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PG Music Inc. Lizenzvereinbarung

DIE FOLGENDEN BEDINGUNGEN SORGFALTIG LESEN, BEVOR SIE DIE INSTALLATION DIESER SOFTWARE
DURCHFUHREN. DIE BENUTZUNG DER SOFTWARE ZEIGT IHRE ANNAHME DER FOLGENDEN BEDINGUNGEN AN.

LIZENZ
A. Das Programm darf nur auf einer einzelnen Maschine nur verwendet werden.

B. Sie kdnnen das Programm und die Lizenz auf eine andere Person iibertragen, wenn die andere Person damit einverstanden ist, die
Bedingungen dieser Vereinbarung zu akzeptieren. Wenn Sie das Programm iibertragen, miissen Sie alle Kopien, ob in gedruckter oder
maschinenlesbarer Form mit {ibertragen oder alle Kopien vernichten. Dieses schlieBt alle Anderungen und/oder Teile des Programms
ein, auch in anderen Programmen integrierte Bestandteile.

C. Eventuell erhalten Sie das Programm auf mehr als einem Medium. Unabhéngig von der Anzahl der erhaltenen Medien diirfen Sie die
Software nur auf einer einzelnen Maschine installieren und verwenden.

D. Das Programm (einschlieBlich irgendwelcher Bilder, Fotographien, Animationen, Bildschirm, Audio, Musik und der Text enthalten im
Programm) wird durch PG Music Inc. oder seine Lieferanten besessen und ist durch internationale Urheberrechtsgesetze und
internationale Vertragsbestimmungen geschiitzt.

Sie kénnen das Programm oder eine Kopie, Anderung oder mit anderen Programmen integrierte Bestandteile dieser Software nur so
verwenden. wie in dieser Lizenz ausdriicklich erlaubt. Wenn Sie gegen diese Lizenz verstoen und das Programm gleichzeitig auf mehr
als einem Gerit benutzen, wird Ihre Lizenz automatisch beendet.

Einige Programme, wie Band-in-a-Box haben eine “Server” Funktion (inkludiert zB BandInABoxServer.exe Programm) um Verbindung
zu einem “Client” aufzunehmen. (Mobile Client Version von Band-in-a-Box auf iPhone oder anderen mobilen Geriten). Sie erhalten nur
eine Lizenz um mit der Server-Funktion (inklusive BandInABoxServer.exe Programm) Kontakt zu Clients-Systemen herzustellen, die Sie
besitzen oder die korrekt Lizenziert sind. Dies betrifft sowohl Client und Server Software, welche verbunden ist und bezieht sich nicht auf
Server Software im Besitz/Lizenziert durch Drittanbieter. Die Vorgangsweise trifft auch auf alle anderen PG Music Produkte (RealBand
usw.) mit dhnlicher Dateniibertragung zwischen einer Server-Software und einer Client-Software zu.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG
PG Music Inc.'s gesamte Haftung wird auf folgendes beschrénkt:

A. PG Music wird jeden Datentréger der nicht PG Music’s “Beschrinkter Gewahrleistung” entspricht und zu PG-Music oder einem
autorisierten Handler zuriickgeschickt wird kostenlos ersetzen, wenn ein Kaufbeleg vorgelegt wird.

B. Wenn PG Music Inc. oder der Vertragshindler au3erstande ist, Ersatzmedien zu liefern, die frei von Fehlern in Materialien oder
Ausfithrungsqualitét sind, kdnnen Sie diese Vereinbarung kiindigen, und Sie erhalten den Kaufpreis riickerstattet.

In keinem Fall ist PG Music verantwortlich fiir weitere sonstige Schéaden. Hier drin eingeschlossen, aber nicht beschrénkt auf verloren
gegangene Gewinne und Ersparnisse oder andere direkte oder indirekte Schdden aus der Benutzung oder nicht Benutzbarkeit der
Software. Diese Haftung ist selbst dann ausgeschlossen, wenn PG Music oder ein autorisierter Hiandler von PG Music auf die Moglichkeit
dieser Schédden vorher hingewiesen wurde.

HINWEIS FUR KUNDEN

Der folgende Absatz betrifft das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) die bei dieser
Installation enthalten sein konnen. Dieser Hinwesis ist erforderlich fiir die erteilte Lizenz unter Paragraphen 2.1 und 2.6 und fiir Verkéufe
von Codec Lizenznehmer Kunde(n). Als Bedingung der erteilten Lizenz unter Paragraphen 2.6 und der Lizenz erteilt zu einer Codec
Lizenz fiir Verkdufe fiir Kundenlizenzen, Lizenznehmer stimmen zu, dass jede Partei die ein AVC Produkt verwendet die Lizenzrechte
einhdlt und folgenden Hinweis beachtet: DIESES PRODUKT IST LIZENZIERT UNTER DER AVC PATENT PORTFOLIO LIZENZ.
DIESE LIZENZ ERSTRECKT SICH AUF DIESES PRODUKT UND NUR AUF DIESES PRODUKT AUCH WENN ANDERE
HINWEISE HIER ENTHALTEN SIND. DIE LIZENZ ERSTRECKT SICH AUF KEIN ANDERES PRODUKT, UNGEACHTET OB
SO EIN PRODUKT MIT DIESER LIZENZ IN EINEM EINZELNEN ARTIKEL ENTHALTEN IST. DIESES PRODUKT IST
LIZENZIERT UNTER DER AVC PATENT PORTFOLIO LIZENZ FUR DEN PERSOHNLICHEN GEBRAUCH EINES
ENDKUNDEN ODER ANDERER VERWENDUNG, WENN DAFUR KEIN ENTGELT EMPFANGEN WIRD UM (i) VIDEOES ZU
DEKODIEREN IN UBEREINSTIMMUNG MIT DEM AVC STANDARD (“AVC VIDEO”) UND/ODER (ii) ZUM DECODIEREN
VON AVC VIDEOS, WELCHES CODIERT DURCH EINEN ENDUNDEN BEI PERSOHNLICHER VERWENDUNG UND/ODER
VON EINEM VIDEO PROVIDER LIZENZIERT WAR, DER AVC VIDEOS UBERGEBEN HAT. ES WIRD WEDER IMPLIZIT
ODER EXPLIZIT EINE LIZENZ FUR ANDERE EINSATZZWECKE GEWAHRT. ZUSATZLICHE INFORMATIONEN KONNEN
BEI MPEG LA, L.L.C EINGESEHEN WERDEN. SIEHE HTTPS://WWW.MPEGLA.COM.

Der folgende Absatz betrifft das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) die bei dieser
Installation enthalten sein konnen. Video Join Tool “VJT” ist hiermit fiir einen Endkunden als limitierte, nicht exklusive, nicht
iibertragbare LIZENZ lizenziert um eine Kopie der Object Code Version der x264 Software auf einer Maschine, Gerét oder Instrument als
integrierter Bestandteil der PRODUKTS zu verwenden. Wenn das Integrierte PRODUKT fiir gleichzeitigen oder Netzwerkverwendung
lizenziert ist, darf der Endkunde die maximale Anzahl der autorisierten Benutzer fiir den Zugriff und der gleichzeitigen Verwendung der
x264 Software nicht iberschreiten. Der Endkunde darf Kopien nur zum Zwecke der Datensicherung und Archivierung anfertigen. Dem
Endkunden ist es untersagt: (a) Kopien des integrierten PRODUKTS und/oder der x264 Software in einem &ffentlichen oder verteilten
Netzwerk zu verteilen; (b) die x264 Software in oder als Time-Sharing, Outsourcing, Servicebiiro, Application Service Provider oder
Managed Service Provider Umgebung zu betreiben; (c) die x264 Software als Standalone Application oder andere Zwecke als mit dem
integrierten Produkt zu verwenden; (d) jede Art von Verdnderung der urheberrechtlich geschiitzten Rechte die in der x264 Software oder
des integrierten PRODUKTES vorzunehmen; oder (e) die x264 Software zu verdndern. Der Endkunde darf die LIZENZ, die durch die
EULA erteilt wird nur iibertragen wenn (a) der Endkunde jeder Ubertragung mit jeder Ubertragungsbestimmung beachtet und alle Kopien
des integrierten PRODUKTES an den Ubertriiger gemeinsam mit der EULA iibergibt; (b) der Ubertréiger akzeptiert die Bedingungen der
EULA als Bedingung zu jedem Transfer; und (c) Die Endkunden LIZENZ zur Verwendung des integrierten Produktes endet mit der
Ubertragung integrierten PRODUKTES. Der Endkunde muss alle Exportgesetze und Bestimmungen einhalten. Falls die EULA jemals
beendet wird, ist der Endkunde verpflichtet alle Kopien des integrierten PRODUKTES und der x264 Software bei der Beendigung der
EULA sofort zu vernichten.

Dieses Programm kann das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) enthalten. Das Programm
verwendet FFmpeg unter der LGPLv2.1 Lizenz, die hier eingesehen werden kann: https://www.gnu.org/licenses/old-licences/Igpl-
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2.1.html. FFmpeg Software ist kein Eigentum von PG Music und Information zum Eigentum kann hier angesehen werden:
www.ffmpeg.org.

WARENZEICHEN

Band-in-a-Box®, Band-in-a-Box for Bozos®, CloudTracks™, GuitarStar®, JazzU®, PG Music®, PowerTracks Pro®, RealBand®,
RealDrums®, RealStyles® und RealTracks® sind entweder die Warenzeichen oder registrierte Warenzeichen der PG Music Inc. in den
Vereinigten Staaten von Amerika, Kanada und anderen Landern. Microsoft® und Windows® sind entweder Warenzeichen oder
registrierte Warenzeichen in den USA oder anderen Léndern. Apple®, das Apple-Logo, iPad™, iPhone®, iPod touch®, Leopard®,
Macintosh®, Mac®, Panther®, Power Mac®, QuickTime®, Snow Leopard®, Tiger™, und TrueType® sind Warenzeichen der Apple
Computer, Inc. und in den USA und anderen Léndern als solche eingetragen. IBM® ist das registrierte Warenzeichen der International
Business Machines Corporation. Roland® und das “Roland”-Logo, EDIROL® und das “EDIROL”-Logo sowie GS® und das “GS”-Logo
sind eingetragene Warenzeichen, das “MIDI2”-Logo sowie EDIROL Virtual Sound Canvas Multi Pack, VSC-MP1T™ sind
Warenzeichen der Roland Corporation. Steinberg und ASIO sind Warenzeichen der Steinberg Media Technologies AG. VST ist ein
eingetragenes Warenzeichen der Steinberg Media Technologies AG. Fretlight® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Optek Music
Systems, Inc. Andere Marken und ihre Produkte sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

PATENTE
Band-in-a-Box® ist geschiitzt durch das US-Patent 5990407, 8097801, 8581085, 8680387.

Band-in-a-Box®, RealBand® und andere PG Music Software verwenden “élastique Pro V3 by zplane.development” als Zeit und Tonhéhen
Dehnungs-Engine, “élastique Tune V1 by zplane.development” als monophone Tonhéhen-Bearbeitungs-Engine und “Harmony addon V1 by
zplane.development” fiir die élastique Tune Engine.

Einige Audio-Umwandlungen verwenden Libsndfile. Libsndfile ist LIZENZIERT unter LPGL. BeStPlain Akkord-Font - © 2016 by
Bernhard Steuber CDS Design GmbH https://cdsdesign.de. RealScore and BigBand Akkord Fonts - Copyright © 2014 by Nor Eddine
Bahha https://norfonts.ma.

Gedruckt in Kanada
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Kapitel 1: Willkommen zu Band-in-a-Box®!

Herzlichen Gliickwunsch zu IThrem Kauf von Band-in-a-Box, dem Lieblingswerkzeug von Musikern, Studierenden und
Textern weltweit. Viel Freude mit dem Programm!

Was ist Band-in-a-Box?

Band-in-a-Box ist ein Programm mit intelligenter Begleitautomatik fiir Ihren Multimedia Computer. Sie
konnen sich die verschiedensten musikalischen Ideen anhdren und dazu musizieren. Den Schritt vom leeren
Notenblatt zum prasentablen Entwurf machen Sie mit Band-in-a-Box in sehr kurzer Zeit, da Sie nun jederzeit
eine Begleitband zur Verfiigung haben.

Band-in-a-Box ist einfach zu handhaben!

Geben Sie die Akkorde zu irgendeinem Song in der Standard-Notierung ein, (wie C, Fm7 oder C13b9), suchen Sie sich
einen Musikstil aus und Band-in-a-Box erledigt den Rest automatisch. Ein komplettes, professionelles Begleitarrangement
mit Klavier, Bass, Schlagzeug, Gitarre, und Streichern oder Bldser und Live Audio-Spuren mit RealDrums und RealTracks
wird fiir Sie erzeugt.

Aber das ist noch nicht alles...

Band-in-a-Box ist ein leistungsstarkes und kreatives Kompositionswerkzeug zur Erforschung und Entwicklung
musikalischer Ideen mit blitzschnellem Ergebnis. Im Laufe der Jahre wurden Band-in-a-Box viele Eigenschaften
hinzugefiigt - Notendarstellung, Piano-Rolle, Songtext, 16 Kanal MIDI-Spuren, MedleyMaker, 24 SubStyle-MultiStyles,
Harmonisierung, StyleMaker und StylePicker. Ein Live-Konduktorfenster zur Steuerung von Band-in-a-Box in Echtzeit.
Auch Solist und Melodist gehdren zu den “intelligenten” Leistungsmerkmalen; Solist erzeugt Soli professioneller Qualitit
liber eine beliebige Akkordabfolge, Melodist kann Songs von Grund auf mit Akkorden, Melodien, Intros, Soli, und sogar
einem Songtitel erstellen. RealDrums ergénzt Band-in-a-Box um das menschliche Element eines Live-Schlagzeugers,
wihrend die RealTracks das ganze Arrangement so richtig zum Leben erwecken. Sie konnen sogar Thre eigenen UserTracks
aufnehmen und Band-in-a-Box spielte diese wie normale RealTracks. Sie kdnnen aber auch die MIDI SuperTracks mit
einem “echten Feel” fiir MIDI-Spuren verwenden, die Sie selber bearbeiten und arrangieren kénnen.

Der verbliiffende Audio-Akkord-Wizard findet aus einer Audiodatei, die im MP3, WAV oder WMA-Format vorliegt die
Akkorde automatisch heraus und trigt sie in das LeadSheet von Band-in-a-Box ein. Laden Sie eine beliebige MP3-Datei
und Sie haben im Handumdrehen alle Akkorde in Threm LeadSheet

Die Einbeziehung von Digital-Audio-Leistungsmerkmalen macht Band-in-a-Box zum perfekten Werkzeug, um Thre Musik
mit MIDI, Gesang, und akustischen Instrumenten zu erstellen, abzuspielen und aufzunehmen. Band-in-a-Box fiir
Windows® kann ein akustisches Instrument ebenso wie Stimme aufzeichnen und der Komposition hinzufiigen, sowie mit
DirectX Audio-Effekten bearbeiten. Die Die Audio-Harmonie verwandeln Ihre Tonspur in einen mehrstimmigen Satz oder
korrigieren die Tonhohe durch Uberwachung der Melodie Spur in Band-in-a-Box. Verwenden Sie Mixer-Fenster um Spuren
auszuwihlen, Lautstirken einzustellen und um ausgefeilte Endmischungen zu erstellen.

Thr fertiges Werk konnen Sie mit Text, Akkorden, Wiederholungen, Endungen, DaCapo und Coda Markierungen
ausdrucken, als Grafikdatei fiir Web-Publikation sichern oder um es per Email zu einem Freund zu schicken. Und wenn Sie
bereit sind, anderen Thre Komposition vorzuspielen, brennen Sie direkt zu einer Audio-CD. Oder Sie speichern Thre
Komposition als Windows-Media Datei bzw. in anderen komprimierten Formaten, um Thre Datei via Internet verbreiten zu
konnen.

Noch mehr SpaBl macht es, automatische Medleys zu erzeugen, die Lieblings-Songs in der JukeBox abzuspielen und zu den
Karaoke-Songs mit CDG-Grafik, mitzusingen.

Fangen wir an!

Dies ist ein umfassendes Handbuch fiir das Programm. Es enthilt auch Informationen, die in der gedruckten Version nicht
enthalten sind. Mit dieser Anleitung und Band-in-a-Box werden Sie in wenigen Minuten groBartige Musik machen. Wir
beginnen mit der einfachen Installation und Setup-Prozedur.

System-Mindestanforderungen

Windows® 7/8/10/11 (32 oder 64-bit)

Minimum 1 GB RAM (2 GB empfohlen)

Minimum 1.0 GHz Prozessor (2 GHz+ Multicore empfohlen)

Der benotigte Festplattenspeicher fiir die Installation héngt hauptsédchlich davon ab, wieviele RealTracks Sets Sie
installieren.

- Eine komplette Installation von Band-in-a-Box Pro, RealBand, und allen RealTracks inkludiert sind, benétigt ca. 40 GB
Festplattenspeicher.

- Eine komplette Installation von Band-in-a-Box MegaPAK, RealBand, und allen RealTracks inkludiert sind, benétigt ca. 50
GB Festplattenspeicher.

- Zusétzliche RealTracks Sets bendtigen durchschnittlich ca. 100 MB bis 350 MB pro Set.
- Zusitzliche Video RealTracks Sets benodtigen durchschnittlich ca. 2 GB pro Set.

- Eine komplette Installation von Band-in-a-Box, RealBand, und allen verfiigbaren RealTracks benétigt ca. 170 GB
Festplattenspeicher.
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1024x768 Bildschirmauflosung (1360x768+ empfohlen)
USB-Anschluss fiir die USB-Stick-Version des MegaPAK oder Pro.
USB-Anschluss fiir die USB-Festplattenlaufwerk-Version des UltraPAK, UltraPAK+ oder der Audiophile Edition.

Eine MIDI Sound-Quelle wird benétigt. Dies konnte eine Soundkarte, ein MIDI-Keyboard, eine MIDI Soundmodul oder
ein Software-Synthesizer sein.

Fir die Aktivierung und Updates wird eine Internetverbindung empfohlen.

Installieren

Verwenden Sie eine der folgenden Methoden um die Programm-Dateien in das Band-in-a-Box Verzeichnis zu installieren.
StandardmiBig ist dieses Verzeichnis C:\bb. Sie konnen aber auch ein anderes Verzeichnis wéihlen. Wenn Sie eine éltere
Version von Band-in-a-Box auf Threm Computer installiert haben, sollten Sie die Dateien in Thren bestehenden Band-in-a-
Box Ordner installieren.

Installation iiber die heruntergeladenen Installer Dateien

Wenn Sie elektronisch bestellt haben, alle Installer-Dateien {iber den mitgeilten Link heruntergeladen haben, fithren Sie
einen Doppelklick auf jede Datei aus, um das Installations-Programm zu starten.

Sie konnen auch den Ein-Klick-Installations-Manager verwenden, um das gesamte Paket Ihrer Bestellung herunterzuladen
und zu installieren. Dies ist eine viel einfachere Alternative zum manuellen Herunterladen und Installieren aller einzelnen
Dateien, die auf der Seite "Meine Produkte" in [hrem Konto aufgefiihrt sind. Dies ist besonders niitzlich fiir die " reinen
Download-Versionen " (e-delivery) der Band-in-a-Box Pro, Mega und UltraPAK, da die herunterzuladenden und zu
installierenden Dateien bis zu 100 GB groB sein kdnnen (Anmerkung: Wenn Sie wihrend des Bestellvorgangs die reine
Download-Option gewahlt haben und Probleme haben, Thre Dateien zu erhalten, konnen Sie sich mit uns in Verbindung
setzen, um eine physische Kopie zugeschickt zu bekommen).

Anmerkung: Weitere Dokumentation fiir den Installations-Manager finden Sie unter https://www.pgmusic.com/download-manager-
help.htm.

Installation von einem USB-Stick

Stecken Sie den USB-Stick in einen USB-Anschluss. Windows® AutoPlay sollte nun das Laufwerk 6ffnen und den Inhalt
anzeigen. Wenn sich das Laufwerk nicht automatisch 6ffnet, suchen Sie dieses iiber den Windows® Explorer und fiithren
einen Doppel-Klick aus das USB-Laufwerk aus, um dies zu 6ffnen. (Doppel-)klicken Sie auf eine Setup-Datei um das
Installationsprogramm auszufiihren.

Installation von einer externen USB-Festplatte

Umfangreichere Versionen von Band-in-a-Box werden auf portablen USB Festplatten ausgeliefert. Sie kdnnen Band-in-a-
Box und RealBand direkt von der Festplatte durch Verwendung der Programm-Verkniipfungen starten. Bevor Sie das
Programm nutzen, sollten Sie durch Doppelklick das Programm Setup.exe ausfithren. Damit werden alle Dateien die
benotigt werden auf Thren Computer kopiert und registriert.

Anmerkung: Bevor Sie die Festplatte vom Computer trennen, stellen Sie sicher, dass diese nicht mehr verwendet wird, danach klicken
Sie auf das Symbol ‘Hardware sicher entfernen’ in der Taskleiste. Wenn Sie die Festplatte anschlieBen, wird Windows® Sie vielleicht zu
einer entsprechenden Handlung auffordern. Hier kénnen Sie dann die Auswahl 'Offne Ordner um Dateien zu betrachten' verwenden.

Aktivierung
Um Thre Band-in-a-Box zu aktivieren, gehen Sie folgendermaf3en vor:
1. Starten Sie Band-in-a-Box auf Threm Computer

2. Es erscheint eine Flash-Meldung, die Sie auffordert, das Programm zu aktivieren. Klicken Sie auf diese Meldung oder
gehen Sie in das Menii Hilfe und wahlen Sie Band-in-a-Box aktivieren. Dadurch wird der Dialog zur Aktivierung von
Band-in-a-Box gedffnet.

3. Wenn Ihr Computer mit dem Internet verbunden ist, klicken Sie im Dialog auf den Button [Online aktivieren] und geben
Sie Thre 24-stellige Band-in-a-Box Seriennummer ein.

4. Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden ist, klicken Sie auf den Button [Offline aktivieren] im Dialog und
geben Sie Thre 24-stellige Band-in-a-Box-Seriennummer ein. Dadurch wird eine Anforderungsnummer generiert.
Wenden Sie sich mit Threr Band-in-a-Box-Seriennummer und der Anforderungsnummer an PG Music.

Sie kdnnen sich das Video auch unter https://youtu.be/8mbJ1eZ0QGs

Bitte beachten Sie, dass Band-in-a-Box innerhalb von 30 Tagen nach der ersten Ausfiihrung des Programms aktiviert
werden muss.

MIDI Setup

Band-in-a-Box verwendet die Multimedia-Treiber Threr MIDI Schnittstelle und/oder Soundkarte, die vom Windows-
Betriebssystem unterstiitzt werden. Zur Soundwiedergabe wird ein korrekt installierter MIDI Treiber, fiir Songs mit Digital-
Audio, RealDrums und RealTracks wird zusétzlich ein Audio Treiber, benétigt.

Um das Programm verwenden zu kdénnen miissen Sie sich vergewissern, dass Thre MIDI Schnittstelle, Audio-Treiber, und
Windows® Soundquelle installiert und richtig konfiguriert sind.

Starten Sie das Programm, indem Sie auf das Programm-Icon einen Doppelklick machen.

& | Zum Uberpriifen Thres MIDI Treiber Setups driicken Sie das [MIDI] Toolbar Icon und wéhlen den Meniipunkt
moty|  MIDI/Audio Treiber Setup. Damit wird der Dialog MIDI/Audio Treibereinstellungen geoffnet. Sie kdnnen auch
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https://youtu.be/8mbJleZ0QGs

zum Meniipunkt Optionen | MIDI/Audio Treiber Setup gehen.

MIDI/Audio Treibereinstellungen X
MIDI Input Treiber MIDI Output Treiber Synthesizer / Soundkarte
Treiberizard starten General MIDT Instrument Mise, ~
<F.eine MIDI/Sound-Eingabe: Fiir Synth-5 oundkarte: Alle Soundkarten- ader
- GM-Modul- Besitzer konnen 'Diverse
<Keine MIDI/Sound-Ausgabe> General-MIDI- Instr." auswahlen. Nur Sltere

Microsaft G5 W awetable Synth nicht GM-konforme ext. Module benatigen
eine zpez. Map-Datei.

Patch/Dirum-Kit [nfo

WETiADH Syprith venwenden
Sende MIDI Thu zu MIDI-Treiber

Input-Treiber Info Output-Treiber Info WS Ti/DEI Synth [Copotetw/T]
Teiber L atenzzet 0 G 2-Unterstiitzung [128 zuz. Patchesz)
[Drefaul: O s _ ms Unterstiitzung fur General-MIDI-2 [G2) ~
Latenzzeit fur Software-Synths [z.B. YSC55) auf ca. 430
ms setzen Zugitzlich zu den 128 General-MID1-Patches
. etthalten neuere Sound-Module und Soft-Synths
Latenzzeit anpassen [2.B. WSC3) von Roland und Y amaha weitere 128
G I-MIDI-2 Patches. (Die meisten Soundkart
Timer Aufisung [1-10 Millsekundsr) M\t GMgancocisni[df]_me's =N =ounakaren
Eand-in-a-Box verwendet die in Windows installisrten
Eindéus-Treiber; Windows 95 venwendet dis Audio Einstellungen [Wa5S Immer]

Systemzteuerung [Multimedia/Midi und System).

Abbruch Hife

Waihlen Sie einen MIDI Output Treiber, um MIDI Klénge wiederzugeben und optional einen MIDI Input Treiber, wenn
Sie einen externen MIDI Controller wie Keyboard oder Gitarre benutzen. Sollte die Voreinstellung auf Mono festgelegt
sein, bietet [hnen das Programm an, sie auf Stereo zu dndern.

Die vielleicht einfachste Art, Band-in-a-Box zu konfigurieren ist, die Schaltfldche [Treiber-Wizard starten]. Der MIDI
Treiber Ausgabe-Wizard fiihrt Sie Schritt fiir Schritt iber das Vorhoren bis zur Auswahl des passenden Treibers.
Voraussetzung dafiir ist, dass die geeigneten Windows® Sound-Treiber installiert und korrekt konfiguriert sind.

Ausgabe zu Software Synthesizer (DXi und VSTi)

Software Synthesizer ermdglichen Band-in-a-Box, hochwertige Klange direkt iiber Ihre Soundkarte wiederzugeben, ohne
irgendeine externe MIDI Hardware zu benétigen. Die meisten neuen Software Synthesizer sind als “Plug-Ins” erhiltlich,
wodurch diese iiber eine Standardschnittstelle mit vielen Programmen zusammenarbeiten. Die Verwendung eines Software
Synthesizers als Plug-In in Band-in-a-Box bietet mehrere Vorteile gegeniiber der bisherigen Methode iiber einen MIDI-
Treiber. Das Plug-In erlaubt Band-in-a-Box, die Synthesizerausgabe mit einer beliebigen Audio-Datei (Gesang etc.)
zusammenzumischen und zu synchronisieren. Sie konnen unter Verwendung des DXi Plug-Ins Thren Song auch direkt zu
einer WAV Datei rendern lassen. Sample-Synthesizer ermoglichen Thnen eine enorme, individuell eingerichtete Bibliothek
von Instrumenten Samples aufzubauen, um diese mit Band-in-a-Box zu nutzen.

V] DRiASTi Spnth venwendsn Markieren Sie das Kistchen DXi/VSTi Synth verwenden. Um die DXi Wiedergabe zu
7] Sende MIDI Thru zu MIDI-Treiber | aktivieren.

Wenn Sie DXi oder VSTi verwenden, werden alle Abspielinformationen zur DXi/VSTi - Einheit geleitet, dies beinhaltet
auch die Moglichkeit die MIDI-THRU Teile ihres MIDI Keyboard zum DXi/VSTi Synthesizer zu routen.

Zur Beachtung: Um diese Option nutzen zu kénnen, miissen Sie einen mehrstimmigen DXi Synthesizer auf lhrem Computer installiert
haben, z.B. den Roland/Edirol VSC DXi. Auch sollte Ihr DXi Synthesizer General MIDI oder GM2 unterstiitzen.

| wsTiDisyrth [CoyatewT] |  Der aktuelle VSTi- oder DXi-Synth-Name wird in diesem Button [VSTi/DXi Synth]
angezeigt. Sie konnen den Synth dndern, indem Sie diesen Button driicken und einen Synth
aus der Liste auswiahlen

Support fiir 64-bit VST Plugins mit jBridge

Sie konnen Thre 64-bit VST Plugins und VSTi Instrumente mit Band-in-a-Box, unter Verwendung von jBridge niitzen.

Band-in-a-Box hat jBridge Unterstiitzung integriert, damit konnen Sie Ihre Plugins wie andere normale 32- oder 64-bit

Plugins innerhalb Band-in-a-Box verwenden. (Beachten Sie: JBridge ist ein Produkt eines Drittanbieters.)

Um 64-Bit Plugins mit Band-in-a-Box zu verwenden, miissen Sie:

1. jBridge kaufen und installieren,

2. Wihlen Sie Thre 64- oder 32-Bit Plugins innerhalb Band-in-a-Box ohne weiteres Setup oder Konfiguration aus!
VSTSynthFont64

Die 64-Bit Version von Band-in-a-Box erméglicht Thnen den VSTSynthFont64 als General MIDI (GM) Synth zu
verwenden. Mit dem VSTSynthFont64 koénnen Sie jeden GM Soundfont oder jede DLS-Datei, auch grofer als 2 GB,
verwenden.

Um ihn als Standard Synth zu verwenden, driicken Sie den [VSTi/DXi Synth]-Button im Dialog MIDI/Audio Treiber
Setup. Wihlen Sie dann das “<VSTi> SynthFont: VSTSynthFont64” aus der Liste aus.
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I3 Wahle ein Plugin Anmerkung: Wenn VSTSynthFont64 nicht aufgefiihrt ist, schlieBen Sie den Dialog und
Fiters: “ Yvech_selr'] Sie zum Mlxe_r. _Kllcken Sle dann auf_em Plug-In ?uf der Reglstgrkarte
Plugins" und wahlen Sie im Menl "Plug-Ins-Einstellungen”. Wenn das Dialogfeld Plug-
<> Rien In-Optionen gedffnet wird, driicken Sie auf den Button [Plugins hinzufiigen], wahlen Sie
:g§:§ Eg';g:;a'ﬁ”s" im Menii + Nach VST-Plugins in einem bestimmten Verzeichnis suchen und wahlen Sie
<YSTi> Garritan: ARIA Plaper C:\bb\Data\Libx64.
<WSTix Garitar: AR1A Player (bulti)
S Ti> Plogue At et Technologie, Inc: sforzando Tipp: Sie kdnnen VST-Plug-Ins (.dll-Dateien) in diesem Dialog ablegen, um sie den
SynthF on grthFanitBa Plug-In-Listen hinzuzufiigen.
¥ [Default Synth] [Slot 1] - [u] X
ﬁ’;’feme”' il ‘ [ optore | [Resetonin] VST rment Vesin 3102
[[open [ mew || [[savess. ] ool [ Defa o] Instance B4 it
WD | Mu Activity| Sound source fle ‘ Sound source Preset |Lock el Valume =
00+ M S GM.DLS | yPiana 1 ~[]| 100/« [ 3
0« M S GM.DLS ~ | PmPianc 1 ~[] 100« [ »
02- M S GM.DLS ~ | PwFiano 1 - 1.00| 4 LHHI L]
03- M & GM.DLS ~ | PwPianc 1 - 1.00| « (i »
04+ M & GM.DLS ~ | PePianc 1 -] | 100/« [ 3
05~ M S GM.DLS - &F\ann‘\ - 1.00) 4 w »
06~ M S GM.DLS ~ | PyPianc 1 -] 1.00| « (I 3
07+ M & GM.DLS + | PyPiana 1 -] | 100/« I} »
09« M S GM.DLS ~ | PmPianc 1 ~[] 100« [ »
03- M S GM.DLS ~ | 4B Standard - 1.00| 4 LHHI L]
0~ M & GM.DLS ~ | PwPianc 1 - 1.00| « (i »
M- M 5 GM.DLS ~ | PePianc 1 -0 100 4 L|IH| L3
12« M S GM.DLS | yPiana 1 - []| 100« [ "
13« M S GM.DLS ~ | PyPianc 1 -] 1.00| « (I 3
T+ M § GM.DLS ~ | By Piano 1 -] 1004 [ ]
15« |M & GM.DLS ~ | yPiana 1 -0 | kool i .

|/STivD Synth [SynthFont: VSTSyrthFonis)

Wenn der VSTSynthFont64ynth ausgewihlt wurde, wird der Name im [VSTi/DXi Synth]

Button angezeigt.

SynthMaster Player

Dieser preisgekronte Synthesizer von KV331 Audio verfiigt iiber Tausende von Presets, die sich besonders fiir moderne,

Techno- und Arpeggiator-Sounds eignen.

| Anmerkung: SynthMaster Player VST ist nur ein 64-Bit Plug-In. Es ist keine 32-Bit-Version verflgbar.

SynthMaster wird standardmifig in den folgenden Ordnern installiert:

C:\Program Files\KV331 Audio

C:\Program Files\VSTPlugins\KV331 Audio

| WS Ti/Di Synth [Kein]
[VSTi/DXi Synth].
F3 Wahle ein Plugin

Filkere: |

<3 Kein
<Dz Copotehw'T
<3 Tix [{Bridge]Garritan

ST Plogue Art et Technologie, |
W5 Ti SynthFont WS TSynthFontEd

| Um SynthMaster als Standard-Synthesizer zu verwenden, driicken Sie den Button

SynthMaster wird automatisch zur Plug-In-Liste hinzugefiigt. Wahlen Sie einfach
"<VSTi>KV331 Audio: SynthMaster 2 Player" aus der Liste und driicken Sie OK.

Y [Default Synth] [Slot 1]

@sgnthmﬂster'p

TYPE

SHOP

BRND wRND EXP  BRT

K\/g; 1

[ PR

LAYER FX ROUTING

LAYER SENDS
BUS BUSZ  DRY

v ,

@)
@)

z ’

GLOBAL FXROUTING
BUs1 us2

' PRESET | SCALE ¢
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[VSTi/DXi Syrth (K331 Audio: SyrihMaster 2 Plaver]] Wenn SynthMaster als Standard-Synthesizer ausgewihlt ist, wird sein Name auf dem
Button [VSTi/DXi Synth] angezeigt.

Treiber-Latenzzeit

Software Synthesizer haben grundsétzlich eine Latenzzeit Latenz, ist die TiberLaterzzet oo

. " . . . . [Default; 0 ms) ms
Zeitverzbgerung zwischen dem spielen einer Note und der Bearbeitung durch den Laterizeit il Scftware: Synths (2 B. VSCBS] auf o, 430
Computer. Altere Software-Synthesizer hatten eine deutlich wahrnehmbare Latenz, meseen
VSTi/DXi-Synthesizer die ASIO Treiber hingegen haben eine sehr kleine Latenzzeit. -

Diese Einstellung wird dazu verwendet um die visuelle Darstellung (Notation, Akkorde,
virtuelles Piano etc.) mit dem hérbaren Sound zu synchronisieren.

Band-in-a-Box stellt die Latenz automatisch fiir VSTi/DXi und einige andere Software Synthesizer ein.
Dieser Button 6ffnet den Software-Synth Latenz Dialog, hier konnen Sie manuell die Latenzzeit verdndern.

Alternative Patch Maps

Sie konnen diejenige Patch Map (Instrumenten Liste) wihlen, die fiir Thr Soundmodul oder das Synthesizer Keyboard passt.
Soundkarten und integrierte Soundchips der meisten Hersteller sind General MIDI (GM) kompatibel.

Wir haben fiir viele Synthesizer und Soundkarten Schlagzeug-Presets Synihesizer / Soundkate
(Voreinstellungen/Korrekturdateien) erstellt. Wenn Thr Synthesizer nicht aufgefiihrt ist, sollten Gieneral MIDI Instrument Hise.,

Sie das Patch ,General MIDI Instrument Misc.” verwenden (Voreinstellung). Sie konnen diesen | st s wavetsbls

Schritt wahrscheinlich auslassen, auler Sie benutzen einen &lteren Synthesizer, der noch nicht Rolond VaE Do [GM2 Mode] 3
General MIDI kompatibel ist. Sollten Thr Synthesizer oder Thre Soundkarte nicht aufgefiihrt A

sein, konnen Sie leicht Thre eigene Patchzuordnung iiber Optionen | Voreinstellungen | Patch- e e

Map erstellen.

General MIDI 2 (GM2) Unterstiitzung

Gk 2-Unterstiitzung (128 zus. Patches)

[Untesstiitzung fi General- MIDI-2 (GM2) -
Keine GM2-Unterstiitzung - nur 128 GM-Patches

General MIDI 2 Patches unterstiitzen 128 weitere Instrumente, im folgenden Dialog
wird der Typ GM2 eingestellt. Sie konnen wahlen:

Unterstiitzung fiir General-MIDI-2 (G 2]
Fioland G5 [Sleres Modul SCER/SCEE]

Merke: Der mitgelieferte Coyote Synthesizer unterstiitzt die GM2 Instrumente, ebenso die meisten Module/Soundchips. Bietet Ihr

Equipment keinen GM2 Support, kommt ein dhnliches klingendes Instrument aus den vorhandenen 128 General MIDI Sounds zum
Einsatz.

Die GM2 Unterstiitzungsmoglichkeiten sind:

- General MIDI 2 Unterstiitzung: Wenn Sie den Roland VSC3 oder einen neueren Sound Canvas benutzen (d.h. neuer als
1999, oder neuer als der Roland SC88), dann wihlen Sie General MIDI 2 Unterstiitzung.

- Roland GS (iiltere Module): “Altere” Sound Canvas Modelle (SC55/SC88) unterstiitzen GM, aber nicht GM2. Die gute
Nachricht ist, dass sie dieselben Patches haben, nur an unterschiedlicher Position (Instrumenten/Patch-Nummer). Wenn
Sie also diese Option wéhlen, findet Band-in-a-Box die Patches an den “GS” Stellen anstatt der “GM2” Stellen. Wenn Sie

ein neueres GS Modul wie das SC8820 haben, unterstiitzt es sowohl GM2 als auch GS - Sie sollten die Einstellung GM2
vorziehen

- Keine GM2 Unterstiitzung: Einige Soundkarten haben noch keine GM2 Unterstiitzung; diese unterstiitzen nur die
urspriinglichen 128 General MIDI Klidnge. Band-in-a-Box wird in diesem Fall das néchstliegende Instrument verwenden.

Audio-Einstellungen

| Audio Einstellungen PWAS Immer]

| Der Button [Audio Einstellungen] im MIDI/Audio Treibereinstellungen Dialog zeigt den
aktuellen Audio-Treiber mit Status (WAS/MME/ASIO), an.

Band-in-Box iiberpriift beim erstmaligen Start automatisch die in Threm System vorhandenen.

@ Um diese Einstellungen wiederherzustellen oder zu dndern, klicken Sie auf den Button [Voreinst.] und
e = | Audio I dann auf die Registerkarte [Audio], um den Dialog Audio-Einstellungen zu 6ffnen. Sie konnen auch
den Meniipunkt Audio | Audio Treiber/Einstellungen wiahlen
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Audio-Einstellungen *

Audio-Spur WA rendern Audio Treiber Typ
MGt Byt |';'°"° s | |E;te'e° e | o — e Audjo Tr'eiber Typ: 'In Qen Einstellul}gen,’ auf der'
oM Dfset (Bytes 5 B | Audio Treiber Auc'ho-Selte ﬁndf:n Sie eine Auswahlliste, in der Sie den
Treibertyp auswéhlen konnen: MME, ASIO oder WAS.
Offsetin ms R MME ist der Standardaudiotreiber, der in Windows®
Aol RS " integriert ist. Die Klangqualitdt mit diesen Treibern ist

sehr gut, aber diese Treiber verursachen eine grof3e
Latenz (Verzogerungszeit) in der Grofenordnung von
0.15 — 2 Sekunden. ASIO ist eine schneller Audio-

Soft Synth Latenzzeit-Anpassung

Ve CE R R TR SEEs | S e Treiber entwickelt durch Steinberg, mit einer viel

Aufnahme vervende BeideKandle geringeren Latenz als gewdhnliche MME Treiber, kann
Meldung, wern beim Qffnen sines Songs Wal-Datei nicht gefundsn wurde aber normalerweise nur vom einem Programm
Pegelspitzen-Begrenzung ein gleichzeitig verwendet werden. WAS (Windows® Audio
[ Mixer beniitigt T astendriicke um Aufnahmepult anzuzeigen Eession) hat eine extreme niedrige Latenz (< 25 ms auf
Korigieren RealDrums Sync fur ASI0 mit Hardware-bodulen einem typischen Windows® PC) Audio Operati()nen Wie

Wiedergabe und Senden von Informationen {iber MIDI
funktionieren ohne erkennbare Verzogerung.

Abbruch Hilfe:

Die Werte fiir DMA-Groéfie und DMA-Offset werden automatisch voreingestellt, in dem die gewéhlte Soundkarte nach den
optimalen Werten abgefragt wird. Dieser Test kann durch Driicken des Buttons [Soundkarte testen...] wiederholt werden.
Die voreingestellten Werte fiir diese Einstellungen sind 0 (null). Diese Einstellungen miissen normalerweise nicht verandert
werden.

Der Offset in ms kann nicht automatisch gefiillt werden und ist normalerweise 0 (null). Hiermit konnen Sie eine
Zeitverzdgerung zwischen Audio und MIDI-Ausgabe ausgleichen. Auch diese Einstellung muss normalerweise nicht
verindert werden. Andern Sie den Wert nur, wenn Sie eine Verzdgerung zwischen MIDI- und Audioausgabe horen und
korrigieren mochten.

Audio Latenz in ms: DirectX Audio Erweiterungen und DXi Synthesizer haben oft eine Latenz beim Abspielen (dies ist
die Zeit, die vergeht zwischen dem Moment, in dem Band-in-a-Box eine Note abspielen mdchte und sie tatsédchlich
erklingt). Stellen Sie diesen Wert passend zu der Geschwindigkeit Thres Computers und der Qualitdt Threr Soundkarte ein.
Wenn Sie ein schnellen Computer und eine professionelle Soundkarte haben kann der Wert hier niedrig oder sogar 0 sein.
Wenn Sie viele Aussetzer horen, kdnnen Sie den Wert auf bis zu 2000ms (=2 Sekunden) einstellen.

Bevorzugte Voreinstellung Spur Typ fiir neue Songs: Sie konnen auswihlen, ob fiir neue Songs die Audiospur in Mono
oder Stereo aufgenommen wird. Fiir Stereomikrofone sollte diese Einstellung natiirlich auf Stereo stehen. Wenn Sie nur ein
Monomikrofon haben, reicht die Monoeinstellung. Stereoaufnahmen benétigen doppelt so viel Speicherplatz wie
Monoaufnahmen.

Aufnahme verwenden: Hier konnen Sie auswéhlen, von welchen Kanilen Sie Audio aufnehmen mochten. Sie konnen nur
vom linken, nur vom rechten oder von beiden Kanilen aufnehmen. Wenn Sie beide Kanile verwenden und Thre Audiospur
mono ist, werden der linke und der rechte Kanal zu einem Kanal gemischt.

Nachricht anzeigen, wenn WAV Datei beim Datei Offnen nicht gefunden: Wurde zu einem Song eine Audiospur
aufgenommen, wird diese Audiospur in einer gleichnamigen Datei mit der Dateierweiterung WAV gespeichert. Wenn Sie
einen Song laden und Band in a Box kann die zugehdrige WAV-Datei nicht finden, konnen Sie mit dieser Einstellung
festlegen, ob eine Fehlermeldung ausgegeben werden soll. Wenn Sie diese Einstellung deaktivieren, erhalten Sie bei
fehlender WAV-Datei keine Fehlermeldung mehr.

Pegelspitzenbegrenzung: Wihlen Sie diese Option, um zu verhindern, dass zu groe Pegelspitzen aufgezeichnet werden
und die Aufnahme tibersteuern (Filter).

Mischpult benétigt spezielle Tastendriicke um die Aufnahmeeinstellungen anzuzeigen: Wenn Sie Windows® 95
einsetzen, sollten Sie diese Option markieren. Damit 6ffnen sich die Mixereinstellungen fiir die Aufnahme auch unter
Windows-95 automatisch. Unter Windows® 98 und neueren Betriebssystemen sollte diese Option deaktiviert bleiben.

Korrekte RealDrums Synchronisation for ASIO mit Hardware-Modulen: Einige Systeme haben Sync-Probleme wenn
RealDrums mit Hardware-Modulen (Null-Latenz) verwendet wird. Wenn diese Option aktiv ist, ist das Problem bei
Songstart (Takt 1) geldst.

Warnungen fiir erkanntes Audio-Stottern anzeigen: Diese Option ist nur sichtbar, wenn MME als Audio-Treiber Typ
aktiviert ist. Wenn aktiviert, und Audio-Stottern erkannt, wird ein Warnhinweis angezeigt, nachdem die Wiedergabe
beendet wurde.

Windows® Audio Session (WAS)

Band-in-a-Box unterstiitzt Windows Audio Session Audio Treiber, eine alternative zu ASIO (ein Treiber mit geringer
Latenz, allerdings normalerweise nur benutzbar von einem Programm gleichzeitig) oder MME (ein &lterer Treiber mit
schlimmer Latenz). Windows Audio Session) hat extrem geringe Latenz (< 25 ms auf einem typischen Windows PC). Das
bedeutet, dass Audio-Operationen wie Wiedergabe oder Ubertragung von Information iiber MIDI ohne merkbare
Verzogerung durchgefiihrt werden konnen.

Wenn Sie Band-in-a-Box starten, ist das Programm so eingestellt, das die Treiber ohne Thr zutun verwendet werden konnen.
Wenn Sie die Einstellungen dndern wollen, 6ffnen Sie den Windows Audio Geriite Dialog. Der Dialog wird gedffnet wenn
Sie den [Audio Treiber] Button im Audio-Einstellungs Dialog gedriickt haben und “WAS” als Audio Treiber Typ
eingestellt wurde.
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Windows Audio Gerate x

Input Gerat Output Gerat

5 peakers [High Definition Audio Device)
Speakers [High Definition Audio Device,

Iicrophone [High Definition Audio Device]

Microphane [High Definition Audio Device| Speakers [High Definition Audio Device]

Sample Rate: 48000 Hz Sample R ate: 43000 Hz

Bit Tiefe: 16 Bit Tiefe: 16

baw Input K.angle: 2 b aw Input K.ansle: 1]

bdaw Dutput Kansle: 1] b aw Output Kanale: 2
Stecker Stecker:

Hinten 3.5mm [angeschlozsen)
“amne 3.5mm [angeschlossen)

Yorne 3.8mm [angeschloszen)

Wenwende voreingestelltes output gerat
| Output Rezampling Qualitat Mittel v

Yerwende voreingestelltes input gerat
Input Resampling Qualitat Hoch

[ Exklusiver Madus Output immer an

Latenz in MS 30 + Hilfe

(ffne Windows Sound Steuerung

ok Abbruch

Input Geriit: Dies ist das Audio Input
Geriit, das zu Aufnahme einer Stimme
oder eines Instrumentes verwendet wird.
Wenn Sie mehrere Gerite auf Threm
System installiert haben, kénnen Sie hier
ein Gerit aus der Liste auswéhlen.

Output Gerit: Dies ist das Audio
Output Gerit, das zur Wiedergabe von
Sound verwendet wird. Wenn Sie
mehrere Gerdte auf [hrem System
installiert haben, kdnnen Sie hier ein
Gerit aus der Liste auswahlen.

Verwende voreingestelltes input ger:it:
Wenn aktiviert, wird das Gerét, das als
'voreingestelltes Gerét' in Threr
Windows® Soundsteuerung aktiviert ist,
verwendet.

Verwende voreingestelltes output gerit: Wenn aktiviert, wird das Gerét, das als 'voreingestelltes Gerit' in Threr

Windows® Soundsteuerung aktiviert ist, verwendet.

Input Resampling Qualitit / Output Resampling Qualitit: Wihlen Sie eine Qualitétsstufe fiir das Resampling. Eine
niedrige Einstellung verbessert, wenn notwendig die Leistung, eine hohere Einstellung klingt besser.

Exklusiver Modus: Wenn aktiviert, iibernimmt Band-in-a-Box volle Kontrolle iiber das(die) Audio Gerét(e), und andere
Programme konnten die Gerdte dann nicht verwenden. Diese Einstellung ist nicht empfohlen.

Output immer an: Wenn aktiviert, Sound wird immer auf das Gerdt gesendet. Ansonsten wird Sound nur gesendet bei der
Wiedergabe des Songs. Lassen Sie diese Einstellung aktiviert wenn sie wollen das MIDI Plugins arbeiten auch wenn der

Song nicht wiedergegeben wird.

Latenz in MS: Wihlen Sie Thre Latenz Einstellung. Dies ist Zeitdauer zwischen den Zeitpunkt bei der der Sound von Band-
in-a-Box gesendet wurde und dem Zeitpunkt wo Sie den Sound iiber Audio Gerit tatsdchlich horen. Erhéhen Sie diese

Einstellung, wenn Sie wahrend der Wiedergabe Aussetzer horen.

[Offne Windows Sound Steuerung]: Dieser Button 6ffnet die Windows® Sound Steuerung. Sie konnen die Einstellungen
des Gerits dndern, indem Sie auf [Eigenschaften] > [Erweitert] klicken. Fiir das “Standardformat” ist eine Einstellung von

44100 Hz fiir Band-in-a-Box am besten.
ASIO Audio/Software Synthesizer

Asio Treiber ermdglichen eine viel geringere Latenz als dies bei normalen MME Treibern der Falls ist.

Soundkarten bringen in der Regel gleich ASIO-Treiber mit.

Beachte: Fur die meisten glinstigen Soundkarten wird kein ASIO-Treiber mitgeliefert. In vielen Fallen finden Sie einen ASIO-Treiber auf
den Internetseiten des Soundkartenherstellers. Es sind aber auch nicht fir alle Soundkarten ASIO-Treiber erhaltlich. Highend-

Dieser ASIO-Treiberdialog ldsst Sie den ASIO-Treiber auswéhlen.

ASIO Audio Drivers =

‘wahle ein ASIO Gerat:

<Kein:

AS10 Multiclient Wraﬁier

ASIO Treiber's Contral Panel..

Reszampler Qualitat

Gut ~

510 imrner auf

Ausgabeanschluss:

[0.1) HD tout 1 + HD utput 2
[2,3) HD Audio output 3 + HD Audio output 4
[4,5] HD Audio output 5 + HD Audio output B
[6.7) HD Audio output 7 + HD Audio output 8

Eingabeanschiuss:

nput 1+ HD

[ Zzige ‘W amungen fiir nicht getestete Soundkarten Formate

Treiber Info
Name : ASIO4aLL w2
Version : $00000002
Eingangs-Kanle: 2
Auzgangs-Kandle: 8
erlaubte Abtastraten: 22080 <ja> 44100 <ja> 48000 <ja> 96000 <jax>
Eingangsformat: Int32L5SE Auzgangsformat: Int32L5E

Buffergrafe: min=64 max=2048 pref=512 Granularitat=8

Abbruch Hife

Die Auswahlbox ermdglicht [hnen, den ASIO-Treiber zu wéhlen, den Sie verwenden mochten. Sie kdnnen natiirlich nur

einen ASIO-Treiber zurzeit verwenden.
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Wenn Sie erst einmal einen ASIO-Treiber ausgewihlt haben, erscheinen zusitzliche Listen Eingangstreiber /
Ausgangstreiber. Diese sind belegt mit den verschiedenen Eingéingen / Ausgingen, die der ASIO-Treiber zusammen mit
Threr Soundkarte zur Verfligung stellt. Wahlen Sie hier die Eingéinge / Ausgénge, die Sie verwenden mochten. Wenn Sie
keinen Ton horen, oder nichts aufnehmen kdnnen, liegt dies in vielen Féllen daran, dass Ihr Eingabegerit (Mikrofon /
Instrument) oder Verstérker an anderen Anschliissen angeschlossen sind, als Sie hier eingestellt haben.

Tipp: Der ASIO4All Treiber kann sich manchmal nicht mit dem verwendeten Microsoft GS Wavetable Synth verbinden. Wenn dies zutrifft,
bekommen Sie eine Nachricht, dass ASIO stumm geschaltet ist. In diesem Fall deaktivieren Sie bitte den ASIO4All Treiber.

Der Knopf “ASIO Treibersteuerung” 6ffnet die Treibereinstellungen fiir [hren Treiber. Dieser Einstellungsdialog wird vom
Treiberhersteller geliefert, dort konnen Sie bei den meisten Treibern die Latenzzeit tiber die BuffergroBe einstellen. Bei
manchen Treibern miissen Sie statt der Latenzzeit die BuffergroBe in Samples einstellen, dies ist etwas weniger
komfortabel. Je kleiner die BuffergroBe ist, desto kleiner ist auch die Latenzzeit. Kleinere Buffer benétigen aber mehr CPU-
Zeit und erhohen die Wahrscheinlichkeit von kurzen Aussetzern. Experimentieren Sie mit den optimalen Einstellungen. Im
Kapitel “Latenzzeit” weiter unten wird dies noch einmal néher erldutert.

Zeige Warnungen fiir nicht getestete Soundkarten-Formate ist eine Optionale Einstellung die anzeigt, dass ihr ASIO-
Treiber-Format nicht in Band-in-a-Box getestet wurde. Diese Nachricht bedeutet nicht notwendigerweise, dass ihr Treiber
nicht funktioniert, die Meldung kann auch ausgeschaltet werden.

Weil viele ASIO-Treiber nicht alle Abtastraten unterstiitzen, hat Band-in-a-Box eine Resamplefunktion zur Anderung der
Abtastrate. Damit konnen Sie Songs mit anderen Abtastraten aufnehmen und abspielen, als Thr ASIO-Treiber zur Verfiigung
stellt. Wenn Ihr Treiber z.B. nicht die fiir CD iiblichen 44.1KHz unterstiitzt, sondern nur 48KHz wird Band-in-a-Box dies
fiir Sie konvertieren. Die Qualitit der Konvertierung kdnnen Sie wéhlen zwischen Schnell, Gut, Besser und “am besten”.
Die schnelle Konversion ist am schnellsten, belastet die CPU am wenigsten, liefert aber die geringste Ausgabequalitit.
Experimentieren Sie auch hier mit den Einstellungen.

Die ASIO-Treibersteuerung iiber den entsprechenden Knopf ruft einen Einstellungsdialog auf, der vom Treiberhersteller
mitgeliefert wurde. Hier konnen Sie normalerweise die Latenzzeit wihlen (oder eine einstellbare Buffergrofe). Hierzu gibt
es weiter unten noch ein Kapitel iiber Latenzzeiten.

Das Treiberinfo — Feld zeigt Thnen Informationen und Kenndaten iiber den ASIO-Treiber.
Name ist der Name des Treibers.

Version enthilt die Versionsnummer des Treibers, niitzlich um herauszufinden, ob Sie wirklich den neuesten Treiber
verwenden und im Internet nicht vielleicht eine neuere, verbesserte Version des Treibers verfiigbar ist.

Eingangskanal enthilt die Gesamtzahl der Mono-Eingénge, die Soundkarte und ASIO-Treiber zur Verfiigung stellen.
(Beachten Sie, dass Band-in-a-Box diese Mono-Kanéle immer in Paaren zu Stereoeingédngen kombiniert).
Ausgabekaniile ist die Gesamtzahl der Mono-Ausgénge, die von Soundkarte und ASIO-Treiber zur Verfiigung gestellt
werden. Auch hier kombiniert Band-in-a-Box diese immer in Paaren zu Stereokanilen.

Die zuldssigen Abtastraten zeigen, welche Abtastraten von Threm ASIO-treiber und Threr Soundkarte unterstiitzt werden.
Band-in-a-Box hat einen eingebauten Resampler, um auch in anderen Abtastraten aufnehmen und wiedergeben zu konnen.
Dies kostet allerdings zusétzliche CPU-Last.

Die Einstellungen Puffergrofie zeigt die zuldssigen PuffergroBen und die Grofe, die von Band-in-a-Box tatséchlich
verwendet wird. Ihr Treiber kann diese Einstellungen éndern auf diese Anderung nimmt Band-in-a-Box aber Riicksicht.

MME Audio-Treiber

MME ist der Standardaudiotreiber, der in Windows® integriert ist. Die Klangqualitit mit diesen Treibern ist gut, aber diese
Treiber verursachen eine grof3e Latenz (Verzogerungszeit).

Wihlen Sie aus dem Menii Optionen | Voreinstellungen | Audio und klicken Sie auf den Button [Treiber], um auszuwihlen,
welche Soundkarte (und welcher Treiber) benutzt werden soll.

Audio-Treiber x| Die Ausgabe immer aktiv Option ermoglicht Ihnen einen VSTi
Audio Eingangs Treiber Audio Ausgabe Treiber oder DXi zu jeder Zeit zu verwenden, MIDI kann daher geroutet
Micrasaft Sound Mapoer — Miciasaft Sound Mapper und diese Pluglns konnen gehort werden wenn das Programm
Microphone [Realtek High Defini Speakers [Realek High Definit .
Realtek Digital Output (Realek gestoppt 1st.

Ausgabe immer akliv

Abbruch Hilfe

Latenzzeiten

Latenz basiert auf Puffergrofien. Je kleiner ein Puffer ist, desto kleiner ist auch die resultierende Latenzzeit. Mit kleinen
Latenzzeiten horen Sie Einstellungsdanderungen am Mixer etc. sehr schnell und kénnen - MIDI-Thru ausgegeben - {iber
einen DXi Softwaresynthesizer praktisch in Echtzeit spielen.

Die Latenz in ms ergibt sich aus der Puffergréfe und der Abtastrate.

Beachten Sie: Wenn die Einstellungen Ihres ASIO-Treibers die Latenzzeit direkt in ms einstellbar machen, brauchen Sie sich um die
Umrechnung zwischen Puffergréfie, Abtastrate und Latenzzeit nicht weiter zu kimmern.

Umrechnung von Samples in Millisekunden: Bei einer angenommenen Abtastrate von 48 KHz bedeutet, dass 48.000
Abtastungen pro Sekunde vorgenommen werden. Wenn die Puffergro3e nun genau 48000 Samples betriige, ware die
Latenzzeit genau 1 Sekunde (oder 1000ms, was wirklich sehr langsam ist). Ware die Puffergrofie nur 4800 Samples, dann
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wire die Latenzzeit 0.1 Sekunden (oder 100ms). Wenn die PuffergroBe nur 240 Samples betriige, dann wire die Latenzzeit
1/200 Sekunde = 5ms und wirklich schnell.

Normalerweise konnen Sie die Latenzzeit iber den Einstellungsdialog Thres ASIO-Treibers einstellen. Manche Treiber
erlauben die Einstellung direkt in Millisekunden (und ermitteln die resultierende PuffergroBe selber), andere Treiber
erfordern die Eingabe einer Puffergrofie.

Niedrige Latenzzeit ist schneller und bedeutet ein viel besseres Antwortverhalten kostet aber mehr CPU-Zeit.

Abhingig von Threr Computergeschwindigkeit werden Sie moglicherweise feststellen, dass beim Abspielen Aussetzer oder
Klicks auftreten. Dies bedeutet, dass die Puffergrofe zu klein eingestellt ist und Thr Prozessor nicht schnell genug ist, um die
Daten in der geforderten Geschwindigkeit zu verarbeiten. In diesem Fall miissen Sie die PuffergroB3e erhdhen.
Experimentieren Sie mit dieser Einstellung. Die optimale Einstellung hingt auch an der Komplexitét des Songs. Bei Songs
mit vielen Spuren und Effekten wird noch mehr Prozessorleistung benétigt, die dann zu Lasten der Latenzzeit geht.

Sample Rate Erkennungs-Warnung

Windows® 7 hat ein spezielles Problem, wenn Sie den Windows® Start Button verwenden- Systemsteuerung - “Sound”,
Rechts-Klick auf Thr Ausgabegerit wéhlen Sie “Eigenschaften” und dann “Erweitert”. Sie kdnnen nun das voreingestellte
Format sehen. Es sollte 44100 sein. Ungliicklicherweise verdndern einige Programme diese Einstellung ohne Thr Wissen.
Wenn dies der Fall ist, wird Thr Audio “resampled” und kann offensichtlich Artefakte erzeugen und einige Dinge die
seltsam und schlecht klingen.

Band-in-a-Box erkennt nun diese Einstellung, wenn Sie den 1 Speakers Properties X
MIDI/Audio Treiber Einstellungs-Dialog verlassen und gibt
Ihnen einen Hinweis dariiber. Damit koénnen Sie diesen

Systemdialog aufrufen und die Werte auf 44100 zurtickstellen. Default Format

General Llevels Enhancements Advanced  Spatial sound

Select the sample rate and bit depth to be used when running
in shared mode.

16 bit, 44100 Hz (CD Quality) S P Test

Viel SpaB}!
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Kapitel 2: Schnell-Einstieg

Mit Band-in-a-Box Musik zu erstellen geht auf 1-2-3! Hier sehen Sie wie das geht.

Schritt 1 — Akkorde eingeben

Es gibt zahlreiche Wege, Akkorde in Band-in-a-Box einzugeben. Wir werden die am meisten verwendeten Varianten der
Akkordeingabe besprechen:

1. PC Tastatur verwenden.

2. Direktes Spiel auf einem MIDI-Keyboard/Controller.

Auf dem Hauptbildschirm des Programms sehen Sie einen Bereich, genannt ChordSheet.

o F*‘

EE A Y
o
= o

Jede der nummerierten Zellen auf dem ChordSheet reprasentiert einen Takt. In diesem Beispiel sehen wir einen E-Akkord
im ersten Takt dieses Songs, ein A-Akkord in Takt 5, und spiter im Song ein E7 in Takt 12. Beachten Sie die Umrandung in
der ersten Hilfte von Takt 1. Dies ist die hervorgehobene Zelle, und sie reprisentiert den Takt, an dem Sie gerade arbeiten.
Sie konnen die Umrandung der hervorgehobenen Zelle mit den Cursortasten rundum verschieben, oder einen bestimmten
Takt mit der Maus anwéhlen.

Akkorde mit der PC Tastatur eingeben

Um einen bestimmten Akkord einzugeben, bewegen Sie die hervorgehobene Zelle dorthin, wo Sie den Akkord setzen
wollen. Zum Beispiel, um einen Akkord in Takt 10 hinzuzufiigen (oder zu &ndern), sollten Sie Takt 10 auf dem ChordSheet
markieren. Als néchstes, tippen Sie Ihre Akkorde ein. Wenn Sie einen A-Dur-Akkord an Takt 10 eingeben wollen, driicken
Sie die [A] Taste auf Ihrer Tastatur, und anschlieBend [Eingabe]. Beachten Sie, dass, wenn Sie die Eingabetaste betitigen,
die hervorgehobene Zelle zur zweiten Halfte des Taktes springt. Sie konnten dann einen anderen Akkord am 3. Schlag des
Taktes eingeben. Akkordnamen werden normalerweise mit Standardakkordsymbolen eingegeben (wie C, Fm7, Bb7 oder
Bb13#9/E), aber Sie kdnnen diese in einem der unterstiitzten Akkordsymbol-Anzeigeformate eingeben wie Romisch
Numerische Notation, Nashville Notendarstellung, Solfeggio und die in Italien und anderen Teilen Europas gebrauchliche
“Absolute Solmisation” (engl. “Fixed Do”).

Tipp: Bei der deutschen Tastatur erreichen Sie den [Slash /] indem Sie entweder das Divisionszeichen am Nummernblock oder [#]
eingeben, das Symbol [#] erreichen Sie mit [SHIFT (hochgestelltem) 3].

Akkorde mit einem MIDI- Keyboard eingeben

Wenn Sie ein MIDI Keyboard haben, konnen Sie auch damit Akkorde in Band-in-a-Box eingeben. Spielen Sie einen
Akkord auf Threr MIDI Tastatur, und dann driicken Sie Strg+Eingabetaste. Der Akkord wird an der aktuellen
Zellenposition in das ChordSheet eingetragen.

Schritt 2 — Einen Style auswéihlen

Band-in-a-Box erzeugt Begleit-Arrangements, die auf den von Ihnen eingegebenen Akkorden beruhen, diese werden in dem
zugeordneten Style gespielt.

Was ist ein Style?

Ein Style ist eine Reihe von Regeln, die bestimmen, wie Band-in-a-Box unter Verwendung Threr Akkorde Musik erstellt. Es
gibt eine grofle Auswahl von Styles aus allen musikalischen Genres, sowohl RealTrack Audio, wie auch MIDI.

Einen Style 6ffnen

76 Sie kdnnen einen Style mit dem [Style] Button 6ffnen. Dies ist ein Split-Button, in der oberen Hélfte sind die
o | Voreingestellten Funktionen, in der unteren Hilfte die unterschiedlichen Methoden um einen Style zu laden und

die Moglichkeit die Voreinstellung neu zu definieren.

Einen Style mit dem StylePicker auswiihlen

Im StylePicker Fenster werden all Styles mit der kompletten Information aufgelistet. Es gibt eine groBartige
Filtermdglichkeit um den perfekten Style fiir Ihren Song zu finden. Sie konnen Elemente, wie Taktart, Feel oder Tempo
angeben oder einfach nur einen bekannten Song-Titel zur Filterung verwenden.

Sie konnen die Styles durchblittern, nach den Spaltennamen sortieren oder eine “sofortige Vorhoren” Funktion durch
Doppel-Klick verwenden. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiigbar hat, konnen Sie beide Varianten
anhoren und auswéhlen welche Sie verwenden wollen. Dies macht es viel schneller den Style zu finden, der fiir [hren Song
passt.

| Tipp: Sie kénnen den StylePicker schnell starten wenn Sie die Tasten S Eingabe, S 1 Eingabe oder Strg+F9 driicken. |
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StylePicker  Aktueller style ist _JAZFRED.STY — [m] x
tyl ty

Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein. damit wird der Style Filter eingestell

Style Filter mit: l:l Eingabe Finde Titel Anfrage
Fiker Zeichen [ £hnliche listen
Kategorie | ¥ Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempo | ¥ Top (¥ Andere Y Autheben || Aktualisiere

10.228 Positionen in Liste. Sortiert nach: Original Reihenfolge [Tief nach Hoch]

Name Typ Tart EvSw Tempo Name Lang Genre Gruppe Datum Set# #Instr #5ubstyles  Andere Genres K
JHRNSSS R 444 evls 100 Einfache Space Horn Sektion R&B Pop 60 2014/12 RT 207 5 2 Soul Funk,Gospel Lite Pop,Smooth Jazz, Jazz
JIGPIAM R 6/8 swB 110 Cape Breton Piano Jig Keltisch Country 20 2010/12 RT 104 1 2 Jig,Lite Pop, World
JIVERCK R 444 W8 190 Rockabilly Jive Full Band Country  Country 70 2014/10 RT 218 4 2 Rockabilly, Rock n' Roll,Surf Lite Pop,R&B, Gospel Praise Break, Count
_JIVRKER R 444 sw8 190 Rockablly Band mit BariGitarre Country  Country 70 2014/10 RT 218 4 2 Rockabilly, Rock n' Roll,Surf Lite Pop,R&B, Gospel Praise Break, Count
JISHUFL R 44 swB 120 Akustik SeloCountryShuff Country  Country 40 2013/07 RT 204 4 2 Country Klassik,Country Ballade,Lite Pop,Balladen, Jazz Swing,Jazz
JORGBAS R 444 W8 110 Rhythmus mit Bass Jazz Orgel Jazz Jazz 30 2011/06 RT 130 3 2 Jazz Swing,Balladen
JORGNEBS R 44 swB 110 Rhythmus ohne Bass Jazz Orgel Jazz Jazz 30 201106 RT 130 4 2 Jazz Swing,Balladen
JORGSOL R 44 sw8 140 Jazz Orgel Solo Jazz Jazz 30 2011/06 RT 130 5 2 Jazz Swing,Balladen
JPHILQN R 444 W8 140 Jazz-Quintett mitPhilW AltoSax Jazz Jazz 30 2013/06 RT 194 5 2 Jazz Swing
JPLMBOG R 44 evd 140 Medium Bossa Pollwinners Jazz Jazz 30 2015/05 RT 215 4 2 Bossa,Latin
_IPLMBOS R 444 evd 140 Medium Bossa mit PollWinners Jazz Jazz 30 2013/10 RT 197 3 2 Bossa,Latin W
< >
[N sisess, Atk Jszzsn 10 el seansonl ] Bk FT v hiahechcle ats Nl o o Doy,
Brushes RT. Eine mittel-schnelle Jazz Nurmer mit Piano-Begleitung
(RN s:ficno, st Rhythmus Jazz Sn 40 MiesBedd ] Sommaettyy | A M, Geme e
Bewertung=30/100 w
(BN zcorums-Jazrushes [Caigseot] ] Wiedergabe it sktueliem ChardSheet i Sonq
Song-Demo laden
[N c6:G o=, st Rhy s Jazz Freddie Sw 190 [Diver Garon] | P || s | =10 ]
¥ " o 4 T akte Vorschau
T - -
Schnelle Wiedergabe verw. bestehende Demas [keine Akkarde]
= | I NI e
- :
vy akton | Neuauiosu apbch || Hire || déons

[ Berutzerde Clear Speichern als 5T

Schritt 3 — Spielen Sie Ihren Song!

Um Thren Song abzuspielen miissen Sie Band-in-a-Box mitteilen, wie lange Thr Song ist, wie viele Wiederholungen gespielt
werden sollen, welche Tonart und welches Tempo verwendet werden soll.

Song-Aufbau festlegen

Unbenannter Son

.-"
|| LLLL] 2 | £ chen, 5 4/4 0% TAP
Style
hd

Taktart Tonart Tempao

Um Band-in-a-Box zu sagen, wo Start- und Endpunkt des Songs liegen, werfen Sie einen Blick auf
die Mitte des Hauptbildschirms. Pragen Sie sich die Schaltflichen fiir Strophe ein: Es gibt drei
davon, je eine fiir Beginn und Ende der Strophe sowie eine fiir die Anzahl der Strophen. Im gezeigten
Beispiel beginnt die Strophe auf Takt 1, endet mit Takt 32 und wird 3-mal gespielt.

Tipp: StandardmaRig sind neue Songs auf 32 Takte und 1 Strophe voreingestellt, aber Sie kénnen diese Vorgabe im Dialogfenster
Arrangement Optionen andern.

Tonart wihlen

8 Die Tonartbox wurde verbessert. Wenn Sie diese driicken, sehen Sie zwei Spalten mit Tonarten. Die erste Spalte
zeigt die Tonart UND transponiert den Song, die zweite verdndert nur die Tonart Wenn Sie auf die kleine Zahl
klicken, wird ein Menii fiir die Einstellungen der visuellen Transponierung angezeigt.

Tempo wihlen

IEOFN -1 Die Tempo-Steuerung zeigt das aktuelle Tempo des Songs. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf die rauf/runter
VB - B Pfeilchen, um das Tempo um 5 bpm (beats per minute = Schlige/Minute) auf einmal zu erhdhen/vermindern.
L Klicken Sie in das Fenster und geben das Tempo direkt ein. Sie konnen auch Hotkeys verwenden: [ zum

M Verringern des Tempos um 5 und ] zum Erhdhen des Tempos um 5.

Dieser Button ermdglicht Thnen schnell das relative Tempo einzustellen. Klicken Sie auf Button wéhlen einen
Prozentwert oder Sie verwenden den Benutzerdefiniertes Tempo % Meniipunkt um Werte zwischen 1% und 800%
einzugeben. 1% wiirde 1/100 des originalen Tempos und 800% wiirde 8-mal so schnell wie das Original Tempo
sein. Hotkeys sind verfiigbar: Strg - (minus Taste) fiir halbe Geschwindigkeit und Strg = fiir normale
Geschwindigkeit.

[—] Verwenden Sie die “Einklopfen” Buttons um Einzuzihlen und das Tempo einzustellen. Klopfen Sie auf den [-] Button
viermal im Tempo. Danach wird das Tempo in der Box angezeigt. Klopfen Sie auf den [=] Button um einzuzahlen und
die Wiedergabe im eingezihlten Tempo zu beginnen. Wenn Sie Sie mehr als 4 Mal einklopfen, wird die Genauigkeit
erhoht (durch Durchschnittsermittlung), Sie konnen das einklopfen fortsetzen, bis das Zieltempo erreicht wurde.Wenn
Sie zum Beispiel einen 4/4/ Style haben, und Sie 4 Mal einklopfen, wird das Tempo gesetzt. Sie konnen allerdings das
Einklopfen fortsetzen und das Tempo wird bei jedem Schlag angepasst, basierend auf dem durchschnittlichen Tempo,
das Sie eingegeben haben.

TAP

Abkiirzungen zur Song Formatierung

B E GI N Eingabe Stophenbeginn beim aktuellen Takt
E N D Eingabe Ende des Songs beim aktuellen Takt
CHORUSEND Eingabe Ende der Strophe beim aktuellen Takt

Kapitel 2: Schnell-Einstieg 17



T K C Eingabe Tonart wird auf C eingestellt (T K B B Eingabe wiirde die Tonart auf Bb einstellen.)

T R C Eingabe Transponiert den Song in die Tonart C
T 12 5 Eingabe Stellt Tempo auf 125

[ Verringert das Tempo um 5.

| Erhoht das Tempo um 5.

Driicken Sie Play

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie nur den [Play] Button oder die F4 Funktionstaste und Band-in-a-Box wird sofort einen
professionelles Arrangement Thres Songs erzeugen und abspielen, mit den Einstellungen und den Style, den Sie ausgewéhlt
haben. Sie kdnnen einen Doppelklick auf einen beliebigen Takt im ChordSheet machen um eine Markierung oder eine Ende
einzufiigen um die Wiedergabe von diesem Takt zu starten.

Mehr Spall mit Band in a Box...

Das ist alles, was man fiirs erste braucht, um mit Band-in-a-Box rasch zu einem musikalischen Ergebnis zu kommen. Die

vielen weiteren Leistungsmerkmale und Benutzereinstellungen von Band-in-a-Box werden in spéteren Kapiteln erklart. Viel
Spaf} und Freude beim Musikmachen mit Band-in-a-Box!

Funktions-Browser

2 Durch Klicken auf den Button [?] auf dem Hauptbildschirm oder durch Driicken der Tasten / Eingabe auf dem

sowser|  ChordSheet wird der Funktions-Browser geoffnet.

Dieser Dialog listet viele Funktionen in Band-in-a-Box auf und ermoglicht es Thnen, sie zu durchsuchen, die Funktion durch
Textfilter zu finden, Beschreibungen iiber die Funktion zu lesen, zu erfahren, wie die Funktion gestartet werden kann, auf
die Online-Informationen oder das Video iiber die Funktion zuzugreifen und vieles mehr.

Funktions-Browser - Wahlen Sie eine Funktion (als Information und um die Funktion zu verwenden) b4
Filter | | Akkorde mit dem ChordBilder eingeben

Hondich
Part Marker ~ Video
Akkorde eingeben

Akkord-Liste

Akkord-Abkiirzungen

Akkorde Vorhiren —

Akkorde iiber die MIDI-Tastatur eingeben T . l_'”:':" ; R—

Eingabe von Akkorden fir das Intro (automatische Erzeugung von Intro-Akk > o a7 ua ‘ ™ S

Akkorde aus einer MIDI-Datei importieren (MIDI-Datei-Akkord-Assistent) 0 o - Bl 1 !

Import von Akkorden aus einer PG-Music-MIDI-Datei i A 7 ot i a7 Akind aschen

Akkorde aus einer Audiodatei importieren (Audio-Akkord-Wizard) € B i - ]
Kopieren/Ausschneiden/Einfigen von Akkorden J - T 1 3 fad b vt b Kl eiioen

Akkorde kopieren (Ziehen und Ablegen) [ i we @

Akkorde kopieren (Dialogfeld "Akkorde und/oder Melodie kopieren”) L] - Sun pp—

K Schnell-Kopiermethode N

1% Toolbar Tools - ChardBuilder 1 L 2 3 4 L L ‘ 7

0 Bon - -] <] n BTRE
Chard o e a7 [= a7 B
Builder Hotkey Stig+Umschalten+B Slash b e ante 0 . [ oG -
Faralel Mol Crrefl Apm Dom L) t L]
Menu Bearbeiten - ChordBuilder. Fenster - ChordB uilder imsinasni Ve =Tl — — —
ke [ganaagend M a e 0 c o B £ -
Anderer Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ChordS heet -
ChardBuilder ot s Jazz
Aktualizieren Schliefen

Im Dialog konnen Sie folgendes sehen:

- Text Filter.

- Info wie sie die Funktion aus der Toolbars, Menii, iiber Hotkeys oder anders aufrufen.
- Memo mit Beschreibung des Merkmals.

- Button [Handbuch], der zu Online-Informationen iiber die Funktion fiihrt.

- [Video]-Button zum Starten eines Videos. (Tipp: tiber 80 Themen haben Videos, und Sie konnen das Wort "Video" in den
Filter eingeben, um sie zu finden).

- Eine Grafik, die die Funktion zeigt

- Button [Jetzt Ausfithren], mit dem die Funktion gestartet wird.

Dieser Dialog hilft in folgenden Situationen.

- Sie wissen iiber eine Funktion Bescheid, wissen aber nicht, wie Sie sie finden konnen. Geben Sie einfach einen Teil des
Funktionsnamens ein, und Sie sehen die Hotkeys, das Menii und die Toolbar-Informationen zum Starten der Funktion.

Wenn Sie zum Beispiel den ChordBuilder starten wollen, aber nicht wissen, wie Sie ihn starten konnen, geben Sie
"Builder" in den Textfilter ein, und Sie werden den ChordBuilder schnell finden.

- Sie erkunden verfiigbare Funktionen fiir Band-in-a-Box. Wenn Sie zum Beispiel ein Gitarrist sind, geben Sie das Wort
"Gitarre" ein und Sie werden sehen, was verfiigbar ist.

- Sie bevorzugen "One-Stop-Shopping" und mochten Funktionen aus demselben Dialog heraus starten.
- Sie lernen das Programm kennen und méchten Videos zu Themen, die Sie interessieren, durchsuchen oder ansehen.
- Sie konnen sich keine Hotkeys merken und mochten diese iiberpriifen.
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Kapitel 3: Band-in-a-Box 2024

Band-in-a-Box 2024 fiir Windowsw ist hier!

Wir waren fleiflig und haben {iber 50 neue Funktionen und eine erstaunliche Sammlung neuer Inhalte hinzugefiigt, darunter
222 RealTracks, neue RealStyles, MIDI SuperTracks, Instrumental Studies, "Songs with Vocals" Artist Performance Sets,
abspielbare RealTracks Set 3, abspielbare RealDrums Set 2, zwei neue Sets von "RealDrums Stems", XPro Styles PAK 6,
Xtra Styles PAK 17 und mehr!

Zusétzlich zu den 222 neuen RealTracks gibt es ein 2024 49-PAK mit 50 BONUS RealTracks, so dass insgesamt
unglaubliche 272 neue RealTracks und RealDrums verfiigbar sind! Es gibt {iber 100 neue "Abspielbare RealTracks" Hi-Q-
Sounds, die zu vielen unserer RealTracks passen, so dass Sie ganz einfach von RealTracks-Teilen zu MIDI-Noten wechseln
konnen, wihrend der Klang des Instruments erhalten bleibt! Auflerdem gibt es ein Set von 10 neuen wiedergebbaren
RealDrums, und ALLE abspiclbaren RealTracks und RealDrums haben auch begleitende Audio-Demos. Das 2024 49-PAK
enthilt auBerdem 2 neue Artist Performance Sets, die 50 originale Songs mit Vocal Performances von einer Vielzahl von
talentierten Sangern beinhalten! Es gibt Instrumental Studien Sets, die aufregende 80er Jahre Hard Rock Rhythmus- und
Solo-Gitarre enthalten, sowie ein cooles neues Set von New Orleans Piano Studien. AuBlerdem gibt es zwei neue RealDrums
Stems Sets, mit denen Sie auf die einzelnen Wave-Dateien der verschiedenen Mikrofone zugreifen kénnen, die zur
Aufnahme vieler unserer beliebtesten RealDrums verwendet wurden! Es gibt drei neue MIDI SuperTracks Sets, darunter
Styles, die fiir die Arbeit mit dem erstaunlichen SynthMaster Plug-In entwickelt wurden!

Zusitzlich gibt es tiber 100 neue RealStyles, die die neuen RealTracks verwenden. Dazu gehéren neue 60iger Soul Jazz
Styles mit dem legenddren Schlagzeuger Mike Clark. AuBlerdem gibt es neue Modern Jazz & Fusion Styles. Es gibt Styles
mit Funk- und R&B-Blisersektionen, die nicht nur die Ensemble-Spuren, sondern auch die individuellen Stems enthalten,
so dass die Bldser auf separaten Spuren spielen konnen, aber perfekt synchron zueinander wiedergegeben werden. Es gibt
LA Jazz Pop Styles mit Gitarren, Bass und Keyboard, die wunderbar mit unseren frither veréffentlichten LA Jazz Pop
RealDrums harmonieren. Es gibt die gewiinschten schnellen Piano-Begleitungen im Bebop-Stil sowie neue 2-hdndige
Piano-Soli-Styles. Es gibt aufregende New Orleans Piano Styles mit dem aulergewdhnlichen Pianisten Kevin McKendree.
Und wir haben auch World Styles mit neuen chinesischen Instrumenten (Guzheng, Dizi, Pipa) und Instrumenten
stidamerikanischen Ursprungs ("Siku" Panfléten und Bongos). In der Kategorie "Pop, Rock und World" haben wir viele
"Southern Keys" hinzugefiigt, darunter Orgel-Styles von Charles Treadway und weitere grofartige elektrische und
akustische Pianos von Kevin McKendree, einschlieB8lich groBartiger funky Clav-Styles. Wir haben unsere gefragten
"Southern Soul" RealTracks mit neuen Gitarren von Brent Mason aus Nashville und dem erfahrenen Profi Pat Bergeson
erginzt. Es gibt neue "Indie-Folk" Gitarren und Banjos und mehr. Und im Bereich Country & Americana gibt es groBartige
neue moderne Country Styles mit Brent Mason an der Gitarre, Eddie Bayers (14-facher Gewinner des ACM "Drummer of
the Year"-Awards!) am Schlagzeug und dem erfahrenen Produzenten und Musiker Mike Harrison am Bass. Eine
Unterkategorie des modernen Country ist der "Bro Country", und auch fiir dieses Genre haben wir neue Styles! Es gibt auch
neue "Vintage Country" Styles mit dem klassischen Country-Sound der 50er Jahre. Diese Styles featured Country-Swing
und Country-Walzer-Grooves mit Pedal Steel, E-Gitarre, Akustik- und E-Bass und einer RealTracks-Premiere: Tic-Tac-
Baritongitarre. Bei diesem Style handelt es sich um eine besondere Spielweise, bei der der Bariton die Bassnoten mit einer
Dampfung Stummschaltung wiedergibt, was ihm einen tollen klassischen Sound verleiht!

Band-in-a-Box 2024 Funktionen und Erweiterungen

Es gibt iiber 50 Neue Funktionen in Band-in-a-Box 2024 fiir Windows. Darunter sind viele wichtige Neue Funktionen.
Erstens gibt es ein neues Spurenfenster. Ahnlich wie bei den meisten DAW-Spurfenstern werden hier alle Spuren
angezeigt, so dass eine verlustfreie Datenmanipulation von Spuren in einer Umgebung moglich ist, die DAW-Anwendern
vertraut ist. Das neue Spurenfenster bietet spezielle Unterstiitzung fiir die Erstellung von Loops und Phrasen unter
Verwendung von Inhalten aus RealTracks. Uberall gibt es jetzt frei bewegliche Fenster! Zwolf frithere modale Dialoge
wurden zu frei beweglichen Fenstern umgestaltet, so dass sie interaktiv mit anderen Funktionen verwendet werden kdnnen.
Dazu gehoren neue frei bewegliche Fenster fiir Styles, RealTracks, RealDrums, Loops, UserTracks, MIDI SuperTracks,
Benutzerdefinierte MIDI-Spuren, MIDI Solisten, Melodisten, F5 Takt-Einstellungen, Spur-Einstellungen und Akkord-
Optionen. Zu den wichtigsten Verbesserungen der Benutzeroberfliche gehort ein MultiPicker Bibliothek-Fenster mit
Registerkarten. Hier kdnnen Sie aus jedem der 8 Spurtypen eine Spur auswéhlen. Alle Picker verfiigen iiber eine
gemeinsame Oberflédche mit dhnlichem Aussehen und Funktionen fiir Filter, Suche, Auswahl, Vorhéren und Generierung.
Partielle Generierung von Spuren fiir jeden Spurtyp wurde hinzugefiigt. Takt-Einstellungen (F5) und
Pausen/Shots/Halten/Vorzieher konnen fiir alle 24 Spuren aktiviert werden. Der neue Chord Progression Builder
ermdglicht es Thnen, interaktiv Ihre eigene Akkordprogression zu erstellen, indem er Thnen die besten niichsten Akkorde
an jedem beliebigen Punkt anzeigt. Es gibt iiber 800 Benutzerdefinierte MIDI-Spuren (mit Demos), die der Benutzer als
einzelne MIDI-Spuren hinzufiigen kann, die den Akkorden folgen. Die Schnelligkeit der Playback Engine wurde
verbessert und verwendet mehrere CPU-Kerne, um die Generierung und das Rendern zu beschleunigen. Es gibt
Verbesserungen fiir Melodist & Solist, Unterstiitzung fiir das Lesen von mit LyricLab Al erstellten Songtext-/Akkord-
Dateien, das Aktivieren von Favoriten fiir jeden Spurtyp, neue Datenfilter fiir Spuren und mehr!

Das Band-in-a-Box VST DAW Plug-In verfiigt iiber mehr als 20 neue Funktionen, darunter die nahezu sofortige
Wiedergabe direkt von der Festplatte, um verschiedene Styles anzuhoren, ohne WAV-Dateien zu erstellen. Sie konnen jetzt
Akkorde aus einer MIDI-Datei laden. Es gibt Unterstiitzung fiir Pausen/Shots/Halten auf Utility Spuren und mehr! Fiir
Reaper DAW-Benutzer hat das Plug-In eine spezielle Unterstiitzung fiir die Reaper DAW-API eingebaut, die eine direkte
Ubertragung von Band-in-a-Box-Dateien auf/von Reaper-Spuren erméglicht, einschlieBlich kleiner verlustfreier Dateien mit
Anweisungen, die Audio sofort von der Festplatte wiedergeben.
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Zusitzliche neue Inhalte fiir Band-in-a-Box 2024 verfiigbar
Zusitzlich zu den 222 neuen RealTracks haben wir weitere neue Inhalte fiir Band-in-a-Box 2024 verfiigbar.
- 50 unveroffentlichte RealTracks als Bonus - im 2024 49-PAK enthalten.

- 50+ MIDI SuperTracks
MIDI SuperTracks Set 40: More SynthMaster (10+ MIDI SuperTracks) - Enthalten im 2024 Gratis Bonus PAK.
MIDI SuperTracks Set 41: Jazz Comping & Soloing Piano (17 MIDI SuperTracks) - Enthalten im 2024 49-PAK.
MIDI SuperTracks Set 42: Soul & New Orleans Keys (12 MIDI SuperTracks) - Enthalten im 2024 49-PAK
MIDI SuperTracks Set 43: Rock & Pop Keys (11 MIDI SuperTracks) - Enthalten im 2024 Free Bonus PAK.

- 30 Reine-MIDI Styles
MIDI Styles Set 88: "Look Ma! More MIDI 11: SynthMaster" (15 Styles) - Enthalten im 2024 Free Bonus PAK.
MIDI Styles Set 89: "Look Ma! More MIDI 12: Funk, Jazz & Blues Keys" (15 Styles) - Enthalten im 2024 49-PAK

- 22 Instrumentalstudien
Instrumental Studies Set 20: New Orleans Piano (12 Instrumentalstudien) - Enthalten im 2024 Free Bonus PAK.
Instrumental Studies Set 21: 80iger Hard Rock Solos (10 Instrumentalstudien) - Enthalten im 2024 49-PAK

- 50 Artist Performances
Artist Performance Set 15: Songs with Vocals Volume 5 (25 Songs) - Enthalten im 2024 Free Bonus PAK.
Artist Performance Set 16: Songs with Vocals Volume 6 (25 Songs) Enthalten im 2024 49-PAK.

- 40 RealDrums Stems
RealDrums Stems Set 5: Jazz, Latin, Funk & World (20 RealDrum Stems) - Enthalten im 2024 49-PAK.
RealDrums Stems Set 6: More Pop, Rock & Country (20 RealDrum Stems) - Enthalten im 2024 Free Bonus PAK.

- 160 Wiedergebbare RealTracks (Sforzando. sfz Sounds) einschlieSlich Audio-Demos - Enthalten im 2024 Free Bonus
PAK.

- 10 Wiedergebbare RealDrums (Sforzando. sfz Sounds) einschlieBlich Audio-Demos - Enthalten im 2024 Free Bonus
PAK.

- 20 SynthMaster Sounds mit Audio Demos - Enthalten im 2024 Free Bonus PAK.

- 10 SynthMaster MIDI SuperTracks in MIDI SuperTracks Set 40: Mehr SynthMaster - Enthalten im 2024 Free Bonus
PAK.

- RealCombos 2024 Booster PAK - Enthalten im 2024 Free Bonus PAK
Fiir Pro-Kunden umfasst dies 35 neue RealTracks und 58 neue RealStyles.
Fir MegaPAK-Kunden umfasst dies 25 neue RealTracks und 45 neue RealStyles.
Fiir UltraPAK-Kunden umfasst dies 28 neue RealStyles.

- 829 Benutzerdefinierte MIDI-Spuren mit Audio Demos
- 209 Audio Demos (M4A) fiir alle Melodisten
- 360 Audio Demos (M4A) fiir alle MIDI Solisten

- XPro Styles PAK 6 - 100 neue RealStyles - Separat erhéltlich.
- Xtra Styles PAK 17 - 200 neue RealStyles - Separat erhéltlich.

222 NEUE RealTracks

Band-in-a-Box 2024 prisentiert eine aulergewdhnliche Auswahl an RealTracks und RealDrums! Dazu gehoren neue Jazz-,
Blues-, Funk- und World Styles, gefeatured von Mike Clark an den Drums, Miles Black am Piano und Viktor Krauss am
Bass, sowie Funk- und R&B-Blaser von Chris West. Auf Wunsch der Benutzer fiihrt das Update zweihidndige Jazz Piano-
Soli und eine schnelle Piano-Begleitung fiir Bebop von Miles Black sowie ein bluesiges New Orleans Piano von Kevin
McKendree ein. Die "LA Jazz Pop"-Styles versetzen den Benutzer in die sanfte 70iger Jazz-Pop-Szene von LA, mit
elektrischen und akustischen Pianos, Gitarren und Béssen. Besonders hervorzuheben ist, dass Band-in-a-Box 2024 erstmals
RealTracks enthilt, darunter traditionelle chinesische Instrumente wie Guzheng, Dizi, Pipa und Erhu sowie Instrumente mit
mittel- und siidamerikanischen Grundtonen wie die Siku (Panfl6te) und Bongos.

In der Kategorie "Pop, Rock & World" haben wir viele nachgefragte RealTracks hinzugefiigt, darunter "Southern Soul"
Styles mit den Favoriten Brent Mason und Pat Bergeson. Es gibt nachgefragte Prog-Rock RealTracks mit den Newcomern
Nick Schendzielos am Bass und Aaron Stechauner an den Drums, begleitet von den bereits bekannten Kiinstlern Nico
Santora (Gitarre), Mike Durham (Gitarre), Wes Little (Drums), und Brian Allen (Bass). Dieses Set aktiviert neue moderne
Metal Styles, in denen Nico, Aaron und Nick zu horen sind, wéhrend die talentierten Charles Treadway und Kevin
McKendree gefiihlvolle Orgel- und E-Piano-Darbietungen beisteuern. Entdecken Sie neue Gitarren- und Banjo-Styles sowie
eine Reihe zeitgenodssischer elektronischer Drums-Styles, die von Reggaeton iiber K-Pop bis hin zu Hip-Hop/Pop reichen.

Fiir Country & Americana haben wir einige grofartige neue moderne Country-, "Bro"-Country-, "Vintage"-Country-, Praise
& Worship- und Roots-Americana-Titel hinzugefiigt! Diese neuen modernen Country Styles featuren einige RealTracks-
Favoriten! Brent Mason, mit mehreren Layern von Gitarren aufgenommen fiir den "explosiven" modernen Country-Sound,
Johnny Hiland mit einem Solo an der Gitarre, Eddie Bayers an den Drums und Produzent/Musiker Mike Harrison am Bass.
Entdecken Sie neue "Bro"-Country-Variationen, Praise & Worship Styles mit Schlagzeuger Garth Justice und Gitarrist Mike
Durham und "Vintage"-Country Styles mit Pedal Steel, E-Gitarre und einer RealTrack-Premiere: Tic-Tac-Baritongitarre.
Und diese Styles featuren auch einen aufregenden neuen RealTracks Kiinstler, den legendédren Doug Jernigan, an der Pedal
Steel! Der Grammy-Gewinner Glen Duncan bringt Americana Geige, Mandoline, Gitarre, Bouzouki und Banjo fiir die Fans
von Nashville-Sounds mit.
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- Jazz RealTracks (Sets 430-436): Unsere neuen Jazz, Blues, Funk und World RealTracks beinhalten 60iger Soul Jazz (10)
mit Mike Clark am Drums, Miles Black am Piano und RealTracks Viktor Krauss am Bass! AuB3erdem haben wir Funk-
und R&B-Bléser (9) vom Nashville Music Award-Gewinner Chris West! Viele nachgefragte RealTracks sind ebenfalls
gefeatured, darunter zweihéndige Jazz Piano-Soli (10) und schnelle Piano-Begleitung (4) von Miles Black und bluesiges
New Orleans Piano (4) von Kevin McKendree. Aulerdem gibt es eine Reihe von "LA Jazz Pop" (12) Styles, die E-Pianos
und akustische Pianos, Gitarren und Bésse aktivieren, die den raffinierten Jazz Pop Style der 70iger Jahre wiedergeben,
der seinen Ursprung in LA hat! Und im Bereich "Weltmusik" haben wir viele RealTracks-Neuheiten hinzugefiigt! Es
gibt neue traditionelle chinesische Instrumente (7) wie die Guzheng (eine Zither, die fiir ihren reichen und melodidsen
Klang bekannt ist), die Dizi (eine chinesische Bambusflote), die Pipa (ein Zupfinstrument dhnlich wie eine Mandoline
oder Laute) und die Erhu, ein Streichinstrument dhnlich wie eine Geige. Wir haben auch neue Instrumente mit Grundténen
aus Mittel- und Siidamerika (7), wie die Siku (eine Art Panflote) und Bongos.

- Rock-Pop RealTracks (Sets 437-443): Unser neuer Pop & Rock RealTracks enthilt viele Anfragen von Thnen als
Benutzer! Es gibt weitere nachgefragte "Southern Soul"-Styles (9) mit grofartigen Gitarren der RealTracks-Lieblinge
Brent Mason und Pat Bergeson, die wunderbar zusammenpassen. Und es gibt auch Drums, Bass und Perkussion dazu!
Wir haben zwei Sets mit nachgefragten Prog-Rock (22) RealTracks, mit den RealTracks-Neulingen Nick Schendzielos am
Bass und Aaron Stechauner am Drums, sowie den bereits bekannten Kiinstlern Nico Santora (Gitarre), Mike Durham
(Gitarre), Wes Little (Drums), und Brian Allen (Bass). Nico, Aaron und Nick sind auch in neuen nachgefragten Modern
Metal (14) Styles gefeatured. Charles Treadway und Kevin McKendree stellen ihr unglaubliches Konnen an den Tasten
unter Beweis und spielen gefiihlvoll Orgel (4) und E-Piano und akustisches Piano (10)! Aber das ist noch nicht alles, denn
wir haben eine ganze Reihe toller moderner elektronischer Drums Styles mit Reggaeton (3), K-Pop (1) und Hip-Hop/Pop
(2). Und es gibt neue Gitarren- und Banjo-Styles (9), die in einem Style wiedergegeben werden, der an moderne
Independent Folk-Aufnahmen erinnert.

Country RealTracks (Sets 444-448): Unsere neuen Country & Americana RealTracks featuren grofartigen neuen
modernen Country, "Bro"-Country, "Vintage"-Country, Praise & Worship und rootsigen Americana! Die Modern Country
(19) Styles featuren RealTracks-Liebling Brent Mason mit mehreren Layern von Gitarren, die fiir den "explosiven"
Modern Country Sound aufgenommen wurden! Diese Styles featured aullerdem Johnny Hiland mit einem Solo an der
Gitarre, Eddie Bayers (14-facher Gewinner des ACM-Awards "Drummer of the Year"!) an den Drums und den erfahrenen
Produzenten und Musiker Mike Harrison am Bass. Eine Untergruppe des modernen Country ist "Bro Country" (25), und
auch fiir dieses Genre haben wir neue Styles! Es gibt auch neue Praise & Worship (10) Styles mit bombastischen,
trommellastigen Grooves von Nashville-Schlagzeuger Garth Justice und der schimmernden Gitarre des langjéhrigen PG
Music-Mitarbeiters Mike Durham. Auflerdem gibt es neue "Vintage Country" Styles (14) mit dem klassischen Country-
Sound der 50er Jahre. Diese Styles featured Country-Swing und Country-Walzer-Grooves mit Pedal Steel, E-Gitarre,
Akustik- und E-Bass und einer RealTracks-Premiere: Tic-Tac-Baritongitarre. Bei diesem Style handelt es sich um eine
besondere Spielweise, bei der der Bariton die Bassnoten mit einer Stummschaltung wiedergibt, was ihm diesen
groBartigen klassischen Sound verleiht! Und fiir die Fans der "rootsigen" Seite von Nashville haben wir grofartige
Americana (17) Geige, Mandoline, Gitarre, Bouzouki und Banjo von Multiinstrumentalist und Grammy-Gewinner Glen
Duncan.

50 unveroffentlichte RealTracks/RealDrums als Bonus

Das 2024 49-PAK enthilt eine beeindruckende Sammlung von 50 zusétzlichen RealTracks mit spannenden Erweiterungen
fiir Thre RealTracks-Bibliothek. Wir haben "RealTracks-Erstlingswerke" mit chinesischen Instrumenten (2) wie der
Guzheng, einer Zither, die fiir ihre reichen und melodiosen Tone bekannt ist, und der Dizi, einer chinesischen Bambusflote.
Eine weitere "RealTrack-Premiere" ist das Bandoneon, ein Instrument, das eng mit dem argentinischen Tango verbunden ist
und hier Teil eines Tango-Trios (3) aus Bandoneon, akustischem Bass und Drums ist. Zu den zusétzlichen neuen
RealTracks gehort die glatte 80er Jahre Metal-E-Gitarre (3) des Session-Musikers und YouTube-Stars Andy Wood. Es gibt
weitere moderne Metal Styles (8) mit dem fantastischen Gitarristen Nico Santora, dem Meisterbassisten Nick Schendzielos
und dem Killer-Drummer Aaron Stechauner. Wir haben auch mehr Praise & Worship Styles (6), mehr "Indie-Folk" (2),
mehr "modernen" und "Bro" Country (9) Bass, Drums und Gitarre von RealTracks Liebling Brent Mason aufgenommen.
Und es gibt mehr "Songwriter Americana" (6) Styles, die einen Solisten von dem bereits bekannten RealTracks-Liebling
Johnny Hiland enthalten! AuBlerdem gibt es neue "Vintage Country" (40, mit Styles, die den klassischen Sound des Country
der 50er Jahre nachahmen, mit einer weiteren RealTracks-Premiere, der "tic-tac" Baritongitarre. Bei diesem Style handelt es
sich um eine besondere Spielweise, bei der der Bariton die Bassnoten mit einer Stummschaltung wiedergibt, was ihm diesen
groBartigen klassischen Sound verleiht! Und wir haben unseren Kunden zugehort! Es gibt viele nachgefragte Styles, wie
z.B. mehr "Soul Jazz" RealDrums (4), eine schnelle Variante der keltischen Strathspey-Gitarre (1) und das poppige aber
entspannende "Chill Hop" (2) Drums und Piano!

MIDI SuperTracks Set 40: More SynthMaster

Dies ist ein weiteres SuperTracks Set, das speziell fiir den preisgekronten SynthMaster Player Synth von KV331 Audio
entwickelt wurde, der in Band-in-a-Box 2024 enthalten ist. Diese Sammlung liefert eine Auswahl an Synth-Pads, Bass-

Synthesizern und Arpeggiatoren, die sich hervorragend fiir moderne Pop-, Hip-Hop-, House-, Groove-, K-Pop-, Reggaeton-
und Synthwave-Styles verwenden lassen!

MIDI SuperTracks Set 41: Jazz Comping & Solo Piano

In dieser Sammlung von Jazz Begleitung & Solo Piano stellt Miles Black seine bemerkenswerten Féhigkeiten am Piano
unter Beweis. Entdecken Sie eine Reihe von Styles, darunter Latin Jazz, Jazz-Walzer, Funk-Fusion, Bebop, Soul-Jazz und
mehr.

MIDI SuperTracks Set 42: Soul & New Orleans Keys
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Die ungemein talentierten Charles Treadway und Kevin McKendree stellen in dem Soul & New Orleans Keys-Set ihre
Féhigkeiten an der Orgel und am E-Piano gekonnt unter Beweis. Diese Sammlung von Styles umfasst Funky Pop, Gospel,
Blues, Rhumba und mehr.

MIDI SuperTracks Set 43: Rock & Pop Keys

Dieses Rock & Pop Keys-Set aktiviert meisterhafte Keyboard-Performances von Miles Black, Kevin McKendree und
Charles Treadway. Diese vielfiltige Auswahl an Styles umfasst Funk, R&B und markiert den unverwechselbaren Jazz-Pop
Style, der seinen Ursprung in LA hat. Einige dieser Styles wurden mit Orgel aufgenommen, andere mit E-Piano, Clav oder
akustischem Piano, aber da sie im Midi-Format vorliegen, konnen Sie jeden beliebigen Sound aktivieren!

MIDI Styles Set 88 “Look Ma! More MIDI 11: SynthMaster”

Wenn Thnen das neue Plug-In SynthMaster gefallen hat oder wenn Sie in neue, moderne Synth-Styles eintauchen mdchten,
haben wir fiir Sie das neue Look Ma! More MIDI 11: SynthMaster! Freuen Sie sich auf 15 MIDI Styles mit MIDI und MIDI
SuperTracks, die speziell fiir das Plug-In SynthMaster entwickelt wurden, mit Genres wie Hip-Hop, EDM, Ambient,
Techno, Synth Pop und mehr! Alle MIDI SuperTracks, die fiir diese Styles benotigt werden, sind ebenfalls enthalten.

MIDI Styles Set 89 “Look Ma! More MIDI 12: Funk, Jazz & Blues”

Wir haben die neuesten und besten MIDI SuperTracks fiir Piano und Keyboard in die neue Look Ma! More MIDI 12: Funk,
Jazz & Blues Keys! Dieses Set aktiviert MIDI SuperTrack Rock- und Jazz-Orgel, funky E-Piano, souliges E-Piano, Boogie-
Woogie-Piano, langsames 12-8 R&B-Piano und mehr, verteilt auf 15 brandneue Styles wie Gospel, Funk, Rock 'n' Roll,
Classic Rock, Blues, Soul, R&B, Bossa Nova und vieles mehr! Alle MIDI SuperTracks, die fiir diese Styles benotigt
werden, sind ebenfalls enthalten.

Instrumental Studies 20: New Orleans Piano

Mit Instrumental Studien 20 kénnen Sie jetzt echten New Orleans Style am Piano lernen! Es gibt vier verschiedene Styles of
Piano, die Sie vom Swamp bis hin zu den Swinging Dance Halls fiihren, wo Sie Rumba spielen und Ihre Nacht mit einigen
leckeren Gumbo-Styles abschlieBen kénnen!

Instrumental Studies 21: 80s Hard Rock Solo

Mit diesen fantastisch klingenden 80iger Hard Rock Instrumental Studien 21 konnen auch Sie wie die groen Shredder
spielen. Es gibt mehrere Songs mit einem Solo und einem Rhythmus-Teil mit hyperprazisen Transkriptionen. Sehen Sie sich
die Tabulatur im Notationsfenster an oder spielen Sie im Fenster Gitarre mit.

Artist Performance Set 15: Songs with Vocals Volume 5

Wir haben 25 zusitzliche Band-in-a-Box MGU-Dateien (Songs) in "Songs with Vocals Volume 5" eingefiihrt. Diese
Sammlung gibt eine Vielzahl von Genres wieder, darunter den Indie-Folk-Charme von "What a Foolish Thing to Do", die
Americana-Vibraphons in "About to Change", die verspielten Dixieland-Noten von "Dapper Dan & Mona Lisa", den
sanften Jazz-Swing von "A Whim of Our Own" und vieles mehr. Jede Datei présentiert die Vocal Performances auf der
Melodie-Spur und viele enthalten auch zusétzliche Harmonien!

Artist Performance Set 16: Songs with Vocals Volume 6

In dieser neuesten Verdffentlichung, "Songs mit Vocals Volume 6", haben wir die Sammlung um zusitzliche 25 originale
Songs mit Vocal Performances erweitert. Diese Lautstirke umfasst ein breites Spektrum an Genres, vom afro-kubanischen
Bolero "Bird of My Heart" bis zu den progressiven Vibraphon-Vibraphonen von "Wednesday Night", den jazzigen Kldngen
von "Before We Start a Brand New Year" und der lebhaften, schnellen Rockabilly-Energie von "Do No Right All Night
(Skip, Hop, Jump)", um nur einige zu nennen. Bei jedem dieser Titel sind die Vocal Performances auf der Melodie-Spur zu
horen und viele enthalten auch zusitzliche Harmonien. Verwenden Sie sie, um Thre Mixing-Fahigkeiten zu iiben oder
einfach nur zum Zuhoren und Geniefen!

RealDrums Stems Set 5: Jazz, Latin, Funk & World

RealDrums Stems Set 5 fligt Stems fiir 20 RealDrums Styles hinzu, darunter verschiedene Pop Schldgel, Modern Country,
Prog Rock und Soul! Mit dem "RealDrums Stems"-Feature konnen Sie ein RealDrum auswéhlen, dass, wenn es generiert
wird, nicht nur den Standard-Drum-Mix generiert, sondern auch den gleichen Drums-Teil, allerdings mit separaten Spuren
fiir jedes bei der Aufnahme verwendete Mikrofon. Das bedeutet, dass Sie anstelle eines einfachen Drum-Stereo-Mixes
verschiedene Spuren fiir Elemente wie das Doppelmikrofon-Setup der Kick-Drum, das Hi-Hat-Mikrofon, die
Raummikrofone usw. erhalten. So haben Sie die Moglichkeit, dem Drum-Kit Thren eigenen, unverwechselbaren Sound zu
geben, indem Sie die Drums selbst abmischen!

RealDrums Stems Set 6: More Pop, Rock & Country

Das RealDrums Stems Set 6 enthilt Stems fiir 20 RealDrums Styles. Dazu gehoéren Latin Pop Drums, Jazz Sticks und
Brushes, sowohl modern als auch klassisch, afro-kubanische Perkussion und tolle Funk Styles, einschlieBlich elektronischer
Funk Drums. Mit dem Feature "RealDrums Stems" kénnen Sie ein RealDrum auswihlen. Wenn es generiert wird, erzeugt
es nicht nur den Standard-Drum-Mix, sondern auch den gleichen Drums-Teil, allerdings mit separaten Spuren fiir jedes bei
der Aufnahme verwendete Mikrofon. Das bedeutet, dass Sie anstelle einer reinen Drum-Stereomischung verschiedene
Spuren fiir Elemente wie das Doppelmikrofon-Setup der Kick Drums, das Hi-Hat-Mikrofon, die Raummikrofone usw.
erhalten. Dies liefert Thnen die Flexibilitat, die Drums selbst zu mischen und so Thren eigenen, unverwechselbaren Sound fiir
das Drum-Kit zu erzielen!

Playable RealTracks Set 3

Da, wo Set 1 und 2 aufgehort haben, haben wir {iber 150 weitere abspielbare RealTracks mit klickbaren Demos fiir alle
diese Sounds hinzugefiigt! Diese wiedergebbaren RealTracks Hi-Q-Sounds passen zu vielen unserer RealTracks, so dass Sie
ganz einfach von RealTracks-Teilen zu MIDI-Noten wechseln konnen, wihrend der Klang des Instruments erhalten bleibt!
Passen Sie die RealTracks Performance an, indem Sie Thre eigenen Noten hinzufiigen. Sie horen diese Noten dann mit

22 Kapitel 3: Band-in-a-Box 2024



einem MIDI-Sound, der aus der RealTracks-Aufnahme erzeugt wurde. Das bedeutet, dass Sie die RealTracks dazu bringen
kdnnen, die von Thnen gewiinschten Noten an wichtigen Teilen der Performance wiederzugeben, entweder als Ergénzung
oder als Ersatz fiir die von RealTracks gespielten Noten, fiir jede Sektion des Songs.

Playable RealDrums Set 2

Wir haben 10 weitere wiedergebbare RealDrums hinzugefiigt! Dieses Set aktiviert modernen & klassischen Country,
Schlagel, Soul Jazz, Bushes und elektronische Drums. Genau wie die wiedergebbaren RealTracks konnen diese RealDrums
Performances mit genau den Noten versehen werden, die Sie wiinschen. Sie horen diese Noten dann mit einem MIDI-
Sound, der aus der RealDrums-Aufnahme erzeugt wurde. Diese wiedergebbaren RealDrums enthalten auch klickbare
Audiodemos.

RealCombos 2024 Booster PAKS

Das RealCombos 2024 Booster PAK bietet eine breite Palette von Musikgenres, von sanften Jazz-Balladen {iber Country-
Boogie, Country-Swing, kantigen Hardrock, funky Modern Rock, Pop, Hip-Hop, Reggae und vieles mehr!

- Fiir Pro-Kunden enthilt dies 35 neue RealTracks und 58 neue RealStyles.

- Fir MegaPAK-Kunden enthélt dies 25 neue RealTracks und 45 neue RealStyles.
- Fiir UltraPAK-Kunden umfasst dies 28 neue RealStyles.

SynthMaster Sounds und Styles, mit Audio Demos

Mit Band-in-a-Box Version 2024 haben wir 20 weitere SynthMaster Sounds und Styles mit Audio-Demos hinzugefiigt. Mit
Version 2023 haben wir begonnen, den preisgekronten SynthMaster Player Synth von KV331 Audio einzubinden. Dieser
verfiigt iber Tausende von Voreinstellungen, die besonders fiir moderne, Techno- und Arpeggiator-Sounds niitzlich sind.
Die SynthMaster-Unterstiitzung ist in Band-in-a-Box integriert, so dass Sie ganz einfach Tausende von SynthMaster-Sounds
auswiéhlen oder den Dialog "Load Hi-Q Patch" verwenden konnen, um aus den von PG Music gemachten Voreinstellungen
auszuwdhlen. Styles kdnnen so gemacht werden, dass sie mit SynthMaster-Sounds wiedergegeben werden konnen, ohne
dass Sie diese laden miissen. AuBBerdem haben wir das MIDI SuperTracks Set 40: More SynthMaster verdffentlicht, das eine
Mischung aus SynthMaster-Sounds, MIDI SuperTracks mit Arpeggiatoren und RealTracks verwendet.

XPro Styles PAK 6

Das XPro Styles PAK 6 ist bereit, einen musikalischen Homerun zu schlagen! Mit 100 brandneuen RealStyles und 22
enthaltenen RealTracks, RealDrums und MIDI SuperTracks verwandelt das XPro Styles PAK 6 Ihren tiefsten Blues in ein
glorreiches Grand-Slam-Spektakel! Wie bei unseren XPro PAKs iiblich, erwarten Sie 25 Rock & Pop-, 25 Jazz- und 25
Country-Styles, um die Basis zu fiillen und Thre Trommelfelle zu verwdhnen. Natiirlich sind das nur 75 Styles, was ist also
mit den restlichen 25? Nun, als Néchstes haben wir 25 progressive Rock Styles fiir Sie parat, die auf die Tribiine zeigen!
Hier finden Sie schnelle und hektische Prog Rock Styles, spacige elektronische Jams und vieles mehr! Die enthaltenen 20+
RealTracks, RealDrums und MIDI SuperTracks konnen mit jedem Band-in-a-Box-Paket verwendet werden. Werfen Sie
einen kurzen Blick auf die anderen Styles, die wir fiir Sie bereithalten: funkiger Soul-Jazz, mitreiender Pop-Rock, 12-8
Country-Balladen, harter und schwerer Progressive Rock, 70er-Jahre-Funk, dubbige Reggae-Jams, treibender Country-
Rock, synthielastiger Prog-Rock und vieles mehr! Die Biihne ist aktiviert und Sie sind an Deck. Holen Sie sich den XPro
Styles PAK 6 noch heute!

Xtra Styles PAK 17

Machen Sie sich bereit fiir den Rumble! Das Xtra Styles PAK 17 fiir Band-in-a-Box steigt jetzt in den Ring! Pfund fiir
Pfund haben wir 200 brandneue Styles, die Ihre Fantasie befliigeln und Thr Trommelfell mit einem musikalischen
Heuhammer versorgen! Wir haben bereits bekannte Champions und Xtra Styles PAK-Stars eingeladen, um mit jeweils 50
neuen Styles in der 17. Ausgabe der Rock & Pop-, Jazz- und Country-Bande zuriickzukehren. Natiirlich wire kein Xtra
Styles PAK vollstindig ohne einen 4. Teilnehmer, also haben wir einen neuen in den Mix aufgenommen: World Music
Styles! Es ist an der Zeit, in den Ring zu steigen und Xtra Styles PAK 17 auszuprobieren! In diesem PAK finden Sie:
entspannten Pop Country, sanften Jazz, 80er New Wave, karibischen Reggae, 90iger Alternative Pop, Modern Jazz Fusion,
funky Texas Blues, afro-kubanische Grooves und sogar Motown mit Mariachi-Einschlag! Xtra Style PAK 17 featured diese
Styles und viele, viele mehr!

- Rock-Pop 17: Wie Sie es wahrscheinlich erwartet haben, featured Xtra Styles PAK 17: Rock & Pop 17 eine
weitreichende und vielfaltige Auswahl an Styles, die in den Genres Rock und Pop verwurzelt sind. Sie finden hier Heavy
Grunge und New Wave aus den 80ern, funky Blues Jams und chilligen Soul Pop und sogar Heavy Metal Surf-Rock! Es
ist an der Zeit, sich zuriickzulehnen, zu entspannen und ein paar musikalische Wellen zu schlagen!

- Country 17: Hallo, Leute! Volume 17 unserer Country Xtra Styles regiert mit einer Wagenladung brandneuer Styles. Sie
haben die Wahl zwischen Country Shuffle, akustischem Folk-Pop oder rockigem Country Boogie Style. Vielleicht
interessieren Sie sich auch fiir moderne Country-Walzer oder ausgelassene Cajun-Jams? Nun, wir haben das und mehr!
Schauen Sie sich doch einmal an, was Xtra Styles PAK 17: Country 17 alles zu bieten hat!

- Jazz 17: Der Xtra Styles PAK 17: Jazz 17 serviert Ihnen einen Teller mit schmackhaften Styles und verschiedenen
Genres! Auf der Speisekarte stehen: jazziger Neo-Soul, Gospel-infizierter Latin-Funk, Heavy Jazz Fusion, Old-Time-
Swing, 12-8 R&B, Big-Band-Swing und ein Sammelsurium an anderen Genres! Ob zum Mitnehmen oder zum Essen,
diese Lautstdrke liefert den perfekten musikalischen Leckerbissen, der jeden anspruchsvollen Kritiker zufrieden stellt.

- Word:1: Ganz frisch eingetroffen! Das ist Xtra Styles PAK 17: Welt 1! Diese weltumspannende Lautstirke enthélt
Inspirationen aus der ganzen Welt und featured eine Vielzahl von Styles wie: Ambient World Fusion, groovige Dancehall,
Mariachi-Motown, keltischer Klezmer, traditioneller Merengue Tipico, leichte karibische Grooves und sanfter Latin Pop.
Hat dies Thren Sinn fiir Abenteuer geweckt? Diese Styles und viele mehr finden Sie in dieser ersten Ausgabe unserer
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Weltmusik Xtra Styles! Starten Sie Ihre eigene kreative Reise und holen Sie sich Xtra Styles PAK 17: World 1 noch
heute!

Xtra Styles PAK 16 (Veroffentlicht Juni 2023) - 200 RealStyles fiir Jazz, Rock-Pop, Country und Praise & Worship

Xtra Styles PAK 15 (Veroffentlicht Dezember 2022) - 60 RealStyles und 85 Styles fiir Jazz, Rock-Pop, Country und
MultiStyles

Xtra Styles PAK 14 (Veroffentlicht im Dezember 2022) - 140 RealStyles fiir Jazz, Rock-Pop, Country und Pop 1

Xtra Styles PAK 13 (Veréffentlicht im Juni 2022) - 200 RealStyles fiir Jazz, Rock-Pop, Country, und Singer/Songwriter
Xtra Styles PAK 12 (Verdffentlicht Dezember 2021) - 200 RealStyles fiir Jazz, Rock-Pop, Country und Blues

Xtra Styles PAK 11 (Verdffentlicht im Mai 2021) - 200 RealStyles fiir Jazz, Rock-Pop, Country, und Half & Double-Time
Xtra Styles PAK 10 (Veroftentlicht Dezember 2020) - 200 RealStyles fiir Jazz, Rock-Pop, Country und Folk Celebration
Xtra Styles PAK 9 (Ver6ffentlicht Mai 2020) - 200 RealStyles fiir Jazz, Rock-Pop, Country und Folk

Xtra Styles PAK 8 (Ver6ffentlicht Dezember 2019) - 164 RealStyles fiir Jazz, Rock-Pop, Country und Celtic

Xtra Styles PAK 7 (Veroffentlicht im August 2019) - 164 RealStyles fiir Jazz, Rock-Pop, Country und Americana

Xtra Styles PAK 6 (Ver6ffentlicht im Dezember 2018) - 162 RealStyles fiir Jazz, Rock-Pop, Country, und Trad Folk &
Jazz

Xtra Styles PAK 5 (Veroffentlicht Juli 2018) - 160 RealStyles fiir Jazz, Rock-Pop, Country, und MIDI Styles

Xtra Styles PAK 4 (Veroffentlicht November 2017) - 150 RealStyles fiir Jazz, Rock-Pop, Country, und Folk & Beyond
Xtra Styles PAK 3 (Ver6ffentlicht im Juni 2017) - 160 RealStyles fiir Jazz, Rock-Pop, Country und Americana

Xtra Styles PAK 2 (Veroffentlicht Dezember 2016) - 161 RealStyles fiir Jazz, Country, Rock-Pop, und Bluegrass & World
Xtra Styles PAK 1 (Ver6ffentlicht August 2016) - 164 RealStyles fiir Jazz, Country, Rock-Pop, und Singer/Songwriter

Zusammenfassung der neuen Funktionen
Neues Spuren-Fenster

Diese Funktion dhnelt dem Spur-Fenster der meisten DAWs und ermoglicht die verlustfreie Datenmanipulation von Spuren
in einer vertrauten Umgebung fiir DAW-Benutzer. Es bietet spezielle Unterstiitzung fiir die Erstellung von Loops und
Phrasen aus RealTracks und RealDrums, so dass Sie beispielsweise eine RealTracks-Phrase auswéhlen und in einen Loop
verwandeln konnen.

Neues MultiPicker Bibliotheks-Fenster

Dies ist ein schwebendes Fenster, in dem Sie einen Style und/oder eine der 8 Spurarten (RealTracks, RealDrums, Loops,
UserTracks, MIDI SuperTracks, Benutzerdefinierte MIDI-Spuren, MIDI-Solisten und Melodisten) auswéhlen konnen. Alle
Picker verfiigen iiber eine gemeinsame Oberfldche mit &hnlichem Aussehen und Funktionen fiir Filter, Suche und Auswahl.
Es ermoglicht die Auswahl und Generierung der gesamten oder teilweisen Spur. Demos, Memos und mehrspaltige
Informationen sind fiir alle verfiigbar. Sie konnen nach Genre, beliebten Songtiteln, Feel, Instrumenten und mehr filtern.

Neuer Chord Progression Builder

Es zeigt Thnen die besten nachsten Akkorde an jedem beliebigen Punkt in Pop oder Jazz und ermdglicht Thnen, interaktiv
Ihre eigene Progression zu erstellen.

Erweiterte Takt-Einstellungen
Die Takteinstellungen unterstiitzen jetzt alle 24 Spuren.

Der Dialog Takt-Einstellungen (F5) ist jetzt ein frei beweglicher (nicht-modaler) Dialog, so dass er auf dem Bildschirm
bleiben kann, wéhrend Sie andere Dinge tun.

Frei bewegliche Fenster - iiberall!

Die bisherigen modalen Dialoge wurden als frei bewegliche Fenster neu gestaltet, so dass sie interaktiv mit anderen
Funktionen verwendet werden kdnnen. Dazu gehoren neue frei bewegliche Fenster fiir Styles, RealTracks, RealDrums,
Loops, UserTracks, MIDI SuperTracks, Benutzerdefinierte MIDI-Spuren, MIDI Solisten, Melodisten sowie Dialoge fiir
Takt-Einstellungen, Spur-Einstellungen und -Aktionen und Akkord-Optionen.

Verbesserte benutzerdefinierte MIDITracks

Es gibt jetzt 829 benutzerdefinierte MIDITracks, die Sie in einem Song verwenden kénnen. Diese konnen Sie ganz einfach
iiber eine Registerkarte im neuen Fenster MultiPicker Bibliothek auswéhlen.

Es sind Audio-Demos verfiigbar, die zeigen, wie benutzerdefinierte MIDITracks klingen werden.

Benutzerdefinierte MIDITracks kénnen auf jeder Spur fiir die gesamte Spur oder einen bestimmten Bereich generiert
werden.

Teilweise Generierung von Spuren jetzt fiir jeden Spurentyp verfiigbar

Die Generierung partieller Spuren ist jetzt fiir jeden Spurtyp verfiigbar, einschlieBlich RealDrums, Loops, UserTracks,
MIDI SuperTracks und Custom MIDITracks.

Verbessert Filter nach beliebtem Songtitel Verbessert

Damit konnen Sie jetzt jeden der Spurtypen filtern, indem Sie den Namen eines beliebten Songs eingeben. Dadurch werden
Filter fiir Genre, Feel(even/swing), Tempo und Taktart aktiviert.
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Einstellungen der Favoriten fiir alle 8 Spurentypen verfiigbar

Friiher waren die Favoriten nur fiir RealTracks und RealDrums verfiigbar. Jetzt sind die Favoriten auch fiir Loops,
UserTracks. MIDI SuperTracks, Benutzerdefinierte MIDITracks, Melodisten und MIDI Solisten verfiigbar.

Filtern Sie nach Style's Feel, Genre, Tempo, etc. fiir jede Spurtyp
Sie konnen die Liste jedes Spurtyps nach Feel, Genre, Tempo und/oder Taktart des aktuellen Styles filtern.
Komfortables Panel fiir die Spur-Einstellungen

Diese Funktion ist fiir jeden Spurtyp im MultiPicker Bibliothek-Fenster verfiigbar, so dass Sie die Spureinstellungen direkt
iiber eine gemeinsame Schnittstelle aktivieren kénnen.

Verbesserte MIDI-Solisten
Der MIDI Solist kann aus einem frei beweglichen Fenster mit vielen neuen Filtern ausgew#hlt werden.

Der MIDI Solist kann ein Solo auf jeder Spur generieren, nicht nur auf der Solisten-Spur, fiir die gesamte Spur oder einen
bestimmten Bereich.

Fiir jeden der 360 MIDI Solisten gibt es Audio-Demos in verschiedenen Genres.
Verbesserte Melodisten
Der Melodist kann aus einem frei beweglichen Fenster mit vielen neuen Filtern ausgewéhlt werden.

Der Melodist kann auf jeder Spur eine Melodie generieren, nicht nur auf der Melodie-Spur, fiir die gesamte Spur oder einen
bestimmten Bereich.

Fiir jeden der 209 Melodisten gibt es Audio-Demos in verschiedenen Genres.
Pausen, Shots, Halten funktionieren jetzt fiir alle Spuren

Friiher funktionierten Pausen, Shots und Halten nur fiir 5 Spuren (Bass, Piano, Drums, Gitarre und Streicher), aber jetzt
funktionieren sie fiir jede der 24 Spuren. Sie konnen per Tastendruck oder {iber den Dialog Akkordoptionen eingegeben
werden.

Unterstiitzung fiir LyricLab

LyricLab ist ein Drittanbieterprogramm von Joanne Cooper, das Songtexte und Akkorde fiir Songs generiert. Jetzt konnen
die LyricLab-Textdateien in Band-in-a-Box importiert werden, wo Sie einen Style auswihlen und Melodien auf der
Grundlage der Akkorde des Songs generieren konnen.

Bessere Uberpriifung der Daten bei der Dateneingabe

Dies ermoglicht die Aktualisierung der Einstellungen wihrend der Eingabe.

Hotkey-Erweiterungen und -Anderungen

F7 6ffnet das neue Fenster der MultiPicker Bibliothek. Friiher 6ffnete es den Dialog Spureinstellungen und -Aktionen.
Strg+F7 6ffnet den Dialog Spureinstellungen und -Aktionen.

M Eingabe 6ffnet das neue Fenster der MultiPicker Bibliothek. Friiher 6ffnete es den Dialog MikroAkkorde aktivieren.
M M Eingabe 6ffnet den Dialog MikroAkkorde aktivieren.

L L Eingabe konnen Sie eine LyricLab-Datei 6ffnen.

Funktions-Browser Aktualisiert

Der Funktions-Browser wurde aktualisiert und enthdlt nun die neuesten 2024-Funktionen.

... und mehr!

Schnellstart-Tutorial

Schauen wir uns die groBartigen neuen Funktionen in Band-in-a-Box 2024 genauer an!

Neues Spuren-Fenster

Dies ist dhnlich wie das Spuren-Fenster in den meisten DAWs und ermdglicht die verlustfreie Datenmanipulation von
Spuren in einer vertrauten Umgebung fiir DAW-Benutzer. Es bietet spezielle Unterstiitzung fiir das Erstellen von Loops und
Phrasen aus RealTracks und RealDrums. So konnen Sie beispielsweise eine RealTrack-Phrase auswéhlen und in einen Loop
verwandeln.

2 | Um das Spuren-Fenster zu 6ffnen, driicken Sie auf den Button [Spuren] in der Toolbar oder gehen Sie in das Menii
seuen | Fenster und wihlen Sie Spuren-Fenster.

,,,,,

Sie kdnnen mit dem Mausrad horizontal ein- und auszoomen. Wenn Sie das Mausrad bewegen, wéhrend Sie die Strg-Taste
gedriickt halten, dndert sich die Hohe der einzelnen Spurfelder.
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Die nummerierte Skala am oberen Rand des Fensters zeigt Takte und Schlédge an, mit einer vertikalen Unterteilung in voller
Hohe fiir jeden Takt und einer kurzen vertikalen Linie fiir jeden Schlag oder jede Viertelnote. Spuren mit Part-Markern
enthalten auch den Part-Marker-Buchstaben A oder B mit der Taktnummer (1a, 9b).

Tia (D) 6] B (D 51 M 7 (1 8 (1)
‘FZ D7 IGlr\? ICQ Gm7 C7 ‘FZ ‘Dm7 IGm7 Cc7 F2 ‘GmT c7

Auf der linken Seite des Fensters finden Sie Mixer-Einstellungen fiir jede Spur, die Sie wihrend des Wiedergebens des
Songs aktivieren kénnen.

5| Um Lautstirke, Schwenken, Hall und Klang einzustellen, klicken Sie auf
einen Schieberegler und verschieben ihn horizontal. Die Regler konnen auch
gesteuert werden, indem Sie mit der rechten Maustaste auf ein Zahlenrad
klicken und eine neue Zahl eingeben. Sie kdnnen diese Einstellungen auch
mit dem Mausrad vornehmen, wihrend sich der Mauszeiger iiber den
Schiebereglern oder den Ziffernbléttern befindet. Halten Sie die Strg-Taste
gedriickt, wihrend Sie auf den Schieberegler klicken oder den Daumen am
Schieberegler ziehen. Dadurch werden alle Spuren an dieselbe absolute
Position wie die urspriingliche Spur verschoben. Wenn Sie die
Umschalttaste gedriickt halten, werden alle Spuren relativ zur Bewegung
der urspriinglichen Spur verschoben. Ein Doppelklick auf den Schieberegler
setzt den Wert auf den Standardwert zurtick.

Jeder Spur sind eigene VU-Meter zugeordnet, die den Klangpegel anzeigen, sowie Buttons zum Stummschalten, Solo und
Einfrieren der Spur.

Sie konnen auf das Label der Spur doppelklicken, um das Label umzubenennen.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Label oder einen Abwartspfeil klicken, 6ffnet sich ein Menii mit Einstellungen
und Aktionen fiir die ausgewéhlte Spur. Das Mendi ist in Gruppen gegliedert, die eine einfachere Auswahl der Spurtypen
ermdglichen: Audio (RealTracks, UserTracks, Loops) oder MIDI (MIDI SuperTracks, klassische MIDI-Spuren) und
Spureinstellungen/Aktionen.

Sie kdnnen eine Spur Label ziehen und diese in der Drop Station am oberen Bildschirmrand ablegen, um eine Audio- oder
MIDI-Datei zu rendern.

Es gibt Toolbar-Buttons zur Steuerung der Anzeige des Spuren-Fensters.
[-T+] canespwr [F] master | roopgewsnitenpereicn | alesauswshien [/ [ =]

Verwenden Sie die Buttons [-] und [+] zum horizontalen Zoomen. Sie kénnen auch das Mausrad verwenden.
Der Button [Ganze Spur] zoomt so weit wie mdglich heraus und zeigt die gesamte Spur an.

Mit den kleinen [+] und [-] Buttons kénnen Sie die Hohe des Spur-Panels verdndern. Sie konnen auch das Mausrad
bewegen, wihrend Sie die Strg-Taste gedriickt halten.

Wenn der Raster-Modus aktiviert ist, rastet die Auswahl eines Datenbereichs auf dem néchstgelegenen Schlag ein.
Der Button [Loop gewéhlten Bereich] gibt den ausgewihlten Bereich in einer Loop wieder.

Der Button [Alles auswihlen] wihlt die gesamte Spur aus.

Dieser Button 6ffnet den Einstellungsdialog, mit dem Sie das Aussehen der Wellenform anpassen kdnnen.

Sie konnen eine Phrase auswéhlen, indem Sie auf den Startpunkt klicken und diesen ziehen. Um eine gro3e Phrase
auszuwahlen, klicken Sie auf den Startpunkt und mit Umschalten+Klick auf den Endungspunkt.

Die folgenden Hotkeys sind verfiigbar.
- Posl bewegt den Cursor an den Anfang einer Spur.
- Ende bewegt den Cursor an das Ende einer Spur.

- Umschalten+Pos1 bewegt den linken Cursor der ausgewihlten Phrasen an den Anfang einer Spur. Wenn keine Phrase
ausgewdhlt ist, werden die Phrasen ab dem Cursor bis zum Anfang einer Spur ausgewéhlt.

- Umschalten+Ende bewegt den rechten Cursor an das Ende einer Spur. Wenn keine Phrase ausgewdhlt ist, werden
Phrasen ab dem Cursor bis zum Ende einer Spur ausgewéhlt.

- Strg+A wihlt die gesamte Spur aus.

- Strg+C kopiert die ausgewihlten Phrasen in die Zwischenablage.

- Strg+X schneidet die ausgewéhlten Phrasen aus.

- Strg+V fiigt die kopierten Phrasen an der aktuellen Position ein und iiberschreibt die vorhandenen Phrasen.

- Strg+Umschalt+V fiigt die kopierten Phrasen ein und verschmilzt sie mit den vorhandenen Phrasen, anstatt sie zu
iiberschreiben.

- Entf 16scht die ausgewahlten Phrasen.
- Umschalt+Entf 16scht die ausgewihlten Phrasen.

B8l Wenn der Modus Phrasen und Loops bearbeiten aktiviert ist, werden die Kistchen fiir Phrasensegmente gezeichnet,
die von Band-in-a-Box zusammengesetzt werden, und diese Phrasen kénnen leicht bearbeitet werden.
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Fensters erreichen.

Tipp: Sie kdnnen die Farbe der Phrasenboxen im Einstellungsdialog dndern, den Sie Uber den Button auf der Toolbar des Spuren-

In diesem Modus konnen Sie eine Phrase auswihlen, indem Sie auf ein Késtchen klicken. Durch Umschalten+Klick auf

mehrere Kédstchen wihlen Sie mehrere Phrasen aus.

Ele) @ Fﬂ @ faib @ 2@
EmMai7Ds  GID #mbs Am7 GB

Sie konnen Strg+C driicken, um die ausgewéhlte Phrase zu kopieren, den Cursor an eine andere Position zu setzen und
dann Strg+V driicken, um sie an dieser Position einzufiigen.

@
Em7 o

15 (1) |és(1) i (3
‘Aﬂﬂ

Wenn Sie eine Phrase 16schen mochten, klicken Sie auf das Feld und driicken Sie die Entf-Taste.
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Sie konnen eine Phrase verkiirzen, so dass Sie nur die erste Note auf dem Downbeat in einem bestimmten Takt auf einer
Spur horen. Klicken Sie auf die Box, bewegen Sie den Mauszeiger liber den rechten Rand der Box, und wenn der Links-
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Rechts-Cursor erscheint, ziehen Sie diesen nach links, um die Phrase zu verkiirzen.
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Wenn Sie eine Phrase frither beginnen mdchten, klicken Sie auf die Box, bewegen Sie den Mauszeiger iiber die linke Seite
der Box, und wenn der Links-Rechts-Cursor erscheint, zichen Sie diesen nach links.

EL6) [[E16) FD (
G/ Em7 D

Sie konnen auch eine ganze Phrase oder einen Teil davon in einen Loop verwandeln. Wenn Sie z.B. nur ein 2-taktiges
Segment einer 6-taktigen Phrase als Loop verwenden mochten, ziehen Sie die rechte Seite der Box fiir die Phrase nach

] [21(D)
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links, bis Sie ein 2-taktiges Segment der Phrase erhalten.
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| Tipp: Wenn Sie ein genau 2-taktiges Segment der Phrase wiinschen, aktivieren Sie den Button [Raster] auf der Toolbar.

Wenn Sie nun mit dem Mauszeiger iiber die obere rechte Ecke der Box fiir die Phrase fahren, erscheint ein Loop Icon, das
Sie so lange zichen kdnnen, wie Sie mochten. Sie sehen dann gepunktete Linien innerhalb des Segments. Das bedeutet, dass
das 2-taktige Segment in einen Loop umgewandelt wurde, wobei die gepunkteten Linien die Startpunkte des Loops
anzeigen.

Neues MultiPicker Bibliothek-Fenster

Dies ist ein frei bewegliches Fenster fiir, in dem Sie einen Style und/oder eine der 8 Spurenarten (RealTracks, RealDrums,

Loops, UserTracks, MIDI SuperTracks, Benutzerdefinierte MIDITracks, MIDI Solisten und Melodisten) auswéhlen kdnnen.

Alle Picker verfiigen iiber eine gemeinsame Oberfldche mit &hnlichem Aussehen und Funktionen fiir Filter, Suche und
Auswahl. Es ermoglicht die Auswahl und Generierung der gesamten oder eines Teils der Spur. Demos, Memos und
mehrspaltige Informationen sind fiir alle verfiigbar. Sie konnen nach Genre, beliebten Songtiteln, Feel, Instrumenten und

mehr filtern.

=

MultiPicker|
Bibliothek

Dieser Button kann iiber die Toolbar [MultiPicker Bibliothek] oder den Meniipunkt Bearbeiten | MultiPicker
Bibliothek geoffnet werden. Die Hotkeys sind F7 oder M Eingabe.

Reallrads | ReslDrums | Loops

spur |+

UserTracks | MIDI SuperTracks

Textiiter |

MIDITracks

| [#]1] Loschen

RealTracks

Name

Gitarre, Akustk, gezupfter Country Ev 85 {2051)
Bouzouki, Rhythmus Country Pop Ev 85 (2208)

Gitarre, Akustk, Fingerpicking Liedermacher 16tel Ev 0

Bass, Elekiro, Rhythmus Surf Reck 8tel Ev 165 (2577)
Gitarre, Resonator, Rhythmus Folk 8tel Ev 085 (2645)
Autoharp, Rhythmus Old Time 16tel Ev 110 (2708)
Harp, Rhythmus keltische 16tel Ev 75 (2773)

Gitarre, Eiektro, Rhythmus Americana spériich langsam
Gitarre, Eiektro, Rhythmus diister Bluesy Pop Ev 100
<

(160 Eintrage) Filter:Son

Mandoline, Rhythmus, Modern Country Sync 16tel Ev 100 (1946)

Bouzouki, Rhythmus ModemCountry 16tel Ev 75 (2210)
Gitarre, Akustk, Rhythmus Old Time 16tel Ev 110 {2546)
Gitarre, Akustk, Rhythmus Folk Trauer 16tel Ev 090 (2548)

75 (2552)

Gitarre, Akustk, Fingerpicking Lisdermacher 16tel Hoch Ev 075 (2553)

Harp, Rhythmus keltischer Walzer langsam Ev 85 (2774)
Harp, Rhythmus keltischer alzer Ev 110 (2775)

Gitarre, Akustk, Rhythmus Songwriter Stel Ev 85 (2780)

Gitarre, Elektro, Rhythmus Americana langsam 16tel Ev 60 (2878)

16tel Ev 60 (2879)

(2904)

MIDI Solisten

1 RealTracks (MultiPicker Bibliothek) Jiving Upbeat R&8, IVING.STY, [Pop/Rock] [4/4] [Gerade] [t=05-240]

Melodisten

Styles

Memo <Klick zum Lesen>

Rock 8tel Ev 165
Pirser Flekirn Fass RealTrark

Kiinstler Bios <Kick zum Lesen >

Bass, lektra, Rhythmus Surf ||| D&r Bassist Doug Elliattist 4
seit 35 Jahren Profimusker.

||| Fr ist wahracheinlich am v

Country ¥ Inst. 2532 Y| 4/4|¥| Gerade | Y| t=50-130| Y| Akkordbegleituna Y| Kinster Y| SongTitel Y Andere|Y

[ seneriere | Teicen | > (@[ pemo 500 (s [+

Type

Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus
Rhythmus

Feel
gerade16
geraded
geraded
gerade1s
gerade16
gerade16
gerade16
gerade1s
gerades
gerades
gerade16
gerade16
geraded
gerades
gerades
gerade16
gerade16
geraded

[ Tempo:50-130);(Inst.:

Genre
Country

Country

Country

Country

Fok

Fok

Fok

Fok

Reck,Surf
Folk,Country,Bluegrass
Fok

Fok

Fok

Fok

Folk, Country

Country, Americana
Country, Americana
Country, Americana

1946
2051
2209
2210
259
2548
2552
2553
2577
2645
2708
2773
2774
2775
2780
2878
2879
2904

-32);4/4Country

NJVA

Set
174
187
202
202
249
249
263
263
230
263
259
260
260
260
263
279
279
230

Stereo
Mono
Mono
Stereo
Stereo
Stereo
Stereo
Mono
Mono
Mona
Mono
Stereo
Mono
Mono
Mona
Mono
Mono
Stereo
Mono

Chart  Kinstier

6t

Gt
6t
6t
Gt
Gt

Gt
6t
6t
Gt

Andy Leftwich
Brent Mason
Quinn Bachand
Quinn Bachand
Quinn Bachand
Quinn Bachand
Joe Robinson
Joe Robinson
Doug Eliott
Randy Kohrs
Quinn Bachand
Sharlene Wal,
Sharlene Wal,

Sharlene Wal,..

Brent Mason
Brent Mason
Colin Linden
Brent Mason

TS

3

Pausen
208
214
25
256
171
171
309
308
315
129
388
385
385
365
383
4150
4190
417

Enfachere

s

Direct Input

Stems A

>

v

Verwenden Sie die Registerkarten am oberen Rand des Fensters, um die Art der Spuren zu wechseln.
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| RealTracks RealDrums Loops UserTracks MIDI SuperTracks MIDITracks MIDI Solisten Melodisten Styles |

Mit der Spurauswahl kénnen Sie eine Spur auswéhlen, auf die das ausgewéhlte Element in der Liste angewendet werden
soll.

Spur >

Wenn Sie auf den Button [+] neben dem Spur-Selektor klicken, wird ein kleines Panel angezeigt, in dem Sie Solo,
Stummschaltung, Einfrieren, Lautstdrke/Hall/Schwenken/Klang aktivieren, das Label der Spur @ndern, die Beschreibung der
Spur schreiben und mehr fiir die aktuelle Spur tun kénnen.

Spur B Memo <Klick zum Les
Spureinstellungen fiir Spur: ¥
Textfilte Misxer
courdl L5 Cstumm Alle stummschalten | nmschaltung aufhe| [ Aktiviert  []Eingsfroren
ounty
Label l:l Beschreibung |
Anw
Pegel Einstellungen der Audiospur
Fedl| g5 o 0 v 1w 17 v [ Bearbeitbares Audia =
Name Lautstirke Hall Schwenken  Klang
Manc]
Gitart MIDI-Patch
+
Bouz{ Of < Kein Patchwechsel > EI El EI
Bouz{ MIDIKanal 2 - Patch Bank 0 Bank 32
Gitari

Sie konnen die Liste sortieren, indem Sie auf die Spalteniiberschriften klicken.

|Name Instrument Type Feel Tempo  Genre #* NfvA  Set  Stereo  Chart  Kinstler TS5  Pausen Einfachere Direct Input Stems

Sie konnen die Filterfunktion verwenden, um Elemente in der Liste zu suchen.

- Dideland Swing 17
Textfiter | | [# ][ toschen | [[iaris tocen

Genere | Y| Inst. | Y| Taktart|Y | Feel Y| Tempo Y| Typ ™| Kiinstler ¥ Bester Y| Anders ¥

Geben Sie z.B. einen Text (z.B. Bossa) in das Feld Texfilter ein, und die Liste wird so gefiltert, dass nur die Eintrige
angezeigt werden, die das Wort "Bossa" irgendwo im Namen, im Genre, im Memo usw. enthalten. Der Button [#]
ermoglicht es Thnen, die Liste nach vielen Elementen zu filtern, z.B. nach Feel, Tempo, Set-Nummern, Interpreten usw. Sie
koénnen auch die Pfeiltasten verwenden, um die Liste schnell nach einem Genre, Instrument, Taktart, Feel usw. zu filtern.
Driicken Sie auf den Button [leeren], um den Filter zu 16schen und alle verfiigbaren Elemente in der Liste anzuzeigen.

Fiir den StylePicker gibt es eine Checkbox Ahnliches einbeziehen. Wenn diese Option nicht aktiviert ist, werden in der
gefilterten Liste nur die exakten Ubereinstimmungen angezeigt. Wenn diese Option jedoch aktiviert ist, werden in der Liste

die exakten Ubereinstimmungen und die dhnlichen Styles angezeigt. Dieser Button 16scht jeden Filter, so dass alle Styles
angezeigt werden.

Sie konnen Memos und Kiinstler Bios lesen (falls verfiigbar).

Memo <Klick zum Lesen Kiinstler Bios «<Klick zum Lesen>

Gitarre, Akustk, Rhythmus Jazz & ||| D&r Sohn desirischen ~
Walzer Freddie Swing 85 Jazzpianisten Joe Gannon,
Fine mind farhe 1arr-Akknrde Oliver . henann Tazznitarre

v

Audio-Demos sind verfiigbar.

[[oeme stk [emnd +] U diese anzuhoren, driicken Sie den Button [Demo]. Ein Doppelklick auf oder das Driicken der
Leertaste gibt die Audio-Demos ebenfalls wieder, es sei denn, Sie haben die Option Doppelklick (oder Leertaste) gibt
ChordSheet wieder (keine vorgefertigte Demo) auf dem [+]-Button aktiviert. Fiir RealTracks, RealDrums und MIDI
SuperTracks gibt es fiir jedes Demo eine "Band"-Version mit allen Instrumenten und eine "Solo"-Version mit nur einem
Instrument. Die Demos geben zuerst die Bandversion wieder, wenn der Demo-Button "Band"” (nicht "Solo") im [+]-Button
aktiviert ist. Wenn dieser deaktiviert ist, wird zuerst die Solo-Version wiedergegeben. Sie konnen auch den Button [Band]
fiir die Bandversion oder den Button [Solo] fiir die Soloversion driicken. Der [+] Button zeigt ein Menii mit Optionen an,
mit denen Sie das Internet verwenden konnen, um Audiodemos wiederzugeben, die Lautstérke der Audiodemos

einzustellen, Demosongs fiir den ausgewihlten Style zu laden, den Ordner mit Audiodemos zu 6ffnen, wenn die Datei auf
Threr Festplatte wiedergegeben wird, usw.

|Ar1wer1den Generieren | Tel.Gen | |[B» .|

Der Button [Anwenden] wendet das in der Liste ausgewéhlte Element auf die Aktuelle Spur an. Dadurch wird keine Spur
generiert, aber wenn Sie auf den Button [Generieren] klicken, wird eine ganze Spur generiert und der Song wird ab der

aktuellen Position wiedergegeben. Umschalten+Klick auf diesen Button generiert eine ganze Spur und gibt den Song von
Anfang an wieder.

Der Button mit dem griinen Pfeil gibt den Song ab der aktuellen Position wieder. Umschalten+Klick darauf gibt den Song
ab der aktuellen Position wieder. Der schwarze quadratische Button stoppt den Song oder das Audio-Demo.

Wenn Sie nur fiir einen Teil der Spur generieren mdchten, klicken Sie auf den Button [Teil Gen], um ein kleines Panel zu
6ffnen. Legen Sie dann den Bereich fest, der entweder auf den vollen Taktgrenzen oder auf genauen Regionen in
Takten/Schlagen/Ticks basiert, und klicken Sie auf den Button [Diesen Bereich neu generieren].

Anwenden | Generieren > . Demo Solo | Band | |+
RealTracks Teilweise Generierung von Spuren ®
Name Takthasierter Bereich Aktualisieren =

Trompete, Solist, Dixieland W TR T R (R

Gitarre, Akustik, Solist Dixie|  Takt e # der Takte >

Gitarre, Akustk, Solist Dixie]  Strophe

Klarinette, Solist, Dixigland
Multi[Gleichzeitig=3] Klarine Diesen Bereich neu generieren

T I=dh-]

o

G|
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Fiir einige Arten von Spuren gibt es einen [Einstellungen] Button, der ein kleines Panel fiir zusétzliche
Einstellungen 6ffnet.

RealTracks Einstellungen und MIDI SuperTracks Einstellungs-Panels

RealTracks Einstellungen fiir Spur ®|| MIDI SuperTracks Einstellungen fiir Spur "
Zeitbasis Medey Zeithasis Medley
[eluesig  [Einfacher [Direct Input [ Gehalten [JBluesig [ JEinfacher []DirectInput | Gehalten
[JRealTracks deaktivieren {diese Spur zu MIDI erzwingen) [CrealTracks deaktivieren (diese Spur zu MIDI erzwingen)

Mit der Option Timebase konnen Sie die ausgewéhlten RealTracks/MIDI SuperTracks im normalen, Half-Time-, Double-
Time- oder Triple-Time-Tempo wiedergeben.

Der Button [Medley] ermdglicht es Thnen, ein Medley aus RealTracks auf derselben Spur zu erstellen.
Wenn Bluesig aktiviert ist, werden die ausgewédhlten RealTracks/MIDI SuperTracks in einem bluesigen Style
wiedergegeben, bei dem Dur-Dreikldnge wie 7tel-Akkorde behandelt werden.

Wenn Einfacher aktiviert ist, spielen die ausgewéhlten RealTracks/MIDI SuperTracks ein einfacheres Arrangement
(weniger geschéftig, weniger verziert). Die Verfligbarkeit von einfacheren RealTracks/MIDI SuperTracks finden Sie in der
Spalte "Einfach verfiigbar".

Wenn Direct Input aktiviert ist, verwenden die ausgewahlten RealTracks/MIDI SuperTracks eine Gitarre mit "reinem
Signal", so dass Sie Ihre eigenen Effekte hinzufiigen konnen. Die Verfiigbarkeit von reinen Aufnahmen finden Sie in der
Spalte "Direkter Eingang verfiigbar".

Wenn Sie die Option Gehalten aktivieren, spiclen die ausgewéhlten RealTracks/MIDI SuperTracks gehaltene Akkorde
wieder.

Waihlen Sie RealTracks fiir diese Spur deaktivieren (diese Spur zu MIDI erzwingen), wenn Sie keine RealTracks fiir
diese Spur wiinschen, auch wenn der aktuelle Style einen RealTrack vorgibt.

RealDrums-Einstellungs-Panel

S T | Aktivieren Sie Nur fiir diesen Song MIDI-Drums erzwingen, wenn Sie die RealDrums nicht im
[ Erawinge MIDI-Drums nur fiir diesen Song k 11 S 1 k .. . h

[ Einfache Drums fiir dissen Song [keine Fills] a tue cn ty ca thIGren moc ten‘

Zeitbasis  |NomalTine Wenn Einfache Drums fiir diesen Song (keine Fills) aktiviert ist, wird RealDrums ein

e el R e AL EHREAE einfacheres Arrangement ohne Fills wiedergeben.

[ Zeige Reallums die M A sind

£ Zeige wern Feel rich ilsereinstinmt Sie konnen eine Timebase (normal, Half-Time, Double-Time oder Triple-Time) fiir jeden

[ Zeige ob Tempo aulerthalb Bersich RealDrumS auSWéihlen

[ Zeige RealDmms die keine Favoriten sind(] :

[] RealDrums mi Stems anzsigen Aktivieren Sie RealDrums anzeigen, die nicht N/V, wenn Sie RealDrums sehen mochten, die

nicht im Ordner Drums installiert sind.

Zeigen, wenn Feel nicht iibereinstimmt zeigt einen Song an, bei dem die Drums im geraden Feel sind und der Style Swing
ist (oder umgekehrt).

Aktivieren Sie Zeigen, wenn das Tempo aufierhalb des Bereichs liegt, um RealDrums zu sehen, die beim aktuellen Song-
Tempo nicht gut funktionieren wiirden.

Deaktivieren Sie die Checkbox Zeige RealDrums, die keine Favoriten sind (*), um nur RealDrums anzuzeigen, die Sie als
Favoriten zugewiesen haben.

Wenn Zeige RealDrums mit Stems aktiviert ist, werden nur RealDrums aufgelistet, die Stems enthalten.
Melodist Einstellungs-Panel

In diesem Bereich konnen Sie die Elemente (Melodie, Akkorde, Songtitel usw.) auswahlen, die der Melodist generieren
soll.

M;'“‘j's:‘”s"z":”ga” fr 5"““""3'“2; I " Wenn die Checkbox AKkkorde aktiviert ist, generiert der Melodist Akkorde. Wenn Sie
iese Elemente generieren ndardeinstellungen . . . . . R .
Mveiode  [ATtel ntro entfernen jedoch die aktuelle Akkordprogression, die bereits im ChordSheet eingegeben wurde,

Akkorde Intro
Style Anderu

beibehalten mochten, deaktivieren Sie diese Option. StandardmifBig verwendet der
reretahnen i eodce o Melodist den zugehdrigen Style. Wenn Sie jedoch nicht mochten, dass der aktuelle Style
o Miosie (for vorhandene Aorce) feode wd aderde | ge@indert wird, deaktivieren Sie die Option Styleinderung. Sie kénnen auch die

Mehr Melodist

Nur Akkorde || Alle (Melodie/kkorde [IniroTiel) voreingestellten Buttons verwenden, um die Elemente schnell auszuwihlen. Der Button
e ) [Nur Akkorde] aktiviert beispielsweise die Option ""Akkords" und hebt die Markierung
£HIED QIR aller anderen Elemente auf. Die Schaltfliche [Akkorde (aus vorhandener Melodie)]

generiert Akkorde auf der Grundlage der vorhandenen Melodie unter Verwendung des
Features Reharmonist. Der Button [Mehr Melodist] 6ffnet den Dialog Melodist, in dem
Sie zusitzliche Einstellungen und Optionen auswahlen kdnnen.

Style Optionen
Fiir Styles gibt es einen Button [Optionen], der ein Menii mit Optionen zur Auswahl/Erstellung einer

Benutzerkategorie, zum Hinzufligen des aktuellen Styles zur Benutzerkategorie, zum Aktivieren von Styles als Favoriten
usw. anzeigt.

Dizlog Optionen einstellen

Dialog zuriicksetzen zu Defaults

-~ _IVING.STV: Jiving Upbeat RB ---
Markiere als Prototyp und sortiere durch ahnliche Styles nach JIVING.STY: Jiving Upbeat RB

* Wahle/Erzeuge Benutzer-Kategorie []
Defiriere Style als Favorit
Fage Benutzer-Memo hinzu far _IIVING.STY: Jiving Upbeat RB

Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie...

Kopiere Liste zu Zwischenablage
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Neuer Chord-Progression Builder

Es zeigt Thnen die besten nichsten Akkorde an jedem beliebigen Punkt in Pop oder Jazz und erméglicht Thnen, interaktiv
Thre eigene Progression zu erstellen.

13 Um den ChordBuilder zu starten, klicken Sie auf den Button [ChordBuilder] in der Toolbar oder die
sy | | Progression Buider | - Tasten Strg+Umschalt+B und dann auf die Registerkarte [Progression Builder].

Dies ist ein frei bewegliches Fenster, so dass Sie es offen lassen konnen, wihrend Sie die Akkorde in das ChordSheet

eingeben.

ChordBuilder X
Progression Builder Ak kordPicker

Akkord Theorie 1 b2 2 b2 3 4 He 5 HE 6 b7 7
Diatonizch F |- | Gm . | | Am Bb c |- | Dm . | Em7bS |
Dominant 7 F7 . G7T | AT Bb7 [ o7 . ET
Slash &kkorde FiC . GB | AICE BbiD CE | Dm/A | .
Parallel Mall Cr=ah Fm |. Ab . Bbm Cm |. Db |. Eb
Verminderte/Halb Yerm. Fdim | .| Fdim | . Abdim ||. Bm7bs Em7bs ||
Alle [g3ngigen] F . F# . G . Ab | A Bb B C . Db |. D . Eb . E
Takt23 F2 Matkiere aktugllan Akkord Var | 14l midglichen anzeigen Akkerd Igschen

Tonat F [azz Markiere vorgeschlagene nichste Akkorde Tipp: Umschalter+Klick zur Vorschau eines Akkards ohne Eingabe

Der Chord-Progression Builder zeigt die besten néchsten Akkorde in der aktuellen Tonart an und schligt sie vor. Die
oberste Zeile zeigt diatonische Akkorde, die nur aus Noten der Tonart gemacht sind. Es handelt sich um die am héufigsten
verwendeten Akkorde in der Tonart, wobei die Akkorde 1, 4 und 5 am héufigsten verwendet werden. Andere Zeilen fligen
zusitzliche Akkorde hinzu, die Teil der Tonart sind, wie z.B. Dominant-7-Akkorde, Slash-Akkorde, paralleles Moll,
vermindert und mehr. Sie kdnnen die Checkbox Jazz aktivieren, um Jazz-Akkorde (z.B. Septimen wie Maj7) anstelle von
Pop-Akkorden (z.B. Dreiklidnge wie C) zu sehen.

Der aktuelle Akkord ist schwarz markiert und die vorgeschlagenen guten Akkorde, die nach ihm kommen, sind farbig
markiert.

Dies geschieht, wenn die Optionen Markiere aktuellen Akkord und Markiere vorgeschlagene néchste Akkorde
aktiviert sind. Die blaue Farbe steht fiir gingige Akkorde und die orange Farbe fiir weniger géngige, aber interessantere
Akkorde. Normalerweise werden Sie nur einen oder zwei interessante Akkorde sehen, aber Sie konnen durch die
interessanten Akkorde bléttern, indem Sie auf den Button [Var.] klicken. Wenn die Option Alle méglichen anzeigen
aktiviert ist, sehen Sie alle interessanten Akkorde.

Wenn Sie mit Umschalten+Klick auf einen der vorgeschlagenen Akkorde klicken, erhalten Sie eine Vorschau. Wenn Sie
darauf klicken, wird er in die aktuelle Zelle des ChordSheets eingegeben und der Builder schlédgt die besten Akkorde fiir die
néchste Zelle vor. Sie konnen diesen Vorgang wiederholen, bis Sie eine gute Akkordprogression fiir [hren Song gefunden
haben.

Der Button [Akkord loschen] 16scht den bereits eingegebenen Akkord in der aktuellen Zelle.
Verbesserte Takt-Einstellungen
Friiher galten die Takteinstellungen nicht fiir die Utility Spuren, aber jetzt gelten sie fiir alle 24 Spuren.

Der Dialog Takt-Einstellungen (F5) ist jetzt ein frei beweglicher (nicht-modaler) Dialog, so dass Sie ihn auf dem Bildschirm
behalten kdnnen, wéhrend Sie andere Dinge tun. Die GroBe des Dialogs kann gedndert werden, indem Sie eine Ecke des
Dialogs ziehen, um ihn zu vergroBern.

ri Takt-Einstellungen fir den aktuellen Takt 92 a X " Takt-Einstellungen fur den aktuellen Takt 22 o X
Anwenden Strophe “AleStiophen | Takt 92 v [< | Anwenden Steophe AleStophen | Takt |22 ~v||< >
Takaschiige [0 ] stle/RealDmums/RealTracks Wechsel bei diesem Takt Takischisge [0 ] styie/meaDrums RoalTracks Wechsol be dissem Takt
st Bifnen Enieine ST
T P STY Binen Entferme 5TV Tempo b
CliED PatchWechsel mit 3tyle-Wechsel senden
PatchWechsel mit Style Wechsel senden Tempo % CO—
Tempo% [ ResDrums Entame D
ReaDrums Entferne RD Tonatt e
et b v Realliacks
RealTracks
£ Drum Fi zussen Rote Linie auf ChordSheet
[ Motation - neue Zeie beginnen Autonatich | 4l
Lautstarke/Patch-Wechsel bei diesem Takt
Lautstirke MIDI-Patch Einstelungen anzeigen
Alle Ad Patch
Base Zurick 2u Nom 0« Kein Patchwechssl > ~HC
Fiano - 0< Kein Pafchweshsel » ~EHC
Drume v No DrumPatch Wechsel ~ e
Gitarie - 0< Kein Patchwechsel > ~EHC
Stieicher v 04 Kein Patchwechssl > ~EC e
v 0« Kein Patchuwechsel » v+ +
o L]
v 0< ein Patchwechsel > S
Solit
Audo [ v 0< Kein Patchwechsel > >
Uiyt = v 0< Kein Patchweshsel » ~E
Thu  |0< Kein Paichwechsel > ~EC s
Harmonie-Wechsel bei diesem Takt
MelodisHamorie 17 SuperSan [4+1) | schiag
ThuHarmonie Kein Harmorie:Wechsel ~| schag[1 |
UserTracks Entwicklung Bericht Resat Alle Reset
- B

Der Utility Spuren-Selektor wird dem Dialog hinzugefiigt, so dass Sie die Lautstirke jeder Utility Spur in jedem Takt
steuern konnen.

iyt = Zuriick zu Mom ~

T
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Sie konnen nun die RealTracks auf jeder Spur, einschlieflich der Audio- und Utility Spuren, &ndern. Klicken Sie auf den
Button [RealTracks], um den Dialog zum Andern der RealTracks zu 6ffnen. Wihlen Sie eine Spur und die RealTracks, die
Sie auf dieser Spur verwenden mochten, aus dem aktuellen Takt aus und driicken Sie OK.

FealDiums | | RealTracks Wechsel x
Reallracks i Spur
Audio ~

397 Bass, Akustik, Jazz Paul Sw 140
_ Utility#2  [441 Trompete, Alterer Sw 140]
diesem Takt Utility#3
OO Utility#4  [383 Gitarre, Slide, Solist Blues Sw 120]

- Utility#5

Utility#6
e 257769 | Utilitv#T v
e 23OPE  yechsele RealTracks au..
i FealDn ‘397 Bass, Akustik, Jazz Paul Sw 140 ~
v 41556
v HESa Claar Abbruch Hiffe

Wenn Sie zum Dialog Takt-Einstellungen zuriickkehren, kdnnen Sie sehen, welche RealTracks auf welchen Spuren

verwendet werden (z.B. ul 361, u3 397).

Style/RealDrums/RealTracks-‘Wechsel bei diesem Takt
STY Offnen Entfemne 5T

Patchwechsel mit Style-a/echzel zenden

Feallrums Entferne RD

RealTracks | ul 397, u2 441, u4 383

Uberall frei bewegliche Fenster!

Die bisherigen modalen Dialoge wurden als frei bewegliche Fenster neu gestaltet, so dass sie interaktiv mit anderen
Funktionen verwendet werden kdnnen. Dazu gehdren neue bewegliche Fenster fiir Styles, RealTracks, RealDrums, Loops,
UserTracks, MIDI SuperTracks, Benutzerdefinierte MIDITracks, MIDI Solisten, Melodisten sowie Dialoge fiir Takt-
Einstellungen (F5), Spur-Einstellungen und -Aktionen (Strg+F7) und Akkord-Optionen (Alt+F5).
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Verbesserte Benutzerdefinierte MIDITracks

Es gibt jetzt 829 benutzerdefinierte MIDITracks, die Sie in einem Song verwenden kdnnen. Diese konnen Sie ganz einfach
iiber die Registerkarte [MIDITracks] im neuen Fenster MultiPicker Bibliothek (F7) auswéhlen.

fi MIDITracks (MultiPicker Bibliothek) [Jazz Swing Style, ZZJAZZ.STY, [Country] [4/4] [Sw8] [t=85-210] a X
Reallracks | ReaDrums | Loops | UserTracks | MIDISuperTracks | |MIDITracks | MIDISoisten | Melodisten | Styles
Spur Memo <Klick zum Lesen> Kiinstier Bios <Klick zum Lesen>
Dies kann als harmenischer ~ ||[BELHEVS, Streicher
Hintergrund dienen, d
Textfiter | | [#][ Loschen hacorsere i Varmrcmn it ¥

Gerve! Y| Inst.|¥ Taktart!¥| Feel ¥ Tempo!Y Bester ¥ Andere ¥

| renien | enerieren | retcen | || oo |+

MIDITracks 829 Positionen in list reinstellunge A
Name Instrument Type Feel  Tempo Gemre £  NNVA Set Stereo Chart Kinster ~
<Keine> 65 Mono

Synth Alternativ Rock A Ev 170 Jeder (1) 103 Echo Sweep MDITracks ~ Ev 7 Pop 1 Mono N ALTROCKY, Streicher
Synth Alternativ Rock A8 Ev 170 Jeder (2) 103 Echo Sweep MIDITracks ~ Ev 170 Pop 2 Mono N ALTROCK1, Streicher
Synth Alternativ Rock B Ev 170 Jeder (3) 103 Echo Sweep MDITracks ~ Ev 70 Pop 3 Mono N ALTROCK1, Streicher

Pad New Age Sanfter Jazz A Ev 90 Jeder (4) 93 Pad-Boned MDITracks ~ Ev %0 Pop 4 Mono N ANSWERS, Streicher

Pad New Age Sanfter Jazz A-5 Ev 90 Jeder (5) 93 Pad-Bowed MIDITracks ~ Ev %0 Pop 5 Mono N ANSWERS, Streicher

Pad New Age Sanfter Jazz B Ev 90 Pap (5) g3 Pad{!wv\ed MIDlTradG 5 N ANSWERS, Streicher

Streicher Hintergrund Einzelne Grundakkorde B B A Ev 165 Jeder (7) E----ME- BE_LHEVS, Sircicher

Streicher Hintergrund Einzelne Grundakkorde Bei B A6 Ev 165 Jeder (8) 43 Sheuzher MIDlTraEks Ev 165 Mono N BE_LHEVS, Streicher
Streicher Hintergrund Einzelne Grundakkorde Bei B B Ev 165 Jeder (9) 49 Streicher MDITracks ~ Ev 165 Pup 9 Mono N BE_LHEVS, Streicher

Latin Hintergrund A Ev16 130 Jeder (10) 50Steicher Langsam  MIDITrads  Ev16 130 Jaz 1 Mono N BEGUINEZ, Streicher

Latin Hintergrund A-B Ev16 130 Jeder (11) 50Steicher Langsam  MIDITracks  Evi6 130 Jaz 1 Mono N BEGUINEZ, Streicher

Latin Hintergrund B Ev16 130 Jeder (12) 50Steicher Langsam  MIDITrads  Ev16 130 Jaz 12 Mono N BEGUINEZ, Streicher
Aggressiver Country Rock A Ev 50 Pop (13) 19 Rock-Orgel MDITracks ~ Ev %0 Pop 13 Mono N BIG+, Piano

Agaressiver Country Rock A5 Ev 90 Pop (14) 13 Rock-Orgel MIDITracks ~ Ev %0 Fop 14 Mono N BIG+, Pizno

Aggressiver Country Rock B Ev 90 Pop (15) 19 Rock-Orgel MDITracks ~ Ev %0 Pop 15 Mono N BIG+, Piano

Grundténe und Triolen A Ev 110 Jeder (16) 49 Streicher MDITracks ~ Ev 10 Pop 6 Mono N BOSALITE, Streicher
Grundtine und Trilen A-B Ev 110 Jeder (17) 49 Streicher MIDITracks ~ Ev 10 Pop 17 Mono N BOSALITE, Streicher
Grundténe und Triolen B Ev 110 Jeder (1) 49 Streicher MDITracks ~ Ev 10 Pop 18 Mono N BOSALITE, Streicher
Einfachor Crindtn £ 100 Tader 710} PP [P T, 190 b o Mann M Brace a4 Fitarea

< >

Es sind Audio-Demos verfiigbar, die veranschaulichen, wie benutzerdefinierte MIDITracks klingen werden. Um die Audio-
Demos zu horen, klicken Sie auf den Button [Demo]. Sie kdnnen auch auf die Liste doppelklicken oder die Leertaste
driicken, wenn Doppelklick (oder Leertaste) spielt ChordSheet (nicht vorgefertigte Demo) in der [+]-Schaltfliche nicht
aktiviert ist. Sie konnen die Lautstirke der Audio-Demos mit einem Meniipunkt mit dem Button [+] einstellen.
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Benutzerdefinierte MIDI-Spuren konnen auf jeder beliebigen Spur fiir die gesamte Spur oder einen bestimmten Bereich
generiert werden. Um eine Spur auszuwihlen, verwenden Sie die Spurauswahl am oberen Rand des Fensters.

Bass: benutzerdefinierte MIDI-Sty

Wenn Sie einen benutzerdefinierten MIDITrack aus der Liste ausgewahlt haben, klicken Sie auf den Button [Anwenden],
um ihn auf die Aktuelle Spur anzuwenden. Dieser Button generiert keine Spur, aber wenn Sie auf den Button [Generieren]
klicken, wird eine ganze Spur generiert. Sie konnen die Schaltfliche erneut driicken, um die gesamte Spur neu zu
generieren. Wenn Sie nur einen Teil der Spur generieren mochten, klicken Sie stattdessen auf den Button [Teil Gen].
Darauthin 6ffnet sich ein kleines Fenster, in dem Sie den Bereich entweder auf der Grundlage der gesamten Taktgrenzen
oder genauer Regionen in Takten/Schlégen/Ticks festlegen konnen. Diesen Button klicken Sie dann auf den Button [Diesen
Bereich neu generieren].

| Generieren| | Teil.Gen | (> ([l

Demo +
MIDITracks Teilweise Generierung von Spuren %
Name Taktbasierter Bereich Akualisieren

“Keine Zu erneuernder Bereich (Takte)

Synth Alternativ Rock AEv |  Takt << # der Takte
Synth Alternativ Rock A8 E

Synth Alternativ Rock B Ev Strophe El
Pad New Age Sanfter Jazz |
Pad New Age Sanfter Jazz | Diesen Bereich neu generieren

Teilweise Generierung von Spuren jetzt fiir jeden Spurentyp verfiigbar

Die Generierung partieller Spuren ist jetzt fiir jeden Spurtyp verfligbar, einschlielich RealDrums, Loops, UserTracks,
MIDI SuperTracks und Benutzerdefinierte MIDITracks.

Offnen Sie das Fenster MultiPicker Bibliothek mit der Taste F7 und driicken Sie oben auf eine Registerkarte fiir einen
Spurtyp.

I RealTracks RealDrums Loops UserTracks MIDI SuperTracks MIDITracks MIDI Solisten Melodisten Styles |

Waihlen Sie dann ein Element aus der Liste und klicken Sie auf den Button [Teil Gen]. Darauthin 6ffnet sich ein kleines
Fenster, in dem Sie den Bereich entweder auf der Grundlage der gesamten Taktgrenzen oder genauer Regionen in
Takten/Schliagen/Ticks festlegen konnen. Sie kdnnen auch eine Region auf dem ChordSheet oder im Spuren-Fenster
markieren. Diesen Button klicken Sie dann auf den Button [Diesen Bereich neu generieren].

Demo Solo | Band | +

‘ Generieren Tel.Gen | > [l

RealTracks Teilweise Generierung von Spuren "

Name Takthasierter Bereich Aktuglisieren Feel
Zu erneuernder Bereich (Takte)
*Gitarre, Akustik, Begleitun

# der Takte o Swi
Pedal-Steel, Hintergrund B Strophe

Gitarre, Akustik, gezupfter ger;
Gitarre, Akustk, gezupfter Diesen Bereich neu generieren ger

<Keine >
*Sax, Tenor, Jazz Sw 140 Takt P

Die Spur wird fiir die angegebene Region generiert.

14 115 (1) 1 (1) 1176 (1) 118 (D) 115 (1) EJey 21 (D) lo2 (1) 123 (1) 4 () 252 (1) 126 (1) 7
C7 €m7 F7 Fm7 Bb7 EbMaj7 Ebm7 AbT DbMaj7 F7 BbMaj7 G7 Cm7

Verbessertes Filtern nach beliebten Songtiteln

Damit konnen Sie jetzt jeden der Spurtypen filtern, indem Sie den Namen eines beliebten Songs eingeben. Dadurch werden
Filter fiir Genre, Feel (gerade/swing), Tempo und Taktart aktiviert.

Offnen Sie das Fenster MultiPicker Bibliothek mit der Taste F7 und wihlen Sie einen beliebigen Spurtyp iiber die

Registerkarten oben im Fenster aus. Klicken Sie dann auf den "Best"-Pfeil-Button und wahlen Sie Bester fiir beliebten Song
Titel aus dem Mentii.

fi RealTracks (MultiPicker Bibliothek) [Jazz Swing Style, ZZIAZZ 5TV, [Country] [4/4] [Sw8] [t=85-210]

RealTracks RealDrums Loops UserTracks MIDI SuperTracks MIDITracks MIDI Solisten Melo

Memo <Klick zum L|

=T tlity#1: Instrument: 1 Ak

Dieser Hintergrun|
{TIFKAD) Gitarren

Cruintry Kamnnai

Textfiter | | # Lischen

Genre| ¥ | Inst. | Y| Taktart| Y| Feel Y| Tempo ¥ Typ! ¥ Kiinster ¥ Bester% Andere | ¥
I I

Darauthin 6ffnet sich ein kleines Fenster. Geben Sie einen Song-Titel ein und driicken Sie die [Eingabe]-Taste. Um zum
Beispiel RealTracks zu finden, die dem traditionellen amerikanischen Song "Amazing Grace" dhnlich sind, geben Sie
"amazing" ein, klicken auf den Song, um ihn auszuwéhlen, und driicken die [Eingabe]

Gerre ¥ Inst. || Taktart| Y| Feel ¥ Tempo Y| Typ|Y | Kiinstler ¥ SongTitell Y Anders| ¥

Geben Sie einen bekannten Songtitel ein, um die Filter einzustellen, %

| Sereveaif TsiEs amazing | Eingabe = Finde Titel Anfrage

RealTracks

~

MName Amazing Grace [Alan Jackson] [Counh'v] [Piano Ballade] [3/4evd 75]

<Keine> Amazing Grace (My Chains Are Gone) [Chris Tomlin] [Balladen] [Warship] [4/4 ev 16 65]
Tn Amazinn Zrare | and [Socan Achtnn] Nite Danl Miacchind Ta/4 o 16 17900
*Sax, Tenor, Jazz Sw 140 (361)

w

Dies ist ein gerader Achtel langsamer Folk-Walzer-Song. Die Liste wird gefiltert, um RealTracks anzuzeigen, die diesen
Elementen entsprechen.
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FY RealTiacks (MultiPicker Bibliothek) [Jazz Swing Style, ZZJAZZ.STY, [Country] [4/4] [Sw8] [t=85-210]

RealTracks | RealDrums = Loops | UserTracks | MIDISuperTracks | MIDITracks | MIDISolisten | Melodisten | Styles

Spur Mema <Klick zum Lesen> Kunster Bios <Klick zum Lesen>
Dieses akustische Piano gibtden A DE?'E:-EDDB'“ E;Q e A
Contra Dance Walzer mit si vielseitiger Berufsmusier,

Textfter | | [#]] toschen e e fomer T oeM o ||| der Fiddie. Tromnete nd

Country| ¥ | Inst. | ™| 3/4| ™| Gerade|™| t=50-130 Y| Tup!™| Kiinstler Y| Amazing Grace| ™| Andere! ™

|5enerieren TelGen | B> .| Demo || Solo | Band | [+

RealTiacks (10 Eintrige) Filter: Amazing Grace; Gerade; (Tdnstellungen; [reinstellunge
Name Instrument Type Feel Tempo  Gerre = NVA
<Keine> 140 |
Gitarre, Akustik, gezupfter Celtic Langsam Walzer Ev 110 (1815) 26 Akustische Gitarre Rhythmus  gerades 110 Fok 1815
Gitarre, Akustik, Fingerpicking Folk Walzer Ev 100 (2935) 26 Mostische Gitarre Rhythmus gerade8 100 Folk 293
Celo, Background Keltisch Walzer Ev 100 (3268) 43Celo Hintergrund  gerade8 100 Celtic,Fok, Welt 3268
Gitarre, 12-Saiten Akustk, Fingerpicking Keltisch Walzer Ev 100 (3287) 26 Akustische Gitarre Rhythmus  gerade8 100 Celtic,Folk 327
Gitarre, Nylon, Fingerpicking Keltisch Walzer Ev 100 (3288) 25Nylonsaiten-Gitarre ~ Rhythmus  gerade8 100 Celic,Folk 3283
Maultrommel, Rhythmus, Fok Walzer Even Ev 100 (3425) 2SNylonsaiten-Gitarre  Rhythmus  gerade8 100 Celtic,Fok 3429
Maultrommel, Rhythmus, Fok Walzer Even Roots Ev 100 (3430) 25Nylonsaiten-Gitarre  Rhythmus  gerade8 100 Celtic,Folk 3430
Gitarre, Akustisch. Rhvthmus Confradance Walzer Crossnick Ey 120 (4302) 26 Mwsfische Gitarre  Bhvihmus  gerade 120 Eolk 4300

Dieser Button kann auch auf den Button [Durchsuchen] klicken, um das Fenster Song-Titel-Browser zu 6ffnen, in dem
Sie die riesige Liste von iiber 21.000 beliebten Song-Titeln durchsuchen kénnen.

Gerne Y| Inst. || Taktart Y| Feel Y| Tempo Y| Twp Y| Kiinstler Y| Song-Titel ¥ Andere ¥
Geben Sie einen bekannten Songtitel ein, um dis Fiter einzustelien. %
T atien Tt [ Eingabe | FindeTitel = Anfrage
T

RealTracks Ts ‘

Nam

N F3 Song Title Browser: Amazing Grace - m] g

253

Bass ’

oo Testfter [ || Clar Anhage

:E" Geme |¥  Taktat Y| Feel Y| Tempo Y| Jahzehnte Y| Anders | ¥ Style: JMINGSTY | 7] Automatisch vorschlsgen

avi

Piany Titel Kinstler[Keys], [A]utor Genre Tonart Tempo Feel Taktart Jahrzehnt Vokal @
Fiant | Amazing Aerosmith Baladen c 70 Evi6 4 1990s MH

Gita Amazing Grace American Trad Folk G 85 Ev8 34 Trad
Gital | Amazing Grace Alan Jackson Country D 75 Eve 34 30108 ML
E:: Amazing Grace (My Chains Are Gone)  Chris Tomlin Baladen G 65 Evi6 4 2000s MH
o Ambition Subway Sect Medium Rock D 150 Ev8 4 1970s MH

i Amalia 1nni Mitrhall Enll el 115 Eufl 4 1070 EH

Favoriten Einstellungen fiir alle 8 Spurtypen verfiighar

Frither waren die Favoriten nur fiir RealTracks und RealDrums verfiigbar. Jetzt sind die Favoriten auch fiir Loops,

UserTracks. MIDI SuperTracks, Benutzerdefinierte MIDITracks, Melodisten und MIDI Solisten. Klicken Sie dazu mit der

rechten Maustaste auf die Liste im Fenster MultiPicker Bibliothek und wihlen Sie im Menil Favorit umschalten. Die
Favoriten werden in der Liste mit einem Sternchen am Anfang des Namens gekennzeichnet. Uber das Rechtsklickmenii
konnen Sie die Favoriten auswéhlen oder bearbeiten oder nur die Favoriten in der Liste anzeigen.

Loaps 1430 Positionen in list reinstellunge
Name Instrument Type Feel Tempo  Genre
o .

‘AcousticDrumFL ~  Favorit umschalten fur Loops:[2 Bebop Piano] B L s
*AcousticDrumPFL Ev8 100 Pop
*AcousticDrumFL Favoriten und Zuletrt verwendete auswahlen/bearbeiten Evié 100 Pop
AcousticDrumFull Nur Favoriten anzeigen Evié 125 Pop

Filtern Sie nach Style's Feel, Genre, Tempo, etc. fiir Jede Spur

Klicken Sie im Fenster MultiPicker Bibliothek auf den Button mit dem Pfeil "Feel" und wéhlen Sie aus dem Menii die
Option Feel fiir den aktuellen Style aktivieren.

FY RealTracks (MultiPicker Bibliothek) [Jazz Swing Style, ZZIAZZ.STY, [Country] [4/4] [Sw8] [t=85-210]

RealTracks | RealDrums | Loops UserTracks | MIDISuperTracks | MIDITracks | MIDI Solisten | Melodisten | Styles

Spur Memo <Klick zum Lesen >
Dieser Hintergrund Resonator -
. (TIFKAD) Gitarren-Style wird Thre
Textfilter | # Loschen rntry Knmnncitinnen 2 f sinen

RealTracks Feel

~  Jedes Feel

Genre| ¥ | Inst. Y| Taktart! ¥

|Anwenden Generieren | Tel

[Sw] Feel einstellen, damit es dem aktuellen Style entspricht: ZZJAZZ.STY %
RealTracks

4oacay

Dadurch wird die Liste sofort nach dem Feel des aktuellen Styles gefiltert.

Germe Y| Inst. |Y| Taktart ¥ sws Y Tempo!¥! Typ!™| Kiinstler Y Bester Y| &nders| ¥
| Generieren  Teil.Gen L:p‘» . Demo Solo | Band | |+
RealTracks (1322 Eintrage) Filter:;Sw8 SGinstellungen reinstellunge
Name Instrument Type Feel Tempa Genre #* NMA  Set  Stereo  Chart  Kinstler
<Keine > 140 Mono
*5ax, Tenor, Jazz Sw 140 (361) 67 Tenor-Saxophon Solist Swing8 140 Jazz 361 1 Mono M Jack Stafford
Pedal-Steel, Hintergrund Hank Sw 120 (370) Pedal Steel Hintergrund ~ Swing3 120 Country 370 3 Mono M Steve Hinson
Pedal-Steel, Hintergrund Hank Sw 190 (371) Pedal Steel Hintergrund ~ Swing3 190 Country 371 3 Stereo M Steve Hinson
Gitarre, Akustik, Begleitung Hank Sw 120 (372) 26 Akustische Gitarre Rhythmus Swing8 120 Pop 372 3 Stereo Tony King
Gitarre, Akustik, Begleitung Hank Sw 165 (373) 26 Akustische Gitarre Rhythmus Swing8 165 Country 373 3 Stereo Jason Roller
Gitarre. akustik. Bealeitunn Hank Sw 190 {374) 26 akistische Gitarre Bhythmus Swinnf 190 Country 374 3 Steren Tason Roller

Dasselbe gilt fiir andere Filter wie Genre, Tempo und Taktart.

" RealTracks (MultiPicker Bibliothek) [Jazz Swing Style, ZZIAZZ.STY, [Country] [4/4] [Sw] [t=85-210]

RealTracks | RealDrums | Loops | UserTracks | MIDI SuperTracks | MIDITracks | MIDI Solisten | Melodi

Sour Memo <Klick zum Le:
Anspruchsvolles 5
Te Sax Spiel. Gf
Textfiter | Dol teschen | ||l am S

--- Wahle Genre oder Kombinationen von Genres --- bel ¥

~ Beliebiges Genre

[Country] Genre einstellen, um dem aktuellen Style zu entsprechen: ZZJAZZ.STY h

Jungen|
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Komfortables Panel fiir die Spur-Einstellungen

Diese Funktion ist fiir jeden Spurtyp im MultiPicker Bibliothek-Fenster verfiigbar und ermdglicht es Thnen, die
Spureinstellungen direkt liber eine gemeinsame Oberfldche zu aktivieren.

Driicken Sie das [+] neben der Spurauswahl. Darauthin wird ein kleines Panel angezeigt, in dem Sie Solo, Stummschaltung,
Einfrieren, Lautstarke/Hall/Schwenken/Klang aktivieren, das Label der Spur &dndern, die Beschreibung der Spur schreiben
und mehr fiir die aktuelle Spur festlegen konnen.

ﬂ RealTracks (MultiPicker Bibliothek) [Jazz Swing Style, ZZIAZZ.5TY, [Country] [4/4] [Sw8] [t=85-210]

RealTracks

RealDrums Loops UserTracks MIDI SuperTracks MIDITracks MIDI Solisten Melodist|
Spur Memo <Klick zum Lese]

Spureinstellungen fiir Spur:

S

Textfilte
Mixer
G s | [Jstumm Alle stummschalten | nmschaltung aufhe| [] Aktiviert [Jeingefroren
enre
Label l:l Beschreibung |
Anmw
Pegel Einstellungen der Audiospur
RealT a v 40 v 0~ o [ Bearbeitbares Audio
120
Name Lautstarke Hall Schwenken  Klang N
<Keir
MIDI-Patch
T
i) @ Sricher b | P
Pedal MIDI-Kanal > Patch Bark 0 Bank 32
Gitary

Verbesserte MIDI Solisten

Der MIDI Solist kann in einem frei beweglichen Fenster mit vielen neuen Filtern ausgewihlt werden. Offnen Sie das
Fenster MultiPicker Bibliothek mit der Taste F7 und klicken Sie auf die Registerkarte [MIDI Solist] am oberen Rand des
Fensters. Sie sehen dann eine Liste mit 360 MIDI Solisten in verschiedenen Genres.

RealTracks

Real Drums | Loops

Track | + [RELYES

UserTracks

MIDI SuperTracks

Filter String ‘

| =

=

MIDI Soloists

Generate || PartGen | B> -‘ Demo |+

361 items inlist

” MIDI Seloists (MultiPicker Library) [Jazz Fred w/ Piano, JAZFRED.STY, [Jazz] [4/4] [Sw8] [t=85-210]

MID[Tracks | | MIDI Soloists | Melodists

Styles

Memo  <diick to read:>

Basic bebop Sax solo, wil work Jazz 8th (Jazz)

with most swing styles. Check

‘M hle Time ' if temnn is shwer

Clear

Genre| Y Inst. ¥ TimeSig' ¥ Feel ¥ Tempo ¥ Best ¥ Other ¥

Defaults

ArtistBio _<dlick to read:>

- a

X

Name

<None>

Bebop Saxophone (1)

Bebop Piano (2)

1 Henderson. Tenor Sax (3)
Jazz Swing Vibes (4)

Jazz Sw.Quartet. 4-Inst (5)

Jazz Waltz Piano (6)

Jazz Waltz Trumpet (7)

Jazz Waltz Quartet. Vibes (8)
Even 8ths (Bosa/Rack)Trumpet (9)
Even 8ths (Bosa/Rok) Guitar (10)
Fop 8ths Harmonica (11)

Even 8ths(Bosa/Rok) DistGit (12)
Blues - Acc. Piano (13)

Charlie P Swing 16ths (14)
Blues - Jazz Guitar (15)

Blues - Rock Organ (16)

Blues Quartet- (Even 8ths) (17)
<

Instrument

67 Tenor Sax

1 Acoustic Fiano

67 Tenor Sax

12 Vibes

57 Trumpet

1 Acoustic Piano

57 Trumpet

12 Vibes

57 Trumpet

27 Jazz Electric Guitar
23 Harmonica

31 Distorted Rock Guitar
1 Acoustic Piano

66 Alto Sax

27 Jazz Electric Guitar
19 Rock Organ

12 Vibes

Type Feel Tempo Genre #*
140
Jazz 8th (Jazz) SwB. 140 Jazz 1
Jazz 8th (Jazz) Sw8 140 Jazz 2
Jazz 8th (Jazz) Swe 140 Jazz 3
Jazz 8th (Jazz) sw8 140 Jazz 4
Jazz 8th (Jazz) Swe 165 Jazz 5
Waltz (Jazz) Sw8 140 Jazz 6
Waltz (Jazz) Sw8 140 Jamz 7
Waltz (Jazz) Sw8 155 Jazz 8
Jazz 8th (Jazz) B8 140 Jazz 9
Jazz 8th (Jazz) Swe 140 Jazz 10
Pop 8th (Pap) B8 140 Pop 11
Jazz 8th (Jazz) Eve 140 Jazz 12
Blues (triplet) Sw8 140 Pop 13
CharlieP Sax (Jazz)  Sw16 20 Jazz 14
Blues (triplet) Sw8 140 Pop 15
Blues (triplet) sw8 140 Fop 16
Blues (even) Ev8 140 Pop 17

Mn
Mn
Mn
Mn
Mn
Mn
Mn
Mn
Mn
Mn
Mn
Mn
Mn
Mn
Mn
Mn
Mn
Mn

N/A Set Stereo Chart

zzzzzzzzzzzzzzzzz

Artist

Jazz 8th (Jazz)

Jazz 8th (Jazz)

Jazz 8th (Jazz)

Jazz 8th (Jazz)

Jazz 8th (Jazz), I_WYNT_K.STY
Waltz (Jazz)

Waltz (Jazz)

Waltz (Jazz), 1_WESWLZ.STY
Jazz 8th (Jazz)

Jazz 8th (Jazz)

Pop 8th (Fop)

Jazz 8th (Jazz)

Blues (triplet)

CharlieP Sax (Jazz)

Blues (triplet)

Blues (triplet)

Blues (aven)

v
>

Der MIDI Solist kann auf jeder Spur eine solo generieren, nicht nur auf der Solist-Spur. Verwenden Sie den Spur-Selektor,
um eine Spur auszuwihlen. Wenn Sie eine andere Spur als die Solist-Spur auswihlen, deaktivieren Sie die Checkbox Solist-
Spur fiir Solisten verwenden.

: Instrument: 49 Streicher [ —]

Spur >

Solisten-Spur fiir Solisten verwenden

Sie konnen die Filterfunktion verwenden, um MIDI Solisten zu suchen.

Textfilter | | #

Léschen

Genre| ¥ Inst. | ¥ Taktart' ¥ Feel! ™ Tempo! ¥ Bester ¥ dndee ¥

Geben Sie z.B. einen Text (z.B. Bossa) in das Feld Textfilter ein, und die Liste wird so gefiltert, dass nur die Solisten
angezeigt werden, die das Wort "Bossa" irgendwo im Namen, im Genre, im Memo usw. enthalten. Der Button [#]
ermdglicht es Thnen, die Liste nach vielen Elementen zu filtern, z.B. nach Feel, Tempo, Set-Nummern, Interpreten, usw. Sie
konnen auch die Pfeiltasten verwenden, um die Liste schnell nach einem Genre, Instrument, Taktart, Feel usw. zu filtern.
Klicken Sie auf den Button [Léschen], um den Filter zu 16schen und alle verfiigbaren Solisten in der Liste anzuzeigen.

Audio-Demos sind fiir alle MIDI Solists verfiigbar. Um ein Audio-Demo des ausgewahlten MIDI Solists zu
horen, klicken Sie auf den Button [Demo]. Sie kénnen auch auf die Liste doppelklicken oder die Leertaste driicken, wenn
Doppelklick (oder Leertaste) spielt ChordSheet (nicht vorgefertigte Demo) mit dem Button [+] nicht markiert ist. Sie
konnen die Lautstdrke der Audio-Demos mit einem Meniipunkt in diesem Button [+] einstellen.

Wenn Sie einen Solisten aus der Liste ausgewdhlt haben, klicken Sie auf den Button [Generieren], um ein Solo fiir die
gesamte Spur zu generieren. Sie konnen die Taste erneut driicken, um das Solo fiir die gesamte Spur zu generieren. Wenn
Sie ein Solo nur fiir einen Teil der Spur generieren mochten, klicken Sie auf den Button [Teil Gen], um ein kleines Fenster
zu 6ffnen. Legen Sie dann den Bereich fest, der entweder auf den vollen Taktgrenzen oder auf genauen Regionen in
Takten/Schliagen/Ticks basiert, und klicken Sie auf diesen Button [Diesen Bereich neu generieren].
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Anwenden  Generieren l;b . Demo *
MIDI Solistern Teilweise Generierung von Spuren %
MName Taktbasierter Bereich Aktualigieren
eKeine> Zu erneuernder Bereich (Takte)

Takt # der Takte

Bebop Piano (2) = =
Jazz J.Henderson Tenor-5al  Strophe
Jazz Swing Vibes (4)
Jazz Sw.Quartett. 4Instr. Diesen Bereich neu generieren

Verbesserte Melodisten

Der Melodist kann in einem frei beweglichen Fenster mit vielen neuen Filtern ausgew#hlt werden. Offnen Sie das Fenster
MultiPicker Bibliothek mit der Taste F7 und driicken Sie auf die Registerkarte [Melodist]. Sie schen die Liste der 209
Melodisten.

Y Melodisten (MultiPicker Bibliothek) [Jazz Swing Style, ZZIAZZ.STY, [Country] [4/4] [Swe] [t=85-210] O X
Reallracks | RealDrums | Loops | UserTracks | MIDISuperTracks | MID[racks | MIDISoisten | | Melodisten | Styles
Spr |+ ment: 57 Tre [Mel] Memo <Klck zum Lesen» Kiinstler Bios <Klick zum Lesen>
elodie-Spur fur Melodist verwenden Pop L6tel Pad-Gell Cktave n [|[Fophaz: 16ths Pop),
: darunter. * Vibraphon (adt - -
Textfiter | # Loschen Avtnmatierh B_POP1AS STYY @

Gerve! Y| Inst.| ¥ Taktart' ¥ Feel ¥ Tempo ¥ Bester Y| Andee|™
| Anwenden  Generieren | Tel.Gen | (B> [l ‘ Demo +
Melodisten 211 Positionen in list Sinstellungen reinstellunge ~
Name Instrument Type Feel Tempo  Genre 4 NVA Set Stereo Chart Kinstler ~
<Keine> 140 Mono
Pop 16tel Pad Bell 8vb (1) 89Pad el Pop/lazz 16ths (Pop) Evi6 80 Pop 1 Mono N Pop/lazz 16ths (Pop), R_POP165.5TY
Pop 16tel KennyG Sopr. Sax (2) 65 Sopran-Saxophon Pop/lazz 16ths (Pop) Evi6 75 Pop 2 Mono M Pop/lazz 16ths (Pop), P_PHIL_C.STY
*Pop 16ths LMays wisoloist (3) 83 Callope Lead Pop/lazz 16ths (Pop) Evi6 20 Fop 3 Mono M Pop/lazz 16ths (Pop), J_L_MAYS.STY
Pop 16tel Caliope Lead (4) 83 Caliope Lead Pop/lazz 16ths (Pop) Evie 75 Pap 4 Mono N Pop/Jazz 16ths (Pop), P_PHIL C.5TY
Pop 16tel Atmosphare (5) 100 Atmosphare Pop/lazz 16ths (Pop) Evi6 a0 Pop 5 Mono N Pop/lazz 16ths (Pop), R_POP 165 5TY
Pop 16tel - Pad-Bel (5) 89 Pad el Pop/lazz 16ths (Pop) Evi6 20 Pop 5 Mono M Pop/lazz 16ths (Pop), 1L _MAYS.STY
Fop 16tel Stimme (3vb) (7) 0 <KeinPatchwechsel > Pop/Jazz 16ths (Fop) Evi6 2 Pop 7 Mono N Pop/lazz 16ths (Pop), J_L_MAYS.STY
Pop 16tel PhIC (8) 65 Sopran-Saxophon Pop/lazz 16ths (Pop) Evie 75 Pap 8 Mono N Pop/Jazz 16ths (Pop), P_PHIL C.5TY
Pop 16 - AZimmer transp. (3) 65 Sopran-Saxophon Pop/lazz 16ths (Pop) Evi6 75 Pop ] Mono N Pop/lazz 16ths (Pop), P_PHIL_C.5TY
Pop 16tel Vibraphon (10} 12 Vibraphon Pop/lazz 16ths (Pop) Evi6 80 Pop 10 Mono M Pop/lazz 16ths (Pop), R_POP165,5TY
Swing Vibraphon (1) 12 vibraphon Jazz swing (Jazz) Swe 155 ez 1 Mono N Jazz swing (Jazz), I~EASY.STY
Swing Jazz Trompete (12) 57 Trompete Jazz swing (Jazz) Sw 165 oz 2 Mono N Jazz swing (Jazz), 1 WYNT_K.STY
Swing Wes Groove (13) 27 Blekirische Jazz Gitarre  Jazz swing (Jazz) Sws 65 Jam 13 Mono N Jazz swing (Jazz), _WYNT K.STY
Swing Tenor (Oktave unten) (14) 67 Tenor-Saxophon Jazz swing (Jazz) Swe 155 Jaz 14 Mono M Jazz swing (Jazz), I~EASY.STY
Swing Garner (15) 1 Akustisches Piano Jazz swing (Jazz) Swe 90 Bz 15 Mono N Jazz swing (Jazz), GARNER.STY
Swing Btel Sinatra (15) 53 Posaune Jazz swing (Jazz) Sw 40 ez 16 Mono N Jazz swing (Jazz), SINATRA.STY
Swing Jazz Quintett (17) 57 Trompete Jazz swing (Jazz) Sws W0 Jam 17 Mono N Jazz swing (Jazz), JAZQUINT STY
Swing 64 Takte 'ColeP' (18) 12 Vibraphon Evi6 40 Fop 18 Mono M 16ths (Pop), SINATRA.STY
Rncea Cariha far 2+l f10Y N~ ain Datrharheal ~ SwiR 1RE RECLY 1Q Mann M ' 1272 1 CADTRF STV Y
<

Der Melodist kann auf jeder Spur eine Melodie generieren, nicht nur auf der Melodist-Spur. Verwenden Sie den Spur-
Selektor, um eine Spur auszuwahlen. Wenn Sie eine andere Spur als die Melodist-Spur auswéhlen, deaktivieren Sie die
Checkbox Melodie-Spur fiir Melodist verwenden.

Melodie-Spur fiir Melodist verwenden

Sie konnen die Filterfunktion verwenden, um Melodist zu suchen.

Textfilter | | # Léschen

Genre| Y| Inst, | Y| Taktart' ™| Feel Y| Tempo Y| Bester Y| Andere ¥

Geben Sie z.B. einen Text (z.B. Bossa) in das Feld Textfilter ein, und die Liste wird so gefiltert, dass nur die Melodisten
angezeigt werden, die das Wort "Bossa" irgendwo im Namen, im Genre, im Memo usw. enthalten. Der Button [#]
ermoglicht es Thnen, die Liste nach vielen Elementen zu filtern, z.B. nach Feel, Tempo, Set-Nummern, Interpreten usw. Sie
konnen auch die Pfeiltasten verwenden, um die Liste schnell nach einem Genre, Instrument, Taktart, Feel usw. zu filtern.
Klicken Sie auf den Button [Ldschen], um den Filter zu 16schen und alle verfiigbaren Solisten in der Liste anzuzeigen.

Audiodemos sind fiir alle Melodists verfiigbar. Um eine Audio-Demo des ausgewdhlten Melodisten zu horen,
klicken Sie auf den Button [Demo]. Sie konnen auch auf die Liste doppelklicken oder die Leertaste driicken, wenn
Doppelklick (oder Leertaste) spielt ChordSheet (nicht vorgefertigte Demo) mit dem Button [+] nicht markiert ist. Sie
konnen die Lautstirke der Audio-Demos mit einem Meniipunkt mit dem Button [+] einstellen.

Der Button [Einstellungen] 6ffnet ein kleines Fenster, in dem Sie die Elemente (Melodie, Akkorde, Songtitel usw.)
auswéhlen konnen, die der Melodist generieren soll.

ST | Wenn die Checkbox Akkorde deaktiviert ist, generiert der Melodist zwar Akkorde,

it =i Sm"dardf'"sf"i"ge" aber wenn Sie die bereits auf dem ChordSheet eingegebene Akkordprogression

Makorde  Minto e beibehalten mochten, dann deaktivieren Sie diese Option. StandardméBig verwendet

Tz Mehr Meladist der Melodist den zugehorigen Style. Wenn Sie jedoch nicht mdchten, dass der

Voreinstellungen fiir Melodist-Mocli aktuelle Style gedndert wird, deaktivieren Sie die Option Styleinderung. Sie kdnnen

Nur Melodie (fiir vorhandene Akkorde) elodie und Akkorde | auch die voreingestellten Buttons verwenden, um die Elemente schnell auszuwéhlen.

Nur Akkorde || Alle (Melodic/Akkorde/Intro/Titel) Der Button [Nur Akkorde] aktiviert beispielsweise die Option "Akkord" und hebt
Adorde (fur existerende Melode) die Markierung aller anderen Elemente auf. Der Button [Melodie und Akkorde]
JEl gl aktiviert "Melodie" und "Akkorde". Der Button [Mehr Melodist] 6ffnet den

Melodist Dialog, in dem Sie zusétzliche Einstellungen und Optionen auswéhlen
konnen.

Wenn Sie einen Melodist aus der Liste ausgewdhlt haben, klicken Sie auf den Button [Generieren], um die ausgewéhlten
Elemente (Melodie, Akkorde usw.) fiir die gesamte Spur zu generieren. Sie konnen die Taste erneut driicken, um fiir die
gesamte Spur neu zu generieren. Wenn Sie nur fiir einen Teil der Spur generieren mochten, klicken Sie auf den Button [Teil
Gen|, um ein kleines Fenster zu 6ffnen. Legen Sie dann den Bereich entweder auf der Grundlage der gesamten Taktgrenzen
oder genauer Regionen in Takten/Schlagen/Ticks fest und klicken Sie auf diesen Button [Diesen Bereich neu generieren].
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Anwenden  |Generieren & . Demo +
fEkdatey Teilweise Generierung von Spuren m anstelungen
Hame Taktbasierter Bereich Aktualisieren Tve

<Keines Zu erneuernder Bereich (Takte)

e (e [i | rdemeefs | [55 | EEIEEEECESY

Pop 16tel KennyG Sopr,-5a] Pop/lazz 16ths (Pop)

*Pop 16ths LMays w/soloist|  Strophe PopfJazz 16ths (Pop)
Fop 16tel Calliope Lead {4) Fopflazz 16ths (Fop)
Pop 16tel Atmosphare (5) Diesen Bereich neu generieren Pop/lazz 16ths (Fop)
Pon 16tel - Pad-Rell () S panTel Pon/lazz 16ths (Pond

Pausen, Shots, Halten funktionieren jetzt fiir alle Spuren

Friiher funktionierten Pausen, Shots und Halten nur fiir 5 Spuren (Bass, Piano, Drums, Gitarre und Streicher), aber jetzt
funktionieren sie fiir jede der 24 Spuren.

Wenn Sie auf dem ChordSheet C. eingeben, gilt eine Pause fiir alle Spuren in Ihrem Song.

Um Spuren von Pausen, Shots und Halten auszuschlieSen, kdnnen Sie jetzt M fiir Melodie, L fiir Solist, A fiir Audio und
U1 bis U16 fiir Utility #1 bis Utility #16 zusétzlich zu B, P, D, G und S verwenden. Wenn Sie zum Beispiel C.mul
eingeben, werden alle Spuren auler der Melodie-Spur und der Utility #1-Spur pausieren. Wenn Sie C..au2 eingeben,
werden alle Spuren auBler der Audio-Spur und der Utility #2 Spur einen Shot wiedergeben.

L a.mm | a.,auZ

Sie kénnen dazu auch den Dialog Akkord-Optionen verwenden. Offnen Sie den Dialog mit Alt+F5 und wiihlen Sie einen
Pausentyp im Bereich "Pausen/Shots/Akkord halten". Wenn Sie Spuren ausschliefen mdchten, aktivieren Sie den Radio
Button Alle aufler und markieren Sie die Spuren, die Sie ausschlieBen mochten.

Pause/Shot/Akkord halten

Typ Shat -

() Alle Instrumente (®) Alle aufer ..

Bass [ Fiano [ Drums [ Gitarre [ Streicher
Melodie [ Salist [ &udia

|<ausgesch|ossen> Utility#3: Instrument: 0 < Kein Patchwechsel > [ ] v|

Auzgeschlozzen: bmul u3

[[] &ndere Instrumente pausieren

Unterstiitzung fiir LyricLab

LyricLab ist ein Drittanbieterprogramm von Joanne Cooper, das Songtexte und Akkorde fiir Songs generiert. Jetzt konnen
die LyricLab-Textdateien in Band-in-a-Box importiert werden, wo Sie einen Style auswihlen und Melodien auf der
Grundlage der Akkorde des Songs generieren kdnnen.

| Anmerkung: Weitere Informationen tber LyricLab finden Sie unter lyriclab.net.

Um eine LyricLab-Datei zu 6ffnen, gehen Sie zum Hauptmenii Datei | Offinen Spezial | Offne LyricLab Akkord-Songtexte
Datei oder driicken Sie die Tasten L L. Eingabe.

| Datei Offnen Spezial Offne LyricLab Akkord-Songtext-Datei |

Bei Band-in-a-Box steht jede Zeile in einer Textdatei fiir einen Takt. Wenn Sie also die von LyricLab generierten Songtexte
und Akkordbegleitungen in einer Textdatei speichern, stellen Sie sicher, dass sich in jeder Zeile ein Akkord befindet, bevor
Sie sie in Band-in-a-Box 6ffnen. Andernfalls wird beim Offnen der Datei nur der erste Akkord in derselben Zeile in Band-
in-a-Box importiert.

Wenn eine Textdatei beispielsweise zwei Akkorde in jeder Zeile beinhaltet, wird der zweite Akkord in jeder Zeile ignoriert,
wenn Sie die Datei in Band-in-a-Box 6ffnen.

[C] Love is in the air, [G] on this special day % a
1a

[Am] Hearts are singing, [F] love is here to stay
[C] Let's celebrate, [G] in a joyful way
[F] Happy Valentine's, [G] let's dance and sway

. A

) O

LF

Wenn Sie jedoch einen Zeilenumbruch in die Datei einfiigen, so dass jede Zeile einen Akkord beinhaltet, werden alle
Akkorde auf dem ChordSheet angezeigt.

[C] Love is in the air, o

[G] on this special day CJ ? G‘ P A * F
[Am] He_arts are singing, s 0 R G, L F s G,
[F] love is here to stay

[C] Let's celebrate,

[G] in a joyful way

[F] Happy Valentine's,
[G] let's dance and sway

The lyrics from a LyricLab text file will display on the Bar Lyrics Layer of the Chord Sheet, the Lead Sheet window, and
the Big Lyrics window.

Der Songtext aus einer LyricLab-Textdatei wird auf dem Layer Takt Songtext des ChordSheets, im Fenster LeadSheet-
Fenster und im gro3en Songtext-Fenster angezeigt.

4 A0

on This special day. Fearts are singing, Tove s here to stay

b b s A 3
in a joyful way Happy Valentine's, [et's dance and sway
b & [ s &

“okal Synth

[G] [Am] [F]
' Love is in the air, on this special day Hearts are singing, love is here to stay

[G] [¥] [G]

Let's celebrate, in a joyful way Happy Valentine's, let's dance and sway
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Bessere Uberpriifung der Daten bei der Dateneingabe

Dies ermoglicht die Aktualisierung der Einstellungen wihrend der Eingabe. Wenn Sie z.B. 9 als Anzahl der Schldge fiir den
aktuellen Takt eingeben, iiberpriift Band-in-a-Box dies sofort und teilt IThnen mit, dass die Zahl ungiiltig ist. Frither geschah
dies erst, nachdem Sie den Dialog geschlossen hatten.

Giiltiger Bereich = 0 bis 4. Sie haben eingegeben: 9 x|
Teeeiitgs l:' Der eingegebene Wert lag aufberhalb des gultigen Bereichs.
Tempo

Hotkey-Erweiterungen und -Anderungen

F7 offnet das neue Fenster der MultiPicker Bibliothek. Friiher 6ffnete es den Dialog Spureinstellungen und -Aktionen.
Strg+F7 6ffnet den Dialog Spureinstellungen und -Aktionen.

M Eingabe 6ffnet das neue Fenster der MultiPicker Bibliothek. Friiher 6ffnete es den Dialog MikroAkkorde aktivieren.
M M Eingabe 6ffnet den Dialog MikroAkkorde Einstellungen.

L L Eingabe konnen Sie eine LyricLab-Datei 6ffnen.

Funktions-Browser aktualisiert

Der Funktions-Browser wurde aktualisiert und enthilt nun die neuesten 2024-Funktionen. Driicken Sie die Tasten /
Eingabe, um das Fenster zu 6ffnen und klicken Sie auf den Button [Neu fiir 2024], um die neuen Funktionen zu sehen.

[Funktions-Browser - Wahlen Sie eine Funktion (als Information und um die Funktion zu verwenden)

x

Fiter 2024 | Spwen Fernster
Dies it ahviich wie das Spur-Fenster in den meisten DAWSs und emaglcht eine veilstieie Handbuch

WP D lezien Neu fii 2024 Datermanipulation von Spuren in einer verlrauten Umgebung fir Déw-Benuizer, Es bietet

Spuren Fenster ~ | |smedelle Unierstitzung i das Machen von Loogs und Phiasen aus RealTracks und

Reallims. 5o konnen Sie heispielsweise eine Feall rack-Phiase auswahlen und sie in eiren
MultiPicker Bibliotheksfenster Loop au einer anderen Spur veandeh

Viden

Chord-Prrogression-Builder

Verbesserte Takt-Einstellungen

Uberall frei bewegliche Fenster!

Verbesserte benutzerdefinierts MIDI-Spuren

Partielle Spurerzeugung fiir jeden Spurtyp

Verbessertes Filten nach beliebten Song-Titeln

Favoriten aktivieren fiir alle 8 Spurtypen

Filter nach Style's Feel, Genre, Tempo, stc. fiir jede Spur
Panel fiir die

Verbesserte MIDI-Solisten

Verbesserte Melodisten

Pausen, Shots, Holds funktionieren jetzt fir alle Spuren

L fiir LyricLab v

] Toobar  Ansichien

HotKey

Merii Fenster - Fensler Spuren

Anderer

Akiualisieren Jetzt Busfibren Schihen

... und mehr!

Vielen Dank, dass Sie sich die Zeit genommen haben, diese Einfithrung in Band-in-a-Box 2024 zu lesen!
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Kapitel 4: Der Haupt-Bildschirm

Haupt Bildschirm Ubersicht

Band-in-a-Box unterstiitzt nun “Windows-Designs”. Fiir Fenster und Dialoge wird das aktuelle Windows-Design, das in der
Systemsteuerung im Bereich Anzeige, ausgewahlt wurde, verwendet.

Der Haupt Bildschirm bietet direkten Zugriff auf die wichtigsten Merkmale und Programm Einstellungen von Band-in-a-
Box.

Er ist in sieben verschiedene Bereiche unterteilt.

T

1—

2 -
3 -

4 —

55—

1. Die Statusleiste zeigt Statusnachrichten wéahrend des Programmlaufs sowie Programmname und Pfad des jeweils
geladenen Songs bzw. wihrend des Abspielens die aktuelle Position im Song. Dieser Bereich beinhaltet auch die Menii
Leiste, mit typischen Windows-Meniis fiir die Programmeinstellungen. Unmittelbar darunter sind die Spur-Buttons, hier
werden Instrumente zugeordnet und Sounds ausgewéhlt. Mit Rechts-Klick auf den Instrumenten-Namen 6ffnet sich ein
Menii mit Einstellungsmoglichkeiten fiir dieses Instrument.

2. Der Bereich der Haupt-Werkzeugleisten (Toolbar) bietet Schaltfldchen fiir direkten Zugriff auf wichtige Programm-
Punkte und Meniis. Halten Sie den Mauszeiger auf irgendeine Schaltfldche, und ihre Funktion wird in einem PopUp
Fenster beschrieben.

3. Der Song-Bereich beinhaltet den Song-Titel. Zusétzlich zum Song Titel enthilt es alle anderen Einstellmdglichkeiten fiir
den Song, wie zum Beispiel Vorzeichen, Tempo, und Strophe/Refrain Einstellungen. Die [Song] und [Style] Buttons
bieten verschiedene Wege um Songs und Styles auszuwihlen, wie zum Beispiel die SongPicker und StylePicker Dialoge.

4.Die Funktions-Toolbars sind in Button-Gruppen organisiert. Hier kdnnen Funktionen die sich auf andere Werkzeuge,
Ansichten, Spuren und Wiedergabe beziechen aufgerufen werden.

5.Der Progress Balken zeigt eine Zeitlinie des aktuellen Songs.

6. Der Mixer bietet eine Live-Kontrolle der Spuren mit Einstellungen fiir Lautstérke, Schwenken, Hall und Klang. Er
unterstiitzt auch die Zuweisung von Plug-Ins und Patches zu einzelnen Spuren und verfiigt iiber eine Piano-
Tastaturanzeige.

7.Der ChordSheet Bereich belegt den unteren Teil des Bildschirms. Akkordwechsel fiir den Song werden in die
nummerierten Takte (Zellen) eingegeben. Part-Marker (“a”, “b” bis x) werden hier eingegeben, um zwischen den
maximal 24 Style Varianten (SubStyles) zu wechseln. Ebenso werden hier Wiederholungen und Endungen angezeigt.

Das Band-in-a-Box Fenster ist in der Grofie veranderbar.

Wenn Sie die FenstergrofBe dndern, werden ChordSheet, Notation und andere Fenster proportional zu der neuen Grof3e
verandert. Dies ermdglicht IThnen Band-in-a-Box als kleines Fenster gemeinsam mit anderen Programmen gleichzeitig
gedffnet zu haben. Trotzdem sehen Sie ein komplettes ChordSheet. Die Bildschirmeinstellung wird zwischen den Sessions
gespeichert.

Um das Fenster in der Grof3e zu verdndern, miissen Sie es erst verkleinern. Dann verwenden Sie die rechte untere Ecke des
Fensters zur GroBeneinstellung. Die verschiedenen Band-in-a-Box Fenster werden damit skaliert. Die Grofe und Position
des Fensters wird zwischen den Sessions gespeichert.

Gelbe Warnhinweise (Flash Tipps) und griine Aktions-Hinweise

Viele Nachrichten sind “gelbe Warnhinweisen” am rechten unteren Bildschirmrand. Sie miissen auf diese Nachricht nicht
sofort reagieren und den Arbeitsfluss unterbrechen. Wenn die Nachricht griin anstatt gelb ist, ist dies ein “Aktions-
Hinweis”. Sie konnen durch Klick auf diesen Dialog eine beschriebene Aktion ausfithren wie zum Beispiel einen
Ersetzungs-Style Laden. Die griinen Aktions-Hinweise haben einen SchlieBen-Button der niitzlich ist um die Nachricht zu
schlieen ohne die Aktion auszufiihren.

[Transponiere=Eb Alto,+9] ChordSheet und Notation | JAZFRED.STY ist ein RealTracks Style der als - . Q o f . .
transponieren mit 9 Halbtone. Um dies zu verandern, Substyle fiir diesen MIDI Style, mit besseren Sounds, Tlpp Sle konnen qle Farben_der gelben Warn_hlnwelse
verwenden Sie die "Visual' Transponierungs Toalbar verfiigbar ist. Driicken Sie RealTracks Bution- Suche (Flash Tipps) im Dialog Anzeigeoptionen (Optionen |
Button oder [Voreinst] - [Notation] - Transponieren. Erseu_"':gz'uu:" d',Eij." Zuladen gdepumdicse Voreinstellungen | [Anzeige]) andern.

Kurzhinweise
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Die Pop-Up Kurzhinweise sind aussagekriftige Kurzhinweise, wenn Sie die Maus
Melodie I| iiber ein Symbol der Toolbar oder einen Befehl bewegen. und beinhalten
Beschreibungen fiir Dialoge und verschiedene Fenster.

5 T E

Takt Song Melodie
El'l\slad'I ngen  Form ¥ Verzieren®

Loy
Starte F5 Takt Einstellungen -
Dies ermaglicht Thnen Arrangement-Anderungen bei jedem
B0 Takt oder bei jeder Strophe durchzufiihren. Hotkey ist F5.

@ Gehen Sie zu Optionen | Voreinstellungen oder klicken auf den [Voreinst.] Button um den Voreinstellungs-Dialog
vareinst.|  ZU Offnen. Hier konnen Sie verschiedene Einstellungen fiir die Kurzhinweise, wie zB Verzogerungszeit und
Anzeigedauer, treffen.

Rt Stellen Sie eine lingere Verzdgerungsdauer ein, wenn Sie den Eindruck
Kurzhinweise anzeigen ] Ufangreiche Hinweise haben, dass die Kurzhinweise zu oft erscheinen und Thnen im Weg sind. Durch
ik /| 2eieFlach Tias Klick auf diese Kurzhinweise wird eine empfohlene Aktion ausgefiihrt.

Hirweiz erzogenung i} ms

Hirweize anzeigen fiir 24000 ms

Status Leiste

H Band-in-a-Box fur Windows [KEINNAME.SGU] [RealDrums=JazzBrushes] 2:49 [Mittel-Schnelle Jazz 140R5] (100% Tempc) Takt 1a, Schlag 1‘

Der Name des offenen Songs ist in der Statusleiste oben auf dem Bildschirm angegeben. Der volle Dateiname und
Pfadname werden angezeigt (wenn vorhanden auch die Audio-Spur Information), sowie auch die Lange des Songs in
Minuten und Sekunden und die aktuelle Position der hervorgehobenen Zelle. Weiters zeigt die Statusleiste die Erstellung
von Solo und Song an.

Wihrend der Wiedergabe zeigt die Statusleiste zusdtzliche Informationen, wie die aktuelle Takt- und Strophen Position und
den gewahlten Style. Der Dateiname in der Statusleiste beinhaltet ein “*”, wenn die Datei verdndert wurde.

H Band-in-a-Box fiir Windows [*KEINMAME.SGU] [RealDrums=JazzBrushes_145] Takt 18 Strophe 1/3  2:51 [Mittel-Schnelle Jazz 140RS] (100% Tempo]‘

Spur Buttons
= ® Melodie @ @ Thru @® Audio

Diese Leiste zeigt alle verfiigbaren Spuren in Band-in-a-Box, mit:

der Melodie-Spur. Hier kdnnen Sie Thre eigene MIDI-Melodie aufnehmen oder verwenden Sie die Spur als Sequenzer-
Spur um eine beliebige MIDI-Spur aufzunehmen.

der Solisten-Spur fiir Soli die durch den Band-in-a-Box Solist erzeugt werden. Diese Spur kann auch als MIDI-
Sequenzer-Spur verwendet werden, die die Spur nicht fiir ein Solo bendtigt wird.

der Thru-Spur fiir das Mitspielen einen angeschlossenen MIDI-Geréts mit der Band-in-a-Box Wizard Funktion.
- der Audio-Spur zur Aufnahme von Vokal oder Instrumentenspuren oder fiir importierte Audio-Dateien.

Die Farbe der Instrument Namen zeigen den Status oder den Typ an.

- Weil zeigt an, dass die Spur leer oder nicht in Verwendung ist.

- Gelb bedeutet eine MIDI-Spur, gespielt durch ein Band-in-a-Box MIDI-Instrument

- Griin zeigt ein RealTrack an. Wenn der Spurname unterstrichen ist, dann ist fiir dieses Instrument auch eine RealChart
Notation vorhanden. Wenn [V] gezeigt wird, dann hat die Spur auch ein Video RealTrack.

- Blau zeigt eine MIDI SuperTrack an
- Orange ist eine Audio Performance Spur

- Rot bedeutet, dass die Spur stumm geschaltet worden ist. Wenn eine der Spuren auf Solo gestellt ist, werden alle anderen
Spuren auf stumm geschaltet und die Farbe wechselt auf Rot.

- Orange auf der Audio-Spur bedeutet, dass eine Audio-Aufnahme fiir diese Spur vorhanden ist.

Wenn Sie die Spur-Einstellungen eines Song benutzerdefiniert veriindert haben (z.B. durch Uberschreiben der Einstellungen
in einem Style und Verwendung eines anderen RealTracks), wird dies durch ein Gleichheitszeichen im Spurnamen (z.B.
=Piano) angezeigt.

In fritheren Band-in-a-Box Versionen wurden die Spuren immer mit den gleichen Namen wie “Bass, Piano, Drums, Gitarre
und Streicher” bezeichnet. Nun stimmen die Namen mit den Instrumenten Namen aus den Styles iiberein. Wenn zwei
Spuren den gleichen Namenhaben, werden diese mit fortlaufenden Zahlen ergdnzt. Wenn Sie zum Beispiel einen langsamen
Bluegrass Walzer Style laden, sehen Sie diese Namen: Bass, Gitarre 1, Mandoline, Gitarre 2, Banjo.

Anmerkung: Wenn Sie die “voreingestellte” Spurbeschriftung bevorzugen (Bass/Piano/Drums/Gitarre/Streicher/Melodie/Solist oder
B/P/D/G/SIMIS), deaktivieren Sie die Option “Automatische Erzeugung von Spur-Bezeichnungen” im Voreinstellungs- Dialog oder bei
den Mixer-Einstellungen.

RealDrums konnen zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums Spur. Fiihren Sie dazu einen Rechtsklick auf den
Spur-Button aus und wéhlen dann Wdihle RealDrums aus dem Menii. Wenn es mehrere Drums-Spuren in einem Song gibt,
werden diese automatisch als Drums 1, Drums 2 usw. Benannt.

Utility-Spuren

Zusétzlich zu den auf der Button-Leiste der Spur angezeigten Spuren gibt es 16 editierbare Utility-Spuren, die fiir Audio

und/oder MIDI verwendet werden konnen.Sie konnen RealTracks, Loops, MIDI-SuperTracks usw. auf den Utility-Spuren.
Sie konnen Audio aufnehmen oder eine Audiodatei in die Utility-Spuren importieren, um das Audio abzuspielen, zu
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bearbeiten oder zu harmonisieren. Sie kdnnen Audio, MIDI oder beides von anderen Spuren auf die Utility-Spuren kopieren
oder verschieben. Sie konnen MIDI aufzeichnen oder eine MIDI-Datei in die Utility-Spuren importieren, um sie
abzuspielen, die Notation anzuzeigen oder zu bearbeiten.

Master Button Menii

Rechts-Klick auf den Master Radio-Button 6ffnet ein Menii mit Befehlen.

Stumm und Alle Spuren aktiv schaltet alle Spuren ein bzw. aus.

Exportiere Song als Audio-Datei rendert alle Spuren als einzelne Audio-Dateien.

Song wurde verdndert, bendtigt Neuerzeugung, erzeugt ein neues Arrangement fiir alle Spuren.

Sie konnen Render Song zu Audio-Spur durchfiihren, damit werden die einzelnen Spuren stumm geschaltet und die
Audiospur spielt die gerenderte Audio-Wave Datei. Sie konnen aber auch Un-Render Song von Audio-Spur durchfiihren,
damit wird die Audio Spur geldscht und die einzelnen Spuren wieder aktiv gesetzt.

Der Einfrieren und Auftauen Befehl wirkt auf alle Spuren.

Wenn Sie Thren aktuellen Mix mogen (Lautstérke, Rechts-/Links-Einstellung, Hall), konnen Sie diese Einstellung als
Voreinstellung auf alle Songs mit Rechts-Klick auf den “Band” Button speichern. Zur Auswahl stehen “Speichere aktuellen

LIRS

Mix als Voreinstellung”, “Lade Voreinstellungs-Mix” oder “Mix auf Werkseinstellung zuriicksetzen”.

Stelle Mix auf Flach, Trocken und Mitte ein, stellt den Song auf Flach (Lautstiarke=90), Trocken (Hall=0,Klang=0) und
Mitte (Schwenken=0) ein. Dies ist niitzlich, wenn Sie einzelne Spuren zu einem DAW rendern.

Wenn Stellen Sie den Song auf einfaches Arrangement um aktiviert ist, spielen die RealTracks ein einfacher (weniger
belebtes oder verziertes) Arrangement.

Diesen Song verstirken (Bereich -36 bis +36dB) 6ffnet einen Dialog indem ein dB Wert eingegeben werden kann, der nur
den aktuellen Song betrifft. Als Referenz bedeuten 6dB eine Verdopplung der Lautstirke; -6dB wiirden demnach die Halfte
der Lautstiarke bedeuten.

Alle Songs Verstirken Bereich -36 bis +36dB) dffnet einen Dialog indem ein dB Wert eingegeben werden kann, der eine
Lautstdrken veranderung fiir alle Songs bedeutet. 6dB sind doppelt so laut, -6dB ist die halbe Lautstérke.

Render Video(s) ermoglicht Thnen ein Video der gewihlten RealTracks fiir diesen Song zu erzeugen. Optional konnen Sie
das ChordSheet oder die dazugehdrige Notation mit erzeugen lassen.

Spur Buttons-Menii

Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Spurbutton oder ein Menii mit Einstellungen und Aktionen fiir die ausgewahlte
Spur. Das Menii ist in Gruppen organisiert. Dies ermdglicht eine einfachere Auswahl von Spur-Typen: Audio (RealTracks,
UserTracks, Loops) oder MIDI (MIDI SuperTracks, klassische MIDI Spuren) und Spur Einstellungen/Aktionen.

Spureinstellungen und -Aktionen 6ffnen ein Dialogfenster, in dem Sie RealTracks, Loops, MIDI SuperTracks usw.
auswiahlen, Lautstarke/Hall/Schwenken/Klang, Stummschaltung, Solo, Freeze und viele andere Funktionen fiir alle 24
Spuren einstellen konnen.

Spur fiir Audio-Eingangsiiberwachung scharfschalten ermoglicht die Live-Uberwachung des Audioeingangs. Wenn die
Spur scharfgeschaltet ist, werden die VU-Anzeigen am Mixer blau umrandet und Sie konnen den Audioeingang zusammen
mit den Effekten {iberwachen, die Sie fiir diese Spur auswihlen. Wenn Sie Threr Aufnahme beispielsweise einen Tremolo-
Effekt hinzufiigen mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ersten Slot im Mixer, wéhlen Sie im Menii Plug-
In auswiéhlen und wéhlen Sie einen Tremolo-Effekt. Wenn Sie nun singen oder ein Instrument iiber das Mikrofon
wiedergeben, sehen Sie es auf den VU-Anzeigen und horen es zusammen mit dem Tremolo-Effekt.

Wiihle RealTracks zeigt Meniioptionen zum Generieren von RealTracks.
Wéihle RealTracks erzeugt eine Spur als RealTrack mit einem vorhandenem RealTracks Instrument.
Find Best Sub ermdglicht Thnen eine Ersetzung zu finden, die dhnlich dem aktuell gewéhlten RealTracks ist.

Wihle Beste “Alle” RealTracks zeigt alle RealTracks, sortiert von den am besten geeigneten zu den am schlechtesten
geeigneten fiir den aktuellen Style und Wihle Beste “Begleitungs-" RealTracks zeigt eine Begleitung (z. B. Begleitung,
kein Solist) RealTracks.

Wiihle Beste “Solisten” RealTracks um den besten Solisten zu einer Spur hinzuzufiigen.
Wiihle RealTracks der zuletzt verwendeten Favoriten 6ffnet eine Liste der kiirzlich verwendeten RealTracks.
Wéihle keine RealTracks fiir diese Spur entfernt die aktuelle Auswahl von der Spur.

Sieben WAV-Variationen erzeugen (fiir den ganzen/einen Teil des Songs) erzeugt 7 Variationen von WAVs aus dem selben
RealTracks fiir entweder einem Teil des Songs oder den gesamten Song. Sobald die Spuren erzeugt sind konnen diese iiber
die Drop Station erreicht werden.

Zusdzlichen Takt vor und nach den WAV einfiigen (fiir Pickup-Noten) fiigt einen zusatzlichen Takt vor und nach dem
Beginn des WAV hinzu, um sicherzustellen, dass die WAV mit "Pickup” (frithen) Noten gehort werden. Es wird kein
zusétzlicher Takt am Ende des WAVs hinzugefiigt, es sei denn, es gibt nachlaufende Noten.

Wiéhle ein UserTrack fiir diese Spur ermdglicht Thnen eine Spur aus der Liste in Threm UserTracks Ordner zuzuordnen.
UserTracks arbeiten wie RealTracks, werden aber durch eigene User-Aufnahmen erzeugt.

Sie kdnnen eine Audiospur (Thre eigene oder die eines Drittanbieters) auf jeder Spur mit dem Befehl Wihlen Sie eine Loop
fiir die Spur wiedergeben.

Wiihle RealDrums ermdglicht Thnen RealDrums zu jeder Spur hinzuzufiigen, nicht nur zur Drums Spur.

40 Kapitel 4: Der Haupt-Bildschirm



Wihle Gitarren/Bass Amp Plugln zeigt alle verfiigbaren TGS-Dateien fiir Gitarren/Bass Amp Plugln an (Anmerkung:
Dieser Meniipunkt kann nur gewéhlt werden, wenn es sich um eine MIDI-Spur handelt). Wéihle MIDI Instrument (Patch)
wird verwendet um ein Instrument zu einer MIDI-Spur aus der Hi-Q Patch Liste, der General MIDI Patch Liste, der General
MIDI 2 Patch Liste, der oberen Bank-Patches auf Ihren bestimmten Synthesizer, oder aus einer vorselektierten Liste von
Favoriten Patches zuzuordnen. Verwenden Sie den Befehl Wihle Hi-Q MIDI Patch MIDI Plugln um ein Preset eines Hi-Q
Instruments und ein VST Plugln (z. B. Sforzando) zu wéhlen. (Anmerkung: Dieser Meniipunkt wird nur bei MIDI-Spuren
angezeigt.)

Wéhle MIDI SuperTrack fiir diese Spur dffnet eine Liste mit verfiigbaren MIDI-SuperTracks. Diese konnen wie RealTracks
verwendet werden.

Mit Wihlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI-Style fiir diese Spur konnen Sie Thre Lieblings-MIDI-Spur aus einer
beliebigen Spur des aktuellen Style (auch Melodie und Solist) zuordnen. Die Spur muss nicht das gleiche Instrument
beinhalten, Sie konnten z. B. eine Gitarre einer Streicherspur zuordnen.
Spur Einstellungen
Spur ist aktiviert. Dieser Befehl ist ein sehr einfacher Weg um eine Spur zu aktiveren bzw. zu deaktivieren, sogar wenn der
Song gerade wiedergegeben wird. Um eine Spur zu deaktivieren, rechts-klicken Sie auf den Spurnamen (am oberen
Bildschirmrand oder am Mixer) und wahlen aktiviert bzw. deaktiviert fiir diese Spur.
Wenn eine Spur deaktiviert ist, wird die Farbe am Hauptbildschirm dunkelgrau und hier am Mixer.

Sie konnen eine einzelne Spur stumm oder auf Solo schalten. Solo schaltet alle Spuren auler der Spur die alleine klingen
soll auf Stumm.

Alle Spuren aktiv ist niitzlich um alle stumm geschalteten Spuren wird aktiv zu schalten.

Einfrieren der Spur verhindert das erneute Erzeugen einer Spur bei der jeder Wiedergabe. Spuren kénnen wieder aufgetaut
werden.Erzwinge Spur zu einfachen Arrangement veranlasst RealTracks ein einfacheres (weniger geschéftiges oder
verziertes) Arrangement zu spielen.

Mit der Option Spur so einstellen, dass Transpositionen vermieden werden konnen Sie die RealTracks so einstellen, dass
Transpositionen vermieden werden. Dadurch wird eine hohere Klangqualitit, aber weniger Variationen erzeugt.

Einstellung Spur Offset ermoglicht die Spur in der Zeitebene +/- 1000 Ticks (bei einer Aufldsung von 120 PPQ) vor- oder
zuriickzuschieben.

Track Zeitbasis erlaubt IThnen eine Zeitbasis fiir RealTracks oder RealDrums-Spuren (Normal/Half/Double/Triple)
auszuwihlen.

Natiirliches Arrangement einstellen ermoglicht Thnen die Akkorde fiir die gewéhlte Spur des aktuellen Songs neu zu
interpretieren.

RealTracks duplizieren (um den Klang zu verdicken) dupliziert die aktuell ausgewéhlten RealTracks auf der Spur. Sie
konnen dann das Stereo-Schwenken fiir jede Unterspur einstellen, um einen volleren Klang zu erzielen.

Spur Titel umbenennen ermoglicht es, die Spur-Beschriftung der ausgewéhlten Spur zu dndern.
Verdndere Spur Beschreibung ermoglicht es, diese zu dndern.

Mit dB anstelle von MIDI-Lautstéiirke anzeigen konnen Sie die Lautstirke- und Schwenken-Pegel im Mixer als Dezibel
anstelle von MIDI-Pegeln anzeigen lassen. (Anmerkung: Wenn Sie diese Einstellung nicht dndern kénnen, miissen Sie
die Option "dB-Einstellung fiir einzelne Spuren anzeigen" im Dialogfenster Globaleinstellungen Uberschreiben aktivieren.)

MIDI-Kanal ermdglicht es Thnen, MIDI-Ereignisse auf den ausgewihlten Kanal umzuleiten.

Auto-Fix "Sour" Notes ist eine Funktion, die verstimmte Noten in polyphonem Audio automatisch korrigiert, entweder fiir
die erzeugten RealTracks oder fiir jede beliebige Audiospur. Das heifit, wenn ein Akkord mit mehreren Noten gleichzeitig
gespielt wird, kann diese Funktion bestimmte Noten innerhalb dieses Akkords so korrigieren, dass die Note nicht mit der
Akkordfolge oder anderen Spuren kollidiert.Song-Akkorde: Jede Note auBlerhalb des aktuellen Akkords wird auf den
nichstliegenden Akkordton korrigiert. Wenn z. B. eine G#-Note auf einem CMaj7-Akkord (C, E, G, B) gespielt wird, wird
diese Note auf einen G-Ton verschoben.
Tonart des Songs: Jede Note, die auBerhalb der Tonart des Songs liegt, wird auf den néchstgelegenen Ton korrigiert.
Zum Beispiel wird eine Es-Note, die in einer C-Dur-Tonart (C, D, E, F, G, A, B) gespielt wird, in eine E-Note
umgewandelt.
Song-Tonarten und Akkorde: Die Noten werden auf die Tone der Tonart beschrinkt, es sei denn, der aktuelle Akkord
liegt auBBerhalb der aktuellen Tonart; in diesem Fall werden die Noten auf die Akkordtdne beschrinkt. Zum Beispiel wird
bei einer C-Dur-Tonart (C, D, E, F, G, A, B) eine E-Note, die auf einem Dm7-Akkord (D, F, A, C) gespielt wird, nicht
korrigiert, aber eine E-Note, die auf einem F7-Akkord (F, A, C, Eb) gespielt wird, wird auf den néchstliegenden
Akkordton F verschoben.
Spezifische Skala oder Akkord: Die Noten werden auf der Grundlage einer bestimmten Skala oder eines Akkords
korrigiert, die moglicherweise nichts mit dem aktuellen Song zu tun haben. Diese Option verwendet die Skala oder den
Akkord, die in einem Dialog ausgewéhlt sind, der mit dem nichsten Meniipunkt gedffnet wird.
Wiéihlen Sie spezifische Parameter: Damit konnen Sie die Regeln anpassen.
Die folgenden Meniipunkte sind fiir die Spuren verfiigbar, die tiber Audio verfiigen.

Mit Basistempo einstellen konnen Sie das Tempo des Audiomaterials so einstellen, dass Tempostrecken auf dem richtigen
Mastertempo basieren.
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Dem Playback Tempo anpassen ermdglicht es der Spur, sich wiahrend der Wiedergabe an das Tempo des Songs
anzupassen. Wenn z. B. das Grundtempo einer Hilfsspur 120 und das Tempo des Songs 140 betrégt, wird diese Spur im
Tempo gedehnt.

Transponieren um Halbténe ermdglicht es Thnen, Audioum eine bestimmte Anzahl von Halbténen zu transponieren.

Automatisch transponieren, wenn die Tonart des Songs gedndert wird: Aktivieren Sie diesen Meniipunkt, wenn Sie
mochten, dass der Ton automatisch transponiert wird, wenn Sie die Tonart des Songs dndern.

MIDI bearbeiten zeigt Untermeniis an, mit denen Sie die MIDI-Spur bearbeiten konnen.
Event-Listen-Editor 6ffnet ein Fenster, das MIDI-Events auf der Spur auflistet.
Quantisieren, Zeiteinstellenung zeigt Meniipunkte zum Einstellen der Position der Noten an.
Transponieren zeigt Menilipunkte zum Transponieren der Spur.

Form zeigt Meniipunkte zum Kopieren der ersten Strophe in alle anderen Strophen, zum Loschen von Noten in einer
bestimmten Strophe usw.

Velocity der Noten anpassen erlaubt es Thnen, die Anschlagstirke der Noten in der Spur einzustellen.

Oktave der Noten an den Notenbereich anpassen transponiert die Noten so, dass sie in den angegebenen Notenbereich
passen. Wenn Sie z. B. eine Bass-MIDI-Spur haben und die Noten fiir Ihr MIDI-Patch zu tief sind, konnen Sie in den
Instrumentenbereich transponieren, und die Noten werden um die benétigte Oktave angehoben. Wenn Sie diesen
Meniipunkt auswihlen, erhalten Sie zwei Dialoge. Geben Sie im ersten Dialog eine Notennummer ein, die den niedrigsten
Wert des Bereichs darstellt, und im nichsten Dialog eine Notennummer, die den hochsten Wert des Bereichs darstellt. Die
Spur wird fiir jede Note, die unterhalb oder oberhalb Ihres Bereichs liegt, so transponiert, dass sie innerhalb des Bereichs
liegt.

Akkord-Spur auf dieser Spur generieren ist fiir die Verwendung mit einem VST (z.B. Arpeggiatoren wollen eine Akkord-
Spur) oder fiir einfache "Pad" (gehaltene Akkorde) Spuren. Eine Akkord-Spur kann auf jeder Spur generiert werden. Wenn
Sie diesen Meniipunkt auswéhlen, wird ein Dialog mit Optionen fiir Kanal, Anschlagstérke, Notenbereich, Akkordtypen,
Grundakkord am Anfang, Ticks vor dem Akkordwechsel und Akkordausgabe wihrend des Einzdhlers angezeigt. Wenn die
Akkordtypen auf einfache Akkorde (Dreikldnge/Septakkorde) aktiviert sind, wird ein Akkord wie C13 als C7
wiedergegeben, wenn sie jedoch auf komplexe Akkorde eingestellt sind, wird ein C13-Akkord als C13 wiedergegeben.
Die Standardeinstellung fiir "# Ticks vor Akkordwechsel zur Ausgabe" ist 0, was bedeutet, dass die Akkorde genau auf
dem Downbeat beginnen. Wenn Sie jedoch eine andere Zahl als 0 eingeben, beginnen die Akkorde etwas frither und haben
moglicherweise geniigend Zeit, um sich aufzubauen.

Spur Aktionen
(neu)Erzeugen RealTrack erzeugt die Spur (erneut) mit dem ausgewihlten RealTrack.

RealTracks neu generieren fiir ausgewdhlte Region generiert den markierten Bereich von RealTracks (neu). Dabei wird
jedes Mal ein anderer Teil generiert, so dass Sie immer wieder neu generieren konnen, um den besten Ersatz zu finden.

Neu-generieren Fenster 6ffnet ein bewegliches Fenster, in dem Sie die Regeneration anpassen konnen.

MultiRiff Dialog (Wihlen Sie aus Kandidaten) ermoglicht es Thnen, interaktiv Abschnitte von RealTracks zu erstellen,
indem Sie aus mehreren Kandidaten (bis zu 20) auswihlen.

Spur zum Style-Instrument zuriickkehren entfernt alle benutzerdefinierten Instrumente, die Sie fiir die Spur gewéhlt haben,
und greift auf das Instrument im Style zuriick.

Riff ausschneiden entfernt einen Bereich des Riffs und kopiert ihn in die Zwischenablage.

Riff kopieren kopiert einen Bereich des Riffs in die Zwischenablage.

Riff einfiigen fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und iiberschreibt das vorhandene Riff.Riff einfiigen -

Relativ zum Kopierpunkt figt das kopierte Riff an der gleichen relativen Position im Takt wie der kopierte Teil ein. Wenn
das kopierte Riff z.B. bei Schlag 2 beginnt, beginnt das relative Einfligen bei Schlag 2.

N Kopien von Riff einfiigen fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und wiederholt das Einfiigen um die
angegebene Anzahl x.

Riff einfiigen - Mit darunter liegendem Audio zusammenfiihren fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und fiigt
es mit dem vorhandenen Riff zusammen, so dass Sie beide Riffs horen.

Riff l6schen (MIDI und RealTracks) 16scht einen Bereich von RealTracks und die dazugehorige MIDI-Notation.
Losche Spur entfernt entweder MIDI-Daten oder RealTracks Audio von der Spur.

Mit Zuweisung Stems aufheben wird ein RealDrums/RealTracks-Stem aus der Spur entfernt. (Anmerkung: Dieser
Mentipunkt ist bei Spuren, die das Stem-Symbol am Mixer nicht anzeigen, ausgegraut).

Spuren kopieren/verschieben ermdglicht das Kopieren oder Verschieben von Daten (Audio und/oder MIDI) von einer Spur
zur anderen. Speichere Spur als WAV-Datei ermdglicht das Speichern von RealTracks oder MIDI-Spuren auf einem
beliebigen Laufwerk oder in einem beliebigen Ordner als WAV-Dateien, z. B. "Untitled Song
BBGuitar MIDI SingleRender. WAV".

Speichere Spur als Performance Datei (wav/wma) rendert die Spur Threr Wahl als WAV-Datei oder WMA Datei. Wenn
Sie diesen Befehle wihlen, wird die gerenderte Spur wie folgt abgespeichert: C:\bb\<Song Titel><Spur-Name (z. B.
Bass). WAV oder .WMA.

Render Video(s) ermoglicht Thnen ein Video der gewéhlten RealTracks fiir diesen Song zu erzeugen. Optional konnen Sie
das ChordSheet oder die dazugehdrige Notation mit erzeugen lassen.

42 Kapitel 4: Der Haupt-Bildschirm



Toolbars - Werkzeugleisten

Die Toolbar Buttons ermdglichen schnellen Zugriff zu den Programm-Funktionen. Diese sind entsprechenden der Funktion
gruppiert.
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Toolbar Modi
Es gibt drei Modi fiir die Toolbar.
m Sie kdnnen mit den Modus-Auswahl-Buttons am linken, oberen Rand des Bildschirms den Modus wechseln.

l.ﬁ Neue kleinere, konfigurierbare Toolbar mit Register -Interface.
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Tipp: Wenn Sie die Buttons in Farbe haben wollen, 6ffnen Sie den Optionen Anzeigen Dialog ( Optionen | Voreinstellungen | [Anzeige])
und driicken dann den [Wahlen Sie ein Skin] Button.

In diesem Modus konnen Sie im [ANWENDER] Register in Threr gewiinschten Reihenfolge Buttons auswihlen und
hinzufiigen. Klicken Sie zuerst auf den [+] Button auf der rechten Seite um die Palette der Buttons zu 6ffnen. Dann,
wihrend Sie die STRG Taste gedriickt halten, ziehen Sie die Buttons an die gewiinschte Stelle um Buttons hinzufiigen, zu
l6schen oder in der Reihenfolge zu &dndern.

2. E Alte Version, groflere Toolbar, mit fixiertem Bildschirm-Mixer (niitzlich fiir Anwender mit hochauflésenden
Monitoren).

3. W DAW Modus. Damit erzeugen Sie einen kleinen Bildschirm, der immer im Vordergrund ist, niitzlich zum
Ziehen& Ablegen von Dateien zu Threr bevorzugten DAW.
Drop Station

WAV VWAL
m+m%
wma  wiD|

ﬁ paw] Plugin »

Die Drop-Station wird verwendet um Spuren mittel Ziehen und Ablegen von Band-in-a-Box zu Digital Audio
Workstations (DAWSs) zu ermoglichen, die keine direktes Ziehen und Ablegen unterstiitzen. Viele DAWs ermdglichen dies
direkt. Falls aber Ihr Sequenzer das direkte Ablegen einer Spur, die noch nicht erzeugt ist nicht direkt unterstiitzt, konnen
Sie dies durch Ziehen von einem Radio Button (Master, Bass, Piano, usw.) zur Drop-Station erreichen.

Die Drop-Station zeigt sechs unterschiedliche Datei-Typen. Ihre Datei wird in der Type des Bereichs gerendert, in das Sie
die Datei gezogen haben und wechselt die Farbe zu Orange, das anzeigt, dass die Datei aufbereitet wird.

Wenn Sie eine Spur auf das [+] ziehen, 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie ein Datei-Format und andere
Renderinformationen auswihlen kdnnen.

Wenn der Button auf helles griin wechselt, ist die Datei fertig gerendert und Sie kdnnen diese nun aus der Drop Zone
zu Threm DAW ziehen.

Der Drop-Bereich hat eine Rechts-Klick Menii, das Thnen ermdglicht die fertigen Dateien zu einem bestimmten Ordner zu
kopieren, Ordner zu 6ffnen, Dateien zu Soundclodu.com oder Dropbox hochzuladen, und mehr.

Der [DAW Plugln] Button hat zwei Meniipunkte. Einer startet und beendet den Plug-In Modus, der Thnen erm&glicht durch
Ziehen und Ablegen MIDI oder Audio-Dateien von Band-in-a-Box zu IThrem DAW oder Explorer zu ilibertragen. Der andere
oftnet einen Plug-In Einstellungs-Dialog. Dieser Dialog steuert die Ziehen und Ablegen Funktionen.

Datei

Dieser Bereich ist fiir Dateifunktionen wie Offnen, Speichern, usw. vorgesehen.

5«““*EIL'@@@@®®ﬁ m % M@ %2 2

!”*N chste Speichem SPECM®M  wip  WAVy  Drucken | Voreinst. Sound v  Pluginsy  MIDIv v  Obenv Si decHilfe ki Browser

Mit [Neu] 16scht man das ChordSheet, um einen neuen Song zu beginnen. Band-in-a-Box schligt vor, Thre bisherige Arbeit
zu speichern, bevor die Akkorde geloscht werden.
Mit [Offnen] wird ein Song iiber den Standard Windows® Dialog “Datei 6ffnen” ins Programm geladen.

Verwenden Sie den [Vorherige] Button um unmittelbar auf den vorherigen Song im gleichen Ordner zu wechseln (in
alphabetischer Reihenfolge) ohne dass Sie den iiblichen Dateiéffnungs Dialog verwenden miissen. Die Hotkeys sind
Strg+Umschalt+F8.

Verwenden Sie den [Nichste] Button um unmittelbar auf den néchsten Song im gleichen Ordner zu wechseln (in
alphabetischer Reihenfolge) ohne dass Sie den iiblichen Datei6ffnungs Dialog verwenden miissen. Die Hotkeys sind
Umschalt+F8.
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Mit [Speichern] sichern Sie Thre Arbeit in die gedffnete Datei; sollten Sie einen neu begonnenen Song das erste Mal
abspeichern, 6ffnet sich automatisch der “Speichern als” Dialog.

Uber [Speichern unter], den Standard Windows® Dialog “Speichern als” wihlen Sie Ort und Name der zur speichernden
Datei, oder Sie bestétigen den vorgeschlagenen Namen.

Uber [.MID] speichern Sie Thre Arbeit als Standard MIDI Datei mit der Erweiterung .MID oder in die Windows®
Zwischenblage mit dem Typ “Standard MIDI Datei.” Typ 0 und Typ 1 MIDI Dateien werden unterstiitzt, Sie konnen aber
auch eine Karaoke Datei mit der Erweiterung .KAR er stellen.

Der [.WAV] Button zeigt ein Menii mit Optionen zum Speichern des Songs als Audio.
Der [Drucken] Button 6ffnen Sie Optionen fiir den Ausdruck in LeadSheet oder FakeSheet Notation.

Mit dem Button [Voreinst.] 6ffnen Sie den Dialog Voreinstellungen, wo Sie direkten Zugriff auf die meisten Optionen und
Einstellmoglichkeiten des Programms haben. Die Hotkeys sind Strg+E.

Der [Sound] Button 6ffnet entweder die Windows® Wiedergabe Steuerung fiir die Ausgabe oder die Windows®
Aufnahmesteuerung fiir Eingangssignalsteuerung.

Der [Plugins] Button verfiigt tiber ein Menii zum Einstellen von Optionen fiir VST/DX-Plug-Ins, zum Offnen eines
voreingestellten VSTi/DXi-Software-Synthesizers und zum Offnen des Dialogs PG Music Hall.

Verwenden Sie [MIDI] Button um verschiedene MIDI Optionen zu starten und auch den MIDI Keyboard Wizard zum
Mitspielen auf den unteren zwei Reihen der QWERTZ Tastatur wéhren der Wiedergabe zu aktiveren.

Der [StyleMaker]| Button zeigt Einstellungsmdglichkeiten zum Editieren oder Erstellen von Styles an.

Von die [Uben] Button aus kénnen Sie auf eine Vielzahl von Programmen und musikalischen Spielen sowie Add-Ons
zugreifen um Gehor und Technik zu verbessern.

Der [Stimmgerit] Button 6ffnet ein Stimmgerit, mit dem Sie eine Gitarre oder ein anderes Instrument, das an Threr
Soundkarte angeschlossen ist, stimmen koénnen.

Klicken Sie die [VideoHilfe] Button um Video-Demos oder Tutorials aufzurufen.

Der [Funktionen] Button 6ffnet startet einen Internet-Browser und 6ffnet die Tutorial-Seite mit den neuen Funktionen.
Der [Browser] Button wird der Funktions-Browser gedffnet, der viele Funktionen in Band-in-a-Box zeigt.

Song

Informationen bezogen auf den aktuellen Song, wie aktueller Song Style, Tempo, Tonart, Form, usw.

Taktart Tonart

Mit dem [Song] konnen Sie einen Song laden. Dies ist ein Split Button. Die obere Halfte des Buttons verwendet die
normale Methode einen Song zu laden. Die untere Hélfte zeigt ein Menii mit unterschiedlichen Methoden um einen Song zu
laden, und die Voreinstellung fiir den oberen Bereich zu definieren.

Der [Style] Button ist ebenfalls ein Split Button, mit dem oberen Bereich fiir die Voreingestellt Funktion, der untere Bereich
zeigt die unterschiedlichen Methoden um einen Style zu laden und erméglicht diesen als Voreinstellung zu definieren.

Der Song-Titel wird angezeigt und Sie den Namen in diese Box eintippen. Direkt unterhalb des Song-Titel wird der Style-
Name und weitere Informationeniiber den Style angezeigt.

Der [Song Einstellunge] Button 6ffnet ein Menii mit Einstellungen fiir detaillierte Einstellungen zum Song Arrangement,
mit Coda-Zeichen, automatischen Endungen, Style Variationen und mehr.

Der [Memo]-Button 6ffnet einen Dialog, in dem Sie beliebige Informationen zu Threm Song eingeben kdnnen.

Das Start-Control zeigt den Takt an, in dem die Strophe beginnt. Klicken Sie darauf, und klicken Sie auf eine Taktnummer
oder geben Sie eine Zahl in den Dialog ein, um den ersten Takt der Strophe auszuwahlen.

Das End-Control zeigt den Takt an, in dem die Strophe endet. Klicken Sie darauf und klicken Sie dann auf eine
Taktnummer oder geben Sie eine Zahl in den Dialog ein, um den letzten Takt der Strophe auszuwéhlen. StandardméBig ist
der Endungstakt fiir neue Songs 32, aber Sie kdnnen diese Vorgabe im Dialog Arrangement-Optionen dndern.

Das Strophen-Control zeigt die Anzahl der Strophen an. Klicken Sie darauf und wihlen Sie die Anzahl der Strophen (bis zu
40). Neue Songs sind standardméBig auf 1 Strophe voreingestellt, aber Sie konnen diese Voreinstellung im Dialog
Arrangement-Optionen éndern.

Das Feel-Control zeigt das Feel des Songs an (Swing oder gerade, und 8tel oder 16tel). Dies wird durch den gewéhlten
Style bestimmt.

Das Taktart-Control zeigt die Taktart des Songs an. Sie konnen darauf klicken, um die Taktart fiir den gesamten Song oder
den ausgewdhlten Bereich des Songs zu éndern..

Das Feld Tonart dient zum Einstellen der Tonart oder zum Andern der Tonart und zum Transponieren des Songs. Wenn Sie
es driicken, sehen Sie 2 Spalten mit Tonarten. Die erste Spalte stellt die Tonart UND die Transponierung des Songs ein; die
zweite stellt nur die Tonart ein. Die Einstellung Visuelle Transponierung wird in einer kleinen Schrift neben der Tonart
angezeigt. Sie konnen darauf klicken, um ein Menii zum Auswéhlen der Einstellung zu 6ffnen.

Die BPM in der Tempo-Steuerung zeigt das aktuelle Tempo des Songs. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf die rauf/runter
Pfeilchen, um das Tempo um 5 bpm (beats per minute = Schlige/Minute) auf einmal zu erhdhen/vermindern. Klicken Sie in
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das Fenster und geben das Tempo direkt ein. Mit einem rechten Mausklick auf die Pfeilchen dndern Sie das Tempo um je 1
bpm. % Schaltfliche ermdglicht eine schnelle Einstellung des relativen Tempos. Klicken Sie darauf und wihlen Sie einen
Prozentwert oder Sie verwenden den Mentiipunkt Benutzerdefiniertes Tempo %, um Werte zwischen 1% und 800%
einzugeben. 1% wiirde 1/100 des originalen Tempos und 800% wiirde 8-mal so schnell wie das Original Tempo sein.
Hotkeys sind verfiigbar: Strg - (minus Taste) fiir halbe Geschwindigkeit und Strg = fiir normale

Geschwindigkeit. Verwenden Sie die TAP Buttons um Einzuzéhlen und das Tempo einzustellen. Klopfen Sie auf den [-]
Button viermal im Tempo. Danach wird das Tempo in der Box angezeigt. Klopfen Sie auf den [=] Button um einzuzéhlen
und die Wiedergabe im eingezdhlten Tempo zu beginnen. Wenn Sie Sie mehr als 4 Mal einklopfen, wird die Genauigkeit
erhoht (durch Durchschnittsermittlung), Sie konnen das einklopfen fortsetzen, bis das Zieltempo erreicht wurde.Wenn Sie
zum Beispiel einen 4/4/ Style haben, und Sie 4 Mal einklopfen, wird das Tempo gesetzt. Sie konnen allerdings das
Einklopfen fortsetzen und das Tempo wird bei jedem Schlag angepasst, basierend auf dem durchschnittlichen Tempo, das
Sie eingegeben haben.

Wiedergabe
Standard Wiedergabe Steuerung, Aufnahmekontrolle, Jukebox und Konduktor.

1P ¢g ¢l @O «@» ¥ =

Play Eeuge  loop Wiedergabe Stopp  Pause/  Record  Record Play Konduktor  Mixer
und F|!|‘d v won Takt... Fortsetzen MIDI Audio Jukebox Fenster Fenster

[Play] spielt den Song vom Anfang ohne ein neues Arrangement zu erzeugen, auller die Neuerzeugung wird benotigt.
[Erzeuge und Play] ein neues Band-in-a-Box Arrangement und spielt den Song ab.

[Loop] spielt den gewéhlten (hervorgehobenen) Bereich des ChordSheets in einer Endlos-Schleife. Das Dropdown Menii
hat Einstellungen fiir Schleifenbildung.

[Wiedergabe von Takt...] spielt den Song ab einer beliebigen Position, samt Endungen, Coda und/oder Schlusswendung.
Diese Funktion erreichen Sie auch iiber einen Rechtsklick in der Notendarstellung.

[Stopp] beendet das Abspielen des Songs bzw. der Jukebox.[Pause/Fortsetzen] Button unterbricht den Song wéhrend der
Wiedergabe. Erneutes Anklicken setzt den Song von der unterbrochenen Position fort.

Mit dem Button [Record MIDI] beginnt man eine neue MIDI-Aufnahme. Der HotKey zu dieser Funktion ist Strg+R.
Mit dem Button [Record Audio] beginnt man eine neue Audio Aufnahme (Gesang, akustisches Instrument,...) in die
Audiospur.

Mit [Play Jukebox] wird die Jukebox (Music Box) gestartet und gestoppt. Uber die Pfeiltasten [«1] und [=] springt man
entweder zum vorherigen oder néchsten Song in der Jukebox.

[Konduktor Fenster| 6ffnet ein Fenster das die Echtzeitbedienung von Band-in-a-Box tiber die QWERTZ-
Computertastatur oder iiber ein angeschlossenes MIDI-Keyboard erlaubt.

Der [Mixer Fenster] Button 6ffnet ein Fenster, das den aktuellen Zustand der Spuren anzeigt und einfache Anderungen der
Anpassungen ermdglicht. Der Hotkey ist Strg+Umschalt+M.

Tools

Verschiedene Band-in-a-Box Werkzeuge.

Wow O 3 B W (J

+
Akkord  Erzeuge  Sequenzer Akkerd  Chord Take Song Meladie
Salo Titel ¥ Optionen _ Builder _ Einstell Form ¥ Verzieren¥

Uber die [Akkord Solo] Button gelangen Sie zum Dialog fiir die Generierung eines Gitarrenakkord-Soli.

Die [Erzeuge Titel] Button startet den eigenstandigen Titel Generator. Der Dialog erzeugt 50 neue Songtitel auf einmal, die
Sie speichern oder ausdrucken kénnen.

Die [Sequenzer] Button startet den eingebauten 16 Spur-Sequenzer, um mehrspurige Solo- oder Melodiespuren aufnehmen
und bearbeiten zu koénnen.

Die [Akkord Einstellungen] Button 6ffnet dic Akkord Einstellungen, wo fiir jeden beliebigen Takt den Akkorden
Vorgezogene, Pausen, Betonung und gehaltene Akkorde hinzugefiigt werden konnen. Die Hotkeys sind Alt+F.

Die [Chord Builder] Button 6ffnet den ChordBuilder, mit dem Sie Akkorde nach Gehdr eingeben kdnnen, ohne die
eigentlichen Akkordbezeichnungen oder Musiktheorie kennen zu miissen. Die Hotkeys sind Strg+Umschalt+B.

Die [Takt Einstellungen] Button startet den F5 Takteinstellungs-Dialog. Dies ermdglicht Anderungen im Arrangement bei
jedem Takt in jeder Strophe vorzunehmen. Der Hot-Key ist FS

Die [Song Form] Button zeigt ein Menii mit Optionen zum Offnen des Dialogs Song Form an, um die Form Thres Songs zu
kontrollieren, ein Medley Threr Songs zu erstellen, automatisch ein Intro zu generieren oder Wiederholungen und 1. und 2.
Endungen zu Threm Song hinzuzufiigen.

Der Button [Melodie Verzieren] ermdglicht es Thnen, die Melodieverzierung zu aktivieren oder einen Dialog zum
Anpassen der Melodieverzierung zu 6ffnen.

Ansichten
Dieser Bereich ist fiir die Akkorde, Notation, Gitarre, Piano, Songtext Fenster und mehr.

H ) o B & B B¢ ™ O B [ A

"M Notation Chord uren Piano Audio Audio Akkord Lead Gitarre Piano Drums Video Songtexty i
t.: Shoet P Roll i Wizard Sheet Bty CAdordanzeige

Der Button [Notation] schaltet zwischen dem Notationsfenster, in dem Sie Akkorde und Songtexte eingeben, die Notation
bearbeiten und die MIDI-Notation anzeigen konnen, und dem ChordSheet, in dem Sie die Akkorde fiir Ihren Song eingeben,
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abwechselnd um. Die Hotkeys sind Strg+W. Wenn Sie beim Driicken dieses Buttons die Umschalttaste gedriickt halten,
wird ein verschiebbares Fenster gedffnet.

Der [Chord Sheet] Button zeigt das ChordSheet Fenster. Dies ist das voreingestellte Fenster in Band-in-a-Box zur Eingabe
von Akkorden.

Der [Piano Roll] Button 6ffnet das Piano Roll Fenster zur Bearbeitung von MIDI Spuren im Piano Roll Format samt
grafischer Bearbeitung von MIDI-Controllern. Wenn Sie beim Driicken des Buttons die Umschalttaste gedriickt halten,
offnet sich ein bewegliches Fenster

Der [Audio Bearbeiten] Button 6ffnet das Audio Bearbeitungs- Fenster, dieses stellt die Audio-Spur als grafische
Wellenform dar und erméglicht ihre Bearbeitung. Mit Halten der [Umschalt] Taste 6ffnen Sie ein bewegliches Fenster. Die
Hotkeys sind Strg+Umschalt+A. Wenn Sie beim Driicken dieses Buttons die Umschalttaste gedriickt halten, 6ffnet sich ein
bewegliches Fenster

Der Button [Audio Akkord Wizard] 6ffnet das Fenster Audio-Bearbeitung und startet den Audio Akkord Wizard, der
automatisch die Akkorde aus einer Audiodatei ermittelt.

Der [LeadSheet] Button zeigt das LeadSheet Fenster. Die LeadSheet Notation zeigt ganzseitige Notendarstellung im
eigenen Fenster mit optionalem FakeSheet Modus, der 1. und 2. Endungen, Wiederholungen und Codas zeigt. Die Hotkeys
sind Alt+W

Der [Gitarre] Button 6ffnet das Gitarre Fenster. In diesem Fenster werden die gespielten Noten auf einem Gitarrengriffbrett
dargestellt. Die Hotkeys sind Strg+Umschalt+G.

Der [Piano] Button 6ffnet das Big Piano Fenster, welches die Noten wéhrend des Abspielens darstellt. Die Hotkeys sind
Strg+Umschalt+N.

Der [Drums] Button 6ffnet ein animiertes Schlagzeug und Perkussion Fenster. Die Hotkeys sind Strg+Umschalt+D.
Der [Video] Button 6ffnet ein Menii mit Moglichkeiten um das Video Fenster und den Erzeuge Video Dialog zu 6ffnen.
Der [Songtext] Button ist zum Offnen verschiedener Song-Text Fenster (GroBes Songtext-Fenster fiir bildschirmfiillendes

Scrollen des Songtextes im "Karaoke-Style" das Textdokument-Fenster und das Karaoke-Fenster) und um aus dem Songtext
und der Melodie einen Vocal Synth zu generieren.

Der [Songtext] Button 6ffnet verschiedene Songtext-Fenster ("Songtext" fiir das bildschirmfiillende Scrollen des Songtextes
im "Karaoke-Style", das Songtext-Dokument und das Karaoke-Fenster) und generiert aus dem Songtext und der Melodie
einen Vocal Synth.

Wenn der Button [FakeSheet] mit einem Hékchen versehen ist, zeigt das ChordSheet Wiederholungen, 1. und 2. Endungen,
Coda, etc. an. Der Button zeigt ein Menii mit Optionen zum Umschalten des FakeSheet-/Linear-Modus, zum Hinzufiigen
von Wiederholungen zum Song, zur automatischen Erkennung von Wiederholungen im Song und zum Aktivieren der
globalen Anzeige von Wiederholungen.

Die [Akkordanzeige] 6ffnet ein Mentii zur Auswahl des Akkord-Fonts, der Akkord-Farbe, der Akkord-Anzeige Standard
(Cmaj7), Rémisch Numerisch (I™47), Nashville (1M¥7), Solfeggio (Do™%7) und absoluter Solmisation und eine Liste fiir
visuelle Transponierung fiir Instrumente die nicht im Konzertschliissel gespielt werden.

Spuren
AnsichteMethoden um Spuren zu Band-in-a-Box (RealTracks, Loops, UserTracks, usw.) hinzuzufiigen.

E{Z@&*@abﬁ%@@@

ultiPicker  RealTracks RealDrums UserTracks  Loops MIDI Einfrieren  Einfach  Harmonie  Melodist Saolist
ek b b Spuren¥ v ¥ v v

Der [RealTracks] Button ermdglicht es Thnen, RealTracks auszuwihlen, RealTracks-Voreinstellungen zu treffen, bessere
RealTracks fiir das Song-Tempo auszuwéhlen und MIDI-Styles durch RealTrack-Styles zu ersetzen.

Der [RealDrums|-Button zeigt ein Menii mit Optionen zum Offnen verschiedener RealDrums-Auswahldialoge und zum
Einrichten der RealDrums-Einstellungen.

Der [UserTracks] Button zeigt einen Dialog der verfiigbaren UserTracks. Diese sind wie 'RealTracks', konnen aber von
Thnen oder Drittanbietern erzeugt werden.

Der Button [Loops] ist fiir den Loops Picker, mit dem Sie einen Audio-Loop (z. B. Naturgerdusche, Drums usw.) fiir eine
beliebige Spur auswahlen konnen. (Tipp: Sie konnen Thre eigenen Loops in den Loops-Ordner im RealTracks-Ordner
einfligen...)

Der Button [MIDI Tracks] dient dazu, einen MIDI SuperTrack auszuwihlen oder den MIDI Track Picker zu verwenden,
um eine MIDI Spur eines anderen Styles zum aktuellen Song hinzuzufiigen.

Der [Freeze]-Button 6ffnet eine Liste von Spuren mit der Mdglichkeit, alle Spuren oder nur einzelne Spuren einzufrieren
oder freizugeben. Eingefrorene Spuren werden zur schnelleren Wiedergabe ohne Regeneration wiedergegeben. Dieser
Button ermdglicht es Thnen auch, Spuren in einfache Arrangements zu erzwingen.

Der [Einfach] Button ermdglicht Thnen fiir alle oder eine einzelne Spur die Wiedergabe in einem einfachen Arrangement zu
erzwingen. Sie konnen dies flir den aktuellen oder fiir alle Songs einstellen.

Der Button [Harmonie] ermdglicht es Thnen, der Melodie oder der Thru/Soloist-Spur MIDI-Harmonien hinzuzufiigen, die
Sie fiir Thr Live-Spiel auf dem Thru-Kanal oder dem QWERTZ-Wizard wiedergeben konnen.

Mit dem [Melodist] konnen Sie eine Melodie zum Song erstellen, oder auch komplette Songs mit Intro, Akkorden
Melodien erstellen. Hier konnen Sie neben der Auswahl des Genres auch einem kompletten Song (mit Titel),
Akkordwechsel und improvisierten Solis erzeugen lassen.

46 Kapitel 4: Der Haupt-Bildschirm



Der Button [Solist] dient dazu, einen RealTracks-Solisten aus einer Liste der besten Solisten auszuwihlen oder den Dialog
"Solist" zu 6ffnen, in dem Sie einen benutzerdefinierten Solisten (MIDI oder RealTracks) auswahlen konnen, der iiber einen
bestimmten Akkordwechsel wiedergegeben wird

Fortschrittsbalken
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Dieser Balken zeigt die Zeitlinie fiir den aktuellen Song. Die aktuelle Zeitposition ist durch eine graue, vertikale Linie
erkenntlich. Sie konnen auf einen Takt klicken um die aktuelle Zeitposition zu diesem Punkt zu verschieben. PartMarker
sind durch farbige (blau, griin, usw.) vertikale Linien gekennzeichnet, der Strophenanfang ist durch Umrandung markiert.
Sie konnen die Wiedergabe an einem bestimmten Punkt starten, indem Sie auf diesen Takt einen Doppel-Klick ausfiihren.

Der Mixer
Das Mixer-Fenster zeigt den aktuellen Status der Instrumente und Spuren und erméglicht Ihnen einfache Anderungen und
Anpassungen.

Mixer 1 Plug-Ins 1 Pianos T Patches 3=
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Der Mixer kann in den Hauptbildschirm eingebettet werden und ist horizontal in der GroBe verdnderbar, um mehr Platz fiir
das ChordSheet, die Notation, die Piano-Rolle oder das Audio-Bearbeitungs-Fenster zu schaffen.

Im normalen Bildschirmmodus kann der Mixer rechts oben oder rechts unten eingebettet werden. Sie konnen dies mit der
Option “Eingebetteter Mixer oben rechts” auf der Registerkarte Einstellungen einstellen.

Der kleine Button in der rechten oberen Ecke wechselt zum frei beweglichen Modus, der Thnen erlaubt das Fenster in
der GroBe zu verdndern und frei an eine beliebige Stelle des Bildschirms zu bewegen.

Im frei beweglichen Modus kénnen Sie die Transparenz Steuern. Links-Klick um eine grofere Anderung der
Transparenz und Rechts-Klick um eine kleinere Anderung herbeizufiihren.

Sie konnen die Spuren auswéhlen, die im Mixer angezeigt werden sollen. Klicken Sie auf die Schaltflache “Auge” in
der rechten unteren Ecke und markieren Sie die anzuzeigenden Spuren.
Der Mixer kann sichtbare Spurpanels scrollen. Verwenden Sie die Pfeiltasten in der rechten unteren Ecke oder das
Mausrad, wenn es nicht zur Steuerung von Schiebereglern und Drehreglern verwendet wird.
Der Mixer zeigt automatisch aktive Spuren an und blendet nicht verwendete Spuren aus, wenn die Wiedergabe startet. Sie
konnen dies mit der Option “Spuren beim Starten der Wiedergabe oder bei Andern von Styles automatisch ein-/ausblenden”
auf der Registerkarte Einstellungen einstellen.
Sie kénnen die Hohe des Spurpanels éndern, indem Sie das Mausrad bewegen, wihrend Sie die Strg-Taste gedriickt halten.
Wenn Sie die GroBe des Fensters dndern, wird die Hohe des Spurpanels auf die benutzerdefinierten Einstellungen
beschriankt. Wenn z. B. die maximale Panelhdhe auf einen niedrigen Wert eingestellt ist, bleibt beim Erweitern des Fensters
ein schwarzer Bereich unter den Spur-Panels, wenn sie jedoch auf einen hoheren Wert eingestellt ist, wird jedes Spur-Panel
beim Erweitern des Fensters so gestreckt, dass es das Fenster ausfiillt.

Sie konnen Spur-Beschreibungen vom Mixer ziehen und diese auf der Drop Station ablegen um Audio oder MIDI Dateien
zu rendern.

Sie konnen einen Doppelklick auf die Spurbezeichnung ausfiihren, um sie umzubenennen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spurbezeichnung, um ein Menii mit Einstellungen und Aktionen fiir die
ausgewahlte Spur aufzurufen. Das Menii ist in Gruppen unterteilt, was die Auswahl der Spurtypen erleichtert: Audio
(RealTracks, UserTracks, Loops) oder MIDI (MIDI SuperTracks, klassische MIDI-Spuren) und
Spureinstellungen/Aktionen.

Das Fenster hat fiinf verschiedene Bildschirme fiir Mixer, Plug-Ins, Piano, Patches und Einstellungen.

Der Standardbildschirm ist Mixer.

Mixer 1 Plug-Ins 1 Pianos 1 Patches %]
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Jede Spur hat Einstellungen fiir Lautstdrke, Schwenken, Hall und Klang und wihrend der Songwiedergabe angepasst
werden.

Sie konnen Lautstirke und Schwenken so einstellen, dass sie als Dezibel anstelle von MIDI-Werten angezeigt werden. Dies
ist sinnvoll, wenn Sie hauptsdchlich mit RealTracks, RealDrums und Audiospuren zu tun haben. Um die Anzeige in Dezibel
fiir alle Spuren einzustellen, aktivieren Sie die Option “dB statt MIDI-Lautstiarke anzeigen” auf der Registerkarte
Einstellungen. Um die Einstellung fiir jede einzelne Spur vorzunehmen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spur
und wiéhlen Sie Spur Einstellungen | dB anstelle von MIDI-Lautstirke anzeigen.

% Jede Spur hat ihren eigenen VU Meter fiir das Anzeigen des Sound-Levels und Schaltflichen fiir Stummschalten,

Solo und Einfrieren der Spur. Der Mute- und Solo-Status der einzelnen Spuren wird in den Songs gespeichert und
beim néchsten Offnen der Songs geladen.

— Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das VU-Meter klicken, wird ein Menii
Lve-Audio-Eingangsiberuachung | it Optionen fiir die Live-Audio-Eingangsiiberwachung angezeigt. Dies ist wie
Spur scharfschalten "Audio Thru" und leitet eingehende Audiosignale zum Audio Out. Wenn der
Stereo zu Stereo Meniipunkt Spur scharfschalten aktiviert ist, werden die VU-Anzeigen blau
Ronallnk=2 st =0 umrandet und Sie konnen Thre Aufnahme zusammen mit den Effekten
Mono rechts zu Stereo liberwachen, die Sie fiir diese Spur ausgewihlt haben. Wenn Sie Threr Aufnahme

beispielsweise einen Tremolo-Effekt hinzufiigen mochten, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den ersten Slot im Mixer, wéhlen Sie im Menii Plug-In
widhlen, und wihlen Sie einen Tremolo-Effekt aus

Das Menii enthélt auch Optionen zur Auswahl eines Audioeingangs. Wenn Thr Audio-Interface beispielsweise iiber zwei
Eingénge (rechts/links) verfiigt und Sie von einem Mikrofon aufnehmen méchten, das am rechten Eingang angeschlossen
ist, wihlen Sie den Meniipunkt Mono rechts zu Stereo.

Bei einer Audiospur wird ein Waveform Button angezeigt.
[4ISIE] Ein Stems Button zeigt an, dass die Spur einen RealTracks/RealDrums Stem geladen hat.
Es gibt auch einen Master-Bereich mit einem Stumm-Button, VU Meters und Master Lautstérken-Steuerung.

- L [l ° Dieser Song
Master M|s]# D
Z R 1 Alle Songs

Die Master Lautstirke ist eine echte Gesamtlautstérke, die wenn angewandt, das Mastersignal in Dezibel (dB), unabhingig
von der Spurlautstarke, verstirkt. Wenn Sie zum Beispiel mochten, dass alle Band-in-a-Box Songs lauter klingen, kdnnten
Sie einfach den “Alle Songs” Master Lautstarken-Regler (z. B. auf +6 dB) stellen, diese wiirde dann die gesamte
Signalausgabe aller Instrumente (MIDI und Audio) fiir alle Songs entsprechend verstirken.

Das [Plug-Ins] Register 6ffnet ein Fenster in dem Sie bis zu vier DX oder VST Pluglns zu jeder Spur zuordnen kdnnen.
[ Mixer T Plug-Ins 1 Pianos 1 Patches

Sample Grabber Sonitus:fx Compressor

MIDI Spuren haben 4 Slots. Der erste Slot wird fiir einen Synth (z.B. Sforzando, Coyote GM, Garritan Aria, und
HyperCanvas) verwendet, die anderen 3 konnen Audio Effekte (z.B. Hall, Kompressor usw.) aufnehmen.

Audio Spuren haben 4 Slots. Es gibt keinen Synth Slot, Sie haben daher 4 Slots fiir Audio.

Klicken Sie auf einen Plug-In-Namen, und verwenden Sie das Menii, um ein Plugin auszuwéhlen, ein Preset oder eine
Gruppe von Presets zu laden oder zu speichern, Plugin-Einstellungen zu dndern und mehr.

Anmerkung: Anmerkung: Eine "Gruppe" enthalt Voreinstellungen fir alle vier
= a Plug-Ins auf der Spur. Diese werden in einer .tgs-Datei (Transform Group
Plug-in Fenster anzeigen Settings) gespeichert.

Plug-in wahlen

Hi-Q Patch Plug-in wahlen

Meu auf das MIDI Plug-in umleiten
Meu auf MIDI-Kanal umleiten

Voreinstellungsdatei laden...

Voreinstellungsdatei speichern...

Gruppe laden
Gruppe speichern

Plug-ins Einstellungen

Plug-Ins Optionen
Dieser Dialog 6ffnet sich mit dem Meniipunkt Plug-Ins Einstellungen.
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Plug-Ins Optionen X | Scanne nach VST Plug-Ins beim

[ Scanne nach WS T Plugns beim hochfahren hochfahren: Aktivieren Sie diese Option,
seanng nach D Plugns beim hochfshren wenn Sie mdchten, dass Band-in-a-Box bei
Automatizches Offnen des Plug-ln Fensters bei der Zuordnung . .
[ keine T astatur-Eingaben in den Plug-n Fenstem erdaubt _]edem Hochfahren naCh neuen VST-Pluglns
Bridge zum Laden von 32-BitVS T-Plug-ns zulassen sucht. Dies umfasst nur Plugins, die zuvor
Automatizches Anordnen des Plug-In Fensters Miemals ~ nlCht gefunden Wurden.

MIDI Plug-lns &usschliefen v Audio Plug-ns Ausschlieben v Plugnz Ausschliefen Scanne nach DX Plllg-InS beim

hochfahren: Aktivieren Sie diese Option,
wenn Sie mOchten, dass Band-in-a-Box bei
jedem Hochfahren nach neuen DX-Plugins
I i3 ] Abbruch sucht.

Fluglnz Hinzufiigen w

Automatisches Offnen des Plug-In Fensters bei der Zuordnung: Wenn dies aktiviert ist, wird das Fenster eines Plugins
automatisch gedffnet, wenn Sie es einer Spur zuweisen. Dies gilt nur, wenn der Dialog Plug-Ins gedffnet ist.

Keine Tastatur-Eingaben in den Plug-In Fenstern erlaubt: Wenn Sie dies aktivieren, wird verhindert, dass Plug-In-
Fenster den Fokus von Band-in-a-Box wegnehmen, sodass Tastatureingaben immer direkt an das Hauptprogramm gehen.
Deaktivieren Sie dies, wenn Sie Plugins verwenden, die Tastatureingaben nutzen.

jBridge zum Laden von 32-Bit-VST-Plug-Ins zulassen: Wenn dies aktiviert ist, versucht Band-in-a-Box, jBridge zum
Laden von 32-Bit-VST-Plug-Ins zu verwenden. Deaktivieren Sie diese Option zur Fehlersuche oder zur Beschleunigung der
Plugin-Scans.

Automatisches Anordnen des Plug-In Fensters: Plug-In-Fenster konnen automatisch entsprechend der zugewiesenen
Spur und der Position in der Plug-In-Kette angeordnet werden. Wenn diese Option deaktiviert ist, wird jedes Plug-In-
Fenster an seiner vorherigen Position gedffnet.

[MIDI Plug-Ins Ausschliefien]: Damit konnen Sie die auszuschlieBenden MIDI-Plugins auswéhlen. Ausgeschlossene
Plugins erscheinen nicht in den Listen und werden nie von Band-in-a-Box geladen.

[Audio Plug-Ins AusschlieBen] konnen Sie die auszuschlieBenden Audio-Plugins auswéhlen. Ausgeschlossene Plugins
werden nicht in den Listen angezeigt und werden von Band-in-a-Box nie geladen.

[Plug-Ins Ausschlieflen]: Dies ermoglicht es Thnen, bestimmte VST-Plug-In-Dateien auszuwéhlen, die Band-in-a-Box
beim Scannen nach neuen Plug-Ins nicht zu laden versuchen soll.

[Plug-Ins Hinzufiigen] ermoglicht es Thnen, VST-Plug-Ins einzeln auszuwihlen, VST-Scan-Ordner hinzuzufiigen/zu
entfernen oder in einem bestimmten Ordner nach VST-Plug-Ins zu suchen.

Es konnen mehrere Plug-In-GUI-Fenster gleichzeitig verwendet werden. Auf diese kann iiber den Bereich “Plug-Ins” im
Mixer zugegriffen werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Plugin-Schaltfliche, um die GUI des Plug-Ins
automatisch ein- oder auszublenden, oder klicken Sie mit der linken Maustaste und wéhlen Sie Plugin-Fenster anzeigen aus
dem Mendi.

Jede MIDI-Spur kann ihren MIDI-Ausgang an eine andere Spur senden. Standardméfig leiten alle Begleitungsspuren an
den Standardsynthesizer, aber Sie konnen ein Plug-In auf einer anderen Spur wihlen. Darauf wird iiber das Kontextmenii

des Plug-Ins im Mixer zugegriffen.

[ Mixer T Plugins T Pianos T Patches
Lautstirke Schwenken Hall

» Plug-in Fenster anzeigen (rechte Maustaste)
Piano FG AutoVizh
Plugin wahlen -
Hi-Q Patch Plugin wahlen
Drurms :
MNeu auf das MIDI Plug-in umleiten - [Streicher]: Plogue Art et Technologie, Inc: sforzando

Neu auf MIDI-Kanal umleiten -»[Default Synth]: CoyoteWT

Gitarre

Der Audioausgang des MIDI-Plug-Ins kann im Mixer mit 3 Einstellungen gesteuert werden. Damit ldsst sich der Klang von
MIDI-Plug-Ins auf die gleiche Weise steuern wie der von Audiospuren (RealTracks, RealDrums, usw.). Der Zugriff auf
diese Einstellungen erfolgt iiber das Kontextmenii des Plug-Ins im Mixer.

[ Micer I Bluon= Synth-Ausgangslautstirke und Schwenken abschwdchen:
Hiermit wird die Verstirkung des Audioausgangs des Plug-Ins
basierend auf den Lautstdrke- und Schwenken-Reglern des
Mischers gedndert. Wenn dies aktiviert ist, werden keine

:-l' Plogue Art et Technologie, Inc: sforzando PGRTA

Plug-in Fenster anzeigen (rechte Maustaste)

Bypass
F—— MIDI-Controller fiir die Lautstérke an das Plugin gesendet.
Hi-Q Patch Plugin wahlen Diese Einstellung ist niitzlich fiir Plug-Ins, die nicht auf MIDI-
Plugin entfermen Controller reagieren.

Neu auf das MIDI Plug-in umleiten * | Synth-Ausgang filtern: Dies wendet Hoch-/Tiefpassfilterung
Wan e M- E o i * | aufden Audioausgang des Plug-Ins an, basierend auf dem

-~ Mixer-Steuerung -- Klang-Regler im Mixer.

~  Synth-Ausgangslautstirke und Schwenken abschwiéchen

Synth-Ausgang an Master Hall senden: Dies sendet den
Audioausgang des Plug-Ins an den Master Hall, basierend auf
dem Hall-Regler im Mischpult.

~  Synth-Ausgang filtern

~  Synth-Ausgang zum Master-Hall senden

Das [Piano]-Fenster zeigt die Noten, die gerade auf jeder Spur gespielt werden auf einer Piano-Tastatur.
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[ Mixer 1 Plugins T Pianos 1 Patches 1% =

Lautstirke Schwenken Hall
48 [ |
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Das [Patches] zeigt die vollen Instrumenten-Namen.

[ Mixer 1 Plugins )i Pianos T Patches £
Lautstirke Schwenken Hall
. [ 1

hythmus, C q

M) s | %] Instrument: Standard Drum-Kit

Drums
) 222 e 5. JEIM 40 ] 0

Klick auf einen beliebigen Instrumenten-Namen 6ffnet das gleiche Menii fiir die Auswahl oder den Wechsel von

Instrumenten.

Im Bildschirm "Einstellungen" kdnnen Sie Optionen fiir den Mixer festlegen.

Mixer [ Plugins | Pianos | Patches % T

Micht riickgsngig zu machende Miker-fndeungen
Stumm- und Solostatus mit Songs laden
dB anztelle von MIDI-Lautstarke anzeigen
Meue Plug-ne standardmalig mit bixer-Steueng
M auzrad zur Steusming von S chisberegler/Drebregler z2ulassen Nicht rﬁckgﬁngig zu machende Mixer-&nderungen:
[ Spuren beim Starten der \wiedergabe oder beim Andem von Styles automatisch sin-ausblenden]  Wenn dies aktiviert iSt, kann die Anderung von
[ Schwebender Miser beim Starten der \wiedergabe automatisch miririzren Lautstirke, Schwenken, Hall oder Klangfarbe mit dem
[] Eingebetteter Mixer oben rechts Menﬁpunkt Bearbeiten | Ruckganglg I'llegal’lglg
[ Automatische Erzeugung von 5pur-Bezeichnngen gemacht werden.
19 + | Minimae: Bedienfeldhohe Stumm- und Solostatus mit Songs laden: Wenn dies
33 * | Maximals Bedienfeldhhe aktiviert ist, werden die Mute- und Solo-Zustinde der
Tempa und Tanhohen D ehungs-Qualtat einzelnen Spuren in den Songs gespeichert und beim

Sz ObE Wb néchsten Offnen der Songs geladen.

dB anstelle von MIDI-Lautstiirke anzeigen: Mit dieser Option koénnen Sie die Lautstirke und das Schwenken in Dezibel
anstelle von MIDI-Werten anzeigen. Diese Option kann auch manuell fiir jede Spur iiber das Rechtsklick-Menii auf den
Spurnamen eingestellt werden.

Neue Plug-Ins standardméBig mit Mixer-Steuerung: Wenn Sie ein neues MIDI-Plug-In hinzufligen, werden die
Einstellungen "Lautstirke und Schwenken des Synth-Ausgangs abschwichen", "Synth-Ausgang filtern" und "Synth-
Ausgang an Master Hall senden" aktiviert. Damit kann der Mixer die Lautstirke/das Schwenken/den Hall/die Klangfarbe
des Plug-Ins steuern.

Mausrad zur Steuerung von Schieberegler/Drehregler zulassen: Wenn dies aktiviert ist, konnen Sie die Schieberegler
und Drehregler mit dem Mausrad steuern, wéhrend sich der Mauszeiger iiber ihnen befindet.

Spuren beim Starten der Wiedergabe oder beim Andern von Styles automatisch ein-/ausblenden: Wenn diese Option
aktiviert ist, werden beim Starten der Wiedergabe aktive Spuren angezeigt, aber nicht verwendete Spuren werden
ausgeblendet.

Schwebender Mixer beim Starten der Wiedergabe automatisch minimieren: Wenn dies aktiviert ist, wird der Mixer
beim Starten der Wiedergabe auf die minimale GréBe und Position neu positioniert und beim Stoppen der Wiedergabe
wieder auf die benutzerdefinierte Groe und Position zuriickgesetzt.

Eingebetteter Mixer oben rechts: Diese Option gilt fiir den eingebetteten Mixer im normalen Bildschirmmodus.
Aktivieren Sie diese Option, wenn der Mixer oben rechts auf dem Bildschirm und nicht unten rechts positioniert werden
soll.

Automatische Erzeugung von Spur-Bezeichnngen: Wenn diese Option aktiviert ist, zeigt der Mixer automatisch
generierte Beschriftungen (z. B. Banjo, Harmonika usw.) anstelle der Standard-Spurbezeichnungen (Bass, Piano, Melodie
usw.) an.

Minimale Bedienfeldhohe / Maximale Bedienfeldhéhe: Mit diesen Optionen werden die Spurplatten bei der
GroBendnderung des Mixers auf eine bestimmte Hohe beschrankt.

Tempo und Tonhéhen-Dehungs-Qualitiit: Hier konnen Sie die Qualitdt der Tempo- und Tonhéhendehnung auswihlen.
Sie konnen "Hoch" wihlen, wenn Sie einen schnellen Computer haben, aber Sie sollten "Niedrig" wihlen, wenn Sie einen
langsameren Computer haben und bei der Wiedergabe ein stotterndes Gerdusch horen.

ChordSheet

Akkorde, Pausen, Akzentuierung, gehaltene Akkorde und Bereichsmarkierungen werden im ChordSheet eingegeben.
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Das ChordSheet kann in komplett linearer Ansicht, die alle Takte zeigt, betrachtet werden oder optional in FakeSheet
Ansicht, die Zeichen fiir 1. und 2. Endungen und Wiederholungen zeigt. Eine andere Option zeigt Balken hinter dem Ende
des Songs in Grau.

E o P e G
b g 7 e [
[10 & |11 g o |12 &*
[14 ¢ |15 o [16 ¢
[18 ¢ [19 o |20 ¢
22 ¢ g 23 g™ 24
[26 & 27 0" |28 &
o o” £ 1 & |32
[24 [35 [36

Sie kdnnen die Anzahl der Zeilen und Spalten, die auf dem Chord-Sheet angezeigt werden, mit den Zoom-Schaltflichen
unten rechts dndern.

Sie kénnen auch das Mausrad verwenden, um die Anzahl der Zeilen und Spalten sofort zu &ndern.

- Wenn Sie das Mausrad bei gedriickter Strg-Taste bewegen, wird die Anzahl der Zeilen gedndert.

- Wenn Sie das Mausrad bei gedriickter Umschalttaste bewegen, wird die Anzahl der Spalten geédndert.
Sie konnen Tab und Umschalten+Tab Tasten zur Navigation durch das ChordSheet verwenden.

Sie kdnnen einen Song schnell laden, indem Sie nur den Namen eintippen. Im Akkordeingabe-Modus tippen Sie zB das
Word “Song” gefolgt von einem Dateinamen, oder Teil von einem Dateinamen ein, der Song wird geladen. Wenn Sie zum
Beispiel C:\a\MySong.sgu eingeben, wird genau dieser Song geladen. Tippen Sie “bossa” ein, um den ersten Song mit bossa
im Namen NACH dem aktuellen Song im aktuellen Ordner.

Einen Style kdnnen Sie ebenso schnell laden, mit “style” gefolgt von einem Stylenamen,zB.STYLEZZBOSS A
Eingabe 14dt zzbossa.sty.

Taktartwechsel werden auf dem Chord-Sheet angezeigt, wenn die Option "Taktart-
Anderungen anzeigen" im Dialog Anzeigeoptionen aktiviert ist.

A F,,,v eba

Part-Marker

I! [ PartMarker kdnnen im ChordSheet gesetzt werden, um einen neuen Teil des Songs, einen Substyle Wechsel
oder ein Drum-Fill zu bestimmen.
Normalerweise kommt es alle 8 Takte vor, kann aber grundsétzlich bei jedem Takt gemacht werden.

P& oo [+
- g F ™ 8
[0 & [11 g™ o 12 &*
[1a o [15 ¢ |16 ¢
l1g ¢ [19 o 20 ¢
2 ¢ @' |23 g™ |24
|26 @' 27 o’ l28 ¢
o ¢ ¢ 31 & 22
34 35 |36

Sektions-Abschnitte

Wenn Sie ein Buch lesen, beginnt ein neuer Absatz mit einer neuen Zeile mit Leerraum. Band-in-a-Box macht dies nun

auch fiir die Anzeige der Akkorde im ChordSheet. Sobald eine neue Sektion erzeugt wird (durch einen Part-Marker), wird
einen neue Zeile mit einer grauen Trennlinie gezeichnet, um die neue Sektion klar zu kennzeichnen. Mit der neuen Funktion
“Sektions-Abschnitte” wird jede Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet leichter zu lesen.
Diese Funktion ist aus- bzw. einschaltbar.

FakeSheet Modus

Offnen Sie den Demo Song “Repeats Tutorial example 2 with 1st-2nd and DC al Fine” aus dem
C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - Repeats and Endings Ordner.

Um im ChordSheet den Fake Sheet Modus zu sehen, klicken Sie auf den [FakeSheet] Button auf der
Toolbar und aktivieren die Option Anzeige ChordSheet in Fakesheet Modus.

1a :F' ‘z o |3 4 ‘4 4 g [
5 ‘6 o |7 b4 o ‘s & o ‘l
15 F g’ ‘16 [ F ‘1 8

19 ‘zu |21 & ‘zz

23 O; ‘24

Wenn Sie den FakeSheet Modus durch driicken auf den [FakeSheet] Button deaktivieren und den
Mentipunkt Anzeige ChordSheet in Fakesheet Modus abwihlen, zeigt das ChordSheet den vollen linearen
Modus.
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In diesem Modus sehen Sie alle Takte in der Reihenfolge wie diese gespielt werden.

= koo G b7 € & 0
s o Boe [ 3 Bo& e i
9a
15 F &’ ‘16 ¢
170 [ ‘18 ‘19 ‘20
b1 ¢ ‘22 ‘23 ¢ ‘24 o
25a
33
Akkord Eingabe

Grundsitzlich geschieht die Eingabe eines Songs in Band-in-a-Box, indem man die Akkorde zu dem Song auf dem

ChordSheet. Die Cursor-Tasten bewegen die aktive (hervorgehobene) Zelle im ChordSheet umher. Uber die [Eingabe]

Taste kommt man einen > Takt weiter. Akkorde kdnnen liber die PC-Tastatur oder mit einem externen MIDI-Keyboard

eingegeben werden (siehe auch Fenster | MIDI-Akkord Erkennung...).

Akkorde werden unter Verwendung einer der unterstiitzten Akkord Schreibweisen eingegeben:

1.Standard Akkord Symbole (C, Fm7, Bb7, Bb13#9/E)

2.R&misch Numerisch (I™47)

3.Nashville Notation (1M47)

4.Solfeggio (DoM47)

5.Absolute Solmisation” Akkord-Eingabe und Anzeige. In Italien und anderen Teilen Europas werden Akkorde wie C7
auch immer mit dem Solfeggio-Namen (“Do 7” fiir C7) unabhingig von der Tonart, bezeichnet.

Hinweis: Es ist nicht notwendig, sich um GroR3- oder Kleinschreibung zu kimmern. Das Programm erledigt das fiir Sie. Jeder Akkord
kann mit einem alternativen Grundton eingegeben werden (“Schragstrich Akkord”) z.B.: C7/E = C7 mit E im Bass. Trennen Sie Akkorde
mit Kommas, um 2 Akkorde in einer Zelle mit 2 Schlagen einzugeben, z.B. Dm, G7.

ChordSheet Optionen

“Layer”

Layer sind optionale Zeilen mit Informationen, die liber jedem Takt gezeigt werden.

[There's where my heart is tur-
4 I’

9a Eb1 10 Hy
alchandenungen, Lauisiarken \Wechse [

I bldm  m V7

11a Db 12 ﬂb HM 6W EE

Wenn es innerhalb einer Zeile keine zusitzliche Information gibt, wird diese Zeile nicht angezeigt um die maximale

verfiigbare Flache im ChordSheet zu optimieren.

Sie konnen auswihlen, welche Layer angezeigt werden [Akkordanzeige] Button in der Toolbar und Auswahl
Layer.

- “Sektions-Text” Layer ist fiir bearbeitbaren Text (bis zu 255 Buchstaben pro Takt), der mit dem Song gespeichert und
geladen wird.

Guitar solo begins here

13 Ab Ab7

- “Takt-Songtext” Layer ist fiir bearbeitbaren Takt-basierenden-Songtext (bis zu 255 Buchstaben pro Takt), der mit dem
Song gespeichert und geladen wird. Dieser Layer zeigt auch MikroAkkorde (einschlielich Motive und Pausen) an, wenn
Sie dies im Dialogfenster MikroAkkorde einstellen eingestellt haben.

down upon the Swanee C.D.AbG rr AB xxxXx
[}

7 g £ [

2 Hb g = v €

- “Sektions-Text” und “Takt-Songtext” Layer versuchen auf intelligente Weise Ihren Songtext auf unterschiedliche Takte
aufzuteilen. Wenn Sie zum Beispiel einen gesamten Songtext im Notizblock haben und der Songtext fiir jeden Takt ist auf
einer eigenen Zeile, konnen Sie einfach den gesamten Text in die Zwischenablage kopieren und in Band-in-a-Box mit
STRGHV einfligen. Jede Textzeile belegt einen eigenen Takt. Wenn der Songtext nicht in die richtigen Takte verteilt
worden ist, kénnen Sie Thren Textcursor zum Beginn eines Taktes bewegen und die RUCKTASTE driicken um den
Songtext auf den vorhergehenden Takt zu verschieben. Der Text in den folgenden Takten wird ebenfalls um jeweils einen
Takt zurlickgeschoben. Durch Driicken der EINGABE Taste bewegen Sie den Takt nach dem Textcursor auf den
nichsten Takt. Der Songtext in den folgenden Takten wird jeweils um einen Takt nach vorne bewegt. Wenn Sie wollen,
dass mehr als eine Zeile pro Takt gezeigt wird, halten Sie STRG Taste gedriickt und driicken die EINGABE Taste, dies
erzwingt einen Zeilenumbruch (zweite Zeile) innerhalb des Taktes.

- “Takt-Einstellungs” Layer zeigen Informationen iiber jeden Wechsel, der bei diesem Takt auftritt, wie die Einstellungen
im Takteinstellungs-Dialog (z.B. Tempo-Wechsel, Tonartwechsel, usw.).
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Patchanderungen, Lautstarken Wechsel

- “Zusitzliche Akkord-Anzeige” Layer zeigen Akkorde, in einem normalen oder einem einen alternativen Modus die
Anzeige von Grundtonen. Es gibt 4 Modi: romische Ziffern, Nashville Notation, Solfeggio Notation, und Fixed Do
(Italien/Europa).

T ViIT ™ V

A A

Die Hohe dieser Layer kann als prozentualer Wert des Hauptakkords durch Verwendung der “Hohe in % der zusétzlichen
Akkord-Anzeige Layer” im Anzeige Optionen Dialog eingestellt werden. Sie konnen zum Beispiel die Nashville
Notation genauso grof3 anzeigen lassen, wie der Hauptakkord unterhalb.

- Die “Konzertschliissel” Option ermdglicht Thnen eine zusitzliche Akkorde-Anzeige fiir den gleichen Akkord, der durch
Transponierung in einer anderen Tonart dargestellt wird, zu ermdglichen. Zum Beispiel konnen Sie zwei Layer, einer
zeigt die Akkorde I Konzertschliissel, der andere filir Bb Instrumente, bestimmen.

- Alle Layer konnen mit Farbe und Font in den Anzeige Optionen angepasst werden.

- Rechts-Klick in einen Layer 6ffnet ein Menii mit Optionen um die Hohe zu veridndern, den/die Layer zu schliefen,
Kopieren/Ausschneiden/Einfiigen usw. auszufiihren.
Anzeige-Optionen Dialog
Sie konnen das ChordSheet nach Thren Wiinschen voreinstellen.
% Gehen Sie zu Optionen | Voreinstellungen oder Sie klicken auf die Schaltfliche [Voreinst.] aus der

Voreinst) [ #nesige | Toolbar, um den Voreinstellungs-Dialog zu 6ffnen, danach klicken Sie auf die Schaltfliche
[Anzeige] fiir den Anzeige-Optionen Dialog. Sie konnen diesen Dialog auch mit Rechts-Klick auf
das ChordSheet und dann durch Auswahl Anzeige Optionen aus dem Menii 6ffnen.

Optionen Anzeigen x

Fenster Hintergnund ~ | [ Akiiviert Anzeige fir Wiedetholungen/Endungen
Zeigt Takte nach dern Song Ende in grau an
Zeige Akkorde nit Push/Pause/Shat/Gehaltener Buchstaben

[ Zeige Akkorde mit Vorzieher/Pausen/Shots/ Gehaltene farbig Dle Farbelemente auf dem Chordsheet kénnen mlt der
[ Zeige Taus' als T11' an . . .
. Farbpalette in diesem Dialog angepasst werden.
EZ*‘“'“”'S et Verwende Farbverlauf: Diese Option zeigt die

Behandle 'dim’ Akkord wie verminderte Dreiklange [Cdim) anstatt Cdim? . . . .
[ Fili Rignn. Akk_ziffer i Molkanarten, parall Dullir\avl verwenden PartMarker mlt elnem Farbverlauf‘ Da’mlt erd auCh der
[ &kkorde ausgrauen,die sch hinter Taktangabe befinden Ubergang zwischen den Layern sanfter.

R: 219 t G: 219 t B: 219 t [ Auto-fifinen/Schlieben bearbeitbare Layer

Trarsponiere | + | Concait-MelodielViolin Schliissel]

Zeichne PartMarker Rahmen: Mit dieser Option
koénnen Sie bestimmen ob um den PartMarker ein
Rahmen oder nicht gezeichnet wird.

Nomal
Vemrende Farbverlauf
“w/ahle Font... Akkorde (Haupt] = Al

[ Zeichre Partidarker Rahmen ChordSheet-Font BigBand

<|le] <]«

Zeige Takinummein P -

o —— Hmhgm;::; z:;twmng[mm Stancerd For - Eigre Zeige Taktnummern: Dies bestimmt wie oft

Taktnummern erscheinen. Sie konnen auswéhlen
zwischen: niemals, nur bei PartMarker, immer oder nur
bei neuer Zeile.

[ Taktart-And
CREREETRE S0 Hochgestelke Akkord-Erveiterungen (zusitzich] —

[ Verende Substyle Faiben fii Taktnummern usk. Akdeond Font Giie %

[ Markiere ausgewshite Zelle

41+ e <

Anzahl an Spalten 4

Tkt Einstelungen Indikatoren PR

[ Auto Zeilenanzah i, Zeilen 4 = K, Zeilen 17

Zeige Takt-Linien: Aktivieren Sie diese Optionen wenn
Sie eine Takt-Linie links der Taktnummer sehen wollen.

Neue Zelle fir jede Sektion hinimum Sektion| 1
Exira Abstand zuischen Sektionen (Fise) P

Extra Abstand zwischen Zeilen [Pixel] 1

Taktart-Anderungen anzeigen: Aktivieren Sie dies,
= um Anderungen der Taktart auf den Partmarkern
Schema Laden Schema Speichem 0K Abbruch Hife: anzuzei g cn.

‘wWihlen Sie ein Skin Extra Abstand zwischen Spalten [Pixel] 0

T 1+ T+ 1

Verwende Substyle Farben fiir Taktnummern usw. : Diese Option steuert die Farben der Taktlinien, Taktnummern und
Sektions-Buchstaben. Wenn aktiviert erhalten Takte ohne PartMarker die Farbe des aktuellen Styles. Wenn deaktiviert, wird
alles in einer einzelnen Farbe andernfalls wird alles in einer einzigen Farbe dargestellt (Kein-PartMarker (Text) —
Einstellung im FarbPicker.

Markiere ausgewiihlte Zelle: Wenn diese Option ausgewdhlt ist, wird die aktuell ausgewéhlte Zelle markiert anstatt
umrandet. Sie konnen die Markierungsfarbe dndern durch Auswahl “markiere ausgewéhlte Zelle” im FarbPicker. Diese
Funktion ist fiir JAWS Screen Reader Benutzer (Unterstiitzung flir Sehbehinderte) niitzliche.

Takt Einstellungen Indikatoren: Wenn Sie diese Option aktivieren, wird eine Linie unter der Taktnummer gezeichnet,
wenn die Takteinstellungen (F5) fiir diesen Takt geéndert wurden. Die Farbe dieser Linie konnen Sie mit ,, Takt
Einstellungen Indikatoren" in der Farbauswahl wéhlen. (Hinweis: Sie konnen diese Einstellung fiir den aktuellen Song mit
dem Dialog Einstellungen fiir aktuellen Takt bearbeiten (Bearbeiten | Einstellungen fiir aktuellen Takt oder die Taste F5)
iiberschreiben).

Aktiviert Anzeige fiir Wiederholungen/Schlusswendungen erlaubt die Anzeige von Wiederholungszeichen und
ersten/zweitem Ende direkt im Akkordsheet.

Zeige Takte nach dem Song Ende in grau an stellt die Takte im Akkordsheet, die nach dem festgelegten Songende liegen
in grauer Schrift an.

Zeige Akkorde mit Vorzieher/Pause/Shot/Gehaltener-Zeichen: Das Dachsymbol zeigt einen vorgezogene Akkord an (*).
Ein vorgezogener C-Akkord wird beispielsweise als “C angezeigt. Das Pause/Shot/Gehaltener-zeichen ist ein Punkt (.),
damit wird C-Akkord mit einer Pause als C. angezeigt. Wenn Sie diese Zeichen lieber nicht sehen mdchten, dann
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deaktivieren Sie diese Einstellung einfach. Unabhéngig von dieser Einstellung, erscheinen diese Zeichen im Ausdruck
generell nicht.

Zeige Akkorde mit Vorzieher/Pausen/Shots/Gehaltene farbig: Wenn Sie diese Option aktivieren, werden vorgezogene
Akkorde in griin, Akkorde mit Pausen/Shots/Gehaltene in Rot im Akkordsheet dargestellt, die Darstellung im
Notationsfenster ist davon nicht betroffen.

AKkkorddarstellung: Hier konnen Sie einstellen, wie die Akkorde angezeigt werden sollen, Sie kénnen zwischen
herkommlicher Anzeige, romischer Nummerierung, Nashville, Solfeggio-Notation oder absoluter Solmisation auswihlen.

Zeige ,C9sus’ als ,C11’ an: Wenn diese Option aktiviert ist werden “9sus”-Akkorde als Undezim-Akkorde angezeigt (Also
z.B. A1l anstelle A9sus) . Dies betrifft nur die Darstellung des Akkords, Sie konnen weiterhin wahlweise C11 oder C9sus
eingeben.

“Zeige ‘2’ als ‘sus2’” und “Zeige ‘sus’ als ‘sus4’”: Die “Zeige ‘2’ als ‘sus2’” und “Zeige ‘sus’ als ‘sus4’” Einstellungen
zeigen Sus Akkorde deutlicher: ‘sus’ bedeutet ‘sus4’, und ‘2’ bedeutet ‘sus2’, Sie konnten sich aber den vollen
Erweiterungsnamen anzeigen lassen.

Behandle “dim” Akkorde wie verminderte Dreiklinge (Cdim5) anstatt wie Cdim7. Wenn aktiviert, wird bei der
Eingabe von Cdim ein verminderter Dreiklang und mit Cdim7 ein verminderter Septakkord erfasst.

Bei Darstellung mit romischen Ziffern in Moll die parallele Durtonart verwenden: Diese Option legt fest, dass
Molltonarten relativ zu ihrer parallelen Durtonart nummeriert werden. Ein Am-Akkord beispielsweise kann entweder als
Im-Akkord (in A-moll) oder als Vim-Akkord (in C-Dur) geschrieben werden.

AKkKkorde ausgrauen, die sich hinter Taktangabe befinden”: Die “Akkorde ausgrauen, die sich hinter Taktangabe
befinden” Einstellung, graut die Akkorde aus, die im Song nicht gespielt werden. Wenn Sie zum Beispiel einen mit einer
Taktart von 4/4 auf einen Walzer-Style umstellen, werden die Akkorde auf dem vierten Schlag ausgegraut.

Auto-Offnen/Schliefien bearbeitbare Layer: Wenn aktiv, wird jeder bearbeitbare Layer (Takt Songtext & Sektions-Text)
geoffnet oder geschlossen, wenn ein Songs gedffnet wird.

Transponiere: Das gesamte Akkordsheet und die Notationsanzeige werden um die angegebene Anzahl Halbtone
transponiert dargestellt. Dies ist sinnvoll fiir Instrumente, die anders notiert sind, als sie klingen. Auf haufige Werte kdnnen
Sie tiber eine Liste schnell zugreifen. Wenn eine ChordSheet- oder Notations-Fenster Transponierung aktiv ist, wird ein
gelber Hinweis-Text beim Start angezeigt.

AKkkord Anzeige: Diese Einstellung ermdglicht Thnen die Art der Akkord-Anzeige fiir den Haupt-Layer auszuwéhlen.

[Wihle Font]: Dies ermdglicht Thnen einen Font, einen Style und Grof3e fiir das ausgewihlte Element rechts zu wéhlen.

ChordSheetFont: Dies ermoglicht [hnen einen Font fiir die Akkorde auf dem Haupt-Layer zu wéhlen. Wenn Sie auf den
[Jazz Symbole] Button klicken, dann werden “Jazz Akkorde Symbole” ausgewéhlt und Sie sehen Jazz-Akkord
Abkiirzungs-Symbole auf dem ChordSheet. Der [Standard Font] Button wéhlt BigBand Akkorde. Der [Eigene] Button
ermdglicht Thnen auf die Gréfle auszuwihlen.

Hochgestellte Akkord-Erweiterung(Haupt) / Hochgestellte Akkord-Erweiterungen (zusétzlich): Hochgestellte Schrift
zeigt die Akkord-Erweiterung mit kleinerer, hochgestellter Schrift, macht dadurch den Grundton besser erkennbar, und hilft
Platz im ChordSheet zu optimieren. “Hochgestellte Akkord-Erweiterung(Haupt)” ist fiir Erweiterungen der Akkorde auf
dem Haupt-Layer und “ Hochgestellte Akkord-Erweiterungen (zusatzlich)” ist fiir Erweiterung der Akkorde auf den
zusétzlichen Layers.

Akkord Font Grofie %: Die Akkord Font-Grof3e wird prozentuell angepasst. 100% bedeutet, dass die Akkorde so gro83 wie
moglich dargestellt werden und trotzdem noch in eine Zelle passen.

Die Anzahl der Spalten: Sie konnen die Anzahl der Spalten, die auf dem ChordSheet dargestellt werden sollen, einstellen.
Anzahl der Zeilen: Die Anzahl der Zeilen, die ChordSheet dargestellt werden, kann manuell eingestellt werden um fiir die

BildschirmgroBe und Aufldsung das optimale Verhéltnis zu finden. Dies wirkt sich nur dann aus, wenn die Option
Autozeilenanzahl deaktiviert ist.

Auto-anpassen Anzahl Zeilen: Wenn dies gesetzt ist, wird die Anzahl der Zeilen passend zu den Anzahl Takten im
geladenen Song eingestellt, und die Anzahl der Zeilen variiert innerhalb des Bereichs “min Zeilen” und “max Zeilen.”

Neue Zeile fiir jede Sektion: Wenn “Neue Zeile fiir jede Sektion” aktiviert ist, wird mit den meisten Part-Marker eine neue
Zeile mit einer grauen Linie zwischen den Sektionen erzeugt. Die Einstellung “Zusétzlicher Leerraum zwischen den
Sektionen” bestimmt die GroB3e des Leerraums (in Pixel) zwischen den durch Part-Marker erzeugten Bereichen. Diese
Funktion kann im Menti Bearbeiten | Weitere Song-Einstellungen ausgeschaltet werden. Die Einstellung “Minimum
Sektion” ist die Mindestanzahl an Takten die benétigt wird um eine neuen Zeile zu beginnen.

Extra Leerraum zwischen den Zeilen (Pixel): Dies ermdglicht Thnen eine Randbreite zwischen den Zeilen einzugeben.
Extra Leerraum zwischen den Spalten (Pixel): Dies ermdglicht Thnen eine Randbreite zwischen den Spalten einzugeben.

Hohe in % des zusétzlichen Akkord-Anzeige Layer: Wenn der zusétzliche Akkord-Anzeige Layer z. B. romische Zahlen
zeigt, wird die Hohe diese Prozentzahl korrespondierend zur Akkord Zelle sein. Wenn Sie zum Beispiel die Nashville
Notation auf dem zusitzlichen Akkordanzeige-Layer sehen so grol3 sehen wollen die Akkorde auf dem Haupt-Layer, stellen
Sie diese Option auf 100% ein.

[Wihlen Sie ein Skin]: Dies ermdglicht Thnen die kleineren Toolbar Buttons in Farben anzuzeigen.

[Schema laden] [Scheme speichern]: Alle Einstellungen und Farben konnen gespeichert und als .csc Datei geladen
werden.
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ChordSheet Bearbeitungs-Funktionen

Das ChordSheet hat ein Kontext-Menii, das sich mit einem Rechts-Klick im ChordSheet 6ffnet. Dies ist eine sehr bequeme
Art um auf Funktionen zur Bearbeitung von Song Arrangements zuzugreifen.

Ausschneiden Strg+X
Kopi Strg+C o . . .
K”E'Ev o ;’ic Akkorde kdnnen kopiert, ausgeschnitten oder geloscht werden.
Einfagen sgwv | Zudem konnen neue Akkorde aus dem ChordBuilder eingegeben
Einfiigen Spezial Strg+Umschalt+V werden.
ChordBuild Strg+Umschalt+B . . . .
S afmachat Bei den Akkordeinstellungen kénnen Vorzieher (Pushes), Pausen und
Alktuellen Akkord spielen Umschalt+Eingabe R >
o » | DBassnoten verindert werden.
TransEling I AT HE =T 7 | In den Takteinstellung kénnen Sie Ihr Arrangement verfeinern,
Akkord-Einstellungen Alt+F3 . . .
MkzoAkkorde Emstellumgen (5 2 £ Akorde pro Schiag) ~ | indem Sie Tempo, Ta}ktart, Tonart Styles, RealDrums, Lautstirke,
T T 5 Patches und Harmonien veridndern.
Song-Einstell Ctrl+N . . . . . . .
i ' Song Einstellungen erméglichen zusitzliche Pausen, Vorzieher, die
nzeige Optionen . N
Voreinstellungen sq-e | Kontrolle von Markierungen, Endungen und Ausklang eines Songs.
Wiederholungen/ Codas/1.- 2. Endung Optionen Anzeigen ermdglichen komplette, benutzerdefinierte
Spiele ab Takt 9 Strophe = | Anpassungen des ChordSheets.
Spiele ab Takt 9 Strophe £ 2
Spicle ab Tokt 9 Strophe #3 Globale-Systemeinstellungen werden iiber Voreinstellungen
Taktbasierende Sektions Buchstaben » aufgerufen.

Print Aldeorde

Sie konnen durch Rechts-Klick auf einen Takt im ChordSheet diesen

et sltuelin Aerd * | als Beginn oder Ende einer Strophe definieren. Zum Beispiel sind
Setze Strophenbeginn auf Takt 9 BEGIN Eingabe . . . .. .
T crorusenoangee | di€s€ Einstellungen verfiigbar wenn Sie im Takt 16 einen Rechts-
Setze Start Song-Endung auf Takt 9 EM D Eingabe Kth durchﬁihren,

Takte einfigen z.B. | M 4 Eingabe

. S e “Em:abe Dieses Menii kann dafiir verwendet werden, die Wiedergabe aber
Tokte Ioschen dem markierten Takt in jeder Strophe des Songs zu starten.

Print Akkorde 6ffnet den Druck Optionen Dialog. Sie kdnnen dann den [OK Print Akkorde] Button im Dialog driicken
und das ChordSheet auszudrucken.

Mit Taktbasierenden Sektions-Buchstaben konnen Sie einen Buchstaben oder eine Zahl hinzufiigen, die etwas oberhalb
der Taktnummer im ChordSheet erscheint.

Takte einfiigen oder Takte l6schen ermdglicht Ihnen eine bestimmte Anzahl Takte beim aktuellen Takt einzufiigen oder zu
16schen.
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Kapitel 5: Songs wiedergeben

Dateien Offnen

Band-in-a-Box unterstiitzt die meisten populdren Song-Formate zusétzlich zu den eigenen Formaten. Die meisten Audio-
Formate konnen gedffnet werden und mit dem méchtigen Audio-Akkord-Wizard interpretiert werden. Der Audio-Akkord-
Wizard analysiert den Song im Audio-Format und schreibt die ermittelten Akkorde zuriick in das Band-in-a-Box
ChordSheet. Sie konnen auch Karaoke-Dateien (MP3/CDG) mit Lauftext und Grafik in Band-in-a-Box abspielen.

Sie konnen einen Song schnell laden, indem Sie nur den Namen eintippen. Im Akkordeingabe-Modus tippen Sie z.B. das
Word “Song” gefolgt von einem Dateinamen, oder Teil von einem Dateinamen ein, der Song wird geladen. Wenn Sie zum
Beispiel C:\a\MySong.sgu eingeben, wird genau dieser Song geladen. Tippen Sie “bossa” ein, um den ersten Song mit bossa
im Namen NACH dem aktuellen Song im aktuellen Ordner.

Sie konnen einen Song entweder iiber die Schaltfliche [Offnen] oder [Song] aus der Toolbar laden.

f/ Dieser Button 6ffnet ein Menii mit Befehlen zum Offnen von Dateien mit unterschiedlichen Methoden.
éfi:nenv

73, | Die [Song]-Button ist eine geteilte Schaltfliche. Wenn Sie auf die obere Hilfte klicken, 6ffnet sich ein Dialog zur
Song Songauswahl mit der dem Button zugewiesenen Stancjardmethode. Wenn Sie auf die untere Hélfte des Buttons
. klicken, 6ffnet sich ein Meni mit den Optionen zum Offnen von Songs. Die Standardmethode fiir die obere

Hilfte des Buttons wird iiber dieses Menii zugewiesen.

Wenn zum Beispiel ein Hikchen neben SongPicker gesetzt ist, klicken Sie auf den Button in der oberen Hilfte, um den
Dialog SongPicker zu starten. Wenn Zuletzt geladene Songs aktiviert ist, klicken Sie auf den Button, um direkt zur Liste
der zuletzt gespielten Songs zu gelangen usw.

Sie kdnnen Songs auch iiber das Menii Datei 6ffnen.
Offne Datei

Der Dialog BB Datei Offnen wird iiber den Meniibefehl Datei | Offnen, den Befehl Offine Datei im Menii des Buttons
[Offnen] oder die Funktionstaste F3 geoffnet.

| Tipp: Sie kénnen auch die S S 4 Eingabe Tasten driicken um diesen Dialog zu 6ffnen.

Dies zeigt und 6ffnet alle verfiigbaren Datei-Typen.

| Alle Dateien [mgu_.:gu_.min:l_.Ir_ar_.-,\.-a*.-'_.mp3_.»\.-ma_.mp4_.m-1a_.w.-m*.-'_.a'.-'i_.ahc_.xmI_.muzicme_.mxI]|

Wenn MySong. MGU geladen ist, und eine gleichnamige Audio-Datei vorhanden ist (MySong. WMA, MySong.MP3,
MySong. WAV, usw.), wird diese Audio-Datei in die Band-in-a-Box Audio-Spur geladen. Dies ermdglicht Drittanbieter
Audio-Dateien mit Akkorden zu erzeugen, indem zwei Dateien erzeugt werden (MySong.MGU und MySong.MP3). Durch
das komprimierte Datei-Format wird zusétzlich noch Speicherplatz gespart. Erzeugen Sie, zum Beispiel, eine Unterrichts-
Datei fiir Posaune fiir Band-in-a-Box. Diese besteht aus einer Audio-Posaunen-Spur und einer Band-in-a-Box Datei mit
Akkorden, zusammen mit sehr wenig Speicherbedarf.

Sie konnen einen Song schnell laden, indem Sie nur den Namen eintippen. Im Akkordeingabe-Modus tippen Sie zB das
Word “Song” gefolgt von einem Dateinamen, oder Teil von einem Dateinamen ein, der Song wird geladen. Wenn Sie zum
Beispiel C:\a\MySong.sgu eingeben, wird genau dieser Song geladen. Tippen Sie “bossa” ein, um den ersten Song mit bossa
im Namen NACH dem aktuellen Song im aktuellen Ordner.

Ziehen und Ablegen von Dateien zu Band-in-a-Box

Sie konnen viele Datei-Typen auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm ablegen, und diese werden in das Programm geladen,
entweder als neue Datei oder zum aktuellen Song hinzugefiigt. Zu den Datei-Typen gehdren Band-in-a-Box-Songs
(.SGU/MGU), MIDI (.MID) und Audio (WAV/.M4A/.MP3). Ziehen Sie die Datei einfach per Drag & Drop an eine
beliebige Stelle auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm, einschlieBlich verschiedener Fenster.

Offne Song durch Titel (SongPicker)

Wenn Sie im Menii des [Offnen]-Buttons die Option Offire Song iiber Titel wihlen, wird der SongPicker gedffnet, der
Informationen zu bis zu 60.000 Songs anzeigt. Viele Filter sind verfligbar. Sie kénnen nach Songs suchen, die dhnliche
Akkord-Progressionen und/oder Melodie Fragmente haben.

| Tipp: Durch Dricken der Tasten S S Eingabe wird der SongPicker schnell gedffnet. |

Wenn Sie das erste Mal den SongPicker 6ffnen, wird Sie Band-in-a-Box fragen, ob Sie die Song-Liste in Threm Home-
Ordner C:\bb\Song, aufbauen wollen. Dies ist ein leerer Ordner, in dem Sie Thre Songs geben konnen.
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ﬂ SongPicker [Ordner=C:\bb\Sengs\] [26 Songs] [All About You] [C:\bb\Songs\GARNER.MGU] — a x
Filter Zeichen Clear
Unterordner | ¥ Gene/Feel | ¥ AkkordeMelodie | ¥ Andere | ¥
Andem| CABbASongs\ < Dies ist der Home-Ordner | &indern 2u Ordner: C:\bb\SongsWazzy| [ Oifnen im Home
Titel*® UnterOrdner  Datei Style Melodie Solist Songtext Tonart Taktart Tempo Genre Feel Form Datum &
All About You GARNER.MGU GARNER.STY M F 4 110 Jazz Sws  1-32%3  2019/04
Almost Live Pop & Rock\ DISCO1.MGU R_90DISC.STY M Am 4 1z0 Pop Evg 1-24%3  2018/11
Close Call Jazz\, HERBIE.MGU J_HERBIE.STY M c 4 120 Jazz Sws  1-32%3  2018/11
Crazy Cats Jazz\ COMBO.MGU J_COMBO.STY M c 4 140 Jazz Sws 1-32*3  2018/11
Embedded Dreams Pop & Rock| HEVROK.MGU R_HEVROK.STY M A 4 120 Pop EvB  1-24¥3  2018/11
Feels Like Love Pop & Rock\ POPSES.MGU R_POP165.5TY M Bb 4 a0 Fop Evl6 1-26%3  2018/11
Finger Snap Jazz\ BASIEL.MGU J_BASIEL.STY M Eb 4 130 Jazz Sw8 1-32%3  2018/12
Flying High Pop & Rock| CRISTINA.MGU  CRISTINA.STY M F 4 87 Pop Evie 1-48%1 2018/11
Good Times Jazz\ LIGHT.MGU J_LIGHT.5TY M F 4 100 Jazz Sws  1-32%3  2018/11
Hot Affair Love Songs\  GYPSYK.MGU R_GYPSYK.STY M Am 4 240 Pop EvB 1-32%3  2018/11
Imagine Leila Pop & Rock\ SLOWHH.MGU R_SLOWHH.STY M Ab 4 90 Pop S... 1-28%3  2018/11
In the Mist Jazz\ SLOWALTZ.MGU WLZ SLOW.STY M F 3 90 Jazz Evg 1-32%3  2018/11
Listen Love Songs\  LISTEN.MGU BOSANEW.STY M N C 4 115 Jazz  Ev8  1-36%3  2008/05 V¥
< >
26 items in list Sortiert nach: Titel
[AlAbout You]  [1-32°3] TonarkF =110 5w@ 4/4 [GARNER.STY] [Jazz] [Melodie]
11 FMaj? |D7 | Gm7? IEm7bS A7 | ~ Oifnen Spezial
5 |Dm? |G7 | Gm? 1C3 | = "
91 FMs7 D7 |Gm? |Em7bs A7 | Bfinen Zuletzt Fsv Fav Ordner Finde
13 |Dm? |G7 | Gm? ca |
171 Cm7d |F7 | BbMai? | | }
21 | Bbmi |Eba | AbMST = | Suchen Neuaufbau Aktions-tenti Default
25| FMai? |D7 | Gm? |Em7bs  AF | P _ ;
23 1Dm7 \G7 |Gm?  C3 IFE | v G Schlisfen ok Abbruch Hilfe:

Driicken Sie den [Neuaufbau] Button um die Song-Liste fiir diesen Ordner zu erzeugen.
Wenn der Aufbau der Song-Liste mehr als 3 Sekunden benétigt, sehen Sie den Fortschritt im oberen Bildschirmbereich.

Wenn Sie die Song-Liste aus anderen Ordnern sehen wollen, driicken Sie den [Andern] Button. Sie sehen einige
Meniioptionen um Ordner auszuwéhlen. Es gibt auch eine Option um den Home-Ordner immer zu 6ffnen.

Wenn die Option Offne im Home aktiviert ist, wird der SongPicker immer im Home-Ordner anstatt im aktuellen Ordner
geoffnet, wenn Sie den voreingestellten [Song] Button zum Offnen des SongPickers driicken.

Sie konnen die Breite einer jeder Spalte verdndern, indem Sie an der Begrenzung ziehen. Diese Anpassung merkt sich das
Programm zwischen den Sitzungen.

Titel — Dies ist der Titel des Songs.
UnterOrdner — Wenn der Ordner Unterordner hat, werden diese hier angezeigt.
Datei — Dies ist der Dateiname des Songs.

Melodie — Ein Buchstabe “M” zeigt an, dass der Song eine Melodie Spur hat. Eine leer Spalte bedeutet, dass die Melodie
Spur leer ist.

Solist — Ein Buchstabe “S” bedeutet, dass die Solist Spur vorhanden ist. Eine leer Spalte bedeutet, dass die Solist Spur leer
ist.

Songtext/Lyrics — Wenn der Song notenbasierenden Songtet hat, wird der Buchstabe“L” in diesr Spalte gezeigt.
Tonart — Dies ist die Tonart des Songs.

Taktart — Die Nummer zeigt den Zahler der Taktart,”“4” bedeutet, dass der Song in 4/4 Takt und “3” bedeutet, dass der Song
3/4 Takt geschrieben ist.

Tempo — Das Tempo des Songs wird angezeigt.
Genre — Das Genre des Songs.
Feel - Das Feel (Even/Swing, 8tel/16tel) wird in dieser Spalte gezeigt.

Form — Dies zeigt die Song Form. Wenn zum Beispiel 1-32*3 gezeigt wird, startet die Strophe bei Takt 1 und endet bei Takt
32, es gibt 3 Strophen im Song.

Datum — Die Datei wurde zuletzt bearbeitet in diesem Jahr/Monat.

Im Bereich unterhalb der Songliste konnen Sie die Akkord-Progression des aktuell markierten Songs sehen. Diese konnen
Sie kopieren und in eine Textdatei einfligen.

Die Song-Liste kann in verschiedener Weise gefiltert werden.
- Geben Sie einen Text ein, die gefilterte Liste zeigt dann nur Songs, die diesen Text in einem der Felder enthilt.

- Der Unterordner Button ermdglicht Thnen Liste auf einen bestimmten Unterordner des aktuellen Ordners
einzuschrinken.

- Sie konnen den Genre/Feel Button verwenden um die Liste nach Genre, Feel (Even/Swing, 8tel/16tel) oder Taktart zu
filtern.

- Der Akkorde/Melodie Button ermoglicht Thnen die Liste nach einer Akkord-Progression und/oder einem
Melodiefragment zu filtern.

- Der Andere Button ist dazu da, dass die Liste nach einem bestimmten, Songs mit Melodie/Solist/Songtext, bestimmten
Tonarten, Tempo-Bereich, oder Datei-Daten aus einem bestimmten Jahr gefilter werden.

Songs mit Benutzerdefinierter Akkord-Progression Element im “Akkorde/Melodie” Filter Menii hilft Thnen Songs zu finden,
die eine bestimmte von Ihnen vorgegebene Akkord-Progression enthalten.

Wenn der Benutzerdefinierte Akkord-Progression Ubereinstimmungs- Dialog geoffnet ist, geben Sie eine Akkord-
Progression ein. Als Taktlinie verwenden Sie einen vertikalen Strich. (z.B. Dm7 | G7 | C |)
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Diese Funktion findet die Progressionen in jeder
Tonart, zum Beispiel wird | Am7 | D7 | G
gefunden.

fi Benutzerdefinierte Akkord-Progression Ubereinstimmung — X
Eenutzerdefinierte &kkard-Progression Ubereinstimmung
Dm7 |G7IC|
[ (bereinstimmung nur wenn relativ zu Tonart - c Beispiele von Akkord Progressionen
[ Tomart muss exakt libereinstimmen - ‘I Bm7bS1E7 | Am7 | | ‘
(ID/GAI/GADIG//AIDIIG DI DI |
‘IEIFIEHFI ICIAT | Dm? | G7 | C AR | Dm? G7 | ‘
[] &skkord-E nweiterung [z. B. 7b3) muss exakt iibereinstimmen ‘Gm? Cr1Fmasl | ‘
Taktart 474 ~ | [ <- Taktart muss iiberginstimmen Defaut
Abbruch Hilfe

Anmerkung: Die Suche findet Variationen der
Akkorde. Wenn Sie zum Beispiel nach einem C
suchen, wird CMaj7, C/E gefunden.

Tipp: Wenn Sie Songs in einer bestimmten Tonart
finden méchten, dann driicken Sie die “Andere” Filter
Button und gehen dann zu Songs in dieser Tonart,

dann wahlen Sie eine Tonart aus.

Wenn Sie mochten, dass die Progression relativ zur
Tonart C (z. B. Dm7 ist IIm7) ist, dann sollten Sie
die Checkbox Ubereinstimmung nur wenn
relativ zu Tonart aktivieren und die Tonart auf C
stellen.

Aktivieren Sie Tonart muss exakt iibereinstimmen wenn Sie Songs in der gleichen Tonart finden wollen.

Wenn Akkord-Erweiterung muss exakt iibereinstimmen aktiviert ist, listet der SongPicker Songs, die mit der Akkord-
Erweiterung iibereinstimmen (z.B. C7 wiirde nicht mit C9 oder C7b5 iibereinstimmen). Wenn diese Option deaktiviert ist,
wir die Akkord-Erweiterung ignoriert (z. B. wiirde C7 mit C9 oder C7b5 {ibereinstimmen).

Aktivieren Sie Taktart muss iibereinstimmen, wenn Sie Songs mit der gleichen Taktart finden wollen.

Der Meniipunkt Songs mit Akkord-Progression stimmen mit aktuellen Song iiberein im Akkorde/Melodie Filter Menii hilft
Thnen Songs zu finden, die eine dhnliche Akkord-Progression im selektierten Bereich des aktuellen Songs haben.

Im Song Akkord Ubereinstimmungs Dialog, bestimmen Sie Bereich in dem Sie den Start-Takt und die Anzahl der Takte
eingeben. Wenn Sie den [Update] Button driicken, wird die Akkord-Progression in diesem Bereich angezeigt.

ﬂ Song Akkord Ubereinstimmung

Geben Sie einen Start Takt und Anzahl Takte ein

Start Takt Anzahl Takte

Song Akkord (bersinstimmung

Update

[m] X

IBbMaj7 |Gm7 |C3 [F13 |

[ Obereinstimmung rur wenn relativ zu Tonart -
Bb

[] Tonart muss exakt ibereinstimmen ->

[] Akkord-Enweiterung [z B. 7h9) muss exakt iibereinstimmen

Taktart 444 [ <- Taktart muss Uibersingtimmen

Abbruch

Default

Hilfe:

Der Meniipunkt Songs stimmen mit Melodie Takt-Bereich iiberein “im Akkorde/Melodie Filter Menii hilft Thnen Songs zu
finden, die ein dhnliches Melodie Fragment im selektierten Bereich des aktuellen Songs haben.

Wenn der Song Melodie Ubereinstimmungs-Dialog gedffnet ist, wihlen Sie die Quell-Spur (Melodie oder Solist), und

bestimmen den Bereich.

fi Song Melodie Ubereinstimmung
Geben Sie einen Start Takt und Anzahl Takte ein

Start Takt Anzahl Takbe D

Song Melodie Ubereinstimmung

Update

IBEMa? |Gm?  [C3 [F13 |

Auzgewhlter Bereich beginnt bei Takt 1 fiir 4 Takte

E= gibt 16 Moten auf der Melodie Spur in dem Bereich. Das sind die Maoten:
[Tkt 1: 5 Moten; F5.F5.Bb4. D5 FG]

[Takt2: 4 Moten; A5 GEAB,GE]

[Takt 3 4 Moten; D5 AS.G5,05]

[Takt 4 3 Moten:; C5 D5 EBS]

[ Ubereinstimmung nur wenn relativ zu Tonart -

[ Tanart muss exakt Ubersinstimmen > i
Notereihenfolge-Ubereinstimmung, ohne zusstal. Noten
[] Oktaven Bewegung in Phrase muP Ubersinstimmen

Taktart 444 [ <- Taktart muss Libereinstimmen

Cuell Spur Melodie

Abbruch

Default

Hilte

Wenn Sie Songs mit einer dhnlichen Akkord-Progression und einem Melodie Fragment im ausgewéhlten Bereich des
aktuellen Songs finden wollen, wéhlen Sie den Meniipunkt Songs stimmen mit Akkorde und Melodie Takt-Bereich tiberein.

Im Song Akkorde und Melodie Ubereinstimmungs-Dialog, wihlen Sie die Quell Spur (Melodie oder Solist) und

bestimmen den Bereich.
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F¥ Song Akkorde und Melodie Ubereinstimmung - [m] x

Geben Sie einen Start Takt und Anzahl Takte ein

Start Takt Anzahl Takte EI Update

Song Akkorde und Melodie Ubereinstimmung

IBEMa&7 |Gm7  [C3 [F13 | A
Auzgewahlter Bereich beginnt bei Talt 1 fuir 4 Takte,

Ez gibt 16 Moten auf der Melodie Spur in dem Bereich. Das sind die Noter;
[Takt1: 5 Moten; F&F5BbA,D6.FE]

[Takt 2 4 Moten; 45,G5 .45 G5]

[Takt 3: 4 Noten; D5.A5G5,DE]

[Takt 4 3 Moten; C5.05 EbS]

[] Ubereinstimmung nur wenn relativ zu Tonart -

[ Tanatt muss exakt iibereinstimmen - i
Motenreihenfolge-[bereinstimmung, ohne zusétz. Noten
[] Oktaven Bewegung in Phrase mub uibereinstimmen

[ &kkord-Ernveiterung 2. B. 703 muss exakt Libersinstimmen

Taktart 444 [ <- Taktart muss Libereinstimmen Detout
fuet Sput Helodie > Abbnuch Hife
Es gibt noch mehr Buttons im SongPicker fiir Offnen und Finden von Songs.
Oz gl Der [Offnen] Button erméglicht Thnen aus jedem Ordner in jedem
Offnen Zuletzt Fav Fav Ordner Finde Verfl'igbaren Format zu 6ffnen.
Sucher || Meuaufbau Aktions-Menii Defaul Driicken Sie den [Zuletzt] Button, wenn Sie einen kiirzlich gespielten
G Schliefen ok, Abbruch Hilfe Song 6ffnen wollen.

Der [Fav] Button ist zum Offnen IThrer Favoriten Songs gedacht.
Verwenden Sie den [Fav Ordner] Button, um Dateien von Thren Favoriten Ordnern zu 6ffnen.

Der [Finde] Button 6ffnet den Finde Song-Dateien Dialog. Hier konnen Sie Dateien mit der Angabe von Schliisselwortern
Datei-Datum, Grof3e, usw. suchen.

Der [Suchen] Button ermdglicht Thnen einen Song zu finden, der einen bestimmten Text in einem beliebigen Feld enthilt.
Sie konnen die gleiche Suche mit dem [G] Button fortsetzen.

Driicken Sie den [Neuaufbau] Button um die Song-Liste fiir den aktuellen Ordner neu aufzubauen. Die Song-Liste wird
sehr schnell, mit ca. 150 Songs pro Sekunde aufgebaut.

Sie kénnen mit dem [Default] Button die urspriinglichen eingestellten Werte wieder herstellen.

Der [Aktions-Menii] Button ermdglicht Thnen zusétzliche Optionen auszuwahlen.

1§ SongPicker Optionen — 0O X | Zuden Optionen gehoren die Auswahl der SchriftgroB3e, die

Fort Giiibe 1w o~ Aktivierung der Sortierung der Song-Liste, die Erlaubnis zum
automatischen Neuaufbau von Ordnern, wenn es weniger als eine
bestimmte Anzahl von Songs gibt, und die Einbeziehung von
Unterordnern fiir den Neuaufbau von Songs.

[ &bspielen wenn gevwahit
Sortieren einer Liste aklivieren
Automatischer Meuaufbau der Liste, wenn die Anzahl der Songs kleiner izt als

Unterardner beim Erstellen der Song-Liste einbeziehen

Defalts Abbrechen Hilfe

Kiirzlich verwendete Songs Bevorzugte Ordner

Es gibt einen Dialog fuir diese Favoriten mit unterschiedlichen Listen fiir kiirzlich verwendete und Favoriten Songs. Wihlen
Sie Offne zuletzt verwendete Songs oder Offne Favoriten aus dem Menii des [Offnen] Buttons oder verwenden Sie oder die
Tastaturkombination Umschalten+F3 um diese Listen zu 6ffnen.

Tipp: Sie kdnnen auch die folgende Tastenkombination verwenden: S S 2 Eingabe fiir die zuletzt gespielten Songs und s s 3 Eingabe

fur die Favoriten Songs.
puletet gespiet. [FABG\Demos] *|  Die Favoriten und kiirzlich verwendet Radio
%T;\V;':\TLE DEN(?C)k;{;”ilﬁl";foc'fAnHmeu ~ e Buttons schalten zwischen einer Liste der

D! Styls Demonctymnso DA G — zuletzt verwendeten Songs (oder Styles) und
WID! STYLE DEMOSISTYLES1BDRIONSHF MG w || Threr Favoriten-Songs (oder Styles) um.

MIDI Styie Domos Styies BCURTISM MG iz | Wenn “Speichern als” mit einem

D! SIYCE DEMOS ST ESTa ™ Jos Ma aigen | unterschiedlichen Namen zum Speichern eines
WIDI STYLE DEMOS STYLES13HOTAUTER MG uieen || Songs verwendet wird, wird der neue Name im
WD) STYLE DEMOSISTYLES1SIFUNFACT MGU Suchen Dialog unter kiirzlich verwendete gespeichert.
MID| STYLE DEMOSISTYLES IACOLTURE NGy s || Verwenden Sie der [Zu Top], [Auf], und [Ab]
R e, | Butions um nach oben und nach unten zu

DI Style Demos\Styleo 09 L MAMBOL MGY e | I—_ navigieren oder an den Anfang der Liste zu

Set laden Set sichem Leeren sprin gen.
[ Gleich ahspielen Auto-Add zuletzt verwendete Dateien Ende Abbiuch Hilfe

[Einfiigen] fiigt einen Song an der aktuellen Position der Liste hinzu. [Anhéingen] fiigt einen Song am Ende der Liste
hinzu. [Loéschen] entfernt den angewihlten Eintrag.

Mit dem [Suchen] Button kdnnen Sie eine Datei nach einem Stichwort durchsuchen.
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Die [Jukebox] Listen konnen mit der Jukebox bearbeitet, sortiert, gespeichert und geladen werden. Sie kdnnen eine
unbegrenzte Anzahl an Songs zu den Favoriten hinzufligen.

Die Favoriten-Liste ist am Anfang leer. Sie konnen hier Songs als Favoriten hinzufligen, indem Sie den Button [Zu Fav]
anklicken.

Der [Sort] Button sortiert die Liste alphabetisch.

Mit den [Set laden] und [Set sichern] konnen Sie ihre Favoriten oder vor kurzem verwendeten Songs (oder Styles)
speichern und wieder laden. Wenn Sie ein Set geladen haben, kdnnen Sie dieses mit dem Button [Jukebox] wiedergeben
lassen. Die Wiedergabe geschieht in der Set-Reihenfolge, nicht zuféllig. Die Wiedergabe erfolgt vom aktuell ausgewahlten
Song.

Sie kdnnen eine neue Liste von Songs als Set erzeugen wenn Sie den [Leeren] Button zum Entfernen der Eintrage, gefolgt
von, [Anhiingen], [Einfiigen] und [Loschen] zum Hinzufligen von Songs, verwenden.

Wenn Gleich abspielen aktiviert ist, wird der Song automatisch abgespielt, wenn Sie die Taste [OK] driicken.

Wenn der Checkbox Auto-Add zuletzt verwendete Dateien Checkbox aktiv ist, wird automatisch jeder Song der geladen
wird an den Anfang der Favoriten-Liste gestellt.

Technische Anmerkung: Die Liste der Songs/Style Favoriten wird in einer Textdatei mit dem Namen SongFavorites.txt (oder
StyleFavorites.txt) im C:\bb\Preferences Verzeichnis gespeichert.

Offne Vorhergehender Song

Der Befehel Offine vorherigen Song im [Offnen] oder [Song] Button Menii 6ffnet den vorhergehenden Song in
alphabetischer Reihenfolge im aktuell aktiven Ordner.

| Tipp: Driicken von Strg+Umschalten+F8 oder S S 7 Eingabe Tasten 6ffnet den Vorherigen Song (alphabetisch).

Offne Nichster Song

Der Befehel Offine nichsten Song im [Offnen] oder [Song] Button Menii 6ffnet den nichsten Song in alphabetischer
Reihenfolge im aktuell aktiven Ordner.

| Tipp: Driicken von Umschalten+F8 oder S S 8 Eingabe Tasten 6ffnet den Nachster Song (alphabetisch).

Offne ganze MIDI Datei (mid) zu Melodie-Spur

Mit dem Befehl Offine MIDI-Datei (.mid) zu Melodie-Spur im Menii des [Offnen]-Buttons kénnen Sie eine MIDI-Datei
auswiahlen und sie fiir die Melodie-Spur 6ffnen.

| Tipp: Sie kénnen auch die Tasten S S 9 Eingabe driicken um eine MIDI-Datei zu 6ffnen.

Offne Karaoke Datei (kar) zu Melodie Spur

Der Befehl Offire Karaoke-Datei (kar) zu Melodie-Spur im Menii des [Offnen]-Buttons ermoglicht es Ihnen, eine Karaoke-
Datei auszuwéhlen und sie in der Melodie-Spur zu 6ffnen.

| Tipp: Sie kénnen auch die Tasten S S 1 3 Eingabe driicken um eine Karaoke-Datei zu 6ffnen.

Offne MusicXML-Datei

Band-in-a-Box unterstiitzt MusicXML. Sie kdnnen leicht MusicXML Dateien mit Anmerkungen, Akkorde, Songtext
Gitarren Tabulatur, Bends, Hammer-Ons, Pull-Offs und Slides die Sie in Threm Notationsprogrammen wie Finale, Sibelius
und Guitar Pro erzeugt haben, nach Band-in-a-Box importieren.

Wenn Sie den Offine MusicXML Datei Befehl aus den [Offnen] oder [Song] Button Menii auswihlen, wird der Lade XML
Datei Dialog gedffnet.

Anmerkung: Um eine MusicXML-Datei in den aktuellen Song zu importieren, anstatt sie als neuen Song zu 6ffnen, wahlen Sie Datej |
Import | Import MusicXML-Datei.

Lade XML Datel # | Wabhlen Sie zuerst die Spur die Sie laden wollen. Um

mehrere Spuren auf einmal anzuwéhlen, halten Sie die
STRG Taste gedriickt und klicken auf eine Spur.

Wenn Sie die Ziel-Spur verdndern wollen, fiihren Sie
einen Rechts-Klick durch und wahlen Ziel-Spur.

Waihlen Sie im Bereich unterhalb der Spurauswahl die
Elemente aus, die Sie aus der MusicXML-Datei laden

mochten.
e — ] Lo Noten Wenn Sie nicht alle Spuren in d1§: l\felodle importiert
#Takte in¥MLDatsiiberspringen [0 | ] Lade kkorde haben wollen, deaktivieren Sie die “Lade alle XML
] Lads Tet Events Spuren zu Melodie” Option.
Lade Motations-Symbols . . P . .
2 Lade Songent Die “# Takte in XML-Datei tiberspringen” Einstellung
[ Lade alle %ML Spuren in Melodie eI‘mOgliCht Ihnen die XML Datei von 6lnem

bestimmten Takt weg zu laden. Wenn Sie als Beispiel
Abbruch Hire eine Einstellung von “4” treffen, wird die XML Datei
von Takt 5 an geladen.

Driicken Sie [OK] und die XML Datei wird in Band-in-a-Box geladen.

Anmerkung: Wenn eine MusicXML-Datei geladen wird und mehr als 20% der Noten Triolen sind, wird die Schlag-Auflésung insgesamt
automatisch auf 3 im Notations-Fenster gesetzt.
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| Tipp: Wenn die Quell-Spur Drums ist, wir der Spur-Typ der Ziel-Spur (Melodie oder Solist) automatisch auf Drums gestellt.

Offne ABC Notation-Datei

ABC Notation ist ein einfaches textbasierendes Notations-System, das von Musikern weltweit verwendet wird um Akkord
Melodien und Songtext zu speichern. Mehr Information iiber die Songs und der ABC Notation finden Sie unter
abcnotation.com.

Offne LyricLab-Datei

LyricLab ist ein Drittanbieterprogramm von Joanne Cooper, das Songtexte und Akkorde fiir Songs generiert. Weitere
Informationen iiber LyricLab finden Sie unter lyriclab.net.

€

Anmerkung: Bei Band-in-a-Box steht jede Zeile in einer Textdatei fur einen Takt. Wenn Sie also die von LyricLab generierten Songtexte
und Akkordbegleitungen in einer Textdatei speichern, stellen Sie sicher, dass sich in jeder Zeile ein Akkord befindet, bevor Sie sie in
Band-in-a-Box 6ffnen. Andernfalls wird beim Offnen der Datei nur der erste Akkord in derselben Zeile in Band-in-a-Box importiert. Wenn
eine Textdatei beispielsweise zwei Akkorde in jeder Zeile beinhaltet, wird der zweite Akkord in jeder Zeile ignoriert, wenn Sie die Datei in
Band-in-a-Box 6ffnen. Wenn Sie jedoch einen Zeilenumbruch in die Datei einfligen, so dass jede Zeile einen Akkord beinhaltet, werden
alle Akkorde auf dem ChordSheet angezeigt.

Offne Audio-Datei

Der Offire Audio Datei Befehl im [Offne] oder [Song] Button Menii erméglicht Ihnen Audio-Datei-Typen aller
unterstiitzen Tpyen (WAV, .WMA, MP3, MP4, M4A, WMV Audio und Audio CD) zu 6ffnen.

| Tipp: Sie kénnen die S S 1 0 Eingabe Tasten driicken um eine Audio-Datei zu &ffnen.

Offne aus Favoriten Ordner

Der Befehl Offine von Favoriten Ordner im [Offne] Button Menii 6ffnet den Favoriten Ordner Dialog mit einer Liste der
zuletzt verwendeten Ordner. Wéhlen Sie zuerst einen Ordner aus einer Liste von kiirzlich aufgerufenen Ordnern, und dann
kdnnen Sie den Song direkt aus seinem iibergeordneten Verzeichnis (=Ordner) 6ffnen. Damit haben Sie schneller Zugriff

auf einen Song, der beispielsweise in einem ganz anderen Ordner als dem aktuellen liegt.

| Tipp: Sie kdnnen die S S 6 Eingabe Tasten oder Alt+Umschalten+F driicken um eine Audio-Datei zu 6ffnen.

Dateiverkniipfungen

Wiihlen Sie die Mentipunkte Datei | Dateiwerkzeuge | Dateitypen (Songs, Styles ) Windows zuordnen... , um die Dateitype
von Band-in-a-Box' Songs und Styles fiir mit Windows® Programm zu verkniipfen. Sobald aktiviert, bedeutet dies, dass Si
auf einen Song oder einen Style (Doppel)klicken kdnnen, und Band-in-a-Box wird zusammen mit dem Song oder Style
starten.

Um die Verkniipfungen zu 16schen, wéhlen Sie die Meniipunkte Datei | Dateiwerkzeuge | Dateitypenzuordnung (Songs,
Styles ) aus Windows entfernen....
Globaleinstellungen

Diese Uberschreibungs-Einstellungen erméglicht Ihnen Einstellungen zu ignorieren, die mit dem Song mitgespeichert
wurden.

@ Die “Globaleinstellungen Uberschreiben” finden Sie unter Voreinstellungen [Uberschreiben], hier
vorsinst| [Ubsischieiben]  kOnnen Sie fiir eine Anzahl von Einstellungen festlegen, ob die im Song gespeicherten Einstellungen
gelten oder die Programmeinstellungen.

Ahnliche Einstellungen gibt es fiir verschiedene andere Voreinstellungen, die aus einer Datei geladen werden konnen, wie

n
€

Patches, Harmonien, Hall, Chorus, Schwenken und Bank-Wechsel. Fiir die Wiederholungsfunktion beispielsweise legen Sie

fest, ob immer wiederholt werden soll, nie wiederholt werden soll oder nur wiederholt werden soll, wenn es im jeweiligen
Song so festgelegt wurde und das keine Halleinstellungen geladen werden.
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Globaleinstellungen Uberschreiben

Looping des Songs ‘Wie im Sang festgelegt
Erlaube Einstellungen aus Song zu verwenden:
Erlaube das Laden aller Einstellungen

Patch

Harmanien

Lautstarke

Hall

Stersopoziion

Effekt

Bank

Bank [LSE CH 32]
Stummszchaltung und Solo
] Thiu-Lautstarke, Schwenken, Hall, Patches
[ &nzeige dB Einstellung fiir einzelne 5puren

Faonvertiere Zeilen-basierender Songtext | Immer [Auto-Spit]
zu Takt-basierenden Songtext
Konvertieren jetzt

0K um Maotationssymbole mit dem S ong 2u laden

Yareinstellungen fiir neue Songs
ariiere Style in Mittel-Strophe
] Erzwinge einfaches Arangement

[ Tranzspositionen vermeiden Pop/Country Jazz

Erzwinge Spuien zu einfachen Arangements fir alle Songs
[ &lle S puren (auber Drums] einfach
[ Bass Track einfach

[ Piana Track sinfach

[ Drums Track eintach

[ Gitairen Spuren einfach

Default Abbruch Hilfe

[ Shreicher Spuren einfach
[] Melodie Spuren einfach
[ Solist S puren einfach

Looping des Songs: Wenn Sie z.B. mochten, dass jeder Song mit
eingeschalteter Wiederholungsfunktion geladen wird, setzen Sie diesen
Option auf “immer an”. Sie kdnnen aber auch — unabhingig von den im Song
gespeicherten Festlegungen — einstellen, dass die Wiederholungsfunktion
immer ausgeschaltet ist. Wenn Sie mochten, dass sich alles wie in der
vorherigen Programmversion verhilt, setzen Sie diese Einstellung auf “Wie
im Song festgelegt” oder klicken Sie auf den Button [Default].

Erlaube das Laden aller Einstellungen: Wenn Sie dies aktivieren, werden
die Elemente (z. B. Patchdnderungen, Harmonien, Lautstirken usw.) mit
Songs geladen. Wenn Sie diese Option deaktivieren, wird keines der Elemente
mit Songs geladen.

Thru Lautstirke, Schwenken, Hall, Patches: Wenn diese Option aktiviert
ist, werden die Mixer-Einstellungen fiir die Thru-Spur aus den Songs geladen.
Wenn sie deaktiviert ist, verwendet die Thru-Spur globale Einstellungen.

Anzeige dB Einstellung fiir einzelne Spuren: Wenn Sie diese Option
aktivieren, konnen Sie im Kontextmenii des Track-Radio-Buttons die
Einstellung Spur Einstellungen | dB anstelle von MIDI Lautstdrke anzeigen
dndern, und die Einstellung wird mit Songs geladen/gespeichert. Wenn Sie
diese Option deaktivieren, wird die globale Einstellung fiir alle Spuren
verwendet.

Konvertiere Zeilen-basierenden Songtext zu Takt-basierenden Songtext: n frilheren Versionen gab es zeilen-
basierenden Songtext, der Zeilenweise im Notations-Fenster eingegeben wurde. Sie konnen diesen Typ von Songtext nicht
mehr eingeben, falls ein bestehender Song zeilen-basierten Songtext hat, kann Band-in-a-Box diesen in Takt-basierten
Songtext umwandeln. Diese Option ermdglicht Thnen auszuwihlen, wie die Umwandlung durchgefiihrt wird, wen nein Song
mit zeilen-basierenden Songtext ge6ffnet wird. Voreingestellt ist “Immer (Auto-Split)”, damit wird zeilen-basierter
Songtext zu Takt-basierendem Songtext umgewandelt und in 4 Takte aufgeteilt. Wenn Sie “Immer (kein Split)” wihlen,
wird zeilen-basierter Songtext umgewandelt aber nicht in jeweils 4 Takte aufgeteilt. Sie konnen auch auswihlen, dass keine
automatische Umwandlung von zeilen-basiertem Songtext stattfinden soll. Wenn der aktuelle Song zeilen-basierten
Songtext hat, konnen Sie den [Konvertieren jetzt] Button driicken um den Songtext zu Takt-basierenden Songtext

umzuwandeln.

OK um Notationssysmbole mit dem Song zu laden: Wenn diese Checkbox nicht aktiviert ist, werden Notations-Symbole
(Bindebogen, Stakkato, Crescendi) nicht mit dem Song geladen.

Die Optionen unter Voreinstellungen fiir neue Songs sind Einstellungen aus dem Song-Einstellungs-Dialog.

Wenn Erzwinge Spur zu einfachen Arrangement aktiviert ist, spielen die RealTracks ein einfacheres (weniger

geschéftiges oder verziertes) Arrangement.

Mit der Option Transpositionen vermeiden konnen die RealTracks die Transposition fiir alle Spuren in allen Songs
vermeiden. Dies fiihrt zu einer hoheren Klangqualitét, aber weniger Variation. (Anmerkung: Um diese Funktion fiir alle
Spuren im aktuellen Song zu verwenden, stellen Sie die Option im Dialog "Song-Einstellungen" ein. Um sie fiir jede Spur
im aktuellen Song einzustellen, verwenden Sie das Rechtsklick-Menii auf den Spur-Radiobuttons).

Wenn “Erlaube Verzierungen von Akkorden gewahlt” ist (voreingestellt), werden Jazz Styles mit verzierten Akkorden
gespielt. Es wird, zum Beispiel C7 als C13 oder C7b9 fiir authentischeren Sound wiedergegeben.

Der [Pop/Country] Preset Button stellt alle Voreinstellungen fiir eine typische Verwendung in Pop/Country Songs, ohne
Verzierung der Akkorde und Substyle-Wechsel nach Part-Marker, ein.

Der [Jazz] Preset Button stellt alle Voreinstellungen fiir eine typische Verwendung in Jazz-Arrangements, mit Solo-
Unterstiitzung in der Mittel-Strophe und Jazz-Akkord Verzierungen, ein.

Verwenden Sie in die Optionen unter “Erzwinge Spuren zu einfachen Arrangements fiir alle Songs” um individuelle Spuren
oder alle Spuren auf einfache Arrangements umzustellen. Wenn Sie einfache Arrangements fiir pro Song umschreiben
wollen, verwenden Sie den [Einfach] Button in der Toolbar.

Einstellungen fiir Song Transponierung beim Laden
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@ Der [Transponieren] Button 6ffnet den “Einstellungen fiir Song Transponierung beim Laden” oder
Voreinst, I Transponierenl “Mach es jetzt” Dlalog
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Einstellungen fir Song-Transponierung beim Laden oder 'Mach es jetzt' X Wenn Sie direkt zu einem Stiick auf einem MIDI_Keyboard
Tiansponieren um Habtine [0 | Oktaven P — spielen, kénnen Sie einstellen, dass Thr Spiel um eine bestimmte
et e A"nzahl Halbtone uqd/ods?r thaven transponiert Wll‘d. Slq

Nich! anspanieren B cic ot [ Tusita konnen auflerdem eine Lieblingstonart festlegen, in der Sie
spielen mochten und Band-in-a-Box wird den geladenen Song
automatisch in diese Tonart transponieren. Dies ist ebenfalls
grofartig, um das Spielen in einer bestimmten Tonart zu {iben.

Jeden gespielten Refrain transponieren um D Halbtone [ Zufalige # Halbtine
Wocal Wwizard
[ &uto-Tranzponieren in beste Gesangs Tonart, wenn Song geladen wird,

[ vemwende wizard fiir THRI-Teil
Erlaube Melodie \Wizard auf THRU-T eil

Ebenso kénnen Sie wihlen, nur den THRU-Kanal aus Threr
Lieblingstonart in die jeweilige Tonart des Stiicks zu

Melodie O O transponieren (unabhéngig von der tatsdchlichen Tonart des
TR Songs). Um diese Funktion zu aktivieren wéhlen Sie die
Defaul Abbruch Hife Tastenkombination STRG+Umschalt+K oder wihlen Sie aus

dem Menii Optionen / Voreinstellungen und klicken Sie auf den
Transpon. — Button.

Um einen Song in verschiedenen Tonarten zu liben, konnen Sie auch wéhlen, dass jede Strophe in einer zufélligen Tonart
gespielt werden soll.

Der [VocalWizard] Button startet den Vocal-Wizard, der Thnen die geeignete Tonart fiir den Tonumfang eines Séngers
ermittelt.

Wenn die Option Autotransponieren in beste Gesangstonart, wenn Song geladen aktiviert ist, dann wird jeder geladene
Song automatisch in die fiir einen Sénger geeignete Tonart transponiert.

Wenn Sie ein MIDI-Keyboard angeschlossen haben, aktivieren Sie “Verwende Wizard fiir THRU-Teil”. Bei dieser
Funktion gibt es keine falschen Noten, da Band-in-a-Box dafiir sorgt, dass Sie nur passende Noten spielen konnen. Passend
zum aktuellen Akkord. Stellen Sie sicher, dass der “Hauptschalter” auf dem Hauptbildschirm ebenfalls aktiviert ist.

Wenn Erlaube Melodie Wizard auf Thru-Spur (F und G unterhalb mittleren C ist Melodie) aktiv ist, wird das F und G
unterhalb des mittleren C auf einem angeschlossenen MIDI-Keyboard als Melodienoten wiedergegeben. Es wird
angenommen, dass eine Melodie-Spur existiert. A, B, C, D und E sind Anndherungsnoten von unten. F# = Wiederholungs-
Note. D, C, B und A sind Annéherungsnoten von oberhalb. Tiefes E, F und G wechseln die Melodieoktave.

Style auswiihlen

@ ¢ | Der [Style] Button ist eine zweigeteilter Button. Durch Klick auf die obere Hélfte wird ein Song-Auswahl Dialog
";_:;: | geoffnet, der die Voreinstellung fiir diesen Button verwendet. Durch Klick auf die untere Halfte 6ffnet sich ein
. Menii mit Optionen zum Offnen von Songs. Die voreingestellte Methode wird hier zugeordnet.

Wenn zum Beispiel StylePicker durch ein Hakchen aktiviert ist wird StylePicker beim Anklicken des oberen Bereichs als
Voreinstellung ausgefiihrt. Wenn “zuletzt verwendetet Style” aktiviert ist, wird durch Klick auf diesen Meniipunkt direkt die
Liste der zuletzt geladenen Styles geladen, usw.

Der StylePicker

Im StylePicker Fenster werden all Styles mit der kompletten Information aufgelistet. Es gibt eine groBartige
Filtermoglichkeit um den perfekten Style fiir Thren Song zu finden. Sie konnen Elemente, wie Taktart, Feel oder Tempo
angeben oder einfach nur einen bekannten Song-Titel zur Filterung verwenden.

Sie kdnnen die Styles durchblattern, nach den Spaltennamen sortieren oder eine “sofortige Vorhoren” Funktion durch
Doppel-Klick verwenden. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiigbar hat, konnen Sie beide Varianten
anhdren und auswéhlen welche Sie verwenden wollen. Dies macht es viel schneller den Style zu finden, der fiir Thren Song
passt.

| Tipp: Sie kénnen durch Eingabe der Tasten S Eingabe oder Strgl+F9 schnell den StylePicker starten. |

Y StylePicker  Aktueller style ist_JAZFRED.STY — [u] x
Geben Sie inen bekannten Song Titel ein, damit wird der Shyle Fier singestellt
Filter Zeichen [ &hrliche listen
Kategorie | ™| Taktat [¥|  Feel Y|  Tempo ¥ Tup Y| Andere |¥ Aufheben || Aktualisiers
10,228 Posiionen in Liste. Saitiert nach: iiginal Rethentolge (Tief nach Hoch)
Name Typ  TArt EvSw  Tempe  Namelang Genre Gruppe Datum set# #Instr #Substyles  Andere Genres ~
_JHRNSSS R 44 evie 100 Einfache Space Horn Sektion R&8 Pop 60 014/12 RT 207 3 2 Soul,Funk,Gospel Lite Pop,Smooth Jazz,Jazz
_JIGPIAN 3 6/8 snB 110 Cape Breton Piano Jig Keltisch  Country 20 2010/12 RT 104 1 2 Jig Lite Pop, World
_JIVERCK R 44 =B 190 Rockabilly Jive Full Band Country  Country 70 2014/10 RT 218 4 2 Rockabilly,Rock n' Roll,5urf, Lite Pop,R &8, Gospel Praise Break,Count
_JIVRKBR 3 44 =B 190 Rockablly Band mit BariGitarre Country  Country 70 2014/10 RT 218 4 2 Rackabilly, Rock n' Rell,Sur,Lite Pop, R &8, Gospel, Praise Break,Count
_TISHUFL 3 44 =B 120 Akustik SoloCountryShuff Country  Country 40 2013/07 RT204 4 2 Country Klassik, Country Ballade Lite Pop,Balladen, Jazz Swing, Jazz
_JORGBAS R 44 w8 110 Rhythmus mit Bass Jazz Orgel Jazz Jazz 30 2011/08 RT 130 3 2 Jazz Swing, Baladen
_JORGMNBS R 44 snd 110 Rhythmus ohne Bass Jazz Orgel Jazz Jazz 30 2011/08 RT 130 4 2 Jazz Swing,Baladen
_JORGSOL R 44 wa 140 Jazz Orgel Solo Jazz Jazz 30 201108 RT 130 3 2 Jazz Swing,Balladen
JPHILQN R 44 sw8 140 Jazz-Quintett mitPhilw AltoSax Jazz Jazz 30 2013/06 RT 194 5 2 Jazz Swing
_IPLMBOG R 44 evd 140 Medium Bossa Polwinners Jazz Jazz 30 2015/05 RT 215 4 2 Bossa,Latin
_IPLMBEOS R 44 evd 140 Medium Bossa mit PollWinners Jazz Jazz 30 2013/10 RT 197 3 2 Bossa,Latin v
< >
Memo: Alle Realracks! beinhaltet Akustik-lazzBass, Piano urnd Jazz— ~
— Biushes RT. Eine mittel-schinelie Jazz Nurimer mit Fiano-Beglzitung
Bispicle: Indiana, |1l Remember Aprl. Misty, Genre "ltensity”
— Bewertung=30/100 v
Wiedeigabe mit aktuellem ChordSheet fiir Song
SongDema laden
Gitarre RT Play Sty =140 | *
2 D = 4 TekteVorscheu
Erete= Schrelle Wisdergabe very. bestehende Demas [keing Akkorde)
Exm— e v Sl
LG e Afion | | Nevaufbau Abbruch Hife AddOns
[ Benuteerde Cleat Speichern als STY
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Die Styles-Liste kann leicht durch Klicken auf einen Spaltennamen sortiert werden. Erneutes Klicken kehrt die Auswahl
um. Sie kdnnen durch ziehen am Spaltenrand die Spaltenbreite verdndern.

Sie konnen einfach ein Style finden, indem Sie einen Textfilter verwenden. Wenn Sie zum Beispiel Punk Styles finden
wollen, geben Sie einfach “punk” im Zeichenfilter ein, Sie erhalten dann eine Liste mit Punk Styles. Wenn Sie einen Style
mit einem RealTracks-Musiker suchen, geben Sie einfach den Name ein und erhalten dann alles Style bei denen der
Musiker mitgewirkt hat.

Sie konnen auch die Pfeiltasten verwenden um eine Kategorie, Taktart, Feel usw. auszuwéhlen. Sie sehen dann sofort die
gefilterte Liste.

Abspielen von Songs
> W ¢ ¢ @ Ul

Play  Erzeuge loop Wiedergabe Stopp  Pause/
und Play v von Takt... Fortsetzen

Sie kdnnen die Buttons in der Toolbar verwenden, um die Wiedergabe zu steuern.

Der [Play] Button spielt den Song ohne neuerliche Erzeugung ab, auller dies wird bendtigt. Das aktuelle Arrangement wird
erhalten (Frieren Sie den Song ein oder Speichern sie diesen als MIDI-Datei um das Arrangement dauerhaft zu speichern).

Der [Erzeuge und Play] Button Erzeugt ein neues Arrangement Startet das Abspielen des Songs. Wenn Sie keine neue
Erzeugung des Songs wollen, verwenden Sie [Play].

Klicken Sie den [Loop] Button fiir ein Menii der hervorgehobenen Abschnitte. Sie konnen den markierten Bereich des
ChordSheets oder der Notendarstellung in einer Endlosschleife wiedergeben. Klicken und ziehen Sie die Maus um einen
Bereich von Takten, um diesen fiir die Schleifenwiedergabe zu markieren. Wenn die Checkbox aktiviert ist, wird der gesamt
Songs als Schleife wiedergegeben.

Der [Wiedergabe von Takt...] Button startet die Wiedergabe ab der eingegebenen Strophe und Taktnummer. Verwenden
Sie diesen Button auch um auf eine bestimmte Taktnummer im Song zu springen. Sie kdnnen auch die Wiedergabe bei jeder
Taktnummer starten, indem Sie diese mit der rechten Maustaste anklicken und den Mnetipunkt Wiedergabe von Takt
auswiahlen.

Der [Stopp] Button stoppt die Wiedergabe.

Sie kdnnen die Wiedergabe mit dem Button [Pause/Fortsetzen| unterbrechen; wenn Sie den Button erneut driicken, wird
die Wiedergabe an der gleichen Position fortgesetzt.

Sie konnen auch die Befehle im Menii Start oder Kurztasten nutzen. Die Tastenkombinationen sind: F4 zum Generieren und
Wiedergeben, F10 zum Wiedergeben und Loopen der ausgewéhlten Region, Strg+F zum Wiedergeben ab dem
ausgewahlten Takt, Strg+G zum Wiedergeben ab dem aktuellen Takt, Esc oder Leertaste zum Anhalten und Strg+H zum
Pausieren/Fortsetzen.

Es gibt auch eine Option in den Voreinstellungen, um die Wiedergabe mit der Leertaste zu starten und zu stoppen. Die

Leertaste oder der Doppelklick kénnen auch bei einer Endung verwendet werden, dann wird die Wiedergabe von der
Endung oder einer Markierung gestartet.

Arrangement Optionen

Der [Arrangement] Button 6ffnet den Dialog fiir die Arrangement-Optionen in dem Sie allgemeine
Einstellungen fiir das Song-Arrangement vornehmen konnen. So kénnen Sie z. B. die Stirke des Boosts fiir Shots/Hold
einstellen, Pausen/Vorzieher zulassen, MIDI-Velocitys auf einen bestimmten Wert normalisieren, Endings zulassen, eine
natiirliche Anordnung einstellen und vieles mehr.

(Arrangement Optionen %! Verstirke MIDI Vorzieher Velocity um:
ezttt et [ Nomeliiers WD aut.. ™ Vorzicher in Band-in-a-Box sind die Akkorde, die
R ke MIDI Shots Vel Inkludisre Melodis, Sol
erstarke ots Velocity um nkludiere Melodie, Sola . .
‘ : . vor den eigentlichen Taktschlag gezogen werden,
Werstatke MID| Holds Velocity um “whenn Style beim Songladen nicht gefunden wird N 3 M
T e (21K un chach shnlichen Sigle 2u asetzen diese wejrde.n oft etwas lauter ges.plel.t als iiblich.
£ Voriohersingeschatet 2 Wern ichs s gounden, ve [ZIAZZ5TY | Wenn Sie dies mochten, geben Sie einen Wert
1S Vordoher sigeschae oo e "R 2 e e ® | zwischen 1..10 an, um die Lautstérke der Vorzieher
&Es il les laden achncht, wenn ereatz gefunden Lir ekunden hd . .
S‘ ? Aozl - zu erhohen. Der Wert 0 bedeutet, dass Vorzieher
arstelungstransposition N " B . . . .
] Endiste sngeschate EZ“”QS'B“’W [[e""“e“’“'rsi 'Ed]e“’5°'"'e"e“d”'°“ga“g] nicht lauter gespielt werden, als die anderen
N ElE2seiEls ungstempo [voreingestelt=0 bpm) i
Tiefste Bassnote [E2 = Default) Hoch/Reset 2u BasistHoch Akkorde.
Vemeade stile Gizrenoten 120 Verstirke MIDI Shots Velocity um: Mit dieser
Late-Moten var Akkordwechsel im Pattern aulassen | 100 % R . . R
T e i ) = ) st et M Emst.ellung wird festgelegt, um wie viel lauter Shots
[ Beckenschag in 1. Takt des 1 Refains ‘ gespielt werden, als die normalen Akkorde.
Matiiliches Arangement [lkamplexs alklorde emet interpretieren] R ' Verstﬁrke MIDI Holds Vel()city um: DICSC
I fiir J azz [aul fiir den 5 deaktiviert] ~ . . .
v S v Taken #von Stophen Einstellung legt fest, ob und um wie viel lauter

gehaltene Akkorde im Vergleich zu den normalen
Akkorden gespielt werden.

Pausen/Shots/Gehaltene eingeschaltet: Sie konnen die Beriicksichtigung von Pausen/Shots/Gehaltene komplett
abschalten. Dies kann sinnvoll sein, wenn Thr Song sehr viele Pausen hat und Sie Schwierigkeiten haben hierzu eine
Melodie einzuspielen, weil Sie kein Schlagzeug horen, das Thnen den Takt vorgibt (eben wegen Pausen). Wenn Sie diese
Einstellung deaktivieren, werden diese Pausen ignoriert.

Default Lbbiuch Hilfe

Vorzieher eingeschaltet: Wenn Sie diese Einstellung deaktivieren, werden vorgezogene Akkorde nicht mehr vorgezogen,
sondern auf dem Taktschlag gespielt.
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Style-Vorzieher eingeschaltet: Wenn Sie evtl. Einstellungen im Style fiir Vorzieher abschalten mochten, deaktivieren Sie
diese Option.

Songs mit Styles laden: Normalerweise wird der mit einem Song verkniipfte Style automatisch mit dem Song geladen.
Wenn Sie diese Option abschalten, dann geschieht dies nicht mehr, sinnvoll, falls Sie zum Beispiel einen neuen Style mit
mehreren Songs ausprobieren mochten.

Darstellung Transposition: Diese Einstellung ist sinnvoll fiir transponierte Instrumente wie Trompete oder Saxophone, die
anders notiert werden, als erklingen. Die Ausgabe wird transponiert, so dass Sie den Song in einer Tonart angezeigt
bekommen, er aber in einer anderen abgespielt wird. Spieler von Trompeten oder anderen in Bb notierten Instrumenten
sollten den Wert auf -2 einstellen. Fiir Altsaxophone und andere in Eb notierte Instrumente sollte hier ein Wert von +3
eingegeben werden.

| Beachte: Diese Einstellung ist veraltet, stattdessen sollten Sie die Option zur Transposition unter den Notations-Optionen verwenden.

Endtakte eingeschaltet: Sie konnen durch Deaktivieren dieser Einstellung verhindern, dass am Ende des Stiicks Endtakte
generiert und abgespielt werden.

Tiefste Bassnote: Styles spiclen normalerweise Bassnoten (bis herunter zum tiefen E), wenn das Pattern nicht tiefer als ein
tiefes E geht. Dies geschieht mit allen Styles automatisch, geben Sie hier die tiefste Bassnote ein, die erklingen soll, also
z.B. C2, wenn Sie méchten, dass das tiefe C die tiefste gespielte Bassnote sein soll.

Vermeide zu tiefe Gitarrennoten: Alle Stile, die eine Gitarre auf der Gitarren-, Klavier- oder Streicher-Spur verwenden,
unterdriicken — bei aktivierter Option — alle Noten, die tiefer als das E auf der Gitarre sind.

“Late-Noten” vor Akkordwechsel im Pattern zulassen: In vielen Styles werden normalerweise Noten auch am Ende
jedes Pattern kurz vorm Akkordwechsel abgespielt, dadurch klingen manche Styles zu “voll”. Wenn Sie diesen Wert auf
z.B. 70% setzen, werden die tibrigen 30% der Zeit, diese Noten mit halber Lautstérke gespielt, um den auf das Pattern
folgenden Akkorden mehr “Platz” zu geben.

Drum - Brushes: Die meisten MIDI-Module haben ein Beseninstrument auf Patch 41 gespeichert. Auf manchen
SoundBlaster-Soundkarten miissen Sie vorher einen so genannten Soundfont laden. Hierfiir benétigen Sie SoundBlaster
Software (AWE Steuerung). Auf dem Yamaha XG miissen Sie wahrscheinlich eine “GS-Mode-Ein”-Nachricht schicken.
Wenn Thr Soundmodul keine Besen hat konnen Sie diese Option auflerdem verwenden, um statt des Besens ein anderes
Schlagzeuginstrument auszuwéhlen.

Erster Takt des ersten Refrains im Song bekommt einen Becken-Schlag: Wenn gewéhlt, erhilt jeweils der erste
Taktschlag des Songs (nach der Einleitung) einen zusdtzlichen Beckenschlag. Diese Option ist normalerweise nicht
aktiviert, da ein richtiger Schlagzeuger wohl kaum auf jeder 1 ein Becken schlagen wiirde.

Natiirliche Arrangements (neu Interpretation komplexer Akkorde): Wenn Sie einem Profimusiker eine komplizierte
Akkordprogression, mit ausgefallenen Erweiterungen wie C7b9b13 oder Gm11 vorlegen, wird der Musiker wahrscheinlich
diese erneut Interpretieren anstatt diese exakt wiederzugeben, so wie die Akkorde geschrieben wurden. Dies kann zu einem
wesentlich besser klingenden Arrangement fithren, da der Musiker die Freiheit hat von dhnlich klingenden
Akkorderweiterungen zu wéhlen.

Anmerkung: Um diese Funktion fiir alle Spuren im aktuellen Song einzustellen, verwenden Sie die Option im Song Einstellungs-
Dialog. Um dies fur eine bestimmte Spur oder Spuren im aktuellen Song zu machen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur Radio
Button durch und gehen zu Spur Einstellungen | Natiirliches Arrangement einstellen, und wahlen diese Option.

Zeige Nachrichten: Sie konnen Auswéhlen, das eine Flash Nachricht gezeigt wird, wenn Akkorde neu interpretiert
werden..Die Moglichkeiten sind: Immer, Niemlas und Einmal pro Session.

MIDI Normalisierung. Wenn Sie live spielen, ist es oft sinnvoll, dass die Lautstérke aller abgespielten Songs ungefahr
gleich ist. Mit der neuen Funktion MIDI-Normalisierung kénnen Sie in den Einstellungen eine gemeinsame Lautstirke
festlegen. Band-in-a-Box wird dann alle Songs in ungeféhr dieser Lautstérke abspielen. Die entsprechenden Einstellungen
finden Sie unter Einstellungen | Arrange. Wenn Sie die automatische Normalisierung eingeschaltet haben, erhalten Sie in
der Titelleiste des Programms einen Hinweis darauf, welche Lautstérke der Song hatte und auf welche Lautstirke sie ihn
normalisiert haben. Im Beispiel war die Lautstdrke des aktuellen Songs urspriinglich 49 und wurde auf 70 normalisiert.

Melodie und Solistenspur werden ebenfalls normalisiert: Die Normalisierung betrifft den Bass, Schlagzeug, Klavier,
Gitarre und Streicher. Wenn Sie die entsprechenden Optionen wihlen, dann werden auch die Melodie- und Solostimmen
mit normalisiert.

Wenn ein Song geladen wurde, aber der dazugehérige Style nicht vorhanden ist: Wenn jetzt ein benétigter Style nicht
mehr gefunden wird, dann versucht Band-in-a-Box diesen Style moglichst intelligent durch einen Ersatzstyle zu ersetzen.
Diese Ersatzfunktion ist fiir alle Styles von PG Music verfiigbar und kann auch fiir Styles von anderen Autoren eingerichtet
werden. Hierfiir miissen Sie mit einem Texteditor eine Ersetzungsdatei (*.NA) anlegen und dort alternative Stile eintragen.
Fiir Stile, die nicht von PG Music erstellt wurden, kénnen Sie eine Ersetzungsdatei erstellen. Die Ersetzungsdatei ist eine
ganz normale Textdatei, die Sie mit z.B. Notepad erstellen. Die Datei muss mit der Erweiterung .NA abgespeichert werden.

OK, um durch dhnlichen Stil zu ersetzen: Wenn Sie diese Option aktivieren, wird ein nicht gefundener Stil durch einen
Ersatzstil aus der Datei C:\bb\Data\A PGMUSIC.NA ersetzt.

Wenn nichts Ahnliches gefunden, verwende diesen Stil: Geben Sie hier den Stil an, der verwendet werden soll, wenn
auch in der Datei A PGMUSIC.NA kein passender Ersatzstil gefunden wurde.

Nachricht, wenn kein Stil oder Ersatz zu finden: Hier konnen Sie den Text einer Bildschirmnachricht hinterlegen, die
angezeigt wird, falls ein Ersatz nicht zu finden ist.

Nachricht, wenn Ersatzstil gefunden wurde: Hier konnen Sie einen Text hinterlegen, der angezeigt wird, falls ein
Ersatzstil angezeigt wird.
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Ubungs-” Tempo Funktion (Tempoerhohung bei jedem Durchgang): Beim Uben eines Songs ist es niitzlich das Tempo
bei jeder Wiederholung einer Schleife oder bei jedem Neustart des Songs zu erhohen.

Ubungstempo (Voreingestellt=0 bpm): Damit wird die Anzahl an Schligen pro Minute ( bpm) eingestellt, um die das
Tempo bei jedem Durchgang erh6ht wird. Es gibt 4 Modi fiir das Ubungstempo Feld. Diese sind nur aktiv wenn der
Ubungstempo Wert anders als 0 ist. Diese sind nur aktiv, wenn der Ubungstempowert anders als 0 ist.

1. “nur hoch” wird bei jedem Schleifendurchgang schneller “fiir immer” bis zum Tempo=500, das BB's maximales Tempo
1st.

2. Ein “hoch dann runter” Modus, der zuerst nach oben geht [eine einstellbare Erh6hung] bis zu einem [einstellbaren
Maximum], danach geht das Tempo wieder zuriick zum urspriinglichen Ausgangswert. Wenn zum Beispiel, ein Song
mit einem Tempo von 140 mit einer Erhéhung von 5 bis zum Maximum von 100 beschleunigt wird, wird der Song von
140,145,150 usw. bis zu 240 gehen, danach wieder zuriick von 235,230... bis zu 140 und dann wieder von vorne.

3. Ein “Hoch, dann Reset” Modus, der bis zum Maximalen beschleunigt, dann den Wert zuriicksetzt und wieder von vorne
beginnt. Wenn zum Beispiel, ein Song mit einem Tempo von 140 mit einem Wert von 5, bis zur maximalen Erhhung
von 100 eingestellt ist, wird der Song von 140,145,150 usw. bis 240 und danach wieder auf den Ausgangswert von 140
zurlickgehen und erneut starten.

4. Ein “Hoch und bleibe bei Maxium” Modus erh6ht das Tempo bis zum Einstellbaren Maximum und bleibt dann auf
dieser Stufe.

Modi 2 und 3 sind Analogien zu einem “Laufband Workout”, mit programmierten Geschwindigkeitswechsel.

AKkkordunterbrechungen “Breaks”: Dieses Feature ist besonders geeignet, um zu iiben, im richtigen Tempo zu bleiben.
Waihlen Sie die Anzahl die stumm geschaltet werden sollen. Fiir die gewéhlte Anzahl werden dann alle Instrumente stumm
geschaltet und anschlieBend wieder horbar gemacht. Dies erfolgt immer abwechselnd. Einmal aktiviert, bleibt diese
Funktion so lange aktiv, bis Sie diese wieder ausschalten.

Voreinstellungen fiir neue Songs: Standardméfig haben neue Songs 32 Takte und 1 Strophe, aber Sie kdnnen IThre eigenen
Standardwerte festlegen.
Song Einstellungs-Dialog

Der [Song Einstellungen] Button 6ffnet den Dialog Weitere Song Einstellungen fiir zusitzliche Einstellungen,
wie zum Beispiel Endungen, Markierungen, Style Variationen, Pushes, Pausen, und Akkord Verzierungen.

Der Befehl Strg+N oder Bearbeiten | Song Form | Song-Einstellungen 6ffnet auch diesen Dialog.

Song-Einstellungen K

Titel/Strophe Takt-Einstellung Likkord-Einstellung

Style in Mittelstrophen variieren poallrackllnlioner

Yorzieher in Mittelstrophen zulazzen
Pauzen/Shots/Gehaltene in der ersten Strophe zulassen
Pauzen/Shots/Gehaltene in den Mittelstiophen zulazsen
Pausen/Shots/Gehaliene in der letzten Strophe zulassen
‘Pedal Bass' in Mittelstrophen zulaszen

[ Sali solken ein ‘bluesiges' Feel haben

Ermagliche RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo
Ermigliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes
Ermagliche RealTracks Half-Time/Double-Time

[ 1grariere Bassnote fli &kkorde mit Basshote auker Bass

[] Erzwinge zu einfachem Arangement (nicht verziert) [ Vemside Transpanizrungen in RealTracks StYle in MittelStl‘Ophen variieren: Wenn
[] Akkordvariationen in wiederhalten Sektionen zulassen Matiiriches Arrangemeni Wie in den Arangement Optionen eing v aktiViert, wird der Song fur alle auBer der
Drums Einzahler [nur dieser Song) Sektianan bei siner neuen Zsile ersten und der letzten Strophe in Substyle
<Standard> (kein Einzshler) > Erlaube Style Aliase [Auto-Ersetzung des Styles) “b” gespielt. Da Zum Beispiel lm JaZZ
Ending Optionen [] Dekativieren Sie die Schnel-Erzeugung SWlng Style der Substyle “bn SWlng iSt,
[ Ist gine Coda vorhanden? Lautstirke-verstrkung [hur dieser Song) in dB D werden alle mittleren Strophen einen
Sprung zur Cada nach Takt a2 Audiozpuren um Halbttne transponieren . .
Coda beginnt bei Takt - Swing Bass haben, wohingegen Substyle
Cada endet rach Takt 40 “a” halbe Noten auf dem Bass spielt. Wenn
ZFweitaktiges Ende fir diesen Song erzeugen deaktiviert, Wel‘den dle “a” und “b”
[~]"enwende 4-Takt Endungen fiir RealTracks SubStyleS eXakt SO Wie Sie am Leadsheet

BDI 2E it e i durch die Bereichs-Markierungen
Fade-Out Ending Anzahl Takte : Fade [Iberschreiben Abbruch Hilie festgelegt sind gespielt werden
, :

Vorzieher(Pushes) in Mittelstrophen zulassen: Dieser Punkt findet vornehmlich dann Verwendung, wenn in einem Lied
vorgezogene Noten (angezeigt durch das “” Symbol) vorkommen, Sie diese Vorgezogenen aber in den Mittelstrophen
nicht spielen wollen. Deaktivieren Sie einfach das Markierungskéstchen, und die Pushes werden in den Mittelstrophen
ignoriert. Damit kann iiber diese Strophen ohne Stdrung/Unterbrechung soliert werden.

Pausen/Shots/Gehaltene in der ersten Strophe zulassen / Pausen/Shots/Gehaltene in den Mittelstrophen zulassen /
Pausen/Shots/Gehaltene in der letzten Strophe zulassen: Mit diesen Parametern bestimmen Sie, welche Strophen die in
einem Lied vorkommenden Pausen (angezeigt durch “.”), spiclen werden. Sie konnen z.B. in einem Lied Pausen gesetzt
haben, mochten diese Pausen in den Mittelstrophen aber nicht horen, da Sie dort ein Solo haben wollen: deaktivieren Sie

einfach die zugehorigen Auswahlkéstchen fiir “Pausen/Shots/Gehaltene in den Mittelstrophen zulassen”.
'Pedal Bass' in Mittelstrophen zulassen: Dies bestimmt, ob der Pedal Bass Effekt in Mittelstrophen vorkommen darf.

Erzwinge einfaches Arrangement im Song (keine Verzierung): Sie konnen den gesamten Song so einstellen, dass
“einfachere” RealTracks verwendet werden. Dies gilt nur dann wenn die verwendeten RealTracks diese Option anbieten. Im
RealTracks Picker wird dies durch ein “y” in der Spalte “Einfachere” angezeigt. Die “einfachen” RealTracks spielen
weniger geschiftige, weniger Verzierte Arrangements.

AKkkordvariationen in wiederholten Sektionen zulassen: Diese Funktion ist standardméfig deaktiviert, aber wenn Sie sie
aktivieren, konnen Sie alternative Akkorde in wiederholten Sektionen verwenden (DC al Coda, 1-/2. Endung, usw.).

Drums Einzdhler (niir diesen Song): Sie konnen die Vorzihleroption fiir diesen Song auswéhlen.
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Ending Optionen: Eine Coda ist eine Gruppe von Takten, die in der allerletzten Strophe eines Liedes vorkommt. Wenn Sie
das Markierungskéstchen “ist eine Coda vorhanden” anwéhlen, wird die Coda in der letzten Strophe des Liedes gespielt.
Nach dem Takt, den Sie mit Sprung zur Coda nach Takt festlegen, springt der Song zu Coda beginnt bei Takt und spielt
durch bis Coda endet nach Takt und spielt dann die 2 Takte Endung wie gewohnt. Band-in-a-Box kann optional eine 2-
taktige Endung fiir Thren Song erzeugen, dies ist voreingestellt. Die Option Verwende 4-Takt Endungen fiir RealTracks
ermoglicht ein natiirliches Abklingen der Instrumente. Die Standard Endung in Band-in-a-Box hat 2 Takte, die am Ende des
Liedes angehangt werden. Die Option Die 2 Endtakte frither beginnen bictet Ihnen die Alternative, den Song mit dem
letzten Takt des Liedes zu beenden. Band-in-a-Box wird nach wie vor eine Endung iiber den festgelegten Akkorden spielen,
aber die 2 taktige Phrase der Endung wird nun 2 Takte vor dem Strophenende beginnen. Somit ergibt sich fiir viele Songs
eine natiirlichere Endung. Song Endungen konnen fiir einzelne oder alle Songs generell deaktiviert werden. Sie konnen z.B.
einem Song eine selbstverfasste Endung erstellen und ihn auf den 3. Schlag eines Taktes mit einem Shot (Tusch, Akzent)
aufhoren lassen. Eine Endung kann auch im letzten Takt des Songs vorkommen. Das wird ebenfalls im Dialog Weitere
Song-Einstellungen iiber das Auswahlkéstchen Die 2 Endtakte friiher beginnen festgelegt. Um Song Endungen fiir alle
Songs zu deaktivieren, wihlen Sie Optionen | Voreinstellungen und klicken die Schaltflache [Arrangement], um den
Dialog Arrangement Optionen zu 6ffnen. Deaktivieren Sie das Markierungskéstchen bei Alle Endungen zulassen. Um
die Song Endung fiir einen einzelnen Song zu deaktivieren, wahlen Sie Bearbeiten | Song-Einstellungen und deaktivieren
das Auswahlkdstchen Zweitaktiges Ende fiir diesen Song erzeugen. Sie konnen rasch ein Fadeout-Ending erzeugen.
Driicken Sie den [Fade] Button in Songeinstellungen, Band-in-a-Box wird die letzten “x” Takte des Songs (sie konnen die
Anzahl der Takte selbst bestimmen), nun “ausfaden”.

Neue Zeile fiir jede Sektion (Part-Marker) : Diese Funktion konnen Sie in Optionen | Voreinstellungen | Anzeige bei der
Checkbox “Neue Zeile fiir jede Sektion (Part-Marker)” aus- und einschalten.

RealTracks Optionen nur fiir diesen Song stellt die RealTracks Optionen fiir diesen Song ein ohne die globalen
RealTracks Einstellungen zu verdndern.

Soli sollen ein ‘bluesiges’ Feel haben: Wenn aktiviert, wird jeder Solist (oder RealTracks Background Solist) jeden Dur-
Dreiklang (C,F usw.) wie einen Dominantseptakkord oder Akkord mit kleinen Septimen fiir Soli, behandeln.

Ermaégliche RealTracks Ersetzungen basieren auf Tempo: Wenn aktiviert, findet das Programm die besten RealTracks
fiir das aktuelle Tempo. Es konnte zum Beispiel, ein Akustik-Bass ersetzt werden, der mit schnellerem Tempo
aufgenommen wurde, das ndher am Tempo des Songs liegt. Der RealTracks Name erscheint dann im Hauptbildschirm mit
einer vorangestellten Tilde als Zeichen fiir eine Ersetzung.

Ermaogliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes:Wenn aktiviert, der Song stellt Shots, Pausen und Pushes zur
Verfligung. Nicht alle Styles haben diese Mdglichkeit. Priifen Sie die RealTracks\Library\Holds Ordner und den RealTracks
Zuordnungs-Dialog - Spalte Pausen Nummer.

Ermégliche RealTracks Half-Time/Double-Time: Wenn aktiviert, der Song ermdglicht RealTracks in Half-Time (halbe
Geschwindigkeit oder Double-Time (doppelte Geschwindigkeit) wiederzugeben. Dies ermoglicht zum Beispiel in einer
Ballade mit Tempo 70 ein RealTracks Sax Solo mit Tempo 140 hinzuzufiigen, das dann mit doppelter Geschwindigkeit
gespielt wird.

Ignoriere Slash Grundton von Slash-Akkorden (z. B. C/E) aufler bei Bass-Spuren: Wenn dies aktiviert ist, werden die
RealTracks aufler der Bass-Spur keine Slash Grundtone der Akkorde spielen. Zum Beispiel wird RealTracks C anstatt C/E
spielen.

Vermeide Transponierungen in RealTracks: Wenn dies aktiviert ist, versucht RealTracks Transponierungen zu
vermeiden. Dies ergibt eine bessert Qualitit aber weniger Vielfalt im Arrangement.

Natiirliches Arrangement: Wenn Sie einem Profimusiker eine komplizierte Akkordprogression, mit ausgefallenen
Erweiterungen wie C7b9b13 oder Gm11 vorlegen, wird der Musiker wahrscheinlich diese erneut Interpretieren anstatt exakt
wiederzugeben, so wie die Akkorde geschrieben wurden. Dies kann zu einem wesentlich besser klingenden Arrangement
fithren, da der Musiker die Freiheit hat von dhnlich klingenden Akkorderweiterungen zu wéhlen. Sie konnen nun Band-in-a-
Box veranlassen, dass das Programm das gleiche macht mit dieser Funktion fiir alle Spuren im aktuellen Song.
(Anmerkung: Um diese fiir alle Spuren in allen Songs einzustellen, verwenden Sie die Option im Arrangement Optionen
Dialog. Um die Einstellung fiir eine bestimmte Spur oder Spuren fiir den aktuellen Song zutreffen, fiihren Sie einen Rechts-
Klick auf den Spur Radio Button aus, gehen Sie auf Spur Einstellungen | Natiirliches Arrangement Einstellen, und wahlen
eine Option.

Sektionen auf einer neuen Zeile (fiir diesen Song) ist eine Option die die Sektions Absatzfunktion fiir diesen bestimmten
Song aktiviert/deaktiviert.

Erlaube Style Aliases (Auto-Ersetzung des Styles) fiir diesen Song: Wenn aktiviert und Auto-Ersetzen von MIDI Styles
mit RealTracks Styles beim Laden des Songs ist aktiv im RealTracks Toolbar Menii, die automatische Ersetzung mit einem
RealStyle ist dann erlaubt.

Dieser Song hat Probleme bei der Wiedergabe, deaktivieren Sie die schnelle Erzeugung: Auf langsameren Computern,
mit einer Menge an RealTracks kdnnen wiedergabe-Probleme auftreten. (stottern). Wenn dies der Fall ist, deaktivieren Sie
die schnelle Erzeugung fiir diesen Song. Sie kdnnen die schnelle Erzeugung fiir alle Songs deaktivieren, indem Sie in den
RealTracks Voreinstellungen die Einstellung “ Erhhe Geschwindigkeit bei der Erzeugung von RealTracks” deaktivieren.

Lautstirke-Verstirkung (nur dieser Song) in dB: Die Lautstérke eines bestimmten Songs kann durch die Eingabe einer
Dezibelzahl verstirkt oder reduziert werden. Eine Verdnderung von 6dB ist in etwa so viel wie einen MIDI-
Lautstirkenregler um einen Wert von 32 zu veréndern.
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Audiospuren um Halbtone transponieren: Wenn dies aktiviert ist, werden alle audiospuren um den hier eingegebenen
Wert transponiert (in der Tonhdhe gedehnt). Der Wert wird automatisch eingestellt, wenn Sie Ihren Song transponieren,
aber Sie konnen ihn hier anpassen.

Einzéihlen und Metronom Optionen

Q Der [Einzédhler/Met.] Button im Voreinstellungs-Dialog 6ffnet den Einzéihlen und Metronom Optionen
-Dialog, in dem Sie die Optionen fiir den Drums-Einzihler (Pattern, Typ, 1-Takt statt 2-Takt, Typ, Lautstéirke, Instrument,
Smart Lead-In usw.) und die Metronom-Optionen (sichtbares und/oder horbares Metronom) einstellen konnen.

Einzdhlen und Metronom Optionen x
Drums Einzahler (nur dieser Song] Drum Einzéhler (nur fiir diesen Song): Hier kdnnen Sie die Einleitungsoption
<Standard> [kein Einzshler] ~ nur fiir den aktuellen Song einstellen.
Lead-in Optionen Einzihler eingeschaltet: Wenn Musiker mit Band-in-a-Box Solospiel iiben
[ Einzahler eingeschaltet mochten, werden Sie den Einzdhler wahrscheinlich abschalten, um ihr Stiick
Einz3hler auch bei Intro spielen immer wieder gleich von vorne beginnen zu lassen ohne den Einzéhler bei jedem
CI1-Taktdnto Durchgang zu horen. Wenn diese Option deaktiviert ist, startet der Song ohne
Einzshler [vorzahlen “] Einzédhler direkt in Takt 1.
Einzshler hicibar 1-taktige Einzihler: Wenn diese Option aktiviert ist, wird nur noch ein
Lautstéke eintaktiger Einzdhler, anstelle eines zweitaktigen erzeugt.
Il il Stk 136 ~ Einzéhler auch bei Intro spielen: Wenn ein Song eine Einleitung hat, ist ein 2-
Fattem 13- 1234 v/ | taktiger Einzdhler normalerweise nicht notig. Aktivieren Sie diese Option, wenn
O Inteligenter Einzshler Sie mochten, dass Songs mit Einleitung ohne Einzahler abgespielt werden.
Einz8hler 2in wenn Drum aus/sturim Einzéhler: Sie konnen statt des Einzéhlens mit dem iiblichen “1-2-1234” auch
Metronom Optionen festlegen, dass zwei Takte der Schlagzeugspur abgespielt werden. Dies ist
Metionom sichtbar | Metranom nicht sichtbar i sinnvoll, wenn Sie Band-in-a-Box live “im Tanzsaal” verwenden und keine
Girdibe 200 150-800 hésslichen Pausen zwischen den Stiicken haben mochten. Verschiedene Optionen
Hiithares Metronom | Keirle] ~|| erlauben die Auswahl zwischen “a-Pattern”, “b-Pattern” oder Fills.
Einziahler horbar: Aktiviert einen horbaren Einzédhler und die Lautstirke des
oK Abbiuch Hil e A . .
[k e e Einzihlers (0...erklingt nicht).

Instrument/ Pattern: Sie konnen ein beliebiges Schlagzeuginstrument wéhlen fiir den Einzéhler, auBerdem kdnnen Sie
zwischen verschiedenen Einzéhlpatterns auswihlen und z.B. einen Schlag auf der 2 und der 4 anstelle des iiblichen “1-2-
1234 wihlen.

Intelligenter Einzihler: Diese Option verhindert, dass der Einzdhler in die Auftaktmelodie hereinspielt und unterdriickt
den Einzéhler in diesem Fall.

Einzihler ein, wenn Schlagzeug aus/stumm: Wenn die Schlagzeugspur abgeschaltet wurde, wird auch ein Einzéhler nicht
horbar sein. Wenn Sie diese Option wéhlen, wird der Einzéhler trotzdem abgespielt. Diese Option ist praktisch fiir
Schlagzeuger, die mit Band-in-a-Box zusammen iiben und deshalb die Schlagzeugspur abgeschaltet haben.

Metronom sichtbar: Sie konnen ein sichtbares Metronom anzeigen, dass entweder wéhrend des ganzen Songs oder nur fiir
das Lead-in sichtbar ist. Wéhlen Sie die Position auf dem Bildschirm (oben rechts oder in der Mitte) und die GroBe (bis hin
zur vollen Bildschirmgrofle moglich). Sie konnen hier ebenfalls das angezeigte Pattern festlegen (z.B. 1234, 1-3- oder 1---
etc.). Ein sichtbares Metronom ist fiir einen Schiiler, der lernen will, im Takt zu bleiben eine grof3e Hilfe und mit der
einstellbaren GroBe auch quer durch den Raum leicht zu erkennen.

Horbares Metronom: Die drei Einstellungen fiir das hdrbare Metronom sind “ohne”, nur wéhrend einer Aufnahme oder
wiahrend Aufnahme und Wiedergabe.

Optionen fiir einfache Arrangements

Driicken Sie den [Einfach] Button. Dies ermdglicht Thnen schnell Spuren auf einfaches Arrangement oder den gesamten
Song auf unverziertes Arrangement umzustellen. Die Option fiir einfache Arrangements kann fiir mittels fiir einzelne Songs
oder fiir alle Songs eingestellt werden. Sie konnen dies auch bei den Drums machen.

Wenn Sie die Drums Spur auf einfach einstellen (iiber den [Einfach] Button) oder iiber das Mixer Menii, das auf der Drums
Spur aufgeht, dann wird die Drums Spur mit einem einfachen Arrangement ausgefiillt, Fills oder Post Fills (Cymbal
Crashes) werden dabei vermieden. Sie konnen die Drums Spur auch in einem Style auf einfach setzen. UserTracks folgen
auch den Einstellungen fiir Drums und spielen eine einfaches Arrangement ohne Fills, wenn die Drums Spur auf “einfach”
eingestellt ist.
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ALLE Spuren (auBer Drums) (Normal - Verziert)
Einfach
- Bass (Normal)

Piano (Mormal)
Drums (Normal)
v Gitarre (Einfach)
Streicher (Normal)
Melodie (Normal)
Solist (Normal)

Alle Songs - einfach Spuren

e --- Spuren auf einfach und nicht-verziert einstellen -

20

24

31

Alle Spuren (auBer Drums) einfach (alle Songs)

Bass (einfach) (alle Songs)

3 ~—- Spuren auf einfach fiiralle geladenen Songs einstellen ——-

Piano (einfach] (alle Sengs)
Drums (einfach) (alle Songs)
Gitarre (einfach) (alle Songs)

Streicher (einfach) (alle Songs)
Melodie (einfach) (alle Songs)
Salist (einfach) (alle Songs)

Spur-Einstellungen fiir die Wiedergabe

Die einzelnen Instrumenten Spuren werden mit dem Bildschirm-Mixer gesteuert.

Lautstirke Schwenken Hall

Erzeuge Audio [Bass Spur]

Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Spurnamen 6ftnet ein Menii mit
Einstellungen und Aktionen fiir die ausgewahlte Spur. Das Menii ist nach

Wihle RealTacke , Gruppen organisiert. Dies ermdglicht eine einfachere Auswahl der Spurtypen:
Wahle RealDrums 1. Audio (RealTracks, UserTracks, Loop) oder MIDI (MIDI SuperTracks,

Wahle ein UserTrack fir diese Spur [].. klassische MIDI Spuren) und Spureinstellungen/Aktionen
Wahlen Sie eine Loop fir diese Spur []

Spureinstellungen und Aktionen Dialog F7

Spur far Audio-Eingangsiberwachung scharfschalten

Erzeuge MIDI
Wahle MIDI Instrument (Patch) >
‘Wahle MIDI SuperTrack fir diese Spur [1...
Wahlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI-5tyle far diese Spur

Spur Einstellungen/Aktionen

Spur Einstellungen ¥
MIDI bearbeiten ¥
Spur Aktionen >

Render Video(s)

Stumm schalten, Solo und Einfrieren von Spuren

=== Jede Spur hat seinen eigenen VU-Meter und auch Buttons fiir [M]ute (Stumm schalten), [S]olo und [*]
Mlis = Einfrieren der. Die Mute- und Solo-Zustédnde der einzelnen Spuren werden in den Songs gespeichert und beim
nichsten Offnen der Songs geladen.

Eine Spur Stumm schalten

Ed Kiicken Sie auf den “M” Button um die ausgewiahlte Spur stumm zuschalten. Der Button farbt sich rot und zeigt, dass
die Stummschaltung aktiv ist.

Eine Spur solo spielen lassen

Wihrend Sie Band-in-a-Box zuhoren, konnen Sie leicht eine bestimmte Spur durch Strg+Mausklick (links oder rechts)
auf das Instrument oben auf dem Bildschirm isolieren (alleine bzw. Solo spielen lassen).

Wenn Sie zum Beispiel nur das Klavier horen mochten, Strg+tklicken Sie auf das Klavier. Wenn Sie dafiir Hot-Keys
benutzen mdchten, kdnnen Sie Alt+2 driicken (alle wegschalten/stummschalten) und dann Alt+4 (Klavier
zuschalten/aktivieren). Sie konnen die Aktuelle Spur auch mit Alt+Umschalt+Z auf Solo schalten.

Sie konnen den Solo- oder Stumm-Schalten Status von anderen Spuren durch Rechts-Klick auf den blauen Stumm-Schalten
Button dndern. Wenn zum Beispiel die Gitarren-Spur auf Solo gestellt ist, und Sie mit Rechts-Klick auf den blauen Stumm
(Mute) Button auf der Drums-Spur klicken, wird die Drums-Spur aktiv UND bei der Gitarren-Spur wird die Solo-Funktion
deaktiviert.

Eine Spure einfrieren
E Es kann jede Spur eingefroren werden (MIDI oder RealTrack). Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr verdndert oder
neu erzeugt. Die spart Zeit bei der Wiedergabe von friither wiedergegebenen Songs und ermdglicht zudem das fixieren von

Arrangement, die Sie besonders bevorzugen. Wenn Sie den gesamten Song einfrieren, miissen Sie tiberhaupt nicht mehr auf
die Neuerzeugung warten. Wenn Sie das ndchste Mal den Song abspielen wollen, ist dieser bereits fertig. Die neue
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“Einfrieren-" Funktion ist unterschiedlich zu der fritheren, eingeschrinkten Funktion. Bisher wurde mit dieser Funktion das
ganze Arrangement auf die Audio-Spur gerendert.

Sie kdnnen Spuren einfrieren, indem Sie den “Einfrieren *“ Button (Schneeflocke) auf der Toolbar driicken und danach
auswiéhlen welche Spuren Sie einfrieren oder auftauen wollen.

&

Einfrieran
L

--- Spuren auf eingefroren (nicht bearbeitbar) einstellen
Alle Spuren einfrieren  [nicht eingefroren]

Alle Spuren auftauen  [nicht eingefroren]

Bass
Gitarre 1
Drumns
Gitarre 2
Banjo
Melodie
Solist

Es gibt einige Griinde warum Sie eine Spure einfrieren sollten.
Griinde um eine RealTracks Spur (Audio) einzufrieren:
- Eingefrorene Spuren werden sofort wiedergegeben, es wird keine Zeit zum (Neu)Erzeugen benotigt.

- Die Wiedergabe ist jedes Mal exakt gleich. Wenn Sie also eine Solo fiir gut befunden haben, kdnnen Sie dieses
“einfrieren”.

- Wenn Sie einen Song als “eingefroren” einen Freund senden, hort dieser die das gleiche Ergebnis.

- Wenn Sie die Solist-Spur, nach Erzeugung eines Solos, einfrieren, kann diese gespeichert werden.

Griinde um eine MIDI-Spur einzufrieren:

- Sie konnen die MIDI-Daten bearbeiten um die Wiedergabe Thren Wiinschen oder einem bestimmten Song anpassen, diese
wird dann gespeichert. Verwenden Sie das Notations-Fenster oder die Piano Roll um die Spur zu bearbeiten.

Noch mehr Griinde um eine beliebige Spur einzufrieren:

- Eingefrorene Spuren werden sofort wiedergegeben, es wird keine Zeit zur Erzeugung benoétigt.

- Die Wiedergabe erfolgt jedes Mal gleich.

- Sie konnen die Akkord-Folge des Songs verdndern und haben einen Teil des Songs mit einer unterschiedlichen
Akkordfolge. Sie kdnnen zum Beispiel eine wilde Akkordfolge zur Erzeugung eines Solos eingeben, dann das Solo

erstellen lassen, die Solo-Spur einfrieren und danach eine normale Akkordfolge fiir den Song erfassen. Die anderen
Instrumente wie Bass/Gitarre usw.) spielen dann die normalen Akkordwechsel.

- Verschiedene Instrumente konnen unterschiedliche Styles spielen. Der Bass konnte zum Beispiel mit einem Reggae-Style
erzeugt werden, dann wird diese Spur eingefroren, der Rest der Instrumente kdnnte mit einem Techno-Style erzeugt
werden.

Spur(en) auftauen

Dies kann ebenfalls mit dem Einfrieren/Einfach -Button durchgefiihrt werden. Wéhlen Sie eine Spur, die Sie auftauen
wollen und wihlen dann einfrieren, oder “alle Spuren auftauen”.

Neu-Erzeugung eines eingefrorenen Songs erzwingen

Band-in-a-Box wird normalerweise Spuren, die eingefroren sind nicht anriihren. Wenn Sie dies dennoch erreichen wollen,
ohne dass Sie die Spur auftauen kdnnen Sie leicht erreichen.

Halten Sie die Umschalte-Taste gedriickt, wihrend Sie den [Erzeuge und Play] Button (die Kurzhilfe erinnert Sie daran)
driicken, oder wéhlen Sie den Menii-Befehl Start | Play Spezial | Erzeuge (auch wenn Spuren eingefroren sind).

Wenn Sie dies durchfiihren, wird der Song neu erzeugt, die Spuren werden neu aufgebaut, der Song bleibt aber eingefroren.
Wenn Sie also Thre Songs immer sofort abgespielt bekommen, aber Ihrer eingefroren Spuren iiberdriissig sind, driicken Sie
einfach Umschalten+Start, erzeugen damit ein neues Arrangement und speichern dies ab. Das neu “frisch-gefrorene”
Arrangement wird sofort wiedergegeben, auch mit vielen RealTracks.

Tipp: Offensichtlich werden Sie diese Funktion eine Regeneration eines eingefrorenen Songs nicht nutzen, wenn Sie Bearbeitungen an
den Spuren vorgenommen haben, da diese ja dann verloren gingen. Sie kénnen dies umgehen, indem Sie den Song vorher unter einem
anderen Namen speichern.

Andern von Lautstirke, Schwenken, Hall und Klang

Jede einzelne Spur hat Einstellungen fiir Lautstirke, Schwenken, Hall und Klang und wéhrend der Songwiedergabe
angepasst werden. Lautstirke Schwenken und Hall werden durch horizontale Regler gesteuert. Der Klang wird durch die
Eingabe einer Zahl von -18 (Voller Bass) bis 18 (Voll Hohen), oder durch Klicken auf eine Zahl und gleichzeitigem
vertikalen Ziehen mit der Maus, verdndert.

Lautstirke Schwenken Hall Klang

Halten Sie die Strg Taste gedriickt wihrend Sie auf den Schieberegler klicken, oder den Schieberegler verschieben. Dies
zwingt alle Spuren auf die gleiche absolute Position wie die Ausgangsspur. Halten Sie die Umschalt Taste gedriickt und
alle Spuren verschieben sich relative zur Ausgangsspur.

Doppel-Klick auf den Schieberegler stellt die Werte auf die Standardeinstellung zuriick.
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Es gibt auch einen Master-Bereich mit einem Stumm-Button, VU Meters und Master Lautstirken-Steuerung.

= 1! i’ Dieser Song

—a R 1 Alle Songs

Die Master Lautstirke ist eine neue Einstellung fiir Lautstirken in Band-in-a-Box, und ist ein echte Master Lautstérke, die
eine Dezibel (dB) Verstiarkung zum Gesamtsignal erwirkt, unabhéngig der Spuren-Lautstirken. Wenn Sie zum Beispiel
mochten, dass alle Band-in-a-Box Songs lauter werden, konnen Sie die einfach mit dem “Alle Songs” Master
Lautstérkenregler (z. B. zu +6 dB) machen. Dies verstérkt das Signal beim Audio-Ausgang aller Instrumente (MIDI und

Audio) fiir alle Songs.

Master

Spuren verschieben

Diese Funktion ermdglicht Thnen, die Bass, Schlagzeug, Klavier, Gitarre, Streicher, Melodie oder Solo Spur um einen
definierbaren Wert nach vorne oder nach hinten zu verschieben. Schieben Sie z.B. den Bass etwas nach vorne, vor den
iibrigen Teil der Band, um den Bassisten zur “treibenden Kraft” in der Band zu machen”.

Um Spuren zu verschieben, wéhlen Sie Bearbeiten | Spuren verschieben.... Die Werte werden in “Ticks-pro-Schlag”
gemessen, wobei 120 Ticks einer Viertelnote entsprechen. Der musikalisch nutzbare Bereich liegt zwischen -10 und +10.

Spuren verschieben X | Alle Verschiebungen zulassen: Aktivieren, wenn Verschiebungen

[ ] Alle Werschisbungen zulassen gewiinscht sind.

[ Verschiebung humarisieren Verschiebungen humanisieren: Wenn aktiviert, werden die

Bass Hiermi tg:“ﬁgki'?ﬁgg %fffﬂ}efci‘f;g“]m snebest | Verschiebungen humanisiert (=“vermenschlicht”), d.h., um einen fiir
Drums R ;’:{:g:fi‘mrgzg?g;z;-sﬁbigf; iia;;?;;;350ng jede Note unterschiedlichen Wert verschoben, was die Spur lebendiger
Flrm urn 3 Ticks friiker spielen. klingen lasst.

Gitae S:fs‘cdgiszr%;“j;kna'ﬁghbfsi”f;’g"e Driicken Sie die den [Default] Button um die einzelnen Felder mit den
Strsicher Standard-Vorgabewerten fiir das Verschieben zu fiillen.

Melodie Driicken Sie den [Alle 0] Button um alle Felder mit 0 (Null) zu fiillen.
Salist D Alle 0 Aklualisiersn Diefault

Driicken Sie den [Aktualisieren] Button um Ihre Verdnderungen zu
it piif iibernehmen und sofort anzuhdren.

| Tipp: Eine Spur, die immer Noten zu frih spielt, klingt “out of time”, hingegen “Humanisieren” der Verschiebung macht die Spur lebendig. |

Ausgewihlten Bereich als Schleife spielen

Klicken Sie auf die Schaltfliche [Erzeuge und Play] mit gedriickter Umschalt-Taste+Mausklick driicken Sie F10
(ausgewdhlten Bereich als Schleife abspielen), und das Programm wird den ausgewihlten Bereich in einer Endlosschleife
abspielen. Sie kdnnen z.B. die Takte 10 und 11 markieren, dann driicken Sie F10, und die Takte 10 und 11 werden als
Schleife spielen bis [Stop] gedriickt wird.

Um diese Funktion zu nutzen, wihlen Sie erst einen Bereich auf dem ChordSheet.

Bonlas brw? O FB
Bores” Fu?  BF e :
o C— b
O7sus N . O Ft

Wihlen Sie Start | Start (wiederholen) markierten Abschnitt (oder driicken Sie F10). Der markierte Bereich wird dann
endlos wiedergegeben bis Sie STOP klicken.

Loop Button

Klicken Sie auf die gewiinschte Schleifen-Option fiir entweder den Ganzen Song oder einen Bereich. Wenn die Checkbox
fiir den ganzen Song aktiv ist, wird der ganze Song wiederholt. Im Loop Sektions-Dialog konnen Sie genau den Bereich
definieren, den Sie als Schleife wiedergeben mdchten.

@M Wiedergabe und Loop markierter Bereich [F10]
e Loop Sektion Aktiviert [Ziffernblock 1]
LJ Loop Sektion Dialog [Ziffernblock 2]

--- Einstellungen Schleife dber den gesamten Song ---
v Loop gesamter Song Aktiviert

IMMER Loop gesamter Song

MIEMALS Loop gesamter Song

Spielen Sie einen beliebigen Abschnitt des Songs in einer Schleife

Sie konnen jeden beliebigen Abschnitt des Songs in einer Schleife wiedergeben. Das Programm wird dann am ersten
Schleifenpunkt mit der Wiedergabe beginnen und den Schleifen-Abschnitt solange spielen bis [Stop] oder nochmals
[Schleife] gedriickt wird.

| ¥ Loop Sektion Aivier @iternblock 1) | 1y "Loopen' eines Abschnitts im Song ist im Schleifenmenii aktiv oder mit der
ZIFFERNBLOCK 1 aktiviert

| Loop Sektion Dilog @ffemblock) | \ihlen Sie den Schleifen Sektions Dialog iiber das Schleifenmenii oder driicken
ZIFFERNBLOCK 2.

Der Dialog fiir die Einstellung der Schleife wird angezeigt.

Damit bietet sich eine einfache Moglichkeit, eine ganze Strophe oder anderen Abschnitt eines Songs zum Uben oder bei
einer Auffithrung zu, 'loopen'.
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Einstellungen far Wiedergabe-5chleife ¥
[ Schleite singeschaltet Merke: Durch driicken der HotKey Taste '1" fiir das
. . L unterstrichene Zeichen wird die Einstellung getatigt.
() Einzelne Bildschirmseite wisderhalen

® Taktbersich wiederholen Wiederhole-Vorgaben (Straphen einstellen)

Van Takt Struphe Aktualisieren it

TeHte Er s (il Um Einstellungen in diesem Dialog manuell einzugeben,
Shart Tkt W e g Miler2 iz < Less wihlen Sie entweder “einzelne Bildschirmseite
Schieife spielen Play Stop Letzte Coda Alle Wiederholen” Oder “Taktbereich Wiederholen”.
burgs Funkiionen . Befeh Einsielungen Wihlen Sie letzteres, dann geben Sie in von Takt den
[ Sturm [ Melodie ~|[Jede2teSetiefe v Defauk Linge Startpunkt ein, welche Strophe und die Anzahl der
[ Worwits zur néchsten Schleife [+ L Befehl fiir Taktarenzen wakrend \wWiedergabe Takte ﬁlr dle Lange des SChllefen—AbSChnlttS Sle
konnen dann den Song mit der Schaltfliche [Schleife
e Ende Hie spielen] abspielen und dann den [Ende].

Einzelne Bildschirmseite wiederholen (Strg+ZIFFERNBLOCK 7) spielt eine einzelne Bildschirmseite der Notation an
der aktuellen Song-Position. Die Lénge der Schleife wird in den Optionen des Notations-Fensters bei Takte/Bildschirm
festgelegt. Es gibt auch Einstellungen, um die Schleifenpunkte fiir Intro, erste / mittlere /letzte Strophe, Endung oder Alle
festzulegen.

Sobald die verschiedenen Schaltflachen angewihlt werden, sehen Sie die, dass sich die Einstellungen fiir Taktbereich
wiederholen aktualisieren.

Es sind auch Hot-Keys dafiir verfiigbar, schauen Sie unter Start | Schleife.
Schleifen Ubungs Funktion

| Y Stumm __ Piero 7 [ Jorde 2te Schicke " | Die Schleife Stummschalten jedes N-te Mal ist hilfreich um eine

bestimmte Phrase zu lernen. Wenn Sie die Checkbox Stumm aktivieren, wird die ausgewéhlte Spur bei jedem N-ten Loop
stummgeschaltet. Wahrend die Schleife spielt, spielen Sie die Phrase mit. Dann sind sie auf sich allein gestellt, wenn die
Phrase alle Nte Schleifenwiederholung stummgeschaltet wird. Sie konnen die Spur zum Stummschalten und wie oft die
Spur stummgeschaltet wird, auswéhlen.

| | Wonwarts zur nachsten Schle Mach 2 Schleifen

- M | Die “Vorwirts zur nichsten Schleife” Option ermoglicht Thnen einen
ganzen Song zu Uben und zu Lernen, indem Sie jeder Bereich eine bestimmte Anzahl an Takten wiederholt wird.

Sobald Sie diese Einstellungen gemacht haben, kénnen Sie eine Schleife wir sonst auch starten. Zum Beispiel konnen Sie
einen Bereich markieren, dann den Schleifen [Loop] Button driicken, und Wiedergabe und Loop markierten Bereich (oder
durch Driicken von [F10]) klicken. Oder Sie kdnnen L 4 Eingabe driicken um eine 4 Takte Schleife zu starten.

Tastenbefehle fiir Endlosschleife, sehr hilfreich bei Live-Auftritten
ZIFFERNBLOCK 1 Schaltet die Schleife ein/aus.

ZIFFERNBLOCK 2 Offnet Einstellungen fiir Wiedergabe-Schleife.
Strg+ZIFFERNBLOCK 1 Abspielen mit letzter Strophe als Schleife.
Strg+ZIFFERNBLOCK 2 Abspielen mit mittlerer Strophe als Schleife.
Strg+ZIFFERNBLOCK 3 Abspielen mit mittlerer und letzter Strophe als Schleife.
Strg+ZIFFERNBLOCK 4 Springe zur letzten Strophe.

Strg+ZIFFERNBLOCK 5 Springe zur Endung.

Strg+ZIFFERNBLOCK 7 Bildschirm in Schleife abspielen.

ZIFFERNBLOCK [Entf] Bewegt Notendarstellung, LeadSheet und Gitarre um einen Takt (Gruppe von Noten)
vorwarts

ZIFFERNBLOCK [Einfg] Bewegt Notendarstellung, LeadSheet und Gitarre um einen Takt (Gruppe von Noten)
rickwarts.

Notebook Benutzer sollten “simuliere ZIFFERNBLOCK Tasten” im Dialog Voreinstellungen setzen, dann kdnnen die
reguldren Zifferntasten der oberen Reiche zur Ansteuerung der Schleifen eingesetzt werden.

Die Titelleiste ganz oben im Hauptbildschirm zeigt wihrend des Abspielens den Status der Schleife an. Wenn ein Song
einen Schleifen Abschnitt hat, wird dies dort dargestellt. So behalten Sie wihrend einer Live-Darbietung die Ubersicht.

Schneller Befehl fiir Schleifen

Schleifen wurden um einen “L” Befehl fiir schnelle Schleifeneinstellung erweitert.

Zum Beispiel:

- L [Eingabe] startet eine Schleife an der aktuellen Position fiir 4 Takte. (“4” ist ein auswahlbarer Wert).

- L8 [Eingabe] startet eine Schleife.

- L8,12 [Eingabe] startet cine Schleife fiir 8§ Takte beginnend bei Takt 12.

- L8,12,2 [Eingabe] startet eine Schleife fiir 8§ Takte beginnend bei Takt 12, Strophe 2.

Die “Default Lange” Option im Loop Sektion Dialog bestimmt die Anzahl an Takten, die eine Schleife bilden, wenn Sie

die L Eingabe Tasten driicke. Zum Beispiel, wenn Sie hier 4 Takte einstellen, dann L Eingabe driicken startet eine Schleife
mit 4 Takten.
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“Konduktor” - Live Abspielsteuerung

& | Wihrend der Song abgespielt wird, stehen Ihnen viele “Eintasten Funktionen” zur Verfligung, um das Abspielen
kedier | und die Navigation im aktuellen Song wéhrend des Abspielens zu erleichtert.

Fenster

¥ Live Playback Steuerung - Konduktor - O X
Gehe zu Abschnitt Steuerung des MIDI Keyboards
[ Benutzer [[] Edaube Steuenung durch MIDI-Keyboard
Start 7 []Oktavverschiebung mit a/Bb./b mal
Intro 8 Oktave verstellen Zeige MIDI-Note..
1. Strophe 9
Mittelstrophe 10 [[] Efaube Bedienung durch QWERTY-Tasten
letzte Strophe Aktualisieren Fi Macsfsofen mogich)
Ende Leer (®) Voreingestelt a
() HIER{und dann zum Start) w
Loop .
Strophe (a) | | Sektion (s) | | Schim (d) | # Takte.. ) (O HIER(zur sebben relativen Pos.) E
Taktiz) |[4Taktet) || Pati@ || voerv | [ Ausi) Onachster Takt i
(O nachste Abschnittsmarkienng T
BT T - . O nichster CHORUS Y
Chorus ("ein)| |Abschnitt ("s) | Schim ("d) | # Takte... (T}
- - — (O nachster Abschritt u
Takt ("z) 4 Takte ("x) Teil ("c) Voreingestelter Modus fir Abschnittswechsel
Gehe weiter [Verwende Umschalttaste) |JETZT [und dann bleib in Time] ~ |
Chorus (gin) | | Abschnitt (S} | Schim (D | |# Takte... (F} Voreingestelter Modus fir's vor- und zurlickspringen
Takt (Z) 4 Takte (X) Teil (C) |JETZT [und dann bleib in Time] ~ |

Spielen (F4) Wiederholen (1)

Pause (<—} Stop (Esc)

Defautt chliefen ("~

Wenn Sie z.B. die Taste “4” driicken, wird als néchstes die mittlere Strophe gespielt, die Taste “S” sorgt dafiir, dass der
mittlere Abschnitt wiederholt wird. Dies ist sinnvoll, um einen Song zu verlédngern und die letzte Strophe mehrfach zu
wiederholen. Es kdnnen auch benutzerdefinierte “Wiederholungspunkte” gesetzt werden. Diese Funktionen sind ideal fiir
Liveauftritte oder “Jam Sessions-"" wo es nicht um die Eingabe oder Verédnderung von Songs, sondern nur das komfortable
Abspielen geht. Diese Wiederholungen geschehen nahtlos am Strophenende und sind auch “Tanzboden-geeignet”.
Zusitzlich konnen Sie die Bedienung auch iiber ein Standard MIDI-Keyboard vornehmen, in dem Sie fiir die einzelnen
Funktionen bestimmte Notenkombinationen driicken. Bis zu 80 verschiedene Funktionen kénnen iiber das MIDI-Keyboard
gesteuert werden, z.B. “Lade néchsten Song”, Spielen / Pause / Tempodnderungen etc. Im Konduktorfenster finden Sie
alle Einstellungen und Mdglichkeiten.

Spielen Sie mit Threm MIDI-Keyboard zu Band-in-a-Box

Wenn Sie ein externes MIDI-Keyboard mit Ihrem Computersystem verbunden haben, konnen Sie die MIDI Thru Option
nutzen, um zusammen mit dem Programm zu spielen, ebenso wie die Harmonisierungs- Option.

[THAUebeiy verstken [20] Wenn Sie mit der Band-in-a-Box “Band” jammen und Thr Keyboardsound ist zu leise und das
Erhohen der THRU Lautstérke hilft nicht ausreichend, niitzen Sie diese Option, um die Thru Velocity anzuheben und Thr
THRU Spiel lauter zu machen. Z.B. sind Keyboards OHNE Anschlagdynamik (=Velocity) in der Regel auf eine leise
Velocity von 64 fest eingestellt, Um diese Anhebung der Thru Velocity zu erreichen, 6ffnen Sie die MIDI Optionen
(Optionen | Voreinstellungen | MIDI Optionen). Vergewissern Sie sich, dass das Auswahlkéstchen 'IDI Thru' angewéhlt
ist und setzen Sie bei “THRU-Veloc. verstiarken” einen Wert zwischen —127 und +127 ein (Default ist 0.).

(H | Harmonisieren Sie Ihr eigenes Spiel: durch Auswahl der MIDI Thru Harmonie (Alt+F11) aus dem [Harmonie]
%" Menii und Auswahl einer Harmonie, so wie Sie es fiir die Melodie machen wiirden.

Gemeinsam mit dem Wizard spielen
Der Wizard zum Mitspielen ist eine intelligente Begleit-Funktion, die mit den unteren zwei Reihen Ihrer PC-QWERTZ-
Tastatur kontrolliert wird. Die untere Tastenreihe spielt Akkordtdne; die zweite Reihe spielt Durchgangstone. Spielen Sie
eine beliebige Taste einer beliebigen Reihe, Sie konnen sich niemals irren.

ASDFGHJKL; <Diese Tasten spiclen Durchgangstone (Sekunde, Quarte, Sextezweiter).

ZXCVBNM,. <Diese Tasten spielen Akkordtone (Grundton, Terz, Quinte, Septime).

Zur Nutzung dieser Funktion, driicken Sie den [MIDI] Button in der Toolbar und setzen ein Hékchen bei MIDI Tastatur
Wizard Aktiviert.

&

MIDI

| ¥ | MIDI Tastatur Wizard Alcti\riert|

Sie konnen auch die Wizard Mitspiel-Funktion aus dem Start-Meni auswéhlen.
Start || v Wizard Mitspiel-Funktion|

Im Menii Start schalten Sie Wizard benutzt “Smart” Noten “aus” (kein Hikchen), damit Sie der Wizard auf die
chromatische Tonleiter zugreifen ldsst. Schalten Sie “ein”, um nur auf jene Noten Zugriff zu haben, die auf den Akkorden
bzw. der Tonart des Songs beruhen.

Start ‘ ¥ Wizard benutzt "Smart"-Noten
(H | Sokonnen Sie auch ohne externes MIDI-Keyboard in die Melodie- oder Solo-Spur aufzuzeichnen und sogar den

wemonel  Solist Wizard (= das automatische Generieren von Soli) ansteuern. Ebenso arbeitet das Zusammenspielen unter
Verwendung des Wizards mit dem Harmonisierungs- Feature zusammen, damit kdnnen Sie z.B. direkt von IThrer

Kapitel 5: Songs wiedergeben 73



QWERTZ Tastatur in 4-stimmigen Saxofon Harmonien spielen.
Melodie Wizard
Der QWERTZ (oder MIDI-Keyboard-) Wizard wurde erweitert. Fiir Songs mit Melodien gibt es jetzt QWERTZ Tasten
(Eingabe, \, T, 6) die Noten aus der Melodie ansteuern, wihrend der Song gespielt wird. Andere Ansteuerungs-Tasten 1-4
erzeugen Anniherungsnoten von unterhalb bzw. oberhalb. Dies kann fiir Aufnahmen verwendet werden, um eine “steife

Melodie” zu vermenschlichen. Ebenso kann man damit Blatt lesen und Rhythmik {iben oder Live-Auftritte erleichtern.
Funktioniert auch mit Harmonien

- Melodie Noten: T, 6, Eingabe, \

- gleiche Melodie Note 5

- Noten Anndherung: QWER YUIO

- Oktavierung 1, 2, 3

MIDI Noten funktionieren ebenso (wenn in den Voreinstellungen | Transponieren “Verwende MIDI-THRU” aktiviert ist

- E(40) F(41) G(43) Oktavierung

- Melodie Noten. F(53) G(55)

- Noten Anndherung B(47),C,D,E A,B,C,D(62)

Um den Melodie Wizard zu aktiveren, stellen Sie sicher, dass der Keyboard Wizard auf dem [MIDI] Menii Button aktiv ist.
Damit wird auch der MIDI Wizard auf den QWERTZ Tasten aktiv.

Danach, wihlen Sie einen Song mit einer Melodie.

Schalten Sie die Melodie-Spur mit der Tastenkombination ALT+F8 stumm.

Song abspielen. Wahrend Sie den Song abspielen, konnen Sie die Eingabe-Taste oder die \ Taste (oder T oder 6 iiber dem
T) verwenden um Melodie-Noten zu spielen.

- W E R T: Hiermit ndhern Sie sich der Melodie an. Sie kdnnen bei jeder Note beginnen.

- Q E R T: Wenn Sie mit Q anstatt W beginnen, werden groflere Absténde fiir die Anndherungs-Noten verwendet.

- IU Y T: Damit werden Noten “hinunter” zur Melodie erzeugt- Sie konnen bei jeder Note beginnen.

- O U Y T: Wenn Sie mit O anstatt I werden groflere Absténde fiir die Anndherungs-Noten verwendet.

MIDI Keyboard Wizard

Um der diese Funktion auch mit Threm MIDI-Keyboard verwenden zu kdnnen, wihlen Sie die [Voreinst]-Schaltfliche und
dort die Seite “Transpon.”, hier wihlen Sie “Verwende Wizard fiir THRU-Teil”. Stellen Sie sicher, dass der “Hauptschalter”
auf dem Hauptbildschirm ebenfalls aktiviert ist. Jetzt konnen Sie wéhrend Band-in-a-Box einen Song spielt auf dem MIDI-
Keyboard mitspielen, dabei werden die Téne C-E-G-B Akkordténen zugeordnet und die Tasten D-F-A-H den
Durchgangsnoten.

Instrumenten Wechsel / Einstellungen fiir den Wizard

Als Mitmusiker verwendet der Wizard das Instrument auf der Thru-Spur. Um die Instrumenten Patches, Lautstarke,
Nachbhall, usw. zu dndern, wihlen Sie fiir den Wizard die Thru Spur im Mixer.

mB Instrument: 72 Clarinet
MIDI Normalisieren

Bei einer Jamsession ist es oft hilfreich, wenn alle Songs ungeféahr gleich laut sind. Mit der Programmfunktion “MIDI-
Normalisieren” erreichen Sie, dass alle Musikstiicke in ungefahr derselben Lautstirke abgespielt werden. Wenn Sie z.B. fiir
alle Lautstérken “70” einstellen, wird das Programm alle abgespielten in diesem Lautstérkebereich abspielen. Diese
Einstellung finden Sie in den Arrangement Optionen Dialog (Optionen | Voreinstellungen | [ Arrangement]).

| Normalisierter Anschiag=70, war 69]| o Sic die MIDI-Normalisierung aktiviert haben, erkennen Sie dies an der Titelleiste.
Hier erscheinen die eingestellte “Wunschlautstirke” zusammen mit dem originalen Wert des aktuellen Songs.

Die MIDI-Normalisierung betrifft normalerweise nur den Bass, Schlagzeug, Streicher und Gitarre. Wenn Sie zusitzlich die
Option “Melodie und Solo normalisieren” auswéhlen, werden auch diese Spuren normalisiert.

Ausgabe Akkorde auf ein Externes Ger:it
Bestimmte externe Musikgeréte erfordern Akkorde in der Grundstellung um in Echtzeit richtig angesteuert zu werden.

Ein Beispiel dafiir ist der Digitech Vocalist. Sie singen in ein Mikrophon und ergénzen Ihre Stimme um Harmonien, die
durch Akkorde in das Gerét eingegeben werden. Band-in-a-Box kann durch die Ausgabe auf verschieden Kanéle solche
Gerite ansteuern.

Es gibt auch Einstellungen fiir Akkordtypen, Ausgabe-Kanal-Nummer, Velocity und Ausgabe-Tonumfang.
Direktansteuerung fiir Roland RA Serie und Vocalist sind in diesem Dialog enthalten. Uber den Meniipunkt Optionen |
Voreinstellungen und den Button [Ausgabe Kanal] konnen Sie den Dialog 6ffnen. Der Dialog Akkorde ausgeben an
Kanal wird dann ge6ffnet.
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Akkorde ausgeben an Kanal *
Akkorde auzgeben?

Akkarde auf Spur schreiben >
K.anal Mr.

Uty v

Welocity

Ausgabe-Tonumfang

Wl

bis (Mitlere C = B0]

[ Grundton immer unten

Akkardtypen Basic [Dreiklang/Septime] ~

Auzgabe bei Akkardwechszel varziehen EI
[ &kkorde wahrend Einzahler ausgeben?

I MIDI Svne Info auzgeben

Auzgabe auf Piano darstellen?

Spur in MIDI-Datei speichern

Diese Option ist hilfreich, wenn Sie ein esternes Gerat wie "'The Yocalist" oder
einen externen Amanger verwenden, welcher Akkorde in Echtzeit verarbeiten
kann; BB gibt dann Akkorde in Grundstellung auf dem ausgewahlten Kanal aus.

Wocalist Roland R Default Aktualisieren
Abbruch Hie

Um diese Funktion zu aktivieren, aktivieren Sie die Option Akkorde
ausgeben. Sie konnen diese Akkord-Spur nun in der IDI-Datei
speichern. Stellen Sie sicher, dass die Option Spur in MIDI-Datei
speichern aktiviert ist.

Mit der Option Akkorde auf Spur schreiben kénnen Sie die
Akkorde immer auf eine bestimmte Spur schreiben (z.B. Utility Spur
#16.)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, [Vocalist], wenn ein solches
Gerat in [hrem MIDI-System angeschlossen ist. Band-in-a-Box wird
dann die entsprechenden Akkordinformationen automatisch wihrend
des Abspielens iibertragen (z. B. Dreikldange in Grundposition).

Waihlen Sie die Kanal Nr. Empfohlene Werte sind 9, 11-16. Die
Voreinstellung ist 9. Denken Sie daran, den fiir diese Funktion
verwendeten MIDI-Kanal an Threr Klangquelle auszuschalten, damit
diese MIDI-Daten die Wiedergabe des Songs nicht stdren.

Aktivieren Sie die Velocity (Anschlagstirke). Die meisten externen
Gerite bendtigen keine horbare Anschlagstirke, um ausgeldst zu
werden. Die Voreinstellung ist 90.

Waihlen Sie den entsprechenden Ausgabe-Tonumfang fiir diec Ausgabe, den Ihr externes Gerét bendtigt, um korrekt zu
funktionieren. (Anmerkung; der Button [Vocalist] fiigt die entsprechenden Werte fiir den Notenbereich ein, damit der
Digitech Vocalist korrekt funktioniert. Wenn es sich bei Ihrem Gerét nicht um einen Vocalist handelt, finden Sie die
entsprechenden Werte fiir den Notenbereich in der Dokumentation Thres Herstellers).

Aktivieren Sie die Checkbox Grundton immer unten, wenn Sie den Grundton des Akkords als unterste Note beibehalten

mochten.

Wihlen Sie die Akkordtypen, die fiir [hr externes Gerit geeignet sind. Die Optionen sind einfache Akkorde (nur
Dreikldnge und Septimene) oder komplexe Akkorde (z.B. alle Erweiterungen).

Andern Sie die Anzahl der Ticks im Eingabefeld Ausgabe bei Akkordwechsel vorziehen, die Sie an Ihr externes Gerit
senden mdchten. Andern Sie diese Einstellung, damit Ihr externes Geriit geniigend Zeit hat, MIDI-Daten und
Programménderungen zu akzeptieren. (120 Ticks = 1 Schlag.) Die Voreinstellung ist 40.

Aktivieren Sie die Checkbox Akkorde wihrend Einzihlers ausgeben, damit MIDI-Akkorddaten wihrend des Einzdhlers

gesendet werden konnen.

Aktivieren Sie die Checkbox MIDI Sync Info ausgeben, um MIDI-Sync-Informationen an Thr externes Gerét zu senden.

Aktivieren Sie die Checkbox Ausgabe auf Piano darstellen, um die Anzeige von MIDI-Akkord-Daten auf der Piano-

Tastatur zu aktivieren.

Driicken Sie den Button [Aktualisieren], um die Anderungen in Band-in-a-Box zu iibernehmen. Diese bleiben so lange
wirksam, bis neue Anderungen vorgenommen werden. Driicken Sie den Button [OK] oder [Abbrechen], wenn Sie dieses

Fenster verlassen mochten.

Ausgabe von Akkorden auf Spur

Eine Akkord-Spur kann auf jeder Spur generiert werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spur im Mixer und
wiéhlen Sie im Menii MIDI bearbeiten | Akkord-Spur auf dieser Spur generieren. Sie sehen dann den Dialog Ausgabe von
AKkkorden auf Spur mit Optionen fiir die zu generierende Akkord-Spur.

Ausgabe von Akkorden auf Spur: Utility#1 X

E
bis 72 | (Mittere C = 60)

Fanal Nr.

Welocity
Ausgabe-Tonumfang

[ Grundtan irmmer urten

Akkordypen Basic [Dreiklang/Septime] ~

I

Auzgabe bei Akkordwechsel vorziehen

[ Akkarde wahrend Einzahler ausgeben?

Default Abbruch Hilfe

OFK - Akkorde schreiben

Zu diesen Optionen gehdren Kanal, Anschlagstirke (Velocity),
Tonumfang, Akkordtypen, Grundakkord immer unten, Ticks vor dem
Akkordwechsel und Akkordausgabe wihrend des Einzédhlers. Wenn die
Akkordtypen auf "Dreikldnge, nur Sept. Akk." eingestellt sind, wird ein
Akkord wie C13 als C7 wiedergegeben, wenn sie jedoch auf "komplexe
Akkorde" eingestellt sind, wird ein C13-Akkord als C13 wiedergegeben.
Die Standardeinstellung fiir "# Ticks vor Akkordwechsel zu Ausgabe "
ist 0, d.h. die Akkorde werden genau auf dem Downbeat gespielt. Wenn
Sie jedoch eine andere Zahl als 0 eingeben, beginnen die Akkorde etwas
frither und haben moglicherweise geniigend Tempo, um anzuschwellen.

Es werden spezielle MIDI-SuperTracks hinzugefiigt, die eine einfache Akkordspur (Dreiklénge/7-tel) oder eine Akkordspur
mit 9-tel/13-tel erzeugen. Wenn Sie diese MIDI-SuperTracks zu Ihrer Spur hinzufiigen, wird eine Akkordspur im
eingestellten Bereich geschrieben, die Sie mit Arpeggiatoren oder anderen VSTs verwenden kdnnen, die eine Akkordspur
bendtigen. Bei jedem Spiel wird eine neue Akkordspur geschrieben. Offnen Sie dazu das Fenster MIDI-SuperTracks
auswithlen und wihlen Sie einen, der "Arpeggio" im Namen tragt.
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Wihle MIDI SuperTracks

Filtere Arpeggio # Zeige alle

Kein MIDI SuperTrack gewahlt
3674: Piano, Rhythmus, New Age Arpeggio 16 Ev16 90 (Miles Black)

3676: Piano, Rhythmus, New Age Schnell Walzer Arpeggio Sync Ev 150 (Miles Black
4083: Gitarre, Rhythmus, Fingerpicking Arpeggios 12-8 Sw 60 (Quinn Bachand!

4373: Synth, SynthMaster Erhebendes weiches perkussives Arpeggio Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)
4374: Synth, SynthMaster Tanz Arpeggio Synkopierung Hits Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)
4375 Synth, SynthMaster Melodische Wellen Arpeqggio Synkopierung Hits Ev 95 (Ed {(Great Oz) Clare)

MIDI Instrument Andern

Um ein MIDI Instrument fiir eine beliebige MIDI-Spur zu &ndern, fithren Sie einen Rechtsklick auf den Spur Radio-Button
im oberen Bildschirmbereich durch und gehen zum Befehl Wihle MIDI Instrument (Patch) und wiahlen dann einen der
Meniibefehle.

‘Wahle MIDI Instrument (Patch) ¥ Wiahle Hi-Q MIDI Patch Pluglin []

Wahle kein MIDI Patch

Wahle General MIDI Patch

Wihle GM2 Patch

‘Wahle hohes Bank-Patch (von .Pat Datei)
Wéhle Hi-Q Patch Plugln: Verwenden Sie diesen Meniibefehl wenn Sie ein Hi-Q MIDI Instrument Preset und einen VST
Plugln (z. B. Sforzando) wihlen wollen.

Wiihle kein MIDI Patch: Damit entfernen Sie die aktuelle Auswahl des MIDI Instruments.
Wihle General MIDI Patch: Dies ermoglicht Thnen ein Instrument aus der Liste der GM Patches zu wihlen.
Wéhle GM 2 Patch: Dies ermdglicht Thnen ein Instrument aus den General MIDI 2 Patches zu wihlen.

Wiéihle hohes Bank Patch (von.Pat Datei): Dies ermdglicht Ihnen die hoheren Bank Instrumente auf ihren speziellen
Synthesizer zu wéhlen.

Uber Patch Wechsel

Patch Wechsel sind in Band-in-a-Box Styles eingebunden und werden mit dem Song normalerweise geladen. Dies kann im
MIDI Options- Dialog in den Voreinstellungen ausgeschalten werden. Alternative Patches konnen mit dem Song
gespeichert werden. (Alt+F2).

General MIDI 2 Unterstiitzung

Der General MIDI 2 Standard (GM2) fiigt den Styles und Songs von Band-in-a-Box 128 weitere Instrumente hinzu,
inklusive Ukulele, Mandoline, 12-saitiger Gitarre plus viele neue und verbesserte Klavier-, Orgel-, Gitarren-, Bldser- und
Streicher-Sounds.

Die GM2 Unterstiitzung wird im Dialog MIDI Treibereinstellungen festgelegt (Optionen | MIDI-Treibereinstellungen).
Gi2-Unterstiitzung [128 zus. Patches]

[Unterstiitzung fiit GeneralMIDI-2 (GM2) -
Kei 2-Unterstiitzung - rur 128 GM-Patches
e T 1 ‘

rstiitzLn [3ene
5 [alteres Modul SCE5/5CEE

Sie haben ein GM2 Patch im MIDI Patch Untermenu der Spur (Rechts-Klick) Menii gewéhlt. Dies zeigt ein Menii, das
durch Instrumenten-Typen gruppiert ist.

Zusitzliche Patches

“Patch” steht im Allgemeinen fiir den Namen eines einzelnen MIDI-Instrumente. Beispiele von Patches sind akustischer
Bass, E- Bass, Stand Bass, elektrisches Klavier und Violine. Prinzipiell aber ist ein Patch eine Datei, die fiir einen
bestimmten Synthesizer die Parameter festgelegt, nach welchen er einen bestimmten Klang formt. So werden Patches auch
benutzt, um reale Instrumente nachzubilden, wie wir Sie fiir die “Band in der Box™ hauptsichlich bendtigen. Band-in-a-Box
verwendet grundsitzlich die Standardbank mit General MIDI Patches, auf die sich alle Hersteller von MIDI-Instrumenten
geeinigt haben, viele MIDI Synthesizer und Soundkarten bieten aber zusitzliche Patches als Alternativen zur grundlegenden
GM Liste. Diese Kldnge findet man typischerweise auf den hdheren Bénken im Speicher des jeweiligen Klangerzeugers
(=Synthesizer). Art und Anzahl der Patches sind nicht normiert und kénnen sich deshalb von Modell zu Modell
unterscheiden.

Dialog 'Patches in den héheren Béinken

| Wahie hohes Bank-Pstch (von Pat Date | Sie kénnen ein hohes Bank Patch iiber ein Untermenii des Spurmenii-Befehls Wiihle MIDI-
Patch (durch Rechts-Klick) auf ein MIDI-Instrument zuordnen.

Dies 6ffnet den Dialog Patches in hheren Banks.
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Patches in héheren Banks [H:\bb\Data\UtilSynth Kits\GS.PAT] had

Um Thre Sound-(Instrumenten) suche einzuschrianken, kénnen sie
folgendes tun:

Varidtioren von | j1g Patches | [ Famile inkl

Mandalin " Al

——{General MID| Patches]—

GM Acoustic Grand Piano "’f—m““' ‘ lMDSBBa"k‘ ILDSEMI - Offnen Sie die Patchliste und wihlen Sie ein Instrument aus (z. B.
GM Bright A tic P . . .
G Eleetric Grand Piano. & B Elektrik Bass, Akustik Piano, usw.)
GM Hunky-_lunk Piano A A . . . X
SMElec Pian 1 T = -Klicken Sie auf die Checkbox “Familie inkludieren” um andere
oM 17 st Pt ok Ao Eigenschaften der gleichen Patch-Familie anzeigen. (z. B. alle
M Gioahenspie Sucten <PAT e Bass-Familie Patches, alle Patches der Keyboard-Familie usw.)
GM Music Box A
GM Vibraghone feNS- | Finden Sie ein Patch tiber die Schliisselwortsuche, driicken Sie
gm Q“?”Tﬂbﬁ W/ Diowniosd mehr PAT Dateien | N

ophone
S Xiophone . - . den [Suchen...] Button und tippen die ersten Buchstaben des

Suchbegriffs ein (z. B. “mando” wird als Ergebnis das
Mandolinen-Patch oder jedes andere Patch das den Wortteil
“mando” enthélt, anzeigen.

Klicken Sie auf die Button [WWW.Download mehr PAT Dateien] um auf die PG Music Webseite zu gelangen und weitere
Patch-Dateien von https://www.pgmusic.com/support_miscellaneous.htm herunterladen zu kénnen.

Konvertieren von Synthesizer Patch Listen in Band-in-a-Box

Band-in-a-Box kann eine durch PowerTracks Pro Audio oder Cakewalk erzeugte Patch Liste lesen und diese in eine .PAT-
Datei fiir Band-in-a-Box umwandeln.

Die Konvertierung von PowerTracks Patch-Listen zu Band-in-a-Box .PAT Dateien

PowerTracks speichert seine Patches in einer einzelnen Datei, PATCHES.INI. Diese Datei beinhaltet alle Patch-Listen fiir

die von PowerTracks unterstiitzten Synths. Band-in-a-Box speichert die Patch-Liste fiir jeden Synth in eine eigene Datei mit
der Erweiterung .PAT.

Um eine PowerTracks Patch-Datei in eine Band-in-a-Box Patch-Datei umzuwandeln, wéhlen Sie C:\pt\ptw\patches.ini,
danach wihlen Sie den gewiinschten Synth zur Umwandlung in eine .PAT-Datei.
Offne Sie den Dialog Patches in héheren Binken aus dem Wihle MIDI Patch Untermenii im Rechts-Klick Spurmenii.

Anmerkung: Wenn vorher keine .PAT Datei ausgewahlt wurde, erscheint ein Dialog “Datei 6ffnen”. Wahlen Sie eine (fir hren
Synthesizer passende) .PAT Datei aus dem C:\bb\Data\Util\Synth Kits\ Verzeichnis, um den Dialog Patches auf héheren Banken
einzuleiten.
Driicken Sie die Schaltfliche [Offne INI/INS], um den BB Dialog Offne Datei einzuleiten. Wihlen Sie die Datei
C:\pt\patches.INL.
Sie sehen dann ein Menii von Synthesizern, die in der patches.INI Datei gespeichert sind. Wéhlen Sie eine zur
Umwandlung. Erstellen Sie einen Namen fiir die .PAT Datei (z.B. meine PatchListe.PAT) und speichern Sie sie nach
C:\bb\Data\Util\Synth Kits\.
Erzeugen Sie einen Namen fiir die PAT-Datei (z. B. MyPatchList.PAT) und speichern diese zu C:\bb\Data\Util\Synth Kits.

Die Konvertierung von Cakewalk Sonar Patch Listen zu Band-in-a-Box .PAT Dateien

Dies geschieht iiber den gleichen Vorgang wie oben fiir PowerTracks beschrieben, aufler, dass Sie die einzelne .INS Datei
anstatt einer PATCHES.INI Datei 6ffnen. Wenn Sie zum Beispiel eine Cakewalk Datei “mein Synth.INS” genannt haben,
wiirden Sie diesen Dateinamen wahlen. Sie wiirden dann die umgewandelte Liste nach C:\bb\Data\Util\Synth Kits\My
Synth.PAT speichern.

Hi-Q MIDI Instrumente fiir SynthMaster Player

SynthMaster Player ist ein preisgekronter Synthesizer von KV331 Audio verfiigt iber Tausende von Presets, die sich
besonders fiir moderne, Techno- und Arpeggiator-Sounds eignen.

Die in Band-in-a-Box integrierte SynthMaster-Unterstiitzung umfasst:
- MIDI SuperTracks, die Kldnge mit Arpeggiatoren verwenden.

- Zugriff auf SynthMaster-Sounds iiber die Funktion "Plug-In wéihlen" im rechten Menii der Spur, um aus Tausenden von
SynthMaster-Sounds zu wéhlen, oder iiber den Dialog "Hi-Q-Patch laden", um aus den von PG Music gemachten
Voreinstellungen fiir einige schone Sounds zu wihlen, die in SynthMaster verfiigbar sind, indem Sie einfach ein Patch
auswiahlen.

- Der SynthMaster Player wird mit Tausenden von Sounds ausgeliefert. Sie kdnnen also einfach Plug-Ins aus dem Menti der
Registerkarte Plug-Ins am Mixer auswihlen, SynthMaster wihlen und einen dieser Sounds aus dem SynthMaster Player-
Panel auswéhlen.

- Styles konnen so gemacht werden, dass sie mit SynthMaster-Kldngen wiedergegeben werden, ohne dass Sie den
SynthMaster laden miissen.

- Die MIDI SuperTracks Disk fiir den SynthMaster-Synthesizer enthélt eine Mischung aus SynthMaster-Sounds, MIDI
SuperTracks mit Arpeggiatoren und RealTracks.

SynthMaster wird standardmifig in den folgenden Ordnern installiert:
C:\Program Files\KV331 Audio
C:\Program Files\VSTPlugins\KV331 Audio

Um SynthMaster als Standard-Synthesizer zu verwenden, 6ffnen Sie den Dialog MIDI/Audio Treiber Setup (Optionen |
Voreinstellungen | [MIDI Treiber]) und driicken Sie den Button [VSTi/DXi Synth].
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https://www.pgmusic.com/support_miscellaneous.htm

H

YETiAD Synth [Kein] |

3 Wahle ein Plugln SynthMaster wird automatisch zur Plug-In-Liste hinzugefiligt. Wahlen Sie einfach
E— "<VSTi>KV331 Audio: SynthMaster 2 Player" aus der Liste und driicken Sie
| OK.
< Kein
<D ED_I,JUteWT
Tix G arritar: [{Bridge]d A F'Ia e

wudio: Synthid .
<STir Plogue Art et Technalogie, Inc: sforzando
WS Tix SunthFonk WSTSynthFontsd

[VSTi/DiXi Syrth [KV331 Audio: SynthMaster 2 Player] Wenn SynthMaster als Standard-Synthesizer ausgewdhlt ist, wird sein Name auf
dem Button [VSTi/DXi Synth] angezeigt.

Um MIDI SuperTracks auszuwihlen, die SynthMaster-Sounds verwenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Button einer Spur und wéhlen Sie im Menii Wéihle MIDI SuperTrack fiir diese Spur.

| Wahle MIDI SuperTrack fir diese Spur|

Dadurch wird der Dialog Wihle MIDI SuperTracks gedffnet. Geben Sie einen "SynthMaster"-Text ein, um die Liste zu
filtern.

Wihle MIDI SuperTracks *
Fitere  [SynthMaster |[#] | Zeigedle Kiinstler Bios
Memo [Klick um zu lesen)
Kein MIDI SuperTrack gewahlt Dies ist ein Memo fiir 4373: Synth,
4367: Bass, Synth SynthMaster Funky Smooth Cool Sw 75 (Jeff Lorber) SynthMaster Erhebendes weiches
4368: Synth, SynthMaster Letzter Augenblick Hoch Atherisch Ev 75 (Blair Masters) perkussives Arpeggio Ev 95 (Ed (Great Oz)
4369: Synth, SynthMaster Trance Attack Cffbeat Hits Ev 120 (Ed (Great Oz) Clare) Clare)
4370: Bass, Synth SynthMaster Vintage Subby Funky 16th Ev 110 (Miles Black) Spielt ein einfaches arpeggierendes Synth
4371: Synth, SynthMaster Langsam Pad Soft Ev 120 (Blair Masters) Pad unter Verwendung des ARP - Uplifting
4372: Bass, Synth SynthMaster Bass Bros gehalten Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare Patches aus dem SynthMaster Player.
: Synth, SynthMaster Erhebendes weiches perkussives Arpeggio Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare
: Synth, SynthMaster Tanz Arpeggio Synkopierung Hits Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)
: Synth, SynthMaster Melodische Wellen Arpeggio Synkopmrung Hits Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)
- Cipmtlh Crmthldant Fartn Wanas Cu 7L (Olair blast

Einige von ihnen haben Arpeggiatoren in den Sounds. Wéhlen Sie einen aus, der Thnen gefillt, driicken Sie OK und
beantworten Sie die Bestdtigungsmeldung mit Ja.

Sie werden sehen, dass das Label der Spur blau geworden ist, um anzuzeigen, dass es sich um einen MIDI
SuperTrack handelt.

Im Mixer kdnnen Sie bestétigen, dass der SynthMaster-Synthesizer-Sound in die Spur geladen wurde.

Mixer 1 Plug-Ins T Al Mixer - If Plug = |

Wenn Sie den Sound anpassen mdchten, klicken Sie auf den SynthMaster-Synth in der Reglsterkarte [Plug- Ins] um das
Synth-Fenster zu 6ffnen.

¥ [Strings] [Slet 1] — o I3

@sgnthmnster‘mnger e : = audio

TYPE ATTRIBUTES s K 3
LAYER FX ROUTING

Sie konnen auch iiber den Hi-Q Patch-Dialog auf SynthMaster-Sounds zugreifen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
einen Button einer Spur und gehen Sie zu Wihle MIDI-Instrument (Patch) | Wihle Hi-Q MIDI Patch Plug-In. Dies 6ffnet
den Dialog, der die Hi-Q Patch Plug-Ins (.tgs) auflistet. Geben Sie "SynthMaster" in den Textfilter ein und wéhlen Sie eine
der Voreinstellungen, die PG Music gemacht hat.
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ﬂ Wihle aus der Liste

Filtere: | Sunithbd aster

Zeige alle

Synthid aster', 081
Synthidastert 081

1
Synthtdasterh033 -
Synthiaster 034 -
Synthiazter\033 -
Synthiasterh 033 -

Synthiaster 083 -
SynthiMazter\083 -
Synthiaster\ 083 -
Synthiazter\083 -
Synthtdasterh 089 -

Bf Jazz Bass.tgs

BA ElecBasslazz MK tgs
BazsBrosfi).tgs

BS VintageSynthSubby RL tas
- AR Datice Arp.tgs

-LD Trance Attack.tgs

AR Ballad Arp TP taz

AR Berlin Schoal tgs

AR MelodicW avedrptas
ARP - Uplifting. gz

ARP Soft Touch ARE. tgs

Comtbd oobar 000
SynthMaster wird mit Tausenden von Sounds geliefert. Um einen Sound auszuwihlen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das [Plug-In] im Mixer, um ein Menii zu 6ffnen, und wéhlen Sie Plug-In wdihlen.

~—l
vefault Synth]: Kein Kein

BPE S ke Cherds bK s

Plug-in Fenster anzeigen

Plug-in wahlen

Waihlen Sie dann "<VSTi> KV331 Audio: SynthMaster 2 Player" aus der Liste der Plug-Ins und driicken Sie OK.

F3 Wahle ein Plugin - O X
Filtere: | | Zeige all
> Kein

DX Copote’w'T
<YSTie [[Bdge]Eanita

Bridge}aRla Player
ST Plogue At et Tecnologle, Inc: sforzando
ST SpnthFont WS TSynthFonted

Sie konnen im SynthMaster Player-Fenster aus vielen Sounds wihlen.

[Piano] [Slot 1] - o X
n

LAYER SENDS

BUS1  BUS?

or
@)

B A

GLOBAL FXROUTING

BUS1 BUS2

: PRESET SCALE

BRND uRND EXP  BRT

Einige Styles verwenden MIDI SuperTracks, die automatisch mit SynthMaster-Sounds wiedergegeben werden. Sie sind im
MIDI SuperTracks Set 39 enthalten. Im StylePicker finden Sie sie iiber den Button [Andere] im Menii Bestimmtes MIDI
SuperTracks Set #.

e

[ LLLLL]
Stzle Andere | ¥ | Bestimmtes MIDI SuperTracks Set # |

Kategorie | ¥ Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempo | ¥ Twp ¥ M5T 39| ¥ Aufheben | Akbualisiers

E Positionen in Liste. Sortiert nach: Original Reihenfolge (Tief nach Hoch)

Name Typ TArt EvBw  Tempo Mame Lang Genre Gruppe Datum Set# #Instr #Substyles Andere Genres
=PICNIC RM  4/4 swls 75 Picnic Funky Indie Synth Pop Hip Hop Pop 43 202211 MST 39 3 230 Synth Pop,Pop,Lite Pop
=SUBBY RM  4/4 evd 100 Subby Modern Funky Pop Funk Pop 45 2022{11 MST 39 5 2 Pop,EDM,Synth Pop
=WITNESS RM  4/4 evld 85 Witness Electric Club Beat Synth Pop Pop 46 202211 MST 39 7 2 Pop,EDM,Modern Pop
=BEEBAD RM  4/a evd 95 Bee Bad Minimal Modern Pop Modern Pop Pop 70 202211 MST 38 7 2 Modern R&8

=SLEEVE RM  4/3 swls 90 Sleeve Modern Pop Reggae Modern Pop Pop 50 2022f11 MST 39 [ 2 Reggae

=PUTUPON RM  4/a evls 65 Put Upon Ambient Modern Pop Modern Pop Pop 30 202211 MST 35 8 2 Synth Pop

Wenn Sie sich den Mixer-Bereich im StylePicker ansehen, konnen Sie sehen, welche Spuren SynthMaster-Sounds
verwenden.
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Hi-Q MIDI Instrumente fiir sforzando

Wir haben einen neuen VST Synthesizer hinzugefiigt, mit Unterstiitzung des bekannten .SFZ Sound Format, wie auch der
Hi-Q Sounds von PG Music. Viele Sounds die fiir das .SFZ Format entwickelt wurden, sind tiber das Internet verfiigbar,
und sofort mit Band-in-a-Box mit diesem Synth verwendbar. Thre bestehenden Band-in-a-Box Hi-Q Sounds verwenden bei
der Wiedergabe diesen Synthesizer. Daher werden Songs oder Styles die bereits vorhanden sind, mit diesem neuen Synth
wiedergegeben. Dieser Synth wird mit Band-in-a-Box installiert und ist sofort verwendbar und benétigt keine
Konfiguration.
£ [Piano] [Slot 1] - ] x
e 0w o PloSEUS
s mu oer | gforzando

T

a
v

Die meiste Interaktion zwischen Band-in-a-Box und dem sforzando Synth findet im Hintergrund statt, Sie miissen daher
nichts machen. Wihlen Sie einfach einen Style und driick Wiedergabe, wie gewohnlich. Dies ist deshalb, da die Styles die
den Synth verwenden so kodiert sind, dass diese die Hi-Q Patches verwenden.

t_POPFLT.STY. Gerader Pop mit MST ELFlaten -
Real und MID| SuperTracks. Quintet. Tempo=120[110-155)

Instrurnente ELBazs, Ak Gitarre, Ak Gitarre, MST-Sonth, Drums

RD: MashvilleE ven3"™5-a:5nare, HiHat . b:Snare, Ride :Brian Fullen
RT701: Bass, Elektra, Pap Halbe-Waten synkopiert gerade 85, Tabin Frank
F|T385 G|tarre Akustlk gezupfler gerade 85 Jazaon Flu:uller

m

Wenn Sie einen bestimmten Hi-Q Sound hinzufiigen wollen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur-Button aus und
gehen zu Wihle MIDI Instrument (Patch) | Wdhle Hi-Q MIDI Patch Plugin.

Dies zeigt Ihnen eine Liste der verfiigbaren Hi-Q Sounds an.

F3 Wahle aus der Liste — O *
Filtere: | | Zeige dlle | Meme:

Kein Preset gewollt [Entfernen.u’Loschen aller vorhandenen Presets) High-Quality multi-sampled Acoustic Piano, featuring 3 velocity samples
Hi-G 001 01 Do, & &l per note. This Piano has a warmn, rich timbre that work s best with Jazz
Hi-0 001 01 Pian i do styles. The set containg 143 Megabytes of recorded data, 16bit PCH
Hi-( 001 02 Piaho, Acoustic, ME”DW Gran Sforzando tgs 44100 Hz stereo WAV format, 144 total samples, separate samples
Hi- 002 01 Piano, Acoustic, Bright Grand Sforzando.tgs mapped to velocities 1-63, 64-95, and 96-127.

Hi-0 005 01 Piana, Electic. Classic Sforzando.tgs

Wenn Sie einen Hi-Q Sound aus der Liste wéhlen, wird sforzando mit den Hi-Q Instrument geladen.
Lautstarke Schwenken

BE

Piano M) s | ] Plogue Art et Technologi s ) Kein

Wenn Sie einen benutzerdefinierten Sound, wie z. B. einen .SFZ Sound, den Sie sich besorgt haben, verwenden wollen,
konnen Sie den sforzando Synth auf der gewiinschten Spuren laden, indem Sie im ersten Slot des[PlugIn] Register des
Mixers einen Klick machen.

80 Kapitel 5: Songs wiedergeben



£ [Piano] [Slot 1]

TUNE 0 TRANS 1]

Plasus
« v sforzando

A
v

Visuelle Transponierung fiir Instrumente die nicht im Konzertschliissel gespielt

werden

Diese Funktion zeigt die Akkorde und die Notation fiir Instrumente die nicht im Konzertschliissel gespielt werden wie
Trompete und Saxophon im Schliissel (Bb, Eb) wihrend die Wiedergabe im Konzertschliissel erfolgt.

Anmerkung: Damit wird nicht die Musik transponiert. Um dies zu
machen verwenden Sie die Tonartfunktion unter dem Songtitel.

Driicken den Buttons fiir “Visuelle Transponierung fiir Instrumente nicht im Konzertschliissel” 6ffnet eine Liste von
Instrumenten im Konzert- und Nicht-Konzertschliissel. Hier gibt es auch Einstellungen fiir Gitarren-Kapodaster,
heruntergestimmte Gitarren und visuelles Transponierung fiir beliebige Halbtonte.

Bh' c Akkordanzeige Layer
b

‘Wahle Font far Akkordanzeige...
‘Wahle Farben fir Akkord- und Motationsanzeige...
‘Wahle Akkordtyp Anzeige
--- Konzertschlissel (keine visuelle Transponierung)

v (Voreingestellt) Konzertschlissel - keine Transponierung
Concert (Bass-Schlissel)
Concert-Piano (Beide Schlissel)

Melodie auf Bass-5chliassel -12
Soprang Sax +2

Alto Sax +9

Tenor Sax +14

Baritone Sax +21

Clarinet +2

Trumpet +2

Posaune

Guitar +12

Bass Guitar +12

Gitaren-Kapodaster (Visuelle Transponierung)

Gitarre heruntergestimmt

Visuelle Transponierung (jeder Wert)

-- Visuelle Transponierung der Notation fir Instrumente die nicht im Konzertschlissel spielen

[3

3

L4

Es gibt auch Einstellungen fiir Gitarren-Kapodaster, Herunterstimmen und visuelle Transponierung einer beliebigen Anzahl

von Halbtonen.

Kein Gitarren Kapodaster v Gitaren-Kapedaster (Visuelle Transponierung) [Kapo bei Bund 2]

Kapodaster bei Bund 1
Kapodaster bei Bund 2
Kapodaster bei Bund 3

Kapodaster bei Bund 7

Kapodaster bei Bund &

Kapodaster bei Bund 9

Kapodaster bei Bund 10
Kapodaster bei Bund 11
Kapodaster bei Bund 12
Kapodaster bei Bund 13
Kapodaster bei Bund 14
Kapodaster bei Bund 15
Kapodaster bei Bund 16

Kapitel 5: Songs wiedergeben

Wenn zum Beispiel “Kapodaster auf Bund 2” ausgewéhlt ist, bedeutet dies, wenn Sie einen D-
Akkord eingeben, wird dieser als E-Akkord gespielt aber als D-Akkord angezeigt. Dies gilt

Kapodaster bei Bund 4 auch fiir eingegebene Noten in der Notation.
Kapodaster bei Bund 5 Sie konnen IThre Gitarre auch um 1 bis 8 Halbtone herunterstimmen. Wenn Sie einen Halbton
R heruntergestimmt haben wird ein eingegeben Song in E in Eb gespielt.
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Gitarre - nicht heruntergestimmt

Gitarre - heruntergestimmt urm 1 HalbtGne (Bilnde), tiefste Mote Eb
Gitarre - heruntergestimmt um 2 HalbtGne (Binde), tiefste Note D
Gitarre - heruntergestimmt um 3 Halbtone (Binde), tiefste Note Db
Gitarre - heruntergestimmt um 4 HalbtGne (Blnde), tiefste Note C
Gitarre - heruntergestimmt um 5 Halbtone (Blnde), tiefste Mote B
Gitarre - heruntergestimmt um 6 Halbtone (Binde), tiefste Note Bb
Gitarre - heruntergestimmt um 7 Halbtone (Binde), tiefste Note A
Gitarre - heruntergestimmt um & Halbtone (Binde), tiefste Note Ab

Das Konduktorfenster

“Konduktor”- Live Playbacksteuerung. Wahrend ein Song abgespielt wird gibt es bei geéffnetem Konduktor
Steuerungsmdglichkeiten fiir das Abspielen. Dabei konnen Sie zwischen verschiedenen Steuerungen wihlen:

1. Bedienoberfliche im Konduktor
2. QWERTZ-Tasten auf der Computertastatur
3. MIDI-Keyboard

Wihrend der Song abgespielt wird stehen Thnen eine Vielzahl von Tastenkiirzeln zur Verfligung mit denen Sie das
Abspielen und ,Loopen’ des Stiicks steuern kdnnen. Driicken Sie z.B. die “4” wird die mittlere Strophe als néchste gespielt,
ein Druck auf die Taste “S” wiederholt die einen festgelegten Abschnitt immer und immer wieder. Diese Funktionen sind
ideal fir Bithne oder wihrend einer Auffiihrung. Die Wiederholungen werden nahtlos gespielt, sind also “tanzfest”. Sie
konnen auch einzelne MIDI-Tasten Thres MIDI-Keyboards mit Funktionen belegen und dann das Playback komplett vom
MIDI-Keyboard aus steuern. Eine Vielzahl von Abspielfunktionen kann beliebigen MIDI-Tasten zugeordnet werden und
erleichtert die Bedienung enorm, weil Sie nicht zwischen Computertastatur und MIDI-Keyboard wechseln miissen.

& Der Konduktor wird iiber die Schaltfliche [Konduktor-Fenster] auf der Wiedergabe Toolbar aufgerufen oder mit

kandukoe]  dem Hotkey Strg+~ (Tilde). Sie kdnnen auch aus dem Fenster-menii die Konduktorfenster wihlen.
Fenster

ﬂ Live Playback Steuerung - Kondukter - m} X
Gehe zu Abschnitt Steuerung des MID| Keyboards
[ Benutzer [ Edaube Steuerung durch MIDI-Keyboard
Start 7 [[] Oktavverschisbung mit a/Bb/b mgl
Intro 8 Oktave verstellen Zeige MIDI-Note...
1. Strophe 9
Mittelstrophe 10 [] Edaube Bedienung durch QWERTY-Tasten
letzte Strophe Altualisieren Modus{acfem mégiich)
Ende Leer (®) Voreingestellt Q
{und dann zum Start W
(O HIER{und d Start)
Loop
Strophe {a) | | Seition(s) || Schim () | |# Takte... f) O HIERGur selben relativen Pos.) E
Tat() || aTaktet || Patl@ || vomerl || Ausibl O nécheter Takt R
() n3chete Abschnittsmarkisnung T
jachalaRuckl(g= SiyAT=at=; . . (O nichster CHORUS ¥
Chorug ("ein)| | Abschnitt (") | Schim (“d) | # Takte... (")
= = - () nachster Abschnitt u
Takt ("2) 4 Takte (") Tei ('e) Voreingestelter Modus fir Abschnittswechsel
Gehe weiter (Verwende Umschalttaste) |JETZT [urd dann bleib in Time] b ‘
Chorus (ein) | | Abschnitt (S) | Sehim (D | # Takte... (F) Voreingestelter Modus fiir's vor- und zurlickspringen
Takt (Z) 4 Takte () Teil (C) |JETZT [und dann bleib in Time] w ‘

Spielen {F4) Wiederholen (1)

Pause (<) Stop (Esc)

Default chlieben ("~ Hife

Sie miissen die Buchstabentasten aktivieren um die Buchstaben wéhrend des Abspielens verwenden zu konnen. Dies
aktivieren Sie iiber die Option Erlaube Bedienung durch QWERTZ-Tasten.

Wenn Sie den Konduktor tiber Thr MIDI-Keyboard steuern mochten, miissen Sie die Option Erlaube Steuerung durch
MIDI-Keyboard aktivieren. Wenn diese Option aktiv ist, wird jede MIDI-Note als Steuerung des Konduktors interpretiert
werden — die MIDI-Thru-Funktion ist abgeschaltet wihrenddessen.

Oktavverschiebung mit a/Bb/b mgl.: Wenn Sie Ihr MIDI-Keyboard umschalten mdchten, kdnnen Sie dies mit dem
tiefsten “A” auf Threm MIDI-Keyboard. Auf einem Biihnenpiano mit 88-Tasten ist dies das Al. Die Note Al schaltet die
Bedienung des Konduktors iiber MIDI-Noten ein, die Note B1 schaltet es wieder aus. Die Note Bb1 aktiviert diese
Bedienung solange, wie sie gedriickt gehalten wird. Wenn Sie kein 88-Tastenkeyboard haben, konnen Sie angeben, welches
Thre tiefste Oktave ist.

Mit den Buchstabentasten oder MIDI-Noten kdnnen Sie:

- Bis zu 10 Abschnittsmarken in Threm Song festlegen und zu diesen Abschnittsmarken springen.

- In Threm Song kdnnen Sie mit einem Tastendruck jeweils 1 Takt, 4 Takte, 1 Bildschirm, 1 Strophe, 1 Abschnitt vor- und
zuriickspringen.

- Wiederholung eines Takts, vier Takte, 1 Schirm, 1 Abschnitt, 1 Strophe ein- und ausschalten,

- Song kurz anhalten oder beenden.

Zusammen mit einem MIDI-Keyboard gibt es noch weitere Funktionen:

Al (Note#21)Schaltet die Konduktor-Steuerung durch das MIDI-Keyboard aus
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Bbl  Schaltet MIDI-Steuerung ein
B1 Schaltet MIDI-Steuerung nur solange ein, wie die Note gehalten wird.

Es gibt noch zusitzliche Funktionen, die iiber ein MIDI-Keyboard gesteuert oder {iber die Buchstabentasten der
Computertastatur gesteuert werden kénnen:

C3
CH

D3
Eb3
E3

F3

F#3
G3
G#3
A3
Bb3
B3
C4(48)
Db4
D4
Eb4
E4

F4
F#4
G4
G#4
A4
Bb4
B4
C5(60)

Db5
D5
EbS
E5
F5
F#5
G5
G#5
AS
Bb5
B5
C6
Db6
D6
F6 bis D7
Eb7
E7
F7
F#7
G7
Ab7
A7
Bb7

Normales Tempo

Halbes Tempo

Viertel Tempo

Achtel Tempo

Wiederhole Abschnitt

Spiele und wiederhole die letzte Strophe
Spiele und wiederhole die mittlere Strophe
Spiele und wiederhole die letzte Strophe
Springe zur letzten Strophe (keine Wiederholung)
Springe zum Ende (keine Wiederholung)
Wiederhole gezeigten Bildschirm

Tempo um 1 verlangsamen

Tempo um 1 erhéhen

Tempo um 5 verlangsamen

Tempo um 5 erhéhen

Tempo ein klatschen

Tempo ein klatschen und mit dem Song beginnen
Abspielen

Stop

Pause

Wiederholen

MIDI Panic (d.h. alle Noten aus)
Vorheriger Song

Nachster Song

Strg =
Strg -

ZIFFERNBLOCK 1

Strg-ZIFFERNBLOCK 1
Strg-ZIFFERNBLOCK 2
Strg-ZIFFERNBLOCK 3
Strg-ZIFFERNBLOCK 4
Strg-ZIFFERNBLOCK 5

Umschalt [
Umschalt ]
[

]
- (4 Male driicken)

= (4 Male driicken)

F4

Escape

Riickschritt (oder Strg H)

F12
Strg-Umschalt-F8
Umschalt-F8

Hiermit kénnen Sie Instrumente fiir MIDI-Thru steuern. Wenn C5 gedriickt gehalten wird, konnen Sie mit den
MIDI-Noten 61/62 zwischen den Instrumenten wechseln und mit den MIDI-Noten 63-72 zwischen Thren

Lieblingsinstrumenten umschalten.
Offne Notationsfenster

Offne Leadsheet-Fenster

Alle Lautstiarken um 5 reduzieren

Alle Lautstiarken um 5 erhéhen

Alle Spuren stummschalten/reaktivieren
Bass stummschalten

Piano stummschalten

Schlagzeug stummschalten

Gitarre stummschalten

Streicher stummschalten

Melodie stummschalten

Solist stummschalten

MIDI-THRU stummschalten

Audio stummschalten

Springe zu Abschnitt 1-10 des aktuellen Songs
Wiederhole aktuelle Strophe
Wiederhole aktuellen Abschnitt
Wiederhole aktuellen Takt

Wiederhole aktuelle 4 Takte
Wiederhole aktuellen Part (A/B)
Wiederhole zuletzt verwendete Wiederholung
Wiederholung aus

Gehe 1 Strophe zuriick

Strg-W

Alt-W
Strg-Alt-Umschalt-Q
Strg-Alt-Umschalt-W
Alt-2

Alt-3

Alt-4

Alt-5

Alt-6

Alt-7

Alt-8

Alt-9

Alt0

1-9und 0

w

o < O X N

Strg a
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B7 Gehe 1 Abschnitt zuriick Strg s

C8 Gehe 1 Schirm zuriick Strg d

Db8 Gehe 1 Takt zuriick Strg z

D8 Gehe 4 Takte zuriick Strg x

EDbS8 Gehe 1 PartMarker (A/B) zuriick Strg ¢

ES8 Springe 1 Strophe vorwérts Umschalt A
F8 Springe 1 Abschnitt vorwirts Umschalt S
F#8 Springe 1 Schirm vorwirts Umschalt D
G8 Springe 1 Takt vorwérts Umschalt Z
Ab8 Springe 4 Takte vorwérts Umschalt X
A8 Springe 1 PartMarker (A/B) vorwarts Umschalt C
Abschnitte festlegen

Abschnitte: Hiermit konnen Sie bis zu 10 Punkte in Threm Song festlegen, an denen jeweils ein Abschnitt beginnt.
Voreingestellt sind dabei folgende Abschnittsmarken und Abschnitte:

- Abschnitt 1 : Beginn des Songs

- Abschnitt 2 : Intro

- Abschnitt 3: Erste Strophe

- Abschnitt 4 : Mittlere Strophe

- Abschnitt 5: Letzte Strophe

- Abschnitt 6: Ende

- Abschnitte 7-10 sind benutzerdefinierbar. Geben Sie einfach Takt-Nr. / Taktschlag im Format <Takt>/ <Schlag> ein
(also 21/2 bedeutet 2. Schlag im Takt 21).

Sie konnen auch alle 10 Abschnitte frei definieren. Wéhlen Sie hierzu die Option “Benutzer” unter Abschnitte und legen Sie
alle Taktnummern fiir die 10 Abschnitte fest.
Gehe zu Abschnitt

| Benutzer
Start |

'S 2042 Adualisieren Fill

Die Abschnittsmarken werden mit jedem Song gespeichert. Wenn Sie diese Abschnitte einmal festgelegt haben, konnen Sie
sich mit den obigen Tasten beliebig zwischen den einzelnen Abschnitten im Song bewegen:

1. Driicken Sie eine der Tasten 0..9 auf der Computertastatur,

2. Offnen Sie das Konduktorfenster (STRG+Taste ~) und Klicken Sie den entsprechenden Abschnittsknopf oder

3. Driicken Sie eine der MIDI-Noten (F6..D7) entsprechend den Abschnitten 1..10.

Voreingestellter Modus (wann soll etwas passieren):

Sie konnen festlegen, wann genau die Abschnittswechsel durchgefiihrt werden sollen und festlegen, wie das Vor- und
Zuriickspringen gehandhabt wird. Hierfiir gibt es zusétzliche Buchstabentasten, die vor der eigentlichen Wechseltaste
gedriickt werden. Diese vorher gedriickten Modus Tasten bestimmen, WIE der Wechsel ausgefiihrt wird. Wird keine dieser

Modus Tasten gedriickt, legen die Einstellungen “Voreingestellter Modus fiir Abschnittswechsel” fest, wie normalerweise
gewechselt wird.

Voreingesteltter Modus fir Abschnittswechsel

JETZT [und dann bleib in Time) -
Voreingesteltter Modus fur's vor- und zurickspringen
JETZT [und dann bleib in Time) -

Die Einstellung “JETZT und bleibe in der Time” fiihrt einen Sprung oder Wechsel sofort aus und springt am Ziel genau auf
den aktuellen Taktschlag im vorhergehenden Takt. Damit bleibt die Musik genau im Takt. Sie konnen aber auch einstellen,
dass der Wechsel oder Sprung erst am Ende des aktuellen Takts oder am Ende der aktuellen Strophe / Part ausgefiihrt wird.

Modus(sofem moglich)
@ Voreingestellt Q
HIER{und dann zum Start) W
HIER(zur selben relativen Pos.) E
nachster Takt R
nachste Abschnittsmarkierung T
nachster CHORUS Y
riachster Abschnitt u

Beispiele fiir das Konduktorfenster

In diesem Beispiel mit 5 Strophen verwenden wir die voreingestellten Abschnittswechsel, also keine benutzerdefinierten
Abschnitte
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- Springe zur mittleren Strophe wéhrend des Abspielens (Taste “4”)

- Wiederhole die mittlere Strophe (Taste “S™)

- Springe ans Ende des Songs (Taste “6”)

- Song pausieren (Backspace/Riicktaste)

- Eine Strophe zurtick (Strg-A)

- Eine Strophe vorwérts (Umschalt-A)

Am Ende der aktuellen Strophe eine Strophe zuriickspringen (Taste “Y”, dann Strg-S)

| Beachte: Das Y setzt den Sprungmodus so, dass der Wechsel erst am Ende der aktuell gespielte Strophe ausgefihrt wird.

Diese Aktionen konnen alle auch mit einem MIDI-Keyboard durchgefiihrt werden. Schauen Sie sich die Tabelle mit den
Tastenkiirzeln an.

Beispielbedienung mit dem MIDI-Keyboard

Angenommen Charlie wire ein Pianist, der mit einem MIDI-Keyboard sein Band-in-a-Box begleitet. Er mochte sein
Keyboard zum Spielen benutzen und gleichzeitig sein Band-in-a-Box vom Keyboard aus steuern.

¥ Oktavverschicbung mt a/Eb/b mgl. '~ | Br stellt seinen Konduktor so ein, dass er mit den tiefsten A/Ab/B-Noten den

Konduktor ein- und ausschalten kann.
Wenn er dann sein tiefes A driickt, kann er sein Keyboard ganz normal spielen.

Wenn er den Song anhalten mdchte, driickt und hilt er sein tiefes B und driickt das G4 (=Pause). Der Song hélt an, er kann
auf seinem Keyboard weiter spielen. Mit gehaltenem B und erneuter Betétigung von G4 geht es im Song weiter.

Die JukeBox

& G} #| Benutzen Sie die Jukebox fiir fortlaufende Wiedergabe einer Gesamtliste oder aller Band-in-a-Box Songs in
Ry einem Ordner. < Dieser Button spielt den vorherigen Song im Verzeichnis, dieser =den nédchsten Song in

alphabetischer Reihenfolge.

Klicken Sie auf die Schaltfliche [Play Jukebox], um die Einstellungen fiir JukeBox aufzurufen. In den Einstellungen fiir

JukeBox kontrollieren Sie {iber eine Liste mit Optionen, wie die Songs des gewéhlten Verzeichnisses abgespielt werden
sollen.

Die Jukebox wird auch dann wiedergegeben, wenn Sie zu anderen Windows®-Programmen wechseln, und liefert so eine
kontinuierliche Hintergrundmusik. Klicken Sie auf den Button [Play Jukebox] oder wéhlen Sie den Meniipunkt Start |
Jukebox Start, um den Dialog Einstellungen fiir Jukebox zu 6ffnen.

Einstellungen fiir JukeBox

Einstellungen fir JukeBox *

I Nur Songs mit Melodie abspielen: Wenn diese Checkbox aktiviert ist werden
:u'l S;n_gstm" Metbd'e :hslp'3|en nur Songs mit Melodie gespielt, das sind Dateien mit der Erweiterung .MG?.
ElodIgNETUmMEent Wecnzeln N . . .. . .
1 Zutlice Retherfolgs beim Abspilen Wenn diese Einstellung nicht aktiviert ist, werden ALLE Songs im
[ Tited werstecken [bis Titel angeklickt] Unterverzelchnls Wledergegeben'
[ Einzahler-Click: hibar

Harmonie Einstellungen

Melodieinstrument wechseln: Wenn aktiviert, wird das Melodieinstrument
zufdllig aus den beliebtesten 10 Melodieinstrumenten gewéhlt.

] Harmanie andem

e BEEEh o e Zufillige 'Reihenfolge.b(.eim Abspiglen: Sie kénpen h'ier bestimmen, ob die '
5ol erzeugen Jukebog die Songs' zufa.111g w1ederg1bt, 'oder 0? die Relhenfolge nur Songs mit
S clisten automatisch auswEHen Solo spielt, oder die Reihenfolge zufallig gewahlt wird, oder ob die

[ S listInstrument in eder Straphe wechseln Melodieinstrumente gewechselt werden sollen.

U N°'S°ha“[]892$2kft‘:?£3;egt?ODD"hge "e?rf;‘eben] (16 |tk | Titel verstecken (bis Titel angeklickt): Mit dieser Funktion kénnen Sie den
Pause zwischen Songs [Sekunden] E Titel verstecken und das Spiele “Welcher Song wird gespielt?” spielen.

[ Locp Jukebor zum Ends Einzéhler-Klicks horbar: Der Vorzédhler kann wahlweise aus- oder

eingeschaltet werden.
[F:\bb\Demos\MIDI Style DemoshStyles00 |

Harmonie Einstellungen: Aktivieren Sie Harmeonie findern, wenn Sie
Harmonien gerne zufillig zugewiesen hitten, innerhalb eines gegebenen
Bereichs fiir die Verwendung mit den Melodie und Solist/Thru Spuren (wenn

JUKEBOX START Abbruch Hilfe auf den SOHg anwendbar).

Soli erzeugen: Aktivieren Sie diese Option, um dem Solisten zu erlauben, ein Solo iiber alle fiir die Jukebox-Wiedergabe
ausgewihlten Songs zu spielen.

1. Wechseln Sie in das Verzeichnis C:\bb\Demos\Soloist Demos\SOLODEMO durch Laden/Offnen eines Lieds aus dem
Verzeichnis.

2. Anstatt des Songs, den Sie geladen haben, abzuspielen, driicken die Schaltfliche [Juke].

3. Sorgen Sie dafiir, dass das Auswahlkéstchen “Soli erzeugen” aktiviert ist.

4. Wihlen Sie [JUKEBOX START]. Der Solist Auswahldialog wird gezeigt, mit einem Vorschlag fiir einen Solisten fiir
den ersten Song in der Musikbox Liste. Dies ist normal. Driicken Sie [OK], um den vorgeschlagenen Solisten
anzunehmen. (die Musikbox wird Sie nicht wieder mit dem Solist Dialog beléstigen; sie wird einfach Sie einen
geeigneten Solisten fiir einen beliebigen gegebenen Song in der Musikbox Song Liste wéhlen.).

Werzeichniz wechseln
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Solisten automatisch auswéhlen: Schalten Sie diese Option ein, damit das Programm die Solisten selbst auswahlt (anstatt
fiir jeden Song denselben Solisten zu verwenden).

Solist-Instrument in jeder Strophe wechseln: Schalten Sie diese Option ein, damit der Solist in jeder neuen Strophe das
Instrument wechselt.

Vorschau: Der JukeBox Vorschau Modus wird auf Wunsch nur eine Strophe jedes Songs spielen, oder eine vorgegebene
Anzahl von Takten jedes Songs (z.B. 8 Takte). Um darauf zuzugreifen, aktivieren Sie die Checkbox [Vorschau] und stellen
die Anzahl Takte fiir die Vorschau ein. Eine Einstellung von 99 spielt eine Strophe jedes Songs.

Pause zwischen Songs: Die Jukebox wurde erweitert um eine zusitzliche Pause zwischen zwei Songs (in Sekunden).

Aktivieren Sie Loop Jukebox zum Ende Checkbox und die Jukebox-spielt alle Songs in einer Endlosschleife ab. Wenn
demarkiert, dann beendet die Jukebox das Abspielen nach dem letzten Song.

Sie konnen das Verzeichnis mit der Schaltflache [Verzeichn.wechseln] wechseln, bevor Sie die JukeBox starten.
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Kapitel 6: Songs erzeugen

Machen Sie Thre eigenen Songs

Es macht Spall mit Band-in-a-Box Musik zu machen, noch viel mehr Spafl macht es eigene Songs zu machen. Dieser
Abschnitt gibt Ihnen schrittweise Anleitungen vom Anfang bis zum Ende.

ChordSheet loschen

[ Klicken Sie auf die Schaltfliche [Neu] wenn es nétig ist, um das ChordSheet zu leeren. Sie knnen auch den
neu| Mentiipunkt Datei | Neu wihlen.

Name des Songs
Geben Sie den Titel des Songs durch Klicken in den Titelbereich und Eingeben des Namens ein.

Abbruch

L]

Tonart auswihlen
Sie konnen die Spezial Befehle “TK” und “TR” verwenden um die Tonart einzustellen und den Song zu transponieren.

Tippen Sie T K C und betitigen dann die die Eingabetaste, damit wird die Tonart des Songs auf C eingestellt, T K B B tkbb
wiirde die Tonart auf Bb einstellen. Beachten Sie, dass dies nur die Tonart einstellt aber nicht den Song transponiert.

Der “TR” Befehl stellt die Tonart ein und transponiert den Song. Geben Sie T R F gefolgt von der Eingabetaste ein, wird
der in die Tonart F transponiert, T R A B wiirde den Song nach Ab transponieren.

Ein anderer Weg die Tonart einzustellen ist auf den [Tonart] Button zu klicken und die Tonart Ihres Songs aus einer
IEUER  Liste von Dur und Molltonarten auswihlen. Wenn Sie aus der Spalte “Transponiere und stelle Tonart ein” die
Auswabhl treffen, wird der Song in die gewahlte Tonart transponiert. Wenn Sie die Spalte “Nur Tonarteinstellen
(keine Transponierung)” verwenden, wird zwar die Tonart des Songs geédndert aber der Song nicht transponiert.

Sie konnen in einem Song mehrere Tonarten verwenden. Sie konnen die im Menii Bearbeiten | Einstellungen fiir den
aktuellen Takt oder mit der Funktionstaste [F5] erreichen.

Tempo einstellen

-] Das Tempo wird auf dem Hauptbildschirm unter dem Titel angezeigt. Sie konnen schnell ein bestimmtes Tempo
EF. fiir den Song durch eingeben von “t” gefolgt vom Tempo gefolgt von der Eingabetaste. Wenn Sie z. B. t140
gefolgt von der eingabetaste eingeben, wird das Songtempo auf 140 eingestellt.

Mit Mausklick auf das Tempofenster (HotKey ist Strg+Alt+T, oder Meniipunkt Bearbeiten | Tempo | Tempo einstellen)
konnen Sie das Tempo ebenfalls einstellen.

Die Voreinstellung des Tempos wird bei Erstellen eines neuen Song (Datei | Neu) durch das optimale Tempo des aktuellen
Style, bestimmt. Das Tempo fiir diesen Style ist 160 Takte pro Minute (bpm).

- SSLINKER Mausklick dndert um 5 Schldge pro Minute.

- RECHTER Mausklick dndert um 1 Schlag pro Minute.

Sie konnen auch die [ Taste driicken, um das Tempo um 5 zu verringern, und die | Taste, um das Tempo um 5 zu erhdhen.

Einstellen des Relativen Tempos

Klicken Sie auf den [Relativen Tempo]-Button im Song Panel und wihlen einen Prozentwert oder Sie verwenden

den Meniipunkt Benutzerdefiniertes Tempo % um Werte zwischen 1% und 800% einzugeben. 1% wiirde 1/100 des

originalen Tempos und 800% wiirde §-mal so schnell wie das Original Tempo sein. Hotkeys sind verfiigbar: Strg -

(minus Taste) fir halbe Geschwindigkeit und Strg = fiir normale Geschwindigkeit.

Das Tempo 'einklopfen’

-] Unsicher wegen des Tempos fiir Thren Song? Klicken Sie es in Echtzeit auf entweder die Schaltflichen [-] oder die

5 Schaltfliche [=] in der Mitte unterhalb des Songtitel Fensters. Vier Klicks auf [-] setzen das Tempo, Vier Klicks auf
[=] setzen das Tempo und starten die Wiedergabe. Wenn Sie Sie mehr als 4 Mal einklopfen, wird die Genauigkeit
erhoht (durch Durchschnittsermittlung), Sie konnen das einklopfen fortsetzen, bis das Zieltempo erreicht wurde.Wenn
Sie zum Beispiel einen 4/4/ Style haben, und Sie 4 Mal einklopfen, wird das Tempo gesetzt. Sie konnen allerdings das
Einklopfen fortsetzen und das Tempo wird bei jedem Schlag angepasst, basierend auf dem durchschnittlichen Tempo,
das Sie eingegeben haben.

Letzteres konnen Sie auch direkt auf der PC-Tastatur mit der [*/+/~] Taste komfortabel erledigen. Zusétzlich
steigern/verringern Sie das Tempo mit den beiden Tasten [B] und ['] rechts der [0/=] Taste in der oberen Ziffernreihe.
“Gertiist” des Songs erstellen

Das Song Gertist bestimmt die ersten und letzten Takte jeder Strophe und die Anzahl von Strophen, die Band-in-a-Box
wiederholt, bevor es die 2 Takt Standard Endung spielt.

Sie kdnnen spezielle Worter verwenden um den Begin und das Ende eines Chorus bzw. das Ende des Songs zu bestimmen.
- B E G I N Eingabe : Stophenbeginn beim aktuellen Takt.

- E N D Eingabe : Ende des Songs beim aktuellen Takt.

- CHORUSE N D Eingabe : Ende der Strophe beim aktuellen Takt.
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Eine andere Moglichkeit ist mit Rechtsklick auf einem Takt im ChordSheet. Durch das Kontextmenii die entsprechenden
Einstellungen zu setzen.

Setze Strophenbeginn auf Takt 14 BEG I N Eingabe

Setze Strophenende auf Takt 14 CHORUSEMD Eingabe

Setze Start Song-Endung auf Takt 14 E M D Eingabe
Rl [ir diesen Song ist Takt Eins, der erste Takte der Strophe und Takt 32 der letzte Takte der Strophe. Die
scammmslimmcull Strophe wird 3-mal gespielt und springt anschlieBend zur 2 Takt Endung.
Akkordeingabe

Akkordeingabe iiber ein MIDI Keyboard

Sie kdnnen Akkorde von einer externen MIDI-Tastatur einspielen, Aufruf iber Fenster | MIDI Akkorderkennung. Spielen Sie
den Akkord auf der Tastatur, driicken Sie dann Strg+Eingabe taste, um den Akkord in das ChordSheet auf den ersten Schlag
der aktuellen Akkordzelle einzufiigen, d.h., Schlag 1 oder Schlag 3 des Taktes. Verwenden Strg+Umschalten+Eingabe
taste, um den Akkord auf den nichsten Schlag einzufiigen, d.h., Schlag 2 oder Schlag 4 des Taktes.

Eine andere Methode erlaubt Thnen alternative Akkorde zu wéhlen. Wahlen Sie den Meniipunkt Fenster | MIDI-Akkord-
Erkennung | MIDI-Akkord-Erkennung. Das folgende Fenster 6ffnet sich.

Akkord auf MIDI Keyboard spielen *
Akkord: Strg+Eingabe < > Reset
2. Interpretation  |BBE/C Eingabe Spielen Sie den &kkord, dann Eingabe
. driicken, urmn den Akkord in das LeadS heet
3. Interpretation  |BbEI/C Eingabe 2u kopieren.
4. Interpretation l:l Eingabe
Schlieen

Wenn Sie Akkorde spielen, zeigt Thnen Band-in-a-Box den Akkordnamen und schldgt Alternativen vor, aus denen Sie
wihlen konnen. Strg+Eingabe wihlt die erste Alternative und riickt die Markierung um %2 Takt weiter. Um einen
alternativen Akkord in das ChordSheet einzugeben, driicken Sie den [Eingabe] Button neben dem gewiinschten Akkord.

Akkorde aus Audiodatei importieren - Audio Akkord Wizard
Sie konnen Akkorde aus einer Audiodatei mit dem Audio Akkord Wizard importieren

Diese Funktion analysiert WAV, WMA, MP3, WMV oder CDA Audio -Da}.teien und importiert diese in Band-in-
pudoriéord  a-Box. Der Audio-Akkord-Wizard wird im Kapitel Tutorien, Wizards und Ubungsmdglichkeiten detailliert
beschrieben. Der Audio-Akkord-Wizard errechnet Tempo, Taktlinien und Akkord-Wechsel. Sie konnen damit
leicht Thre Lieblings-Songs in Band-in-a-Box Dateien verwandeln.

Akkorde aus MIDI-Datei importieren - MIDI-Akkord-Wizard

Sie konnen Akkorde aus einer MIDI-Datei importieren. Um dies zu tun, leeren Sie zunéchst [hr Akkordblatt, indem Sie den
Mendiipunkt Datei | Neu. Aufrufen. Anschlieend wihlen Sie den Meniipunkt Datei | Import | Akkorde aus MIDI-Datei
einfiigen, um das Dialogfenster Akkorde aus MIDI-Datei interpretieren aufzurufen. Klicken Sie auf die Schaltfliche
[Offnen], um eine MIDI-Datei auszuwihlen, die Sie importieren mdchten. Sobald Sie die Datei ausgewihlt haben, kénnen
Sie auf die Schaltfliche [Akkorde jetzt erkennen] klicken. Wenn Sie so verfahren, werden die Akkorde in der MIDI-Datei
interpretiert und in das Akkordblatt geschrieben.

Einen Band-in-a-Box Song importieren
Importieren Sie Teile oder alles von einem bestehenden Band-in-a-Box Song in den aktuellen Song, mit Optionen iiber
Quell- und Zielbereich, Art der zu importierenden Informationen (Akkorde, Melodie, Songtext, usw.), und noch mehr.
Wihlen Sie dazu Datei | Import | Import MGU-Song.
Im Import Band-in-a-Box Song Dialog, wihlen den Bereich des zu importierenden Songs (Import von Takt und Anzahl der
Takte) und den Ziel-Takt (Import nach Takt), aus. Sie konnen hier den Einfiige/Uberschreibe-Modus und die Art der zu
importierenden Informationen, auswéhlen.

Y Importiere Band-in-a-Box Song [Fi\bb\Demos\MIDI Style Demosh...  — O *

Song zu importieren

Afternoon Tea - Zz)azz sty dema - - ‘Wechsel
Style: Z2)AZ2 STY Tonar: Bb Tempo: 140 Form: 1-32<3

F:\bb\DemosiMID] Style DemosiSiples00NE2 A7 MG1T

Impart von Takt des importierten Songs I XveGie
Style
Anzahl der Takte -
Import zu T akt des aktuellen Songs Tempa
Einflige-Modus Patch
Akkorde
Kopieren Sie erste Strophe der Melodie- Solo-Spur auf ganzen Song 4 . .
MelodiesSolist Spuren
Songtest

Yoreinstellungen Abbruch Hilfe

Eingabe Akkord iiber die Computer-Tastatur

Der gebrauchlichste Weg, Akkorde fiir einen Song in Band-in-a-Box zu bringen, ist durch Eingabe der Akkorde iiber die
Tastatur. Bis zu 4 Akkorde pro Takt konnen eingegeben werden.
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Akkorde werden héufig mit Standardakkordsymbolen (wie C oder Fm7 oder Bb7 oder Bb13#9/E) eingetippt, Sie konnen
aber jederzeit zu einem der anderen unterstiitzten Anzeigeformate fiir Akkordsymbole wechseln - romische Ziffern,
Nashville Notendarstellung, Solfeggio und absolute Solmisation.

| Tipp: Eine Ubersichtsliste (iber alle Akkorde die Band-in-a-Box erkennt, erhalten Sie in der Hilfe-Datei unter dem Stichwort “Akkord-Liste”.

Um Akkorde einzugeben gehen Sie so vor:
- Gehen Sie zum Anfang des ChordSheets (Takt 1). Die Taste [Pos1] bringt Sie direkt dorthin.
- Wenn nétig, leeren Sie das ChordSheet durch den Button [Neu], oder durch den Meniibefehl Datei | Neu.

CI Das ist eine markierte Akkord-Zelle. Akkorde kdnnen immer dort eingegeben werden, wo eine Zelle markiert

ist. Sie konnen mit den Cursor-Tasten, mit einem Maus-Klick oder mit der Eingabe-Taste die gewiinschten
Positionen erreichen.

Die markierte Akkord-Zelle bewegt sich um zwei Schldge auf einmal (%2 Takt). Wenn Sie die markierte Akkord-Zelle liber
den Bereich haben, in welchen Sie einen Akkord eingeben wollen, tippen Sie einfach den Namen des Akkords an dieser
Stelle ein.

Schreiben Sie zum Beispiel c6, um den C6 Akkord zu bekommen. Das Beachten der Grofi/Kleinschreibung ist fiir die
Eingabe erforderlich.

- Verwenden Sie b fiir um einen Halbton erniedrigte Noten, z.B. Ab7.
- Verwenden Sie 3 fiir um einen Halbton erhohte Noten #, z.B. fiir F#7 tippen Sie {37.

- Verwenden Sie / (auf dem numerischen Ziffernblock oder auf der deutschen Tastatur durch ‘#’) fiir Akkorde mit
abweichendem Grundton, z.B. C7/E (C7 mit E im Bass). ). Ein Akkord wie z. B. Gm7b5/Db wird richtig mit einem Db
angezeigt, anstatt Gm7b5/C#, da Band-in-a-Box in diesem Fall auf der G-Moll Skala aufbaut.

- Verwenden Sie ein Komma, um 1/2 Takte zu trennen, womit Sie 2 Akkorde pro Zelle eingeben kénnen. Im Beispiel
unterhalb wiirden wir Ab9,G9 schreiben, um die 2 Akkorde in der Zelle auf Schlag 3 und 4 von Takt 2 zu bekommen.

H:C6 Am7 . Dm7 &#969 . C6/E . AT#9 |
Die Abfolge der Tastenanschldge zur Eingabe der Akkorde oberhalb wére: c6 > am7 > dm 7> ab9,g9 > c6/e >> a739

Anmerkung: Wir kdnnen A7#9 als “a739” eintippen, weil Band-in-a-Box die 3 als # (wie GroRRbuchstaben bzw. Umschalt+3) interpretiert.
Das Zeichen > steht fiir die Eingabetaste.

Anmerkung: Die “Zeige ‘C9sus’ als ‘C11"”” Einstellung Einstellung in den Anzeige-Optionen (Voreinstellungen | [Anzeige]) erlaubt
‘Osus‘ Akkorde as 11’ (z.B., Bb11 anstatt of Bb9sus) Akkorde darzustellen. Beachten Sie dass diese Einstellung nicht die Songs selber
verandert, sondern nur die Darstellung der jeweiligen Akkorde. Ein Bb9sus — Akkord wiirde mit aktivierter Option dann als Bb11-Akkord
geschrieben werden.

Anmerkung: Die “Zeige 2’ als ‘sus2’” und “Zeige ‘sus’ als ‘sus4” Einstellungen zeigen Sus Akkorde deutlicher: ‘sus’ bedeutet ‘sus4’, und
‘2’ bedeutet ‘sus2’, Sie kdnnten sich aber den vollen Erweiterungsnamen anzeigen lassen.

Mit Rechts-Klick auf einen Akkord erscheint eine Menii zum Bearbeiten von Akkorden und anderen Sing Einstellungen. Sie
konnen Akkorde im ChordSheet kopieren und einfiigen. Verwenden Sie den ChordBuilder um zu héren, wie unterschiedliche

Arten von Akkorden klingen. Akkordeinstellungen beinhalten Pushes, Pausen, Holds und Pedal Bass.
MikroAkkorde (mehrere Akkorde pro Schlag)

Sie konnen jetzt bis zu 4 Akkorde pro Schlag eingeben. Zuvor war die Grenze bei 1 Akkord pro Schlag, aber jetzt konnen Sie

Akkorde auf 8er-Noten, Triolen oder 16er-Noten haben. Dies ist besonders bei langsamen Liedern niitzlich. Sie kdnnen
auswiéhlen, welche Spuren die MikroAkkorde spielen sollen, so dass einige Spuren schnelle Akkordfolgen und andere die
Hauptakkorde spielen kdnnen.

Anmerkung: Die Solisten- und Background-RealTracks folgen absichtlich nicht den MikroAkkorden, da die Wiedergabe sonst zu sehr
abgehackt ware.

MikroAkkorde werden auf dem ChordSheet vertikal gestapelt. Wenn es auf demselben Schlag auch einen Hauptakkord gibt,

wird dieser in grau angezeigt.

¢ ¥ [E? D&
Sie konnen MikroAkkorde auf dem ChordSheet mit Klammern und Kommata eingeben. Beginnen Sie mit einer offenen
Klammer, geben Sie die Akkorde durch Kommata getrennt ein und schlielen Sie mit einer geschlossenen Klammer.

Wenn Sie zum Beispiel (C,F) eingeben, werden zwei Akkorde fiir 8tel-Noten, (C,F,G) drei Akkorde fiir Triolen und
(C,F,G,Am) vier Akkorde fiir 16tel-Noten eingegeben. Wenn Sie keinen Akkord zwischen Kommata eingeben, wird ein

D
- B £ 3

:
:
E ; |

leerer Akkord eingegeben. Wenn Sie z. B. (C,F,G,,) eingeben, werden die erste und zweite Akkordbegleitung fiir 16tel Noten

und der dritte Akkord fiir eine 8tel Note eingegeben.
E :
F

e
6

Sie konnen sowohl MikroAkkorde als auch einen Hauptakkord auf demselben Schlag einsetzen. Geben Sie zum Beispiel

D7(A,Fm) ein, um D7 als Hauptakkord und A und Fm als MikroAkkorde einzugeben.

Sie konnen alle Akkorde (Haupt- und/oder MikroAkkorde) aus der markierten Zelle mit der Entf-Taste 16schen.

138 - 1T

Wenn Sie die Tasten () und Eingabe driicken, werden nur die MikroAkkorde geloscht und es wird auf die néchste Zelle
gesprungen.

@
F
G

c
F
6
Am
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T o
Sie konnen den aktuellen Hauptakkord dndern und die aktuellen MikroAkkorde auf dem Schlag behalten, indem Sie einen

anderen Hauptakkord eingeben. Wenn Sie zum Beispiel Gm eingeben und die Eingabe-Taste driicken, wird der Hauptakkord
durch Gm ersetzt und die MikroAkkorde bleiben erhalten.

& 1 &
5 Em SFm

Wenn Sie den Hauptakkord dndern und die MikroAkkorde 16schen mochten, geben Sie einen Akkord gefolgt von einer
Klammer ein. Geben Sie zum Beispiel Gm() ein, um den aktuellen Hauptakkord durch Gm zu ersetzen und die
MikroAkkorde zu 16schen.

e - e ]

Sie konnen auch einen Dialog verwenden, um MikroAkkorde einzugeben. Driicken Sie die Tasten F6 oder M M Eingabe,
um den Dialog MikroAkkorde einstellen zu 6ffnen. Der Dialog enthélt zusitzliche Einstellungen, darunter die Option,
einige Spuren vom Wiedergeben der MikroAkkorde auszuschlielen.

-

.

MikroAkkorde einstellen fiir Takt 14 *
Aktueller Takt (14 = w~ < Worherige Takt Machste Takt > [] Deaktiviert fir diesen Takt Aktualisiersn
Schlag1 Schlag 2 Schlag 3 Schlag 4
AD C
akose o | o [ [ | | [ [ | o | [ | | | |
Pause o o o o o o o o o 0o o o o o o g
Mativ o o o o o o o g o 0o o o o o o g
Ales einstellen | 1Btel [utc) - \ | 1l [Autc) - | | 1Btel [Autc) - | \ 16tel [Auto) - |

[ &ktiviert erawingen Schlag 1

[ &sktiviert erzwingen Schlag 2

[ &sktiviert erzwingen Schlag 3

[ dsktiviert erawingen Schlag 4

Lazchen Schilag 1 Lazchen Schlag 2 Laschen Schlag 3 Lazchen Schlag 4

ChordSheet  [4.0] IC)
Ausgeschl Spuren ei MikroAkkorde kopieren Akkorde loschen
Einstellen | Alle Spuren sind eingeschlossen K.opieren nach T akt Pattern-Lange T akt lgschen
— ~ foeilaler Tsks Alle Takte ldschen
[ Ausgeschinzsene Spuren in diesem Takt Snderm ey ——— Ml
Takt [dschen Alle Takte [dschen
Mikrodkkorde zu Songtext Abbruch Hilfe:

Aktueller Takt: Die Taktnummer wird mit “* ” angezeigt, wenn der Takt einige MikroAkkorde enthilt, und mit “t”, wenn es
eine neue Einstellung fiir "Ausgeschlossene Spuren" gibt.

Deaktiviert fiir diesen Takt: Wenn diese Option aktiviert ist, wird keine der MikroAkkorde-Einstellungen fiir diesen Takt
wiedergegeben.

Mit [Aktualisieren] werden die Einstellungen im Dialogfenster aktualisiert. Driicken Sie diese Taste, wenn sich Akkorde
gedndert haben.

Akkorde: Geben Sie MikroAkkorde in dieser Zeile ein. Jeder Schlag ist bei einem geraden Style in vier und bei einem
Swing-Style in drei Schldge unterteilt.

Pause: Eine Pause bewirkt, dass die frithere Akkorde-Dauer nicht mehr wiedergegeben wird, wodurch der frithere Akkord zu
einem "Shot" wird.

Motiv: Aktivieren Sie die Checkbox, wenn Sie ein bestimmtes rhythmisches Pattern erstellen mdchten. Sie brauchen keine
Akkorde einzugeben, da das Motiv den aktuellen Akkord des Songs verwendet. Sie konnen rhythmische Patterns eingeben,
die von ausgewdhlten Spuren fiir ausgewéhlte Takte wiedergegeben werden sollen. So kdnnen Sie beispielsweise festlegen,
dass die Gitarre und der Bass in einem Funk-Song einen bestimmten 16tel-Rhythmus wiedergeben, wéahrend das Piano und
das Saxophon das normale Feel beibehalten. Angenommen, Sie haben einen Funk Style geladen und mochten, dass eine
Blésersektion einen bestimmten Rhythmus (16tel-Pause-Pause-16tel) in Schlag 1 und 3 wiedergibt und in Schlag 2 und 4
einfach nur pausiert. Aktivieren Sie also die Checkbox “Motiv” im ersten und vierten Slot und die Checkbox “Pause” im
zweiten und dritten Slot fiir Schlag 1, und aktivieren Sie dann die Checkbox “Pause” fiir alle Slots in Schlag 2. Dieses Muster
wiederholen Sie fiir Schlag 3 und 4. Aktivieren Sie die Option “Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt” &ndern und
driicken Sie den [Einstellen] Button, um andere Spuren als die Blédsersektion auszuschlieBen. Wenn Sie dieses Rhythmus-
Pattern in anderen Takten verwenden mochten, nutzen Sie den Bereich “MikroAkkorde kopieren”. Wenn Sie nun den Song
spielen, horen Sie Bléser, die Hits wiedergeben, die mit den coolen Linien, die Teil des Styles sind, vermischt sind.

Mit [Alle einstellen] wird die Unterteilung des ersten Schlags auf alle anderen Schlédge iibertragen.

Triolen/16tel/Auto: Hier wird die Anzahl der Teilungen pro Schlag festgelegt. “Triolen” unterteilt den Schlag in 3, und 16tel
unterteilt den Schlag in 4. Wenn “Auto” ausgewahlt ist, wird die Unterteilung automatisch durch den geladenen Style
ausgewahlt.

Aktiviert erzwingen: Die Schlag Nummer ist niitzlich, wenn Sie im aktuellen Schlag keine MikroAkkorde eingeben, aber
dennoch einen Schlag mit Stille anstelle des Hauptakkords wiinschen.

[Loschen Schlag Nummer] 16scht die Daten fiir den jeweiligen Schlag.

Ausgeschlossene Spuren einstellen: : In diesem Bereich konnen Sie Spuren auswéhlen, die vom Wiedergeben der
MikroAkkorde ausgeschlossen werden sollen. Aktivieren der Anderung

90 Kapitel 6: Songs erzeugen



Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt indern: Wenn Sie dies aktivieren, konnen Sie Spuren auswihlen, die vom
Wiedergeben der MikroAkkorde ausgeschlossen werden sollen. Driicken Sie den [Einstellen] Button, um Spuren
auszuwihlen, die ausgeschlossen werden sollen. Die ausgeschlossenen Spuren werden stattdessen die Hauptakkorde
wiedergeben. Der Button [Takt l6schen] 16scht alle Einstellungen fiir die ausgeschlossene Spur fiir den aktuellen Takt, und
der Button [Alle Takte loschen] 16scht alle Einstellungen fiir die ausgeschlossene Spur fiir alle Takte des Songs.
MikroAkkorde kopieren: In diesem Bereich kdnnen Sie MikroAkkorde und Einstellungen in andere Takte kopieren.

Geben Sie den Zieltakt in Kopieren nach Takt und die Gesamtzahl der zu kopierenden Takte in Anzahl der Takte ein.
Aktivieren Sie die Option Pattern-Linge auf 1, wenn der aktuelle Takt kopiert werden soll. Wenn eine ldngere Sektion
kopiert werden soll, geben Sie die Anzahl der zu kopierenden Takte ein. Geben Sie zum Beispiel 2 ein, um den aktuellen und
den néchsten Takt zu kopieren. Der Button [Ganze Spur einstellen] aktiviert das Ziel auf den gesamten Song. Der Button
[MikroAkkorde kopieren] kopiert die MikroAkkorde und Einstellungen des aktuellen Takts (oder mehrerer Takte, wenn
die Pattern-Lange mehr als 1 betrédgt) und fiigt sie in den ausgewédhlten Takt ein.

Der Button [Takt loschen] 16scht alle Einstellungen des aktuellen Takt, und der Button [Alle Takte l6schen] 16scht alle
Einstellungen aller Takte des Songs.

[MikcoAkkorde zu Songtexten] zeigt die MikroAkkorde, einschlielich der Motive (x) und Pausen (1), als Songtexte an, die
auf dem ChordSheet angezeigt werden, wenn die Ebene der Songtexte mit dem Button-Menii der Symbolleiste
[Akkordanzeige] ausgewdhlt wird.

Mit [Akkord-Optionen] 6ffnen Sie das Dialog Akkord-Optionen.
Akkord-Optionen

¢7| Akkord-Optionen beinhalten Pausen, Shots und Pedal Bass. Sie kénnen den Akkord-Optionen-Dialog iiber den C7
o] Button der Toolbar, der Tastenkombination Alt+FS oder iiber das Rechts-Klick Kontextmenii im ChordSheet,
offnen.
3§ Akkord-Optionen far Takt #1 0 X| Takt-Schlige: Hier konnen Sie den zu bearbeitenden
Taktschlag auswéhlen.

Takt-Schla . . .

@;1 © 592& O3 O4 Crordulder Akkord: Wenn fiir diesen Taktschlag ein Akkord

Akkord Vorzchau Akkord Ersetzung eingegeben wurde, wird er hier angezeigt. Wenn noch
MicroAkkorde | \ kein Akkord angegeben wurde, so kdnnen Sie diesen
Yorzieher Pause/Shot/Akkord halten hier eingeben.

T ~ . . . .
g“'“\’mz'e“e” @;DAHeInstlumenle Sj , MicroAkkorde: Sie kénnen bis zu 4 Akkorde auf
1416 vorzichen & auber . . . . .
178 v b b D e oo einem Schlag emgeber}, indem Sie dlf? Akkorde durch
_ Melode  []5oikt pudio ein Komma getrennt eingeben. Sie konnten zum

Orgalpunkt im Bass Ukility#1: Instrument: 0 < Kein Patchwechssl » [ -] Beispiel C,F fur 8tel NOten, C,F,D Oder C,,D ﬁil‘

Ken Drgcpurkt im Bu‘m = _ Triolen oder C,F,G,Am oder C,F,,Am fiir 16tel Noten

freEramene pauaen eingeben. Der Button [MikroAkkorde] 6ffnet den
< Warhergehender Takt Machster Takt > Lidsche alle Takte Lidsche Takt Dlalog MikrOAkkOrde einstellen, il’l dem Sle einige
Hilfe B Spuren von der Wiedergabe der MikroAkkorde

ausschliefen und andere Optionen auswahlen kénnen.

Vorzieher (Pushes): ”Pushes” (vorgezogene Noten) sind Akkorde, die vor dem Schlag gespielt werden. Zum Beispiel zieht
der Pianist in Jazz Swing Musik oft einen Akkord Wechsel vor, indem er den Akkord eine Achtelnote vorher spielt.

Um Tastenanschliage zu verwenden, tippen Sie das Zirkumflex [*] vor dem Akkord ein. Das Zirkumflex befindet sich links
unter der Escape-Taste auf [hrer PC-Tastatur.

ACHTUNG-Hinweis: Auf Grund der Unterschiede zwischen U.S.- und Deutschem Tastatur-Layout mussen Sie derzeit [&] (Uber der Ziffer
6 auf Ihrer PC-Tastatur) eingeben, um das Symbol [*] auf lhrem Bildschirm darzustellen.

- Schreiben Sie ein einzelnes Zirkumflex, um einen Akkord eine Achtelnote vor den Schlag zu setzten, z.B., *C7
- Schreiben Sie ein doppeltes Zirkumflex, um einen Akkord eine Sechzehntelnote vor den Schlag zu setzten,z.B., **C7

In Jazz Styles (und anderen Styles mit Triolen-Feeling), wird der Akkord durch eine Triole “gepushed”, egal ob ein einfaches
oder doppeltes Zirkumflex vorhanden ist (™).

Tipp: Sie kénnen den Wert der Velocity-Verstarkung einstellen, sodass der Effekt nicht zu laut wird. In den Voreinstellungen (Ctrl+E)
klicken Sie auf die Schaltflache [Arrangement], um die Arrangement Optionen zu 6ffnen. Dann tippen Sie den Wert der Velocity-
Verstarkung fir Vorzieher, Shots und gehaltene Noten ein.

| Tipp: Der Style kann allerdings diese Einstellungen tberschreiben.

Orgelpunkt im Bass: Sie konnen hier einen 'pedal bass' auswihlen. Wéhlen Sie den Typ im Aufklappmenti, geben Sie die
im Bass zu haltende Note im Feld “auf™ ein und geben Sie die Lénge im Feld “Takte* ein.

Pause/Shot/Akkord halten: Wenn ein “Shot” oder ein gehaltener Akkord zugewiesen ist, spielen die Instrumente, die von
dem Shot/Akkord halten ausgeschlossen sind, normal weiter. Es gibt aber eine zusitzliche Moglichkeit, jene
ausgeschlossenen Instrumente stumm zu schalten. Um dies einzustellen, wihlen Sie einen Shot oder gehaltenen Akkord und
dann Andere Instrumente pausieren. Diese Option gibt Ihnen die Moglichkeit, Instrumente stumm zu schalten, wahrend
andere Shot oder gehaltene Akkorde spielen.

Tipp: Sie kdnnen Pausen auf Wunsch nur in der ersten, mittleren oder letzten Strophe vorkommen lassen. Wahlen Sie Bearbeiten | Song
Form | Zusétzliche Song-Einstellungen, und deaktivieren Sie die “Pausen ....zulassen “ Kontrollkastchen.
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Unterstiitzung fiir alternative Arten der Akkordanzeige

Sie konnen Akkorde auch in romischen Ziffern, Nashville- Notation, Solfeggio oder absoluter Solmisation anzeigen und

eingeben.

Zum Beispiel wiirde der Akkord Gm7 in Tonart F in Romisch Numerischer Notendarstellung als IIm7, 2m7 in Nashville

Notation und Rem?7 in Solfeggio angezeigt.

In Italien und anderen Teilen Europas werden Akkorde wie C7 auch immer mit dem Solfeggio-Namen (“Do 7”
fiir C7) unabhéngig von der Tonart, bezeichnet. Diese Systeme sind sehr niitzlich beim Erlernen oder

Analysieren von Melodien, weil sie unabhéngig von der Tonart sind.

Sie kénnen auch im Nachhinein einen vorhandenen Song in z.B. Rémisch Numerischer Notendarstellung ausdrucken. Sie
konnen ebenfalls einen Akkord in einem dieser Systeme eingeben, z.B. bei Eingabe von “4” wird Ihnen Band-in-Box den

4.Akkord in der aktuellen Tonart erfassen.

Klicken Sie auf den [Akkordanzeige] Meniibutton und wéhlen Sie den Akkord TYPE AUS DEM Menii.

B»( Adkordanzcige

Wiahle Akkordtyp Anzeige 3

--- Konzertschlissel (keine -.'i-.'-uelle%ranspcnierung: v
(Voreingestellt) Konzertschldssel - keine Transponierung

Concert (Bass-Schlissel)

Concert-Piano (Beide Schlissel)

--- Visuelle Transponierung der Motation fiir Instrumente die nicht im Konzertschlissel spielen

-- Wahle Akkordtyp Anzeige --

Standard Akkord Anzeige

Rémische Ziffern
MNashville Notation

Solfeggio Neotation

[C,Drm,Em,F]
[LILILIV]

[1.234]

[Do,Re, Mi,Fa]

Fixed Do (ltalien/Europa)

[Do,Re Mi,Fa relativ zu ]

Die Romisch Numerische sowie die anderen nicht standardisierten Anzeigen verwenden im Notations-Fenster (oder beim
Ausdrucken) hochgestellte fiir die Akkordanzeige. Deshalb werden die alternativen Akkordsymbole am besten im Notations-
Fenster angezeigt.

Tipp: Drucken Sie einen Song in Nashville oder Rémisch Numerischer Notation aus. Dann lernen den Song auf diese Art, d.h. 1mai7 4mai”
3m75 670° Sie werden bald entdecken, dass es viel leichter ist, als den Song in einer beliebigen Tonart zu spielen. Da Sie wissen, der Song
geht vom 1. zum 4. Akkord, kdnnen Sie so zum Beispiel mihelos in der Tonart Bb spielen.

Es gibt eine Option um Nicht-Standard-Akkorde oberhalb der Standardakkorde im ChordSheet anzuzeigen.

Driicken Sie den [Akkordanzeige] Button, gehen Sie zu Layer | Zusdtzliche Akkord-Anzeige, und wiahlen aus der Liste der
vier Optionen.

Bbhcﬁklmrdanzggf Layer 3 --Bearbeitbare Layer (Doppel-Klick auf Layer um die Bearbeitung zu starten)--
‘Wahle Font far Akkordanzeige... > Sektions-Text
Wiahle Farben far Akkord- und Notationsanzeige... » Takt Songtext
Wihle Akkordtyp Anzeige » Takt Einstellungen

--- Konzertschlissel (keine visuelle Transponierung) --Zusitzliche Akkord-Anzeige--
Romische Ziffern

(Voreingestellt) Konzertschlussel - keine Transponierung
Mashville Notation [%

Concert (Bass-Schlissel)
Concert-Piano (Beide Schlissel) Solfeggic Motation

Fixed Do (ftalien/Europa)

--- Visuelle Transponierung der Notation fir Instrumente die nicht im Konzertschlissel spielen

V7 bll” 1™ V7!
s Y Iy g" g

| Tipp: Die Schrift und die Schriftgré3e der zusatzlichen Akkord-Anzeige kann im Anzeige-Options Dialog eingestellt werden.

Akkorde vorhoren

Diese Eigenschaft erlaubt Thnen Akkorde zu horen, wihrend Sie sie eingeben. Nachdem Sie einen Akkordnamen in das
ChordSheet (oder Notations- Fenster) eingetippt haben, driicken Sie Umschalt+Eingabe. Dies gibt den Akkord ins
ChordSheet ein und spielt gleichzeitig den Akkord fiir Sie, mit den Sounds von Klavier- und Bass-Spur. Sie kdnnen auch
einen Akkord, der bereits eingegeben wurde, durch Driicken von Umschalt+Eingabe anhdren nachdem der Takt mit dem
Akkord angewdhlt/markiert wurde. Wenn in diesen Zellen (noch) kein Akkord steht, werden Sie den zuletzt eingegeben
Akkord horen.

ChordBuilder

Durch einem Rechtsklick auf jeden beliebigen Akkord kénnen Sie sofort horen, wie er klingt. Sie kénnen den ChordBuilder
auch verwenden, um sich verschiedene Akkorde anzuhdoren, bis Sie denjenigen gefunden haben, der Thnen am besten gefallt.
Mit anderen Worten: Sie konnen Akkorde “nach Gehor” eingeben, ohne dass Sie dessen Namen kennen oder in Musiktheorie
bewandert sind. Dieses Feature verdeutlicht ebenfalls die Unterschiede zwischen den verschiedenen Akkordarten.

1% Sie rufen den ChordBuilder auf, indem Sie auf [ChordBuilder] -Schaltfliche klicken, durch einen Rechtsklick auf
chord | das ChordSheet und die Auswahl des Meniipunktes ChordBuilder, oder durch die Auswahl des Meniipunktes

sl Fenster | ChordBuilder.

Der Akkordassistent ist so entworfen, dass er perfekt iiber das ChordSheet passt. Sie konnen Thn offen stehen lassen,
wihrend Sie Akkorde eingeben in Band-in-a-Box. Beachten Sie, dass Sie natiirlich auch Akkorde auf Threm MIDI-Keyboard
spielen konnen, die Sie mit Strg-Eingabe ibernehmen.
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ChordBuilder X

Grundtan Enweiterung Yoicing-Typen

®C @]z @ Ma Q2 weits Lage v

O Db OG O Mai7 O Maid o] (@]

Ob Osb Onm Bei Takt Schlag

OFEb O Om? ik Cima O mM &7 Akkard [dschen < 3

OE (BB () m7bs () dim Akkord eingeben Chaj

Or Oe o7 Os O13 O 7ha #kkard bei Klick eirfiigen

O suz () Andere M3 ~ -
Bassnote [Slashbass) Hife
() 75us
kein ~
Start Zeige Weniger Schiliefen

Akkord Theorie 1 b2 2 b3 3 4 H#4 5 H5 [ b7 7
Diatonizch Ab . Bbm | . Cm |. Db |. Eb ||. Fm . Gm7bS
Dorrinant 7 AbT . Bb7 |. c7 ||| o7 ||. Eb7 ||. T E G7
Slash Akkorde ABIED | . BbD | . CE .| DbF |. ED/G |. Fmic | .

Parallel Mall Cm=E Abm | . B |- Dbm . Ebm | . E |- Gb
Werminderte/Halb Yerm. Abdim | .|| Adim |. Bdim || . Dm7b5 | . Gmibs
Alle [gangigen] ap || A ||| B ||| B ||| ¢ || Do || D || EB | E |- F || e |.| &

Tonart Ab [JJazz

Diatonisch: Dies sind die diatonischen Akkorde, bestehend nur aus Noten in der Tonart. Sie sind die am meisten
verwendeten Akkorde in der Tonart mt den Akkorden der Stufen 1,4 und 5. Dominant 7: Die Dominantseptakkorde sind in
der Tonart, wenn diese durch eine Quart im Skalenton aufgeldst warden. Zum Beispiel, A7 16st sich nach D auf, der ein
Skalenton in der Tonart C ist. Slash Akkorde: Die diatonischen Akkorde warden {iblicherweise auch mit unterschiedlichen
Akkorden als Bassnote verwendet. Dies sind dann die sogenannten Slash Akkorde, wie C/E. Parallel Moll: Fiir eine Dur
Tonart wie C, werden die Akkorde der Cm Tonart ebenfalls oft verwendet. Verminderte/Halb Verm.: Der am meisten
verwendete verminderte Akkord ist aus der ersten verminderten Familie [Cdim7, Ebdim7, F#dim7] in der Tonart C.
Halbverminderte Akkorde (z.B. #4m7b5 [F#m7b5] und 7m7b5 [Bm7b5]) werden als 2-5-1 zur Ubetrleitung zu einem Moll
diatonischen Akkord verwendet. Alle (géngigen): Dies ist eine Liste aller gingigen verwendeten Akkord mit dem Grundton
in der verwendeten Tonart. Klick auf den kleinen Button in jeder Zeile zeigt weitere Empfehlungen.

Sie konnen in der Gruppe "Grundton" auf den Grundakkord, die "Erweiterung" (Maj7 usw.) und eine alternativen "Slash-
Bass"-Grundton klicken. Um z.B. den Akkord F9/A zu erzeugen, klicken Sie auf den Grundakkord "F", die Erweiterung "9"
und den Slashbass-Grundton von /A. Wenn Sie darauf klicken, héren Sie die Bassnote, die vom MIDI-Instrument auf der
Bass-Spur wiedergegeben wird, und die Erweiterung, die vom MIDI-Instrument auf der Piano-Spur wiedergegeben wird. Sie
konnen diese MIDI-Patches iiber Wéihle MIDI-Instrument (Patch) auswahlen im Rechtsklick-Menii am Mixer oder iiber die
Spur-Radio-Buttons oben auf dem Bildschirm dndern.

Wenn Sie mit dem Klang Thres Akkords zufrieden sind, wéhlen Sie die Schaltfliche [Akkord eingeben], um den Akkord im
gewihlten Takt und Taktschlag einzugeben. Moéchten Sie, dass ein Akkord automatisch eingefiigt wird, sobald Sie auf die
jeweilige Noten- bzw. Erweiterungsbezeichnung klicken, dann wihlen Sie die Option “Akkord beim Klick einfligen”.
Dadurch wird der Akkord an der im Dialogfenster festgelegten Position (Takt und Taktschlag) eingefiigt. Sie konnen diese
Position frei wiahlen, um den Akkord in einem beliebigen Takt einzufiigen. Die [<] & [>] Buttons bewegen nun den Cursor
um 1 Schlag auf Rechts-Klick und 2 Schldge bei Links-Klick.

Akkorde loschen

Die Akkorde an der aktuellen Position der hervorgehobenen Zelle kénnen durch die [Entf] Taste oder dem Windows®
Ausschneiden Befehl [STRG-X] oder durch Eintippen eines Kommas, gefolgt von der Eingabetaste geloscht werden. Um
einen Bereich von Akkorde zu 16schen, Markieren Sie ein Reihe von Akkorden und driicken die [Entf] Taste. Es ist keine
Bestétigung notwendig.

Breaks (Pausen, Shots und Gehaltene Akkorde)
Pausen sind Stellen in einem Song, an denen ein oder mehr Instrumente pausieren, einen Shot spielen oder einen Akkord
halten, also eine Unterbrechung eines durchgéngigen Rhythmus darstellen.

- Pausen konnen fiir ein, einige oder alle Instrument(e) gelten und an jeder Stelle im Takt vorkommen. Sie konnten zum
Beispiel alle Instrumente auBler dem Bass fiir die ersten 4 Takte pausieren bzw. “rasten” lassen, dann das Klavier fiir 4
Takte einsteigen lassen und dann die vollstindige Band fiir den Rest des Songs.

- Shots bestimmte Instrumente konnen angewiesen werden, einen “Shot” zu spielen, wobei der Akkord (kréftig) gespielt
wird und anschlieBend eine Pause folgt. Der Rock & Roll Standard “Rock Around The Clock” hat zum Beispiel einen Shot
auf Schlag 1, gefolgt von 2 Takten. Die Dauer von “Shots” ist 60 Ticks pro Schlag.

- Gehaltene Akkorde legen fest, dass bestimmte Instrumente einen Akkord halten und fiir eine vorgegebene Anzahl von
Takten klingen lassen. Bass und Klavier kdnnten z.B. einen gehaltenen Akkord (aus/weiter)klingen lassen wéhrend das
Schlagzeug seinen Rhythmus fortsetzt.

Ein Akkord kann durch Anfiigen eines Punktes nach dem Akkord als Pause (,Rest’) spezifiziert werden.
C. zeigt an, dass ein C Akkord als Pause gespielt wird.

C.. zeigt an, dass ein C Akkord als Shot gespielt wird.

C... zeigt an, dass ein C Akkord als gehaltener Akkord gespielt wird.
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BREAKS fiir verschiedene Instrumente auswihlen

Sie konnen festlegen, dass einige Instrumente durch die Rhythmus Unterbrechung nicht beeinflusst werden. Die
Abkiirzungen fiir die Instrumente sind B fiir Bass, D fiir Drums, P fiir Piano, G fiir Gitarre, und S fiir Streicher.
Um eine Pause fiir alle Instrumente auf einem C Akkord einzugeben, tippen Sie C.

Um Instrumente davon auszuschliefen, fiigen Sie deren Abkiirzungen hinter dem Break an, zum Beispiel. C.bd legt eine
Pause fiir alle Instrumente ausser Bass und Schlagzeug fest. Um einen gehaltenen Akkord fiir alle Instrumente auBler Klavier
darzustellen, tippen Sie C...p ein.

R@b’w d G’W E Cf""j*’ 4 Fﬂ
s B B FW 617? 7 EHM d

E..p | A[," L A.d 073‘7 » of
N 0795 B 07 i am‘/ . F«a

G 18 G‘W w0 (" 0 Fﬂ

Pausen konnen auch im Akkord-Einstellungs-Dialog (Alt+FS5) definiert werden.

Tipp: Sie kénnen die Anschlagstérke von Shots und Holds anpassen. Offnen Sie den Dialog Voreinstellungen (Strg+E) und klicken Sie
auf den Button [Arrangement], um den Dialog Arrangement Optionen zu 6ffnen. Geben Sie dann den Wert fir die Anschlagstarke fir
Shots und Holds ein.

Breaks (Pausen/Shots/Holds) Kopieren

Mit dem Meniibefehl Bearbeiten | Kopieren Spezial | Breaks kopieren konnen Sie Eigenschaften eines Akkords
(Pausen/Shots/Holds) tiber den Bereich zu anderen Akkorden kopieren.
Breaks (Pausen/Shots/Holds) kepieren X

Takt

Kopieren ab T akt
Fopieren nach Takt 17
"ieviele Takte

IS

n] Abbruch Hilfe

Pausen, Shots, Holds Tastatur Shortcuts
Shortcuts fiir die Eingabe von (Pausen/Shots/Holds) fiir eine bestimmte Anzahl von Takten sind verfiigbar.
- Tippen Sie h4 fiir einen Akkord ein, damit wird die Pause vom ersten Schlag der Zelle auf 4 Takte kopiert.
- Tippen Sie ,h4 fiir einen Akkord, damit wird die Pause des zweiten Schlags der Zelle fiir 4 Takte kopiert.
- Tippen Sie h fiir einen Akkord, damit wird die Pause zum néchsten Part-Marker kopiert
- Tippen Sie einen Akkord gefolgt durch einen Nummer (N), damit wird die Pause angegebene Anzahl N Takte kopiert.
zB. C7...4 erzeugt gehaltene Akkorde fiir 4 Takte.
Gm?7...bd5 erzeugt gehaltene Akkorde (bd=aufler Bass und Drums) fiir 5 Takte.
Loschen von.. bis...

Um Takte zu 16schen und gleichzeitig zusétzliche Kontrolle iiber das Loschen von Melodie,Solist und Songtext zu erhalten
wihlen Sie den Befehl Bearbeiten | Loschen von... bis... um den Dialog Akkorde und/oder Melodie 16schen aufzurufen. Sie
konnen den Dialog auf mit der Tastaturkombination (ALT+K) aufrufen.

|Akkorde und/oder Melodie Iaschen x| Wenn Sie Take mit Melodie, Solist oder Songtext 16schen, miissen
Sie zusitzlich noch die Strophe angeben.

Lischen won T akt Akkorde laschen

Wieviele Takte Melodie ldschen
Solist lzchen

Songtest laschen

Strophe
0K - Lazchen Abbruch Hilfe:

Einfiigen / Loschen von Takten

Der Befehl Bearbeiten | Takt(e) einfiigen fiigt eine bestimmte Anzahl Takte in Thren Song ein. Sie kdnnen auch Hotkeys
verwenden, um N Takte an der aktuellen Position einzufiigen. Zum Beispiel wiirde I N 4 Eingabe 4 Takte an der aktuellen
Position einfiigen, und I N 8 Eingabe wiirde 8 Takte einfligen.

Der Befehl Bearbeiten | Takt(e) loschen entfernt eine Anzahl Takte aus Ihrem Song.

Kopieren und Einfiigen eines Akkord-Bereichs

Einen Bereich mit Akkorden zu kopieren funktioniert auf dieselbe Weise, wie mit Textblocken bei einem Windows-
Textverarbeitungsprogramm. Im Referenzteil dieses Handbuchs “Tastaturkiirzel und Hotkeys” werden die Tastaturkiirzel
aufgelistet.

Akkorde in die Windows-Zwischenablage kopieren

Waihlen Sie den zu kopierenden Bereich. Setzen Sie den Mauszeiger auf den Takt, an dem der Bereich beginnen soll. Halten
Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Mauszeiger {iber den Bereich. Wahrenddessen wird der markierte
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Bereich hervorgehoben dargestellt (mit dunklem Hintergrund). Wenn der gewiinschte Bereich markiert ist, lassen Sie die
Maustaste los.

Mit der, Tastenkombination STRG-C oder der Meniifunktion Bearbeiten / Kopieren Sie den markierten Bereich in die
Zwischenablage.

Akkorde aus der Zwischenablage einfiigen

Nachdem Sie einige Akkorde in die Zwischenablage kopiert haben, konnen Sie diese Akkorde an eine andere Stelle [hres
Songs kopieren.

Bewegen Sie die markierte Zell auf den Takt um die das Einfiigen der Akkorde zu beginnen.

Verschieben Sie die Taktmarkierung auf den Takt, an dem die Akkorde eingefiigt werden sollen, dann fligen Sie die Akkorde
entweder mit dem der Tastenkombination STRG+V oder der Meniifunktion Bearbeiten | Paste ein.

Tipp: Der kopierte Abschnitt bleibt auch nach dem Kopieren in der Zwischenablage und kann mehrfach eingefiigt werden. Wenn Ihr Song
die Form Strophe-Strophe-Bridge-Strophe hat, kénnen Sie einfach die erste Strophe in die Zwischenablage kopieren und in die anderen
beiden Strophenteile einfligen. Der Inhalt der Zwischenablage bleibt auch erhalten, wenn Sie einen anderen Song laden. Damit kénnen
Sie zwischen verschiedenen Songs kopieren.

Kopieren und Einfiigen von Bereichen des ChordSheets durch Ziehen und Ablegen

Kopieren von Sektionen und markierten Bereichen kdnnen Sie mit “Drag-und-Drop” machen; klicken Sie mit der linken
Maustaste auf eine Sektion, ziehen Sie diese auf eine andere Stelle im ChordSheet, um Thren Song neu zu arrangieren.
Driicken Sie beim Zichen Strg, dann erhalten Sie einen Dialog fiir genauere Einstellungen beim Kopieren bzw.
Uberschreiben.

Sie haben zum Beispiel eine Sektion mit 8 Takten beginnend bei Takt 9:

- Um diese nach Takt zu kopieren und 8 Takte an dieser Position einzufiigen, ziehen Sie die Takt Nummer und lasse diese
bei Takt 23 los.

- Um die 8 Takte von Sektion 9 in den Takt 23 zu kopieren und gleichzeitig die 8 Takte dort zu iiberschreiben, miissen Sie
die Strg-Taste driicken und gleichzeitig die Sektion auf Takt 23 zichen. Es erscheint der Dialog, in dem Sie mit OK die
Uberschreibung bestétigen kdnnen.

Akkorde und/oder Melodie Kopieren

Ein anderer Weg Akkorde zu kopieren bietet sich durch Driicken von Alt+C, wodurch der Dialog Akkorde und/oder
Melodien kopieren geoffnet wird.

Tipp: Die Eingabe von K K 6&ffnet den Dialog Akkorde und/oder Melodie kopieren. Die Eingabe von K K gefolgt von zwei durch ein
Komma getrennten Zahlen 6ffnet den Dialog mit Voreinstellungen. Wenn Sie z. B. in Takt 9 KK 4, 1 Eingabe driicken, wird der Dialog mit
den Voreinstellungen zum Kopieren von 4 Takten aus Takt 1 und zum Einfligen in Takt 9 gedffnet.

Dies erlaubt Thnen, Akkorde, Melodie, Solist, und/oder Songtext {iber eine Anzahl von Takten zu kopieren, indem Sie den zu
kopierenden Abschnitt mit von/bis/Anzahl Takt(e) festlegen. Wahlen Sie iiber die Auswahlkédstchen jene Einzelheiten, die
Sie in den Kopiervorgang mit einbeziehen mochten.

Akkorde und/oder Melodie kopieren *
K.opie von T akt EI Strophe Akkorde kopieren
Wieviele T akte Part-tarker & Takt-Einstellungen kopieren
kopiere nach Takt Strophe |1 Melodie kopi . . . .
] SR st Fiige Takte am Zielort ein: Wenn gesetzt, werden die
[ Fiige Takte an Zielort ein Solist kopieren

zu kopierenden Takte eingefiigt, ansonsten
e % denzielloplzien iiberschreiben Sie vorhandene Akkorde.

Transponiere bei Kopie EI Halbtibne

[ Zuilige # von Halbtdnen
Kopie 1.5tiophe auf ganzen Song

Kopieren wiederholen: Wenn grofler 1, wird
mehrmals kopiert, optional mit Transponierungen jeder

= Kopie. Diese Aktionen werden lediglich auf die erste
Zeige weniger Schliefen _QK Abbruch Hilfe: ] St
rophe angewandt.

Transponiere bei jeder Kopie ... Halbtone: Wenn mehr als eine Kopie gewéhlt ist, wird der Abschnitt mit jeder Kopie
transponiert. Dies ist sehr niitzlich, wenn man eine kurze Phrase (“Riff”) in verschiedenen Tonarten iiben mdchte, oder im
Song eine Modulation des gewéhlten Bereichs wiinscht.

Zufillige # von Halbtonen: Transponiert den kopierten Abschnitt zufallsabhéngig, sehr niitzlich fiir fortgeschrittene
Studenten, die eine Phrase oder ein Riff in allen Tonarten zu meistern versuchen.

Kopie 1. Strophe auf ganzen Song: Wenn gesetzt, werden alle in diesem Dialog angewihlten Optionen auf alle Strophen
des Songs, nicht nur auf Strophe #1 angewendet.

Der [Schlielen] Button kopiert keine Akkorde und/oder Melodie, sondern bewahrt die aktuellen Einstellungen im Dialog.
Die “K” Methode fiir schnelles Kopieren

Sie konnen sofort die letzten 8 Takte an die aktuelle Position kopieren, indem Sie einfach an einer Taktposition K, gefolgt
von der Eingabetaste eingeben. Die aktuelle Position riickt zum Takt hinter der Kopie vor.

Wenn Sie zum Beispiel einen Songeingeben, das einen sich wiederholenden Abschnitt von 8 Takten Akkorde hat, geben Sie
die ersten 8 Takte mit Akkorden ein, gehen zu Takt 9 und tippen dann: K, Eingabe. Die letzten 8 Takte werden zu Takt 9-16
kopiert, und der Cursor bewegt sich zu Takt 17, und Sie sind bereit, um die Eingabe der Melodie fortzusetzen. Wenn Sie zu
Takt 25 kommen und die Akkorde von 1-8 auf Takt 25-32 kopiert haben mochten, tippen Sie K, 1 Eingabe und diese 8
Takte von Takt 1 zu Takt 25 kopiert. Durch Hinzufligen von zusétzlichen Tastenbefehlen konnen Sie diese Abkiirzung
individuell einrichten (z.B. Eingabe von k 12, 3 wiirde von Takt 3 fiir 12 Takte zu aktueller Position kopieren).
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Akkorde werden immer kopiert. Melodie, Solo und Text werden auch kopiert, wenn diese Option im Dialog Akkorde
und/oder Melodie kopieren (Alt+C) gesetzt ist.

Akkorde als einfachen Text kopieren/einfiigen

Kopieren von einem Band-in-a-Box-Song

Akkorde konnen als einfaches Textformat kopiert werden und in einen anderen Song in Band-in-a-Box oder eine Textdatei in
einem Programm wie Notepad eingefiigt werden.

Wihlen Sie die Akkorde auf dem ChordSheet aus, und driicken Sie die Standardtasten Strg+C, um sie zu kopieren. Sie
konnen dann Strg+V in einem anderen Song oder einer Textdatei driicken, um sie einzufiigen.

) *Untitled - Notepad
File

[Chords]
|b) BbMaj7| G7..|%| Am7b5 D7| AGm7| C7| Cm7]| F7]|
[ChordsEnd]

Edit Format View Help

L e |

Hinweis: Wenn Akkorde nicht auf dem ChordSheet ausgewahlt sind, kopiert Strg+C den gesamten Song einschlieRlich aller Akkorde und
Zusatzinformationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Memo usw.) in die Zwischenablage. Sie kénnen dies mit den Tasten Strg+V in eine
Textdatei einfligen, aber wenn Sie es in einen anderen Song einfligen méchten, missen Sie Strg+Umschalt+V driicken oder das Menu
Bearbeiten | Einfligen Spezial- von Text in der Zwischenablage zu Song(s) aufrufen.

StandardmiBig werden Part-Marker sowie Pausen, Shots, Holds und Pushes in den Text aufgenommen, aber Sie konnen dies
mit den Optionen im Dialog Song(s) als Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) dndern. In diesem Dialogfeld kénnen Sie
auch die Elemente auswihlen, die beim Kopieren des gesamten Songs enthalten sein sollen. Uber diesen Dialog konnen Sie
auch alle Songs in einem bestimmten Ordner in die Zwischenablage kopieren oder als Textdatei(en) speichern. Der Dialog
wird {iber den Meniipunkt Bearbeiten | Kopieren Spezial | Song(s) als Text in Zwischenablage oder Datei(en) kopieren
aufgerufen.

fi Song(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) O *

Optionen fiir geschriebenen Text
Test in die Zwizchenablage kaopieren mit dem reguliren Befehl Bearbeiten-K apieren [Strg+C)

[ Tabulator anstelle von | fiir T akkstrich venwenden

Song-tetalaten einbeziehen
[ Memo einbezishen
Part-Marker einbeziehen

% fur Wiederholung der Akkorde Takt verwenden
Leerzeichen zum Beginn jedes Taktes

Meue Zeile fur neuen Abschnitt (Part-karker)

[/ fiir jeden lesren Schlag verwendsn

Taktnummern pro T akt anzeigen

[JHalds, Pushes, Shots einbeziehen Songtest einbezichen

Takte pro Zeile

(®) Gesamter Song
() Bereich des Song 1 a

() Alle Songs in diesem Ordner stapelweise speichem
Unterardrer einbeziehan

jirs"

Drefault Az tet-Datel speichemn | 0K, - In die Zwizchenablage kopieren | Schiielen Abbrechen Hilfe

Text in die Zwischenablage kopieren mit dem reguliren Befehl Bearbeiten-Kopieren (Strg-C): Dieser muss aktiviert
sein, um Akkorde mit den Standardtasten Strg+C zu kopieren.

Song-MetaDaten einbeziehen: Diese Option gilt, wenn Sie den gesamten Song kopieren. Wenn dies aktiviert ist, werden die
Song-Metadaten (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.) einbezogen.

Memo einbeziehen: Diese Option gilt auch, wenn Sie den gesamten Song kopieren.
Part-Marker einbeziehen: Standardméfig werden Part-Marker kopiert, aber Sie konnen wihlen, sie nicht zu kopieren.

Holds, Pushes, Shots einbeziehen: StandardmiBig werden in Akkorden eingegebene Pausen, Shots, Holds und Pushes
kopiert, aber wenn Sie dies nicht wiinschen, deaktivieren Sie diese Option.

% fiir wiederholte Akkordtakte verwenden: Wenn dies aktiviert ist, wird ein %-Zeichen fiir einen leeren Takt verwendet.
Leerzeichen, um jeden Takt zu beginnen: Wenn dies aktiviert ist, wird am Anfang jedes Taktes ein Leerzeichen eingefiigt.

Neue Linie fiir neuen Abschnitt (Part-Marker): Wenn dies aktiviert ist, beginnt jede Sektion (Part-Marker) mit einer
neuen Zeile.

Takte pro Zeile: Sie konnen die Anzahl der Takte der Akkorde einstellen, die pro Zeile geschrieben werden sollen.

Tabulator anstelle von | fiir Taktstrich verwenden: Mit dieser Option kénnen Sie Text in eine Kalkulationstabelle mit
Spalten fiir jeden Takt einfiigen.

/ fiir jeden leeren Schlag verwenden: Dadurch wird ein Schrégstrich fiir einen leeren Schlag geschrieben. Sie sehen dann
zum Beispiel | C// /| statt | C|.

Taktnummern pro Takt anzeigen: Wenn dies aktiviert ist, wird eine Taktnummer eingefiigt.

Songtext einbeziehen: Damit kdnnen Sie den Songtext als Sektion [Songtext] einfligen.

96 Kapitel 6: Songs erzeugen



Ganzer Song: Wenn Sie diesen Modus auswihlen, konnen Sie [OK - In Zwischenablage kopieren] driicken, um den
gesamten Song zu kopieren (Akkorde und Zusatzinformationen ausgewihlt) oder [Als .txt-Datei speichern], um diesen als
Textdatei zu speichern.

Song-Bereich: Wenn Sie diesen Modus auswéhlen, konnen Sie [OK - In Zwischenablage kopieren] driicken, um die
Akkorde im ausgewihlten Bereich zu kopieren, oder [Als .txt-Datei speichern], um sie als Textdatei zu speichern.
Stapelspeicherung aller Songs in diesem Ordner: Mit diesem Modus konnen Sie alle Songs in einem bestimmten Ordner
kopieren oder speichern. Driicken Sie das Ordnersymbol, um den Ordner auszuwihlen, und wéhlen Sie die Option, um
Unterordner dieses Ordners einzuschlieBen. Wéhlen Sie auch das Ziel mit der Option Stapelspeichern unter. Sie konnen
alle Songs in die Zwischenablage kopieren, sie als einzelne Textdateien im selben Ordner speichern, sie als einzelne
Textdateien in einem anderen Ordner speichern oder sie als eine einzige Textdatei speichern. Driicken Sie dann [OK -Stapel-
Speichern TXT], um den Song zu kopieren oder zu speichern.

Der Button [Standardeinstellungen] setzt alle Optionen auf die Standardeinstellungen zuriick. Der Button [Schlieen]
schliet den Dialog und speichert die Einstellungen, kopiert aber nichts.

Kopieren aus einer Textdatei

Sie konnen Akkorde in einer Textdatei kopieren und sie in einen Band-in-a-Box-Song einfiigen. Geben Sie Akkorde in eine
Textdatei ein, indem Sie eine vertikale Linie fiir einen Taktstrich verwenden. Wenn Sie einen leeren Takt wiinschen, lassen
Sie ein Leerzeichen oder geben Sie ein %-Zeichen zwischen den vertikalen Linien ein. Sie konnen zum Beispiel | D | G7 | | F
| oder | D | G7| % | F | eingeben. Sie konnen Tastenkombinationen und nicht standardméfige Akkorddarstellungen
verwenden (z. B. | 1| 2h | 53 |). Um Pausen (Pausen/Shots/Holds) hinzuzufiigen, geben Sie Punkt(e) nach dem Akkord oder
Carets ein. Um Pushes hinzuzufiigen, geben Sie Caret(s) vor dem Akkord ein (*). Wenn Sie einen Part-Marker wiinschen,
geben Sie a oder b und eine Klammer nach einem senkrechten Strich ein. Sie kénnen in jeder Zeile so viele Takte eingeben,
wie Sie mochten.

| *Untitled - Notepad

File Edit Format View Help

|a) Ej| C7| F.] Bb9| Eb| F3| %] A6|b)C| ~D| Fd| G..| Cm| F7| Am| Bd|

Sie konnen sogar einen ganzen Song mit einer Textdatei eingeben. Der einfachste Weg ist, die Textdatei zu verwenden, in
die Sie den ganzen Song eingefligt haben. Einige der Informationen, die in diese Textdatei eingefiigt wurden, konnen nicht
zuriick in Band-in-a-Box eingefiigt werden, weil sie fiir einen neuen Song nicht anwendbar sind. Zum Beispiel ist “Song
Summary” nicht anwendbar, weil dies automatisch im Song generiert wird und nicht von einem Benutzer bearbeitet werden
kann. Es wird jedoch keine Probleme verursachen, wenn Sie diese Information in der Textdatei belassen. Sie kdnnen einen
Titel, eine Tonart, ein Tempo, eine Form, einen Styledatei-Namen und ein Memo einfiigen.

| *Untitled - Notepad

File Edit Format View Help

Song] [Title My song from a text file]
[Key G ] [Tempo 120] [Form 1-16%3]
[.Sty ZZBOSSA.STY]

[Memo]

| wrote this song in Notepad!
[MemoEnd]

[Chords]

|:a)G | F7 | | Fj..] Gh| Cm |%]| Bb9| |b) Eb.| Fm7 Bb9| G| | C7| F9| D7 B9| Eb69:3X| |a) F69|%|G7|%]|
[ChordsEnd]

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie Strg+A, um alles auszuwéhlen, und Strg+C, um zu kopieren. Driicken Sie dann in Band-
in-a-Box Strg+Umschalt+V oder wéhlen Sie im Menii Bearbeiten | Einfiigen Spezial - Text aus Zwischenablage in Song(s).
Dadurch wird das Dialogfeld Text in Song(s) einfiigen getffnet.

fi Text in Song(s) einfigen = O x
Songls] in Einfligen gefunden
. .. Ak | | Top| |[[Somg)
1 Songs gefunden Afternoon Tea - Zzlazz sty demo [Title Aftemoon Tea - Zz)azz sty dema - -]
[Sang] | |[File Z2)822 MG1]
[Title Afternoon Tea - Zz)azz sty demo - -] [KewBb]
{Eile ZBZinAZZ.MGH [Tempo 140]
ey [Form 1-32°3]
[Tempa 140] [ Sty ZZIAZZ 5T
[Form 1-32+3] [Style Jazz Swing Style]
[Sty ZZIAZ7 5T [Cherds]
[Style Jazz Swing Style] o | |N-a)BbMai7|2. Gm?7l3 C3l4. F135. BbMai7IE. Fm? BbAI7. Ebl
IPhard= 19.6) Ebm7[10. AbSIT1. Am?hS D712 GmIl 3. C7susl14. C9
o o [17.a) BbMa&i7118. Gm7[19. C3120. F13121. BbM&7122. Fm7 EBS
(0 Als neuen Song einfiigen Elemente, die Sie in die Paste | |26 b) Ebm7|26. ABSIZ7. Dm7I28. G729 COI30. Cm7 F13(31.
[ChordsEnd]
(@) In aktuellen Song einfiigen Matadaten [Lurizs]
] Mema [RERRRENN
@® Ganesr Song ] 5yle (5TY) NERNRERN
O Bereich 1 258 e L. [NRERRENN
[ Titel l[LI I é ldl] I
o . yricsEn
Einfiigen biz Takt Andere [SongEnd]
(D) Alz 5GU-Songls) speichern Akkorde
] |
Auzgewahlter Song [OF, dilicken und D ateiname wahlen] Patiate
Alle Songs in der Zwischenablage [diticken Sie OK und wahlen Sie einen Or i &
Standar ok Schliefen Abbrechen Hilfe

Song(s) in Einfiigen gefunden: Wenn Sie mehrere Songs in der Textdatei erstellt haben, kdnnen Sie den Song zum Einfiigen
auswahlen.

Elemente, die Sie in die Paste: Markieren Sie die Elemente, die Sie in die Paste einfiigen mochten.
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Als neuen Song einfiigen: Dieser Modus fiigt alle Akkorde des ausgewéhlten Songs in einen neuen Song ein

In aktuellen Song einfiigen: Dieser Modus fiigt in den ausgewahlten Takt im aktuellen Song ein. Sie kdnnen entweder die
Option Ganzer Song wihlen, um alle Akkorde im Song einzufiigen, oder die Option Bereich, um die Akkorde im
ausgewihlten Bereich des Songs einzufiigen.

Als SGU-Song(s) speichern: In diesem Modus wird der ausgewihlte Song oder alle Songs in der Zwischenablage als
neue(r) Song(s) gespeichert. Um den ausgewéhlten Song als neuen Song zu speichern, wihlen Sie die Option Ausgewiihlter
Song. Driicken Sie dann OK, wihlen Sie einen Ordner und geben Sie einen Dateinamen ein. Um alle Songs als neue Songs
zu speichern, wihlen Sie die Option Alle Songs in der Zwischenablage, driicken Sie OK und wihlen Sie einen Ordner.

Verkiirzen/Erweitern Dauer der Akkorde

Bearbeiten | Song Form | Verkiirzen verkiirzt die Dauer der Akkorde auf jeweils die Hélfte (z.B. 4 Schldgen >> 2 Schlédgen, 2
Schlagen >>1 Taktschlag).

Bearbeiten | Song Form | Erweitern verdoppelt die Dauer der Akkorde auf das Doppelte ihrer bisherigen Léange (z.B. 1
Taktschlag >> 2 Schldgen, 2 Schldgen >> 4 Schlidgen).

Suche und Ersetze Akkorde

Bearbeiten | Akkorde | Suchen/Ersetze Akkorde global durch den ganzen Song ersetzen. Das Interessante ist hierbei, dass Sie
den Stern (*) als Platzhalter verwenden konnen und damit z.B. auch alle Maj7-Akkorde durch die entsprechenden 69-
Akkorde ersetzen konnen. Suchen und Ersetzen kann mit romischen Ziffern oder Zahlen fiir die Akkordnamen durchgefiihrt
werden. Sie konnen V Akkorde mit V7 Akkorde, oder Sm Akkorde mit 5Sm7 ersetzen. Da diese Einstellungen auch bei
Songwechsel gemerkt werden, ist dies Funktion niitzlich bei Anderungen die mehrere Songs betrifft.

Aldcorde - Suche und Ersetzen X Der [Hiufig] Button hilft die Akkordprogression auf die neun am
: meisten verwendeten Akkorde fiir Pop oder Jazz zu normalisieren.
Ersetze diesen Akkord |C G ter 5 . X R .-
_ A RealTracks spielt eine bessere Wiedergabe mit diesen “normalen”
durch diesen Akkord ! Akkorden. Die Option “Einfacher Jazz” vereinfacht Akkorde wie
258 z.B.: C13#11#5 zu C9.

Werwenden Sie Standard Akkordnamen wie Cmy, oder verwenden Sie
Flatzhalter wig *m7)

Haufig Verjazzen ‘Ert-jazzen Einfacher Jazz

Schliefen Abbruch Hilie

Intro-Takte automatisch generieren (oder entfernen)

Um eine Einleitung zu erzeugen, driicken Sie den [Song Form] Toolbar Button und wihlen Erzeuge Intro aus dem

sng | Auswahlmenii oder wihlen Sie Bearbeiten | Song Form | Akkorde fiir Intro erzeugen. Der Dialog Akkorde fiir
Einleitung erstellen wird gedffnet.

lAkkorde far Intro erstellen (oder Intro [Gschen) X
Akkordtypen Jemz | Hiemit wird eine Akkordfolge erzeugt und als Intro eingefiigt. Klicken Sie auf den
Erztellen-Button, um andere dkkorde fiir das Intro zu erstellen.

Lange des Intros 4 Takte [Mit. Tempa] -

Erster Akkord [hach Intra] izt in der Tonart | C ~ | Drumsz Einz8hler [nur diezer Song) <Standards [kein Einzahler] w
Pedal Bass kein Orgelpunkt im Bass ~ | Instrumente Benutzerdefiniert ~

b a7 statt MajE verwenden [JBass [ Drums [ Piano [ Gitarre [ Streicher

[] &kkarde vemwenden von Takt 23 4

Intra Akkarde [dzchen | Intra Akkeorde erstellen I Schiieften Hilfe

Mit einem einzigen Klick konnen Sie ein 2, 4, oder 8-Takt Intro fiir einen beliebigen Song erzeugen. Die Akkorde werden

jedes Mal anders sein, Sie konnen den Vorgang sooft wiederholen, bis Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind. Die generierte
Intro ist eine entsprechende Akkordabfolge in dem gewihlten Musikstil (Jazz/Pop) mit optionalem Pedalbass und hat eine

korrekte Uberleitung zum ersten Akkord des Liedes. Intros kénnen auch entfernt werden.Es besteht auch die Moglichkeit,

das Intro von der ganzen Band, einer bestimmten Spur oder einer Kombination von Spuren spielen zu lassen.

Die Lénge der Einleitung kann auf 2,4 oder 8 Takte eingestellt werden. Es besteht die Moglichkeit zusétzlichen einen “Pedal
Bass” in der Einleitung erzeugen zu lassen. Durch den Button “Einleitung 16schen” kdnnen Sie bereits erzeugte Einleitung
wieder entfernen.

‘Jazz Up’ Akkorde ‘verjazzen’

Der Befehl Bearbeiten | Akkorde | Akkorde ‘verjazzen’ ‘verjazzt’ Akkorde, indem Akkorde wie C zu C7 und C6
umgewandelt werden. Verzierungen werden fiir diesen Song eingeschaltet. Wiahlen Sie die Sept-Type und driicken dann [OK
— Jazz UP] um fortzufahren.

‘Jazz Down’ Jazzakkorde vereinfachen speichern

Der Befehl Bearbeiten | Akkorde | Akkorde ‘entjazzen’ vereinfacht Jazz Akkorde. wie z. B.: C13#11#5 zu C9. Es werden
Spannungsnoten hoher als die None entfernt (also #9,11,#11,13,#13 etc.). Die Songverzierungen werden ausgeschaltet.
Driicken Sie [OK — Jazzakkorde vereinfachen] um fortzufahren.
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Akkordersetzungs

Einen Song mit dem Akkordersetzungs-Wizard zu reharmonisieren, ist eine ebenso lustige wie lehrreiche Moglichkeit, einen

vertrauten Song in einer vollig neuen Form vorzufiihren oder zu iiben. Haben Sie zum Beispiel Akkorde wie “Dm7 G7

Cmaj7, “wird Thnen eine Liste mit Ersetzungen angeboten, darunter auch die Tritonus-Ersetzung “Dm7 Db7b5 Cmaj7”, die

Sie in Threm Song verwenden konnen.

Es gibt 2 Moglichkeiten, Akkordersetzungen zu erhalten.

1. Lassen Sie sich von Band-in-a-Box eine Liste moglicher Substitutionen zeigen, aus der Sie dann selbst auswéhlen,
indem Sie den Meniipunkt Bearbeiten | Akkorde | Akkordersetzungen (Wihlen Sie einen eigenen) aufrufen.

2. Lassen Sie Band-in-a-Box automatisch eine Auswabhl treffen, indem Sie den Meniipunkt Bearbeiten | Akkorde |
Akkordersetzungen (Automatisch) wéhlen.

Manuelle Akkordersetzung

Der Inhalt dieses Dialogfensters wird dadurch bestimmt, welche Akkorde in demjenigen Takt vorgefunden wurden, der
hervorgehoben war. Die Nummer dieses Taktes wird innerhalb des Dialogfensters angezeigt und kann veréndert werden.

Akkordersetzungen x| Jazz Ersetzungen / Pop/Country: Welche Arten
S ramror 3 v N rvrpmes il von Ersﬁzungep angezeigF Wer.d.en, kdnnen Sie
: durch die Markierung der jeweiligen Checkbox

bestimmen. Manche Ersetzungen beinhalten mehr

Fiir dieze 4-Takt-akkordfolge
| < | | I

Dies gind mogliche Akkordersetzungen:

Akkorde, als das Original — andere wiederum
vereinfachen die Akkordfolge. Sie konnen dies

I An7 I G7 I CHaj? &n? I G7

Ch Im7? En? Dn7 Ch m? En7? An7 o mi

| o2 | En? Buei7 | Bar o - Verfglgen, wenn Sle mlt' den Checkboxen ’

| CMaj? C6 | CHaj? G7 | CHa3? 6 | CHaj? Cé6 arbeiten. Takte, die auf jedem Taktschlag einen

| © | CMaj7 | Ch | CMaj7 .

| c& Dn7? | Ebdim En7 | Dm? Db7LS | Cé Akkord enthalten, konnen von der Ersetzung

| c& | Am7 | Dm? | G?Psus

I CHaj? GPsus I CHaj? GPsus I CHaj? GPsus I CHaj? GPsus ausgenommen werden.

Ch FAG Ch FAG Ch FAG CE F-G v .

Ersatztypen verwenden: Diese Auswahlbox

1625 Velaul, Beim G7-akkord, nur verwenden wenn Melodie diese Moten nicht enthalt -C., Gut fur Jazz- : . . :

Akkordetur venwenden wenn der folgende Akkord einen C B azzton hat. Gewicht=4 bestlmmt uber dle Flltemng der
Ersetzungsvorschldge und legt fest, ob nur die

Besten, oder alle Ersetzungsvorschldge angezeigt
werden.

Neu laden: Die Schaltfliche [Neu laden] wird nur
dann verwendet, wenn Sie die Datei

Zeige Ersetzung mit
Mehr Akkorde

‘wieniger Akkorde [vereinfachen)

Erzatztypen venvenden Alle v
[ Ersetzung nur anzeigen wenn zu Melodie pazsend

Jazz-Ersetzungen

PopACaountry [ &kkorde pro Take S
CHORDSUB.TXT editiert haben, um
Neuerstellen | | Emeuern Diefault Ersetzungen hinzuzufiigen, die Sie selbst erstellt
| v p=—— | [ Schiepen abbruch e haben. Hierdurch wird die Datei erneut geladen

und iibersetzt, was 1 bis 2 Minuten in Anspruch
nehmen kann.

[OK - Jetzt Ersetzen]: Wenn Sie eine Ersetzung sehen, die Ihnen gefillt, konnen Sie sie durch einen Einfachklick auf diese
Schaltflache direkt in Thr Arbeitsblatt iibernehmen. Ein Doppelklick auf die entsprechende Ersetzungszeile bewirkt {ibrigens
dasselbe. Fiihren Sie dann die Markierung des aktuellen Takts zu einem anderen Teil des Songs, fiir den Sie eine Ersetzung
bendtigen und wiederholen Sie die Bearbeitungsschritte.

Sie konnen eine Ersetzung riickgidngig machen, indem Sie auf die Schaltfliche [Wied.herst.] klicken. Verwenden Sie die
Schaltfliche [Alle], um sédmtliche Ersetzungen riickgédngig zu machen.
Akkordersetzungen automatisch erstellen

Ersetzungen fiir einen vollstdndigen Song oder Teile des Songs lassen sich schnell erstellen, indem Sie das Dialogfenster fiir
die automatische Akkordersetzung verwenden, das Sie tiber den Meniipunkt Benarbeiten | Akkorde | Akkorde |
Akkordersetzungen (Automatisch) aufrufen.

In diesem Beispiel mochten wir Akkordersetzungen fiir den Song !Freddie. MGU erzeugen. Dies ist die Akkordfolge des
Originals:

. Dm7 5 69 . C13
. Cm7 F9 . BbMaj7 . u
w Eb9 n Em7b5 ATH#9 2 Dm9
1w 69 5 Gm7 w C13 H
s Dm7 1w 69 2 C13
. Cm7 F9 - BbMaj7 by u
2 Eb9 2« Am7 » Dm7
w 6m7 C13 « F69 52 o

Wenn wir das Dialogfenster fiir die automatische Akkordersetzung verwenden, konnen wir Ersetzungen fiir den gesamten
Song erzeugen und bekommen folgendes Ergebnis:

Fé . Dm7 » Db9 + CT  6m7/DEbdimC7/E
s F6  6m7 AbdimF6/A s Cm9 F13 + BbMaj7  Cm7 s Dbdim Bb6/D
71Bbm  sbmmaj7BbmM7 Bbmé 1« Em9 Al3 n Em7b5 AT#H9 - Dm9
i, Dm7 u 69 s Gm9 1« FH#9 |
[WAFMaj76m7 AbdimAm7 .« Dm Dm#5Dmé Dm#5, Db13 x Am7 D7+ 6m7 C7
. F6 » Cm7 F9 » BbMaj7Cm7 DbdimDm7 . Dm7 |
Eb7 s A9 o Am7 » Dm7
e 69 w 6m7 C13 2 F69 E

33a) EMF69 34
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Wie Sie sehen, hat Band-in-a-Box bei ca. 70 % der Song-Akkorde Ersetzungen vorgenommen (das war exakt die Vorgabe,
die wir im Dialogfenster festgelegt hatten). Zunichst wurde der F6-Akkord durch die Akkordfolge Fmaj7 Gm7 Abdim Am?7
ersetzt. Einige der getroffenen Ersetzungen sind jedoch im Vergleich dazu erheblich fortgeschrittener (beispielsweise die
Ersetzung von 2 Takten mit dem Akkord. Bbmaj7 durch die Akkordfolge Bb6 Ebmaj7 Dm7 Gm7 | Bbmaj7 Cm7 Dbdim
Dm?7).

Hier nun unsere Vorgaben im Dialogfenster fiir automatische Akkordersetzungen, die dieses Ergebnis bewirkt haben:

fikkordersetzung fir Sengbereich X1  Wenn Sie mochten, dass Band-in-a-Box nur flir einen

Shyle WE B . % arsatzen bestimmten Taktbereich innerhalb des Songs

@ Jazz ) Mehr Akkorde T Akkordersetzungen vornimmt, sollten Sie diesen

OF O Weriger Akkord Taktbereich zuvor im Akkordblatt markieren und
op BRI0Er ARROme Ersetzungstypen venwenden . R . . .

O Jazz oder P ® Mehr oder weriger Akkord anschlieBend den Dialog aufrufen. Auf diese Weise wird der
a22 nder Fop enr ader weniger orde .&."B v R o . 9 . .

Bereich auf “Teil des Songs” gesetzt und die Vorgaben fiir

] Ersetzung nur vena. wenn 2u Mel. passend “Takt” und “Anz. Takte” werden ebenfalls ibernommen.

Ersetzungen mit Akk. auf jedem Schiag ven. Falls erforderlich, kénnen diese Vorgaben manuell korrigiert
. o L werden.

Bereich Bereich fur Songteil einstellen

(®) Garzsr Song 5 Tipp: Der Song beginnt

) Teil des Song ] g;ennse;‘u bei Takt -1 (minus
Crefault I QK - Jetzt erzetzen | Abbruch Hilfe

Erzeuge Akkorde zu einer Melodie

Erzeuge Akkorde zu einer vorhandenen Melodie oder verbessere eine bereits bestehende Akkordfolge mit dem
“Reharmonisten”. Diese Funktion erzeugt jedes einmal eine neue Akkordfolge, die basierend auf dem Genre zur
vorhandenen Melodie passt.

Die Idee des Reharmonisten ist jedes Mal eine komplett neue Akkordfolge zu einer Melodie in dem von Ihnen gewéhlten
Genre zu erstellen. Dabei werden bereits vorhandene Akkorde ersetzt.

Es gibt zwei verschiedene Fenster, um diese Funktion aufzurufen:

1. Reharmonisiert den gesamten Song und erstellt eine komplett neue Folge von Akkorden.
- oder -

2. zeigt eine Liste moglicher Reharmonisierungen fiir einen Teil des Songs an.

Erzeuge neue Akkordfolge
Um eine komplett neue Akkordfolge zu einem Song zu erzeugen, wéhlen Sie:

Driicken Sie entweder den Reharmonist Button aus der Toolbar oder wéhlen aus dem Meniipunkt Bearbeiten | Akkorde |
Akkord-Reharmoniserung (Automatisch).

Sie sehen dann den Dialog zur Auswahl des Reharmonisten.

Wihle Re-Harmonist (neue Akkorde f. vorhandene Melodie) »
Zeige alle FPopdlazz 16ths [Pop) (®) Ganzer Song

Style laden () Teile des Songs
StyleVariationen |1 *Pop 16tel Pad-Bell &vb v| Favariten Setze Bereich

Swle:  F_POPIES.STY 1

Spur mit Melodie Melodie w !

Mizche Akkorde aus Dur- und Malltanarten [%) IZI 2

Anzakl Variationen [Bereich 1 bis 100]

Tonart <-Analyse zeigt, die korrekte Tonart ist wahrzcheinlich F ..

Drefault | OFK - Reharmonizieren | abbruch Hilfe

Zuerst sollten Sie ein Genre wihlen, wenn Sie z.B. Akkorde im “Jazz Swing”-Stil erzeugen mochten, sollten Sie diesen
Genre wihlen. Jetzt werden Sie typische Jazzakkorde erhalten.

Achten Sie darauf, dass die eingestellte Tonart richtig ist. Band-in-a-Box versucht die vorhandene Melodie zu analysieren
und die Tonart automatisch zu erkennen. Dies funktioniert nicht in allen Féllen zuverléssig, priifen Sie es deshalb
sicherheitshalber noch mal und stellen Sie ggfls. die richtige Tonart ein.

Wihlen Sie den Bereich aus, den Sie reharmonisieren mochten. Normalerweise werden Sie Ganzer Song setzen.

Driicken Sie die Schaltfliche [OK-Reharmonisiere]. Jetzt erhalten Sie jedes Mal eine brandneue Akkordfolge zu Threr
Melodie. Dies konnen Sie sooft wiederholen, bis Thnen die erzeugten Akkorde gefallen.

Eine Liste moglicher Reharmonisierungen ansehen

Waihlen Sie diese Funktion, um interaktiv aus einer Liste von Vorschlidgen einen geeigneten Ersatz fiir eine Akkordfolge iiber
jeweils 2 Takte auszuwihlen. Hiermit konnen Sie einzelne Passagen, bei denen Thnen die vorhandenen Akkorde nicht
gefallen, durch bessere Progressionen ersetzen.
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Hierzu wiéhlen Sie aus dem Meniipunkt Bearbeiten | Akkorde | Akkord-Reharmoniserung (Wihlen Sie einen eigenen). Nun
stehen Sie im aktuellen Takt (Takt #7 im Beispiel) und sehen eine Liste der Vorschlédge als Ersatz fiir eine vorhandene
Akkordfolge passend zu Genre und Melodie.

Reharmonisiere Melodie - neue Akkorde fiir 2 Takte der Melodie X
Fiir diese 2 Takte Akkaordfolge: Takt 1 e 2 +2 Riickgingig 2lle

Genre Fop/Jazz 16ths [Pop) ~ | [ Lade Style mit Genre“wiechsel

| BbMaj7 I Gm7

Passend zur Meladie sind hier die mogichen Rehamormisierungen dieser Akkorde

| BbMaj7 | Gm7 .
| Bb7sus Bb7 | Gm7 CT7sus C7

| Bb7sus Bb7 | G7sus

| Fm7 Bb7 | Dm7 GT7sus

| Fm7 Bb7sus Bb7 | Dm7 G7sus

| Bb7sus Bb7/2Ab | Gm7 C
| Bb7sus Bb7 Bb7/Ab | Gm7 cm7

| Bb2 | F2

| FMaj7 Bbo#11 | CMaj7 Gm7 C7

| FMaj7 Bbo#11 | CMaj7 Am7 9
A orhiren auf Doppekick

Sortiere von schlecht nach gut Default Neu erstellen Flay Stop
Kompletten Sang reharmonisisten Schlishen Abbruch Hilfe

Die Vorschlidge sind entweder alphabetisch sortiert oder auf Wunsch auch von “Gut nach Schlecht” abhéngig von der
Einstellung.

Wihlen Sie einen Vorschlag aus und driicken Sie die Schaltfliche [OK - Reharmonisieren] und Band-in-a-Box fiigt die
ausgewihlte Akkordfolge am Takt ein.

Akkorde neu arrangierenSong Form Maker

Die Song Form Funktion ermoglicht Thnen Sektionen in einem Song zu definieren (A, B, C usw.), und diese dann neu zu
arrangieren, indem Sie einfach die Form die Sie haben mochten eintippen (z. B.. AABABAACA). Sie konnen diesen Dialog
mehrfach aufrufen und die Sektionen neu einteilen.

Driicken Sie den Song Form Button Menii. Sie sehen dann den Song Form Maker Dialog.

=
Song
Form ¥

ﬂ Song Form Maker (Definieren Sie Sektionen, dann geben Sie eine Form ein (zB. AABACA ) und erzeugen diese — a X
Sektion  Takt# HTakte Endetbei  Akkorde

&
B

C

JUUUUEEL
IR ARARRNRE

Form: 2B AABACEA ‘AABABAACA |

Filickodnagig I 0K - Erzeuge Form | Schliefen Abbruch Hilfe

Definieren Sie Thre Sektionen (z. B.. A = Takte 1 bis 8 Takte, B=Start bei Takt 17, fiir 8 Takte C=Start bei Takt 25, fiir 4
Takte). Danach tippen Sie die Form, die Sie mochten ein (AABACABA).

Wihlen Sie [OK-Erzeuge Form] danach beenden Sie den Dialog. Die Formzeile und Sektionen werden mit dem Song
gespeichert

Sie kénnen den Dialog jederzeit wieder aufrufen und die Sektionen umgruppieren. Oder Sie Andern einen Akkord in der “A”
Sektion des ChordSheets, danach verwenden Sie den Song Form Maker um die Anderungen in allen “A” Sektionen
nachzufiihren.

Verwenden Sie den [Riickgiingig] Button um Ihre Anderungen zuriickzunehmen.
Anwendungen fiir den Song Form Maker

- Geben Sie einen Song ein, indem Sie einfach nur jeweils eine Sektion erfassen, danach starten Sie den Song Form Maker,
geben die Form, die Sie mochten ein und erzeugen diese. Verandern Sie die Form, ohne dass Sie neue Akkorde eingeben
miissen, indem Sie einfach den Formtext (“AABACABA” usw.) eingeben.

- Andern Sie Akkorde in allen Sektionen, einfach durch Andern der Akkorde nur in der Hauptsektion, danach erzeugen Sie
die Form neu. Die Anderungen werden nachgefiihrt.
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- Geben Sie eine Melodie einmal ein, und kopieren diese im ganzen Song durch Erzeugung der Form.
Part-Marker und SubStyles
Part-Marker

LI Part-Marker werden im ChordSheet positioniert und kennzeichnen einen neuen Bereich. Hier kdnnen Sie
Sie einen SubStyles:Wechsel oder ein Drum-Fill einfiigen. Sehr oft werden diese Wechsel alle 8 Takte
gesetzt.

Bei Takt 1 gibt es immer einen Part-Marker, damit Band-in-a-Box den zu verwendenden Substyle erkennen kann. Der Song
wird mit diesem Part-Marker abgespielt, bis ein neuer Part-Marker erreicht wird. Der Substyle wird automatisch in der
zweiten Strophe gewechselt, wenn in den Song-Einstellungen (STRG+N) “Style in Mittelstrophe variieren” angewahlt ist.

Sie konnen die Anzeige der Partmarker im Anzeige-Options Dialog anpassen. Sie konnen zum Beispiel eine Farbe fiir jeden
PartMarker wéhlen, Rahmen definieren, jeden PartMarker auf einer neuen Zeile darstellen, usw.

MultiStyles

MultiStyles von Band-in-a-Box konnen bis zu 24 SubStyles haben! In fritheren Band-in-a-Box Versionen konnten Styles nur
2 SubStyles (“a” und “b”) haben. Jetzt konnen Sie, zum Beispiel, einen MultiStyle mit 4 SubStyles (Erste Strophe, Strophe,
Refrain und Break) verwenden, aber auch MultiStyle bis vierundzwanzig SubStyles mit Part-Marker von “a” bis “z”.

- Substyle “a” wird normalerweise verwendet fiir die Strophe eines Songs.

- Substyle “b” wird normalerweise verwendet fiir die “b-Sektion” oder einen Refrain oder fiir ein Solo im mittleren Refrain.
- Substyle “c” wird normalerweise verwendet fiir Intro oder fiir eine Er6ffnungsstrophe.

- Substyle “d” wird normalerweise verwendet fiir ein Break oder Zwischenspiel.

Sie konnen sehr einfach Thren eigenen Multi-Style entweder ganz neu, oder durch Kombination aus anderen Styles, erzeugen.
Wenn Sie, zum Beispiel, 10 Lieblings-Country-Styles haben, konnen Sie schnell Ihren eigenen Multi-Style mit 20 SubStyles
fiir einen Song, erzeugen.

Sie konnen MultiStyle Substyles mit einer jeweils eigenen Beschreibung speichern.

Fultiztyle Fart Namen

verse 1, hihat share, held bazz, pno chrding
alt werse, nide share, sync bass, pno chiding
chorusz, shkrhihat sidestick, held bass, no pro
bridge, shkrhihat snare, eighth bass, elec gir

& Die MultiStyle Namen sind im StyleMaker Versch. Dialog einzustellen. Wenn der Style ein MultiStyle ist,
fesylemsker| [wersen ]  konnen Sie mit Rechts-Klick diesen anzusehen.

----Substyle Wechsel --
<Kein Wechsel eines Substyles>
a verse 1, hihat snare, held bass, pno chrding  [HIND+]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +)
b alt verse, ride snare, sync bass, pno chrding  [HIND+]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +)
v c chorus, shkrhihat sidestick, held bass, no pne  [HIND2]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +) (Festlegen im Style)
d bridge, shkrhihat snare, eighth bass, elec gtr  [HIND2]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +) (Festlegen im Style)

Part-Marker platzieren

Bewegen Sie die hervorgehobene Zelle zum Takt, an dem Sie die Bereichs-Markierungen setzen mochten. Wiederholtes
Driicken der Taste P wird nun zwischen den Bereichs-Markierungen oder keiner Markierung umschalten.

Zeigen Sie mit dem Mauszeiger direkt auf die Taktnummer (oder eine vorhandene Bereichs-Markierung) und klicken Sie
dann wiederholt mit der linken Maustaste. Wiederholen Sie diesen Ablauf um durch verfiigbaren Part-Marker
durchzuklicken.

Um einen PartMarker zu 16schen, klicken Sie entweder mit der Maus oder driicken die Taste P sooft, bis Sie zum Ende der
verfiigbaren Part-Marker angekommen sind.

Kopieren von PartMarkern
Sie kdnnen einen PartMarker durch ziechen auf einen anderen Takt kopieren.

Platzieren von Schlagzeug Fills

Uber den einer Bereichs-Markierung vorangehenden Takt wird ein Schlagzeug Fill gespielt. Wenn Sie ein Schlagzeug Fill an
Takt 7 eines Liedes wollen, fiigen Sie einen Part-Marker im Takt nach dem Takt mit dem gewiinschten Fill ein (d.h. Takt 8).

102 Kapitel 6: Songs erzeugen



Sie konnen entweder am urspriinglichen Substyle festhalten oder den Substyle édndern (a, b, ¢ oder d), wenn Sie den Part-
Marker setzen.

t’ e ) B :
. Gu’ o  Gu’ Besus 3 |

Sie konnen auf dem Takt vor einem Part-Marker kein Drums-Fill erhalten oder ein Drums-Fill in einem beliebigen Takt,
ohne dass ein Part-Marker erforderlich ist. Dies wird iiber den Dialog Einstellungen fiir diesen Takt bearbeiten (F5)
gesteuert. Wenn die Option "Drum Fill zulassen" aktiviert ist, erhalten Sie ein Drum Fill im aktuellen Takt. Wenn Sie sich in
einem Takt vor einem Part-Marker befinden und kein Drums-Fill wiinschen, dann deaktivieren Sie diese Option.

Sektions-Abschnitte

Wenn Sie ein Buch lesen, beginnt ein neuer Absatz mit einer neuen Zeile mit Leerraum. Wir haben dieses Prinzip nun auch
fiir die Anzeige der Akkorde im ChordSheet eingefiihrt. Sobald eine neue Sektion erzeugt wird (durch einen Part-Marker),
wird einen neue Zeile mit einer grauen Trennlinie gezeichnet, um die neue Sektion klar zu kennzeichnen. Wenn Sie zum
Beispiel eine 7-Takt-Sektion mit nachfolgender 8-Takt-Sektion haben, wurde in den vorherigen Versionen von Band-in-a-
Box keine neue Zeile fiir die neue Sektion gezeichnet. Das Ergebnis waren schwer lesbare Sektionen. So als ob eine ganze
Geschichte in einem Absatz niedergeschrieben wiirde. Mit der neuen Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede Sektion in
einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet leichter zu lesen. Diese Funktion ist aus- bzw. einschaltbar.

. bw? o7 L Ft

. Fn7 il , EbIs

. B . Au7b D7§ . !

N . Bes |

Mit der Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet
leichter zu lesen.

ey ) [ e

 Ful? i €l |

. € . B o BT DTH

o Oeus 0 o O |
.+ Botled” » G 0

Die Funktion ist einstellbar und optional mit der Einstellung “Neue Zeile fiir jede Sektion” im Anzeige Optionen Dialog
(Optionen | Voreinstellungen [ Anzeige] Button) steuerbar. Sie konnen auch einen minimale Anzahl an Takte, die fiir den
Beginn einer neuen Zeile nétig ist mit der “minimum Sektion” Einstellung bestimmen. Zum Beispiel, wenn dies auf 8
eingestellt ist, dann wiirde keine neuen Zeile fiir den PartMarker erzeugt werden, wenn die Sektion nur 4 Takte hat.

Styles auswiihlen

Es sind sehr viele Styles fiir Band-in-a-Box verfligbar. Styles nehmen Bezug auf Musikstile wie Jazz Swing, Latin, Blues,
Pop, Rock oder Country. Sie konnen sich den Musikstil Thres Songs vor oder nach der Eingabe der Akkorde aussuchen, und
auch wenn Thr Lied schon fertig ist, konnen Sie es jederzeit von Band-in-a-Box in einem vollig anderen Stil abspielen lassen.
Sobald ein Style geladen ist, wird der Song in Threm gewéhltem Style abgespielt werden. Alle Style-Dateien haben eine .STY
Erweiterung.

Einen Style kdnnen Sie ebenso schnell laden, wenn Sie im ChordSheet “style” gefolgt von einem Stylenamen, z. B. ST Y L
E Z Z B O S S A Eingabe eingeben.

Hilfe fiir ""Style nicht gefunden"

Wenn ein Style beim Laden nicht gefunden wird, erhalten Sie die Moglichkeit, den StylePicker zu 6ffnen, der kompatible
Style anzeigt, die Sie haben. Auflerdem werden Informationen {iber den fehlenden Style angezeigt, z. B. Instrumentierung,
Genre und Audio-Demo, damit Sie eine Vorstellung davon bekommen, welchen Ersatz Sie benétigen.

Sie haben zum Beispiel einen Song, der den Style  OMENS+.STY bendtigt, aber Sie haben diesen Style nicht. Frither hitten
Sie ihn geladen, eine Meldung erhalten, dass Sie ihn nicht haben, und er wurde einfach auf einen Standard Style gesetzt.
Wenn Band-in-a-Box nun diesen Style kennt, erhalten Sie eine Meldung. Sie erhalten etwas mehr Informationen iiber den
Style, z.B. den vollstdndigen Namen "Omens Electro Trip Hop Multi", was hilfreich ist, und Sie kdnnen auch "Ja" wéhlen,
um den StylePicker zu starten.

Frage *

_OMENS+.STY "Omens Electro Trip Hop Multi" Style wird fiir den Song
bendtigt, aber nicht im BB Styles Ordner gefunden. Machten Sie

HipHop | Y 44 | ¥

EviE | ¥ 700y Twp | ¥

Andere | ¥

86 Positionen in Liste. Styles stimmen exakt iiberein, sortiert von Bester zur Schlechtesten Ubersinstmmung

ahnliche Styles durchsuchen und auswahlen, die Sie bereits haben?

44

evls 65

MName Typ TArt EvSw Tempo Mame Lang Genre G
_IMPBALL R 4/4  evle 70 Jump Ball RnB mit Synth Blaser RE&B P
_OMEMNS+ R 4/4 evle 70 [N/ Omens Elektro Trip Hop Multi Hip Hop P
Nein Abbruch SPITIT R 44 evis 70 Spuckender Trap Beat mit Piano Hip Hop P
_HAZRDUS R 4/4  evis 75 Hazardous Electro Doom Hip Hop Hip Hop P
STRUCK R p

Struck Langsam Perkussionussiver RnB Beat REB

Der StylePicker zeigt Ihnen viele Informationen iiber den Style an, die Sie nicht haben, wie z.B. das Genre (Hip

Taktart (4/4), das Feel (even 16), das Tempo (70) und die Styles Disk, von der er stammt (MultiStyles 1).
Wenn Sie auf den Style doppelklicken, wird ein vorgefertigtes Demo wiedergegeben, damit Sie horen konnen, wie der Style

klingen sollte, wenn Sie ihn haben.
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Der StylePicker zeigt Thnen Styles an, die Sie bereits haben und die sich als Ersatz eignen wiirden. Der erste ist zum Beispiel
_SPIT IT.STY, ein Hip-Hop Style mit dem gleichen Tempo, Feel und der gleichen Taktart. Sie konnen also diese anderen
Hip-Hop Styles ausprobieren, um den besten Ersatz fiir den fehlenden Style zu finden.

Wenn Sie den fehlenden Style " OMENS+.STY" markieren, sehen Sie aulerdem eine Liste der verwendeten RealTracks und
RealDrums. Dies ist niitzlich, da Sie vielleicht viele der RealTracks haben und diese zu dem Style, den Sie auswihlen,
hinzufiigen konnen.

Vorherigen Style Laden / Niichsten Style Laden

Diese Funktion 1adt, analog zu 'lade néchsten Song', den vorherigen (oder nichsten) Style in alphabetischer Reihenfolge der
Dateinamen. Diese Funktionen finden sich im Menii Styles oder iiber die Hot-Keys Strg+Alt+Umschalt+F8 oder
Alt+Umschalt+F8.

Tipp: Sie kénnen auf die folgenden Hotkey verwendens: S 7 Eingabe um den vorherigen Style zu laden und S 8 Eingabe um den
nachsten Style zu laden.

Aktueller Style

Offnen Sie Styles mit der [Style] Button

& (N Der [Style] Button ist eine zweigeteilter Button. Durch Klick auf die obere Hilfte wird ein Style-Auswahl Dialog
‘. | geodffnet, der die Voreinstellung fiir diesen Button verwendet.

Band Styles

Wenn Sie diesen Meniipunkt auswihlen sehen Sie ein Verzeichnis mit Style-Typen mit Untermeniis, sortiert nach den
aufgelisteten Kategorien.

| Tipp: Driicken der S 2 Eingabe Tasten zeigt schnell die Untermends.

Sie sehen zum Beispiel in der Jazz Sektion Styles fiir Jazz Swing, Bossa/Latin, Cuban/Bolero, Smooth Jazz und Gypsy
Jazz/Dixieland. In jedem Untermenii sehen Sie eine Liste ausgewéhlter RealStyle sortiert nach Tempo und Typ.

Sie konnen ein Song Demo laden, in dem Sie diesen Meniipunkt anwéhlen.

Die Liste der Styles kann vom Benutzer angepasst werden. Sie konnen eine Text Datei mit Styles erzeugen und diese
oberhalb oder unterhalb der durch PG Music gelisteten Style anzeigen lassen. Fiir die Style-Anzeige am oberen Rand
erzeugen Sie eine Datei mit dem Namen C:\bb\Data\RealCombos_User Top.txt. Fiir die Style-Anzeige am unteren Rand
erzeugen Sie eine Datei mit dem Namen C:\bb\Data\RealCombos_User_Bottom.txt.

Das Format der Datei ist identisch mit der von PG Music mitgelieferten mit dem Namen C:\bb\Data\RealCombos.txt. Sie
konnen eine Uberschriftenzeile erzeugen, z. B.:

---- My Favorite Country Styles ----

oder eine Zeile mit einem Style

_JAZFREDS Jazz Style mit 4 im Gitarren-Takt

Auf dieser Zeile ist das Zeichen $ das Trennzeichen zwischen dem Stylenamen und der Beschreibung.
Der StylePicker

Der StylePicker wird iiber den [Style] Button oder alternativ mit Strgt+F9 geoffnet. Es werden alle vorhanden Styles
aufgelistet, die sind im Ordner C:\bb\Styles befinden. Das StylePicker Fenster hat groBartige Filterfunktionen zum Suchen
des perfekten Styles fiir IThren Song. Dies geschieht indem Sie Elemente wie Taktart, Feel oder Tempo oder auch nur den
Namen eines bekannten Songs eingeben.

| Tipp: Sie kénnen das Fenster schnell mit den Tasten S Eingabe,S 1 Eingabe, oder Strgt+F9 starten.

StylePicker neu aufbauen und die Ordnerspeicherorte RealTracks und RealDrums bestitigen Dialog

Wenn die Style-Liste neu aufgebaut werden muss, wenn Sie das StylePicker-Fenster 6ffnen, wird ein Dialog gedffnet, in
dem Sie die korrekten Speicherorte Threr RealTracks- und RealDrums-Ordner bestétigen und aktivieren konnen. In dem
Dialog sehen Sie die aktuellen Speicherorte (z.B. C:\bb\RealTracks und C:\bb\Drums) und die Anzahl der RealTracks und
RealDrums, die sich an diesen Speicherorten befinden. So kénnen Sie sich vergewissern, dass Sie die richtigen Speicherorte
verwenden, da Sie die erwartete Anzahl von RealTracks und RealDrums in den Ordnern finden.

104 Kapitel 6: Songs erzeugen



StylePicker neu aufbauen und die Ordnerspeicherorte RealTracks und RealDrums bestatigen

Yallstands N h
¥

der Styles - ei

Bestatigen oder wahlen Sie zundchst die korrekten Speicherorte lhrer RealTracks- und Reallirume-Ordner.

RealTracks-Yer

is [anstatt F:\bb\RealTracks

[]Verwenden Sie berutzerdefinierten-S peicherplatz fir RealTracks

hlieBlich Benutzer hinzugefugt. Dauert 1-5 Minuten.

Aktualizieran
3718 RealTracks werden im Ordner gefunden: F:\bb\RealT racks4
Benut Drum-¥er, is [anstatt F:\bb\Drums
[ verwenden Sie benutzerdsfiniarten-5 peicherplatz fir RealDms
Aktualisieren
3876 Reallums [einschlieBlich ¥ ariationen) finden Sie im Ordner: F:\bbADumss
0k - Meuaufba Schiiefen Abbrich

fi [ 20% Vellstindig ] Liste der RealTracks wird aktualisiert... Bitte warten....

Anmerkung: Der Button ist auch Uber die Schaltflache [RT/RD-
Ordner festlegen] im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen
(F7) zuganglich.

Ein Fortschrittsbalken wird am oberen Rand des StylePicker angezeigt, wiahrend der Style neu erstellt wird.

Nachdem Sie die Style-Liste neu erstellt haben, konnen Sie durch die gefundenen Styles bléttern, diese nach
Spalteniiberschriften sortieren oder rein sofortiges Vorhoren ausldsen, in dem Sie einen Doppelklick auf einen Eintrag in der
Liste Machen. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiigbar hat, konnen Sie beide héren und auswahlen
welche Version Sie iibernehmen wollen. Dies macht es sehr viel schneller den Style zu finden, der am besten passt.

1 StylePicker  Aktueller style ist_JAZFRED.STY

- a X

Gieben Sie sinen bekannten Song-Titel ein, damit wird der Style Fiter singsstell

Filter Zeichen [ &hnliche listen
Kategoie || Taktat |Y|  Feel Y| Tempo Y| Tup Y Andere ¥ Aufheben || Aktualisiers
10,228 Pasifionien in Liste. Sortiert nach: Original Reihenfolge (Tief nach Hoch) -
Name Typ  TArt EvSw  Tempo  Namelang Genre Gruppe Datum Set# #nstr #Substyles  Andere Genres ~
_JHRNSSS R 44 evls 100 Einfache Space Horn Sektion R&8 Pop 60 2014/12 RT 207 5 2 Soul,Funk,Gospel,Lite Pop,Smooth Jazz,Jazz
_JIGPIAN R 6/8 sw8 110 Cape Breton Piano Jig Keltisch  Country 20 2010/12 RT 104 1 2 Jig,Lite Pop,World
_IIVERCK [ 44 w8 190 Rackabilly Jive Full Band Country  Country 70 2014/10 RT 218 4 2 Rackabilly Rock n' Roll,Surf, Lite Pop,R.&E, Gospel Praise Break,Countt
_JIVRKER R 444 w8 190 Rockablly Band mit BariGitarre Country  Country 70 2014/10 RT 218 4 2 Rockabilly Rock n' Roll, Surf, Lite Pop, R.&E, Gospel Praise Break,Counti
_JISHUFL R 44 w8 120 Akustik SoloCountryShuff Country  Country 40 2013/07 RT 204 4 2 Country Klassik, Country Ballade,Lite Pop,Balladen, Jazz Swing, Jazz
_JORGBAS R 4/ sw8 110 Rhythmus mit Bass Jazz Orgel Jazz Jazz 30 2011/06 RT 130 3 2 Jazz Swing,Balladen
_JORGNBS R 44 w8 110 Rhythmus ohne Bass Jazz Orgel Jazz Jazz 30 201106 RT 130 4 2 Jazz Swing,Balladen
_JORGSOL R 444 w8 140 Jazz Orgel Solo Jazz Jazz 30 2011/06 RT 130 5 2 Jazz Swing,Balladen
_IPHILON R 44 w8 140 Jazz-Quintett mitPhilw AltoSax Jazz Jazz 30 2013/06 RT 194 5 2 Jazz Swing
_IPLMBOG R 4/4 evd 140 Medium Bossa Pollwinners Jazz Jazz 30 2015/05 RT 215 4 2 Bossa,Latin
_IPLMBOS R 4/4 evB 140 Medium Bossa mit PollWinners Jazz Jazz 30 2013/10 RT 197 3 2 Bossa,Latin v
< >
Memo: Alle Fiealracks! beinhaltet Akustk-Jazz-Bass, Fisnound Jazz A
= Brushes RT. Eine mitekschnelle Jazz -Hummer mit Pianc-Begleitung
Beispiele: Indiana, Il Remeriber Apil Misty, Genre "ntensity”
s Bewertung=30/100 v
Wiedergabe mit aktuellem ChordShest fiir Sona
p— p— SonaDemo laden
Gitarre RT Sw 140 Gannon] . Pl S =140 | -
e " - [ 4 Takte Yorschau
I Sehrele Wisdeigabe vern, bestehends Demos (ceine Akkarce)
-
X vim v =S
| Acion | [ Neusubau atbch || Hite | [ Addons
[JBenutzeide Clear Speichen s STY
Styles-Liste
| MName Typ TArt EwSw Tempo Mamelang Genre Gruppe Datum Set# #Insir #Substyles Andere Genres |

Die Styles-Liste kann leicht durch Klicken auf einen Spaltennamen sortiert werden. Erneutes Klicken kehrt die Auswahl um.
Sie konnen durch ziehen am Spaltenrand die Spaltenbreite verdndern.

Anmerkung: Um zwischen den normaler und umgekehrter Reihenfolge umschalten zu kdnnen missen Sie die Option “Spaltensortierung
vorwarts und in umgekehrter Reihenfolge” im StylePicker Options Dialog aktiviert haben.

Jede Spalte stellt folgende Informationen fiir den Style zur Verfligung:

- Name: Diese Spalte zeigt den Dateinamen des Styles.

- Typ: Diese Spalte zeigt ob der Style nur RealTracks (“R”), nur MIDI (“M”), oder eine Kombination von RealTracks &

MIDI (“RM”) hat

- TArt: Diese Spalte zeigt die Taktart (4/4, 3/4, usw.) des Styles.

- EvSw: “ev” oder “sw” zeigt ob es sich um einen geraden (even) oder Swing Feel handelt.

- Tempo: Das hier gezeigte Tempo ist das im Style eingestellte Tempo.

- Name Lang: Diese Spalte zeigt den vollstdndigen Namen des Styles.

- Genre: Diese Spalte zeigt das Genre des Styles.

- Gruppe: Die Styles sind in drei Gruppen unterteil: Pop, Jazz und Country. In dieser Spalte wird auch ein "Genre-Score"
angezeigt, der einen Style mit einer einfachen Zahl von 1 bis 100 beschreibt. Dies funktioniert folgendermaf3en: ruhige,
klassische, akustische, Jazz- oder Folkmusik hat eine niedrige Genrebewertung (1 bis 30); laute, aggressive oder harte
Rockmusik hat eine hohe Genrebewertung (80-100); und leichte bis mittelschwere Popmusik hat eine mittlere
Genrebewertung. Mit dem Button "Andere" konnen Sie die Style-Liste nach der Genre-Bewertung filtern, indem Sie
entweder einen vordefinierten Bereich auswihlen oder Thren eigenen Bereich aktivieren. Wenn Sie zum Beispiel einen
ruhigen "Wohnzimmer" Style suchen, verwenden Sie den Filter, um nur Styles mit einer Genrebewertung von weniger als
40 anzuzeigen. Dies konnte Jazz, Klassik, Folk oder andere ruhige, akustische Styles anzeigen.

Kapitel 6: Songs erzeugen

105




- Datum: Diese Spalte zeigt das Erzeugungsdatum des Styles.

- Set #: In dieser Spalte, konnen Sie sehen in welchem Set der Style beinhaltet ist.
- # Instr: Diese Spalte zeigt die Anzahl Instrumente, die im Style vorhanden sind.
- # Substyles: Ein Style kann bis zu 24 Substyles enthalten.

- Andere Genres: Diese Spalte empfiehlt zusétzliche Genres des Styles.

Filter

Filter | | Clear [ Ahnliche listen

Kategaorie | ¥ Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempo | ¥ Twp | ¥ Andere | ¥

Sie konnen einfach ein Style finden, indem Sie einen Textfilter verwenden. Wenn Sie zum Beispiel Punk Styles finden
wollen, geben Sie einfach “punk” im Zeichenfilter ein, Sie erhalten dann eine Liste mit Punk Styles. Wenn Sie einen Style
mit einem RealTracks-Musiker suchen, geben Sie einfach den Name ein und erhalten dann alles Style bei denen der Musiker
mitgewirkt hat.

Sie konnen auch die Pfeiltasten verwenden um eine Kategorie, Taktart, Feel usw. auszuwihlen. Sie sehen dann sofort die
gefilterte Liste.

- Kategorie: Damit filtern Sie die Listen nach Genre oder Kategorie.

- Taktart: Dies ermoglicht Thnen die Style nach Taktart zu filtern.

- Feel: Die Liste wird nach Fell sortiert (gerade 8tel, Swing 8tel, gerade 16tel oder Swing 16tel).
- Tempo: Damit wird die Liste nach Tempo sortiert.

- Typ: Mit diesem Button, kdnnen Sie die Anzeige zwischen Real und/oder MIDI-Styles umschalten. Voreingestellt ist, dass
Real Styles zuerst und MIDI Styles am Ende angezeigt werden. Sie die Reihen folge aber verdndern.

- Andere: Dies ist ein Filter fiir unterschiedliche Aufgaben. Sie konnen zum Beispiel nur Thre Favoriten Styles anzeigen

lassen, Styles die ein bestimmtes RealTrack verwenden, Styles mit Solisten oder Styles in einem bestimmten Xtra Styles
Set.

Wenn Ahnliche listen nicht aktiviert ist, dann zeigt die Liste nur exakte Ubereinstimmungen. Wenn diese Option aktiv ist,
werden auch dhnliche Style in der Liste angezeigt. Der [Aufheben] Button 16scht alle Filtereinstellungen, sodass alle Styles
angezeigt werden.

Style Empfehlungen

Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein, damit wird der Style Filter eingestell:

|amazing | Eingabe Finde Titel Anfrage

Amalng Grace [Ia Jckson] [Country] [Piano Ballade] [3/4 exd 7H]
Amazmg Grace [M_l,I Chalns Are Gone] [Chris Tomlin] [Balladen] [Worshl

Cosan Achbanl [Lita Pand Rdarcbkind TA 24 aud B

Geben Sie in das Feld Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein nur den Namen eines bekannten Songtitels im
StylePicker ein und Band-in-a-Box wird Styles die diesem Genre, Feel und Tempo dieses Songs dhnlich sind, auswéhlen.
Lassen Sie uns einen Style finden, der dhnlich dem Song “Amazing Grace” ist. Geben Sie “amazing” ein, klicken Sie auf
einen angewahlten Song und driicken dann [Eingabe]. Dieser Song ist ein gerader (even) 8tel Folk Song im 3/4 Takt, die
Liste wird nun so gefiltert, dass diese Elemente iibereinstimmen. Sie kdnnen sehen welche Filter aktiv sind, wenn Sie den
Bereich “Style Filter mit:” betrachten.

Sofortiges Vorhoren von Audio Demos

Sie konnen einen Style im StylePicker vorhdren, ohne das bestehende Arrangement verlassen zu miissen, in dem Sie die
Vorhéren Steuerung verwenden.

Schnelle Wiedergabe verw. bestehende Demos [keine Akkaorde]

B . ' c:-‘ ..rd. mf

Es gibt einen Play und einen Stopp Button, eine Fortschrittsbalken und einen Loop Button.

Wenn es moglich ist zwei 2 Dateien abzuspielen, gibt es einen Schalter-Button. Dies erscheint bei der Vorschau von MIDI
Styles, da MIDI Drums und RealDrums fiir die meisten MIDI Styles verfligbar sind. Sie konnen nun leicht beide anhéren.

Um einen Style zu horen, fithren Sie einfach einen Doppel-Klick auf den Stylenamen in der Liste aus. Oder markieren Sie
einen Style und driicken den Play Button.

Die Demos sind vorgefertigt, werden also sofort abgespielt. Damit erhalten Sie eine gute Idee wie der Style klingen soll.
Die Demos befinden sich auf zwei moglichen Speicherorten:

1. Auf der Festplatte, im Data\Style Demos Audio Ordner Threr RealTracks Ordner (gewohnlich C:\bb\RealTracks\Data\Style
Demos Audio (einige der Demos sind auf der Festplatte, um Speicherplatz zu sparen, sind nicht alle installiert).

2. und im Internet, unter www.pgmusic.com (alle Demos befinden sich hier).

Wenn Sie das Demo eines Style aufrufen, wird das Programm die Version, die sich auf der Festplatte befindet wiedergeben,
andernfalls wird die Wiedergabe aus dem Internet erfolgen.

Die Style Demos werden zum Teil iiber das Internet abgespielt. Sie kdnnen eine Datei die abgespielt wird herunterladen,
indem Sie auf den Ordner-Button driicken. Wenn sich die Datei bereits auf Ihrer Festplatte befindet, zeigt Thnen dieser
Button die Datei in einem Ordner an.
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Der Lautsprecher Button erméglicht Thnen die Lautstirke der Demos zu steuern.
Thren Song mit den Styles wiedergeben

Sie konnen einen Style Vorhoren und diesen mit der aktuellen Akkord-Progression Thres Songs wiedergeben lassen.
Wiedergabe mit aktuellem ChordSheet flir Song

o ? o 185 = Song-Demo laden
ay p =

[=]) [¥] 4 Takt Vorschau

Der [Play] Button erzeugt ein Arrangement fiir [hren Song mit dem aktuell markieren Style. Der [Stop] Button beendet die
Wiedergabe. StandardméBig wird bei einem Doppelklick auf einen Style eine vorgefertigte Audio-Demo abgespielt. Sie
konnen jedoch aktivieren, dass stattdessen die ChordSheet-Akkorde wiedergegeben werden. Klicken Sie auf den Button
[Aktion], wahlen Sie Dialog Optionen einstellen und aktivieren Sie im Dialog die Option "Doppelklick auf Style gibt
ChordSheet wieder (statt vorgefertigter Demo)".

Sie konnen die Erzeugung beschleunigen wenn Sie die 4-Takt Vorschau Option aktivieren. Dann werden nur die ersten 4
Takte gespielt. Die Anzahl der Takte fiir die Vorschau kann auf 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28 oder 32 eingestellt werden. Diesen
Button konnen Sie aktivieren, indem Sie im Menii des Buttons [Aktion] die Option "Dialog Optionen einstellen" wihlen und
eine Zahl fiir die Option "# Takte der Vorschau" auswihlen.

Das ideale Tempo fiir den Style wird hier angezeigt, Sie konnen dies aber durch Klicken auf die [+] und [-] Buttons
verdndern. Dies kann sogar wihrend der Wiedergabe erfolgen.

Der [Song-Demo laden] Button wird ein vorgefertigter Song fiir den aktuell ausgewéhlten Style gedffnet.
Style-Liste aufbauen

| Neuaufbau [Schnell] Neuaufbau nur PG Music Styles

[Langsamn] Neuaufbau von PG Music und Drittanbier-Styles

Driicken Sie [Neuaufbau] Button und wéhlen [Schnell] Neuaufbau nur PG Music Styles nach der Installation neuer Styles
von PG Music. Es dauert ca. 30 Sekunden um die Liste neu aufzubauen. Der [Langsam] Neuaufbau von of PG Music und
Drittanbieter-Styles Meniipunkt findet nicht nur PG Music Styles sondern auch gednderte Benutzer oder Drittanbieter-Styles.
Es dauert linger um die Liste aufzubauen.

Benutzerdefinierte Anpassung

Die Mixerdhnliche Steuerung ermdglicht die Stylebearbeitung innerhalb des StylePicker. Dies zeigt welche Spuren werden
im markierten Style verwendet und hebt farbt diese entsprechend der Spur Typen (MIDI/RealTracks/MIDI SuperTracks) ein.

Gitarre RT

Utility 1 —

[ Benutzerde Clear Speichern alz STV

Es gibt auch einen Menii-Button auf jeder Spur, der Ihnen erlaubt das Instrument zu wechseln, die Spur zu
aktivieren/deaktivieren, oder andere Spuraktionen auszufiihren.

Wenn die Spur durch den Benutzer gedndert wurde, zeigt ein hinzugefiigter “*” (Asterisk) dies im Namen dies.

Wenn die Benutzerde Option aktiviert ist, werden die Spuren des aktuell ausgewihlten Styles mit Thren Anderungen
iiberschrieben.

Der [Clear] Button 16scht alle benutzerdefinierten Einstellungen.

Driicken Sie den [Speichern als .STY] Button um den Style, den Sie verdndert haben zu speichern. Wenn Sie den Style
speichern, wird dieser zu StylePicker Liste hinzugefiigt.

Memo

Dieser Bereich zeigt zusitzliche Informationen iiber den Style. Sie konnen Instruments, Kiinstler und eine kurze
Beschreibung und Songbeispiel fiir den gewéhlten Style sehen..

_BALBMS1.5TY. Rock Ballade Brent Mason

Alle RealTracks, Quintet, === mit Solist ***Tempo=a5 {55-95)

RD: MashvilleEven 16 5-a:5nare, HiHat , b:Snare, Ride :Brian Fullen

RT1036: Bass, Elekiro, MorthernRock Ballade gerade 65, Byron House

RT367: Gitarre, Elektro, Hintergrund Dreamy gerade 65, Darin Favorite

RT1037: Gitarre, Akustik, Rhythmus MorthernRock Ballade gerade 65, Pat McGrath

RT1167: Gitarre, Elekiro, Solist Rock Ballade Brent gerade 65, Brent Mason

Memo Der Elektro-akustik-Bass Solist hat einfache, melodische Solo-Linien, gespielt mit einem markantem,

verzerten E-Akustik-Basse Klang.

Beispiele -

Optionen

Klick auf der [Optionen] Button zeigt ein Menii mit Optionen um Benutzerkategorien auszuwéhlen/zu erzeugen,
den aktuellen Style einer Benutzerkategorie zuzuordnen, Styles als Favoriten markieren, usw. Diese Optionen sind verfiigbar,
wenn Sie einen Rechtsklick auf die Liste machen.
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Dialog zuriicksetzen zu Defaults: Dieser Meniibefehl stellt die Einstellungen im Dialog wieder auf die Voreinstellungen
zuriick.

Markiere als Prototyp und sortiere durch ihnliche Styles nach: Dieser Meniipunkt sortiert und filtert das Ergebnis von der
besten zur schlechtesten Ubereinstimmung in Bezug auf das Tempo, Feel, Genre, Taktart, und mehr, des Prototyps, sortieren.
Sobald Sie dies getan haben, zeigt Thnen der Sortierindikator, dass die Sortierung nun nach Prototyp eingestellt ist. Wenn Sie
zum Beispiel BUBLPOP als Style fiir den Prototyp Style verwenden, wirf die Liste so sortiert, dass diese am &hnlichsten
den BUBLPOP Styles sind. Dies sind Styles mit dhnlichen Tempo, Feel, Genre, und Taktart. Der Prototyp wird immer in
der Liste angezeigt, auch wenn ein Filter angewendet wurde.

Wiihle/Erzeuge Benutzer-Kategorie: Unbeschrankte Benutzerkategorien konnen durch Benutzer oder Drittanbieter angelegt
werden, so dass diese Styles im StylePicker gelistet werden. Sie konnen eine bestehende Benutzerkategorie auswéhlen,
indem Sie Wihle/Erzeuge Benutzerkategorie wihlen. Wenn der Verwende Benutzerkategorie um diese im StylePicker
anzuzeigen Dialog gedffnet wird, wéhlen Sie eine Kategorie und driicken dann den [OK] Button. Sie kdnnen Thre eigene
Benutzerkategorie erzeugen. Fiithren Sie einen Rechts-Klick auf der Liste im StylePicker aus und wéhlen Wihle/Erzeuge
Benutzerkategorie. Wenn der Dialog geoffnet wird driicken Sie den Button [Erzeuge neue Kategorie]. Geben Sie dann
einen Namen fiir [hre Kategorie ein und klicken auf den [Speichern] Button. Sie kénnen ein Memo zu Threr Kategorie
hinzufiigen. (Technische Anmerkung: Benutzerkategorien werden als .txt Dateien gespeichert, die nur die Liste der
Stylenamen enthilt. Die Benutzerkategorien miissen sich im Band-in-a-Box/Data/StylePicker/User Categories befinden. Sie
konnen diesen Ordner organisieren, indem Sie Unterordner erzeugen und Kategorien in diesen Unterordner verschieben. Sie
konnen auch die.txt Datei direkt in diesem Ordner bearbeiten. Wenn Sie Anderungen in diesem Ordner gemacht haben,
vergessen Sie nicht den [Aktualisieren] Button zu driicken,) Benutzerkategorien werden analog den Wiedergabeliste in
einem Song Player behandelt. Sie konnen diese Erzeugen/Bearbeiten und sich nur die Styles aus der Kategorie oder alle
markierten Styles mit einem * Asterisk anzeigen lassen.

Fiige Style zu aktueller Benutzer-Kategorie hinzu: Dieser Meniipunkt fiigt den aktuell ausgewéhlten Style zur aktuellen
Benutzerkategorie hinzu.

Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie:Der Mentipunkt Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie
ermdglicht Thnen eine neue Benutzerkategorie zu erzeugen und alle aktuell markierten Styles in dieser Kategorie anzuzeigen.
Um nur Styles aus der aktuellen Benutzerkategorie anzuzeigen, klicken Sie auf den [Kategorie] Button oberhalb der Liste
und wihlen Zeigen diese Benutzerkategorie. Wenn Sie nur Styles aus anderen Benutzerkategorien sehen wollen, wihlen Sie
Wéhle und Zeige Benutzerkategorie und wihlen dann eine Benutzerkategorie aus der Liste. Sie sehen dann Styles aus der
gewdhlten Benutzerkategorie.

Definiere Style als Favorit: Dieser Meniibefehl markiert den ausgewihlten Style als Favorit. Wenn der Style bereits ein
Favorit ist, dann kdnnen den Befehl Entferne Style als Favorit verwenden.

Kopiere Liste zu Zwischenablage: Dieser Meniibefehl speichert die aktuelle Liste mit allen Informationen in eine Tabulator
getrennte .txt Datei und 6ffnet diese im Notizblock. Im Notizblock kénnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage
kopieren und dann in einer Tabellenkalkulation wie Excel einfligen. Sie kdnnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der
Liste machen.

Dialog Optionen Einstellen: Dieser Meniibefehl 6ffnet den StylePicker Optionen Dialog mit zusétzlichen Optionen fiir den
StylePicker.

- Bevorzugte Liste an Styles: Die “Bevorzugte Liste an Styles” Einstellung steuert die Vorgabe, welche Styletypen
aufgelistet werden sollen (Real und/oder MIDI).

- Voreingestellte Anzeige sollte alle Styles (verfiighar und N/V nicht verfiighar) anzeigen: Wenn diese Option aktiviert
ist, sehen Sie alle Styles, auch die N/V, auch wenn alle Filter geloscht sind.

- Zeige aktuellen Style, auch wenn keine Filter-Ubereinstimmung: Die Einstellung “Zeige aktuellen Style, auch wenn
keine Filter-Ubereinstimmung” erméglicht Thnen, das immer der aktuelle Style angezeigt wird, auch wenn keine
Ubereinstimmung vorliegt.

- Spaltensortierung vorwirts und umgekehrter Reihenfolge: Wenn “Spaltensortierung vorwérts und umgekehrter
Reihenfolge” aktiv ist, wird durch Klick auf den Spaltenkopf die Sortierreihenfolge umgekehrt.

- Immer Tempo auf bestes Tempo fiir Style wechseln, sobald Style geladen ist: Wenn “Immer Tempo auf bestes Tempo
fiir Style wechseln, sobald Style geladen ist” aktiv ist, und durch Driicken des [OK] Buttons im StylePicker wird immer
das aktuelle Tempo auf das ideale Tempo des gewéhlten Styles wechseln. Anmerkung: Wenn der Song “leer” ist (keine
Akkord nach Takt 5), wird das Tempo gewechselt. Wenn der Song aber mehr als 5 Takte hat, dann wird das Tempo nicht
verdndert, aufler Sie haben diese Option aktiviert.

- Verindere 4-Takt Vorschau Tempo zu bestem tempo fiir diesen Style: Wenn dies aktiviert ist und Sie die Song-
Vorschau verwenden, wird das ideale Tempo fiir diesen Style fiir die Wiedergabe verwendet.

- Verwendet Internet fiir Style Audition Demos (wenn auf Disk nicht gefunden): Aktivieren Sie diese Option, dann
wird die Wiedergabe der Demos iiber die Webseite von pgmusic.com (iiber Internet) erfolgen, falls die Demos nicht auf
der Festplatte gefunden werden.

- Doppelklick auf Style gibt ChordSheet-Akkorde wieder (statt vorgefertigter Demo): Wenn Sie auf einen Style im
StylePicker doppelklicken, wird standardméBig ein vorgefertigtes Audio-Demo wiedergegeben. Wenn Sie diese Option
aktivieren, wird Thr Song wiedergegeben.

- Beim Vorhoren eine Vorschau (Teil) wiedergeben: Dies beschrinkt das Vorhoren Ihres Songs auf die ersten paar Takte
- Takte fiir Vorschau: Sie konnen die Anzahl der Takte auswéhlen, die fiir eine Vorschau wiedergegeben werden sollen.
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- Font Groéfie: Dies ermdglicht IThnen die Grof3e des Fonts der Style-Liste zu verdndern.
Remix vollstindige Vocal Songs

Wir haben iiber 130 Original-Songs (Pop, R&B und Modern Country) mit hochwertigen, gut klingenden Vocals, Harmonien
und Band-in-a-Box-Arrangements erstellt. Verwenden Sie diese, um neue Arrangements, ausgehend von diesen
hochwertigen, groBartig klingenden Spuren zu remixen. Sie sind in den Kiinstler Performances-Sets 11 - 16 enthalten.Laden
Sie einen Song aus diesen Ordnern und horen Sie sich eine hervorragende Performance an!

Um Audio-Demos zu horen, driicken Sie auf den [Andere] Filter Button im StylePicker und wéhlen Sie Styles, die
vollstindige .wma-Demos mit Gesang enthalten aus dem Dropdown-Menii. Oder driicken Sie den Filter Button [Kategorie],
wihlen Sie im Dropdown-Menii die Option Wihle und zeige Benutzerkategorie und wéhlen Sie “PGMusic\Style Demos with
Vocals\All Style Demos with Vocals” aus der Liste. Hier werden die Styles aufgelistet, die {iber vollstindige Vocal Audio
Songs verfiigen. Sie konnen dann auf einen Style in der Liste klicken, um sich eine Demo anzuhoren.

K.ategorie | ¥ Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempo | ¥ Typ | ¥ Songs m/Gesang [wma) |¥ Aufheben | | sktualisiers
54 Positionen in Liste. Sortient nach: Original Reibenfolge [Tief nach Hoch)
Mame Typ TArt EvSw Tempo MNamelang Genre Gruppe Datum Set# #Instr  #Substyles  Andere Genres
* _YOUNG R 4j4 swils 80 Jung Gritty Crossover Pop Modern Pop Pop 60 02011 Bonus 5 2 Pop,Country Zeitgenéssisd
* _PONYUP R 44  swB 110 Pony Up Country Folk Swing Country Country 45 2020/11 Xtra PAK 10 5 2 Folk,Country Klassik
* _NSOMMIA R 12/8 swd 40 Insomnia 12-8 Resonator Ballade Country Country 50 202104 Xtra PAK 11 5 2 Folk,Country Ballade
* _YIELD R 12/8 swd 40 Yield Langsamer 12-8 Country Folk Country Country 50 2021/05 XProl 5 2 Country Klassik,Folk
* _3HEARTS R 4/4  evB 65 Three Hearts Moderne Fiano Pop Ballade Modern Pop Pop 60 02110 Xtra PAK 12 4 2 Pop,Balladen
*_ASTOUND R 4/4  evB 95 Astound Tuckernder Gerades 8tel Grunge Solo  Medium Rock Pop 80 02110 Xtra PAK 12 5 2 Heavy Rock,Punk
* DANCE4) R 4/4  evB 120 Dance For You Gitarren EDM Pop Synth Pop Pop 65 02110 Xtra PAK 12 5 2 EDM,Folk, Eurodance

Song Titel Browser

Die beliebte Song Titel-Funktion, die Thnen ermoglicht den Namen eines bekannten Songs einzugeben und dann einen Style
with mit dhnlichem Feel und Tempo findet, wurde erweitert um ein eigenes Songtitel Browser Fenster. Dieses Fenster
ermdglicht Thnen durch eine grof3e Liste von iiber 21,000 bekannten Songtiteln zu blittern und diese zu filtern. Sie kdnnen
zum Beispiel den Filter auf einen bestimmten Kiinstler einstellen und dann alle Songs nach Tempo, Tonart, Feel, Taktart,
und mehr sortieren lassen.

Sie konnen dieses Fenster durch mehrere Moglichkeiten 6ffnen:.

- Driicken Sie den Button [Finde Titel] im StylePicker-Fenster.

- Klicken Sie auf den Button [Style] und wéhlen Sie den Meniipunkt Style aus Songtitel wihlen.
- Driicken Sie die Tasten S 3 Eingabe.

¥ Song Title Browser: Abel - m} X
Textfilter | Clear Anfrage
Genre | ¥ Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempo | ¥ Jahrzehnte ¥ Andere | ¥ Siyle ZZLITROKSTY | ] Automatisch varschlagen

Titel Kunstler[Keys], [A]utor Genre Tonart  Tempo  Feel Taktart  Jahrzehnt vokal &

Abel The National Medium Rock C 160 EvB 4 20005 MH

Aberdeeen Mississippi Blues Bukka White Blues Db 100 Swi6 4 1930s ML

Abidian Ray Barretto Latin cm 120 Evl6 4 1960s ML

Abilene George Hamiton IV Country F 105 Swg 4 1990s MH

About a Girl The Academy Is... Medium Rock A 200 Ev8 4 20005 MH

About A Girl Nirvana Medium Rock E 135 Ev8 4 19905 MH

About You Mow Sugababes Modern Pop E 165 Ev8 4 20005 FH

Above Al Michael W. Smith Balladen Bb 65 Evie 4 2000s MH

Above And Beyond Buck Owens Country G 155 Sw8 4 1960s MH

Abracadabra Steve Miler Band Lite Pop Am 125 Ev8 4 1980s MH

Abraham, Martin, John Marvin Gaye Balladen Bb a0 Evi6 4 1970s MH v
21162 Positianen in Liste Sartiert nach: Titel Cover Klinstler, Genre
Titel=Abel Erowse fiir weitere Infas
Kiinstler=The National
Genre=Medium Rock Info (Goagle] YouTube Spotify Spatify (4]
Taktart=4 =4/4, Tonart=C .Ev 8 .Tempo=160.Jahr=2000
Akkorde pro Song =4, # Schlage/Akkord-Wechsel=6

Aktuslisieren | | Woreinstellung
| DK-Finde ubereinstimmende Styles | SchliePen Abbruch Hilfe

Es gibt Spalten fiir Titel/Kiinstler/Genre/Tonart/Tempo/Feel/Taktart/Jahrzehnt/Vocals. Sie konnen die Liste nach jeder Spalte
sortieren lassen.

Titel: Dies zeigt Thnen den Song-Titel.
Kiinstler: Dies ist der oder die Kiinstler, die am meisten mit dem Song assoziiert werden.
Genre: Dies ist das musikalische Genre, in dem der Song typischerweise gespielt wird.

Tonart:  Dies ist die Tonart des Songs, normalerweise verbunden mit dem Song.

Tempo:  Die ist das typische Tempo fiir den Song.

Feel: Dies zeigt Ihnen ob der Song in einem geraden (Even) oder Swing Fell, und ob in 8tel oder 16tel Cut-Time
gespielt wird.

Jahrzehnt: Dies zeigt Thnen Jahrzehnt an, in dem der Song gespielt wurde.

Vocals:  Typische Vocals werden angezeigt: (M)annlich /(F)emale/Weiblich, (H)och/(L)ow-Tiefe Stimme.

Sie konnen nun die Listen nach Genres, Taktart, Feel, Tempo und Jahrzehnt und mehr filtern.

Der Akkord-Dichte Filter ist verfiigbar. Sie konnen zum Beispiel nach Titel suchen, die alle 1-4 Takte Akkord-Wechsel
haben. Driicken Sie den [Andere] Filter Button und wihlen dann einen der untenstehenden Meniipunkte Filter nach
Akkorddichte aus. Sie konne die Liste auch nach Akkord-Komplexitét filtern. Diese ist in einer Skala von 1 bis 10 bewertet; 1
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bedeutet einfach mit wenigen Akkord-Wechsel, 10 bedeutet komplex mit vielen Akkord-Wechsel. Driicken Sie den
[Andere] Filter Button und wihlen einen der Meniipunkte unterhalb Filter nach Anzahl Akkord Wechsel.

Der Dialog kann Songs auflisten, die mit dem aktuellen Style arbeiten. Driicken Sie den [Style: | Button um nach Genre,
Taktart, Feel und Tempo des aktuellen Styles zu suchen. Wenn die Checkbox links von diesem Button aktiviert ist, wird die
Liste bei beim Offnen des Dialogs automatisch so gefiltert, das Songs die dhnlich des aktuellen Style sind, angezeigt werden.
Wenn Sie einen Songtitel nicht finden, driicken Sie den [Anfrage] Button. Dies startet [hren Internetbrowser und 6ftnet die
PG Music Forum Seite. Hier kénnen Sie eine Anfrage zur Aufnahme des Songs in die Datenbank stellen.

Diese Buttons im Bereich Browse fiir weitere Infos starten einen Internet Browser und lassen Sie nach weiteren
Informationen iiber ausgewihlten Song browsen, oder Sie kdnnen sich einen Song anhdren.

Wenn Sie einen Song gefunden haben, driicken Sie den [OK-Finde iibereinstimmende Styles| Button. Dies fiihrt Sie zum
StylePicker Fenster mit Styles, die am besten mit dem Tempo, Feel, und Genre des ausgewahlten Titels iibereinstimmen.

Favoriten Styles / kiirzlich verwendete Styles

<74 | Andere Optionen im Style Button Menii beinhalten kiirzlich verwendete Style und Favoriten Styles. In diesem
fimm | Dialog gibt es zwei Register, die sowohl die zuletzt gespielten Songs wie auch eine neue Liste der Favoriten-
=¥ | Songs anzeigen.

Tipp: Sie kénnen auch die folgenden Tastenkombinationen verwenden: s 5 Eingabe fiir Favoriten Styles und s 4 Eingabe fir die zuletzt
verwendeten Styles.

zuletzt gespielt [FABBASTYLESY] X
(O Favoriten (@) kiirzlich verwendet

Al ZuTop
C_FAITH2.STY [Faith2-Top40 Country Bluesy-Rock]
C_FAITH.STY [Faith-Top40 Country R&B Ballad] Auf
C_DIAM.STY  [Diam-Top40 Ctry Modern Ballad]
ELJAMES STY [ElJames einfach Blues Shuffie] Ab
DRJONSHF.STY  [DrJon Shuffle Blues] e
DRJONROK.STY [DrJon Rock Blues] EiriEEn
CURTISM.STY  [Curtis M Langsam Blues] Anhinaen
C_LERQY.STY [Leroy-Contemporary Country Blues Rock] &
C_JUKBOX.STY [JukBox-Country Honktonk]
C_JUDDS.STY [Judds-Contemporary Country Rock]
HOTBUTER.STY  [HotButer Euro-Tek]
FUNFACT.STY [FunFact Euro-Tek]

ELEGIUS.STY [Elegius Euro-Tek]

DEEJDADU.STY [DeedDadu Euro-Tek]

Lazchen

Suchen

CULTURE.STY  [Culture Euro-Tek] Zu Fav
CORUMA.STY [Coruna Euro-Tek]
L_MERENG.STY [Merengue (Salsa)] v Sart
I RAARBN ] €TV [hamha lawe (Q@aleall
Set laden Set sichern Leeren
[ Gleich abspiglen Auto-ddd zuletzt venwendete D ateien Ende Abbruch Hilfe

Die Favoriten und kiizlich verwendet Radio Buttons schalten zwischen einer Liste der zuletzt verwendeten Songs (oder
Styles) und Ihrer Favoriten-Songs (oder Styles) um.

Die Favoriten-Liste ist am Anfang leer. Sie konnen hier Songs als Favoriten hinzufligen, indem Sie den Button [Zu Fav]
anklicken.

Verwenden Sie der [Zu Top], [Auf], und [Ab] Buttons um sich in der Liste zu bewegen.

Verwenden Sie der [Einfiigen], [Anhfingen], und [Léschen] Buttons um die Liste zu verdndern.

Der [Suchen] Button sucht nach einem Style in der Liste nach Namen oder nach einem Teil des Namens.
Der [Sort] Button sortiert die Liste alphabetisch.

Mit den Buttons [Set laden] und [Set sichern] konnen Sie Sets von Favoriten oder kiirzlich abgespielten Styles speichern
und laden.

Verwenden Sie den [Leeren] Button um die Liste zu leeren und eine neue Liste zu starten.

Klicken Sie auf die Checkbox Gleich abspielen um den Song nach der Auswahl des Styles durch Band-in-a-Box sofort
wiederzugeben.

Wenn der Auto-Add zuletzt verwendete Dateien Checkbox aktiv ist, wird jeder ausgewihlte Style an den Anfang der Liste
hinzugefiigt.

Technische Anmerkung: Die Liste der Style Favoriten wird in einer Textdatei mit dem Namen StyleFavorites.txt im C:\bb\Preferences
Verzeichnis gespeichert.

Style Alias Dialog
Dieser Dialog befindet sich im Datei | Lade Style Spezial Untermenti.

Nehmen wir an, Sie haben einen neuen Style fiir Jazz, genannt “Wynt K.” erhalten. Sie konnen ein Alias erstellen, sodass
Band-in-a-Box, wenn es nach einem Jazz Swing Style sucht, stattdessen “Wynt K” laden wird. Dadurch miissen Sie nicht in
allen Ihren Songs Anderungen vornehmen. Und wenn Sie einen neuen Lieblings-Style gefunden haben, indern Sie nur das
Alias. Sie kdnnen auch ganze Sétze von “Alias” Dateien laden oder speichern und sie mit anderen Nutzern teilen.
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Style Aliase x| Um einen Style Namen einzugeben, den Sie nicht haben,
Liste der Style Aliase DriginalStyle Ersetzung verwenden Sie die Schaltfliche [Eigene...].
B i el LWL ST 1. Um ein neues Alias zu erstellen, klicken Sie auf einen
7 kein s dafirier - Auswal leere Zeile (-- kein Alias definiert --) in der Alias-Liste,
-~ Kein Alias definieit - Bz Bie.. oder klicken Sie auf ein vorhandenes Alias, das Sie
- Kein Alias defiriert - 2
- Kein Alias defiriert - ﬁ_ndem wollen
- Kein Alias definiert - X A N .
- Kein Alias definiert - Lsischen 2. Klicken Sie die Schaltfliche [Auswahl] unter der Box
- Kein Alias definiert - ' .. ,
- Kein Alias defiriert - - a 1 1
- Kein s defi - ot Evpar Original-Style' und wihlen Sie den Style, den Sie ersetzt
- Kein Alias defiriet - haben mochten.
- Kein Alias definiert - . . . "
- Kein Alss defiriet - _ 3. Klicken Sie die Schaltfliche [Auswahl] unter der Box
- Kein Alias definiert - Alle Style Aliase 2ulassen ' ' ” . .
K Alias defiriet - Ersetzung' und wéhlen Sie den Ersatz Style (Alias).
- Kein Alias definiert - ] Ersetzungen bestatigen
- Kein Aliaz definiert -
- Kein Alias definiert - 0K, Abbruch Hilfe
- Kein Alias definiert - hd

Wenn Sie einen Fehler gemacht haben und Thre Style Auswahl d&ndern mochten, klicken Sie die Schaltfliche [Loschen].
Wenn Sie erfolgreich ein Alias erstellt haben, werden Sie einen kleinen Pfeil in der Styles -Box auf dem Hauptbildschirm
bemerken, der anzeigt, dass Sie ein Alias geladen haben.

Sie konnen Alias-Dateien exportieren und importieren - um sie z.B. mit Freunden auszutauschen - indem Sie auf die
Schaltflache [Import] klicken, um eine Alias-Datei zu lesen, Klick auf den Button [Export] speichert eine Alias-Dateien.

Tipp: Sie kénnen temporar das Alias-Feature ausschalten, indem Sie die Checkbox “Alle Style Aliase zulassen” deaktivieren. Mit der
Checkbox “Ersetzungen bestétigen” werden Sie vor der Ersetzung noch um eine Bestatigung gefragt.

Style eingeschaltet/ausgeschaltet Menii-Befehl

Im Datei | Lade Style Spezial Untermenii befindet sich der Meniipunkt Style eingeschaltet Wenn der Style ausgeschaltet ist
(nicht aktiviert) dann erscheint im Hauptfenster vor dem Style ein X. Dies zeigt einen deaktivierten Style an. Eine
deaktivierter Style ist nicht horbar und schreibt keine MIDI-Daten in eine Datei. Hauptséchlich wird diese Funktion
verwendet, wenn eine MIDI-Datei in die Melodiespur geladen wurde. Damit konnen Sie mogliche Konflikte zwischen einem
vollem Arrangement aus der MIDI-Spur und dem Arrangement des Styles vermeiden.

Styles mit Song laden — Style erzwingen

Hiermit bleibt der aktuelle Style im Arbeitsspeicher stehen. Auf diese Weise werden nachfolgend geladene Songs den
eingestellten Style nicht dndern (selbst dann nicht, wenn sie mit einem eigenen Style verkniipft sind). Damit konnen Sie
einfach mehrere Songs in immer demselben Style abspielen. Wenn Sie einen neuen Lieblingsstyle gefunden haben, konnen
Sie ihn einfach einmal bei einer Reihe von Stiicken ausprobieren, ohne jedes Mal wieder den Style wechseln zu miissen.

Wenn Sie z.B. den GARNER-Style an einer Reihe von Songs ausprobieren mdchten, wiahlen Datei | Lade Style Spezial
Untermenti Styles mit Song laden und stellen sicher, dass dieser Meniieintrag keinen Haken tragt. Wenn Sie jetzt einen Song
laden, werden alle Songs im GARNER-Style abgespielt werden.

Sie konnen einen neuen Style auswéhlen mit dem [Style]-Button oder aus dem Styles -Menii. Der neu gewihlte Style bleibt
solange gewihlt, bis Sie einen anderen wihlen oder bis Sie diese Funktion abschalten und damit jeder Song wieder in seinem
eigenen Styles abgespielt wird.

MultiStyles

MultiStyles sind Style mit bis 24 SubStyles. In fritheren Versionen konnten Styles nur 2 SubStyles (“a” und “b”) beinhalten.
MultiStyles haben iiblicherweise vier Substyles, konnen aber bis zu 24 SubStyles aufweisen, bequem iiber die Buchstaben
von “a” bis “x.” auswihlbar.

Es gibt 2 Arten von MultiStyles

1. MultiStyles in Styles , die fiir alle Songs funktionieren (z. B. NR_CURR+.STY Nashville Rock Current Multistyle).

2. MultiStyles fiir nur einen speziellen Song.

MultiStyles in Styles (“+” Styles )

Es konnen Styles erzeugt werden, die mehrere Substyle besitzen. Sie konnen diese Substyle auswéhlen, in dem Sie diese die
Buchstaben a, b, ¢, d bis “x” (insgesamt 24 SubStyles) zuweisen.

Unsere Namenskonvention fiir MultiStyles ist ein “+” Zeichen am Ende des Style-Namens. MyStyle+.STY zum Beispiel ist
ein MultiStyle.

.",_':‘: 4 | Sie konnen die MultiStyles leicht verwenden. Im StylePicker gehen Sie einfach zur Kategorie “Styles mit

sye | MultiStyles” und filtern nach “+.sty”.

Filter |+.sty | Clear

Kategorie | ¥ Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempo | ¥ T ¥ Andere | ¥ [ Ahnliche listen

‘ Generate P> . t= f ‘ Demo +

StylePicker 249 Positionen inListe.  Options i Neuaufbau = Add-Ons ach Hoch)

MName Typ TArt Evew Tempo  Mame Lang Genre Gruppe Datum Set# #Instr #5ubstyles

_BOSALS+ R 4/4 evB 140 All-Star Bossa Solisten Jazz Jazz 30 2014/06 RT 197 3 8

_BOSMLT+ R 4/4 evB 140 Bossa Solist Multistyle Jazz Jazz 30 2011/11 Versch. 4 16

_DAMCEP+ R 4/4 evis 120 Modern Dance Pop Multistyle Mode... Pop 80 2012/06 RT 158 5 8
JFMOVM+ R 4/4 evils 130 Jazz Funk Movin Solo Multistyle  Jazz Jazz 60 2012/07 RT 160 5 3

_PMODGR+ R 4/4 evis 75 Fop Modern Groove Multistyle Balla... Pop&5 201206 RT 166 5 4

Laden Sie zum Beispiel, den Song NR_ CURR+.MGU aus dem C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2008
Verzeichnis. Damit wird der Style NR_CURR+.sty mitgeladen. Wenn Sie ein “+” im Style-Namen sehen, wissen Sie, es
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handelt sich um einen MultiStyle. Wenn Sie auf einen Part-Marker rechts-klicken, sehen Sie, dass 4 SubStyles verfligbar
sind.Im Style NR_CURR+ sind 4 SubStyles, a, b, c und d.

----Substyle Wechsel --

<Kein Wechsel eines Substyles>
a verse, hihat snare, held bass, held el pne, syncel gt [NR_CURR+] (CURR MNashville Rock +)
b chorus, hihat snare, sync bass, sync el pno, syncel gt [NR_CURR+] (CURR Nashville Rock +)

v cintro, hihat sidestick, held bass, held fm pno, ne el gt [NR_CURR2]  (CURR Nashville Rock +) (Festlegen im Style)
d bridge, ride snare, sync bass, sync fm pno, held el gt [NR_CURR2] (CURR Mashwille Rock +) (Festlegen im Style)
Bestimme Substyle

Entferne c/d

Standard Pop Song Form mit 4 SubStyles MultiStyle

In NR_CURR+ (auch als generelle Regel fiir Styles mit 4 SubStyles):
- ,a’ steht fiir Stroph

- ,b’ steht fiir Refrain

- ,¢’ steht fiir ,erste Strophe’ (Intro)

- ,d’ steht fiir Break (Zwischenspiel)

Wihlen Sie Ihren Substyle durch Klick auf einen Part-Marker, oder mit Rechtsklick um einen Part-Marker mit Substyle zu
definieren. Hier haben wir den Substyle “c” gewahlt um Intro oder erste Strophe eines Songs zu bestimmen (in diesen Teilen
werden weniger Noten gespielt, bzw. Noten ausgehalten).

Erzeugen Sie ihren eigenen MultiStyles

- Lsylevsters| [verscn] Offnen Sie den StyleMaker und driicken Sie [Verschiedenes] um den Dialog Verschiedene Style
Einstellungen zu 6ffnen.

- In der MultiStyles-Gruppe, geben Sie den Style ein, den Sie fiir die ¢/d Sektion verwenden mochten.

Multiztylez
Fultizhylelz) zzjazd ST
Auto-Map fiir a/b [Kein -

- Wenn Sie mehr SubStyles verwenden mochten, geben Sie, getrennt durch Semikolon, weitere Styles, ein (z. B..
“zzjazz;z5bossa;c_george”). In diesem Fall hétten Sie Sie dann 8 SubStyles von “a” bis “h”.

Muiltiztyles
Multiztyle(s) zzjazz:zBbossa:c_aeorgel STY
Auto-Map fur a/b | Kein b |
MultiStyles Benennen

Styles kdnnen die Namen von Substyles speichern. Dies ist dann niitzlich, wenn Sie verschiedene SubStyle niher
beschreiben wollen.

Multistyle Part M amen

verze 1, hikat znare, held bazs, pno chrding
alt werze, ride share, spihc basz. pho chrding
choruz, shkrhihat zsidestick, held bazz, no pho
bridge. shkrhibat share, eighth bass, elec ghr

Die MultiStyle Namen sind im StyleMaker Versch. Dialog einzustellen. Wenn ein Multistyle vorhanden ist,
syemsiere] [Verson ] rechts-klicken Sie auf Taktnummer um diese anzusehen.

----Substyle Wechsel --
<Kein Wechsel eines Substyles>
averse 1, hihat snare, held bass, pno chrding  [HIND+]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +)
b alt verse, ride snare, sync bass, pne chrding  [HIND+]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +)
v cchorus, shkrhihat sidestick, held bass, no pno  [HIND2]  (langsamer Mid-Tempe Rock-Country +) (Festlegen im Style)
d bridge, shkrhihat snare, eighth bass, elec gtr  [HIND2]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +) (Festlegen im Style)

Bestimme Substyle 3

Entferne c/d

Beachten Sie, dass jeder dieser Styles auch einen zugeordneten RealDrums-Style haben kann. Dies werden entweder im Style selbst,

oder in den RealDrums-Einstellungen durch die MIDI-Ersetzungen, definiert werden.

MultiStyles in Songs

Sie konnen in einem Song mehr als 2 SubStyles fiir diesen Song verwenden. Sie haben zum Beispiel einen Bossa Nova Song,
nun wollen Sie zusitzlich eine Jazz Swing Sektion definieren. Besser als einen Multistyle fiir genau diese Kombination zu
finden, ist es, einen Multistyle nur fiir diesen einen Song zu definieren:

Laden Sie einen Song wie z. B.. C:\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles00\zzbossa.mg4.

¥ | Ermogliche Drum Fill fir Takt vor diesem Pty Rechts-Klick auf eine Takt-Nummer, wihlen Sie “Bestimme c/d.”

=i = Danach wihlen Sie ZZJAZZ.STY aus dem StylePicker.

<Kein Wechsel eines Substyles>
v a [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Nova Style)
b [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Mova Style)

Bestimme ¢/d ...

Kaing Paallrmac o baina G, e Wariatine
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v | Ermégliche Drum Fill fir Takt vor diesem Part-Marker [normal] Sie sehen thZt 4 SubStyleS a, b, C, d. Sie konnen den “d” Substyle fur
S einen Jazz Swing Walking-Bass verwenden, da der “b” Substyle der
<Kein Wechsel eines Substyles> glelCh iSta wie aus ZZJAZZ.

a [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Nowva Style)
b [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Nova Style)
v © [ZZIAZZ] (Jazz Swing Style) (Festlegen im Song)
d [ZZJAZZ]  (Jazz Swing Style) (Festlegen im Seng)
Bestimme Substyle 3
Entferne c/d

----JAZZBRUSHES - keine RealDrums Groove Variationen----

Laden Sie den Song C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2008\Demo of MultiStyle in song only Bossa 2 Jazz.MG4
und betrachten Sie das Ergebnis. Dieser Song wechselt Style durch die Part-Marker.

Anmerkung: RealDrums wird fiir alle Styles spielen, wenn Sie die RealDrums aktiviert haben und in den RealDrums-Einstellungen
“Ersetze MIDI-Drums durch RealDrums” angewahlt haben.

###2024 2MultiPicker Bibliothek-Fenster

Dies ist ein frei bewegliches Fenster fiir, in dem Sie einen Style und/oder eine der 8 Spurenarten (RealTracks, RealDrums,
Loops, UserTracks, MIDI SuperTracks, Benutzerdefinierte MIDITracks, MIDI Solisten und Melodisten) auswéhlen konnen.
Alle Picker verfiigen iiber eine gemeinsame Oberflédche mit &hnlichem Aussehen und Funktionen fiir Filter, Suche und
Auswahl. Es ermoglicht die Auswahl und Generierung der gesamten oder eines Teils der Spur. Demos, Memos und
mehrspaltige Informationen sind fiir alle verfiigbar. Sie konnen nach Genre, beliebten Songtiteln, Feel, Instrumenten und
mehr filtern.

&4=| Dieser Button kann iiber die Toolbar [MultiPicker Bibliothek] oder den Meniipunkt Bearbeiten | MultiPicker
Eiess]  Bibliothek gedffnet werden. Die Hotkeys sind F7 oder M Eingabe.

Y RealTracks (MuktiPicker Bibliothek) [Jiving Upbeat R&B, JIVING STV, [Pop/Rock] [4/4] [Gerade] [t=95-240] [=] X
RealTracks | RealDrums | Loops | UserTracks | MIDISuperTracks | MIDNTracks | MIDISoisten | Melodisten | Styles
Bass, Elektro, Rythmus surf ||| Der Bassist Doug Eliottist
Rock 8tel Ev 165 seit 35 Jahren Profimusier
Texthiter [ | [#]] voschen e Flebter b B Trmre v ||| Fr ist wahrsrheinlich am

Countyy ¥ tnst, 25321 ) 441 %) Gerade 7] t=50-130 ™| Akkordbegleitung| Y| Kiinster ™| Song-Titel ¥ Andere ¥

| Generieren | TeiGen | > [ | Demo || Solo | [Band | |+

etz (160 Eintréige) Fiter:5ang: q Tempo:50-130); (Inst.:25-32);4/4;Country A
Name Type Feel Tempo  Gemre & NNA Set Stereo Chart  Kinstler TS Pausen Enfachere Directlnput  Stems
Mandoiine, Rhythmus, Modern Country Sync 16tel Ev 100 (1946) Rhythmus  geradels 100 Country 194 174 Mono Andy Leftwich 208 0

Gitarre, Akustik, gezupfter Country Ev 85 (2051) Rhythmus  gerades 85 Country 2051 187 Mono Gt Brent Mason 1 m s 0
Bouzouki, Rhythmus Country Pap Ev 85 (2209) Rhythmus ~ geraded 85 Country 2209 02 Stereo Quinn Bachand 2% [}
Bouzouki, Rhythmus ModemCountry 16tel Ev 75 (2210) Rhythmus  geradels 75 Country 210 202 Stereo Quinn Bachand 2% 0

Gitarre, Akusti, Rhythmus Ol Tme 16tel Ev 110 (2546) Rhythmus  geradels 110 Fok 2546 249 Stereo Gt QuinnBachand wos 0

Gitarre, Akustk, Rhythmus Folk Trauer 16tel Ev 090 (2548) Rhythmus  geradels 90 Falk 2548 299 Stereo Gt Quinn Bachand 71 s 0

Gitarre, Akusti, Fingerpicking Lisdermacher 16tel Ev 075 (2552) Rhythmus  geradels 75 Fok 2552 263 Meno Gt JoeRobinson E-I [

Gitarre, Akustik, Fingerpicking Liedermacher 16tel Hoch Ev 075 (2553) Rhythmus  geradels 75 Folk 2553 263 Meno Gt JoeRobinson 09 s 0

Bass, Hekiro, Rhythmus Surf Rock 8tel Ev 165 (2577) Rhythmus  gerades 165 Rock,Surf 2577 230 Meno Gt Doug Eliott 315 s ¥ 0

Gitarre, Resonator, Rhythmus Folk tel Ev 035 (2645) Rhythmus ~ geraded 85 Fol,Country Bluegrass 2645 263 Mena N Randy Kohrs 2 s [}
Autoharp, Rhythmus Old Time 16tel Ev 110 (2708) Rhythmus  geradels 110 Fok 2708 259 Stereo Quinn Bachand E=T- 0

Harp, Rhythmus keltische 16tel Ev 75 (2773) Rhythmus  geradels 75 Folk 2773 260 Meno Shariene Wal E- T 0

Harp, Rhythmus keltischer Walzer langsam Ev 85 (2774) Rhythmus  gerades 85 Folk 2774 260 Mono sharlene Wal... 365 s 0

Harp, Rhythmus keltischer Walzer Ev 110 {2775) Rhythmus  geraded 110 Fok 2775 260 Meng Shariene Vial... * s [}

Gitarre, Akustic, Rhythmus Songwriter Stel Ev 85 (2780) Rhythmus  gerade8 85 Folk, Country 2780 263 Meno Gt BrentMason 3/ s 0

Gitarre, Elekiro, Rhythmus Americana langsam 16tel Ev 60 (2878) Rhythmus  geradels 60 Country, Americana 2878 279 Meno Gt BrentMason 4150 s ¥ 0

Gitarre, Elektro, Rhythmus Americana sparch langsam 16tel Ev 60 (2879)  Rhythmus  geradels 60 Country, Americana 2579 279 Stereo Gt Coinlinden 4on s ¥ 0

Gitarre, Elekiro, Rhythmus dilster Bluesy Pop Ev 100 (2904) Rhythmus  geraded 100 Country,Americana 2804 280 Meno Gt BrentMason “m s ¥ [ o
< >

Verwenden Sie die Registerkarten am oberen Rand des Fensters, um die Art der Spuren zu wechseln.

| RealTracks | RealDrums | Loops UserTracks | MIDI SuperTracks | MIDITracks | MIDI Solisten | Melodisten | Styles |

Mit der Spurauswahl kdnnen Sie eine Spur auswihlen, auf die das ausgewihlte Element in der Liste angewendet werden soll.

Wenn Sie auf den Button [+] neben dem Spur-Selektor klicken, wird ein kleines Panel angezeigt, in dem Sie Solo,
Stummschaltung, Einfrieren, Lautstarke/Hall/Schwenken/Klang aktivieren, das Label der Spur &ndern, die Beschreibung der
Spur schreiben und mehr fiir die aktuelle Spur tun kdnnen.

Spur L o Mema <Klidk zum Les
Spureinstellungen fir Spur: ®
Textfilte .
Couwnt 5 | [ stumm Alle stummschalten | nmschaltung aufhe| [] Aktiviert [ Engefroren
oLty
Label I:l Beschreibung |
Anwy
Pegel Einstellungen der Audiospur
RealT| g5 - D 1 12 ~ [[IBearbeitbares Audio s
Name Lautstérke Hall Schwenken  Klang .
Man|
Gitart MIDI-Patch
*
Bouz{ 0 < Kein Patchwechsel > EI EI EI
Bouz{ MIDI-Kanal 2 - Patch Bank 0 Bank 32
Gitary

Sie konnen die Liste sortieren, indem Sie auf die Spalteniiberschriften klicken.

|Name Instrument Type Feel Tempo  Genre #* N/vA  Set  Stereo  Chart  Kinstler TS  Pausen Einfachere Direct Input Stems

Sie kénnen die Filterfunktion verwenden, um Elemente in der Liste zu suchen.
| Dindeland Swing 13

Klareizrhar Tramnd

Textfilter | | # Léschen

Genere Y| Inst. | Y| Taktart|Y| Feel Y| Tempo ™| Typ! ™| Kinstler | Bester| Y| Andere! ¥

Geben Sie z.B. einen Text (z.B. Bossa) in das Feld Texfilter ein, und die Liste wird so gefiltert, dass nur die Eintrége
angezeigt werden, die das Wort "Bossa" irgendwo im Namen, im Genre, im Memo usw. enthalten. Der Button [#] ermoglicht
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es Thnen, die Liste nach vielen Elementen zu filtern, z.B. nach Feel, Tempo, Set-Nummern, Interpreten usw. Sie kdnnen auch
die Pfeiltasten verwenden, um die Liste schnell nach einem Genre, Instrument, Taktart, Feel usw. zu filtern. Driicken Sie auf
den Button [leeren], um den Filter zu l6schen und alle verfligbaren Elemente in der Liste anzuzeigen.

Fiir den StylePicker gibt es eine Checkbox Ahnliches einbeziehen. Wenn diese Option nicht aktiviert ist, werden in der
gefilterten Liste nur die exakten Ubereinstimmungen angezeigt. Wenn diese Option jedoch aktiviert ist, werden in der Liste
die exakten Ubereinstimmungen und die dhnlichen Styles angezeigt. Dieser Button 18scht jeden Filter, so dass alle Styles
angezeigt werden.

Sie konnen Memos und Kiinstler Bios lesen (falls verfiigbar).

Memo <Klick zum Lesen Kiinster Bios <Klick zum Lesen=
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz ||| Der Sohn des irischen 2
Walzer Freddie Swing 85 Jazzpianisten Joe Gannon,

y . % ||| Oliver. heaann TaFznitarre ©
Fine sinfarhe la77-Akknrds

Audio-Demos sind verfiigbar.

| Eenoi ) [l |5 | Um diese anzuhoren, driicken Sie den Button [Demo]. Ein Doppelklick auf oder das Driicken der

Leertaste gibt die Audio-Demos ebenfalls wieder, es sei denn, Sie haben die Option Doppelklick (oder Leertaste) gibt
ChordSheet wieder (keine vorgefertigte Demo) auf dem [+]-Button aktiviert. Fiir RealTracks, RealDrums und MIDI
SuperTracks gibt es fiir jedes Demo eine "Band"-Version mit allen Instrumenten und eine "Solo"-Version mit nur einem
Instrument. Die Demos geben zuerst die Bandversion wieder, wenn der Demo-Button "Band"” (nicht "Solo") im [+]-Button
aktiviert ist. Wenn dieser deaktiviert ist, wird zuerst die Solo-Version wiedergegeben. Sie konnen auch den Button [Band]
fiir die Bandversion oder den Button [Soloe] fiir die Soloversion driicken. Der [+] Button zeigt ein Menii mit Optionen an, mit
denen Sie das Internet verwenden konnen, um Audiodemos wiederzugeben, die Lautstirke der Audiodemos einzustellen,
Demosongs fiir den ausgewihlten Style zu laden, den Ordner mit Audiodemos zu 6ffnen, wenn die Datei auf Threr Festplatte
wiedergegeben wird, usw.

Anwenden | Generieren | Tel.Gen | | .|

Der Button [Anwenden] wendet das in der Liste ausgewihlte Element auf die Aktuelle Spur an. Dadurch wird keine Spur
generiert, aber wenn Sie auf den Button [Generieren] klicken, wird eine ganze Spur generiert und der Song wird ab der
aktuellen Position wiedergegeben. Umschalten+Klick auf diesen Button generiert eine ganze Spur und gibt den Song von
Anfang an wieder.

Der Button mit dem griinen Pfeil gibt den Song ab der aktuellen Position wieder. Umschalten+Klick darauf gibt den Song ab
der aktuellen Position wieder. Der schwarze quadratische Button stoppt den Song oder das Audio-Demo.

Wenn Sie nur fiir einen Teil der Spur generieren mdchten, klicken Sie auf den Button [Teil Gen], um ein kleines Panel zu
Offnen. Legen Sie dann den Bereich fest, der entweder auf den vollen Taktgrenzen oder auf genauen Regionen in
Takten/Schlédgen/Ticks basiert, und klicken Sie auf den Button [Diesen Bereich neu generieren].

Anwenden Generieren B> . Demo Solo | |Band | |+

RealTracks Teilweise Generierung von Spuren p
Name Taktbasierter Bereich Aktualisieren | | |
Trompete, Solist, Dixieland Zu erneuernder Bereich (Takte) n
Gitarre, Akustik, Solist Dixie| ~ Takt e # der Takte x| |t
Gitarre, Akustik, Solist Dixie b
Gitarre, Akustik, Solist Dixie| ~ Strophe ti
Klarinette, Solist, Dixieland . . . e
Multi[Gleichzeitig=3] Klarine Diesen Bereich neu generieren .

Fiir einige Arten von Spuren gibt es einen [Einstellungen] Button, der ein kleines Panel fiir zusitzliche
Einstellungen 6ffnet.

RealTracks Einstellungen und MIDI SuperTracks Einstellungs-Panels

- Mit der Option Timebase kdnnen Sie die ausgewdhlten RealTracks/MIDI SuperTracks im normalen, Half-Time-, Double-
Time- oder Triple-Time-Tempo wiedergeben.

- Der Button [Medley] ermdglicht es Thnen, ein Medley aus RealTracks auf derselben Spur zu erstellen.

- Wenn Bluesig aktiviert ist, werden die ausgewahlten RealTracks/MIDI SuperTracks in einem bluesigen Style
wiedergegeben, bei dem Dur-Dreiklédnge wie 7tel-Akkorde behandelt werden.

- Wenn Einfacher aktiviert ist, spielen die ausgewihlten RealTracks/MIDI SuperTracks ein einfacheres Arrangement
(weniger geschéftig, weniger verziert). Die Verfligbarkeit von einfacheren RealTracks/MIDI SuperTracks finden Sie in der
Spalte "Einfach verfiigbar".

- Wenn Direct Input aktiviert ist, verwenden die ausgewéhlten RealTracks/MIDI SuperTracks eine Gitarre mit "reinem
Signal", so dass Sie Ihre eigenen Effekte hinzufiigen kdnnen. Die Verfiligbarkeit von reinen Aufnahmen finden Sie in der
Spalte "Direkter Eingang verfiigbar".

- Wenn Sie die Option Gehalten aktivieren, spielen die ausgewiahlten RealTracks/MIDI SuperTracks gehaltene Akkorde
wieder.

- Wihlen Sie RealTracks fiir diese Spur deaktivieren (diese Spur zu MIDI erzwingen), wenn Sie keine RealTracks fiir
diese Spur wiinschen, auch wenn der aktuelle Style einen RealTrack vorgibt.

RealDrums-Einstellungs-Panel

- Aktivieren Sie Nur fiir diesen Song MIDI-Drums erzwingen, wenn Sie die RealDrums nicht im aktuellen Style
aktivieren mdchten.
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- Wenn Einfache Drums fiir diesen Song (keine Fills) aktiviert ist, wird RealDrums ein einfacheres Arrangement ohne
Fills wiedergeben.

- Sie konnen eine Timebase (normal, Half-Time, Double-Time oder Triple-Time) fiir jeden RealDrums auswihlen.

- Aktivieren Sie RealDrums anzeigen, die nicht N/V, wenn Sie RealDrums sehen méchten, die nicht im Ordner Drums
installiert sind.

- Zeigen, wenn Feel nicht iibereinstimmt zeigt einen Song an, bei dem die Drums im geraden Feel sind und der Style
Swing ist (oder umgekehrt).

- Aktivieren Sie Zeigen, wenn das Tempo auflerhalb des Bereichs liegt, um RealDrums zu sehen, die beim aktuellen
Song-Tempo nicht gut funktionieren wiirden.

- Deaktivieren Sie die Checkbox Zeige RealDrums, die keine Favoriten sind (*), um nur RealDrums anzuzeigen, die Sie
als Favoriten zugewiesen haben.

- Wenn Zeige RealDrums mit Stems aktiviert ist, werden nur RealDrums aufgelistet, die Stems enthalten.
Melodist Einstellungs-Panel

In diesem Bereich konnen Sie die Elemente (Melodie, Akkorde, Songtitel usw.) auswahlen, die der Melodist generieren soll.
Wenn die Checkbox Akkorde aktiviert ist, generiert der Melodist Akkorde. Wenn Sie jedoch die aktuelle
Akkordprogression, die bereits im ChordSheet eingegeben wurde, beibehalten mochten, deaktivieren Sie diese Option.
StandardmiBig verwendet der Melodist den zugehorigen Style. Wenn Sie jedoch nicht mdchten, dass der aktuelle Style
gedndert wird, deaktivieren Sie die Option Styleinderung. Sie konnen auch die voreingestellten Buttons verwenden, um die
Elemente schnell auszuwéhlen. Der Button [Nur Akkorde] aktiviert beispielsweise die Option "Akkords" und hebt die
Markierung aller anderen Elemente auf. Die Schaltfliche [Akkorde (aus vorhandener Melodie)] generiert Akkorde auf der
Grundlage der vorhandenen Melodie unter Verwendung des Features Reharmonist. Der Button [Mehr Melodist] 6ffnet den
Dialog Melodist, in dem Sie zusétzliche Einstellungen und Optionen auswéhlen kdnnen.

Style Optionen

Fiir Styles gibt es einen Button [Optionen], der ein Menii mit Optionen zur Auswahl/Erstellung einer Benutzerkategorie,
zum Hinzufligen des aktuellen Styles zur Benutzerkategorie, zum Aktivieren von Styles als Favoriten usw. anzeigt.

Dialog zuriicksetzen zu Defaults: Dieser Mentibefehl stellt die Einstellungen im Dialog wieder auf die Voreinstellungen
zuriick.

Markiere als Prototyp und sortiere durch dhnliche Styles nach: Dieser Meniipunkt sortiert und filtert das Ergebnis von der
besten zur schlechtesten Ubereinstimmung in Bezug auf das Tempo, Feel, Genre, Taktart, und mehr, des Prototyps, sortieren.
Sobald Sie dies getan haben, zeigt Thnen der Sortierindikator, dass die Sortierung nun nach Prototyp eingestellt ist. Wenn Sie
zum Beispiel BUBLPOP als Style fiir den Prototyp Style verwenden, wirf die Liste so sortiert, dass diese am dhnlichsten
den BUBLPOP Styles sind. Dies sind Styles mit &hnlichen Tempo, Feel, Genre, und Taktart. Der Prototyp wird immer in
der Liste angezeigt, auch wenn ein Filter angewendet wurde.

Wiihle/Erzeuge Benutzer-Kategorie: Unbeschrankte Benutzerkategorien konnen durch Benutzer oder Drittanbieter angelegt
werden, so dass diese Styles im StylePicker gelistet werden. Sie kdnnen eine bestehende Benutzerkategorie auswéhlen,
indem Sie Wihle/Erzeuge Benutzerkategorie wéhlen. Wenn der Verwende Benutzerkategorie um diese im StylePicker
anzuzeigen Dialog gedffnet wird, wahlen Sie eine Kategorie und driicken dann den [OK] Button. Sie konnen IThre eigene
Benutzerkategorie erzeugen. Fiihren Sie einen Rechts-Klick auf der Liste im StylePicker aus und wéhlen Wdihle/Erzeuge
Benutzerkategorie. Wenn der Dialog gedffnet wird driicken Sie den Button [Erzeuge neue Kategorie]. Geben Sie dann
einen Namen fiir [hre Kategorie ein und klicken auf den [Speichern] Button. Sie kénnen ein Memo zu Threr Kategorie
hinzufiigen. (Technische Anmerkung: Benutzerkategorien werden als .txt Dateien gespeichert, die nur die Liste der
Stylenamen enthélt. Die Benutzerkategorien miissen sich im Band-in-a-Box/Data/StylePicker/User Categories befinden. Sie
koénnen diesen Ordner organisieren, indem Sie Unterordner erzeugen und Kategorien in diesen Unterordner verschieben. Sie
konnen auch die.txt Datei direkt in diesem Ordner bearbeiten. Wenn Sie Anderungen in diesem Ordner gemacht haben,
vergessen Sie nicht den [Aktualisieren] Button zu driicken,) Benutzerkategorien werden analog den Wiedergabeliste in
einem Song Player behandelt. Sie konnen diese Erzeugen/Bearbeiten und sich nur die Styles aus der Kategorie oder alle
markierten Styles mit einem * Asterisk anzeigen lassen.

Fiige Style zu aktueller Benutzer-Kategorie hinzu: Dieser Meniipunkt fiigt den aktuell ausgewahlten Style zur aktuellen
Benutzerkategorie hinzu.

Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie:Der Mentipunkt Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie
ermdglicht Thnen eine neue Benutzerkategorie zu erzeugen und alle aktuell markierten Styles in dieser Kategorie anzuzeigen.
Um nur Styles aus der aktuellen Benutzerkategorie anzuzeigen, klicken Sie auf den [Kategorie] Button oberhalb der Liste
und wihlen Zeigen diese Benutzerkategorie. Wenn Sie nur Styles aus anderen Benutzerkategorien sehen wollen, wéhlen Sie
Wiihle und Zeige Benutzerkategorie und wihlen dann eine Benutzerkategorie aus der Liste. Sie sehen dann Styles aus der
gewihlten Benutzerkategorie.

Definiere Style als Favorit. Dieser Mentibefehl markiert den ausgewéhlten Style als Favorit. Wenn der Style bereits ein
Favorit ist, dann kdnnen den Befehl Entferne Style als Favorit verwenden.

Kopiere Liste zu Zwischenablage: Dieser Meniibefehl speichert die aktuelle Liste mit allen Informationen in eine Tabulator
getrennte .txt Datei und 6ffnet diese im Notizblock. Im Notizblock kénnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage
kopieren und dann in einer Tabellenkalkulation wie Excel einfiigen. Sie konnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der
Liste machen.

StylePicker Optionen
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Dialog Optionen Einstellen: Dieser Meniibefehl 6ffnet den StylePicker Optionen Dialog mit zusétzlichen Optionen fiir den
StylePicker.

- Bevorzugte Liste an Styles: Die “Bevorzugte Liste an Styles” Einstellung steuert die Vorgabe, welche Styletypen
aufgelistet werden sollen (Real und/oder MIDI).

- Voreingestellte Anzeige sollte alle Styles (verfiighar und N/V nicht verfiigbar) anzeigen: Wenn diese Option aktiviert
ist, sehen Sie alle Styles, auch die N/V, auch wenn alle Filter geloscht sind.

- Zeige aktuellen Style, auch wenn keine Filter-Ubereinstimmung: Die Einstellung “Zeige aktuellen Style, auch wenn
keine Filter-Ubereinstimmung” ermdglicht Ihnen, das immer der aktuelle Style angezeigt wird, auch wenn keine
Ubereinstimmung vorliegt.

- Spaltensortierung vorwirts und umgekehrter Reihenfolge: Wenn “Spaltensortierung vorwarts und umgekehrter
Reihenfolge” aktiv ist, wird durch Klick auf den Spaltenkopf die Sortierreihenfolge umgekehrt.

- Immer Tempo auf bestes Tempo fiir Style wechseln, sobald Style geladen ist: Wenn “Immer Tempo auf bestes Tempo
fiir Style wechseln, sobald Style geladen ist” aktiv ist, und durch Driicken des [OK] Buttons im StylePicker wird immer
das aktuelle Tempo auf das ideale Tempo des gewédhlten Styles wechseln. Anmerkung: Wenn der Song “leer” ist (keine
Akkord nach Takt 5), wird das Tempo gewechselt. Wenn der Song aber mehr als 5 Takte hat, dann wird das Tempo nicht
verandert, auller Sie haben diese Option aktiviert.

- Veriindere 4-Takt Vorschau Tempo zu bestem tempo fiir diesen Style: Wenn dies aktiviert ist und Sie die Song-
Vorschau verwenden, wird das ideale Tempo fiir diesen Style fiir die Wiedergabe verwendet.

- Verwendet Internet fiir Style Audition Demos (wenn auf Disk nicht gefunden): Aktivieren Sie diese Option, dann
wird die Wiedergabe der Demos iiber die Webseite von pgmusic.com (iiber Internet) erfolgen, falls die Demos nicht auf
der Festplatte gefunden werden.

- Doppelklick auf Style gibt ChordSheet-Akkorde wieder (statt vorgefertigter Demo): Wenn Sie auf einen Style im
StylePicker doppelklicken, wird standardméBig ein vorgefertigtes Audio-Demo wiedergegeben. Wenn Sie diese Option
aktivieren, wird Thr Song wiedergegeben.

- Beim Vorhoren eine Vorschau (Teil) wiedergeben: Dies beschriankt das Vorhoren Thres Songs auf die ersten paar Takte
- Takte fiir Vorschau: Sie konnen die Anzahl der Takte auswéhlen, die fiir eine Vorschau wiedergegeben werden sollen.
- Font Grofie: Dies ermdglicht IThnen die Grofle des Fonts der Style-Liste zu verdndern.

RealTracks Picker

Thre Songs, Styles und Soli kdnnen Live aufgenommene Audio-Spuren, die von Studiomusikern eingespielt worden sind,
verwenden. Viele Band-in-a-Box Styles verwenden diese Spuren, Sie konnen Band-in-a-Box MIDI Spuren in jedem Song
durch diese Audio-Spuren ersetzen lassen.

Dieser Dialog erlaubt Ihnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es werden auch alle
aktuellen RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

2" | Dieser Dialog 6ffnet sich iiber verschiedene Wege: Driicken Sie die R T Eingabe oder R T 1 Eingabe Tasten. Klick
RealTracks . . .
. auf den [RealTracks] Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog oder Umschalttaste gedriickt
halten und Klick auf diese Schaltfldche.
¥ RealTracks Picker - Zuweisung RealTracks zu Spur  [F:\bb\RealTracks\] - ] X
Zuweisen zu dieser Spur Memo <Zum Lesen klicken> Kiinstler Bio <Klicken um Kiinstler Bios durchaublattern> Benutzer-Kommentare
[in Style] 558 GikAk R Jazz Fred Swi40 Super | [Die Freddie’ Begleitung Styles fiit Jazz Swing und Balladen featured 4-aul- | | Der Sohn des irschen Jazzpianisten Joe Gannon, ~
Ofies Skl 4 o 51 o1 (STt e i Qs S ond et 1) Ol b st 0 o 2k
O Piana [in Style] 443 Piana Ak Rhy.lazz Swl 40 RD Begleitungs Freiheit. Belassen Sie die Lautstatke recht niedrig im Mix. Typisch , | |Musikhochschule in Baston ©
§ 1= e e s e
ODwms  AD=Drums Muli] o Song/Style Demos  Oplionen fir ausgewahite RT
@ Gitare  [in Style] 558 Git Ak R Jazz Fred Sw140 Ahnliche Sona Demo (HGU]| | BeisTempo |NomalTins. <
O Strings Solo Band Band (mit Doppelklick) Style Dema [ STY) Mediep
8”‘9‘”& Venwends Intemet Play Stop | [JBluesy Einfacher | Direct Input - [ ] gehakten
Solist
> 3
[ Deaktiviere RealT racks fir diese Spur (Erziinge MIDI] > - S E &
Wenwende RealTracks flir diesen Song Keine chne RT Speichem Style Defauls Einstellungzn
Name Instrument Type Feel Tempo Genre # N/VA  Set Stereo Chart Kiinstler TS Pausen E. D. Stems* -
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Sw 110 Akustische ... Rhythmus Swing 110 Jezz 1209 110 Mono Gt Gonzalo Bergara ] 172 s 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Sw 110 Akustische ... Rhythmus Swing 110 Jazz 1210 110 Mono Gt John Jorgenson 1 168 s 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Sw 220 Akustische ... Rhythmus Swing 220 Jazz 1198 109 Mono Gt Gonzalo Bergara 1 172 s 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Sw 250 Akustische ...  Rhythmus Swing 250 Jazz 1199 109 Mono Gt John Jorgenson 1 168 s 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Walzer Sw 200 Akustische ...  Rhythmus Swing 200 Jazz 1460 129 Mono Gt Gonzalo Bergara 172 s 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Walzer Sw 200 Akustische ...  Rhythmus Swing 200 Jazz 1461 129 Mono Gt John Jorgenson 168 s 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus italienische Tarantella Sw 130 Akustische ...  Rhythmus Swing 130 ‘Welt,Italienisch 2947 293 Stereo Gt Cory Pesaturo 404 5 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Balade Freddie Sw 85 Akustische ...  Rhythmus Swing 85 Jamz 556 29 Mono Gt Oliver Gannon ] 77 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Balzde Freddie Sw 85 Akustische ...  Rhythmus Swing 85 Jam 555 29 Mono Gt Oliver Gannon ] 77 o
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Balede Freddie Sw 85 Rhythmus Swing 85 Jaz 557 29 Mono Gt Oliver Gannon ] 77 o
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 110 Rhythmus Swing 110 Jazz 938 77  Stereo Gt Oliver Gannen 1 77 [
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Rhythmus Swing 140 Jazz 560 29 Mono Gt Oliver Gannon 1 77 [
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische ... Rhythmus Swing 140 Jazz 558 29 Mono Gt Oliver Gannon J 77 o
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische ... Rhythmus Swing 140 Janz 559 29 Mono Gt Oliver Gannon J 77 o ©
Zeige RealTracks die NAV Fiter Rebuid Erzeuge Spur | | Schiiehen Abbruch Hife
e e e [ [ [ N
[A1Zeige ob Tempo auberhalb Bereich 3720 Postionen in st [ Zeige Fetlemeldungen _ Kopiers Lise

Um den Dialog zu verwenden, wihlen Sie zunéchst die Spur in der oberen linken Ecke aus. Danach wihlen Sie ein
RealTrack fiir die Stiur aus der aus der Liste aus

Sie konnen sofort ein Audio Demo des RealTracks durch Doppel-Klick auf ein RealTrack in der Liste horen. Da dies Thren
Song nicht beeinflusst, konnen Sie schnell viele unterschiedliche RealTracks vorhoren, und finden die Besten fiir Ihren Song.
Sie konnen mit der Checkbox “Band (mit DoppelKl)” auswéhlen ob Sie Band oder Solo Demos sie zuerst horen wollen.
Andernfalls driicken Sie den [Band] oder den [Solo] Button. Diese Demos werden iiber das Internet (www.pgmusic.com)
oder Threr Festplatte (C:\bb\RealTracks-Demos Ordner) abgespielt.
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RealDrums Picker

Der RealDrums Picker wird dazu verwendet, um einen bestimmten RealDrums Style zu genau den Song zuzuordnen, den
Sie gerade bearbeiten. Selbsterzeugte RealDrums (oder RealDrums von anderen) die von Thnen in das RealDrums
Verzeichnis gespeichert worden sind, erscheinen nun im RealDrums Picker Dialog.

o . . . . . .
@ | Driicken Sie die R D Eingabe oder R D 1 Eingabe Tasten. Klick auf den [RealDrums] Toolbar Button und
[RealDrums| . . . . . .
. Auswahl des RealDrums Picker Dialog oder Umschalttaste gedriickt halten und Klick auf diese Schaltflache.
¥ RealDrums-Picker (wahle RealDrums nur fiir diesen Song) [RealDrums=[van Style] FAbB\Drums\Jazz54Swing*\Jazz54Swing *1-Ride, RideTom] — m] %
Filter auf
fpera : e []Zsige RealDrums dis KA sind Momo
Update | | # || Zeige &l LR Zeige wenn Feel nicht Uibereinstimmt 5/4 Style mit 3 SubStyles 2
sige ob Tempo auleralb Bersich
[ Zzige RealDrums die keine Favoriten sind(”) Demos konnen Sie uber den RD-Demo v
Ariiche 0B ) B T Kiinstler Bio_<Klicken um Kiinstler Bios
Kein ‘wighle von Favariten RealDrums fir diesen Song: [von Style] Jazz545wing “1-Ride.RideTom ‘ancouver, B.C's erster Jazz-Schlagzeuger, ~
Benutzen Sie diesen RealDrums nur fiir diesen Song [ Einfache Drums fiir diesen Song [keine Fills) [ Erzwings MIDI-Drums rur fiil dizsen Song Craig Scott istauch einvollendeter
Vibranhnne Snieler und Parkussinnist Als Y
* RealDrums Style Name™ ~ Genre Genre (mehr) /4 Ev 8 Lo Hi x NV Kiinstler # Stems Q N
Heavy4x4RockWith Tam... Rock Pop Ev 16 070 150 Vince Ditrich; Wa... NtnXTRA 1]
Heavy4x4RoddWith Tam... Rock Pop Ev 16 070 150 Vince Ditrich; Wa... MNtnXTRA 0 ‘
* HipHop Hip Hop Pop,Rock Sw 16 060 120 X Craig Scott Ntn3 1}
*  Island16thsWesPercOnly ‘World Latin Ev 16 075 140 Wes Little NtnMisc 0
*  Ishnd16thswesPerc™ World Latin Ev 16 080 130 X Wes Little Ntn337 20
= Ishnd16thsWes™ World Latin Ev 16 080 130 x Wes Little Ntn337 13 2-a:Brushes Swil,
. 3-a:Brushes Swirl , b:
Jazz Jazz Sw 8 045 300 Craig Scott Ntn2 0 4-3,b:Brushes Swirl
* lam#l Jazz Sw 8 050 300 Terry Clarke Ntnig8 1}
JazzdsTerryClarke Jarz Sw 8 120 300 Terry Clarke Ntn19 0
Jazzy4Evens”™ Jaz Rock.Pop Ev 8 L 100 L 160 Craig Scott NEnl0 0 T-a5nare, Ride Die Snare it akaentuiert auf Schiagen A
Jarz54Swing”™ Jarz Rock,Pop Sw 8 100 160 Craig Scott Ntn10 0 3 und_E wa‘huend_ die Basstrommel auf 1 und 4 spielt,
JarzBebopDannyBrushes Jarz Pop Sw 8 190 310 x Danny Gottlieb Ntn238 0 das Ride spielt ein SW;;‘?E’;&:Z:?;Z’E;M Sehlige 3
JazzBebopDannySticks Jazz Pop Sw 8 190 310 X Danny Gottlieb Ntn238 1} M [ Limd llan reit T e i
Kompatible Songs und Styles
Einstellungen Riebuild Kopiers Lists WYarhiren Iy,
S > . =i D Demo Sarsie BB Styles
Start Sty BItbasis | Nomal Time
B Solo | [ Band Band (mit Doppelklick] Vervende Intemet 0K Abbruch | | Defauits Hife

Sie konnen sofort ein Audio Demo der RealDrums oder auf den Variationsnamen durch Doppel-Klick héren. Wenn Sie zum
Beispiel CountryWaltz* gefunden haben, konnen Sie nun Demos der Variationen (CountryWaltz*1-HiHat,Ride,
CountryWaltz*2-Brushes, horen.

Loops hinzufiigen
Sie kdnnen nun eigene Loops oder von anderen Anbietern zu jeder Spur hinzufiigen.

Loops sind Audio-Dateien (WAV, WMA, m4a, mp4, mp3), die sich im Loops Ordner innerhalb des RealTracks Ordners
befinden. Sie konnen Ihre eigenen Dateien in diesen Ordner ablegen. Loops unterstiitzen viele Arten von ACID-Loops (fiir
WAV und MP3 Dateien). Wenn Sie einer ACID-Loop einen bestimmten Grundton hinzufiigen (z. B. F), erlaubt Band-in-a-
Box sofort dies als kompletten Style zu verwenden. Es wird dabei die Schliefen auf den aktuellen Akkord des Songs
transponiert, die Loop folgt somit der Akkord-Progression.

#5 | Klick auf den [Loops] Toolbar Button zum Offnen des Wiihle Loop Dialog. Sie kénnen diesen Dialog auch mit
ops | Rechts-Klick auf die Spur (am oberen Bildschirmrand starten und wihlen dann den Meniipunkt Wihlen Sie eine Loop
fiir diese Spur. Wenn Sie die Tasten R L Eingabe driicken, 6ffnet sich der Dialog auch.

r'i Wiahle Loop : Streicher [Chillout\Chillout - air_74_ bass_e_minor .wav] [ F\bb\RealTracks\Loops\] — O x
Spun > = & E €
Text-Filter | Zeige alle Keine Loop

AcousticDumSingleh) azz - swing280_hat1 swd.way A

AcousticDrumSingle' azz - swing_168a_ridel swd waw
AcousticDrumSingle') azz - swing_168c_hats1 swB.wav
AcousticDrumSinglebazz - swing_168e_ride_hat2 swl.way
AcousticDrumSingle' azz - swing_168t_hats ev16 swlway
AcousicDumSingletMetal - killa_100_16th_hats_only ev1B.way
AcousticDrumSingleiMetal - mosha_175_ophats evB way
AcousticDumSinglesinta hats140b eyl Baway
ChilloutsChillaut - air 74 b ing
ChillouthChillout - air_74_ conga_e_minar evlB.way

ChilloutsChillaut - air_74_ drum_loop_e_minor evl6.way

ChillautsChillawt - air_74_ shart_pad_e_minar waw

Chillout\.Chillout - auturn_82_drom_laop_e_minor ew] B.way

ChillouthChillout - auturn_82_Fute_e_minar waw

ChilloutsChillout - auturn_82_percussion_e_minar ev1B.way

ChilloutsChillout - awake_88_dium_loop_d_a_minor ex16.way o
Chille s Chiillen it - zimake 88 mercossion d_a minor sul B asase

D ateiM ame: |Ehilloul\EhiIIout - air_74_ bass_e_minor .wav Yorhiren Umbenennen Klonen
Schleife [Restart bei Wil Ende]
Memo:
Retrigger WAV alle Akkord i i
Acid loop
Dezibel Offset (-48 bis +48]
Dehnungs-Tempo
Tempo ‘wienn unbekannt, bei 0 belassen
# Taktschlage ‘w'enn unbekannt, bei 0 belazsen
Transpohiere
Mote [Gundton) E ~
. Tipp: Werwenden Sie wav, wma, mp3, mpd, oder mda.
Transponierungs-Typ Skkord Grundton v
Zettbasis Mormal Tirne v
'b' Substyle Loop [Option) | | 'b*Wiahlen 'h' Lazchen
(Offne Ordrer FrybbyRealTracks\Loopsh Refresh Hole Sounds Abbruch Hilfe:

Fiihren Sie einen Doppel-Klick auf die Liste durch oder Verwenden Sie die Wiedergabe Steuerung um die Schliefe
vorzuhoren. Diese Dateien fiir das sofortige Vorhoéren werden zum Teil liber das Internet abgespielt. Sie konnen nun jede
Datei, die iiber das Internet abgespielt wurde, speichern, indem Sie auf das Ordnersymbol klicken und einen Namen und
einen Speicherort wihlen.
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Normalerweise wird der Loop nach seiner Endung neu getriggert, aber Sie kdnnen ihn an bestimmten Punkten neu triggern,
indem Sie die Option retrigger WAYV alle verwenden.

Fiir einen Natursound gibt es kein Tempo, daher brauchen sie Dehnungs-Tempo nicht aktivieren. Fiir eine Drum-Loop
mochten Sie das Tempo dehnen. Wenn Sie die Checkbox “Dehnungs-Tempo™ aktiviert haben, geben Sie das Tempo der
Wav-Datei ein (falls bekannt), falls nicht bekannt, geben Sie die Anzahl der Schldge der Wav-Datei ein. z. B. 2 Takte wiirden
8 Schlége sein.

Fiir einen Natursound benétigen Sie keine Transponierung. Fiir einen melodischen Sound kdnnten Sie diesen zum Grundton
des Akkords des Band-in-a-Box Songs hin transponieren. Wenn Sie dies mochten, geben Sie den Grundton der Wave-Datei
ein, und stellen den Transponierungs-Typ auf “Akkord Grundton”.

Mit der Option Timebase konnen Sie eine Timebase (Normal, Half-Time, Double-Time, oder Triple-Time) fiir jeden Loop
auswiahlen.

Wenn Sie einen unterschiedlichen Sound fiir den “b” Substyle wollen, geben Sie den Namen der Wav-Datei im Feld ‘b’
Substyle Loop” cin.

Sie konnen Thren Loops Ordner 6ffnen und Audio Dateien (Loops hinzufligen. Wenn Sie Dateien hinzugefiigt haben, miissen
Sie den “Update” Button driicken, oder den Dialog verlassen und erneut aufrufen um die List zu aktualisieren.

Der [Offne Ordner] Button 6ffnet Thren Loops-Ordner und ermédglicht es Thnen, Audiodateien (Loops) hinzuzufiigen. Wenn
Sie Dateien hinzufligen, miissen Sie die Schaltflache [Aktualisieren] driicken oder den Dialog verlassen und erneut
eingeben, um die Liste zu aktualisieren

Es gibt viele gute Quellen von Loops im Internet, eine davon ist freesound.org, mit vielen Sound Effekten. Der [Hole
Sounds] Button startet Thren Internet-Browser, um nach freien Loops zu suchen.

Technische Anmerkung: Die Einstellungen, die Sie in den Wav-Dateien machen, werden in .bt6 Dateien im Loops Ordner gespeichert.
Wenn Sie keine Einstellungen machen, werden die Grundeinstellungen verwendet, die Sich auf einen “Natursound” Type einer Loop
beziehen und nicht transponiert sind oder das Tempo gedehnt ist.

Das Driicken des Buttons [Keine Loop] ist ein schneller Weg um eine Loop in einer Spur zu bereinigen, im Gegensatz zu
hochscrollen bis zu “Keine (WAV) fiir diese Spur gewahlt” Auswahl fiir diese Spur.

Der [Umbenennen] Button ermoglicht Thnen eine Loop umzubenennen.

Der [Klonen] Button ermdglicht IThnen eine Loop zu duplizieren und diese dann mit unterschiedlichen Parametern zu
verwenden.

Tutorial Demo Songs - Loops

Um die Loops-funktion in Aktion zu sehen, 6ffnen Sie den Ordner: C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2012 und
offnen danach eine dieser Dateien:

_ELECTAM Demo ('Loop' feature with tambourine percussion added).SGU

=THUNDER Demo (New Age Style with Thunder Loop).MGU
Im ersten Beispiel wurde eine Perkussion Loop zu einem Rock Song hinzugefiigt, im zweiten Beispiel wurde eine Regen und
Donner Sound Effekt Loop zu einem New Age Style hinzugefiigt.

Wenn Sie diese Songs wiedergeben, driicken Sie den [Memo] Button um iiber die verwendeten Funktionen und Infos iiber
den Demo Song zu lesen.

Tipp: Loops kénnen mit Drums auf der Drums-Spur kombiniert werden. Um dies zu machen, 6ffnen Sie den Erzeuge Multi-Drums Dialog
durch Rechts-Klick auf den Drums Spur Button und wahlen dann Multi-Drums | Bearbeite Multi-Drums fiir diesen Song.

UserTracks

UserTracks ermdglichen jedem eigene Audio Styles zur Verwendung in Band-in-a-Box zu erzeugen. Mit einem UserTracks
Style kdnnen Sie jeden Akkord in Band-in-a-Box eingeben. Der von Thnen gemachte UserTracks Style wird dann die
Akkord-Progression spiclen! Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks Style durch eine eigene Gitarren-Groove-Aufnahme
gemacht haben, konnen Sie dann alle Akkorde in Band-in-a-Box eingeben. Das Resultat wird sein, dass Thr Gitarren-Groove
iiber diesen komplett neuen Akkord-Wechsel spielt! Sie konnen sogar das Tempo oder die Tonart wechseln und trotzdem die
Akkord-Progression wiedergeben lassen!

Anmerkung: UserTracks unterstiitzen “Vermeide Transposition in RealTracks” und “Ignoriere Slash Grundton der Slash-Akkorde, auRer Bass
Spur” Optionen im Song Einstellungs- Dialog.

Tipp: UserTracks arbeiten mit Pausen. Fligen Sie einfach Pausen zu den Akkorden hinzu, die UserTracks werden diese dann folgen.
Beachten Sie, dass es keine spezifische Unterstiitzung von Shots oder Holds durch UserTracks gibt. Diese pausieren einfach, wenn solche
auftreten.

Diese sind nun bereit wie andere RealTracks verwendet zu werden! Um einen UserTracks fiir eine Spur zu verwenden,
wihlen Sie zuerst die Sour am oberen Bildschirmrand. Wenn Sie zum Beispiel ein UserTracks zur Gitarrenspur hinzufiigen
wollen, 6ffnen Sie das Menii beim Gitarren Radio Button (durch Rechts- oder Doppel-Klick), und wéhlen dann die Option
Wiihle einen UserTracks fiir diese Spur. Ein alternative wire zuerst die Gitarrenspur auszuwihlen und danach den
UserTracks Button am Hauptbildschirm zu driicken. Nun sehen Sie den UserTracks Dialog. Sie konnen die UserTracks
vorhoren, indem Sie einen Doppel-Klick in der Liste machen oder Sie verwenden die Wiedergabe-Steuerung. Sie kdnnen die
Lautstérke der Demos mit dem Lautsprecher-Symbol in der Wiedergabesteuerung veréndern.

Sie konnen fiir alle UserTracks eine Zeitbasis auswihlen (normal, Half-Time, Double-Time, oder
Triple-Time).

Zeitbasiz MHormal Timnel

Half Time
D ouble-Time Tipp: Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks in Ev 8 (gerade 8tel) mit dem Namen “Santur” haben,
Tripel Time konnen Sie den Ordner kopieren und den kopierten Ordner zu “Santur [Double-Time]” umbenennen. Dieser
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| wird dann in Double-Time Ev 16 mit halben Tempo gespielt.

In diesem Beispiel wollen wir den UserTracks mit dem Namen “Guitar, Electric, Boom Chic Ev 140” hinzufiigen. Wir
wihlen einfach diesen UserTracks aus und driicken OK. Nun sehen wir den UserTracks auf der Gitarrenspur des Mischers
angezeigt. Driicken Sie einfach [Erzeuge und Play] um diese zu horen.

| | g E) | == = EI) @D

L_h'|l_

Ein MIDI SuperTrack hinzufiigen

MIDI SuperTracks sind MIDI-Spuren, die zu einer Spur oder einem Style hinzugefiigt werden kdnnen und wie andere MIDI-
Spuren in einem Style wiedergegeben werden. Sie werden deshalb als “SuperTracks” bezeichnet, da diese durch eine andere
Programmierung erzeugt werden, als die typischen MIDI Style Spuren. Typische MIDI Style Spuren werden von C7 Pattern
im Style erzeugt. Dieses Pattern wird bei jedem Akkord wiederholt. MIDI SuperTracks ist dagegen eine MIDI-Wiedergabe,
die von echten Musikern aufgenommen wurde (dhnlich wie bei den RealTracks in diesem Zusammenhang), und ist nicht
Pattern basierend.

Um MIDI SuperTracks zu verwenden, haben Sie folgende Moglichkeiten:

1. Wihlen Sie einen Style oder Song, der MIDI SuperTracks hat und driicken Sie den Play Button. Sehen Sie sich dazu den
MIDI SuperTracks Demos Ordner an.

2. Fiigen Sie ein MIDI SuperTrack zu einer bestimmten Spur hinzu.

Lassen Sie uns als Beispiel ein MIDI SuperTrack zur Piano Spur hinzufiigen. Rechts-Klick auf die Piano Spuriiberschrift am
oberen Bildschirmbereich. Es 6ffnet sich nun ein Menii mit Optionen (oder Rechts-Klick bei den Piano-Einstellungen im
Mixer). Wihlen Sie nun Wéhle MIDI SuperTrack fiir diese Spur.Sie sehen nun den Wiihle MIDI SuperTracks Dialog.

Wihle MIDI SuperTracks *
Filtere ‘ | #t Zeige ale Kiinstler Bios temo [Klick um zu lesen]
Kein MID| SuperTrack gewahlt ~ | | Dies ist ein Memo fiir 1796: Piano,

Rhythmus British Blues Invasion gerade 120
1797: Piano, Rhythmus |sland gerade 110 (John Jarvis) {John Janis)

1798: Piano, Rhythmus RockMNRoll gerade 165 (John Jarvis) Piano, Rhythmus, Brit Blues Invasion John
1799: Piano, Rhythmus Southemn Rock Swing 120 (John Janis) gerade 120

1800: Piano, Rhythmus Texas Blues Rock Shuffle Swing 130 (John Janis) Ein Blues Rock Piano mit einem treibenden
1801: Synth Pad. Pop strahlend weich gerade 120 (Blair Masters) 8tel Mote Feel und viel Energie. Es fiihrt zu
1802: Synth Pad, Pop strahlende Stimme gerade 120 (Blair Masters) geraden Blues Feel und klassischen British
1803: Synth Pad. Pop strahlend A-B gerade 120 (Blair Masters) Invasion Rock Szenarios. Dur/Moll

1804: Synth Pad, Pop Uplift gerade 120 (Blair Masters) Dreiklange und Dominant Sept-Akkorde
1805: Synth Pad. Pop Believe 16tel gerade 65 (Blair Masters) werden wirklich aufblihen mit diesem Style,
1806: Synth Pad, Pop Modemn Groove sanft 16tel gerade 75 (Blair Masters) aber auch traditionelle Jazz Akkorde werden
1807: Synth Pad. Pop Modemn Groove hoch 16tel gerade 75 (Blair Masters) gut klingen.

1808: Synth Pad, Pop Modern Groove A-B 16tel gerade 75 (Blair Masters)

1809: Piano, Rhythmus Country Ballade gerade 65 (John Jarvis)

1810: Piano, Rhythmus Honky Tonk gerade 120 (John Jaras)

1811: Piano, Rhythmus Train Beat gerade 130 (John Jarvis)

18856: Piano, Rhythmus, Texas Blues Rock gerade 120 (John Jarvis)
1886: Piano, Solo-Begleitung. Bluesy 12-8 Swing 60 (John Janis)
1887: Piano, Solo-Begleitung, Country Pop gerade 85 (John Jamis)
1888: Piano, Solo-Begleitung Country Pop gerade 120 (John Jarvis)
1889 Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 85 {John Jaras)
1890: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 120 (John Jarvis)
1891: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 85 (John Jamis)
1892: Piano, Solo-Begleitung. Country Walzer Swing 140 (John Jarvis)
1893: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 85 (Miles Black)

1894: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 140 (Miles Black) =[] e
1896: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 856 (Miles Black) > - ' = [ <ﬂ|
1R9A- Piann Rhwthmis a7z Swinn 110 (Milas Rlark v

< >

249 Einrége [ Zeige wenn nicht verfiigbar (N Abbruch Hif

Sie konnen einen Text eingeben oder mit dem Filter-Button [#] Thre Suche einschrianken.

Memos beschreiben die einzelnen MIDI SuperTracks, mit Klick auf Memo erhalten Sie ein grofes Informationsfenster.
Sie erhalten eine Vorschau der MIDI SuperTracks, entweder mit einem Doppelklick auf die Liste oder iiber die
Wiedergabesteuerung.

Wenn Sie auf die Schaltflache [Kiinstler Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle RealTracks-Kiinstler
auflistet und es Thnen ermdglicht, weitere Informationen zu sehen.

Waihlen Sie eine MIDI SuperTrack aus der Liste und klicken Sie auf [OK].

Sobald Sie diese Spur gewahlt haben, sehen Sie, dass die Pianobeschriftung blau geworden ist. Dies zeigt an, dass
es sich um ein MIDI SuperTrack handelt.

Wenn Sie Play driicken, horen Sie ein anspruchsvolleres MIDI Arrangement als bei einem typischen MIDI Style, da dies
nicht auf C7 Akkord-Pattern basiert, sondern basierend auf viele Stunden MIDI-Aufnahmen von Top Studiomusikern ist..

Wenn Sie ein MIDI SuperTrack ausgewdhlt haben, méchten Sie eventuell ein bestimmtes VST/DX Instrument fiir die
Wiedergabe zuordnen. Dazu verwenden Sie den Plug-In Bereich des Mixers und klicken auf den ersten Slot fiir die Spur, die
Sie einstellen wollen.

Lautstarke Schwenken |

Pi:

Art et Technologie, Inc

Jedem SuperTrack ist eine Nummer zugeordnet, wie bei den MIDI Solisten oder den RealTracks. Damit kdnnen Sie auf die
MIDI SuperTracks ebenso aus der Solist-Auswahl Dialog zugreifen. Diese sind dann in Cyan dargestellt.
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Solo hnlich spielen wie ..

1795 Gitarre, Akustik, Rhythmus Dixieland Medium Swing 110 A
1796 Piano, Rhythmus British Blues Invasion gerade 120
1797 Piano, Rhythmus Island gerade 110

1798 Piano, Rhythmus RockMRoll gerade 165

1799 Piano. Rhythmus Southern Rock Swing 120

1800 Piano, Rhythmus Texas Blues Rock Shuffle Swing 130
1801 Synth Pad, Pop strahlend weich gerade 120

1802 Synth Pad, Pop strahlende Stimme gerade 120

1803 Synth Pad, Pop strahlend A-B gerade 120

1804 Synth Pad, Pop Uplift gerade 120

Benutzerdefinierte MIDI Spuren zuordnen

Sie konnen MIDITracks zu Ihrem Song (von jedem Style) genauso leicht wie RealTracks hinzufiigen. Wenn Sie Wenn zum
Beispiel “MIDI Streicher” zu der Streicher Spur hinzufiigen wollen.

— Wihlen Sie die Streicher-Spur und klicken auf den [MIDI Spuren] Toolbar Button und wihlen den
m Befehl “MIDI Spuren aus (.STY)” aus. Oder Sie Rechts-Klicken auf die Streicherspur am oberen
Spuren¥ Bildschirmrand, und wéhlen “Wdhlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI Style Fiir diese Spur”.

F3 MIDI-Spur-Picker  [aktuelle Spur ist Trompete] - m} X

‘Weise benutzerdefinietten MIDI-Style dieser Spur zu

Melodie B8 =nutzerdefinierter MIDI-Style: 49 Streicher [MARIAHT.STY [4B] Streicher 5pur]

Instrument | 43: Streicher ~ W ahle Style mit dizsem Instrument
Won Stwle  MARIAHT.STY [ Ehrliche Patches sinbeziehen
“on Spur Steicher ~ ‘wahle von Presets wiahle von Favoriten
Zu verwendends Su | 4B ~ [ Zeige wenn Ny
Lasche Trompete Spur Abbruch Hilfe

Sie konnen MIDI-Spuren auf unterschiedliche Weise auswihlen:

- [Wiihle Style mit diesem Instrument] Damit starten Sie den StylePicker, gefiltert werden nur Styles angezeigt, die das
betreffende Instrument enthalten. Wenn Sie zum Beispiel “49 Strings” eingegeben haben werden nur MIDI Styles mit
Strings angezeigt.

- [Wihle von Presets] Damit starten Sie einen Dialog mit Presets als “populédre” Auswahl fiir MIDITracks. Sie kdnnen
einen Filterbegriff wie “49” eingeben und sehen nur Eintrige fiir “49 Strings” oder Sie geben Strings ein. Dieser Dialog
Zeigt ob das Instrument in “a” oder “b” Substyle oder beiden (“ab”) verfiigbar ist.

- Der [Wihle von Favoriten] Button bietet die zuletzt verwendete Auswahl an, um diese erneut verwenden kdnnen.

Wenn ausgewihlt wird die MIDI-Spur auf der entsprechenden Spur wiedergegeben. Beachten Sie, dass Sie eine Streicher-
Spur von einem Style auf jeder BB Spur, inklusive Bass/Piano usw., und sogar der Melodie oder Solisten Spur verwenden
konnen.

Wenn Sie ein Instrument zu einer unterschiedlichen Spur Band-in-a-Box zuweisen, wird eine gelbe Nachrichtenbox zur
Bestétigung erscheinen.

Driicken Sie [OK] um Fortzusetzen oder [Léschen] um Thre Wahl riickgéngig zu machen.
Tutorial Demo Song — MIDITracks hinzufiigen

Um einen Song zu iiberpriifen, der zwei unterschiedliche MIDITracks hinzugefiigt hat, 6ffnen Sie diesen Ordner:
C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2012 und danach die Datei <=<HANKMID Demo (MIDI Presets used over a
country swing Style).SGU>. Wenn Sie den Song wiedergeben, driicken Sie den [Memo] Button um iiber die verwendeten
Funktionen und Infos iiber den Demo Song zu lesen.

Solist
Das stimmt! Band-in-a-Box kann “Soli wie ein Profi erzeugen” - in hunderten von Styles.
Wiihle “Beste” Solist RealTracks

Wihlen Sie das “Beste” Solist RealTracks in einem neuen Dialog, der Thnen zeigt welcher Solist am besten mit Genre,
Tempo und Feel mit Threm Song {ibereinstimmt. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz Balladen Style geladen haben (Tempo
60), zeigt die Liste Jazz Solisten, die gut mit Tempo 60 funktionieren am Beginn der Liste an und andere wie schnelle Heavy
Metal Gitarren-Solisten am Ende der Liste.

Um einen Besten Solisten zur Solist Spur hinzuzufiigen, driicken Sie den [Solist] Button und wihlen aus dem Menii “Fiige
Beste Solist RealTracks Spur zu Solist-Spur hinzu”.

Um einen Besten Solist zu einer beliebigen Spur hinzuzufiigen, verwenden Sie den Instrument Button und wiahlen dann
RealTracks | Wiihle Beste Solisten RealTracks.

Sie sehen dann einen Dialog, der die Besten Solisten fiir den aktuellen Style auflistet.
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Wihle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schlechtesten (fr diesen Style)

Fitere # | Zeigeale

1037 Eintra

wiahle keine RealTracks fiir diese Spur
—-—- Beste RealTracks fiir aktuellen Style sind unterhalb —

415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford)

437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry)

438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry)

439: Posaune, Alterer Swing 140 (lan McDougall)

440: Pasaune, Alterer Swing 140 [bluesig] {lan McDougall)

441: Trompete, Alterer Swing 140 (Don Clark)

442- Trompete, Alterer Swing 140 [bluesig] (Don Clark)

452 Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Neil Swainson)

453: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Neil Swainson)
454: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black)

455: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Miles Black)
456° Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.J. Perry)

457: Sax, Alto, Jazz Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry)

458: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford)

469: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford)
460: Posaune, Jazz Swing 140 (lan McDougall)

461: Posaune, Jazz Swing 140 [bluesig] (lan McDougall)

462 Trompete, Jazz Swing 140 (Brad Tumer)

463: Trompete, Jazz Swing 140 [bluesig] (Brad Turner)

763: Clarinet, Solist Alterer Swing 140 (P.J. Perry)

764: Clarinet, Solist Alterer Swing 140 [bluesig] (P-J. Perry)

765 Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 (Oliver Gannon)

766: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Qliver Gannon)
1224: Vibes, Solist Jazz Steve Swing 140 (Steve Nelson)

122h° Vibes Solist .1az7Steve Swina 140 [bluasinl (Steve Nelson)
<

”

Kiinstler Bios Mema

361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
Original Jazz Sax RealTracks Solisten Style. Tipp -
Grundsatzlich spielt dieser Solist tiber alle Akkorde,
Klingt aber am besten (iber Jazz Akkorde.

Tempo Bereich: 110-180

Optionen fir ausgewshite FiealTrack

Zeitbasis | Normal Time -
Mediey

[ Bluesy Einfacher Direst Input [ gehalten
W3hle von Favoriten

FiealTrack Typen mitcinbezichen

Begleiung | Solo Alle Defaul

Hintergrund Melodisch)

[ Variationen einbeziehen

[ Hinterarund (Begleitung)
Solo
AT 361: San, Tenor, Jazz Swing 140

[1Zeige beste Subs fi den skiuellen RealTrack, indem
>a 9 & & b
| 0K und Erzeuge Jetzt ]

oK Abbiuch Hife |

“Solisten” und “Background (Melodisch) Solisten” werde

n mitangezeigt. Sie konnen diese deaktivieren, indem Sie bei den

Kontrollboxen z.B. nur die Solisten (und keine Background Solisten) aktiviert lassen.

Wenn Sie die Liste filtern mdchten, driicken Sie den [#] Button.

Sie konnen die RealTracks vorhdren mittels Doppelklick in der Liste oder iiber die Wiedergabe-Steuerung.

Sie konnen diese Optionen fiir das ausgewihlte RealTrack wéhlen (Zeitbasis, bluesig, einfach, usw.).

Wenn Sie die Option Zeige beste Subs fiir die aktuellen
aktuell ausgewdhlten RealTracks &hnlich sind.

RealTracks aktivieren, werden RealTracks aufgelistet, die den

Wenn Sie auf die Schaltflache [Artist Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle RealTracks-Kiinstler
auflistet und es Thnen ermdglicht, weitere Informationen zu sehen.

Wiihlen Sie MIDI oder RealTracks Solisten (Solist-Auswahl Dialog)

Um einen vorgefertigten Solist auszuwéhlen, driicken Sie
abspielen. Der Dialog “Solist auswéhlen” 6ffnet sich. Sie

Umschalt+F4 oder wihlen Sie Solist | Solo erzeugen und
konnen auch mit Strg+Klick auf dem [Solist] Button direkt zu

Solist Auswahl Dialog gehen, oder Sie Sie den Dialog aus diesem Dropdown Menii.

Solist auswahlen - Solo erzeugen

Alle Tup Swing Btel ~ Suchen Gehe z2u

Alls Genres: | lder' wing [Jaz2)

Zeige alle || Favaorten || RealTracks | Beste RealTracks | B Autoorschlag Viarschlag

Solo erstellen in einem Style wie

2 Bebop Piano
3 Jazz J.Henderson Tenor-Sax
4 Jazz Swing Vibes
5 *Jazz Sw.Quartett. 4-Instr.
( 6 Jazz Walzer Piano )

Style Kein Wechs

Instrument wechseln | Mie

( 7 Jazz Walzer Trompete ) SEBIS
( 8 *Jazz Walzer Quartett. Vibr. ) @) Marmal
( 9 Ger.Btel (Bossa/Rock)Tromp. ) O Fils % &0
10 Ger 8tel (Bossa/Rock) Gitrr. O Melodie umspislen
( 11 Ger.8tel (Bossa/Rock) Vibr. ) O Trad P
( 12 Ger 8tel(Bossa/Rock) VerzGit ) rae
13 Blues Piano O Solo Wizaid
( 14 Charlie P. Swing 16tel ) Q| Anpassen
15 Blues Jazz Gitarre
16 Blues Rock Orgel [ Doppetes Tempo
( 17 Blues Quartett {Ger. 8tel) )
18 *Tenor Sax Langs. Balladen ) [ &nzah Strophen

19 Blues (Ger.8tel) JzGitarre )
20 Blues (Ger. 8tel) Orgel )
21 *Walzer Vibraphon )

(22 Pop 16t. Trompete )
23 *Country Mark O'C.+Travis

<

(
E Einstellungen mit Song
( [ Einstellungen mit Song
Solist Maker

v

>

Bearbeiten

x
Memo Datenbank: J SWING.ST3
Grundleg. Bebop Sax.-Solo, f. die meisten Swing-Stile. Bei langs.
Tempo: ‘Dopp. Tempo® ankl
Instrument Tenor-Saxophon w || Instr Auswshlen Instr Lschen

Hamonie | () < Kgine Harmonie >

~ | Haimonie Laschen

el Siyle Auswahlen Style Ldschen

Sola in diesen Strophen
Erste Ja. Falls 0. Melodie
Mittlere da

Letzte Ja. Falls 0. Melodie

ot
Melodie i Mitteleil aus

Alles Solo Melodie und 5 olo

Melodie basierendes Solo
JE<bop kompleze Helndien |
[ &sktiviert 00

5
laden
speichern

Mehr

Abbiuch Hilfe

Sie kdnnen ein bestimmtes Solist-Genre auswéhlen (z.B. Modern Jazz) und sehen dann nur die entsprechenden Solisten, die

diesem Genre entsprechen. Mit dieser Filterfunktion konn
oder Nicht vorhanden sind.

en Sie sich diejenigen Solisten anzeigen, die im System vorhanden

Verwenden Sie die Voreinstellungen des Solist-Dialogs, oder wihlen Sie einen Modus bzw. in welchen Strophen soliert

werden soll.

Melodist

Fiihlen Sie sich danach, einen brandneuen Song zu komponieren? Mit Band-in-a-Box konnen Sie einen neuen Song im Stil
Threr Wahl verfassen, komplett mit Intro, Akkorden, Melodie, Arrangement und Improvisationen, alle vom Programm
erzeugt! Alles was Sie tun miissen, ist einen der “Melodisten” heraussuchen und [OK] zu driicken. Das Programm erzeugt
dann automatisch die Intro, Akkorde, Melodie und Arrangement im gewahlten Style. Es erzeugt sogar automatisch einen
Song-Titel! Sie konnen von einem leeren Blatt zu einem fertigen Song in weniger als 1 Sekunde kommen! Sie konnen auch
jeden Teil eines Songs neu erstellen und ihn fiir Sie passend modifizieren. Der Melodist wird auch eine Melodie iiber eine

vorhandene Akkordabfolge erzeugen. Ein “Melodist Juke
aus.

Melodist

Umschalt+F5.

Kapitel

Box” Modus erstellt und fiihrt neue Kompositionen hintereinander

Um den Melodisten zu starten, driicken Sie die Schaltflache [Melodist] auf dem Hauptbildschirm, oder den HotKey
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Melodist auswihlen - Akkorde und/oder Melodie erzeugen

Akkorde und/oder Melodie erstellen wie tema

x

Datenbank:  MELPOP1.5T2

ClAle Gerre |Popflazz 16ths Pop]  ~ ‘PupTEtalPad-BaHDklavedalunlar

*Vibraphon [ldt automatisch F_POF16S 5TY)

Favoriten Suchen Gehe 2u Nr
(] Zsige wenn NAY l:l Instrument | Pad-Bel || Ingtr. Auswahlen Instr. Ligschen
Harmonie | 01< Keine Hamanie > ~ | Hammonie Lischen
1 *Pop 16tel Pad-Bell 8vb ~
2 *Pop 16tel KennyG Sopr.-Sax Style _DEFTHS STY Style Auswahlen | | Siyle Lischen
3 *Pop 16ths LMays wisoloist [ Wemwende RealStyles
4 *Pop 16tel Calliope Lead instument wacheetn [ » ® Ganzer Song
5 *Pop 16tel Atmosphare netrument wechssin | Nie () Songteil
6 *Pop 16tel - Pad-Bell Akkarde und/oder Melodie
B h eirstell
7 *Pop 16tel Stimme (8vb) . ereich ensteler
& "Pop 16tel Phil C [ &kkorde erzeugen Reharmaniserung 1
9 *Pop 16 - A2 immer transp. Intio erstellen Intri [Gschen 1
10 *Pop 16tel Vibraphon Bass Pedals einfiigen Eass Pedals ldschen 2
18 *5 64 Takte ‘ColeP’
40 ’R:wcr}l(gﬁd—'ra?cleem!;;p Lead [ Auto-Tiel ot
41 *Swing 64 Takte (Shearing) Melodie erstellen Meladie lGschen onar
42 "Swing 64T. JazzQuint schnell i Alle Tonarten ~
43 *Swmg 84T Sinatra (Schnell) [ Sola in Mittelstrophen Solo [Gschen -
44 *Swing 64 Takte Tenor Bvb Stylewechsel mogich kil
46 “Samba Tito - Blaser Akkorde & Melodien | Alle Akkoide || Melodie
47 *Samba Schnell 64 T. - Vibr. T ol
50 "Swing 64 Takte Gem. Akkorde Fam AABAJ2Takte Juke Songs Jetat
51 *Pop Slow 16 LeeRit
52 *Bossa MedSlow 165 EKlugh Strophen [ Melodisten wechseln
53 *Bossa Slow (16tel) Toots Tempa [#] AutaTempo e h's
54 "Rock 16tel Faster Synth S .
55 *EuroTek 16tel A2 Transponieren ‘section plus ~ Form ersetzen
56 *EuroTek Slow 16tel PadBell Erstellen auf Melodie ~
62 *Swing Schnell 64 T. Basie
63 *Samba TeryGibs Melodist Maker
65 "Pop 16tel 4Freshmen ha Bearbeiten Drefault Ahbruch Hilfe

Die Melodisten kdnnen nach einem Genre gefiltert werden (z.B. Dixieland) und zeigen dann nur noch die Melodisten des
Genres. Sie konnen einen Filter aktivieren der Ihnen Melodisten anzeigt/ausblendet, die nicht im System vorhanden sind. Sie
konnen ebenso festlegen, dass die nicht in Threr Band-in-a-Box Installation enthaltenen Melodisten angezeigt werden.

Anmerkung: Band-in-a-Box hat auch einen Soundtrack Generator. Dieser Generator erzeugt Ihnen Musik in dem von Ihnen gewtiinschten
Stil in genau passender Lange. Klicken Sie auf Erzeuge Soundtrack im Melodie-Men(.

Spureinstellungen und -Aktionen

Dies ist ein praktischer "One-Stop-Shopping"-Dialog, in dem Sie auf verschiedene Dialogfelder zur Spurerzeugung
zugreifen, Spureinstellungen @ndern, als Performance-Spuren speichern und andere Einstellungen und Aktionen fiir alle 24

Spuren vornehmen kénnen. Zuvor mussten

Sie konnen diesen Dialog auf verschiedene

Sie das Menii dafiir mehrfach aufrufen.
Weise 6ffnen.

- Driicken Sie die Tasten Strg+F7 oder T Eingabe.
- Verwenden Sie den Mentipunkt Bearbeiten | Spureinstellungen und -Aktionen.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ChordSheet und wihlen Sie Spureinstellungen und -Aktionen aus dem

Kontextmenii.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur-Radio-Button am oberen Rand des Bildschirms und wéhlen Sie im

Kontextmenti Spureinstellungen und -Aktionen.

In der Liste am oberen Rand des Dialogfensters sehen Sie, welche Instrumente derzeit fiir jede Spur ausgewéhlt sind. Sie
, die Stummschaltung oder den eingefrorenen Status und die MIDI-Patches an.
Waihlen Sie eine Spur in der Liste aus, und verwenden Sie die Funktion, mit der die Spur erzeugt wird, oder nehmen Sie die

zeigt auch den Typ der Spur (RT/RD/MST)

Einstellungen fiir diese Spur in der unteren Hélfte des Dialogfensters vor.

[ Bearbeitbares Audio
0

RT/RD-Ordner festiegen

0

Generierungstyp
Gesamte Spur neu erzeugen

O Keiner [editierbare AudioMIDI-S pur)

Audio tultiRiff (Teil der 5 pur neu erzeugen)
(® RealTracks | + | ~558:Gitane, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140

O Loop

O UsaiTracks

(O RealDrums [Drums-Spur) |+
(O RealDrums [Anderen)
MIDI

() MIDI SuperTracks

(O MIDI aus aktuellem Style
(O MIDI aus bestimmten Style

o

Spureinstellungen und Akticnen Gitarre: ~358:Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 x
Name Instrument Typ Stumm  Eingefroren Patch ~
Bass ~443:Bass, Akustik, Jazz Sw 140 RT
Fiano ~449:Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Sw 140 RT
Drums RealDrums=Drums [Multi] RD
Gitarre ~3558:Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 RT
Streicher Instrument: 109 Kalimba 109: Kalimba
Melodie Instrument: 57 Trompete 57: Trompete
Solist Instrument: 50 Streicher Langsam 50: Streicher Langsam v

Akliviert Yorsinstalungsn Spur lschen Zusammenlassung Gitane: “558: Gitane, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140
[JEingetroren MIDI beatbeiter | KopisrenAfarschisber

Label [ |
Aktualisieren

Beschreibung | |
Lautstark e Hall Schwenken  Klang
90 ~ 40 ~ 30 ~ a ~ | [] Stummschaltung
MIDI-Kanal 3 ~ | Stummschaltung aufheben
MIDIPetch Paich  Bank Bank 32
0: ¢ Kein Patchuechsel » S e

+ | | Aktualisieren

Optionen flir ausgewahlte 5pur
Play

Zeitbasis Moimal Timel
Medley Emeut wiedergeben
[1Bluesig [JEinfacher []DirectInput  []Gehalten Stap
Speichem als STY OK - Schlielen Hilfe

Aktiviert: Wenn Sie diese Checkbox deaktivieren, wird die Spur nicht erzeugt.

[Voreinstellungen]: Hiermit werden die Einstellungen fiir die Spur auf die Standardwerte gesetzt. Beachten Sie, dass alle
Einstellungen des zugrunde liegenden Styles erhalten bleiben. Um zu verhindern, dass Style-Spuren wiedergegeben werden,

deaktivieren Sie die Spur.

[Spur léschen]: Dies 16scht sowohl Audio- als auch MIDI-Daten der Spur.
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[MIDI bearbeiten]: Diese verfiigt liber verschiedene MIDI-Bearbeitungsbefehle wie Transponieren, Akkord-Spur
generieren, Oktave in Notenbereich transponieren usw.

[Kopieren/Verschieben]: Damit konnen Sie die Aktuelle Spur auf eine andere Spur kopieren oder verschieben.

[RT/RD-Ordner festlegen]: Damit konnen Sie die zu verwendenden RealTracks und RealDrums Ordner bestitigen oder
aktivieren. Nachdem Sie diese geéndert haben, besuchen Sie den StylePicker und driicken Sie den Button [Neu aufbauen],
um die Style-Liste neu aufzubauen.

Eingefroren: Wenn diese Option aktiviert ist, werden keine neuen Daten automatisch erzeugt.

Bearbeitbares Audio: Hiermit wird die Spur in eine bearbeitbare Audiospur umgewandelt, die als WAV-Datei gespeichert
wird. Dies wird in der Regel fiir Gesangs- oder andere Aufnahmen verwendet.

Audio-Basistempo: Wenn es sich bei der Spur um eine bearbeitbare Audiospur handelt, ist dies das Tempo, mit dem das
Audiomaterial aufgenommen oder erstellt wurde.

Audio-Transponierung: Wenn es sich um eine bearbeitbare Audiospur handelt, konnen Sie die Spur transponieren.
[Ganze Spur neu erzeugen]: Bei einem RealTrack wird hierdurch die gesamte Spur neu erzeugt.

[MultiRiff (Teil der Spur neu generieren)]: Damit konnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks erstellen, indem Sie
aus mehreren Kandidaten (bis zu 20) auswahlen.

Generierungstyp - Keiner: Wenn diese Einstellung gewéhlt ist, erfolgt keine automatische Generierung, es sei denn, es
handelt sich um einen zugrunde liegenden Style. Um die Erzeugung von einem zugrunde liegenden Style zu verhindern,
deaktivieren Sie die Spur.

Generierungstyp - Audio - RealTracks: Klicken Sie auf den Radio-Button, um den RealTracks Picker zu 6ffnen, oder
klicken Sie auf den [+]-Button, um einen RealTrack iiber andere Dialogfenster auszuwihlen.

Generierungstyp - Audio - Loop: Klicken Sie auf diesen Button, um einen Loop auszuwéhlen.
Generierungstyp - Audio - UserTracks: Klicken Sie auf diesen Button, um einen UserTrack auszuwéhlen.

Generierungstyp - Audio - RealDrums (Drums-Spur): Um RealDrums auf der Drums-Spur auszuwihlen, wihlen Sie
diesen Button, um den RealDrums-Picker zu 6ffnen, oder klicken Sie auf den Button [+], um RealDrums iiber andere
Dialogfenster auszuwihlen.

Generierungstyp - Audio - RealDrums (Andere Spuren): Dies kann fiir eine zweite Drums-Spur oder Drum Stems
verwendet werden.

Generierungstyp - MIDI - MIDI SuperTracks: Klicken Sie auf diesen Button, um einen MIDI SuperTrack auszuwahlen.
MIDI SuperTracks sind hochwertige MIDI-Spuren, die auf Darbietungen von Studiomusikern basieren.

Generierungstyp - MIDI - MIDI aus aktuellem Style: Dies ist eine MIDI Spur aus dem aktuellen Style.
Generierungstyp - MIDI - MIDI aus bestimmten Style: Sie konnen eine MIDI-Spur aus einem anderen Style auswihlen.
Zusammenfassung: Sie konnen diese Zusammenfassung kopieren und in eine eigene Beschreibung einfligen.

Label: Hier konnen Sie das Label der kurzen Spurbezeichnung anpassen.

Beschreibung: Hier konnen Sie die Beschreibung der langen Spurbezeichnung anpassen.

[Aktualisieren]: Driicken Sie diesen Button, wenn Sie ein Label und/oder eine Beschreibung eingegeben haben und dies im
Mixer aktualisieren wollen.

Lautstirke/Hall/Schwenken/Klang: Hier konnen Sie den Mixer fiir die Spur einstellen.

MIDI-Patch: Sie kdnnen ein MIDI-Patch fiir die MIDI-Spur auswéhlen, indem Sie den [+]-Button driicken und das Menii
verwenden. Wenn Sie die General-MIDI-Patch-Nummer, Bank 0 und Bank 32 kennen, geben Sie die Nummern ein und
driicken Sie den [Aktualisieren] Button.

[Stummschaltung aufheben]: Hiermit wird die Stummschaltung aller Spuren aufgehoben.
Stummschaltung: Hiermit wird die Spur stummgeschaltet.
MIDI-Kanal: Hiermit kénnen Sie die MIDI-Events der aktuellen Spur auf einen anderen Kanal umleiten.

Zeitbasis: Mit dieser Option konnen Sie eine Spur vom Typ Audio (RealTracks, RealDrums usw.) im normalen, Half-Time-,
Double-Time- oder Triple-Time-Tempo horen. Wenn das Tempo des Styles 80 betrégt, sollte ein Tempo von 160 auf
Double-Time eingestellt werden.

Medley: Dies ermoglicht ein RealTracks-Medley (mehrere aufeinander folgende oder gleichzeitige RealTracks auf derselben
Spur).

Bluesig: Mit dieser Option werden Dur-Dreiklange wie C so wiedergegeben, als ob sie C7 wiren, so dass die Spur bluesig
klingt.

Einfacher: Diese Option macht das Arrangement "einfacher" zu spielen, mit weniger Noten und Verzierungen.

Direct Input: Diese Option ist fiir RealTracks von E-Gitarren gedacht, die ohne Effekte aufgenommen wurden, so dass Sie
Thre eigenen Effekte liber Verstirkersimulatoren hinzuftigen kénnen.

Gehalten: Wenn Sie diese Option aktivieren, macht die Spur ein einfaches Arrangement, das hauptséchlich gehaltene
Akkorde wiedergibt.

[Play]: Dies gibt den Song wieder, wobei die aktuellen Einstellungen der Spur verwendet und die Spuren neu erzeugt
werden.

[Erneut wiedergeben]: Der Song wird erneut abgespielt, ohne dass die Spuren neu generiert werden.
[Stop]: Die Wiedergabe wird gestoppt.

Kapitel 6: Songs erzeugen 123



[Speichern als .STY]: Hiermit konnen Sie einen neuen Style mit einem neuen Namen erstellen. Der Style enthilt die
aktuellen, automatisch erzeugten Spuren im Song.

Spuren Fenster

Dies ist dhnlich wie das Spuren-Fenster in den meisten DAWs und ermdglicht die verlustfreie Datenmanipulation von
Spuren in einer vertrauten Umgebung fiir DAW-Benutzer. Es bietet spezielle Unterstiitzung fiir das Erstellen von Loops und
Phrasen aus RealTracks und RealDrums. So kdnnen Sie beispielsweise eine RealTrack-Phrase auswéhlen und in einen Loop
verwandeln.

EX | Um das Spuren-Fenster zu 6ffnen, driicken Sie auf den Button [Spuren] in der Toolbar oder gehen Sie in das Menii

seren | Fenster und wahlen Sie Spuren-Fenster.

Uty L < = TeE s =

Sie konnen mit dem Mausrad horizontal ein- und auszoomen. Wenn Sie das Mausrad bewegen, wihrend Sie die Strg-Taste
gedriickt halten, dndert sich die Hohe der einzelnen Spurfelder.

Die nummerierte Skala am oberen Rand des Fensters zeigt Takte und Schldge an, mit einer vertikalen Unterteilung in voller
Hohe fiir jeden Takt und einer kurzen vertikalen Linie fiir jeden Schlag oder jede Viertelnote. Spuren mit Part-Markern
enthalten auch den Part-Marker-Buchstaben A oder B mit der Taktnummer (1a, 9b).

[ia (1) 2 B RO HO l6 (0 7 8(0
‘FZ D7 ‘Gm7 IC‘B Gm7 C7 IFZ ‘Dm7 ‘GmT c7 ‘FZ IGm? c7

Auf der linken Seite des Fensters finden Sie Mixer-Einstellungen fiir jede Spur, die Sie wihrend des Wiedergebens des
Songs aktivieren kdnnen.

&1 Um Lautstirke, Schwenken, Hall und Klang einzustellen, klicken Sie auf
einen Schieberegler und verschieben ihn horizontal. Die Regler konnen auch
gesteuert werden, indem Sie mit der rechten Maustaste auf ein Zahlenrad
klicken und eine neue Zahl eingeben. Sie kdnnen diese Einstellungen auch
mit dem Mausrad vornehmen, wihrend sich der Mauszeiger iiber den
Schiebereglern oder den Ziffernbléttern befindet. Halten Sie die Strg-Taste
gedriickt, wihrend Sie auf den Schieberegler klicken oder den Daumen am
Schieberegler ziehen. Dadurch werden alle Spuren an dieselbe absolute
Position wie die urspriingliche Spur verschoben. Wenn Sie die
Umschalttaste gedriickt halten, werden alle Spuren relativ zur Bewegung
der urspriinglichen Spur verschoben. Ein Doppelklick auf den Schieberegler
setzt den Wert auf den Standardwert zuriick.

Jeder Spur sind eigene VU-Meter zugeordnet, die den Klangpegel anzeigen, sowie Buttons zum Stummschalten, Solo und
Einfrieren der Spur.

Sie kdnnen auf das Label der Spur doppelklicken, um das Label umzubenennen.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Label oder einen Abwirtspfeil klicken, 6ffnet sich ein Menii mit Einstellungen
und Aktionen fiir die ausgewihlte Spur. Das Menii ist in Gruppen gegliedert, die eine einfachere Auswahl der Spurtypen
ermdglichen: Audio (RealTracks, UserTracks, Loops) oder MIDI (MIDI SuperTracks, klassische MIDI-Spuren) und
Spureinstellungen/Aktionen.

Sie konnen eine Spur Label ziehen und diese in der Drop Station am oberen Bildschirmrand ablegen, um eine Audio- oder
MIDI-Datei zu rendern.

Es gibt Toolbar-Buttons zur Steuerung der Anzeige des Spuren-Fensters.
l-l+l Ganze Spur lj‘l Raster l Loop gewshlten Bereich l Alles Auswshlen l~n-| l-||

Verwenden Sie die Buttons [-] und [+] zum horizontalen Zoomen. Sie kénnen auch das Mausrad verwenden.
Der Button [Ganze Spur] zoomt so weit wie mdglich heraus und zeigt die gesamte Spur an.

Mit den kleinen [+] und [-] Buttons kénnen Sie die Hohe des Spur-Panels verdndern. Sie kdnnen auch das Mausrad bewegen,
wahrend Sie die Strg-Taste gedriickt halten.

Wenn der Raster-Modus aktiviert ist, rastet die Auswahl eines Datenbereichs auf dem néchstgelegenen Schlag ein.
Der Button [Loop gewéhlten Bereich] gibt den ausgewahlten Bereich in einer Loop wieder.

Der Button [Alles auswéhlen] wihlt die gesamte Spur aus.

Dieser Button 6ffnet den Einstellungsdialog, mit dem Sie das Aussehen der Wellenform anpassen kdnnen.

Sie konnen eine Phrase auswéhlen, indem Sie auf den Startpunkt klicken und diesen ziehen. Um eine grof3e Phrase
auszuwihlen, klicken Sie auf den Startpunkt und mit Umschalten+Klick auf den Endungspunkt.
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Die folgenden Hotkeys sind verfiigbar.
- Pos1 bewegt den Cursor an den Anfang einer Spur.
- Ende bewegt den Cursor an das Ende einer Spur.

- Umschalten+Pos1 bewegt den linken Cursor der ausgewihlten Phrasen an den Anfang einer Spur. Wenn keine Phrase
ausgewahlt ist, werden die Phrasen ab dem Cursor bis zum Anfang einer Spur ausgewéhlt.

- Umschalten+Ende bewegt den rechten Cursor an das Ende einer Spur. Wenn keine Phrase ausgewihlt ist, werden Phrasen
ab dem Cursor bis zum Ende einer Spur ausgewihlt.

- Strg+A wihlt die gesamte Spur aus.

- Strg+C kopiert die ausgewahlten Phrasen in die Zwischenablage.

- Strg+X schneidet die ausgewéhlten Phrasen aus.

- Strg+V fiigt die kopierten Phrasen an der aktuellen Position ein und iiberschreibt die vorhandenen Phrasen.

- Strg+Umschalt+V fligt die kopierten Phrasen ein und verschmilzt sie mit den vorhandenen Phrasen, anstatt sie zu
iberschreiben.

- Entf 16scht die ausgewdhlten Phrasen.
- Umschalt+Entf 16scht die ausgewédhlten Phrasen.

IB=1 Wenn der Modus Phrasen und Loops bearbeiten aktiviert ist, werden die Kistchen fiir Phrasensegmente gezeichnet,
die von Band-in-a-Box zusammengesetzt werden, und diese Phrasen kdnnen leicht bearbeitet werden.

Tipp: Sie kdénnen die Farbe der Phrasenboxen im Einstellungsdialog &ndern, den Sie Uber den Button auf der Toolbar des Spuren-
Fensters erreichen.

In diesem Modus konnen Sie eine Phrase auswihlen, indem Sie auf ein Késtchen klicken. Durch Umschalten+Klick auf
mehrere Kdstchen wihlen Sie mehrere Phrasen aus.

E1e) B @
[EmMaj7/D# G

kb @ faz (@ [ @ la(@ s @ (D)
Am7 G/B Em7 D c Am7

=16 Ta0 2 b (& 2(2) 5302 526 5 @)
[EmMaj 7/D# [} C#m7b5 Am7 B Em7 D c Am?7

[E]
#m7bs

Sie konnen Strg+C driicken, um die ausgewéhlte Phrase zu kopieren, den Cursor an eine andere Position zu setzen und dann
Strg+V driicken, um sie an dieser Position einzufiigen.

15(1) [16 (1) Y6 [B8 () s (1) [20 (1) 15(1) 6 () 56 [i8(1) 19 () [0 ()
D7sus Am7 GfB Em7 D [o} [D7sus G Am7 G m7 D C

Wenn Sie eine Phrase 16schen mdchten, klicken Sie auf das Feld und driicken Sie die Entf-Taste.
éltl) F;;O \:;(1) éz(l) \é;Sl) \:;(1)

—— -+

niliidhsll
Sie konnen eine Phrase verkiirzen, so dass Sie nur die erste Note auf dem Downbeat in einem bestimmten Takt auf einer Spur
horen. Klicken Sie auf die Box, bewegen Sie den Mauszeiger iiber den rechten Rand der Box, und wenn der Links-Rechts-
Cursor erscheint, zichen Sie diesen nach links, um die Phrase zu verkiirzen.

10 (1) LD Tz W [ ¥26)]
9 7sus G a9 7sus G

Wenn Sie eine Phrase frither beginnen mochten, klicken Sie auf die Box, bewegen Sie den Mauszeiger {iber die linke Seite
der Box, und wenn der Links-Rechts-Cursor erscheint, ziehen Sie diesen nach links.

18 (1) [FCEé) 20 (1) 21(0 16 (1) [FER6Y] 70 (1) 1)
G/B Em7 D |c Am7 /B Em7 D Am7

Sie kdnnen auch eine ganze Phrase oder einen Teil davon in einen Loop verwandeln. Wenn Sie z.B. nur ein 2-taktiges
Segment einer 6-taktigen Phrase als Loop verwenden mochten, ziehen Sie die rechte Seite der Box fiir die Phrase nach links,
bis Sie ein 2-taktiges Segment der Phrase erhalten.

40 (1) 1b (1) 42 (1) 43 (1) 44 (1) 45 (1) l4 (1) 47 (1) [40 (1) b (1) T2 Bm =S <) % [ 14€) 1
N B & =, S 7

EAARNUSSSLARNLARSUN *

| Tipp: Wenn Sie ein genau 2-taktiges Segment der Phrase wiinschen, aktivieren Sie den Button [Raster] auf der Toolbar. |

Wenn Sie nun mit dem Mauszeiger iiber die obere rechte Ecke der Box fiir die Phrase fahren, erscheint ein Loop Icon, das
Sie so lange zichen kdnnen, wie Sie mochten. Sie sehen dann gepunktete Linien innerhalb des Segments. Das bedeutet, dass
das 2-taktige Segment in einen Loop umgewandelt wurde, wobei die gepunkteten Linien die Startpunkte des Loops anzeigen.
T e
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Takt-basierenden Songtext eingeben
Sie konnen Takt-basierenden Songtext in jedem Takt des ChordSheets eingeben.

Um Songtext einzugeben miissen Sie zuerst den Takt-Songtext Layer anzeigen lassen. Klicken Sie dazu auf den
[Akkordanzeige] Toolbar Button und wéhlen Layer | Takt Songtext.

Bb'c-”kbﬂ"‘h”mﬂf v Layer 4 --Bearbeitbare Layer (Doppel-Klick auf Layer um die Bearbeitung zu starten)
v Sektions-Text
v Takt Songtext h

Tald Cinct ol

Wenn der Song keinen Songtext hat, wird der Takt Songtext Layer in den meisten Linien nicht gezeigt. Die Zeile, die
markiert ist zeigt allerdings immer diesen Layer. Wenn Sie auf einen Takt in einer anderen Zeile klicken, erscheint auch dort
der Layer.

L @ a & 4 b

|e |7 G ‘s 0]

|m |M 3 ‘12

|14 o |15 &b ‘16 ob

|1a ) |19 & ‘20 ob ”||
|22 |za ‘24

Durch Doppel-Klick auf den Takt Songtext Layer bei einem Takt, wo Sie den Songtext haben mdchten konnen Sie den Text
eingeben. Dabei wird die Farbe des Layers gedndert um anzuzeigen, dass Sie nun die Eingabe an dieser Stelle machen
konnen. Sie konnen Tasten verwenden um durch den Layer zu navigieren: TAB vorwirts bewegen, UMSCHALTEN+TAB
riickwérts bewegen.

. ]
a o b @ 3 [ 4 b
A- Geben Sie einen Text ein und driicken die TAB Taste. Damit wird der Text eingegeben
Z | und der Textcursor bewegt sich zum néchsten Takt.
A-
o 2 & 3 G G
mazing grace, how sweet the sound. That
| 6 7L 8 b
saved a wretch like me. |
o 10 1 p 12

Um Songtext zu bearbeiten, gehen Sie zuriick auf den Takt und klicken auf diesen Takt oder Sie verwenden die
Tastenkombination UMSCHALTEN+TAB geben den Text erneut ein.

Wenn Sie Songtext eingegeben haben, der auf mehrere Takt verteilt hitte werden sollen, gehen Sie auf den Takt zuriick,
verwenden die Pfeiltaste und bewegen den Cursor auf den Beginn des Textes der auf dem néchsten Takt erscheinen sollte.
Dann driicken Sie die EINGABE Taste. Die schiebt den Songtext auf den néchsten Takt und bewegt die folgenden Songtexte
jeweils um einen Takt weiter.

Beispiel: Sie bemerken, das “once was lost” in Takt 13 “once was” heiflen sollte, und der Songtext in Takt 14 {iber einige
Takte verteilt sein sollte.

once was lost

3 pr 14 pF 15 [ 16 b

Driicken Sie UMSCHALTEN+TAB um auf Takt 13 zuriickzugehen.
S bt now am found

3 pr 14 b 15 (7 16 b

Verwenden Sie die linke Pfeiltaste um den Cursor auf den Anfang von “lost” zu stellen.
I but now am found

3 pr 14 OF 15 7 16 pp

Nun driicken Sie EINGABE. Dies schiebt “lost” auf Takt 14 und “but now am found” zu Takt 15.
once was ost ] but now am found

3 b 14 b 15 @b 16 Db

Verwenden Sie TAB oder UMSCHALTEN+TAB um durch die Takte zu gehen, die rechts/links Pfeiltasten um den Cursor
innerhalb des Taktes zu bewegen, und EINGABE oder die RUCKTASTE um Songtext zu verschieben, bis dieser in den
richtigen Takten steht.

once was lost, but now am found. Was
13 pb 14 g 15 o 16 b

Der Takt Songtext Layer ist so gestaltet, dass Sie sogar wéhrend der Wiedergabe Songtext dndern kdnnen.

Ein anderer Weg um Songtext einzugeben ist diesen au seiner Textdatei zu kopieren und den Text direkt in den Takt
Songtext Layer einzufiigen.
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| Amazing Grace.txt - Notepad Zuerst bereiten Sie den Songtext in der Textdatei auf, und kopieren diesen in die
Zwischenablage. Dann gehen Sie zuriick zu Band-in-a-Box, doppelklicken auf den Takt so
Sie den Songtext eingefiigt haben wollen und driicken STRG+V.

Nun wurde der Songtext in den Layer eingefiigt.

File Edit Format View Help

Amazing grace
o 2 @ I 4 ok
How sweet the sound
| 6
Was blind, but now | see
Yow 10 "ogr 12

That saved a wretch like me ‘ | once was lost ‘ But now am found
T & b

Allerdings ist der Songtext nicht auf den richtigen Takten gelandet, Sie miissen dies nun mit den Tasten TAB, EINGABE
oder den Pfeiltasten korrigieren.

A-

e 2 @ 3 L 4

mazing grace, How sweet the sound. That

\vv 6 7 Lh 8 o

saved a wretch like me |
9 b 10 1 e 12

once was lost. But now am found. Was
13 b 14 g 15 b 16 b

blind, but now | see . |
17 g 18 o 19 g 20 pr | =4

Es gibt einen einfacheren Weg fiir diese Kopieren & Einfiigen Methode. Wenn der Songtext in der Text-Datei so aufbereitet
ist, das jede Zeile einen Takt darstellt, gibt es sehr wenig zu nach dem Einfiigen zu korrigieren.

| amazing@  Zuerst bearbeiten Sie den Songtext in der Text-Datei. Stellen Sie sicher, dass jede Zeile einen Takt darstellt.
Fle ear ¢ Dann kopieren Sie den Text in die Zwischenablage.

A Anschlielend gehen Sie zuriick zu Band-in-a-Box, doppelklicken auf den Takt in dem der Songtext
e o eingefligt werden soll und driicken die Tastenkombination STRG+V.

;wee;: the A-

sound. That o 2 & 3 G 4 o

saved a ;

wretch like mazing grace,How sweet the sound. That

me |a: 5 74 s o

| saved a wretch like me |

Once was 9 10 1 12

lost. But once was lost. But now am found. Was

now am 13 14y 15 16

found. Was Dﬂ'. > @ z

found. W blind, but now | I
now IJ 7 g 18 19 G |20 D §m’l
seg

Tipp: Sie kdnnen notenbasierte Songtexte in Takt-Texte umwandeln, indem Sie den MenUpunkt Bearbeiten | Songtext | Notenbasierten
Songtext in Takt-Texte konvertieren verwenden.

Fiigen Sie eine Melodie hinzu - MIDI und/oder Audio
Eine MIDI Melodie aufnehmen

Band-in-a-Box ist weit mehr als ein intelligenter Arrangeur und Begleiter. Sie konnen IThre live MIDI Darbietung auf die
Melodie Spur aufzeichnen, eine Melodie in der Notendarstellung Note-fiir-Note eingeben, oder den Wizard benutzen, um
entweder von Threr PC-Tastatur oder iiber ein angeschlossenes MIDI-Keyboard aufzuzeichnen.

Wenn Sie wihrend der Aufnahme ein Metronom eingeschaltet haben wollen, kdnnen Sie die im Dialog Einzihler und
Metronomoptionen (Optionen | Voreinstellungen | [Einzdhler /Met)).. Es ist sogar die Anzeige eines visuellen Metronoms
moglich.

@ | Driicken Sie die Schaltfliche [Record MIDI] in der Toolbar oder driicken Sie Strg+R. Damit wird der Aufnahme-
Record | Vorgang gestartet. Dadurch wird der Dialog Record MIDI gestartet, in dem Sie einen Startpunkt fiir die Aufnahme

festlegen und die Zielspur auswéhlen konnen.
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MIDI aufnehmen x

Aufnahme von

(®) Anfang des Songs

O Takt Chorus
O Tag

(O Ende

Owerdub unteriegende MIDI Filter...

[ Aufnahme [Fi) | Abbruch Hilre

Driicken des [Aufnehme] Buttons startet die Aufzeichnung der MIDI-Daten auf der Thru-Spur. Ein horbarer Einzéhler wird
vor der Aufnahme wiedergegeben.

H8 Noten Aufgezeichnet X Wenn Sie Thre Aufnahme beendet haben wird Sie Band-in-a-Box
o e Hife fragen, ob Sie den Take behalten wollen und ob Sie die aufgenommene

Strophe auf den ganzen Song kopieren wollen. Wenn Sie nicht die
ganze Spur aufgenommen haben, konnen Sie auswéhlen, ob Sie den
Rest hinter der Aufnahme behalten wollen.

[11. Strophe in gesamten Song kopieren
it vorhandener Melodie mischen

Aufgenommene Melodie behalten

Sequenzer Modus

Normalerweise wiirden Sie einen einzigen Teil auf der Melodie- oder Solisten-Spur haben wollen, aber da MIDI-
Informationen separate Kanile haben konnen, ist es moglich, 16 separate Teile auf jeder der Spuren zu speichern. Im
Folgenden gehen wir davon aus, dass Sie die Melodie-Spur verwenden, aber die gleichen Funktionen sind auch fiir die
Solisten-Spur verfiigbar. Wenn die Melodie-Spur auf "Multi(16)-Kanal" aktiviert wurde, nennen wir dies "Sequenzer-
Modus".

Wenn Sie 16 unterschiedliche Kanéle fiir die Melodie-Spur mdchten, konnen Sie den Spur-Typ auf “Mehr-Kanal” umstellen.
Dies konnen Sie aus dem Melodie (oder Solisf) Menii machen, oder durch Driicken den [Sequenzer] Button.

Melodie | Solist Audic GM  Harm. MNot'n  Fenster Hilfe @
Spur-Typ [Mehr-Kanal] 3 Einzel-Kanal Sequenzer|
Melodist: Melodie und Akkorde erzeugen.. Umschalt-F5 Al AE %

Die Melodienoten werden jetzt auf Thren eigenen MIDI-Kanal abgespielt und nicht mehr auf dem voreingestellten Melodie-
Kanal. Sowohl die Melodie- als auch Solist-Spur kann auf Mehr-Kanal umgestellt werden, dies ergibt dann insgesamt 32
Kandile.

Tipp: Auf der Suche nach einer Eingebung? Mit nur einem Klick schreibt der Band-in-a-Box Melodist Ganze, neue Songs von einem leeren
Notenblatt weg. Komplett mit Akkorden, Intro, Melodie, Solo, Endung und einem original Titel. Sie kdnnen aber auch lhre Akkord-Wechsel
eingeben und durch den Melodist neue Melodien Gber Ihren Akkorden erzeugen. Es gibt Gber 100 Jazz, Pop, Rock, Latin, Country und
Klassik Melodie-Styles.

Verzierung der Melodie

Wenn Musiker einen Melodie auf einen Notenblatt sehen, werden Sie diese Noten beinahe niemals genauso spielen wie diese
Noten auf dem Blatt dargestellt sind. Es werden Synkopen hinzugefiigt, die Tonldngen geéndert, Vorhalte Noten
hinzugefiigt, Legato und Stakkato Noten hinzugefiigt, Vibrato und weitere Effekte angewandt. Sie konnen Sie dies durch
Band-in-a-Box mit der Verzierungsfunktion automatisch erzeugen lassen.

Verzierung Aktiviert Strg+AR+E
Melodie

Verziersn ¥

Der Verzierungs-Dialog auf dem Button [Melodie Verzieren] oder Strg+Alt+L 6ffnet den Dialog Melodieverzierung mit
vielen Benutzeroptionen zur Steuerung der Verschonerungseinstellungen. Mit den Voreinstellungen fiir den Embellisher
konnen Sie schnell eine Kombination von allgemeinen Einstellungen fiir den Embellisher wihlen.

Verzierung Dialog Strg+Al+L

Die Verzeirungsfunktion nur aktiv wahrend die Musik wiedergegeben wird; die aufgenommene Melodie-Spur ist davon nicht
betroffen. Es gibt eine Option, mit der durch das Verzeiren das Tempo der Musik nur dann humanisiert, wenn das Tempo zu
Beginn "steif" war. Dadurch kann das Timing der vom Menschen eingegebenen Melodien unberiihrt gelassen werden und er
werden nur die Melodien humanisiert, die im Tempo eingegeben wurden.

Die MIDI Melodie harmonisieren

@ Verwenden Sie den [Harmonie] Menii Button Befehl MIDI — Melodie Harmonie oder driicken Sie Alt+F10 um cine
wemony | MIDI Harmonie zu einer Melodie Spur hinzuzufiigen. Das nun gedffnete Dialogfeld Melodie Harmonie auswiihlen
erlaubt Thnen, aus allen vordefinierten Harmonisierungen zu wahlen und Ihre eigenen zu definieren.
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Melodie Harmonie auswahlen

10 Sanger ohne Grenzen

X|  Der [Bearbeite] Button 6ffnet den Harmonie-Maker, hier
0 < Keine Harmonie > | Memo: konnen Sie die Harmonien anpassen.
1 Country Gitarre 3-st. 4-st. Saxophon-Harmonie, Melodie als . .. T .
2 Nashville Saxophon (3) 5 Stimme verdoppelt Mit dem [Suchen] Button kénnen Sle.dle Har.moplen nach
3 Fekro Prano in I;rzte)” Schliisselwortern durchsuchen. (z.B. tippen Sie die ersten
asnville avier (J-st. . . . .
5 Klavier (Doppeloktaven) Buchstaben eines Harmonienamens). Die Suchfunktion
6 Wes Montgomery konnen Sie im Harmonie-Maker und im Dialog ihrer
7 Jimmy Smith (Orgel) ; " . .
8 Paul Shaffer Schrelbe Harmonie auf Melodiespur bevorzugten Harmonien ausﬁlhren.
9 Nashville 3 Stimmen Favoriten Suchen Mo Harmanie

Der [Note Off] Button stoppt jegliche Noten, falls welche

11 Trompate / Posaune (Sexten) [ ]| seheaunc || noteow “hiingengeblieben” sind. (Normalerweise kommt dies aber
12 Klarinette /Saxoph. (Terzen) : .
13 Trompete / Saxophon (Terzen) Bearbeite nicht VOI').
14 Trompete / Posaune (Terzen . . . . . .
15 3,S“rﬁmig Japamschﬁ ) Geben Sie die Nummer der Harmonie - die Sie Auswéhlen
16 Shearing Klavier wollen — ein, und bestitigen dies mit dem [Gehe zu Nr.]
D
18 SuperBlaser(4+1) Button.
19 Posaunen (4) . . . . .
20 George Shearing Quinttt Klick auf den [Favoriten] Button zeigt eine Liste der 50
21 Big Band Blaser 5-st. (8va) v | oK | Abbruch Hilfe

letzten ge6ffneten Harmonisierungen.

Der [No Harmonie] Button schaltet die Harmonie fiir diesen Song aus. Die Tastaturkombination Shift+F10 ermdglicht
ebenfalls die Harmonie auszuschalten.

Verwenden Sie den Meniipunkt Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit-Anpassung | lockere Startzeit... um
verschieden Anpassungen vorzunehmen. Um einen natiirlicheren, volleren Klang zu erzielen, kénnen Sie die Option
“Startzeiten verschieben” verwenden, damit klingen die hinzugefiigten Harmonien nicht so “steif” und kiinstlich. Mit
negativen Werten werden die Harmonietdne vorgezogen, mit positiven Werten nach hinten geschoben. Sie kénnen
auswihlen, ob die Originalmelodietone ebenfalls verschoben werden sollen, oder nicht.

mechanisches Spielgefihl.

Tick-Bereich, Startzeit verandern [von -5 big +5]

Lockere Startzeiten von Noten fir Melodien/Harmonien oder Solospur

Hiermitverandern Sie die Starizeiten von Noten fir Melodien und Harmonien sowie der
Solospur. Etwas Zufalligkeit der Startzeiten gibt den Sticken ein natirlicheres, nicht so

X

|5 | ks[5 Ticks.
Matentiming-Andeming von Moten, die nicht zur Harmonie oder &kkorden gehiren
fiir Harmonien, DK um das Timing von Melodienaten zu verandern
Defaul Abbruch Hiffe

Spur in Harmonie konvertieren

Diese Funktion fligt die Harmonietone der Melodie-/Solospur einmalig und dauerhaft zu. Verwenden Sie den [Schreibe
Harmonie auf Melodiespur] oder [Schreibe Harmonie auf Solospur] Button des Melodie/Solo Harmonie auswiihlen-
Dialogs oder den Meniipunkt Konvertiere Harmoni aus dem Hauptmenii. Dann wird ein Dialog aufklappen, in dem Sie
verschiedene Einstellungen vornehmen kdnnen. Geben Sie an, welche Spur konvertiert werden soll, ob die Harmonietone
leicht nach vorne/hinten verschoben werden sollen und ob die Konvertierung fiir den gesamten Song oder nur einen

Taktbereich durchgefiihrt werden soll. Zusétzliche Optionen, um iiberlappende Noten zu vermeiden fiithren zu einem
volleren, natiirlicheren Sound.

Konvertiere Spur zu Harmonie X

Achtung: Wenn Sie die Harmonietdéne der Spur
hinzugefiigt haben, sollten Sie die Live-Harmoniefunktion
abschalten, um nicht auf den Harmonieténen nochmals
Harmonieténe zu horen.

Hiermit wird die erstellte Harmonie dauerhaft in die Spur kopiert. Nach der Erstellung sollten Sie dig
Harmonie ausschalten, um eine doppelte Harmonie zu vermeiden.

Moteniiberlappungen entfernen

[ Startzeiten von Moten etwas zu lockemn

-5 g
Bereich Setze Bereich
() Ganzer Song Takt 3 Ainzahl Ticks vorher einzubinden 50
(®) Teil des Song Strophe 1 Anzahl Ticks am Ende auszuschiieben 50
# Takte 8

(Takt -1 ist der absolute Beginn eine Song)

Aufnehmen einer Live Audio-Spur

Diefault Abbruch Hilfe

Sie konnen eine Audiospur von IThrer live Darbietung — vokal oder instrumental - aufzeichnen und sie als Audio-Datei
zusammen mit der Band-in-a-Box Begleitung abspeichern. Vergewissern Sie sich, dass Sie ein Mikrofon an Ihre Soundkarte
angeschlossen haben, oder eine Verbindung zu einem Mischpult, Keyboard oder anderem Audiogerét mit der “Line In”
Buchse Threr Soundkarte oder eine Verbindung zu einem Mischpult oder einem anderen Audio-Gerit besteht.

&) | Klicken Sie auf den Button [Record Audio] oder wihlen Sie den Meniipunkt Audio | Audio aufzeichnen. Damit
record | Gffnen Sie den Audio Aufnehmen Dialog und die VU Meter.

Audio

Tipp: Um die VU-Meter wahrend der Aufnahme gedffnet zu lassen, aktivieren Sie die Option " VU-Meter wahrend der Aufnahme
offen lassen" im Dialog.
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e s | Die VU Meter werden automatisch gedffnet, wenn der Dialog Audio Aufnahme gedffnet ist. Die VU
B EE L Meter zeigen die durchschnittliche Stérke des Signals in einer dB-Skala. Ein Clip-Indikator
2 2 (Ubersteuerungsindikator) weist auf eine Ubersteuerung hin, wodurch das Signal verzerrt aufgenommen
: N wiirde.
s 15 Der griine Bereich zeigt den Normalbereich an, der rote Bereich warnt vor Ubersteuerung.

# » Idealerweise sollte das Signal im griinen Bereich bleiben und den roten Bereich nicht erreichen. Zum
Unterschied zur Analogen Aufnahme, bei der leicht {ibersteuerte Pegel sogar erwiinscht sind, ist es bei der
digitalen Aufnahme wichtig, iibersteuerte Signale absolut zu vermeiden. Jede Ubersteuerung erzeugt eine
Verzerrung und ruiniert die Aufnahme.

Audio aufnehmen X
(®) Anfang des Songs Aufnahme-Fegel einstellen
OTakt Ehorus Aufnahmepegel testen (WU -beter)
OTag WU -Meter wahrend der Aufnahme offen lazsen
() Ende

Audio Optionen

Audio aufnehmen auf: RG]

[J Punchrln Aufnahme Spur Tupist Stereo

Yo R R Audic-Eingang izt 32-Bit

Bis: 1 - | - |1 it worliegendem Audio mizchen

1
BN

[ Aufnahme [F) | Abbruch Hilre

Stellen Sie die Position ein, bei der Ihre Aufnahme beginnen soll

Durch Eingabe der Taktnummer und der Strophennummer konnen Sie die Aufnahme vom Beginn oder irgendwo in der Mitte
oder aber an einem ‘“Punch-In Punkt” starten.

Wiihlen Sie die Zielspur aus.

Audio kann jeder Spur aufgezeichnet werden.

Wiihlen Sie die Zielspur fiir die Aufnahme von MIDI.

Wenn Sie gleichzeitig auch MIDI aufzeichnen mochten, wéhlen Sie die Zielspur mit der Option "MIDI aufnehmen auf".
Driicken Sie [Aufnahme].

Die Audio Aufnahme startet. Wenn Sie die Kontrollbox “Aussteuerungsanzeige” aktiviert haben, sehen Sie wéhrend der
Aufnahme die VU Meter.

Driicken Sie die Schaltfliiche[Stop] oder die Taste [Esc].

Sie sehen nun den Dialog “Aufnahme behalten”. Wenn Sie mit Threr Aufnahme zufrieden sind, konnen Sie [OK - Take
behalten] wihlen; die Aufnahme wird in die spur iibertragen. Durch Driicken von [Start] horen Sie nun das Ergebnis. Wenn
Sie mit dem Ergebnis nicht einverstanden sind, konnen Sie im Ment Bearbeiten | Riickgingig Audioaufnahme behalten zu
der Stelle zuriickkehren, an der Sie vor der Aufnahme waren. Ebenso kénnen Sie die Option [Nochmals aufnehmen]
wihlen; der Dialog Audio-Aufzeichnung wird wieder gedffnet.

Audio aufgezeichnet - Aufnahme behalten? x| 1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie nur eine Strophe des
Nochmals aufnshmen Songs aufnehmen, konnen Sie wéhlen ob Sie diese erste Strophe in den
Optionen gesamten Song kopieren wollen. Der gesamte Song wird mit dem Audioteil

durch Wiederholen gefiillt. Dies wird so oft durchgefiihrt, wie es

[11. Strophe in gesamten Song kopiersn . .
notwendig ist. Sie brauchen nur mehr das Ende des Songs aufnehmen.

Mit worliegendem Audio mizchen

Mit vorliegendem Audio mischen: Am Ende der Aufnahme haben Sie die
EAZuetzt sufgezsichnetes Audo befaten Maéglichkeit, die aktuelle Audio Aufnahme mit der bereits bestehenden

Abbruch Aufnahme zu mischen. Das heif3t, beide Aufnahmen werden in eine neue
Datei zusammengefiihrt, wobei beide Aufnahmen erhalten bleiben.

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten: Diese Option ermdglicht “Punch
out” und erhélt den zuvor aufgenommenen Audio Take.

Offnen und Importieren von Audio-Dateien

Eine Mono oder Stereo WAV-Datei kann in eine Audiospur oder Utility-Spur importiert werden, optional mit einer
existierenden Audiospur zusammengefiihrt werden oder sie ersetzen. Wihlen Sie den Meniipunkt Datei | Importiere Audio
(WAV,WMA, MP3, WMYV) oder Audio | Importiere Audio (WAV,WMA, MP3, WMV)Wéhlen Sie dann eine WAV-Datei, um
sie zu importieren. Daraufhin wird das Dialogfeld "Importiere Audiodatei" angezeigt, in dem Sie die Zielspur, den Punkt
zum Einfiigen der Audiodatei und die Option zum Zusammenfiihren oder Uberschreiben von vorhandenem Audio im Ziel
auswéhlen konnen.
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Importiere Audiodatei X Wenn die Audio-Datei Acid Loop oder Apple® Loop

ZiekSpur Information beinhaltet, zeigt der Dialog eine Option um das
. . N = _ Audio Basis-Tempo des aktuellen Songs auf das Tempo der

Beim Import einer Audiodatei Uberschreibe vorhandene Tanspur ~ Audio-Datei einzustellen

Impartiere die Audiodatel an diese T aktstelle im Song

Zeit [Strophe,Takt.Schlag, Tick] D: : : El .

Auf Mull zuriickstellen

bei Sample 0 =0ms
Merke: Takt -1 ist der Beginn des Einzahlers. Takt 1 ist der Beginn des Songs.

Quel-Datei beinhaltet Acid Loop Information. D as Tempo ist 140 bpm.

[ sudio-taster [Basis) Tempa sinstellen zu 140

oK Abbruch Hilfe

Song Bearbeitungs-Funktionen

ko

Der Dateinamens wurde enthilt eine “*”, falls die Datei verdndert wurde.
[*CA\bb\Demos\MIDI Style Dems\quIesOD\EIAZZ.MGII‘

Bearbeiten | Riickgdngig und Bearbeiten | Wiederholen ermoglicht bei den meisten Befehlen ein Riickgédngig (oder
Wiederholen). Mehrfach “Riickgéngig” Unterstiitzung. Bis zu 999 Schritte “Riickgéngig (einstellbar).
Die voreingestellte Anzahl von “Riickgidngig”-Schritten ist 99. Wenn Sie diese verdndern wollen, kénnen Sie dies unter

Optionen | Voreinstellungen “Riickgéngig Schritte” machen. Der Bereich ist von 5 bis 999 einstellbar. Sie kénnen auch den
Meniibefehl Bearbeiten | Riickgdngig verwenden.

‘ Anzahl Schiltte Riickasngia 99 ‘

Technische Anmerkung: Bei Riickgangig von Audio werden groRe WAV-Dateien in den Undo-Verzeichnissen des BB Ordners,
gespeichert. Dieses Verzeichnis wird geleert wenn die Dateien nicht mehr bendétigt werden.

Bearbeiten | Ausschneiden arbeitet wie ein Losch-Befehl. Es werden Akkord-Takte aus dem Song entfernt.
Kopieren/Verschieben von Spuren

Bearbeiten | Kopieren Spezial | Spuren kopieren/verschieben ermoglicht das Kopieren oder Verschieben von Daten (Audio
und/oder MIDI) von einer Spur auf eine andere.

Spur kopieren/verschieben !
Kansle sinbezisherr Keine
it worhandenen Daten zusammenfiibren
MIDI: | Auf Zielzpur kopieren w
Audio: | Auf Zielspur kopieren o

Kontinuieriche Cantraller einbeziehen

Pitch Bend einbeziehen

Patch-findeningen sinbeziehen

Songtext einbeziehen Yareinstellungen

Hilfe: Ok Abbruch

Wihlen Sie die Quellspur, von der Sie Daten kopieren oder verschieben méchten, und die Zielspur, die die kopierten oder
verschobenen Daten erhalten soll. Die Quell- und Zielspuren koénnen beliebige Spuren sein - Bass, Drums, Piano, Gitarre,
Streicher, Melodie, Solist, Audio oder Utility.

Sie sollten auch die Aktion (Nichts tun, Kopieren oder Verschieben) fiir jede der Spuren MIDI und Audio auswéhlen.

Wenn Sie beim Kopieren oder Verschieben von MIDI-Daten die Option Mit vorhandenen Daten zusammenfiihren auf,
werden die MIDI-Daten in der Zielspur beibehalten und mit den eingehenden MIDI-Daten der Quellspur zusammengefiihrt.
Wenn diese Option deaktiviert ist, werden die MIDI-Daten in der Zielspur durch die eingehenden MIDI-Daten ersetzt.

Es gibt auch Optionen, um kontinuierliche Controller, Pitch Bend, Patch Changes und Songtexte beim Kopieren oder
Verschieben von MIDI-Daten einzubeziehen.

Beispiele fiir die Verwendung sind:

- Laden einer MIDI-Datei in die Melodiespur und kopieren des Bass-Kanals auf die Bass-Spur. Danach Einfrieren der Bass-
Spur. Damit kénnen Sie eine MIDI-Datei erstellen, die dieselben Spuren wie Band-in-a-Box verwendet. Anmerkung: Der
Befehl friert die Zielspur nach dem Kopieren automatisch ein.

- Ein RealChart zum Spielen zu bringen, verdoppeln einer RealTracks Spur zu einem anderen Instrument. Um dies
durchzufiihren erzeugen Sie ein RealTracks fiir Piano auf der Piano Spur. Dann kopieren Sie die Pianospur auf die
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Streicher Spur und weisen als Patch Streicher zu. Sie horen nun ein RealTracks Piano, mit Streichern als verdoppelte Piano
Spur.

- Ersetzen Sie ein RealChart mit einer MIDI Version. Wenn ein RealChart verfiligbar ist, kopieren Sie das RealChart wie im
Beispiel oberhalb. Danach 16schen Sie die RealTracks auf der Original-Spur. Sie haben nun eine RealChart MIDI-Spur
anstatt RealTracks. Diese konnen Sie bearbeiten wie jede andere MIDI-Spur.

Akkorde / Melodie justieren
Diese Funktion verschiebt die Akkorde und/oder die Melodie um eine bestimmte Anzahl Taktschlige.

Wenn Sie zum Beispiel eine lange Akkordfolge eingegeben haben und Thnen dann auftillt, dass alle Akkorde ab Takt 23 um
einen Schlag zu spit sind (z.B. durch Anderung des TaktmaBes), dann kénnen Sie mit dieser Verschiebefunktion den Fehler
iiber eine grofe Anzahl Takte und Akkorde korrigieren. Geben Sie an, dass ab Takt 23 fiir 10 Takte um einen Schlag nach
hinten geschoben werden sollen.

Diese Verschiebung konnen Sie auch auf die Melodie- und Solospur anwenden.

Justiere Akkorde/Melodie(verschieben um eine Anzahl Takte) x
Justiere Akkonde beginnend Schlag
‘Werzchisbung 4 0

Gesamter Song

Justiers Schlsge Schldge

Justiere Akkorde

Justiere Melodie und Solist

Abbruch Hilfe Defauit

Strophen ausklappen (Umwandlung in 1 grof3e Strophe)
1 - 32 «x 3 1 - 06 «x 1

Start Ende g =0l wird zu BEEe Ende Strophen

Waihlen Sie diesen Bearbeiten | Song Form | Strophen ausklappen (Umwandlung in 1 grofle Strophe, um einen Song mit
mehreren Refrains zu einem Song mit einem langen Refrain zu machen. Wenn Sie diese Funktion aufrufen, erstellt [hnen
Band-in-a-Box einen Song mit allen Strophen in einem Durchgang ohne Wiederholungen oder Endungen. Diese Funktion ist
z.B. dann sinnvoll, wenn Sie einen Song mit 3 Strophen haben und hieraus eine lange Strophe machen mochten. Oder falls
Sie Einstellungen einzelner Takte (iiber die Meniifunktion Bearbeiten / Einstellungen fiir den aktuellen Takt), auch Takt,
Geschwindigkeit, Patches, Styles oder Harmonien nur einzelner Strophenteile &ndern mochten und danach eine MIDI Datei
exportieren wollen.

Strophen zuklappen (Konvertiere 1 Strophe auf viele)

Eine “Faltfunktion” kann einen Song, der eine lange Strophe mit vielen Wiederholungen enthélt in einen kurzen Song mit
mehreren Strophen und optionalem Ende umwandeln.

Wenn Sie z.B. eine MIDI-Datei mit 96 Takten importiert haben, in Wirklichkeit der Song aber nur aus 32 Takten 3
Wiederholungen besteht, konnen Sie mit dieser Funktion den Song auf 32 Takte mit optionalem 2-Takt-Ende
“zusammenklappen”. Sie verwenden dazu den Befehl Bearbeiten | Song Form | Fold (Konvertiere 1 Strophe auf viele).

Song 'zusammenfalten’ >
Falte mit diezen Einstellungen zu einem mehrstrophigen Song
Stophe beginnt bei Takt
Strophe endet bei Takt 2
Anzahl der Strophen
[JSong hat eine Marke

Beginne Marke nach Quelltakt 2
2-Takligez Ende
[] Beginne das Ende 2 T akte friiher

Default Abbrch Hilfe

1 - 32 x

1 - 96 «x i
Start Ende Strophen RWsise AN Start Ende Strophen

Hinzufiigen von Wiederholungen und 1. und 2. Endungen

In diesem Tutorial werden wir Demos verwenden, die sich im Verzeichnis Documentation\Tutorials\Tutorial — Repeats and
Endings befinden. Laden Sie den Song “Miles1 Tutorial (no repeats yet)”. Sie werden bemerken, dass es sich hierbei um eine
Takt Form von 1-32 handelt. Fiir diesen Song wurden keine Wiederholungen und Endungen eingegeben. Wir werden sie jetzt
hinzufiigen.

Zunichst einmal: Wenn Sie einen Song laden werden Sie einige neue Features von Arbeitsblatt-Markierungen bemerken, die
auf jeden Band-in-a-Box-Song angewendet werden.
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: s Bm7b5 « E7alt

s A7 : Dm7 A7 s Dm7

w E7 n Am7 E7#5#9 .. Am7

u D7 15 Dm7 1w 613 H
18 1w Bm7b5 » E9

» AT 2 Dm7 A7 2 DmMm7

« FHdim 27 CMGJT FMQJ7 2 Em7 A9

o Dm7 613 a C6 A7 = Dm7 613 o
. e

MI:CMa;7 |- Dm7 613 |BNce9]

Es werden Wiederholungs-Symbole zu Beginn und am Ende des gesamten Arbeitsblatts gesetzt (in diesem Song in den
Takten 1 und 32) und im Takt 33 erscheint “end” - dies ist das Ende.Takte im Anschluss an das Ende des Songs sind grau
hinterlegt. Diese Arbeitsblattmarkierungen tauchen in jedem Song auf, solange Sie sie nicht liber die Anwahl des
Meniipunktes Optionen | Voreinstellungen | Anzeige unterdriicken. Dies sind jedoch nicht die Wiederholungen und
Endungen, auf die wir uns hier beziehen. Die Wiederholungen und Endungen, {iber die wir jetzt sprechen mdchten, treten
innerhalb des Arbeitsblatts auf und sind 1./2. Endungen, DS al Coda und andere Wiederholungszeichen, die auf einem
typischen Leadsheet zu sehen sind.

Wir werfen nun einen Blick auf unseren Song “Miles] Tutorial (no repeats yet)” und schauen nach, ob dort irgendwelche
Wiederholungen/Endungen vorhanden sind. Wenn wir uns das ChordSheet ansehen, sieht es so aus, als ob dieses 32 Takte
umfassende Arbeitsblatt aus 2 Bereichen mit je 16 Takten besteht, mit einer 1. Endung in Takt 9 und einer 2. Endung in Takt
25. Wir mdchten nun, dass Band-in-a-Box dies so darstellt, also mit Markierungen der ersten und zweiten Endung. Da wir
die 1./2. Endung in Takt 9 einfiigen wollen, gehen wir in unserem Akkordblatt auf den Takt 9 und nach einem Rechtsklick
wéhlen wir Wiederholungen/Codas/1.-2. Endung. Wir sehen nun das Dialogfenster Wiederholungen und Endung
bearbeiten.

Wiederholungen und Endung bearbeiten x| Klicken Sie auf das Eingabefeld 1./2. Endung und
At der Wiederholung/E ndung 1./2. Endung geben Sie folgendes ein:
O wiedsrholungen Wisdetholung start ab Takt - Wiederholung beginnt ab Takt 1.
@172 Endung 1. Endungbegitsb Tokt [3 | - 1. Endung beginnt ab Takt 9.
N - 1. Endung erstreckt sich iiber 8 Takte.
(D &l Coda 1. Ende Liber T_ g
- Art der Endung = 1./2. Endung.
) Artd. Endung | 1./2. Endung ~
(O DC al Fine

Durch Eingabe dieser Werte haben wir die 1. und
ODs al Coda die 2. Endung vollstindig definiert. Wenn die 1.
Endung in Takt 9 beginnt und 8 Takte andauert,
dann muss die 2. Endung in Takt 17+8=25 beginnen
Optionen (es gibt einen Bereich von 8 Takten, der wiederholt
wird, und zwar von Takt 1 bis 8.

() DS al Fine

it ey Erzeugt [figt ein] neue T akte . . . L
. - Nun war dies ein bereits existierender Song - alle
uto-Suchen Schiuss Alles [oschen X X N X >
Takte sind im Layout bereits ausgefiillt. Wir
Bearbeiten OFKAwfiederholung I Abbrechen Hife

vergewissern uns deshalb, dass in der Checkbox
Erzeugt (fiigt ein) neue Takte kein Hikchen
gesetzt ist.

Klicken Sie auf die Schaltfliche [OK-Wiederholung]. Die Wiederholung wird durchgefiihrt und das ChordSheet neu
aufgebaut. Jetzt zeigt es die 1. und 2. Wiederholung an.

Stellen Sie sicher, dass Sie im ChordSheet der FakeSheet-Modus ausgewihlt haben.

[AMaj7 : .~ Abm7b5 . C#Talt
. CHm7 . F#7 . Bm7 F#7 .Bm7
. « CH7 « FH#M7 curus#o. FHmM7
. F#m7 . B7 . Bm7 .« E13 i
. D6 . Ebdim . AMaj7 DMaj7 .. C#m7 F#9
. B9 .Bm7 E13 . A6 F#7 .Bm7 E13

"A69 u

Wie Sie sehen konnen, gibt es eine 1. Endung in Takt 9. Im Takt 16 finden wir ein Wiederholungs-Symbol. Es zeigt an, dass
das Arbeitsblatt fiir 8 Takte zum Takt 1 zuriickgeht, um dann fiir die 2. Endung zum Takt 16 zu springen. Hier befindet sich
die Markierung fiir die 2. Endung. Die Taktnummer ist 25, da die Takte aufsteigend nummeriert sind und dies ist der 25. Takt
des Songs, wenn er gespielt wiirde. Dann geht es zum Ende des Songs - dies ist der Takt 32.

Wir sehen jetzt eine LINEARE Ansicht des gleichen Songs, dhnlich derjenigen Ansicht, die wir vor der
Einfithrung einer 1./2. Endung hatten. Um sie zu erhalten, entfernen Sie das Hiakchen in der Checkbox FakeSheet auf der
Hauptseite. Sie sehen dann den Song wie folgt.
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BiAMaj7 : . Abm7b5 . CH#T7alt

. CHm7 . F#7 . Bm7 F#7 .Bm7

. « CH7 « FHM7 carasee. FHmM7

. F#m7 . B7 . Bm7 .E13 {
FAMaj7 v . Abm7b5 . CH9

. CHm7 . F#7 - Bm7 F#7 .Bm7

.'D6 . Ebdim . AMaj7 DMaj7 . C#m7 F#9

. B9 .Bm7 E13 A6 F#7 .Bm7 E13 *
W A69 .

Sie zeigt alle 32 Takte - einschlieBlich derjenigen Takte, die Bestandteil der Wiederholung sind. Diese sind grau unterlegt.
Die Sichtbarmachung dieser Takte zeigt die lineare Ansicht des Songs, also die Art und Weise, wie der Song gespielt wiirde.
Sie erlaubt Thnen, eigene Informationen fiir jeden Takt einzugeben, einschlieBlich der Takte im “grauen Bereich”. Falls Sie
zum Beispiel wiinschen, der Akkord in Takt 21 soll nicht Em7, sondern stattdessen Em9 sein, geben Sie ihn einfach ein -
auch wenn er sich im Wiederholungsbereich befindet und zur 2. Endung iiberleitet.

Sie kdonnen zwischen beiden Ansichten - der traditionellen Leadsheet-Ansicht im FakeSheet-Modus und der “normalen”
(linearen) Ansicht wechseln, indem Sie den FakeSheet-Modus EIN- oder AUSSCHALTEN.

Buttons im Wiederholungen und Endung bearbeiten Dialog

Der [Optionen] Button 6ffnet den Dialog Anzeige Optionen, in dem Sie die Anzeige von Wiederholungen und Endungen
global aktivieren/deaktivieren konnen.

Der [Zeige Form] Button zeigt eine Zusammenfassung der Form des Songs an, wie sie von Band-in-a-Box untersucht
wurde. Dies ist niitzlich, um die Form des Songs zu analysieren, falls Sie Thre eigenen Wiederholungen und Endungen
manuell hinzufiigen mdchten und einen schnellen Uberblick iiber die Form wiinschen. Band-in-a-Box zeigt Thnen die Form
in 2-Takt-Abschnitten an. Ein typischer AABA-Song konnte etwa so aussehen.

0,1,2,3
0,1,2,4
5,6,7,8
0,1,2,4

Jede dieser Zahlen steht fiir einen bestimmten 2-taktigen Abschnitt des Songs. Sie sehen, dass der erste Abschnitt (0, 1, 2, 3)
dem zweiten Abschnitt (0, 1, 2, 4) dhnlich ist, denn sie unterscheiden sich nur in den letzten 2 Takten. Dies wére also ein
guter Kandidat fiir ein 1./2. Endung. Auch der letzte A-Abschnitt von 0, 1, 2, 4 ist identisch mit dem 2. A-Abschnitt, wére
also ein guter Kandidat fiir ein DC al Coda-Symbol.

Wenn Sie den [Auto-Suchen]-Button driicken, untersucht Band-in-a-Box den Song und versucht, Wiederholungen im Song
zu erkennen.

Der [Bearbeiten] Button zeigt IThnen eine Liste der Wiederholungen oder Endungen an, die in den Song eingegeben wurden,
und ermdglicht Thnen, diese zu bearbeiten.

Der [Schluss] Button 6ffnet das Dialogfenster fiir Song-Einstellungen, in dem Sie ein Tag-Ende festlegen konnen.
Der [Alles 16schen] Button 16scht alle Wiederholungen, die in den aktuellen Song eingegeben wurden.
Taktart einstellen (Taktbereich)

Im Menii Bearbeiten | Taktart einstellen (Taktbereich) konnen Sie eine bestimmte Taktart wihlen und diese jedem
Ausschnitt Thres Songs zuweisen, sooft Sie mdchten.

[Taktart einstellen (fir bestimmten Bereich) b4
Taktart einstellen Beainte bei Takt 13
®1/4 @):12} #nzahl Takte 4
Oan (@) Auf ganzen Song setzen
O3 O 104 Beachten Sie: Bei grofberen T aktarten alz ~
)40 0114 424 wird jeder Takt auf 2 oder mehr Takte

aufgeteilt [z.B. 5 wird dargestellt alz 3/4
()54 (D124 + 2/4), Fiir 1249 ader 6/8 verwenden Sie
44 mit Triolen Feel (z.B. Irsch]; fur 948
o G/4 O 134 wenwenden Sie einen Walzar
O On4M Abbruch Hille

Transponieren
Transponieren von... bis.

Transponieren UMTEM um 1 Halbton Strg+Alt+5
Transponieren OBEN um 1 Halbton Strg+Alt+6
Transponieren um X HalbtGne Strg+Alt+7

Mit dem Bearbeiten | Transponieren Unermenii Dieser haben Sie die Mdglichkeit wahlweise, Teile des Songs oder den
gesamten Song zu transponieren. Transponieren von... bis..... 6ffnet den Transponieren-Dialog, um einen bestimmten Teil
des Songs zu transponieren.
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Transponieren ¥ | Die Taktnummern kénnen eingegeben werden oder Sie wéhlen vorher den
Transpanieren von Takt Taktbereich im Akqudsheet aus, der transponiert werden sollen. Nun geben Sie die
neue Tonart ein, in die der markierte Taktbereich transponiert werden soll.
Anzahl zu transpaonigrender T akte

Transponieren von Tonark C w

Transponieren nach Tonart Eb w

Abbruch Hilfe

Einstellungen fiir aktuellen Takt

Anderungen an der Anzahl von Schligen pro Takt, an Tempo, Patch, Style und der Harmonie konnen durch Aufruf von
Bearbeiten | Einstellungen fiir aktuellen Takt oder durch Driicken von [F5] gemacht werden, nachdem Sie einen zu
bearbeitenden Takt ausgewahlt haben.

Einstellungen fur diesen Takt bearbeiten 10 x
Einstellungen fiir Strophe = Alle Strophen =~ Takt 10 MIERIE
R O Slv'e;F:a'D'umsf“;:g:ck*wﬂchsel bei diesemE:::;ESW Strophe: S.ie kénpen die getroffenen Eigstellungen
Tempo O Pa'mh_wecme' Sl s entweder fir bestlmmte Strophen oder fur alle Strophen
o ] [ Ao e anwenden. Die betrifft die Parameter fiir Tempo-Wechsel,
o i Style-YVechsel, RealDrums-Wechsel, Pgtch-Wechsel,
Lautstarken-Anpassungen und Harmonie-Wechsel.
[ Matation - nee Zeile beginnen Fote Linie auf ChordSheet . . . .
[ D Fill ulassen Hitomatisch | [ Ale Takt: Sie konnen den Takt bearbeiten, ohne dass Sie den
Lautstérke- und Patch-Wechsel bei diesem Takt Dialog verlassen miissen.
" M 5 1) - 2ot Hotre Bk Pt Taktsch.léige:.Ein neu geladener Style bpstimmt vorerst
b ik oo T e durch seine Signatur das' Metrum des Liedes (z.'B. Jazz
N S <K Pacmechals - =4/4, W:{lz&:r =3/4). In einigen Spngs we':.rden Slq da§ .
Metrum dndern wollen, zum Beispiel mdchten Sie vielleicht
i e Lo — einen einzelnen Takt in 2/4 oder 8 Takte in 3/4. Diese
B = fl ¢ heinPatchwecheel> = Option erlaubt eine Anderung des Metrums wihrend eines
steicher  |FadelroTad) v f ¢ Rein Patchwechsel > L Songs. Die Anderung findet am Anfang des Taktes statt und
Melode o - £ Kein Patchwechsel > e bleibt giiltig, bis ein neuer Metrums Wechsel spezifiziert
S s - 0« Kein Patchwechzel > | L wird. Sie kénnen 1 bis 4 Schlidge pro Takt wihlen.
ER — b Anderungen des Metrums werden auf Notendarstellung und
Thi DQ(EMATTEHERD M LeadSheet angezeigt und ausgedruckt.
Harmonie-Wechsel bei diesem Takt
Melodie-Harmonie 17 SuperSax [4+1) ~ | Schlag 0‘ G7 - \ ;7 ‘\ |
ThiuHamonie Kein Harmonie wiechss! PR &> o . 4—%
[y = ‘
Ui o By Bt izl Hlb Rese Beispiel: Einen Song im 4/4 Takt mit einem Takt in 6/4.
Abbruch Hife

Die maximale Anzahl an Schlidgen pro Takt ist =4, also miissen wir den 6/4 Takt auf 2 Takte aufteilen, einen 4/4 und einen
2/4 Takt. Geben Sie fiir die Anzahl der Schldge pro Takt =2 am Anfang des 2/4 Taktes ein, dann stellen Sie die
Takteinstellung durch Zuordnen der Anzahl an Schldgen pro Takt =4 fiir den néchsten Takt wieder in 4/4 her.

Tipp: Anstatt dieses Dialogfeldes konnen Sie auch Hotkeys verwenden, um die Taktart fur den aktuellen Takt einzustellen. Geben Sie
einfach eine Taktart (4/4, 3/4, 2/4 oder 1/4) ein, und sie wird im aktuellen Takt eingegeben. Wenn Sie 0/4 eingeben, wird die Taktart des
aktuellen Taktes geldscht.

Tempo / Tempo %: Wenn Sie das Tempo an einem bestimmtem Takt des Liedes dndern mdchten, dann verwenden Sie
dieses Dialogfeld, um das neues Tempo in Takten pro Minute einzugeben. Der Tempo Wechsel findet am Anfang des Taktes
statt, das Tempo bleibt bis zu einer neuerlichen Tempo Anderung, die an einem spéteren Takt eingefiigt wird, aufrecht.
Alternativ kénnen Sie eine prozentuale Anderung des Tempos spezifizieren.

Tonart: Sie kdnnen mehrere Tonarten im gleichen Lied mit der neuen Tonart-Einstellung im Notationsfenster festlegen.
Wihlen Sie aus der Auswahlliste die gewiinschte Tonart aus, diese wird dann in der Notation bei diesem Takt angezeigt.

Style/RealDrums/RealTracks-Wechsel bei diesem Takt: Um einen neuen Style fiir diesen Takt zu wihlen, driicken Sie
den Button [.STY] oder Offnen Sie das Verzeichnis C:\bb\Styles mit dem [Offnen] Button. Wenn Sie keinen Style-Wechsel
mdchten, betétigen Sie die [Entferne STY] Schaltfliche. Individuelle Styles haben Instrumenten Patches zugeordnet. Patch-
Wechsel mit Style-Wechsel senden ermoglicht die Option diese zugeordneten Patches beim aktuellen Takt zu senden.
Wenn Sie die Patches, die vorher im Song verwendet wurden behalten wollen, deaktivieren Sie diese Option.

Anmerkung: Wenn sich der Spurtyp durch die Styles-Anderung andert, wird der Track ab dem aktuellen Takt stumm geschaltet. Wenn
beispielsweise der Style mit einer MIDI-Piano-Spur fur das Lied ausgewéhlt ist und Sie einen Style mit einer RealTrack-Piano-Spur im
aktuellen Takt auswahlen, ist die Piano-Spur nach der Styles-Anderung stumm.

Sie kdnnen mehrere RealDrums innerhalb eines Songs verwenden. Dazu konnen Sie entweder den Style oder die RealDrums
andern. Der Name des RealDrums wird angezeigt. Der Button entferne [Entferne RD] 16scht den RealDrums Wechsel.

Sie konnen ein bestimmtes RealTracks Instrument bei jedem Takt einfiigen um das Arrangement einzigartig zu machen. Sie
konnen bestimmte RealTracks wechseln ohne den Style zu verdndern. Wenn Sie zum Beispiel ein Akustik-Begleitbass in
einen Akustik-Solobass in der 4. Strophe bei Takt 1 verdndern mochten, gehen Sie so vor. Driicken Sie den [RealTracks]
Button, Sie sehen RealTracks Wechsel Dialog. Hier kdnnen Sie auswéhlen welche RealTracks Sie ab diesem Takt haben

Kapitel 6: Songs erzeugen 135



wollen. Wéhlen Sie eine Spur, danach driicken Sie den Abwirtspfeil Button und und wihlen Sie einen RealTrack aus der
Liste der verfiigbaren RealTracks.

Drum Fill zulassen: Wenn diese Option aktiviert ist, erhalten Sie einen Drum-Fill im aktuellen Takt, auch wenn der
folgende Takt keinen Part-Marker hat. Wenn Sie sich in einem Takt vor einem Part-Marker befinden und keinen Drums-Fill
wiinschen, dann deaktivieren Sie diese Option.

Notation - Neue Notenzeile beginnen: Sie konnen fiir jeden beliebigen Takt den Beginn einer neuen Notenzeile einstellen.
Hiermit kénnen Sie die Anzahl der Takte pro Notenzeile anpassen; diese Option wird auch in Verbindung mit den Notations-
Optionen verwendet.

Rote Linie auf ChordSheet: Alle Anderungen, die Sie in diesem Dialog machen, werden auf dem ChordSheet
aufgenommen, das durch eine Linie unter der Taktnummer gekennzeichnet ist. Sie konnen diese Linie jedoch mit dieser
Option ausblenden. Die Checkbox "Alle" gilt fiir alle Songs und ist standardméBig aktiviert. Die Dropdown-Liste
"Automatisch/Nein/Ja" gilt nur fiir den aktuellen Song und setzt die globale Einstellung aufler Kraft. Wenn Sie "Nein"
wihlen, wenn "Alle" aktiviert ist, sehen Sie die roten Linien im aktuellen Song nicht. Wenn Sie "Ja" wihlen, wéhrend "Alle"
nicht markiert ist, werden die roten Linien im aktuellen Song angezeigt. Wenn Sie "Automatisch" aktivieren, wird die
globale Einstellung auf den aktuellen Song angewendet.

Instrumenten Wechsel: Lautstirkednderung und Patch-Wechsel konnen fiir jedes Instrument und die Audio-Spur bei jedem
Takt gemacht werden. Lautstirkednderungen konnen durch Werte fiir Fade Ein/Aus bestimmt werden. Es sind
Voreinstellungen fiir “Stumm” und “zuriick zur Normal Lautstirke” vorhanden. Patch-Wechsel kdnnen tiber den [+] Button
auch iiber die hoheren Béanke durchgefiihrt werden.

Harmoniewechsel bei diesem Takt: Sie konnen fiir die Melodie- oder Solo-Spur/Thru-Spur einen Harmonie-Wechsel in
diesem Takt festlegen. Sie kdnnen einen bestimmten Taktschlag einstellen, bei dem der Harmonie-Wechsel erfolgen soll.
Wenn Sie “keine Harmonie” wéhlen, wird die gerade gespielte Harmonie gestoppt. Stellen Sie einen bestimmten Schlag zum
Start der Harmonie ein. Zum Beispiel als Lead-in oder am letzten Schlag zum Wechsel in den nichsten Takt.

[UserTracks Entwicklung]: Diese Schaltfliche 6ffnet einen Dialog fiir fortgeschrittene Einstellungsoptionen beim Erstellen
von UserTracks.

Der [Bericht] Button 6ffnet einen Textbericht, indem alle Anderungen enthalten sind, die im Dialog Einstellungen fiir
diesen Takt bearbeiten (F5) gemacht wurden. Diese Zusammenfassung ist auch iiber das Song Memo zu erreichen.

[Reset]: Diese Schaltfliche entfernt alle gednderten Einstellungen des aktuellen Taktes.
[Alle Reset]: Diese Schaltfldche entfernt alle gednderten Takt-Einstellungen.

Alle Anderungen, die Sie fiir den aktuellen Takt gemacht haben, bleiben von diesem Takt an wirksam, bis neue Anderungen
aufgenommen werden oder bis zur nichsten Strophe, wenn Sie die Anderungen so aktiviert haben, dass sie nur fiir die
aktuelle Strophe gelten.

Song Memo

Sie konnen Threm Song eine Bemerkung von bis zu 2000 Zeichen hinzufiigen. Wenn Sie auf diesen [Memo]-Button
klicken, 6ftnet sich der Song-Memo-Dialog, in dem Sie eine Bemerkung eingeben oder iiberarbeiten konnen. Mit der Option
Auto-Offnen legen Sie fest, dass jedes Mal, wenn dieser Song geladen wird, seine Notizen am Bildschirm automatisch
angezeigt werden.

fi Song-Memo - O X
****** Song Uberblicl, s Exaticl. sty dema "Arctic Trail"
Titel: Exotic]. sty demao “arctic Trail
D atei: Exotic 1 - Arctic Trail MGL Soundirack Style
Tonart=C , Tempo 84, Lange [m:s)=3:32
F.gin Imtro, 36 Takt Chorus, von Takt 1 bis Takk 36, wiederhole 1 Chorus Exotic slow world-beat in 348 time
Melodie hat 143 Maten, Gespeichertes Patch izt Angeblasener Flazchenhals [77)
Solist-Spur hat 16 Moten, Gespeichertes Patch istT aiko Drums [117) A) Marimba, Kalmba, Warm-Pad bass notes, Percussion
Song ist gespeichert mit B/L, Hall, Chorus, B add ‘warm-Pad chords, Sitar, extra perc
Solizt vaurde mit Song gespeichert: J. Pazz Gitarre [56)
Style ist EXOTICT.STY [Exctic] Langzam Exotic Soundtrack style] Termpoz=60-100
Instrumenten-Styles sind: Kalimba [109), Marimba [13). Sitar [108], Pad-warm [90),
MIDI-Schlagzeuge: Standard Drurm-Kit [1] BlowE ottle melody
Taiko drum soloist
Alktualisieren Song-Uberblick [ Aute-Offren Auto Cloze Grofe |9 i
Yideo-Mema Audio-Mema T akt-Bericht Abbruch

Der Song-Memo Dialog hat eine Checkbox Option um die Notiz automatisch wéhrend des abspielen zu schliefen. Wenn
Auto Close aktiviert ist, wird der Song Memo Dialog geschlossen, sobald der Song abgespielt wird. Wenn das Abspielen des
Songs gestoppt wird, dann wird der Memo-Dialog in diesem Fall nicht automatisch wieder gedffnet. Diese Einstellung — in
Verbindung mit der Auto-Offnen-Funktion — stellt sicher, dass das Memo-Fenster sich beim Laden eines Songs 6ffnet, beim
Abspielen aber automatisch schlief3t.

Geben Sie Thr Memo auf der rechten Seite des Dialogfensters ein und driicken Sie auf den Button [Aktualisieren].

Wenn die Checkbox Song-Uberblick aktiviert ist, gibt es eine automatische Zusammenfassung. Sie sehen auf der rechten
Seite eine Zusammenfassung der wichtigsten Songeinstellungen (Titel, Tempo, Style etc.) und weiteren Informationen wie
SubStyles, Patchwechsel und Harmonien.

Wenn der Song ein Video- oder Audio-Memo enthélt, konnen Sie es mit dem Button [Video-Memo] oder [Audio-Memo]
wiedergeben. Sie konnen IThrem Song ein Videomemo hinzufiigen, indem Sie eine Videodatei (wmv, mp4, m4v) mit

demselben Namen wie Thre Song-Datei, gefolgt von VideoMemo, erstellen. Speichern Sie zum Beispiel fiir mysong.mgu
ein Videomemo als mysong VideoMemo.wmv. Auf dhnliche Weise konnen Sie IThrem Song ein Audio-Memo hinzufiigen,
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indem Sie eine Audiodatei (wma, mp3, wav) mit demselben Namen wie Thre Song-Datei und dem Zusatz _AudioMemo
erstellen.

Tipp: Die Songs im Ordner C:\bb\Songs and Lessons\101 Riffs - Country Guitar with Audio Memos enthalten Audio-Memos. Offnen Sie
einen Song und driicken Sie den [Audio Memo]-Button im Dialogfenster Song Memo, um ein Audio-Memo anzuhdren.

Driicken Sie den Button [Takt-Bericht] um einen Bericht iiber alle Anderungen zu erhalten, die im Dialog Bearbeiten
Takteinstellungen (F5) gemacht wurden.

Notendarstellung anzeigen und ausdrucken

Notations-Fenster

J\ Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie das Notations-Fenster. Sie sehen Standard Notendarstellung auf dem grofien
Notensystem. Es gibt 3 Notations-Modi in Band-in-a-Box, diese werden iiber die Toolbar-Buttons im

Notationsfenster aufgerufen.

Das Standard Notations-Fenster kann fiir Notendarstellungsanzeige und die Eingabe von Akkorden und Songtext

verwendet werden. Geben Sie einen Akkordnamen ein und er wird an aktueller Position in der Zeitleiste eingefiigt (der

kurze schwarze vertikale Streifen unterhalb der Werkzeugleiste).

Netation
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Klicken Sie auf diese Schaltfldche, um von Standard Notation zum Editierbaren Notendarstellungsmodus zu wechseln.
Akkorde, Songtext und Text konnen wie im Standard Notations- Fenster eingegeben werden; der editierbare
Notendarstellungsmodus erlaubt auch point-und-click Eingabe von Noten und Pausen, sowie deren Bearbeitung mittels
Ziehen & Ablegen.

Lont. [=] = Cpan

I

I
Emtinge M Vismasnn Y
A doi

el Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um auf die Noteneingabe umzuschalten. Zusétzlich zu den
Bearbeitungsmoglichkeiten in der editierbaren Notendarstellung konnen im Modus NotenRolle Velocity (=Lautstérke
bzw. Anschlagstirke der gespielten Note) (Vertikallinie) und Notendauer (Horizontallinie) mit der Maus bearbeitet
werden.

(oo = lonc

Notendarstellung im LeadSheet Fenster

Das LeadSheet Notations- Fenster zeigt eine ganze Seite mit Notendarstellung und einer Menge Optionen, wie zum Beispiel
eine wahlbare Anzahl von Notensystemen pro Seite, angezeigte Notenschliissel, Fontgrofle, Begrenzungen, vorauseilende
Notendarstellung und Songtext. Sie kdnnen grof3e Fonts einstellen und die Noten quer durch den Raum lesen. Da die
Notendarstellung vorauseilt, konnen Sie vorlesen ohne auf den Seitenwechsel warten zu miissen.

Mit dieser Schaltfliche oder Alt+W starten Sie das LeadSheet Fenster vom Hauptbildschirm aus.
Shese Die Schaltfldache ist auch vom Notations-Fenster zugénglich.
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P Leadsheet-Fenster

Opt. Druck || FakeShest Modus Mel E Takte [4]
oo ] Joruck] [T 9]
BOSANEW.STY
Tempo = 15

Lie- ten  to the thoughte that fill your mind,

An-ewers you did-n't  have be-fore and as  youlie- ten more and more  the

v
>

<

Sie konnen mehrere Notationsspuren gleichzeitig im LeadSheet Fenster anzeigen. Um Spuren zur Anzeige hinzuzufiigen,
klicken Sie auf den [+]-Button rechts neben dem Spurauswahl-Button und wéhlen Sie die Spuren in der Reihenfolge aus, in
der sie von oben nach unten erscheinen sollen. Mehrere Spuren kénnen auch wie eine Partitur ausgedruckt werden.

Piano
Y Leadshest-Fenster - O X
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Klicken Sie auf den [Druck] Button entweder im Notations-Fenster oder im LeadSheet Fenster um Thren Song als
Notenblatt auszudrucken. Damit starten Sie den [Druckeinstellungs-]Dialog mit einer groen Anzahl an Optionen wie z. B.
“Anzahl. Die Optionen sind in der Online-Hilfe und im Notationskapitel in diesem Handbuch vollstindig beschrieben.

Songs speichern

E Sobald Sie einen Songerstellt oder Anderungen vorgenommen haben, werden Sie den Song wahrscheinlich mit
spechem  €inem Mausklick auf die Schaltflache [Speich.] sichern wollen. Oder Sie wihlen Datei | Song speichern. Oder Sie
driicken F2 bzw. Strg+S.

Verwenden [Speichern unter] um einen Song unter anderem Namen oder an anderer Stelle zu sichern. Songs die
Z5erw| mit “gespeichert unter” einen anderen Namen bekommen haben, werden nun mit dem geénderten Namen im Song-

Dialog “zuletzt verwendet” angezeigt. Das [Speichern unter| Button Menii beinhaltet zusitzliche Optionen zum
Speichern von Songs.

Song speichern unter...

Song speichern mit Patches & Harmonien Alt+F2
Song speichern als MIDI Date

Song speichern als MusicXML Datei

Song speichern als ABC Notations Datei

Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en) speichern...

Song speichern als Audio Datei

Song im Favoritenordner speichern Alt+Umschalt+5

Email Song Datei(en) als Anhang

Als Video speichern (Hochladen zu YouTube usw.)

Songs Speichern mit Patches & Harmonien (Alt+F2) ermoglicht Thnen den Song mit einer benutzerdefinierten Patches
Auswahl mit Lautstirke, Hall, Bank, Harmonie, Solist und RealDrums zu speichern. Sie kdnnen auch auswéhlen ob die
Spuren beim Speichern eingefroren werden. Beachten Sie dazu das Thema Song Einstellungen speichern.

Songs werden immer mit dem letzten Erweiterungs-Buchstaben “U” gespeichert, gleichgiiltig, ob sie mit einem eingebauten
Style erstellt wurden oder nicht. Wenn Sie zum Beispiel einen Song mit ZZJAZZ.STY als Style (d.h., einer der 24
eingebauten Styles) erstellen, wiirden frithe Versionen von BB den Song als MySong.MG1 speichern, wobei “1” die Style-
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Nummer 1 — ZZJAZZ anzeigt. Jetzt wird als MySong.MGU gespeichert. Altere, mit MG1 geladene Songs werden nach wie
vor als MG1 zuriickgespeichert, um doppelte Songdateien zu vermeiden.

Merke: Vergewissern Sie sich, dass lhre Songs als Band-in-a-Box Songdateien gesichert werden (nicht nur als MIDI Dateien). Die Band-
in-a-Box Dateien enthalten die Namen der Akkorde usw. und sind viel kleiner als MIDI-Dateien.

Wenn Sie eine Audio-Datei mit dem Song verkniipft haben, wird die Tonspur separat gespeichert und MySong. WAV
genannt.

Song Einstellungen beim Speichern

Voreingestellt werden alle Song-Einstellungen gespeichert, aufler die Checkbox “Speichern aller Einstellungen mit Songs”
im Dialog Instrumente und Harmonien dem Song zuweisen ist nicht aktiv (Alt+F2 oder Datei | Speichern Spezial | Song
mit Patches speichern).

Dies beinhaltet RealTracks, RealDrums und RealTracks Soli genauso wie Patches, Lautstérke, Hall- und Chorus-Effekt,
Panorama-Blende, Bank, Harmonie (Melodie und Thru) und der Solist.

Wenn Sie einige benutzerdefinierte Einstellungen haben, die Sie nicht speichern mdchten, kdnnen Sie diese in diesem Dialog
abwihlen.

Instrumente und Harmonien dem Song zuweisen X
Ein? Patch Einfiieren ] Speichern aller Einstellungen mit S ongs
Bass 01 < Kein Palchwechsel » v O Ehetl, el 0

[ Lautstéke
I Hal

Fiana 0 < Kein Patchwechsel » w O
Drurns Mo DrumPatch Wechsel “ O
[] Panarama
Gitarre 0 < Kein Patchwechsel » “ O [ Stiaghe
Streicher 0 < Kein Patchwechssl > ) O [ Bank
Melodie  [0<KeinPaichwedhsel > w| [ (] Bank [LSB Ct 32)
0O [ Aktuelle Melodie- und 5 olist Patches

M 0 < Kein Patchwechsel > [[] &ktuelle Meladie-H amonis
Thiu 0 < Kein Patchwechsel » ~ Alle [ Aktuelle ThruHarmarie

Mit Patches fiillen Keine [ Solistim Sang speichem
Patch-Liste zeigen ] Speichere Thiu Einstellungen
Nullen Alle Hul

[ Mur fiir diesen Song erzwinge MIDI-Dms
[ Wenwende RealDum Style fur dissen Song
RD

Fiir diesen Song. wahle untersch ariationen bei jedem Abzpielen

Ende Abbruch Hife

Wenn Sie bestimmte Patches gerne mit einem Song speichern mdchten:

a) Geben Sie die Zahl der gewiinschten Patches (Instrumente) aus der Drop-Down Liste ein. Lassen Sie die anderen
Instrumente auf 0 fiir keine Patch-Anderung. Denken Sie daran, dass immer das General MIDI Zahlensystem fiir
Instrumente benutzt wird.

Oder

b)Driicken Sie die Schaltfliche [Mit Patches fiillen]. Das wird die Patch-Nummern Boxen mit den aktuellen Patch-
Einstellungen fiillen, die in Ihrer Instrumentenleiste am Hauptbildschirm angezeigt werden.

Waihlen Sie iiber die Markierungskéstchen, welche Instrumente gesichert werden sollen und ob Sie gerne die Melodie und
Thru Harmonie Zuweisungen und den ausgewéhlten Solisten speichern mochten. Sie kdnnen auch die Instrumente als “an”
oder “aus” fiir jeden Song speichern. Zum Beispiel konnten Sie einen Song ohne Pianoteil haben. Andere Parameter, die
gesichert werden konnen (Lautstdrke, Nachhall, usw.) werden auf der rechten Seite des Fensters angezeigt. Klicken Sie die
Schaltflache [Sichern], um den Song zu speichern.

Tipp: Sie kdnnen diese Einstellungen zusatzlich zu den Songs fiir mehr Realismus speichern. Z.B. kénnen Sie das Piano etwas leiser
machen, Hall zur Melodie hinzufligen oder den Bass nur Rechts oder Links hérbar machen.

Verwenden Sie die Checkbox einfrieren um die Spuren fiir das Arrangement beim Speichern einzufrieren, diese werden
dann von Band-in-a-Box nicht iiberschrieben. Sie konnen die eingefrorenen Spuren trotzdem Bearbeiten.

Waihlen Sie die Nur fiir diesen Song erzwinge MIDI-Schlagzeuge — Checkbox, wenn Sie ausschlie3lich MIDI —
Schlagzeug und keine RealDrums mit diesem Song verwenden wollen.

Wihlen Sie Verwende RealDrum Stil nur fiir diesen Song und weisen Sie diesem Song einen bestimmten RealDrums Stil
zu. Driicken Sie dazu den [RD] Button und Sie wihlen dann den RealDrums Stil aus.

Dieses Dialog wird gewdhnlich in Verbindung und nicht anstatt speichern eines Songs verwendet.

Um einen Song mit diesen eingebetteten Informationen auf Ihrer Festplatte zu speichern sollten Sie folgendes durchfiihren:
1. Wihlen Sie Datei | Song mit Patches speichern (Alt+F2).

2. Wihlen Sie die Patch und andere Einstellungen, die Sie mitspeichern wollen.

3. Driicken Sie den [Sichern] Button um den Song auf die Festplatte zu speichern.

Beachten Sie, dass wenn Sie ein MIDI-Patch fiir eine der Instrumenten-Spuren eingestellt haben
(Bass/Drums/Piano/Gitarre/Streicher) und sie laden dann einen anderen Style, wird Band-in-a-Box diese Patches mit den
Style Patches iiberschreiben. Wenn dies nicht erfolgen wiirde, wiirden unabhingig vom Style immer die gleichen Patches

verwendet werden. Wenn Sie also ein bestimmtes Patch fiir eine Spur einstellen wollen, stellen Sie dies nach dem Laden des
gewiinschten Styles ein.
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Speichern eingefrorener Spuren

Jede Spur (MIDI oder RealTrack) kann eingefroren werden. Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr veréndert oder neu
erzeugt. Die spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und erméglicht zudem das fixieren von
Arrangement, die Sie besonders bevorzugen. Wenn Sie den gesamten Song einfrieren, miissen Sie tiberhaupt nicht mehr auf
die Neuerzeugung warten. Wenn Sie das ndchste Mal den Song abspielen wollen, ist dieser bereits fertig.

Alle Spuren koénnen bearbeitet und gespeichert werden. MIDI-Spuren fiir Bass, Drums, Piano, Gitarren und Streicher kénnen
nun bearbeitet und mit der Datei gespeichert werden. Wenn Sie eine Spur einfrieren, kann diese trotzdem bearbeitet werden,
da diese nur fiir die Neuerzeugung durch Band-in-a-Box gesperrt ist. Sie kdnnen zum Beispiel die Bass-Spur nach Ihren
Vorstellungen verdndern und diese dann einfrieren und abspeichern. Diese Spur wird dann nicht mehr verdndert und von
Band-in-a-Box tiberschrieben. Dies beinhaltet auch die RealCharts — wenn Sie zum Beispiel die Notationen eines RealTrack-
Solos verdndern wollen.

Um eine MIDI-Spur (Bass, Drums, Piano, Gitarre, Streicher), oder den MIDI-Teil eines RealTracks mit RealChart (MIDI
transkribiertes Solo) zu bearbeiten, 6ffnen Sie einfach das Notations-Fenster (oder Piano Roll Fenster) und klicken auf die
Spur um diese zu bearbeiten. Stellen Sie sicher, dass Sie die Spur danach einfrieren, indem Sie entweder den [Einfrieren]
Button mit anschlieBender Spur-Auswahl driicken, oder Sie klicken mit der rechten Maustaste auf das Instrument am oberen
Bildschirmrand und wéhlen dann “Einfrieren”. Thre bearbeiteten Spuren werden nun mit dem Song gespeichert.

Songs als Medley speichern - MedleyMaker

Mochten Sie mit Band-in-a-Box ein Medley mit verschiedenen Songs (MGU) erzeugen? Mit dem MedleyMaker aus dem
[Song Form] Button Menu ist dies sehr einfach zu machen. Im MedleyMaker, wéhlen Sie einfach die Songs aus, die Sie im
Medley haben wollen, alles weitere zur Erzeugung des Medleys, iibernimmt Band-in-a-Box fiir Sie.

Um den MedleyMaker zu 6ffnen, klicken Sie entweder auf den [Song Form] Button Menu der Tools Toolbar oder

- . .
emy  wdhlen Datei | Import | MedleyMaker.
3 MedleyMaker - o X

Anhéngen | | Einfiigen | | MachOben | | Nach Unien Enffemen Ale enfemen St | [ Stonm

Update

Einstell fiir di S
T S Datei MGU) [ Diemo Stle Tempo  Tonat StaabTaki #Takte & Transiion
Hair of the Diog - FunkShi2 sty demo -- FAbbADemos\MID! Style Demosttl |+ FUNKSHFZSTY P~

Lange: 223 Takte Bmi3ls

Liste der Songs im Mediey
Titel Datei MGL) Shyls Tempo Key Shart ab Takl H Takts # Transition

g — FunkShfZ.... FUNKSHF2 . MGU 2. E 175 E 1 4
on the Offbeat — JazSw2_g.s... JAZSW2 G.MGU JAZSW2 G.STY 135 4/4 C 1 16 4
on the Offbeat — JazSw2_g.s... JAZSW2 G.MGU JAZSW2 G.STY 135 4/4 cC 1 16 4
Free Fall - Luiprima.sty de... -JZSHF"4.MGU -JZSHF"4.STY 145 4/4 F 1 16 4
Locked Out — J NoPno.sty de... J NOPNO.MGU J NOPNO.STY 120 4/4 Eb 1 16 4
Passport to Heaven - Duncan... DUNCANS.MGU DUNCANS.STY 200 4/4 F 1 1eé 4
Turkish Mode - EastrnRk.sty... EastrnRk.MGU EASTRNRK.STY 165 4/4 E 1 16 4
JonLucel.sty demo JonLucel . .MGU JONLUCEl.STY 160 4/4 C 1 1eé 4
Wonderful Day - C_Garth.sty... C_GARTH.MGU C_GARTH.STY 85 4/4 cC 1 27 4
Back Again - Cupid!.sty dem... CUPID!.MGU CUPID!.STY l4e 4/4 G 1 32 4

it Song laden Akkaord-Uberginge zwischen Songs im Medley
Style Wechsel # Takte fiir Ubergange |4 hd

Tonatt Wechss|
Tempo Wechsel

Patch Wechsel e T v [esp
ePieis [ Einzsiler bei Abspiclen cinbizichen

Melodie5 olo-Spur Default Export Import e e JE V2T Schiisfien Abbruch Hie

Songtexte

Genre Jazz ~

Ein Medley ist keine einfache Aneinander-Reihung von Songs. Ein guter Medley verwendet Ubergangs-Akkorde von einem
Song zum anderen, um auf die neue Tonart, den neuen Style und das neue Tempo tiberzuleiten. Der MedleyMaker erzeugt
automatisch schone Uberleitungen mit Akkorden, die sanft in die neue Tonart, Style und Tempo fiihren!

Um ein Medley zu erzeugen,

- fiigen Sie Songs durch Driicken der [Anhéingen] oder [Einfiigen] Button, hinzu.
- Entfernen Sie Songs mit dem [Entfernen] Button.

- Verédndern die Reihenfolge mit den Buttons [Nach Oben], [Nach Unten].

- Sie konnen jeden Song individuell iiber die Parameter der Gruppe Einstellungen fiir diesen Song einstellen. Dazu
gehéren Style-Wechsel, Tempo, Tonart, §ta11—Takt, Anzahl der Takte und Anzahl der Uberleitungs-Takte. Nach einer
Anderung driicken Sie [Update] um die Anderungen in der Medley-Liste zu sehen.

- Wihlen Sie die Art der Information aus (Styles, Tonart-Wechsel, Songtext, usw.), die beim Laden Ihres Songs in das
Medley beriicksichtigt werden soll. Dies konnen Sie in den Checkboxen der Gruppe Mit Song laden festlegen.

- Wibhlen Sie eine Anzahl an Ubergangs-Takte (voreingestellt sind 4). Ubergangstakte sind Takte mit Akkorden, die
automatisch von Band-in-a-Box eingefiigt werden, um von einem Song auf den nichsten mit einem “Outro” und einem
“Intro” liberzuleiten.

Die aktuelle Anzahl Takte und die Gesamtléinge werden im Bereich oberhalb der Medley-Liste angezeigt. Die maximale

Anzahl von Takten in einem Medley sind 255 Takte (ca. 7 Minuten).

Tipp: Ihr Medley wird RealDrums verwenden, wenn Sie diese aktiviert haben. In diesem Fall, sollten Sie den Tempo/Bereich eingrenzen.
Die Qualitat der RealDrums leidet darunter, wenn es zu groRen Tempo-Anderungen zwischen den Songs kommt.
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Email Song als Anhang

Sie kdnnen eine Song- (MGU oder .SGU), Style (.STY und .STX) oder eine gerenderte Audio-Datei (m4a, wma, wav oder
mp3) als Email mit Anhang versenden.

Driicken Sie den [Speichern unter] Button und wiahlen Email Song Datei(en) als Anhang um den Email Song
Speichemn

meev| Dialog zu 6ffnen.

Email Song

Song Datei anhingen: F:A\bbADemoshMIDT Stvle DemoshSiles0NEZIAZZ MG
Style-Datei anhdngen: FABEASTYLE SN ZIAZZ ST

[ &wdia-Spur ankingen: F:\bbiDemostMIDI Style DemostS wles00FZ AT way

gerenderte Audio Datei: Kein \/

| Send Email | Abbruch

Der Dialog ermdglicht IThnen die Dateien auszuwéhlen, die Sie versenden wollen:
- den Song (.MGU oder .SGU)

- den Style (.STY und .STX)

- eine gerenderte Audio Datei (m4a, wma, wav oder mp3)

Als Video speichern und zu YouTube hochladen

Sie konnen Thren Song als Video speichern, und diesen dann zu YouTube hochladen oder in anderen Video-Programmen
bearbeiten. Sie konnen eine Video des ChordSheet- oder des Notations-Fensters machen, das die markierten Akkorde oder
Noten wihrend der Wiedergabe zeigt.

Um diese Funktion zu niitzen, driicken Sie den [Speichern unter| Button und wéhlen Speichern unter Video aus

Speichemn

=ce7l dem Pulldown Menti.

Erzeuge ChordSheet Video

ChardSheet ~ Berutzerdefinierte Male 720p: 1280x720 ~

Brsite 1280 Hohe 720 +

Frames pro Sekunds 10 Codes CWSM: M5 -CRAM -
[ Titel einbeziehen [ *oraus-Scrollen

Unbenarnter Song, T, 140bpm, 2:43, 32 Takt, Staphe(r3), von Takt 1 bis Takt 32 Z21A72 ST [Jaze Swing Style]

0K - Viden rendem Rendemn abbrechen Sohiiehen

Waihlen Sie in der oberen linken Ecke das Element (ChordSheet oder Notationsspur), das in ein Video aufgenommen werden
soll.

Aktivieren Sie Benutzerdefinierte Mafle wenn Sie die Hohe und Breite des Videos anpassen wollen. Wenn dies deaktiviert
ist, wird die Aufldsung des Videos identisch mit der des ChordSheets sein.

Eine hohere Zahl im Feld Frames pro Sekunde erzeugt eine groflere Datei und der Render-Prozess dauert ldnger.
Sie konnen einen bestimmten Codec zum kodieren des Videos bestimmen. Wenn “Auto” ausgewahlt ist, wihlt Band-in-a-
Box einen kompatiblen Codec.

Wenn Titel einbeziehen aktiviert ist, hat das Video einen schwarzen Rand mit Titelanzeige im oberen Bereich.
Die Voraus-Scrollen Option zeigt den aktuell gespielten Takt im ChordSheet friiher an.

Klicken Sie auf [OK - Render Video] um den Renderprozess zur Erzeugung des Videos zu starten. Das Video wird
gerendert, auler Sie klicken den Button [Rendern abbrechen]. Wenn der Render-Prozess beendet ist, erhalten Sie eine
Nachricht und Sie konnen den Button [Upload zu YouTube] oder [Zeige Video File] driicken.

Anmerkung: Eine Spezial-Anwendung dieser Funktion ist ein Video RealTracks mit der passenden Notation in einem einzelnen Video zu
kombinieren. Dies erzeugt ein Lehr-Video, das die eigentliche Spielweise gemeinsam mit Notation/Tab, gespielt tiber lhrer Akkord-

Progression zeigt! Um dies zu machen, fihren Sie einen Rechts-Klick auf dem Master Button oder einer der Spur Buttons im oberen
Bildschirmbereich aus und wahlen Render Video(s) aus dem Menu.

Speichern eines Songs als MusicXML Datei

Band-in-a-Box unterstiitzt MusicXML. Sie konnen einfach Ihre Band-in-a-Box Songs in Notations Programme wie Finale,
Sibelius und Guitar Pro exportieren, die Akkorde aus Ihrem Band-in-a-Box Song bleiben dabei erhalten.

D Um den aktuellen Song als XML Datei zu speichern, driicken Sie den [Speichern unter] Button und wéhlen Song
eare| speichern als MusicXML Datei, oder Sie gehen zum Menti Datei | Speichern Spezial | Song als MusicXML Datei
speichern. Wenn der BB Datei-Speichern Save Dialog gedffnet wird, geben Sie einen Dateinamen und einen
Speicherort an und driicken den [Speichern] Button. Damit 6ffnen Sie den Speichern XML Datei Dialog.
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ﬂ Speichern XML Datei

Wihle Spuren zum 5 peichem

list (WialineS chilizsel

a5 Schilissel)
EINE MIDI-EVENT!

~KEIME MIDI-EVENT:
~KEIME MIDI-EVENT:
~KEIME MIDI-EVENT:

EINE MIDI-EVENT
~KEIME MIDI-EYENT:

- &udio: Audio, Instrument: 0 < Kein Patchwechsel > [0 MIDI-Events] [Violin-Schilissel) (Bass Schilissel)
- Utility#1: Uilitp#1, Instrument: 0 < Kein Patchwechsel » [0 MIDI-Events] [ViolinSchliissel) [Bass Schiuissel)
- Utlity#2: UtilityB2, Instrument: 0 < Kein Patchwechsel » [0 MIDI-Events] [Violin-S chilissel] B ass Schiissel]
Utlity##3: Utility#3, Instrument: 0 < Kein Patchwechsel » [0 MIDI-Events] [Violin-5 chiiissel] [Bass Schiissel]
lity#td: Utility$d, Instrument: 0 < Kein Patchwechsel » [0 MIDI-Events] [Violin-5 chiiissel] [Bass Schiissel]
- Utlityt5: Utility#5, Instrument: 0 < Kein Patchwechsel » [0 MIDI-Events] [Violin-Schliissel] [Bass Schiissel]
lity$E: Utility#E, [nstrument: O < Kein Patchwechsel » [0 MIDI-Events] [Violin-Schiiissel] [Bass Schiissel]
~REINE MIDI-EVEMNTS--- Utilitdt7: Utility# 7, Instrument: 0 < Kein Patchwechsel > [0 MIDI-Events] Violin-Schiiizsel] [Bass Schivissel]

Spur-spezifische Einstellungen [Alto Sax Spur)
Winlin-5 chliissel einbeziehen
Bass Schliissel einbeziehen
Tabulatur | Michts

] Speichere Tab al: 2 getrennte Spuren
[ Speicherm in FakeShest Modus

Crum Spuren als Drum Notation zu speichem

Funktionen unterstiitzt bei neusrer Motations-Saftware

Noten speichem

Akkorde speichem

Text Events speichem
Maotation-Symbole speichern
Songtest speichem

[ Songtest als Test Events speichen

Exakten Akkordtest speichem

Waihlen Sie eine Spur, die Sie als XML Datei speichern
wollen. Um mehrere Spuren auszuwéhlen, halten Sie die
STRG+Taste gedriickt und klicken auf eine weitere
Spur.

Wihlen Sie die Elemente, die Sie in der XML Datei
speichern wollen.

Im Bereich Spur-spezifische Einstellungen konnen Sie
auswiéhlen, welcher Schliissel fiir jede Spure einbezogen
werden soll.

Es gibt auch eine Option um Tabulaturen
einzubeziehen.

Die Checkbox Speichere Tab als 2 getrennte Spuren

speichert eine Spur fiir die Notation und eine zweite fiir
die Tabulatur.

Open High-Hat Symbol speicherm Abbruch Hilfe

Wenn Speichern in FakeSheet Modus aktiviert ist, werden Wiederholungen und Endungen in der Datei mitgespeichert.

Mit der Option Exakten Akkordtext speichern konnen Sie den exakten Akkordtext speichern, anstatt sich hauptsiachlich auf
das Speichern des Akkordtyps und der Grade zu verlassen.

Driicken Sie [OK], die Datei ist bereit um in einem Notationsprogramm gedffnet zu werden.
Speichern eines Songs als ABC Notation Datei

ABC Notation ist ein einfaches textbasierendes Notations-System, das von Musikern weltweit verwendet wird um Akkorde
Melodien und Songtext zu speichern. Sie konnen nun Songs im ABC Notations-Format 6ffnen und speichern. Mehr
Information tiber die Songs und der ABC Notation finden Sie unter abcnotation.com.

Um einen Song als ABC Notations-Datei zu speichern, driicken Sie den [Speichern unter] Button und wihlen

el Song Speichern als ABC Notations-Datei oder gehen Sie zum Menii Datei | Speichern Spezial | Speichern als ABC
Notations-Datei.
F¥ Speichere auf .abc Datei Einstellungen - O x| Wihle eine Spur zum Speichern: Spurauswahl, die Sie exportieren

‘wahle ein Spur zum Speichemn

mochten. Dies wird angewandt, wenn 'Noten einbeziehen' aktiviert

Bass 1st.
D_rums
Piana. AkKorde einbeziehen: Aktivieren Sie dies, wenn Sie Akkorde in
Ellcher Ihrer Datei haben mochten.
Salist . . . . .. .
Noten einbeziehen: Wenn diese Option aktiviert ist, werden Noten
Akkorde einbeziehen [ vereintachte Akkord Mamen auf der gewahlten Spur gespelChert'
7] Noten einbeziehen [ Speicherr in FakeSheet Madus vereinfachte Akkord Namen: Aktivieren Sie dies, wenn Sie

vereinfachte Akkordsymbole haben méchten (z. B. Bb anstatt
Bb7#9).

Speichern in FakeSheet Modus: Aktivieren Sie den FakeSheet
Modus wenn Sie Wiederholungen und Endungen in der Datei
speichern wollen.

K.opieren in die Zwischenablage Speichem als D atei Abbruch Hilfe

[Kopieren in die Zwischenablage]: Dies wird eine Kopie der ABC Notations-Datei in die Zwischenablage als Text
kopieren, sodass dieser Text in ein anderes Programm wie ein Text Editor eingefiligt werden kann.

[Speichern als Datei]: Driicken Sie diesen Button, dann geben Sie einen Name nein und wéhlen den Speicherort auf Threr
Festplatte.

Song(s) als einfachen Text speichern

Sie konnen den Song, einschlieBlich der Akkorde und anderer Informationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.), als
Textdatei speichern.

Driicken Sie den [Speichern unter| Button wihlen Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en) speichern,
=5eey| oder Sie gehen zu Menii Datei | Speichern Spezial | Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en.) Dies 6ffnet
den Song(s) in Text Dialog.

unter ¥

Markieren Sie im Dialogfeld die Elemente, die Sie in den Text aufnehmen mdchten. StandardméBig werden die Song-
Metadaten (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.) und das Memo eingeschlossen, aber wenn Sie dies nicht wiinschen,
konnen Sie sie ausschlieBen. Wahlen Sie den Modus Ganzer Song und driicken Sie den Button [Als .txt-Datei speichern].
Wenn Sie den Song in die Zwischenablage kopieren mdchten, anstatt ihn als Textdatei zu speichern, driicken Sie stattdessen
den Button [OK - In Zwischenablage kopieren].

Der Dialog verfiigt auch tiber eine Option zum Kopieren oder Speichern aller Songs in einem bestimmten Ordner. Wéhlen
Sie den Modus Alle Songs in diesem Ordner stapelweise speichern, driicken Sie das Ordnersymbol, um den Ordner
auszuwahlen, und wihlen Sie die Option, Unterordner dieses Ordners einzuschlieBen. Wahlen Sie auch das Ziel mit der
Option Stapelspeichern unter. Sie konnen alle Songs in die Zwischenablage kopieren, sie als einzelne Textdateien im
selben Ordner speichern, sie als einzelne Textdateien in einem anderen Ordner speichern oder sie als einzelne Textdatei
speichern. Driicken Sie dann [OK -Batch TXT speichern], um die Songs zu kopieren oder zu speichern.
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fi Song(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) — O e

Optiohen fiir geschrisbenen Text

Text in die Zwischenablage kopieren mit dem regularen Befehl Bearbeiten-Kopieren [Strg+C)

Song-kMetal aten einbeziehen % flir'wWiederholung der Akkorde T akt verwenden [] Tabulator anstelle von | fiir Taktstrich verwenden
[ Mema einbeziehen Leerzeichen zum Beginn jedes Taktes [ # fiir jeden leeren Schlag verwenden
Part-Marker einbeziehen Meue Zeile fur neuen Abschnitt [Part-k ark er] Taktnurrmern pra Takt anzeigen

] Holds, Pushes, Shots einbezishen Takle proZeile Songtest einbeziehen

(®) Gesamter Song
() Bereich des Song 1 ]

() &lle Songs in diesem Ordner stapelweise speichem
Urnterordner einbeziehen

i

Diefault Az tat-Datei speichern I OF. - In die Zwischenablage kopieren Schliefen Abbrechen Hilfe

MIDI und Karaoke Dateien speichern

|| Ihre Band-in-a-Box Songs kénnen als Typ 0 und Type 1 MIDI-Dateien gesichert werden, sowie als Karaoke-Dateien
mo | und General MIDI Songtext. Klicken Sie auf den [.MID] Button um den Dialog zu 6ffnen.

Speichern MIDI-Datei X

Unbenannter Song
ganzer Song

MIDI-D atei-Typ Typ 1 [Mehrspur] Mormal i

Setze Bereich Stapel Modus Optionen
Ziel fiir MIDI /K. araoke-D atei:

Clipboard Abbruch Hilfe
Wihlen Sie den Typ der MIDI-Datei, die Sie sichern wollen, aus dem Aufklapp-Menii “MIDI-Datei Typ”.
- StandardmaBig schreibt Band-in-a-Box Typ 1 Mehrspur Standard-MIDI-Dateien.

- Sie konnen auch Typ 0 MIDI-Dateien speichern, die alle Instrumente auf einer einzelnen Spur haben und von vielen
Hardware-Modulen und anderen Gerdten die MIDI-Dateien abspielen, eingesetzt werden, weil sie einfacher zu verarbeiten
sind (sie haben nur 1 Spur!).

- Karaoke Dateien (.KAR) sind ein Spezialtyp von MIDI-Dateien zum Mitsingen, mit Events fiir die Liedtexte und eine
speziellen Anordnung der Spuren.

- Es gibt eine Option, die MIDI-Datei mit separaten Spuren fiir jedes Schlagzeug Instrument zu schreiben.
Optionen zum Speichern

[Speichern] Sichert eine MIDI-Datei auf einen Datentréger. Sie konnen die MIDI-Datei dann in Thren Sequenzer zur
Weiterverarbeitung laden.

[Clipboard] Kopiert als Standard MIDI-Datei in die Windows-Zwischenablage. Diese Eigenschaft erlaubt Programmen, die
Zwischenablage unterstiitzen, das Bearbeiten | Einfiigen der Band-in-a-Box MIDI-Datei direkt in das Programm. Zum
Beispiel konnen Sie Band-in-a-Box MIDI Daten aus der Zwischenablage in PowerTracks Pro Audio, CakeWalk, Musicator,
etc. einfligen.

Melodie/Solo (mit Harmonien) werden in die MIDI-Datei geschrieben. Wenn Sie eine Melodie oder Solist/Thru Harmonie
eingestellt haben, werden auch diese MIDI Daten in die MIDI-Datei geschrieben. Schauen Sie in die Einstellungen von
Optionen | Voreinstellungen, um zu tiberpriifen, wie die Harmonie in eine MIDI-Datei geschrieben wird.

Die ChordSheet Bereichs-Markierungen werden in MIDI-Dateien geschrieben. Sie konnen von PowerTracks Pro Audio und
von Band-in-a-Box gelesen werden, wenn die MIDI-Datei mit dem Akkord Wizard re-importiert wird.

Einstellen des Taktbereichs fiir MIDI-Dateien

Wenn Sie eine MIDI-Datei erstellen wollen, dann kdnnen Sie jetzt vorher einen Taktbereich festlegen. Markieren Sie einen
beliebigen Bereich Takte und dann wird die MIDI-Datei fiir den markierten Ausschnitt erzeugt.

Alternativ konnen Sie den Knopf [Zetze Bereich] driicken und den Taktbereich manuell in die Zahlenfelder eingeben.
MIDI-Konvertieren im Stapel fiir ein ganzes Verzeichnis

Wenn Sie ein ganzes Verzeichnis mit Band-in-a-Box-Dateien in MIDI-Dateien verwandeln mochten, ist dies die richtige
Funktion Mit einem Befehl konnen Sie diese Konversion jetzt durchfiihren.

Waihlen Sie, ob die Zieldateinamen aus den BB-Dateinamen oder den langen Songtitel gebildet werden sollen. Driicken Sie
den [Stapel Modus]-Knopf im MIDI-Dateidialog um diese Funktion aufzurufen.
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Stapelerzeugung von MIDI-Dateien fir ein ganzes Verzeichnis *

Hiermit erzeugen Sie MIDI-D ateien von mehreren BE-Sangs in einem Yerzeichniz

[FpbSonad

Andere Arbeitsverzeichnis

(®) Benenne MIDI-Dateien passend zu jeweiligem Songdateinamen

(O) Benenne MIDI-Dateien passend 2u Titel des jeweiligen Songs 65

MIDI-D atei Dptionen

Erzeuge MIDI-D ateien Schliefen Hilfe

MIDI-Datei Optionen

Benutzen Sie die Schaltflache [Optionen], um Einstellungen fiir das Schreiben der MIDI-Dateien vorzunehmen. Sie kénnen
ebenfalls aus dem Optionen-Menii unter Voreinstellungen die Schaltfliche [MIDI-Datei] verwenden.

MIDI-Datei-Optionen X |  Programm-Wechsel schreibt die Patch- (Instrumenten-) Anderungen in die
Programm-wechsel in MIDI-Datei speichem MIDI'Dateis falls ausgewﬁhlt.
[ Akkord Testmarker einbeziehen AKkkord Textmarker einbeziehen schreibt die Akkorde als Textmarker-MIDI-
[IWemwende Testmarkisrungen Events, falls ausgewéhlt.
ZTakiEinzshler in MIDI-Datei Verwende Textmarkierungen schreibt Textbezeichnungen einzelner
el el fieneraMID!-Fomat “I| Songteile, wie “Takt 23, A-Teil” mit in die MIDI-Datei. Diese
IS el ol Tt el v Textmarkierungen kdnnen — sofern vorhanden — auch aus MIDI-Dateien
el el e el gelesen werden und werden dann auf dem Notationsfenster mit angezeigt.
L] ForcedChannel MetaE-vents einschiefen Wenn “verwende Textmarkierungen “ in den MIDI-Datei-Optionen gewahlt ist,
L Gitarren-Bundlage Controlier einschiefien wird die sich daraus ergebende MIDI-Datei, Textmarken haben. Dann werden
[ Solist-Spur auf Kanal § ablegen die beschreibenden Text Markierungen in PowerTracks Pro Audio oder

e 00 DDt peTeiein RealBand (im Takt Fenster) angezeigt.
Harmonien auf verschieden Spuren speichern =
[ Gitarre-Part auf B Kandlen schreiben 1 A, Chorus 1 9 B 17 A

Machklingende Moten abschneiden Bass -- DDDDDDDDDDDDDDDDDDD[
2 Drums ...

‘“wienn Song RealDrums beinhaltet

[ Erzeuge auch MIDI-Drums in der MIDI-Datei Zum Beispiel ist an Takt 3 eine “A, Strophe 1”” Marke, um eine Bereichs-
[7] Speichers RealCharts in MIDI-Datsien Markierung “a” Substyle und Strophe 1 anzuzeigen. Text-Marker werden aus
Auflisung fiit MIDID atei 120PPQ v MIDI-Dateien eingelesen und als Sektion Marker in der Notation angezeigt.
2-Takt-Einzihler in MIDI-Datei wird markiert, um zwei Vorzahltakte in die
Default Abbruch Hife MIDI-Datei mit aufzunehmen. Wenn auf der Melodiespur ein Auftakt

vorhanden ist, wird kein Vorzéhler in die MIDI-Datei geschrieben.

Schreibe Songtext in: Die GM-Spezifikationen ermdglichen, Songtext in der MIDI-Datei zu speichern. Alternativ kdnnen
Sie den Songtext auch in einem PG-Music-spezifischen MIDI-Format speichern, das aber nicht von allen Programmen
gelesen werden kann. Schreibe Songtext in General MIDI Format. Wir empfehlen das GM Format.

Section-Text als Text-Events schreiben: Ihr Abschnittstext kann — wenn gewahlt — mit als Textereignisse in die MIDI-
Datei geschrieben werden.

Hall/Chorus/Schwenken einschlief3: Diese Option sorgt dafiir, dass die Einstellungen fiir den Hall/Chorus und
Stereoposition, die Sie eingestellt haben, mit in die MIDI-Datei geschrieben werden.

ForcedChannel MetaEvents einschlieflen: Diese Option schlieit so genannte “Forced Kanal META —Ereignisse” beim
Schreiben der MIDI-Datei ein. Diese werden nur von PowerTracks Pro Audio und anderen PG Music Inc.-Programmen
ausgewertet.

Gitarren-Bundlage-Controller einschlielen: Diese Option schlieft eine “Einstellung 84” in die MIDI-Datei ein, die von
PG-Music fiir die Bundlage der Gitarrenspur verwendet wird. Da manche Synthesizer diese Einstellung als Portamento
Einstellung verwenden, priifen Sie, ob die MIDI-Datei von Ihrem Synthesizer oder Softwareprogramm richtig verstanden
wird.

Solist-Spur auf Kanal 5 ablegen: Normalerweise schreibt das Programm den Solo-Part auf den MIDI-Kanal 8. Eigentlich
ist diese Spur fiir die linke Hand einer Klavierspur vorgesehen (Spur 8/9 fiir das Klavier). Deshalb kdnnen Sie mit dieser
Einstellung den Solopart stattdessen auf Kanal 5 ablegen.

Harmonie in MIDI-Datei speichern: Wenn diese Option markiert ist, werden alle Téne der Harmonie mit in die MIDI-
Datei geschrieben. Wenn diese Option nicht markiert ist, wird nur die Melodie alleine gespeichert.

Harmonien auf verschieden Spuren speichern: Wenn diese Option markiert ist, dann werden die Harmonietone auf einer
eigenen Spur und nicht zusammen mit der Melodie gespeichert. Auf diese Weise konnen Sie die einzelnen Teile des Songs
z.B. fiir den Ausdruck besser voneinander trennen.

Gitarre-Part auf 6 Kanilen schreiben: Wenn Sie diese Option markieren, werden die einzelnen Tone des Gitarrenparts
nicht in einer Spur abgelegt, sondern jede einzelne Gitarrenseite auf einer eigenen Spur (Kanal 11-16). Wenn Sie solch eine
Datei z.B. in PowerTracks oder einem anderen Programm einlesen, dass sich an diese Konvention hélt, kann der Gitarrenpart
korrekt angezeigt und weiterverarbeitet werden.

144 Kapitel 6: Songs erzeugen



Nachklingende Noten abschneiden: Wenn Sie nur einen Ausschnitt eines Songs in eine MIDI-Datei exportieren, ist es
moglich, dass Noten am Ende des gewihlten Ausschnitts noch nicht beendet sind und deshalb beim Abspielen weiter klingen
wiirden. Mit dieser Option werden die begonnenen Noten automatisch beendet.

Erzeuge auch MIDI-Drums in der MIDI-Datei kann deaktiviert werden, wenn der Song RealDrums verwendet und Sie
keine MIDI-Schlagzeug-Daten in der MIDI-Datei mitspeichern mochten.

Speichere RealCharts in MIDI-Dateien: Aktivieren Sie diese Option, um RealCharts-MIDI-Daten in MIDI-Dateien zu
speichern, damit Sie die Interpretation in anderen Programmen studieren konnen.

Auflésung fiir MIDI-Datei: StandardméaBig speichert Band-in-a-Box MIDI-Dateien mit einer Auflgsung von 120 PPQ. Das
ist eine Auflosung von etwa 4 Millisekunden, was eine sehr gute Aufldsung ist. In unseren Hortests konnten die Leute keinen
Unterschied zwischen Dateien mit 120 PPQ und Dateien mit hoherer PPQ (wie 960 usw.) feststellen. Wenn Sie es jedoch
vorziehen, in Threr DAW mit einer hoheren PPQ zu arbeiten, konnen Sie Band-in-a-Box mit der gewiinschten Auflosung
ausgeben lassen.

Uberspielen zu externen Hardwaresequenzern

Oft wird Band-in-a-Box in Live Situationen eingesetzt. Wenn Sie nicht in der Lage sind, [hren PC mitzunehmen, ist ein
Hardware Sequenzer oder eine ein MIDI-Keyboard mit eingebautem Sequenzer (der Standard-MIDI-Dateien lesen kann)
eine gute Alternative. Um Songs zu SoundBrush zu transferieren, folgen Sie diesen einfachen Schritten:

- Machen Sie eine MIDI-Datei des Liedes auf Knopfdruck.

- Entweder die Datei direkt auf Diskette sichern oder auf Festplatte kopieren und dann von Festplatte auf Diskette sichern.
- SoundBrush ist dann in der Lage, die IBM formatierte Diskette mit MIDI Dateien darauf zu lesen.

MGX Dateien

Wenn eine MIDI-Datei in die Melodie (oder Solist) Spur geladen ist, wird der Spur Typ fiir Melodie (oder Solo) auf Multi-
Track gesetzt. Wenn die Datei gesichert ist, wird die Erweiterung .MGX, die Thnen erlaubt, jene Band-in-a-Box Songs, die
vollstdndige MIDI-Dateien enthalten, leicht zu identifizieren.

Es gibt auch Einstellungen fiir Akkordtypen, Ausgabe-Kanal-Nummer, Velocity und Ausgabe-Tonumfang.
Direktansteuerung fiir Roland RA Serie und Vocalist sind in diesem Dialog enthalten. Uber den Meniipunkt Optionen |
Voreinstellungen und den Button [Ausgabe Kanal] konnen Sie den Dialog &ffnen.

Audio-Dateien Speichern
Wenn Sie ein akustisches Instrument aufgenommen haben, kann Band-in-a-Box die MIDI-Daten zu einer Wave-Datei
(*.wav) rendern und dies mit Threr Audio-Aufnahme mischen, es wird eine komplette digitale Audio-Datei erzeugt.

H Driicken Sie die Schaltfliche [.WAV] und wihlen Sie den Befehl Exportiere Song als Audio-Datei aus dem Meni.
wavyl  Dies 6ffnet den Render nach Audio Datei Dialog.

Render zu Audio-Datei X

Format | way ~
Kansle Autn v Format: Wihlen Sie das Format der Audio-Datei: WAV,
Bit Tiefe 24 Bit PLH v WMA, WMA (verlustfrei), M4A oder MP3.

Sample Rate 441 kHz i R N N
Anmerkung: Wenn Sie Windows® XP oder Vista verwenden,

bendtigt die M4A Option die Apple® QuickTime® Library flr

[ Momnalisiere Mix . .. .
Windows®, verfligbar Giber www.apple.com.

[ Eine Datei pro Spur

Mis sinbezishen Kanile: Wenn “Auto” ausgewdhlt ist, werden einzelne
Normalisers einzelne Spuien Spuren entweder als Mono oder Stereo, abhingig von der
Einzzlne Spuren flach, locken und zaniet originalen Quelle gerendert. Sie konnen auch das Rendern
SR lemtietiziie aller Spuren als Mono oder Stereo erzwingen.
Drurm Lead-In einbeziehen . . . . .
I Bit-Tiefe: Wahlen Sie 16, 24 oder 32 Bit.
[ ACID infio sinbezishen
[ Rendem mit Tempodshnung hiichster Qualtét Sample Rate: Wihlen Sie 44,1, 48 oder 96 kHz.
+ o . . . . . .
Yeogend s frferd Betundend |0 = Qualitiit: Die Bit Raten-Auswabhl ist fiir komprimiere
Werziigerung am Ende [Sekunden] 2 i . . .
Audio-Dateien (WMA, M4A und MP3) verfiigbar.
Speicherm im aktuellen SongVerzeichniz
Normalisiere Mix: Aktivieren Sie diese wenn Sie die
Auci-CD brennen Standardeinselingen Audio-Datei normalisieren wollen. Normalisieren
Balch Hill verstirkt die Lautstirke der Audio-Daten soweit wie
[ Render | Schliefen moglich, ohne dass es zu Verzerrungen (Clipping) kommt.

Eine Datei pro Spur: Wenn diese Option aktiviert ist, erhalten Sie getrennte Audio-Dateien fiir jede Spur.
Mix einbeziehen: Wenn diese Option aktiviert ist, wird ein Mix aus allen Spuren in eine separate Datei gerendert.

Normalisiere einzelne Spuren: Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie jede Spur einzeln normalisieren wollen. Dies wird
angewandt, wenn die “Eine Datei pro Spur” Option aktiviert ist, oder wenn Sie durch Ziehen&Ablegen eine einzelne Spur
aus Band-in-a-Box ziehen.

Einzelne Spuren flach, trocken und zentriert: Wenn diese Option aktiviert ist, ignoriert jede Spur ihre Mixer-
Einstellungen (Lautstéirke, Schwenken, Hall und Klang) und es werden stattdessen die Standardeinstellungen verwendet. Die
Standardeinstellungen sind Volume=0 db, Schwenken = 0, Reverb= 0, Tone = 0). Wenn diese Option deaktiviert ist und es
keinen Einzdhler in der Melodie-Spur gibt, wird der Einzdhler in der gerenderten Datei iibersprungen.

2 Takt Lead-in einbeziehen: Wenn diese Option deaktiviert ist und es keinen Einzéhler in der Melodie-Spur gibt, wird der
Einzdhler (Lead-In) in der Datei zum rendern iibersprungen.

Drum Lead-In einbeziehen: Aktivieren Sie diese Option wenn Sie den Drum-Einzéhler mitrendern wollen.
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ACID Info einbeziehen: Wenn Sie zu einer WAV Audio-Datei rendern, kdnnen Sie ACID Information Tempo, Tonart, Takt
mitgeben. Diese Informationen kdnnen dann von vielen DAW Programmen gelesen werden.

Rendern mit Tempodehnung héchster Qualitit: Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Rendern die hochste
Qualitétseinstellung fiir die Tempodehnung von élastique verwendet. Moglicherweise verwenden Sie fiir die Wiedergabe

eine niedrigere Qualititseinstellung, um die Leistung zu erhdhen, aber dies ist beim Rendern in eine Audiodatei nicht
erforderlich.

Verzogerung am Anfang (Sekunden): Verzogerung beim Render-Beginn - hiermit wird am Beginn des gerenderten Songs
so viel Stille hinzugefiigt, wie fiir die CD-Erstellung notwendig ist

Verzogerung am Ende (Sekunden): Sie konnen auch ‘Stille’ am Ende der Audio-Datei hinzufiigen.

Speichern im aktuellen Song-Verzechnis: Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Speichern-Dialogfenster
standardméaBig auf das Verzeichnis der aktuellen Song-Datei eingestellt. Andernfalls wird das frither verwendete Verzeichnis
verwendet.

[Audio CD brennen]: Dieser Button 6ffnet das MiniBurn Programm, das Thnen erméglicht Ihre eigene CD zu brennen.
[Batch]: Dieser Button ermoglicht Thnen alle Songs in einem Verzeichnis zu Audio-Dateien zu rendern.

[Render]: Um den Song zu rendern, driicken Sie diesen Button und wahlen den Namen und den Speicherort fiir die Audio-
Datei.

Anmerkung: Wir empfehlen lhnen, nicht denselben Namen wie die Song-Datei zu verwenden. Dadurch wird sichergestellt, dass die
gerenderte Audiodatei nicht zur Audio- oder Performance-Spur des Songs wird.

Stapelkonversion in Audiodateien (MP3, WAV oder WMA)

Wenn Sie ein ganzes Verzeichnis mit Band-in-a-Box-Songs in Audiodateien konvertieren mochten, vielleicht, um es auf eine
Audio-CD zu brennen, dann kénnen Sie dies mit dieser Funktion tun. Die Namen der erzeugten Audio-Dateien beziehen sich
entweder auf die Original-Dateinamen oder auf die Song-Titel

Driicken Sie den [Batch] Button im Render zu Audio-Datei Dialog um den Erzeuge Dateien im angegebenen Ordner im
Stapel Dialog zu 6ffnen.

Erzeuge Dateien im angegebenen Ordner im Stapel x| Waibhlen Sie, ob die Dateinamen der Audiodateien nach dem Dateinamen (kurz)
Hiermit erzeugen Sie Audiodateien aus mehreren BB-Songs oder dem Titel des Songs benannt werden sollen.
in einem Verzeichnis. Die erzeugte_n Dateinamen tragen die . . . .
Endung _Render (aus song.mgu wird song_render.wav) Suffix Dateinamen angehingen: Geben Sie nun eine Dateiendung fiir die zu
[Fribbrsongs || erstellenden Dateinamen an. Wenn Sie z.B. als Dateiendung “ demo” wihlen,
Yemaiists oealsely erhilt ein Song “meinsong” den Audiodateinamen “meinsong_Demo.wav”.
0 b ez et D b Waihlen Sie das gewlinschte Audiodatei-Typ fiir die Audiodateien aus. Wenn Sie
@) ittt et S baEien man A2 B WMA oder MP3 auswihlen, konnen Sie markieren, dass zusitzlich immer noch
S [ R TR eine WAV-Datei erzeugt werden soll.
Audiodatei-Typ . . . . . . .
® WivDasi Die Option Synth nach jeder Datei zuriicksetzen setzt den VSTi/DXi Synth
O whti-Datei [windows Media) nach jedem Render-Vorgang zuriick. Damit wird sichergestellt, dass nicht einige
® e Noten aus dem vorhergehenden Render-Prozess “héngen bleiben”.
Zus. wWiav-Dateien erzeugen . . . . . .
[ St nach e Dt sutioksstzon Druc“ken Sie die Scha}tflache [Erzeuge Audiodateien] um nun alle Songs des
gewihlten Verzeichnisses zu konvertieren.
Abbruch Hilfe

Brennen Sie Ihre eigene Audio CD

Driicken Sie die Schaltfliche [Audio CD brennen], um das MiniBurn Programm zu starten und Thre Wave-Datei auf eine CD
zu brennen, die dann in einem Standard CD-Player abgespielt werden kann.

Anmerkung: Diese Funktion verlangt, dass Sie ein CD oder DVD Laufwerk haben. Wenn |hr Laufwerk nicht von MiniBurn erkannt wird,
sollten Sie die aktuellsten Treiber von der Herstellerseite des Laufwerks herunterladen. Als Alternative kénnen Sie immer die gerenderte
Band-in-a-Box Datei mit der mitgelieferten Software des CD/DVD Laufwerks brennen oder Sie verwenden dazu Windows® Media Player.

mMiniBurn [ E ]J
Datei CD Recorder Hilfe
Brenner |Z:DVDR PX-81054 FLEXTOR | Brenrvate [40 <] P

Spu| Dateiname

Lesepuffer % Laufwerkspuffi [T TestModus Brenndaue  0334:00
Spur geschriet [T Dateien lokal 2wisch | Verstichen keine CO/DVD
Gesamt gesch v BumProof verwende
Mur abschiiefen CD brennen - abschliefen | CD brennen + abschliefen |
03:34:00 won 00:00:00 bertzt
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Wenn Sie MiniBurn von Band-in-a-Box aus starten, wird der aktuelle Song automatisch in die Liste der zu brennenden
WAV-Dateien aufgenommen. Wenn Sie MiniBurn als eigenstéindiges Programm aufrufen, miissen Sie Wave-Dateien in die
Brennliste einfiigen.

Brennliste (Burn List)

Die Dateien in der Brennliste werden im zentralen Bereich von MiniBurn angezeigt.
Spalte 1 — Spur Nummer

Spalte 2 - Pfad und Namen der WAV-Dateien

Spalte 3 - Abspielzeit jeder Spur, formatiert in Minuten:Sekunden:Frames
Brenndauer zeigt die Brennzeiten aller in der Brennliste vorhanden Spuren an.

Verstrichen zeigt die verfiigbare Zeit auf einer leeren CD-R im CD-Brenner an. Wenn keine Disk eingelegt ist, wird dort
“keine CD/DVD” angezeigt. Wenn eine nicht beschreibbare Disk eingelegt wurde (CD-ROM Disk oder bereits
abgeschlossene CD-R, CD-RW), wird “nicht beschreibbar” angezeigt.

Dateien zur Brennliste hinzufiigen

Wave-Dateien kdnnen auf drei verschiedene Arten hinzugefiigt werden:

1. Verwenden Sie den Meniipunkt Datei | Spur hinzufiigen.

2. Rechtsklick in der Brennliste, wiahlen Sie aus dem Popup-Menii “Fiige Spur hinzu”.

3. Zichen Sie Wave-Dateien aus einem gedffnetem Windows® Ordner in das MiniBurn Fenster.
Brenndauer zeigt die gesamte Audio-Lange aller in der Liste aufgefiihrten Spuren.

Verfiigbare Zeit zeigt die verfligbare Zeit auf der leeren CD-R im CD-Brenner an. Wenn keine Disk eingelegt wurde, wird
hier “Keine CD/DVD” angezeigt. Falls keine beschreibbare CD (CD-ROM oder eine bereits abgeschlossene CD-R oder CD-
RW) eingelegt wurde, sehen Sie hier die Anzeige “nicht beschreibbar.”

Anmerkung: es werden nur Wave-Dateien akzeptiert. Diese miissen in 16 Bit Stereo mit 44.1 K Sample Rate sein (das Standard Format
fur Audio CDs).

Dateien aus der Brennliste entfernen

Dateien konnen auf zwei Arten entfernt werden:

1. Linksklick auf eine Spur, danach den Meniipunkt Datei | Entferne ausgewdhlte Spur auswihlen.

2. Linksklick um eine Spur anzuwéhlen, danach Rechtsklick und Anwahl von “Entferne Spur” aus dem Popup-Menti.
Loschen aller Dateien aus der Brennliste

Die Liste kann auf zwei Arten geldscht werden:

1. Verwenden Sie den Meniipunkt Datei | Losche alle Spuren aus Brennliste.

2.Rechtsklick in der Brennliste, wahlen Sie aus dem Popup-Menii “Losche alle Spuren”.

Andern der Spurreihenfolge in der Brennliste

Linksklick in der “Spur”-Spalte auf die Datei, die Sie an eine andere Position verschieben wollen, dann ziehen Sie diese an
die gewiinschte neue Position in der Liste.

Spuren in der Brennliste anhéren

Linksklick um eine Spur in der Brennliste auszuwéhlen, dann Rechtsklick und Auswahl aus dem Popup-Menii “Spiele
ausgewihlte Datei ab”.

Um das Abspielen zu stoppen, Rechtsklick in der Brennliste und Auswahl von “Anhalten” aus dem Popup Menii.

Es ist nicht ndtig eine Wave-Datei anzuhalten, bevor Sie eine neue Wave-Datei abspielen. Es ist auch nicht nétig das
Abspielen vor dem Brennen zu anzuhalten, das Abspielen wird beim Brennvorgang automatisch beendet.

CD-Brenner Bedienung

Auswurf: Offnen der Laufwerksablage iiber den Meniipunkt CD Recorder | Offne Ablage. Sie konnen natiirlich den
Laufwerksschacht auch iiber die “Eject”-Taste am CD-Laufwerk 6ffnen.

SchlieBen der Laufwerksablage: SchlieBen der Laufwerksablage iiber den Meniipunkt CD Recorder | SchliefSe Ablage. Sie
konnen natiirlich den Laufwerksschacht auch iiber die “Eject”-Taste am CD-Laufwerk, oder durch einen sanften Stof3
schlieBen. Einige Hersteller raten vor dem SchlieBen durch einen Stof3 allerdings ab.

Auswahl eines CD-Brenners

Wenn das Computersystem iiber mehrere CD-Brenner verfiigt, wahlen Sie ein Laufwerk {iber das herunter klappbare
Brennermenii aus. Wenn der Computer keine unterstiitzten Laufwerke hat, bleibt das Brennermenii leer und das Brennen ist
nicht moglich.

Einstellen der Brennrate

MiniBurn wahlt automatisch die schnellstmdgliche Rate, die der Brenner unterstiitzt. Sie verwenden am besten die schnellste
Rate, aufler Sie haben bereits Erfahrung damit gemacht, dass Thr Computer mit der schnellsten Einstellung nicht zu Recht
kommt. In diesem Fall stellen Sie eine geringere Brennrate ein, damit Thr Brennvorgang erfolgreich verlauft.

Kontrollbox Test Modus (Brennen simulieren)

Um den CD-Brenner — ohne eine CD zu schreiben — zu testen, aktivieren Sie diese Kontrollbox. Wenn Sie nach einigen
erfolgreichen Brennvorgéngen sicher sind, dass alles funktioniert, ist es nicht mehr notig mit dieser Funktion zu arbeiten.

Kontrollbox Dateien zwischenspeichern
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Wenn diese Kontrollbox aktiviert ist, schreibt MiniBurn eine kodierte temporére Datei bevor die CD gebrannt wird. Solange
keine Brennfehler gefunden werden, ist die Brenngeschwindigkeit schneller, wenn diese Option ausgeschaltet ist.
Normalerweise ist es nicht notig Dateien zwischen zu speichern, es gibt aber einige Situationen wo Zwischenspeichern
durchaus hilfreich ist.

1. Auf einem sehr langsamen PC konnte der Computer nicht schnell genug sein, die WAV-Dateien wéhrend des
Brennvorgangs zu kodieren. Zwischenspeichern konnte notwendig sein, um Fehler zu vermeiden.

2. Wenn Audiodateien in der Brennliste in einem lokalen Netzwerk gespeichert sind, konnte die Ubertragungsverzégerung zu
Fehlern fiihren. Zwischenspeichern sammelt die Dateien auf der lokalen Festplatte bevor der Brennvorgang startet.

Die Verwendung der Kontrollbox BurnProof

BurnProof ist eine Technologie, die auf vielen neueren CD/DVD Brennern verfiigbar ist. Mit BurnProof ist es weniger
wahrscheinlich, dass Sie beim Brennvorgang Probleme haben. Wenn ein CD-Brenner iiber diese Funktion verfiigt, dann ist
die Kontrollbox automatisch verfiigbar und aktiviert. Wenn ein CD-Brenner diese Funktion nicht anbietet, ist diese
Kontrollbox hellgrau und nicht aktivierbar. Sofern CD-Brenner nicht ungewohnliche Probleme verursachen, sollten Sie diese
Funktion immer verwenden.

Der Befehl CD brennen + abschlieBen (Abspielbare CD erzeugen)

Startet den Brennvorgang. Diese Schaltflache wird hauptséchlich beniitzt wenn Sie CDs erzeugen, die auf externen
(Standalone) Audio CD Playern, abgespielt werden sollen. Mit den anderen Optionen, ‘CD Brennen — nicht abschlieen’ und
‘Nur abschlielen’, kdnnen die Spuren iiblicherweise vom Computer CD-ROM-Laufwerk gelesen werden. Die
aufgenommenen Spuren werden aber bei allein stehenden Audio CD-Playern nicht angezeigt, sogar, wenn die Disk
abgeschlossen wurde.

Anmerkung: Wenn Sie mdchten, dass lhre Disk in einem allein stehenden Audio CD Player abspielt wird, denken Sie daran, nur CD-R
(CD Recordable) Disks, anstatt CD-RW (CD Reuwritable) zu verwenden. Die meisten allein stehenden Audio CD Player kdnnen keine CD-
RW Disks lesen.

CD Brennen — nicht abschlieflen (ermaoglicht spéiter noch Spuren hinzuzufiigen)

Audio CDs miissen “abgeschlossen” werden, bevor diese von den meisten allein stehenden Geréten (Stereoanlagen,
kompakte All-in-One Stereodecks, tragbare CD Player, Auto CD Player oder TV DVD Player) erkannt werden. Viele
Computerlaufwerke konnen dennoch “nicht abgeschlossene” Audio CDs abspielen. Diese kdnnen Sie dann so lange
abspielen, bis alle Songs auf der CD hinzugefiigt wurden.

Verwenden Sie ‘CD Brennen — nicht abschlieen’ wenn sie spiter noch Spuren zur Audio CD ergénzen mochten.

Anmerkung: Versichern Sie sich, dass Sie ‘CD brennen + abschlieBen’ oder ‘Nur abschlieRen’ verwenden, wenn Sie die letzte(n)
Spur(en) zu lhrer “Multi-Session” Audio CD hinzufiigen.

Wenn Sie Spuren zu einer “nicht abgeschlossenen” Audio CD hinzufiigen, wird im Feld “verfiigbare Zeit” die noch
verfligbare Zeit auf der CDR (die Disk, die sich aktuell im Laufwerk befindet) angezeigt.

Beispiel: Wenn Sie bereits 40 Minuten auf einer 74 Minuten CDR aufgenommen haben, zeigt MiniBurn Thnen ca. 34
Minuten verfiigbarer Restzeit an. Achten Sie darauf, dass Sie nicht mehr Spuren auf eine CD hinzufiigen, als auf eine CD
passen,

Stellen Sie sicher, dass die Gesamtzeit die verfligbare Zeit nicht iibersteigt!
Nur abschlieen (Abspielbare CD erzeugen, ohne neue Spuren hinzuzufiigen)

Audio CDs miissen “abgeschlossen” werden, bevor diese von den meisten allein stehenden Geréten (Stereoanlagen,
kompakte All-in-One Stereodecks, tragbare CD Player, Auto CD Player oder TV DVD Player) erkannt werden. Wenn Sie
zuvor mit der Funktion “CD Brennen — nicht abschlieBen” Spuren zur CD hinzugefiigt haben, so konnen Sie diese nun mit
der Schaltflache “nur abschlieBen” fertig stellen.

Brennen anhalten
Brennen anhalten bevor die Disk fertig gestellt ist.

| Anmerkung: Wenn Sie vorzeitig den Brennvorgang anhalten, wird die CD meistens defekt sein.

Brennvorgang

Wihrend des Brennvorgangs wird der Fortschritt im unteren linken Teil des MiniBurn Fensters angezeigt. Nachrichten iiber
den Fortschritt des Brennvorgangs werden auch in der Statuszeile am unteren Fensterrand angezeigt.

Lesepuffer % - die Festplatte des Computers liest Daten aus einem Lesepufter. Falls BurnProof nicht verfiigbar ist, konnten
Sie Brennfehler haben, wenn der Lesepuffer auf null zuriickgeht. In diesem Fall, versuchen Sie eine langsamere Brennrate.

Laufwerkspuffer % - der CD-Brenner schreibt Daten in einen Pufferspeicher. Falls BurnProof nicht verfiigbar ist, konnten
Sie Aussetzer haben, wenn der Laufwerkspuffer auf null zuriickgeht. In diesem Fall, versuchen Sie eine langsamere
Brennrate.

Wenn ein nicht-kritischer Pufferfehler auftritt (Buffer Underrun), zeigt MiniBurn eine Fehlermeldung am Ende des
Brennvorgangs an.

Die zwei Pufferfelder sind fiir Diagnosezwecke sehr niitzlich. Wenn der Lesepuffer zu wenig anzeigt, dann bedeutet das, dass
der Festplattenzugriff (oder die Netzwerkverbindung) nicht schnell genug ist. Wenn der Laufwerkspuffer zu stark sinkt, aber
der Lesepuffer gleich bleibt, bedeutet das, dass Hintergrundprozesse zu viel CPU Leistung verbrauchen.

Spur geschrieben - zeigt den Fortschritt der aktuellen Spur an.
Gesamt geschrieben - zeigt den Fortschritt des gesamten Brennvorgangs.
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Speichere Spur als Performance

fiihrt das “Einfrieren” einer Spur einen Schritt weiter. und speichert den Audioanteil getrennt. Sie konnen somit IThren Band-
in-a-Box Song zu einem Freund senden, der diesen abspielen kann ohne, dass bestimmte RealTracks installiert sein miissen.
Um eine Spur zu speichern, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf dem Instrument Radio Button durch und wéhlen Speichere

Spur als Performance Datei. Sie haben die Auswahl zwischen einer WAV Datei oder einer WMA Datei. Wenn Sie diese
Ausfithren wird die Spur will nach C:\bb\<Song Title><Spur Name (z. B.. Bass). WAV oder .WMA gerendert.

O M =

Spur Aktionen » Speichere Spur als Performance Datei (wav/wma) |

Verwenden Sie den Befehl Losche Performance Spur um die Performance Spur wieder zu entfernen.

Spur Aktionen > Lasche Performance Spur ‘

Technische Anmerkung: Eine Performance Spur kann einfach dadurch erzeugt werden, in dem eine Audio-Datei (WAV, WMA) mit der
Namengebung wie der Song, zusétzlich mit Spurnamen (Bass, Piano, Drums, Guitar, Strings, Melody, Solist) hinzugefiigt wird. Wenn Sie
als Beispiel einen Song mit dem Namen MySong.mgu haben, stellen Sie eine Datei mit Namen MySong Melody.WAYV in den gleichen
Ordner, dies ist dann die Performance Spur fir die Melodie Spur.

Gliickwunsch!
Sie haben nun einen vollen Ablauf einer Song-Produktion in Band-in-Box durchgemacht.

Sie kdnnen jetzt einen vollstindigen Song in Band-in-a-Box mit Melodie, Solo, Harmonien, plus RealDrums und RealTracks
und ihrer eigenen einer Audiospur mit Harmonien und professionellen Effekten, produzieren. Sie konnen tolle
Notendarstellung in einem professionellen, “handgeschriebenen” Jazz-Fonts ausdrucken, komplett mit Akkordsymbolen,
Songtext und Thren eigenen Anmerkungen. Und Sie kénnen Ihren Song in verschiedenen MIDI und Audio-Formaten
abspeichern, zur Wiedergabe auf Ihrem Computer, iiber das Internet, oder von einer Audio-CD. Sie sind auf dem besten
Weg, mit Band-in-a-Box viele Stunden mit groBartiger Musik zu verbringen.
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Kapitel 7: RealTracks und RealDrums

RealTracks
Was sind RealTracks?

Genauso wie die RealDrums die MIDI-Drums Spur mit Live Audio-Aufnahmen von Top Studio Musikern ersetzen, werden
durch RealTracks “Reale” Instrumente, die durch Top Studio Musiker und Aufnahme-Kiinstler aufgenommen wurden,
hinzugefiigt. Diese Spuren ersetzen die MIDI-Spuren fiir das betreffende Instrument und kann genauso wie das MIDI-
Instrument kontrolliert werden (Lautstidrkenwechsel, Stumm schalten, usw.). Am besten ist, dass diese Instrumente der
eingegebenen Akkordprogression folgen, Sie erhalten so eine authentische Audio-Begleitung zu IThrem Song.

Dies sind keine “Samples”, sondern echte Aufnahmen mit einer Lange von 1 bis 8 Takten, die in perfekter Synchronisation
mit den anderen Band-in-a-Box Spuren spielen. RealTracks konnen in Styles integriert werden, und ersetzen dann Bass,
Gitarre, Piano oder Streicherspuren, oder kénnen durch den Solist oder Melodist auf dessen Spur erzeugt werden.

Weitere RealTracks

Hunderte RealTracks sind als separate Add-Ons erhéltlich, oder als giinstiges Bundle in den diversen Band-in-a-Box PAKs
enthalten. Um zu sehen welche RealTracks auf IThrem System installiert sind, gehen Sie im Hauptmenti auf den Befehl
Optionen | Welche Ergdnzungen habe ich? Hier werden Thnen u.a. die installierten RealTracks angezeigt. Diese Funktion ist
auch aus dem Hilfemenii aufrufbar.

Wenn ein Song geladen, wiedergegeben oder gespeichert wird, zeigt [hnen ein gelber Warnhinweis eine Nachricht, falls
RealTracks fehlen, die fehlenden Dateien werden auch aufgelistet.

RealTracks Einstellungen

o Strg+Klick auf den [RealTracks] Menii Button 6ffnet direkt den RealTrack Einstellungs-Dialog, oder
reameds  Umschalten+Klick um den RealTracks Picker zu 6ffnen. Ein einfacher Klick auf den Toolbar Button 6ffnet ein
Menii mit der Auswahl fiir den RealTracks Picker Dialog, die RealTracks Voreinstellungen (RealTracks
Einstellungs-Dialog) und einen manuellen Befehl um bessere RealTracks fiir dieses Tempo fiir Bass, Piano, Gitarre
und Streicher zuzuweisen, falls diese vorhanden sind.

{% Der RealTracks Einstellungs-Dialog kann auch durch Auswahl iiber den [RealTracks] Button des
voreinst| |_ReaTiacks | Voreinstellungs-Fensters aufgerufen werden, oder Sie driicken die Tasten R T 2 Eingabe.
RealTracks-Einstellungen X
Aktviere RealTracks Lautstiken-dnpassung EI dB

RealCharts [Motation fir einige RealTracks] Appesen P -l &8
[[] Zeige RealCharts Motation van Styles und Songs Anpassung Shat Yelocity
Zeige RealCharts Motation flir Solisten Erlaube Solieren zu Crescenda
Speichere RealCharts in MID RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo

[ Speichere RealCharts in.MGL/SGU Zeige Mitteilungen wenn bessere BT verfiighar sind

k| Erhiohe Geschwindigk it bei E RealTrack:
Benutzerdefiniertes RealTracks-Yeizeichnis [anstatt F-\bb\RealTrack: A S S RENIARE S 3 S T REEEES

Tempo und Tanhohen-Dehungs-Huslitat Mittel ~

[ enwenden Sie benutzerdefinierten-S peicherplatz fiir RealTracks
[J¥emende +/- RealTracks zur Erzeugung

Vemwende 4-Takt Endung fiir Songs mit ReaTtracks
Uberpiiife Fiiife & Fisiere Flige Hall zu RealTracks hinzu Starke k4

Ermigliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes

[ Wit Jazz PealTracks, JazzUp Dreikldnge 2u Septakk

Update ="’

Liosche Unbendtigte +#-

Demos Spur zuweizsn
B [ Awtoma. Ersetzen von MID|-Styles mit RealTracks Styles wenn Songs geladen werde:

LadenSpeichern ST und F/A< mit Songs
Reduziere Lautstirke der RealTracks fir gleiche Lautstarke wie MIDI
Riff-Liicken automatisch fuillen

Default Update Einstellungen Hilfe

Aktiviere RealTracks schaltet die RealTracks Funktion ein oder aus.

RealCharts (Notation fiir einige RealTracks): Die meisten RealTracks zeigen nun die Notation der gespielten Noten.
Einige Gitarren RealTracks zeigen auch Tabulaturen und ein genaues Griffbrett mit den gerade aktuell gespielten Gitarre-
Noten.

Um zu sehen fiir welche Instrumente es RealCharts gibt, rufen Sie den RealTracks Picker-Dialog auf, und sortieren nach

Spalte 11, “Chart.” Instrumente mit einem “N” oder “Gt” in dieser Spalte haben RealCharts.

- Instrumente mit “Gt” in der Chart Spalte haben zudem genaue Gitarren-Tabulaturen und eine Bildschirm Griffbrett-
Anzeige.

- Wenn das Instrument ein Akustik-Piano mit einem “N” in der Chart Spalte ist, dann hat dieses Instrument ein Jazz-Piano
RealChart.

- Die verschiedenen anderen Instrumente mit einem “N” (Pedal Steel, Slide-Gitarre, Resonator, Trompete, Alto Sax, Tenor
Sax) haben RealCharts in Standard Notation.

Ein reiner griiner Instrumenten-Name am oberen Bildschirmrand zeigt, dass es sich um eine RealTracks Spur OHNE
RealCharts handelt. Wenn ein RealChart vorhanden ist, ist der Name griin und mit einer kurzen Linie unterstrichen. Wenn
ein RealChart als Gitarren-Spur und Tabulatoren und Griffbrett-Anzeige vorhanden sind, dann wird der griine Name mit
einer langen Linie unterstrichen.

Die RealCharts konnen als MIDI-Datei oder Song (MGU) gespeichert werden.
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RealCharts sind optional und kénnen in den RealTracks Einstellungen aktiviert werden.

- Zeige RealCharts Notation von Styles und Songs zeigt RealCharts die aus Styles oder Songs erzeugt wurden und mit
den RealTracks gespeichert wurden.

- Zeige RealCharts Notation fiir Solisten zeigt RealCharts die iiber den Solisten Auswahl Dialog erzeugt wurden.

- Speichere RealCharts in .MID speichert RealCharts in eine MIDI-Spur, damit konnen Sie die Spur in einem anderen
Programm analysieren.

- Speichere RealCharts in MGU.SGU speichert die RealChart MIDI Information in eine MGU-Datei.

Benutzerdefiniertes RealTracks-Verzeichnis: Die RealTracks Styles werden in C:\bb\RealTracks (in der Annahme, dass
C:\bb Thr Band-in-a-Box Verzeichnis ist), gespeichert. Sie kdnnen einen alternativen Speicherplatz wihlen, indem Sie auf
den Verzeichnis-Button klicken und einen anderen Speicherort wihlen. Danach klicken Sie auf den [Update] Button um
den neuen Speicherort zu bestétigen.

Benutzerdefiniertes RealTracks-Yerzeichnis [anstatt F-Abb\RealTrack: Tipp: Der benutzdefiniere Speicherplatz wird in der Datei

Wenwenden Sie benutzerdefinierten-S peicherplatz flir RealTracks C:\bb\Preferences\interface.bbw und C:\Users\Public\Ticket\Band-in-a-Box
[G:\RealTracks |[ updae | & Folder Locations.txt vermerkt.

Sie brauchen Sie nicht um den Speicherort zu kiimmern wenn Sie RealTracks verwenden; dies wird intern durch Band-in-a-
Box verwaltet. So sollten also keine Dateien hinzufiigen oder entfernen, wenn Sie nicht genau wissen was Sie dadurch
bewirken. Wenn Band-in-a-Box Thren RealTracks Ordner nicht finden kann, erscheint ein gelber Warnhinweis beim Start.
Sie kénnen dies dann korrigieren.

Lautstirken-Anpassung: Sie konnen eine globale Lautstirkeneinstellung fiir alle RealTracks vornehmen. Falls Thre
RealTracks zu laut sind, versuchen Sie doch einmal die Gesamtlautstirke um -10 dB zu verringern.

Anpassung Push Velocity / Anpassung Shot Velocity: Wenn Sie finden, dass RealTracks (andere als Drums) Pushes oder
Shots zu laut (leise) sind, dann geben Sie hier negative (positive) Werte ein. (Anmerkung: Drums werden im RealDrums
Einstellungs-Dialog eingestellt.)

Erlaube Solieren zu Crescendo kann fiir einige RealTracks festgelegt werden, sodass bei der Erzeugung des Solos mehr
Dynamik ermdglicht wird.

RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo: Wenn Sie dhnliche RealTracks mit unterschiedlichen Tempi zur Verfiigung
haben, tauscht Band-in-a-Box diese automatisch mit der besten Moglichkeit aus. Wenn Sie zum Beispiel eine Ballade mit
einem RealTracks Akustik-Bass mit Tempo 60 geladen haben, und Sie dann das Tempo auf 140 bei der Wiedergabe
erhohen, tauscht Band-in-a-Box automatisch eine Akustik-Bass RealTracks Spur mit einem Instrument das ndher am Tempo
140 ist, falls diese RealTracks demselben Genre und Feel entsprechen. Dies bedeutet, Sie kdnnen einen einfachen Jazz Style
verwenden, und diesen in verschiedenen Tempi abspielen ohne dass Sie jedes Mal die besten RealTracks selber zuordnen
miissen. Die RealTracks die das Tempo Swapping unterstiitzen werden in der vorletzten Spalte (TS) des RealTracks
Zuweisungs-Dialogs gelistet.

Wenn Sie zum Beispiel eine Jazz Ballade wie  BALFRED.STY laden. Wir konnen sehen, dass der Name des Bass
RealTracks Style eine Tilde (~) am Beginn stehen hat. Dies zeigt an, das der Style zu einem anderen Style mit hoheren
tempo getauscht werden konnte.

2R BBE 481:Bass, Ak, Rh,Jaz de Swas

Lassen Sie uns nun das Tempo des Songs auf 115 erhéhen. Wir sehen nun, dass der Name des RealTrack-Instruments zu
einem passenderen Instrument mit Tempo=110 wechselt. Wenn Sie also Start driicken, héren Sie immer die RealTracks die
am néichsten zu dem gewéhlten Tempo sind, ohne dass Sie dafiir irgendwelche Einstellungen vornehmen miissen.

Bass Sc0.5 T ol 10
EEE | oV bo.bass AK Ry, JaZzz swllll
Die Voreinstellung fiir die Tempotausch Funktion ist aktiviert (war frither deaktiviert). Im RealTracks Einstellungs-Dialog

gibt es eine Option um den automatischen Tempotausch zu deaktivieren. Wenn die automatische RealTracks Ersetzung
nicht aktiviert ist, wird Zeige Mitteilungen wenn bessere RT verfiigbar sind aktiviert.

Ein gelbes Nachrichten-Fenster erscheint wenn RealTracks ausgewihlt wurden aber bessere RealTracks fiir dieses Tempo
verfiigbar wiren. Sie konnen alle vier Spuren ersetzen lassen, indem Sie auf den RealTracks Toolbar Button klicken und
danach Wihle bessere RealTracks fiir dieses Tempo auswihlen.

Die Tempo-Swapping (TS) Spalte im RealTracks Zuweisungs-Dialog zeigt welche RealTracks fiir den Tempo-Tausch
geeignet sind. Der Tempo-Tausch wird nur dann angezeigt, wenn Sie RealTracks installiert haben.

Erhohe Geschwindigkeit bei Erz. von RealTracks: Diese “Geschwindigkeits-verbesserungs-" Funktion arbeitet
automatisch. Sie sollten bereits bemerkt haben, dass die Erzeugung der RealTracks viel schneller geworden ist. Diese
Funktion verwendet CPU-Ressourcen wihrend der Wiedergabe. Wenn Sie ein Multi-Core System haben, werden Sie die
gar nicht bemerken, da unterschiedliche Prozessorkerne dafiir verwendet werden. Wenn Sie ein dlteres System mit wenig
Speicher, langsamer Festplatte, usw. haben, oder Sie bemerken Storungen wéhrend der Wiedergabe, konnen Sie diese
Funktion abschalten. Damit wird sichergestellt, dass Thr System weniger CPU-Leistung wéhrend des Abspielens bendtigt.
Dies wird in den RealTracks Einstellungen vorgenommen.

Tempo und Tonhéhen-Dehungs-Qualitit: Dies ermoglicht [Hnen die Qualitit der Der Tempo und Tonhdhen-Dehnung zu
wiahlen. Sie konnen “Hoch” wihlen wenn Sie einen schnellen Computer haben, sollten aber “Wenig” wéhlen, wenn Sie
einen langsameren Computer haben und Unterbrechungen wéhrend der Wiedergabe horen.

Verwende +/- RealTracks zur Erzeugung: Diese Einstellung ist normalerweise deaktiviert, auler Sie haben ein langsames
System.
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Verwende 4-Takt Endung fiir Songs mit ReaTtracks: 4-Takt Endungen ermdglichen ein natiirliches Abklingen der
Instrumente. Mit “4-Takt-Endungen” bezichen wir uns auf ein 2-Take-Ende mit zwei zusétzlichen Takten, die ein
natiirliches Ausklingen der Audio Instrumente (anstatt eines schnelles Fade-Outs) ermdglichen. 4-Takt-Endungen sind
grundsitzlich aktiv geschalten. Sie konnen die 4-Take-Endungen global ausschalten wenn Sie diese Checkbox nicht
aktivieren, oder Song bezogen, mit Bearbeiten | Song Form |Einstellungen (fiir diesen Song).

Fiige Hall zu RealTracks hinzu: Wenn diese Option aktiviert ist, wird automatisch Hall zu RealTracks und RealDrums
hinzugefiigt.

Ermaogliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes: RealTracks unterstiitzen Shots, Pausen und Pushes.

| Anmerkung: Sie benétigen dazu den Installer der ein Library\Holds Verzeichnis in lnrem RealTracks Verzeichnis erzeugt. |

Der RealTracks Zuweisungs-Dialog, der alle RealTrack auflistet, hat nun eine letzte Spalte mit dem Namen “Pausen”. Hier
wird angezeigt ob das RealTrack Shots, Pausen und Pushes unterstiitzt. Wenn hier eine Zahl eingetragen ist (kein leeres

Feld), werden alle Moglichkeiten unterstiitzt. Wenn hier ein “n” steht, bedeutet dies das es zwar eine Unterstiitzung gibt,
aber im Verzeichnis RealTracks\Library\Holds keine Holds_## Dateien vorhanden sind.

Wenn wir annehmen, dass Sie die notwendigen Hold-Dateien fiir RealTracks installiert haben, dann kdnnen Sie Band-in-a-
Box bei RealTrack-Spuren genauso nutzen wie sonst und Ihre Akkorde mit Shots (z. B.. C.. ), Pausen (C...) oder Pushes
("C oder "C for 8tel oder 16tel Vorzieher), oder eine Kombination von Vorzieher und Hold (*C....).eingeben.

Mit Jazz RealTracks, JazzUp Dreikléinge zu Septakk: Wenn bei Jazz-Begleitung aktiviert, werden RealTracks
Dreiklange wie C als C7 gespielt.

Automa. Ersetzen von MIDI-Styles mit RealTracks Styles wenn Songs geladen werden: Wenn dies aktiviert ist, und
wenn ein alter Song mit einem MIDI Style geladen wird, wird dieser durch einen RealStyle automatisch ersetzt. Dies kann
Thre Songs verbessern. Sie konnen diese Ersetzung umkehren, indem Sie in der RealTracks Toolbar den Befehl “Stelle
vorherigen Style auf Style Alias wieder her” anwenden.

Riff-Liicken automatisch fiillen: Wenn dies aktiv ist, werden Leerrdume zwischen erzeugten Riffs automatisch gefiillt.
(Anmerkung: Diese Option kann fiir einzelne RealTracks im Bearbeiten Extra Solist Information Dialog iiberschreiben
werden.)

Wenn Lade/Speichere VST und FX mit Songs aktiviert ist, werden bei Songs oder Styles mit VST Synths und FX diese
bereits mit dem Song geladen.

Reduziere Lautstirke der RealTracks fiir gleiche Lautstirke wie MIDI: Wenn diese Checkbox nicht aktiviert ist,
werden die original Lautstirken des Audio unveréndert gelassen und nicht reduziert damit diese das gleiche Level wie die
MIDI-Spuren erhalten. Die ist sinnvoll, wenn Sie Thre Dateien nach dem Rendern zu einer DAW iibertragen.

[Default] stellt die RealTracks Einstellungen auf die Voreinstellungswerte zurtick.

Der [Demos] Button zeigt eine Menii von Song-Demos mit RealTracks im C:\bb\Demos\RealTracks - Demos Verzeichnis.

[Spur zuweisen] startet den Dialog RealTracks zu Spur zuweisen. Hier werden RealTracks Instrumente aufgelistet und zu
Band-in-a-Box Spuren zugewiesen.

Speichern Sie die neuen Einstellungen, die Sie in diesem Dialog gemacht haben durch Driicken des [Update Einstellungen]
Buttons. Die meisten Anderungen werden beim néchsten Mal wenn Sie [Start] driicken, horbar.

Driicken Sie [Losche Unbendtigte +/-] um nicht mehr benétigte Dateien aus dem RealTracks Ordner zu 16schen.

WICHTIG: Wenn Sie mit alteren Versionen von Band-in-a-Box mit den gleichen RealTracks Ordnern arbeiten wollen, dann dirfen Sie
diese +/- Dateien NICHT léschen, da altere Versionen von Band-in-a-Box die gréf3eren Dateien der RealTracks benétigt.

Frage: Was sind RealTracks +/- Dateien?

Mit RealTracks aus Band-in-a-Box 2010 oder friiher haben wir eigene WMA Dateien in den RealTracks Ordnern mitgeliefert. Dies waren
transponierte Versionen der WMA Dateien, mit + oder — im Dateinamen. BG057+1.wma war zum Beispiel eine +/- Datei, BG057.wma war
keine.

Wir nennen diese RealTracks “+/- Dateien.” Diese sind seit Band-in-a-Box 2011 nicht mehr nétig und brauchen zudem noch zuséatzlichen
Speicherplatz.

Frage: Ich habe Band-in-a-Box das erste Mal mit der Version 2011 gekauft. Muss ich irgendetwas machen?
Nein, es gibt dann keine +/- Dateien, da diese ab Band-in-a-Box 2011 nicht mehr nétig sind.

Frage: Ich habe auf Band-in-a-Box 2011 upgegraded und habe bestehende RealTracks Ordnern mit +/- Dateien. Muss ich
irgendetwas machen?

Sie mussen nichts machen.

Wenn Sie aber viel Festplattenspeicher sparen wollen und ein neueres, schnelleres System (Vista oder Windows® 7) haben, kdnnen Sie in
den RealTracks Einstellungen (Voreinstellungen) auf [Lésche Unbendétigte +/- Dateien] klicken (siehe Details bei #2 unten stehend).
Wenn Sie ein dlteres/langsameres System haben, sollten Sie die Checkbox “Verwende +/- RealTracks zur Erzeugung” aktivieren (siehe
Details unter #1 unten stehend).

Kunden mit bestehenden RealTracks Sammlungen (2010 oder friher) brauchen nichts zu machen, da diese bestehenden RealTracks
funktionieren werden.

Zusammenfassend:

1. Wenn Sie ein alteres/langsameres System haben (XP):

- Im RealTracks Einstellungs- Dialog (Voreinstellungen), wahlen Sie die Checkbox “ Verwende +/- RealTracks zur Erzeugung”.
- Klicken Sie nicht auf den Button [L6sche Unbendétigte +/- Dateien].

2. neueres, schnelleres System (Vista oder Windows® 7) haben:

- In den RealTracks Einstellungen (Voreinstellungen), belassen Sie “ Verwende +/- RealTracks zur Erzeugung” auf nicht aktiv. Das
Programm wird dies nicht verwenden.

- Verwenden Sie das Programm einige Zeit, verwenden Sie alle méglichen Songs, mit vielen RealTracks und in verschiedenen Tonarten (z.
B. Gb). Wenn Sie die CPU Auslastung der Datei bbw.exe wahrend der Wiedergabe betrachten, kdnnen Sie sehen, wie stark Ihr System
gefordert ist. Wenn weniger als 60% CPU-Leistung verwendet wird, ist alles in Ordnung.
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Wenn Sie keine Wiedergabe —Problem haben (stottern oder Aussetzer bei der Wiedergabe), dann haben Sie ein schnelles System und Sie
kénnen den Button [Losche Unbendtigte +/- Dateien] driicken.

Die [Uberpriife] Funktion priift ob bei Ihrer Installation alle RealTracks korrekt installiert sind und ob Dateien fehlen.

1. Der BtO Status der RealTracks St2-Datei wird mit der Bt0-Datei im RealTracks-Verzeichnis verglichen.

2. Es wird eine Fehler angezeigt, wenn zwar eine St2-Datei gefunden wurde, dies sich aber nicht im RealTracks Verzeichnis
befindet.

3. Es wird eine Fehler angezeigt wenn eine xt2-Datei nicht gefunden wurde (fiir RealTracks Akkorde).

[Priife & Fixiere]: Damit suchen Sie nach fehlenden RealTracks ST2/XT2 Dateien ein IThrem C:\bb\Soloists Ordner und
zeigt Installations-Fehler an.

Driicken Sie [OK] um Thre Auswahl zu treffen und beenden Sie den RealTracks Einstellungs-Dialog.

Verwenden von RealTracks
Es gibt drei Wege um RealTracks mit Band-in-a-Box zu nutzen.

1.RealTracks in Songs. Der [Zuweisung zu Spur] Button im RealTracks Einstellung Dialog ermdglicht ein bestimmtes
RealTracks Instrumente einer Spur in einem Song zuzuordnen. Es wird der RealTracks Picker Dialog gestartet, der auch
die aktuellen Zuordnungen der RealTracks zu jeder Spur anzeigt. Dieser Dialog ist auch durch Rechtsklick mit der Maus
auf die Band-in-a-Box Spur-Namen aufrufbar. Danach kénnen Sie den Menii-Befehl Wihle RealTracks ausfiihren.

2.RealTracks in Styles. RealTracks kdnnen in Styles integriert sein, Sie kdnnen also Styles sein, die nur MIDI, oder eine
Mischung aus MIDI Spuren und RealTracks, oder nur RealTracks sind. Styles die nur RealTracks verwenden sind
RealStyles. Offnen Sie den StylePicker und suchen dort den Typ Button oberhalb der Style-Liste. Dieser Button
ermoglicht Thnen die Liste nach Typ (Real oder MIDI) zu filtern. Wenn Sie die RealStyles sehen wollen, wéhlen Sie Real
(kein MIDI). Wenn Sie RealStyles und Syles mit RealTracks und MIDI Spuren sehen wollen, wahlen Sie Real und Real
m/MIDI. Die Stylenamen fiir RealStyles haben einen fiihrenden Unterrstrich . Die Style Namen fiir Styles mit
RealTracks und MIDI Spuren haben ein fiihrendes Gleichheitszeichen =

3.RealTracks Solisten. Dies sind Solisten, die auf der Solo-Spur durch Driicken des Solo-Buttons am Hauptbildschirm
erzeugt werden. Die Solisten 361 und hoher verwenden RealTracks.

| Tipp: Sie kénnen Solist 361 schneller erreichen, wenn Sie im Feld “Gehe zu” die Nummer 361 oder die Favoriten verwenden. |

Verwenden von RealTracks in Songs - RealTracks Picker

Der RealTracks Picker ermdglicht es Thnen, einer Spur in einem Song ein bestimmtes RealTracks-Instrument zuzuweisen.
Er zeigt auch alle RealTracks an, die den einzelnen Spuren derzeit zugewiesen sind.

Anmerkung: RealTracks kdnnen entweder aus dem Style oder aus dem Song zugewiesen werden. In diesem Dialog kdnnen Sie die
Spuren im Song zuweisen.

&% | Der Dialog kann auf verschiedene Arten gestartet werden. Umschalten+Klick auf den [RealTracks] Toolbar
%] Button oder driicken Sie die R T Eingabe oder R T 1 Eingabe Tasten.

Y RealTracks Picker - Zuweisung RealTracks zu Spur [F:\bb\RealTracks\] — ] x
Zuweisen zu dieser Spur Mema <Zum Lesen klickens Kiinstler Bio <Klicken um Kiinstler Bios durchzublattems Benutzer-Kommentare
EEEEY (i 5tvie] 558 Git Ak R a2z Fred Swld0 Supet  [Die Fraddie’ Begleitung Stylss fir J a2z Swing und Ballader festursd 4-auf- A | [Der Sohe des iischen Jazapisristen Jos Ganron, A

dereT akt kustik Rythrus Gitare. Diser Style und Sound verschmilzt gut Dliver, begann Jazzgitarre im Alter von 20 und bekarm
MIDI
OBass [y BB g = S it Akustik-Bass und Brushes oder Sticks) und gibt dem Pianospisler groBe eine Graduiering als Bachelor von der Berkles
() Piano [in Style] 449 Piano.Ak, Rhy.) azz Swi40 RD Begleitungs-Freiheit, Belassen Sie die Lautstarke recht niedrig im Mix. Typisch , | | Musikhochschule in Bostan, -
) T E e irm oomabm 2 e P Punrde i Fasin s

ODwums  AD=Drums [Mult] v Song/Style Demos  Optianen fr ausgewhite AT

(® Gitans [in Style] 558 Git Ak R Jazz Fred Sw140 Ahnliche SongDemo [MGU) | BasisTempo | Momal Tine +

O sttings Salo Band Band (it Doppelklick) Style Dema [ST) Mediey

g ;"T”d‘e Verwende Intetnet Play Stp | [Blussy Einfacher | Directlnput [ gehalten

olist
> o = &

[ Deaktiviere RealTracks fiir diese Spur [Erzwinge MIDI] » . v = Q\

Venwende RealTracks fir dieven Song Keine ohne RT Speichem Style Defaults Einstellungen
Name Instrument Type Feel Tempo Genre # N/VA  Set Stereo Chart Kiinstler TS Pausen E. D. Stems* e
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Balade Sw 110 Akustische ...  Rhythmus Swing 110 Jazz 1209 110 Mono Gt Gonzalo Bergara 1 172 s 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Balade Sw 110 Akustische ...  Rhythmus Swing 110 Jazz 1210 110 Mono Gt John Jorgenson 1 168 s 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Sw 220 Akustische ...  Rhythmus Swing 220 Jazz 1198 109 Mono Gt Gonzalo Bergara ] 172 s 1]
Grarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Sw 250 Akustische ... Rhythmus Swing 250 lazm 1199 109 Mono Gt John Jorgenson 1 168 3 1}
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Walzer Sw 200 Akustische ... Rhythmus Swing 200 lazz 1460 129 Meno Gt Gonzalo Bergara 172 s 1]
Gitarre, Akustk, Rhythmus Gypsy Jazz Walzer Sw 200 Akustische ...  Rhythmus Swing 200 Jazz 1461 129 Mono Gt John Jorgenson 168 s 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus ftalienische Tarantells Sw 130 Akustische ...  Rhythmus Swing 130 Welt,Italienisch 2947 293 Stereo Gt Cory Pesaturo 404 s 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Sw 85 Akustische ... Rhythmus Swing 85 Jazz 556 29 Mono Gt Olver Gannon 1 77 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Sw 85 Akustische ... Rhythmus Swing 85 Jaz 555 29 Mono Gt Oliver Gannon 1 77 o
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Balade Freddie Sw 85 Akustische ... Rhythmus Swing 85 lazz 557 29 Mono Gt Oliver Gannon 1 77 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 110 Akustische ...  Rhythmus Swing 110 Jazz 938 77 Stereo Gt Oliver Gannon 1 77 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische ...  Rhythmus Swing 140 Jazz 560 29 Mono Gt Olver Gannon 1 77 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische ... Rhythmus Swing 140 Jaz 558 29 Mono Gt Olver Gannon 1 77 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische ... Rhythmus Swing 140 Jazz 559 29 Mono Gt Oliver Gannon 1 77 1] )

[AZeige RealTiacks die WA il Rebuid Erceuge Spur | [ Schiieben | | Abbruch Hife

o v ] [upaee | [ e =

[ Zeige ob Tempo autarhalb Bercich 3720 Postionsn n it [J2eige Fehlemeldungen|  Kopiere Liste

Um den Dialog zu verwenden, wihlen Sie zunéchst die Spur in der oberen linken Ecke aus. Danach wéhlen Sie ein
RealTrack fiir die Siiur aus der aus der Liste aus.

Uber die Buttons [Super]|, [MIDI] und [RD] konnen Sie der ausgewihlten Spur andere Arten von Spuren (MIDI
SuperTracks, MIDI und RealDrums) zuweisen. Der Button [Favoriten] 6ffnet einen Dialog, der die Favoriten auflistet,
gefolgt von zuletzt verwendeten RealTracks. Der Button [*] ordnet die markierten RealTracks einem Favoriten zu. Der
Button [Ahnliche] 6ffnet den Dialog Find a Sub, der RealTracks auflistet, die dem aktuell ausgewéhlten Track #hnlich sind.

Ein Filter ist verfiigbar. Tippen Sie einen Filter-Text, (z. B. Bass) und driicken danach [Update]. Die Liste wird gefiltert
und zeigt nur mehr RealTracks die irgendwo das Wort Bass im Titel, Memo, Genre, usw. hat. Durch Driicken von [Zeige
alle] wird der Filter wieder ausgeschaltet und alle RealTracks werden wieder angezeigt.
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Sie konnen sofort ein Audio Demo des RealTracks durch Doppel-Klick auf ein RealTrack in der Liste horen. Da dies Thren
Song nicht beeinflusst, konnen Sie schnell viele unterschiedliche RealTracks vorhdren, und finden die Besten fiir Thren
Song.

Soo | | Band Band it Doppelkiick] Sie kdnnen mit der Checkbox Band (mit Doppelklick) auswihlen ob Sie Band oder
[ Verwende Intemet Solo Demos sie zuerst horen wollen. Andernfalls driicken Sie den [Band] oder den
> . v & = ¢ [Solo] Button.

Die Vorschau gibt manchmal Dateien aus dem Internet wieder. Sie konnen eine Datei, die aus dem Internet wiedergegeben
wird, herunterladen, indem Sie auf den Ordner-Button klicken. Wenn die Datei auf Ihrer Festplatte wiedergegeben wird,
zeigt dieser Button die Datei in einem Ordner an. Sie konnen Sie Lautstirke des Demos mit dem Lautsprecher Button
steuern.

Sie konnen mit der rechten Maustaste auf die Liste klicken, um ein Menii mit hdufig verwendeten Funktionen anzuzeigen.
Sie konnen zum Beispiel einen Favoriten umschalten, nur Favoriten auflisten, den Filter 16schen, ahnliche RealTracks
finden und den StylePicker starten, der nur Styles anzeigt, die die ausgewahlten RealTracks verwenden

Die Liste kann durch Klick auf jeder Spalten Uberschrift sortiert werden. Name, Instrument, Type (Rhythmus oder Solist),
Feel (gerade oder Swing), Tempo, Genre und Nummer enthalten Informationen iiber jedes RealTrack Instrument.

- Tempo zeigt die “Basis” (oder das typische) Tempo fiir das RealTrack Instrument, wie es gespielt wird. Da aber
RealTracks Tempo-Dehnungsmoglichkeiten haben, ist es mdglich diese iiber einen grolen Tempobereich zu verwenden.
Wenn Sie einen Song mit einem RealTracks speichern und das Audio Basis-Tempo ist abweichend vom Song-Tempo,
erhalten Sie eine Warn-Nachricht, die Sie bestdtigen miissen.

- Die N/V Spalte zeigt “N/V” fiir alle RealTracks die noch nicht installiert oder noch nicht gekauft wurden, wenn “Zeige
RealTracks die N/V” aktiviert ist.

- Set ist die Nummer des RealTracks Set, welches das Instrument enthélt. Diese Spalte zeigt Ihnen auch, ob ein Video fiir
dieses RealTrack verfligbar ist.

- Die Stereo Spalte zeigt, ob das Instrument in Stereo oder Mono gespielt wird.
- Instrumente mit einem “N” oder “Gt” in der Chart Spalte zeigen die RealTrack in der Notation an.

- Die Kiinstler Spalte zeigt den Namen des Musikers, der das RealTrack Instrument gespielt hat. Beachten Sie die
“Kiinstler Biografie” Box fiir Informationen iiber den Spieler.

- Die Spalte Stems zeigt die Anzahl der verfligbaren einzelnen Instrumente/Stimmen an. Wenn Sie RealTracks auswéhlen,
die iiber Stems verfligen, sehen Sie direkt unter der Liste, um welche Stems es sich handelt. Mithilfe der Checkboxen
konnen Sie alle Stems, die ausgewéhlten Stems oder die Mischung aller Stems laden. Wenn Sie alle oder einzelne Stems
auswihlen, wird jeder Stem auf eine separate Spuren geladen, so dass Sie Lautstiarke, Schwenken usw. fiir jeden Stem
iiber den Mixer steuern kdnnen.

Memo: Hier wird der aktuelle gewéhlte RealTracks Style beschrieben und einige niitzliche Tipps wie empfohlener Tempo-
Bereich oder andere Band-in-a-Box Styles (die diesen RealTrack verwenden), angezeigt.

Kiinstler Biografie: Die RealTracks wurden von Top Studio-Musiker aufgenommen. Der Kiinstlername und die Biografie
werden angezeigt. Doppel-Klicken Sie hier um den Kiinstler Browser zu 6ffnen und weitere Infos anzusehen.

Benutzer Kommentare: Sie konnen Thre eigenen Notizen iiber jeden Style hier eingeben. Die Notizen werden in der Datei
RTUserMemos.txt gespeichert.

Song/Style Demos: Verwenden Sie die Song und Style Demos um RealTracks anzuhdren. Der [Song Demo (MGU)]
Button zeigt eine Liste von Songs im C:\bb\Demos\RealTracks - Demos Verzeichnis die verwendet werden konnen. Klicken
Sie auf den Song-Namen und danach den [Play] Button um den Song anzuhéren. Der [Style Demo (.STY)] Button zeigt
eine Liste der Styles, die die aktuell markierten RealTracks Instrument verwenden. Klick auf einen Style-Namen 14dt den
Style in den aktuellen Band-in-a-Box Song. Driicken Sie [Play] um den aktuellen Song mit dem gewiinschten RealTracks
Style vorzuhoren.

Mit der Basis-Tempo Funktion kdnnen Sie nun RealTracks mit Half-Time oder Double-Time abspielen. Half-Time wird
verwendet fiir schnelle Songs die ein RealTrack verwenden, das mit viel langsamerem Tempo aufgenommen worden ist.
Double-Time wird verwendet fiir langsame Songs (z. B. Ballads) wenn ein sehr viel schnelleres RealTrack gewihlt wurde.
Dies ermoglicht zum Beispiel in einer Ballade mit Tempo 70 ein RealTracks Sax Solo mit Tempo 140 hinzuzufiigen, das
dann mit doppelter Geschwindigkeit gespielt wird.

Mit dem [Medley]-Button koénnen Sie ein Medley aus RealTracks auf demselben Track erstellen.

Wenn Bluesy aktiviert, spielt der aktuell gewéhlte RealTracks in einem bluesigen Style, Dur-Dreikldnge werden wie
Septakkorde behandelt. Dies wirkt sich nur auf Solo-, nicht aber auf Rhythmus-Spuren auf.

Wenn Simpler aktiviert, wird RealTracks einfachere Arrangements spielen (weniger lebhaft, weniger verziert). Siehe Spalte
fiir “Einfach Verfligbarkeit” von einfachen RealTracks.

Wenn Direct Input aktiviert, werden RealTracks 'reine' Gitarren verwenden, sodass Sie Thre eigenen Gitarren oder Bass
F/X.

Manchmal mdchten Sie nur die einfachste mogliche Begleitung fiir ein Stiick, das dann nur “gehaltene” Akkorde wéren.
Das wiirde bedeuten, dass der Piano-Spieler nur einen einzigen Akkord spielt und diesen solange aushélt bis der néchste
Akkord kommt. Wenn Sie die gehalten Option anwihlen, werden die ausgewahlten RealTracks nur gehaltene Akkorde

spielen.

[Defaults] Stellt die Werte auf die Voreinstellung zuriick.
[Einstellungen] startet den RealTracks Einstellungs-Dialog.
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Der [Save Style] Button speichert den aktuellen Style, allerdings mit den zuvor zugewiesenen RealTracks. Die Lautstérke
die im Style verwendet wird, stimmt mit der Lautstirkeneinstellung aus dem Hauptmenii von Band-in-a-Box iiberein (im
Vergleich zu der Grundeinstellung von 90). Wenn Sie zum Beispiel die Bass Lautstidrke auf 40 einstellen, wird der Style mit

einer negativen Dezibel (dB) Einstellung gespeichert, so dass das Abspielen leiser erfolgt (wenn alle anderen Lautstarken
auf 90 eingestellt waren).

Der [Keine] Button stellt die aktuelle Spur wieder zuriick, sodass kein RealTrack mehr fiir diesen Song verwendet wird.

Der [ohne RT] Button werden alle RealTracks fiir diesen Song auf “Kein(e)” RealTracks gesetzt. Optional werden
vorhanden RealTracks in dem Style fiir diesen Song deaktiviert.

Waihlen Sie Deaktiviere RealTracks fiir diese Spur (Erzwinge MIDI) wenn Sie keine RealTracks Instrument fiir diese
Spur wollen, sogar wenn durch den Style welche vorgegeben wéren.

Zeige RealTracks die N/V: Da RealTracks Add-On Kéufe fiir Band-in-a-Box sind, kénnte Ihre Version nicht alle
RealTracks beinhalten. Wenn Sie diese Checkbox aktivieren, werden Thnen alle verfiigbaren RealTracks angezeigt.

| Tipp: Optionen | Welche Erweiterungen habe ich? zeigt Ihnen welche RealTracks Sets auf lhrem System installiert sind. |

Zeige RealTracks Variationen: Einige RealTracks haben Variationen, wie z. B. die Akustik Jazz Bass. Die Variationen
spielen nur auf “2”, oder “4” oder auf “2”und “4” (fiir “a” und “b” SubStyles.

Verwenden Sie die Checkbox Zeige ob Tempo aufierhalb Bereich um RealTracks anzuzeigen/zu verbergen, die au3erhalb
des kompatiblen Bereichs sind.

Der [Erzeuge Spur]| Button erzeugt ein RealTrack auf der aktuellen, gewahlten Spur.

Der [Kopiere Liste] Button speichert die aktuelle RealTracks Liste in eine Tabulator getrennte .txt Datei und 6ffnet diese
im Notizblock. Im Notizblock kénnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in einer
Tabellenkalkulation wie Excel einfiigen. Sie konnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

Der [Schliefen] Button schlieBt den Zuweisungs-Dialog ohne eine Spur zu erzeugen.
Driicken des [Abbruch] Buttons um die Auswahl abzubrechen und den Dialog zu verlassen.

Der [Rebuild] Button stellt die RealTrack Liste wieder her und fiihrt eventuelle Installationsfehler auf. Klicken Sie darauf,
nachdem Sie neue RealTracks installiert haben.

Zeige Fehlermeldungen: Zeigt RealTracks Installations-Fehler beim Offnen des Dialogs. Driicken Sie [Rebuild] fiir mehr
Information.

Kiinstler-Browser

Durch Klicken auf die Kiinstler-Bio im RealTracks/RealDrums-Picker oder den Button [Kiinstler Bios] in anderen
RealTracks/RealDrums-Auswahl-Dialogen wird der neue Kiinstler-Browser-Dialog gedffnet.
Kinstler Browser - Wihle RealTracks Kinstler =

Filter Zeichenkette || |
142 Positionen in Liste

Mark Lettieri (Funk/Fusion/Jazz/Rock/Pop: Elektro-Gitarre) o | Dliver Gannor: Kiinstler Bio
Mark Matejka (Rock/Country: Elektro-Gitarre)

Mark Thomton (Country: Nylon/Elektro Gitarre)

Matt Melson (Pop/Country: Cello)

Medley

Michael Thompson (Jazz/Pop: Elektro-Gitarre)

Mike Durham (Pop/Rock/Blues/Country: Elektro-Gitarre)

Mike LeDonne (Jazz: Piano/Orgel)

Mike Moreno (Jazz: Elektro-Gitarre)

Mike Rojas (Country/Gospel/Blues/Soul/Pop: Akustik Piano, Org
Miles Black (Jazz/Pop/Country: Piano)

Mehi Info

Der Sohn des irischen Jazzpianisten Joe Gannon, Oliver, begann Jazzgitarre 4
im Alter von 20 und bekam eine Graduierung als Bachelor von der Berklee
Musikhochschule in Boston.

Zurick in Kanada siedelte er nach Vancouver, B.C_. wo er sich sofort als
Studiogitarrist der ersten Garnitur etablierte. Er war 1970 Grindungsmitglied
der All-Star-Gruppe Pacific Salt und begann 1975 eine Beziehung mit
Tenorsaxofonist Fraser MacPherson, was eine Serie von hoch angesehenen
Aufnahmen, CBC Sendungen und Tourneen, daven drei in der ehemaligen

" ) Sowijetunion und einer in Europa ergab. Dieses begabte Paar teilte siech einen
Murray Atkinson (Pop/Rock/Punk: Elektro-Gitarre) Juno fiir das beste Jazzalbum 1982 fir ihr Duettalbum von Sackville Label, "|
Natalie Haas (Celtic/Folk/World: Cello) Didn't Know About You", und 2002 erhielt Oliver den national Jazz Award von

Neil Swainson {Jazz: Akustik-Bass Kanada als Gitarrist des Jahres.
QOliver Gannon (Jazz: Elektro-Akustik/MNylon-Gitarre
Oscar Stagnaro (Latin: Elektro-Bass) Obwohl bekannt fir seinen orchestralen Stil der Begleitung mit MacPherson,

P.). Perry (Jazz: Saxes/Klainette/Flate) gebraucht Gannon einen harten, linearen, bop-basierenden Stil fir sich selbst,

Pat Martino (Jazz: Elektro-Gitarre) . indem er den Einfluss von Bamey Kessel und Wes Montgomery offen zeigt.
Pat McGrath (Country/Pop: 12-Saiten/Akustik/HighStr. Gitarren/l

W
Paul Franklin {Country: Pedal-Steel)
Patar | aitnar (Falk- Trnmnata RBlasar Saktinni A |
< >

0K - Zeige Kiinstler RealTracks Schliefen Abbruch

- Es listet alle Kiinstler und die von ihnen gespielten Instrumente auf.
- Es zeigt die Gesamtzahl der Kiinstler an.

- Sie kdnnen die Biographie des Kiinstlers lesen.

Ein Textfilter, falls verfiigbar.

Die Schaltflache [Mehr Info] 6ffnet die PG Music-Webseite.

Die Schaltfliache [OK - Zeige Kiinstler-RealTracks/RealDrums] geht zuriick zum RealTracks/RealDrums-Auswahldialog
und listet alle RealTracks/RealDrums auf, die der ausgewéhlte Kiinstler spielt.

12-Tonart “Woodshedding” Ubungs-RealTracks

Viele Benutzer verwenden die RealTracks Funktion in Band-in-a-Box um zu lernen wie ein Profi zu spielen. Dies deshalb,
da Sie Notation, Tabulator, Bildschirm-Gitarre und mehr sehen konnen, wiahrend Sie gleichzeitig die Musikwiedergabe
horen. Dies haben wir nun auf eine neue Ebene gestellt, indem wir einige “12-Tonart” RealTracks, die in allen 12 Tonarten
aufgenommen wurden, mitliefern. In fritheren Versionen, haben Sie sich vielleicht entschieden zu lernen, indem Sie die
Spuren, die durch den RealTracks Kiinstler gespielt wurden anhorten, und dazu die Notation ansahen. Viele Benutzer
fanden dies eine gute Art zu lernen, hatten aber folgende Probleme.
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- Da die RealTracks auf nur 5 Tonarten basierten, wurden diese die meiste Zeit transponiert. Dies hatte zur Folge, dass in
einigen Fillen der Gitarrenteil fiir einen Studenten unspielbar war.

- Die Tabulator/Notation war gut fir Gitarre, es mangelte aber zum Teil an Prézision und graphischer Darstellung von
Bends, Pull-Offs, Hammer-Ons und Pull-Offs.
Dies haben wir geldst, indem wir einige Gitarren-RealTracks erzeugt haben:

- Aufnahme in allen 12 Tonarten. Sie konnen dann sehen, wie ein Profi iiber den Ab Akkord spielt. Sie sehen also nicht wie
der Profi iiber G spielt und das dann nach Ab transponiert wird.

- und sorgfiltig transkribierte Notation, mit korrekten Bend/Hammer-Ons, Pull-Offs und Slides.

So, nun haben Sie (wir!) Studenten keine Ausreden mehr! Sie kdnnen von den Profis zusehen und lernen!

Tipp: Erinnern Sie sich daran, einige der neuen Woodshedding Ubungsfunktion zu niitzen (Schleife, aber Stummschaltung der Gitarren-Spur
jede Nte Schleife, oder Schleife aber Erweiterung der Schleife bei jeder Nten Wiedergabe).

Wir haben einige dieser Ubungs-RealTrack fiir Country Gitarre (Brent Mason), Piano (Mike Rojas) und Pedal Steel (Eddy
Dunlap) gemacht. Fiir Gitarre bedeutet dies, dass diese typischerweise ohne Transponierung auf irgendeinem Akkord
gemacht wurden, sodass Sie, das was Sie auf dem Griffbrett sehen exakt genauso nachspielen kdnnen. In Kombination mit
einer anderen neuen Funktion (Hi-Q RealCharts und Gitarrenanzeige), gibt Ihnen dies eine groBartige Notation und
Gitarrenanzeige.

Wiihle Beste RealTracks

Dieser Dialog zeigt Ihnen die RealTracks, die am besten mit Genre, Tempo und Feel Thres Songs iibereinstimmen. Die Liste
wird so sortiert angezeigt, das die am besten geeigneten oben und die am wenigsten geeigneten unten stehen. Wenn Sie zum
Beispiel einen Jazz Balladen Style geladen haben (Tempo 60), zeigt die Liste Jazz RealTracks, die gut in einem Tempo mit
60 arbeiten, am Anfang der Liste.

Um ein “Bestes” RealTrack zu einer beliebigen Spur hinzuzufligen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf dem Spur Button aus.
Sie sehen dann Meniipunkte fiir “Alle” RealTracks, “Begleitungs-" RealTracks und “Solisten” RealTracks.
© Piano @ Gitarre @ Streicher @ Alto Sax @® Solist

Erzeuge Audio [Piano Spur]
Wahle RealTracks Wiahle RealTracks
Wahle ein UserTrack far diese Spur []...
Wahlen Sie eine Loop fir diese Spur []
Wahle RealDrums []...

Erzeuge MIDI

Finde Best Sub fir bestehende RealTracks <kein ist aktuell eingestellt far Piano>
Wiahle Beste "Alle" RealTracks []..

Wiahle Beste "Begleitungs-" RealTracks

Wihle Beste "Solisten” RealTracks

Der Meniibefehl Wihle Beste “Alle” RealTracks zeigt alle Typen (Hintergrund und Solisten) RealTracks. Der Meniibefehl
Wihle Beste “Begleitungs-" RealTracks zeigt Thnen eine Liste von Hintergrund (Begleitung- oder Melodischen) RealTracks
und Beste “Solisten”” RealTracks zeigt Ihnen eine Liste der besten Solisten oder Hintergrund-Solisten RealTracks. Wéhlen
Sie einen dieser Befehle und ein Dialog mit einer Liste der besten RealTracks, sortiert von am besten zu am wenigsten
geeignet — fiir den aktuellen Style - wird angezeigt.

Wahle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schlechtesten (fur diesen Style) x
Filtere | # Zeige alls Kiinstler Bios Mema :

1037 Eintrs 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
wahle keine RealTracks fur diese Spur A | | Onginal Jazz Sax RealTracks Solisten Style. Tipp -
"""" Beste RealTracks fir aktuellen Style sind unterhalb — Grundsatzlich spielt dieser Solist tber alle Akkorde,

klingt aber am besten Gber Jazz Akkorde.
Tempo Bereich: 110-180
415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford)
437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry)
438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry)
439: Posaune, Alterer Swing 140 (lan McDougall)
440: Posaune, A_Iterer Swing 140 [bluesig] (lan McDougall) Optionen fiir ausgewshite RealTrack
441 Trompete, Alterer Swing 140 (Don Clark) o »
442: Trompete, Alterer Swing 140 [bluesig] (Don Clark) Zeitbasis Mol Time
452: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Neil Swainson) Medley
453: Bass. Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Neil Swainson) [ Bluesy iz Diect lnput ] gshaken
454: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black)
455 Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Miles Black) b 3
456: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.J. Perry) shicionosonien
457: Sax, Alto, Jazz Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) FealTrack Tupen mitsinbezichen
458: Sax. Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford) Begeit Sol Al Defaul
459: Sax. Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford) L oo ° e
460- Posaune, Jazz Swing 140 (lan McDougall) [ Hintergrund [Beglsitung) Hintergrund (Melodisch)
461: Posaune, Jazz Swing 140 [bluesig] {lan McDougall)
462: Trompete, Jazz Swing 140 (Brad Tumer) Selo ] Varistionen einbezicher
463: Trompete, Jazz Swing 140 [bluesig] (Brad Turner) .
763: Clarinet, Solist Alterer Swing 140 (P.J. Perry) R 361: Sas. Tenor, Jaz2 Suing 140 =
764: Clarinet, Solist Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) []Zeige beste Subs fiir den aktuellen HealTrack Andern
765: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 (Oliver Gannon)
766: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Oliver Gannon) - 2
1224: Vibes, Solist Jazz Steve Swing 140 (Steve Nelson) > . ' =i 8 <EI|
122R- Vihas Solist .Jaz7Steve Swina 140 Thluesinl (Steve Melson b
< > | OF. und Erzeuge Jetzt |

oK. Abbruch Hilre

Wenn Sie die Liste filtern mochten, driicken Sie den [#] Button.
Sie konnen die RealTracks vorhoren mittels Doppelklick in der Liste oder iiber die Wiedergabe-Steuerung.
Sie kdnnen diese Optionen fiir das ausgewéhlte RealTrack wahlen (Zeitbasis, bluesig, einfach, usw.).

Wenn Sie die Option Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTracks aktivieren, werden RealTracks aufgelistet, die den
aktuell ausgewéhlten RealTracks &hnlich sind.

Wenn Sie auf die Schaltfliche [Artist Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle RealTracks-Kiinstler
auflistet und es Thnen ermoglicht, weitere Informationen zu sehen.
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Der [OK und Erzeuge Jetzt] Button schlie3t den Dialog, tibernimmt das aktuell Ausgewéhlte und erzeugt die Spur.
“Finde-ein-Sub” RealTracks

Musiker mit Bands sind mit der Notwendigkeit vertraut, "einen Ersatz zu finden", wenn Sie einen Vertreter suchen. In
Band-in-a-Box bedeutet "Find-ein-Sub", einen anderen Realtrack zu finden, der im Klang (Genre, Feel, Tempo und Taktart
am dhnlichsten ist. Dies hilft, den Klang eines Arrangements "aufzufrischen" oder zu variieren und ermdglicht es Thnen,
verschiedene Klange fiir die Band zu erforschen.

Um ein Sub fiir ein RealTracks zu finden, wenn RealTracks auf einer Spur untergeordnet ist, fiihren Sie einen Rechts-Klick
(oder Doppel-Klick) auf den Spur Button aus, und gehen dann zu Wéihle RealTracks | Finde Beste Sub.

@ Streicher @ Melodie @® Solist

Erzeuge Audio [Gitarre Spur] | -
Wihle RealTracks > Wahle RealTracks [in Song: 558:Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140]

plabicculitenlackugdieeh i Finde Best Sub fir RT 558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140

~  Wshle Beste "Alle" RealTracks [358:Gitarre, Akustik, Rhythrus Jazz Freddie Swing 1
Sie sehen dann den Dialog "Finde ein Sub", der die RealTracks auflistet, die am besten als Sub funktionieren wiirden,

sortiert von "vom Besten zum Schlechtesten". Sie kdnnen auf die Liste doppelklicken, um vorzuhdren, und wenn Sie einen
gefunden haben, driicken Sie OK.

Wahlen Sie eine Loop fiir diese Spur []

Finde ein Sub far das aktuelle RealTrack, sortiert vom geeignetsten zum am wenig geeignetsten [338: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140] X
Filtere | | # | Zeige dle Klinstler Bios Memo :
2947 Eintra

558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing »
wihle keine RealTracks fir diese Spur> ~ | | 140 (Oliver Gannon)

Die ‘Freddie’ Begleitung Styles fiir Jazz Swing und

— Beste Subs fir RT 558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 Balladen featured 4-auf-den-Takt Akustik Rhythmus
1985: Gitarre, Akustik, Rhythmus EZ Listening Swing 140 (Oliver Gannon)

Gitarre. Dieser Style und Sound verschmilzt gut mit

Akustik-Bass und Brushes (oder Sticks) und gibt
555: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (Oliver Gannon) dem Pianospieler grolte Begleitungs-Freiheit.

556: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur ‘A) (Oliver Gannon) Belassen Sie die Lautstérke recht niedrig im Mix.

557: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur 'B') (Oliver Gannon) Timicch in Quinn Cambnae ador Bin Bande win Bacia ¥
559: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (nur"A’) (Oliver Gannon)
560: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (nur 'B°) (Oliver Gannan)
937: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz-Ballade Freddie Swing 60 (Oliver Gannon)
938: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 110 (Oliver Gannon) Medley
1098: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Swing Freddie Swing 190 (Oliver Gannon)
1198: Gitarre, Akustik. Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Swing 220 (Gonzalo Bergara)
1199: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Swing 250 (John Jorgenson) . -
1200: Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Schnell Swing 220 (Gonzalo Bergara) S R (FEEE
1201: Gitarre, Akustik, Solist GypsyJazz Schnell Swing 220 [bluesig] (Gonzalo Bergara)
1202: Gitarre, Akustik, Solist GypsyJazz Schnell Swing 220 (John Jorgenson) Begieh Sal Al Defaul
1203: Gitarre, Akustik, Solist GypsyJazzS chnell Swing 220 [bluesig] (John Jorgenson) LB oo © eau
1209: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (Gonzalo Bergara) Hintergrund [Begleitung) 2] Hirtergrund (Meladisch)
1210: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (John Jorgenson) L .
1211: Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (Gonzalo Bergara) Sclo [A Vaiiatiorien inbeziehen
1212: Gitarre, Akustik. Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 [bluesig] (Gonzalo Bergara)
1213: Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (John Jorgenson)

Optionen fur ausgewshlte FealTrack

Zeithasis Normal Time w

[ Bluesy Einfacher Direct Input ] gehalten

FiealTrack Typen miteinbeziehen

RT 558 Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140

1214: Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 [bluesig] (John Jorgenson) [ Zeige beste Subs fii den sktuelen RealTrack Andein
1330: Medley [8 Takte] Gtr, Fiddel, Gtr, (Medley)
1331: Medley [8 Takte] Gtr, Fiddel, Gtr, (Medley) - g 2
1360: Gitarre, Akustik, Solist GypsyJazz-Ballade Swing 110 [Double-Time] (Gonzalo Bergara) > - ' < =] &
1361- Gitarre Akustik Snlist Gunswlazz-Rallade Swino 110 Mouble-Timel (lahn Jormenson) ©
< > | OF. und Erzeuge Jetzt |

oK. Abbruch Hife

Wenn Sie nicht bereits einen RealTracks auf der Spur haben, gehen Sie zu Wéhle RealTracks | Wéihle Beste "Alle"
RealTracks aus.

@ Gitarre @ Streicher ® Melodie @® Solist @ Audio

Erzeuge Audio [Gitarre Spur]

‘Wihle RealTracks ‘Wihle RealTracks

Wahle ein UserTrack fiir diese Spur []... Finde Best Sub fir bestehende RealTracks <kein ist aktuell eingestellt far Gitarre:

Wihlen Sie eine Loop fir diese Spur [] Wihle Beste "Alle" RealTracks []

Waihlen Sie in dem sich 6ffnenden Dialogfeld einen RealTracks aus, den Sie unterordnen mdchten, und aktivieren Sie die
Checkbox "Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTrack".

- - - - i = e o T T e O T T T IO T T
Finde ein 5ub fir das aktuelle RealTrack, sortiert vom geeignetsten zum am|
, RT 361: Sax. Tenor, Jazz Swing 140
Filtere | —
2947 Eintréi Zeige beste Subs fir den aktuellen RealTrack Andern
wéhle keine RealTracks fir diese Spur=
361: Sax, Tenor, Jazz Swing =
Brctn @ihe fie DT 284 Qav Tanar lazs Cusina 440

Dadurch wird die Liste sortiert, die Ihnen die besten Subs zeigt. Wahlen Sie einen RealTrack aus der Liste und driicken Sie
OK.
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Finde ein Sub fir das aktuelle RealTrack, sortiert vom geeignetsten zum am wenig geeignetsten [361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140] s

Filtere # | | Zeige ale Klinstler Bios Memo :

TES Eintrdg

wiahle keine RealTracks fir diese Spur=

W

361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)

— Beste Subs fiir RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140

456: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.J. Perry)

2387: Sax, Bariton, Solist Jazz Swing Gary Swing 140 (Gary Smulyan)
2141: Sax, Alto-Sax, Solist Jazz Phil Swing 140 (Phil Woods)

2416: Sax, Soprano, Solist Jazz Swing Swing 140 (Jack Stafford)
2390: Sax, Tenor, Solist Jazz Swing Eric Swing 140 (Eric Alexander)
437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry)

Optionen fur ausgewahlte RealTrack

404: Sax. Tenor. Hip Hop Rock Swing 100 {Jack Stafford) Hema Time
415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford) Medley

416: Sax. Tenor. HipHop Rock Swing 100 [bluesig] (Jack Stafford)
458: Sax, Tenor. Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford)

459 Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford) Wl Favori
750- Sax, Tenor, Solist Jazz Ballade Swing 60 (P.J. Parry) EilEeEn FEELER
T51: Sax, Tenor, Solist Jazz Ballade Swing 60 [bluesig] (P.J. Perry)
T58: Sax, Tenor, Solist Jazz BeBop Swing 190 (P.J. Perry) ]
759 Sax, Tenor, Solist Jazz BeBop Swing 190 [bluesig] (P.J. Perry) BegElg Sl gl Dl
782: Sax, Tenor, Solist Jazz Walzer Swing 140 (P.J. Perry)

783: Sax, Tenor, Solist Jazz Walzer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry)

Bluesy Einfacher Direct Input gehalten

RealTrack Typen miteinbeziehen

[IHintergrund (Begleitung) [ Hintergiund [Melodisch)

1308: Medley [4 Takte] Sax, Stumm, Trompete, Stumm, Posaune, Stumm, Sax, Stumm, Vibes, Stum M ol [ Variationen einbezishen
1310: Medley [4 Takte] Sax, Trompete, Posaune, Sax, Git, Vibes, (Medley) AT 369 Saw T Jazz Swing 140
1311: Medley [Part Marker] Sax, Trompete, Posaune, Sax, Git, Vibes, (Medley) o A e, Az SN =
1312: Medley [Strophe] Sax, Trompete, Posaune, Sax, Git, Vibes, (Medley) []Zsige beste Subs fiir den aktuslien RealTrack
1332: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [Double-Time] (Jack Stafford)
1341: Sax. Tenor, HipHop Rock Swing 100 [Double-Time] (Jack Stafford) ] 4
1377: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [Double-Time] (Jack Stafford) > - ' < (=&
1382- Sax Tennor Snlist Jar7 BeRon Swing 190 [Mouble-Timel (P Perrv) &
£ > OF und Erzeuge Jetzt
oK Abbruch Hilfe

RealTracks fiir Regionen (neu) generieren - MultiRiff

Mit dieser Funktion kdnnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks (MultiRiffs) auf einer beliebigen Spur erstellen,
indem Sie aus mehreren Kandidaten (bis zu 20) auswiahlen. Erzeugen Sie Riffs fiir einen Abschnitt einer Spur, horen Sie sie
an und wihlen Sie einen aus, der entweder die vorhandenen RealTracks ersetzt oder mit ithnen verschmilzt. Dies kann alten
Spuren neues Leben einhauchen, indem Abschnitte, die Probleme hatten, durch ein besseres Riff verbessert werden!

Driicken Sie die Taste F8, um den Dialog zu 6ffnen. Sie kdnnen ihn auch iiber das Menii des Spur-Radio-Buttons oben auf
dem Bildschirm oder iiber das neue Dialogfenster Spur-Einstellungen und -Aktionen 6ffnen.

Wihlen Sie im Dialogfenster eine Spur aus, legen Sie einen Bereich fest und wihlen Sie einen RealTrack, der fiir diesen
Bereich der Spur verwendet werden soll. Sie kdnnen natiirlich den RealTrack verwenden, der fiir die gesamte Spur
ausgewahlt wurde, aber Sie kdnnen auch einen anderen RealTrack fiir diesen Bereich verwenden. Driicken Sie den Button
[Neu erzeugen]. Es wird ein Riff erzeugt und automatisch wiedergegeben. Sie konnen diesen Button erneut driicken, um
weitere Riffs zu erhalten. Mit den Buttons [Vorherigen] und [Néchste] konnen Sie durch die erzeugten Riffs navigieren. Zu
jedem Riff konnen Sie eine Notiz hinzufiigen, z. B. ein Schliisselwort oder Ihre Bewertung auf einer Skala von 10, was
Thnen die Entscheidung fiir ein bestimmtes Riff erleichtert. StandardmaBig ersetzen die Riffs das vorhandene Riff auf der
Spur, aber Sie kénnen sie zusammenfiihren, wenn Sie die Option "Vorhandenes tiberschreiben (ersetzen)" deaktivieren.
Wenn Sie mit einem Riff zufrieden sind und es dauerhaft zur Spur hinzufiigen mochten, driicken Sie den [Akzeptieren]-
Button. Sie konnen dann neue Riffs fiir einen anderen Bereich erzeugen.

RealTracks (Meu)erzeugen (MultiRiff) Streicher: 361:5ax, Tenor, Jazz Sw 140 [ RT] >

Spur |5lraiche|. 361:5ax, Tenor, Jazz Sw 140[RT] v

Haupt-RealT rack

Alemativ-RealTrack <keiner>

]Sl

Z2u erzeugender Bersich

(®) nach Takten Takt

Altemnativ-RealTrack s
Spur: Wihlen Sie die Spur, um Riffs zu
erzeugen oder zu regenerieren. Die Spur
kann ein bestehender RealTrack oder leer

Anzahl der Takte Start Dffzet El [120/5chlag) Ganzer Song

Stophe EndOffset [0 | (120/5chlag) Eirvacten sein.
() nach Bereich 24 244113 Aktualisieren : :
Tak: Schiza Ticks (2. 4260) Alternative-RealTrack: Sie konnen einen
Einzshler zulassen A — alternativen RealTrack verwenden (einen
Extra Schlag erzeugen (fiir Solisten] Streicher Riff 141 0 Phrasen [Gesamt = 0 Phrasen) anderen als den Haupt-RealTraCk auf der
] Vorhandenes Uberschieiben (ersetzen] Vaheigen || Nachste | Memo || Spur), der entweder den Haupt-RealTrack

Unterschiedliche Riffs | Ganzes Riff ist anders ~

[TESTRN [r— E—— — ersetzt oder mit ihm verschmilzt. So kénnen
Sie zum Beispiel ein Pedal Steel-Riff auf
einem Mandolinen RealTrack erzeugen.
Dies ist optional.

[Haupt-RealTrack]: Hier konnen Sie einen RealTrack auswihlen, der als Haupt-RealTrack auf der Spur verwendet werden
soll.

‘Wiedergabesteuerung

Stopp Plap WVolle Neuerzeugung

Auto Play Abzchlieben Abbruch Hilfe

[Alternativ-RealTrack]: Hier kdnnen Sie einen alternativen RealTrack auswéhlen.
[X]: Hiermit konnen Sie den alternativen RealTrack schnell 16schen.

Stille: Wenn diese Option aktiviert ist, wird Stille erzeugt, die die vorhandenen RealTracks in diesem Bereich ersetzt. Dies
ist niitzlich fiir das Arrangement oder das Beseitigen kleinerer Storgerédusche

nach Takten: Wihlen Sie nach Takten, wenn Sie es vorziehen, Bereiche mit Start-Takt, Anzahl der Takte einzugeben.

Start Offset: Mit dieser Einstellung kdnnen Sie den Bereich fein abstimmen. Die Einheit ist Ticks, das sind 120 pro Schlag.
Wenn Sie zum Beispiel 60 eingeben, beginnt der Bereich 60 Ticks (einen halben Schlag) spéter.

158 Kapitel 7: RealTracks und RealDrums



End-Offset: Mit dieser Einstellung kénnen Sie den Bereich fein abstimmen. Die Einheit ist Ticks, d. h. 120 pro Schlag.
Wenn Sie beispielsweise -40 eingeben, endet der Bereich 40 Ticks friiher.

[Aktualisieren]: Hiermit wird das Programm benachrichtigt, den eingegebenen Bereich zu aktualisieren.

nach Bereich: Wihlen Sie diese Option, um den Bereich einzugeben, der fiir die Erzeugung verwendet werden soll. Das
Format ist Takt.Schlag.Tick, getrennt durch Punkte. Es gibt 120 Ticks pro Schlag. Zum Beispiel ware 3.2.50 Takt 3, Schlag
2, Tick 50.

[Einrasten]: Hiermit wird die eingegebene Einstellung an den nichstgelegenen Taktgrenzen eingerastet.

Erzeuge einen zusitzlichen Schlag (fiir Solisten): Solisten beenden eine Phrase oft, indem sie eine einzelne Note im
nichsten Takt wiedergeben. Wenn Sie zum Beispiel Riffs fiir 4 Takte erzeugen, horen Sie eine Note auf dem ersten Schlag
des 5.

Vorhandenes iiberschreiben (ersetzen): Wenn diese Option aktiviert ist, ersetzen die neuen Riffs die vorhandenen Riffs
auf der Spur. Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie beide Riffs gleichzeitig wiedergeben mdchten.

Unterschiedliche Riffs: Diese Option legt fest, wie sich die Riffs von den friiheren unterscheiden. Wenn "Ganzes Riff ist
anders" aktiviert ist, unterscheidet sich jede Generierung von den vorherigen. Wenn die Option auf "Beginn des Riffs ist
unterschiedlich" aktiviert ist, unterscheidet sich der erste Takt der generierten Sektion von den vorherigen. Wenn es auf
"Einige doppelte Riffs zulassen" aktiviert ist, kann die Generierung &dhnlich wie die vorherige sein.

[Play]: Damit wird der Song wiedergegeben, wobei ein Takt vor dem Beginn der neuen Erzeugung begonnen wird. Die
anderen Spuren werden dabei nicht erzeugt. Wenn Sie dies wiinschen, wihlen Sie stattdessen den Button [Volle
Neuerzeugung]

Auto Play: Wenn dies aktiviert ist, wird ein neues Riff sofort wiedergegeben, wenn es erzeugt wurde. Dieser Button gilt fiir
die folgenden Buttons: [Neu erzeugen], [Vorherige], [Nachste] und [Original].

[Volle Neuerzeugung]: Damit werden alle Spuren erzeugt, so dass Sie ein komplettes Arrangement horen.

[Original]: Dies setzt das aktuelle Riff auf das urspriingliche Riff zuriick, das auf der Spur vorhanden war, bevor Sie dieses
Dialogfenster verwendet oder den [Akzeptieren]-Button gedriickt haben.

Memo: Sie kénnen ein Memo wie ein Schliisselwort oder Thre Bewertung auf einer Skala von 10 Punkten hinzufiigen, um
Ihnen die Entscheidung zu erleichtern, welches Stiick Sie auswéhlen mdchten.

Riff x/x: Hier wird die aktuelle Riffnummer in der Liste und die Gesamtzahl der Riffs angezeigt. Zum Beispiel bedeutet
Riff 3/5, dass das aktuelle Riff das dritte von insgesamt 5 Riffs ist. Sie konnen weitere Riffs (bis zu 20) erzeugen, indem Sie
auf [Neu erzeugen] driicken und durch die Liste navigieren, bis Sie auf [Akzeptieren] driicken.

[Vorherige]/[Néchste]: Sie konnen bis zu 20 verschiedene Riffs auf einmal erzeugen. Mit diesen Buttons koénnen Sie durch
die Liste navigieren.

[Akzeptieren]: Driicken Sie diesen Button, wenn Sie mit einem Riff zufrieden sind und es dauerhaft in die Spur aufnehmen
mochten. Dadurch werden die restlichen Riffs in der Liste entfernt, und Sie kénnen neue Riffs fiir einen anderen Bereich
erzeugen.

[Zuriicknehmen]: Driicken Sie diesen Button, um zum urspriinglichen Riff in der Spur zuriickzukehren, als Sie dieses
Dialogfenster 6ffneten (oder eine Spur dnderten oder den [Akzeptieren] Button driickten, um das Riff dauerhaft zu machen).

[Vergessen]: Damit "vergisst" Band-in-a-Box die fritheren Generierungen, so dass Sie alle verfiigbaren verwenden kénnen.
Beachten Sie, dass die Neugenerierung von einem anderen Takt, einer anderen Spur oder einem anderen Song aus die
vorherigen Neugenerierungen "vergisst", so dass Sie diesen Button wahrscheinlich nicht oft, wenn {iberhaupt, driicken
miissen.

[Neu erzeugen]: Damit wird ein neues Riff fiir den ausgewihlten Bereich erzeugt. Sie konnen immer wieder neue Riffs
erzeugen (bis zu 20), mit den [Vorherige]/[Nachste]-Buttons durch die Riffs navigieren und dann eines auswahlen, das Sie
der Spur hinzufiigen, indem Sie den [Akzeptieren]- oder [AbschlieBen]-Button driicken oder die Spur wechseln.

RealTracks fiir Regionen (neu) generieren - frei bewegliches Fenster

Ko&nnen Sie Abschnitte von RealTracks neu erzeugen, indem Sie einfach den Abschnitt markieren und Strg+F8 driicken.
Dadurch wird jedes Mal ein anderer Teil erzeugt, so dass Sie immer wieder neu generieren kdnnen, um den besten Ersatz zu
finden. Sie konnen auch andere RealTracks als das Original erzeugen. Normalerweise wiirden Sie sich dafiir entscheiden,
den vorhandenen Teil zu ersetzen, aber Sie konnen dies auch so einstellen, dass beide Teile zusammengefiihrt werden, so
dass Sie beide Teile horen. Dies funktioniert auch mit anderen RealTracks als dem Original auf derselben Spur.

Offnen wir einen Song, der einen Solisten hat (z.B. einen Saxophon-Solisten). Driicken Sie nun PLAY, um den Song
wiederzugeben. Wir konzentrieren uns auf die Spur des Saxophon-Solisten, da wir das Solo nach unseren Vorstellungen
feinabstimmen wollen.

Waihlen Sie zunéchst die Spur auf dem Mixer aus.
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Nun héren Sie sich das Solo an. Nehmen wir an, Thnen gefillt nicht, was das Saxophon vier Takte lang, beginnend mit Takt
9, wiedergibt. Markieren Sie die Takte 9-12 durch Ziehen auf dem ChordSheet. Sie kdnnen dies auch im Fenster Audio-
Bearbeitung oder Notation tun.

e le of 406" L

Lassen Sie uns den ausgewihlten Abschnitt erzeugen. Driicken Sie entweder Strg+F8 oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Button der Spur und gehen Sie zu Spur Aktionen | RealTracks neu generieren fiir ausgewdhlte Region.

Das war's. Sie horen nun, wie der Song bei Takt 8 zu spielen beginnt (einen Takt vor dem Abschnitt, der einen Einzéhler
liefert) und dann horen Sie das neue Solo, das nur fiir diese beiden Takte erzeugt wurde.

Das Tolle daran ist, dass sich das erzeugte Solo von den fritheren Solos unterscheiden wird. Wenn Thnen das neue Solo nicht
gefillt, versuchen Sie es noch einmal und erzeugen Sie ein anderes. Sie kdnnen so weitermachen und bis zu 40 Variationen
erzeugen. Und eine weitere groBartige Sache ist, dass sie sich alle voneinander unterscheiden. Das ist neu fiir 2023, denn
frither war es "Treffer oder Fehlschlag", ob Sie eine andere Variante bekommen oder nicht. Aulerdem gibt es jetzt mehr
Variationen (in der Regel 40 statt 20 in fritheren Versionen).

Wenn Sie eine Variante finden, die Thnen gefallt, groBartig! Horen Sie einfach auf und machen Sie weiter, vielleicht zu
einem anderen Abschnitt des Songs oder zu einer anderen Spur oder etwas ganz anderem.

Die Tasten Strg+F8 konnen also zu Threm "Fix-it"-Werkzeug werden, mit dem Sie jeden Abschnitt eines RealTracks, der
Thnen nicht gefallt, reparieren kdnnen, einschlieBlich Solisten, Background-Spuren, Begleitung usw.

Wenn Sie es vorziehen, keine Auswahl zu treffen, oder wenn Sie einen individuelleren Ansatz fiir die Regeneration dieser
Sektionen wiinschen, gibt es ein optionales frei bewegliches Regenerationsfenster, in dem Sie Einstellungen vornehmen
konnen, um die Art der Neugenerierungen anzupassen

Driicken Sie Alt+F8 oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur-Button gehen Sie zu Spur Aktionen | Neu-
generieren Fenster.

[ Takthasierter Bersich

Bereich zum Regeneneren
Takt Schlag Tick

Aktualisieren

F.opieren

Auzzchheiden

Lozchen/Fegion

[Teil der Spur neu generieren: Sax: 361:5ax, Tenor, Jazz Swing 140 x
Spur 3 | Saw 361:5Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [ RT] e | Haupt-RealTrack
Alernativ-RealTrack  <keiner: Alternativ-BealTrack | |%

Einfligen

Loschen/Bereich

Von EI EI ¢ || EinfligenPaste Zusammenfihren Einfiigen Relativ Mehrfach sinfligen Optionen
Bis e Wiederholen Ritickgangig 0K, - Regenerieren Hilfe

Dies ist ein frei bewegliches Fenster, so dass Sie jede andere Band-in-a-Box-Funktion ausfiihren kénnen, wéhrend Sie
dieses Fenster gedffnet halten.

Es gibt eine Spurauswahl, mit der Sie bestitigen oder &ndern konnen, welche Spur Sie neu erzeugen mochten.

Sie konnen die Aktuelle Spur mit dem [Haupt-RealTrack] Button einstellen oder d&ndern

Sie kdnnen einen anderen RealTrack erzeugen, indem Sie auf den Button [Alternativ-RealTrack] driicken und einen
alternativen RealTrack auswéhlen. Sie mochten z.B. 4 Takte eines Flotensolos anstelle von Saxophon, aber Saxophon als
Hauptsolist auf der Spur behalten.

Durch Driicken des [X] Buttons 16schen Sie diese Auswahl.

Der Button [S] schaltet die Spur auf Solo.

Der Button [Riickgingig] macht die letzte Erzeugung riickgéngig. (Beachten Sie, dass Sie dazu auch Bearbeiten |
Riickgdngig oder Strg+Z wéahlen konnen).

Sie konnen entweder auf der Grundlage der gesamten Taktgrenzen oder auf der Grundlage priziser Bereiche einschlieBlich
Takten/Schlagen und Ticks erzeugen. Dies geschieht mit der Option Taktbasierter Bereich. Wenn diese Option
ausgewdhlt ist, sehen Sie Takt, Strophe und Anzahl der Takte. Der Button [<<] setzt auf den Anfang des Songs, der Button
[>>] auf das Ende. Wenn diese Option nicht ausgewihlt ist, sehen Sie einen genauen Bereich in Takten/Schldgen/Ticks.
Dieser Button [<] bewegt sich zum Anfang des Taktes. [<<] bewegt sich zum Anfang des Songs. [>] bewegt sich zum Ende
des Taktes. Mit [>>] gelangen Sie zum Ende des Songs.

Wenn Sie eine Auswahl im ChordSheet-, Audio-Bearbeitungs-, Piano Roll- oder Notationsfenster treffen, werden diese
Einstellungen fiir den Bereich aktualisiert. Wenn Sie z.B. einen Bereich im Fenster Audio-Bearbeitung auswahlen, erhalten
Sie genau diesen Bereich, solange die Option "Taktbasierter Bereich" deaktiviert ist.

Der Button [Kopieren] kopiert einen Bereich des Riffs in die Zwischenablage.

Der Button [Einfiigen/Paste] fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und iiberschreibt das vorhandene Riff am
Zielort.

Der Button [Einfiigen Relativ] fiigt das kopierte Riff an der gleichen relativen Position im Takt ein wie den kopierten
Bereich. Wenn der kopierte Bereich z.B. bei Schlag 2 beginnt, wird das relative Einfiigen bei Schlag 2 beginnen.

Der Button [Mehrfach einfiigen] ermoglicht IThnen die Auswahl der Anzahl der Einfligungen. Halten Sie die Umschalttaste
gedriickt, wihrend Sie auf diesen Button klicken, um die Einfiigevorgénge mit bereits vorhandenen Riffs
zusammenzufiihren.
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Der Button [Zusammenfiihren] fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und mischt es mit dem bestehenden
Riff, so dass Sie beide Riffs horen.

Der Button [Ausschneiden] entfernt einen Bereich des Riffs und kopiert ihn in die Zwischenablage.
Der Button [Léschen/Bereich] 16scht einen Bereich des Riffs.

Der Button [Einfiigen] fiigt den ausgewihlten Wert ein und verschiebt alle auf den eingefiigten Bereich folgenden
Audiodaten auf einen spéteren Zeitpunkt.

Der Button [Léschen/Region] 16scht die ausgewéhlte Region. Alle Audiodaten, die auf die geloschte Region folgen,
werden auf eine frithere Zeitposition verschoben.

Der Button [Optionen] zeigt Optionen fiir die Teilregenerationen an.

I} Partial Regenerate Options - o X Einzihler zulassen ermoglicht es, dass einige der neu erzeugten Riffs frither

P beginnen, um den von Thnen gewéhlten Bereich zu ergédnzen.

[ Exira Schlag erzeugen (fir Salisten) Extra Schlag erzeugen beendet das Riff bis zu 1 Schlag nach dem gewiéhlten

orhandenes Liberschreiben [ersetzen] Bereich.

£ Auto Play Vorhandenes iiberschreiben (ersetzen) macht die Generierung zum Ersatz des

Unterschiediche Fiiffs | Ganzes Riif ist anders ~!| vorhandenen Teils. Wenn Sie die Checkbox nicht aktivieren, wird sie mit der
Zulett verwendete Fiffs vergessen vorhandenen Generation verschmolzen. Ein Beispiel: Sie haben ein Saxophon-

Solo und mochten, dass Saxophon und Fléte ein paar Takte lang gemeinsam ein
0K Abbruch Solo spielen. Dies kénnen Sie mit dieser Einstellung erreichen, indem Sie diese

Option nicht aktivieren. Denken Sie daran, die Option wieder zu aktivieren, wenn
Sie die Neugenerierungen lieber "ersetzen" als "zusammenfiihren" mochten.

Auto Play gibt den Song ab dem Takt vor dem ausgewahlten Bereich wieder, damit Sie horen kdnnen, wie er klingt.

Unterschiedliche Riffs bestimmt, wie sich die Riffs von den fritheren unterscheiden. Wenn "Ganzes Riff ist anders"
aktiviert ist, unterscheidet sich jede Generierung von den vorherigen. Wenn die Option auf "Beginn des Riffs ist
unterschiedlich" aktiviert ist, unterscheidet sich der erste Takt der generierten Sektion von den vorherigen. Wenn es auf
"Einige doppelte Riffs zulassen" aktiviert ist, kann die Generierung dhnlich wie die vorherige sein.

Mit [Zuletzt verwendete Riffs vergessen] kann Band-in-a-Box die fritheren Riffs "vergessen", so dass Sie mit allen
verfligbaren Riffs erzeugen konnen. Beachten Sie, dass die Neugenerierung von einem anderen Takt, einer anderen Spur
oder einem anderen Song aus die vorherigen Neugenerierungen "vergisst", so dass Sie diesen Button wahrscheinlich nicht
oft, wenn liberhaupt, driicken miissen.

RealTracks/RealDrums-Spuren bearbeiten

Sie konnen jetzt die RealTracks und RealDrums-Spuren kopieren, ausschneiden, einfiigen, 16schen, einfiigen und andere
Bearbeitungsfunktionen ausfiihren. Auf diese Weise konnen Sie die Spuren bearbeiten und gleichzeitig die Féhigkeit der
Spuren, neues Material zu generieren, beibehalten, und die gespeicherte DateigroBe ist sehr klein, da die Spur nicht in Audio
umgewandelt wird.

Sie konnen diese Funktionen im ChordSheet-Fenster, im Notationsfenster oder im Fenster Audio-Bearbeitung verwenden.

Es gibt zwei Mdglichkeiten, die Funktionen zu verwenden. Die eine ist die Verwendung der neuen Funktionen im
Rechtsklick-Menii der Spur.

Spur Aktionen ¥ Riff ausschneiden

Riff kopi . . . . .

. Riff ausschneiden entfernt einen Bereich des Riffs
Riff einfiigen und kopiert ihn in die Zwischenablage.
Eififemtuge ilRebtrzunlKoperpunky Riff kopieren kopiert einen Bereich des Riffs in die
N Kopien des Riffs einfiigen Zwischenablage.
Riff einfiagen - mit de liegendem Audi fiih e . . .

I eInfugen - mit zugrunde legendem Audio Zusammentunren lefelnﬁ‘,{gen ﬁlgt das kop]erte lef an der aktuellen
Riff Igschen ( MIDI und RealTracks) Position ein und iiberschreibt das vorhandene Riff.

Riff einfiigen - Relativ zum Kopierpunkt figt das kopierte Riff an der gleichen relativen Position im Takt wie der kopierte
Teil ein. Wenn das kopierte Riff z.B. bei Schlag 2 beginnt, beginnt das relative Einfiigen bei Schlag 2.

N Kopien von Riff einfiigen fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und wiederholt das Einfiigen um die
angegebene Anzahl x.

Riff einfiigen - Mit darunter liegendem Audio zusammentfiihren figt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und fiigt
es mit dem vorhandenen Riff zusammen, so dass Sie beide Riffs horen.

Riff loschen (MIDI und RealTracks) 16scht einen Bereich von RealTracks und die dazugehoérige MIDI-Notation.

Eine andere Mdoglichkeit ist die Verwendung der Buttons im Fenster Neu generieren (Alt+F8). Wenn Thnen zum Beispiel
ein bestimmtes Riff geféllt und Sie es an einer anderen Position haben mdchten, markieren Sie es im Fenster Audio-
Bearbeitung.

3] 46 ) E39) oD T 20 TBO
Fm7 Bbs EbViaj7 Ebm7 2bs p7se Gmo Cros

Am7b5
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Wenn Sie das Fenster Neu generieren betrachten, wird der Bereich automatisch fiir den markierten Bereich ausgewéhlt.
Driicken Sie nun den Button [Kopieren], um das Riff in die Zwischenablage zu kopieren.

X

Teil der Spur neu generieren: Melodie: 367:5ax, Tenor, Jazz Swing 140

Spur ] | Melodie: 361:5a%, Tenor, Jazz Swing 140 [ AT] ~ |

Haupt-FealTrack

Alemativ-RealTrack  <keiner:

Alternativ-RealTrack bt

[ T aktbasierter Bersich
Bereich zum Regenerieren

Aktuslizieren

K.opieren Ausschneiden Ligzchen/R egion Einfiigen Logchen/Beresich

Takt Schlag Tick
Won EI EI ¢ | [<<¢ Eirfiigen/Faste Zuzarmmenfiitiren Eirfiigen Relativ Mehifach sinfligen Optionen
Bis EI > | Wiederholen Rickganaig 0K - Regenerieren Hilfe

Bewegen Sie die Timeline an die Position, an der Sie das kopierte Riff einfligen mochten, und driicken Sie auf den Button
[Einfiigen] Dadurch wird das Riff an der gewiinschten Stelle eingefiigt.
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Wenn Sie das Riff einfiigen und mit dem vorhandenen Riff am Zielort zusammenfiihren méchten, driicken Sie stattdessen
den Button [Einfiigen/Paste]. Wenn Sie das Riff an der gleichen relativen Position im Takt einfligen mochten wie den
kopierten Bereich, verwenden Sie den Button [Einfiigen Relativ]. Wenn der kopierte Bereich z.B. bei Schlag 2 beginnt,
beginnt das relative Einfligen bei Schlag 2. Mit diesem Button [Mehrfach einfiigen] konnen Sie die Anzahl der
Einfliigungen festlegen. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wiahrend Sie auf diesen Button klicken, um die
Einfligevorgéinge mit bereits vorhandenen Riffs zusammenzufiihren. Dieser Button fiigt das kopierte Riff an der aktuellen
Position ein und mischt es mit dem bestehenden Riff, so dass Sie beide Riffs horen.

Sieben WAV-Variationen erzeugen

Sie kdnnen schnell 7 WAV-Variationen aus demselben RealTrack erzeugen, entweder fiir einen Teil des Songs oder fiir den
gesamten Song.

Rechtsklick (oder Doppelklick) auf einen Spur-Button am oberen Bildschirmrand gehen Sie zu Wihle RealTracks | Sieben
WAV-Variationen erzeugen (fiir den ganzen/einen Teil des Songs).

Sie sehen dann einen Dialog mit einer Liste der verfiigbaren RealTracks. Wéhlen Sie einen RealTrack aus und driicken Sie
OK. Wenn sich bereits einer auf der Spur befindet, ist dies die Standardoption im Dialog, und Sie kénnen einfach OK
driicken.

Wahle Beste RealTracks, sortiert vem Besten zum Schlechtesten (fir diesen Style)

X

Filtere ‘ | # Zeige alle
2943 Eintra
wahle keine RealTracks fir diese Spur A

Beste RealTracks fiir aktuellen Style sind unterhalb —

: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)

Kiinstler Bios Mema:

437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry)
Klassisches &lteres Jazz Swing Solo, mit vielen
langen Phrasen und fiissigem Spiel. Zur
Verwendung in alteren Swing Jazz Band Styles -
probieren Sie zum Beispiel RealStyle 140 0S5

~

- Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (Jodi Proznick)
: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur'2) (Jodi Proznick)
- Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur'4’) (Jodi Proznick)
- Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford

(verwendet RealTracks aus Sets 13 & 14).
Funktioniert auch als Solist in einer Vielzahl anderer

Genres wie Blues, Latin und Gospel; einige
Ermrfahliimann findan Qia untanctahand

w

- Sax, Alto, Alterer Swing

- Sax, Alto, Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry)
- Preauns Akarar Swina 140 flan MeDannalll

Optionen fr ausgewshlte RealTrack
Zeithasiz

|Nnrmal Time: v|

Waihlen Sie dann den Bereich des Songs oder den ganzen Song und driicken Sie OK.

| Tipp: Wenn Sie den Bereich im ChordSheet markieren, bevor Sie diese Funktion verwenden, wird dieser Bereich automatisch eingestellt. |

Sobald die WAVs erzeugt sind, erhalten Sie eine Meldung, und sie werden als 7 verschiedene Spuren angezeigt, die von 1
bis 7 nummeriert sind.

@®-Sax1 ©O-=5ax2 @-=Sax3 @=Sax4 @=-Sax5 @ =Sax6t @ =Sax7
e ey Sie werden als WAV-Dateien gerendert und kénnen aus der Drop-Box in den Explorer oder in Thr DAW-
ws w0 Programm gezogen werden.

| Tipp: Die generierten Dateien werden in Ihrem C:\bb\DragDrop-Ordner gespeichert.. |

Sie kdnnen sie einzeln vorhoren, indem Sie den Button [S] auf dem Mixer aktivieren. Wenn Sie sie alle auf einmal spielen,
entsteht eine "Kakophonie" von 7 RealTracks auf einmal, was fiir das Schlagen von Gitarren in Ordnung sein mag, aber
nicht so gut fiir 7 Solosaxophone, die verschiedene Phrasen spielen.

Wenn Sie einen Bereich des Songs erzeugt haben, wird durch Driicken der F10-Taste der Song mit dem aktuell markierten
Bereich in einer Loop abgespielt, so dass Sie nur noch die Riffs horen kdnnen.

Tipp: Der Menlpunkt Zusétzlichen Takt vor und nach den WAVs einfiigen (fiir Pickup-Noten) fugt einen zusatzlichen Takt vor und nach
dem Beginn des Riffs hinzu, um sicherzustellen, dass die Riffs mit "Pickup" (frihen) Noten gehort werden. Es wird kein zusatzlicher Takt
am Ende des Riffs hinzugefiigt, es sei denn, es gibt nachlaufende Noten.

Wiedergebbare Spur (RealTracks/RealDrums/MIDI SuperTracks/MIDI)

Sie konnen nun die RealTracks (oder RealDrums/MIDI/MIDI SuperTracks) Performance anpassen, indem Sie Thre eigenen
Noten hinzufiigen. Sie horen diese Noten dann mit einem HiQ-Sound, der aus der RealTracks-Aufnahme erzeugt wurde.
Das bedeutet, dass Sie die RealTracks dazu bringen kénnen, die von Thnen gewiinschten Noten an wichtigen Stellen der
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Performance zu spielen, entweder als Ergdnzung oder als Ersatz fiir die von RealTracks gespielten Noten, fiir beliebige
Abschnitte im Song.

Wenn Sie das Piano Roll- oder Notationsfenster fiir einen RealTrack 6ffnen, sind die Noten, die Sie sehen, RealCharts, d.
h. stumme MIDI-Daten. Sie konnen sie sehen, aber sie werden wéhrend der Wiedergabe nicht wiedergegeben. Mit der
Funktion Wiedergebbare Spur kdnnen Sie einige dieser Noten abspielbar machen.

N e [opae ) [enal e | Gest Ansicht Anschlagdynanmik || Wiedergebbare RealTracks [ ] velocity einzeichnen
1 BbMaj? Gm7 cs Fi3
| | 12 1 2 3 4
— cs
| E— -
P ca
B ]
| wiedergetbare Spur | K Jicken Sie zunéichst auf den Button [Wiedergebbare Spur] in der Toolbar.
Anmerkung: Wenn Sie Noten im Notationsfenster (bearbeitbarer oder Staff Roll-Modus) hinzufigen méchten, driicken Sie den Button
[WS] auf der Symbolleiste und wahlen Sie den Wiedergebbaren Noteneingabemodus.

Sie erhalten dann eine Meldung zur Bestétigung, dass ein Hi-Q Patch Plug-In auf der Spur installiert wird. Driicken Sie OK,
um fortzufahren.

|_Wiedergebbare Spur__| Den Button [Wiedergebbare Spur] wird nun griin umrandet, um anzuzeigen, dass Sie sich im Modus
"Wiedergebbare RealTracks" befinden. In diesem Modus wird jede eingegebene Note wihrend der Wiedergabe gehort, im
Gegensatz zu RealCharts-Noten.

Rasten | paer o | Sie konnen eine Note eingeben, indem Sie die Tasten Umschalt+Strg gedriickt halten und auf die Stelle
Gm7 d klicken, an der Sie eine Note hinzufiigen mdchten. Es wird eine Note mit der im Dropdown-Menii
iz J "Dauer" ausgewihlten Dauer eingegeben. Sie rastet an der nichstgelegenen Rastergrenze ein, wenn die
Einstellung "Einrasten" aktiviert ist. Nachdem Sie eine Note eingegeben haben, konnen Sie ihre Position
L m andern, indem Sie sie zichen.

Die von Thnen eingegebenen Noten werden griin angezeigt und sind wéhrend der Wiedergabe zusammen mit der generierten
Begleitung zu horen. Sie mochten aber, dass Ihre eigenen Noten anstelle des RealTrack-Audios wiedergegeben werden.
Klicken Sie also mit der rechten Maustaste auf das Fenster und wahlen Sie im Kontextmenii Stummschaltbereich erstellen,
um generierte Begleitung stumm zu schalten. Dadurch wird oben ein griines. Sie kdnnen diesen Bereich durch horizontales
Ziehen erweitern. Wenn Sie den Song wiedergeben, ist die generierte Begleitung in diesem Bereich nicht zu horen, aber die
griinen Noten, die Sie eingegeben haben, sind zu héren. Wenn Sie den Spur neu generieren, befindet er sich auBBerhalb
dieses Bereichs.

——
Es gibt auch eine Funktion, mit der die nicht-spielbaren Noten in einer Region in abspielbare Noten gedndert werden
konnen. Wihlen Sie die Noten aus, klicken Sie auf den Button mit dem Pfeil rechts neben dem Button [Wiedergebbare
Spur] und wihlen Sie im Dropdown-Menii die Option Ausgewdhlite Noten in wiedergebbare Noten dndern. Die
ausgewihlten Noten werden dann griin und sind wéhrend der Wiedergabe zu horen.

ety 026 - Guiter, Acoustic, Indic Folk [SNOGR0L1gs Dleses Dropdown-Menu.enthalt aut;h Optionen, um
| | Wahlen Sie ein anderes Plugin 4 die ausgewdhlten Noten in nicht-spielbaren Noten zu
| | . . . .
Wiedergebbare Spur deaktivieren dndern, alle wiedergebbaren Noten auszuwéhlen, ein
~  Wiedergebbarer Noteneingabe-Modus anderes Hi-Q-PatCh zu wihlen usw.

Stummschaltbereich erstellen, um generierte Begleitung stumm zu schalten

Ausgewdhlte Noten in wiedergebbare dndern

] Ausgewahlte Noten in RealCharts umwandeln

Alle spielbaren Noten auswahlen

1 Sie konnen auch die Lautstirke fiir die wiedergebbaren Noten mit dem Kontrollfeld rechts neben dem Pfeil-Button
einstellen.

Mit der Funktion der wiedergebbaren spur gibt es viele Moglichkeiten, die Sie nutzen konnen. Zum Beispiel klingt die
MIDI-Version einer Pedal Steel nicht realistisch, aber wenn Sie einige Pitch-Bends-Events hinzufiigen, klingt sie viel
besser.

o [ m—— I,

.wv._w e r\
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RealTracks wechseln bei irgendeinem Takt

Sie konnen innerhalb eines Songs RealTracks Styles wechseln. Es gibt zwei Wege um RealTracks an einem beliebigen
Takt zu wechseln.

Wechseln des RealTracks bei einem beliebigem Takt

Sie konnen Styles mit RealTracks bei jedem Takt wechseln. Zum Beispiel wechseln Sie von Jazz Swing zu einem Bossa
Style bei irgendeinem Takt.

Stylewechsel im aktuellen Takt

Qfiren

Patch-wechsel mit 3

Um dies zu tun, 6ffnen Sie zuerst mit den Dialog Bearbeiten Einstellungen fiir Takt (oder
driicken Sie F5) bei dem Takt, an dem Sie den Style-Wechsel durchfiihren wollen. Danach
driicken Sie den Button [STY.] oder [Offnen], um einen Style auszuwihlen.

RealDims

l RealTracks ]

Anmerkung: Wenn sich der Spurtyp durch die Styles-Anderung &ndert, wird die Spur ab dem aktuellen
Takt stumm geschaltet. Wenn beispielsweise der Style mit einer MIDI-Piano-Spur fiir den Song ausgewahlt
ist und Sie einen Style mit einer RealTrack-Piano-Spur im aktuellen Takt auswahlen, ist die Piano-Spur
nach der Styles-Anderung stumm.

Wechsel eines RealTracks bei irgendeiner Spur bei jedem beliebigen Takt

Sie kdnnen ein bestimmtes RealTracks Instrument bei jedem beliebigen Takt einfiigen und so einen sehr individuellen Song
zu erzeugen. Sie konnen bestimmte RealTracks wechseln, ohne dass der Style verdndert wird. Wenn Sie zum Beispiel einen
Wechsel von einer Akustik Bass Begleitung zu einem Akustik Bass Solo bei Strophe 4, Takt 1, haben wollen, kénnen Sie
die erreichen.

ﬁ"';"\:”hﬁ "“G‘;k‘“""T" Taktl  ()ffnen Sie dazu den Dialog bei dem Takt bei dem Sie den Style-Wechsel vornehmen wollen
. nen . . . m . .
mit Bearbeiten Einstellungen fiir Takt (F5) Danach driicken Sie den [RealTracks] Button
7] Patchwechsel mit . . . - L
senvEemE ™ und Sie werden den RealTracks Wechsel Dialog sehen, bei dem Sie die Spuren fiir die
[ RealDrums | RealTracks Wechsel auswéhlen konnen.
HeaITrack
RealTracks Wechsel X
Spur
Bass [366 Bass, Elektro, Country gerade 65]
Drums
Piano
Gitarre
Melodie
Solist
‘wechzele RealTracks zu
688 Orgel, B3, Hintergrund Pop gerade 65| v
Clear Abbnich Hilfe

Waihlen Sie eine Spur und driicken danach “Wechsle RealTracks zu” (Drop-Down Liste) und Sie werden eine Liste
der RealTracks zur Auswahl bekommen.

Diese Liste wird sehr umfangreich sein. Mittels der Filterfunktion konnen Sie die Liste einschrianken. Geben Sie ein Word
ein, welches im RealTracks Namen vorkommen soll, wie z. B. “Bass”. Danach werden in der Liste nur mehr Bass
RealTracks gezeigt.

Wahle aus der Liste

Filtere |b355 | Zeige alle Memo [Klick um zu lesen
<kein Wechsel> ~ | | 473 Bass, Akustik,
366 Bass, Elektro, Country gerade 65 140
379 Bass, Elektro, Country DoubleTime gerade 88 IMeil Swainson
386 Bass, Elektro, Blues Chuck Swing 102 Jazz Bossa Bass-§
387 Bass, Elektro, Metal gerade 85 auch einen Rhythm
388 Bass, Elektro, Metal gerade 120 Style auf eine ande
389 Bass, Elektro, Metal gerade 165 hinzu, und schalter|
397 Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 der Solist Gbernimn
398 Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur'2) Tipp: Um RealTrac]
399 Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur'4’) verwenden ist es ni

Sie konnen die ausgewahlten RealTracks vorhoren, indem Sie einen Doppelklick auf der Liste machen oder die
Wiedergabesteuerung verwenden.

Klicken Sie auf Thre Auswahl und dann auf [OK].
RealTracks Medleys

In Medleys wechseln die RealTracks Instrumente alle “N” Takte oder bei jeder Strophe. Sie konnen zum Beispiel ein
Bluegrass Medley-Solo erzeugen, bei dem die Soli zwischen Mandoline, Gitarre, Banjo und Fiddle alle 4 Takte wechselt.
Oder bei einem Jazz Medley-Solo wechselt bei jeder Strophe das Solo-Instrument zwischen Alto Sax, Trompete, Piano und
Gitarre Soli. Wenn Sie “Stumm” als eines der Instrumente wihlen, kdnnen sie in diesem Bereich selber mitspielen.
Verwenden Sie die vorgefertigten Solo-Medleys oder erzeugen Sie selber einen Medley.
Es gibt 3 Wege um zu einem RealTracks mit Medleys zu kommen (Wechseln des Solisten).
1. Einige Styles haben diese schon integriert (sieche StylePicker fiir Details).

|DIXMEDS R 4/4  swd 165 Dixieland Solist Medley |
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2.FEinige RealTracks haben bereits Medleys eingebaut, und sind sofort bei allen Songs anwendbar. Suchen Sie im Filter des
RealTracks Picker nah dem Wort “Medley.” Sie sehen dann die verfiigbaren Medleys aufgelistet.

3. Sie konnen Ihr eigenes Medley definieren und diesen nur mit dem aktuellen Song speichern. Starten Sie dazu den
RealTracks Picker mit dem RealTracks, das Sie als erstes im Medley verwenden wollen. Danach driicken Sie auf den
[Medley] Button. Danach sehen Sie den Dialog Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks. In diesem
Dialog kénnen Sie angeben wie oft Sie einen RealTracks Wechsel wollen und erzeugen eine Liste mit den gewiinschten
Instrumenten. Im unten stehenden Beispiel haben wir einen Medley mit RealTracks 361 (Tenor Sax), Klarinette und Flte
erzeugt. Die Solisten wechseln alle 4 Takte.

Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks X
wiechsle RealTracks alle |8 Taktel ~
[ Gleichzsitige ‘wiedengabe Duplizieren

[ Starte auf zweiter Position
Lizte der RealTracks fur diese Spur

1871 Fiddel, Solist, ‘Western Swing Swing 165
1862 Mandoline, Solist, *Western Swing Swing 165
1865 Piano, Akustik, Salist, Western Swing Swing 165
1868 Gitarre, R esonator. Solist, Western Swing Swing 165

1672 Pedal-Steel. Salist ‘Western Swing Paul Swing 165
1710 Gitarre, Elektra, Solist Western Swing Swing 165

< kein Wechsel »

< kein Wechsel >

< kein Wechszel »

< kein Wechsel »

1 0

< keinWechsel »

Clear Defaults Abbruch Hilte

Wahle aus der Liste Wenn Sie die RealTracks Auswahl treffen, sehen Sie dass es eine Option gibt um ein “stummes’
Filtere RealTracks zu verwenden. Dabei wiirde z. B. 4 Take “Stille” eingefiigt, die Sie zum selber
< kein Wechsel > mitspielen niitzen kdnnen.

B
i

)

AR Qavw Toanar lazs Quana 140

Die Option Starte auf zweiter Position ist niitzlich, wenn Sie mit einem anderen Instrument oder mit “stumm” starten
wollen.

Mehrfach RealTracks auf der gleichen Spur zur selben Zeit. Sie kdnnen bis 10 RealTracks gemeinsam auf der
gleichen Spur spielen lassen. Dies ist sinnvoll, wenn Sie viele RealTracks erzeugen wollen. Das theoretische Limit wére
bei 7 Spuren x 10 pro Spur = 70 RealTracks Instrumente, die gleichzeitig spielen.

Mehrfach RealTracks werden wie Solo-Medleys erzeugt (wie oben beschrieben), haben aber die Option Gleichzeitige
Wiedergabe. Damit werden alle angegeben Instrumente gleichzeitig wiedergegeben.

RealTracks Andicken und Schwenken

Wenn Sie mehrere RealTracks auf derselben Spur auswéhlen und diese gleichzeitig abspielen lassen, sind folgende
Aktionen moglich.

- Die RealTracks konnen identisch sein, werden aber auf jeder Sub-Spur anders abgespielt.
- Sie konnen das Stereo-Schwenken (-64 bis +64) fiir jede Subspur einstellen.

Waihlen Sie dazu einen RealTracks in der oberen Zeile und driicken Sie den Button [Duplizieren]. Dadurch wird eine
bestimmte Anzahl von Duplikaten der ausgewéhlten RealTracks erstellt. Stellen Sie das Stereoschwenken fiir jede Spur ein,
um einen "verdickten" Klang zu erzeugen.

Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks x
wiechsle RealTracks alle Strophe
Gleichzeitige Wiedergabe Duplizieren
[ Starte auf zweiter Pasition
Liste der FiealTracks fiir diese Spur B Offset S ohmenken
[ 3064 acal O ohs, Rkythmus Pop 3-stimmig gerads 85 v ] [ |
[ 3064 acal Dohs. Rhythmus Pop 3-stimmig gerads 85 I RE
[ 3064 acal Dohs. Rhwthmus Pop 3-stimmig gerads 85 v D
[ 3064 ncal Do, Rhwthinus Pop 3-stimrig gerads 85 M RE
| 3064 acal Dohs. Rhythmus Pop 3-stimmig gerade 25 S RE

Wenn Sie den Song abspielen, horen Sie einen volleren Stimmklang mit sanften Ubergingen von Akkord zu Akkord.
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Schwenken fiir mehrere RealTracks auf einer Spur fiir Songs, Styles und Real-Tracks
hinzugefiigt
Der Ordner C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorials\Tutorial - BB2020 enthélt Demo-Songs, die mehrere RealTracks auf
einer Spur haben, wobei das Stereo-Schwenken fiir jeden Sub-Spur eingestellt ist.

_BAILE Demo - Baile Thickened Horns Latin Funk.SGU

_HEARTH Demo - Hearth Thickened Aahs Americana.SGU

_SMOOTHR Demo - Smoother Thickened Oohs R 'n' B.SGU

_TRAMCAR Demo - Tram Car Thickened Mmms Stride.SGU

Um Styles mit angedickten und geschwenkten RealTracks zu finden, 6ffnen Sie die StylePicker und geben Sie "angedickt"
in den Textfilter.

Style Filter mit:
Filker Zeiche |angedickl [ &hrliche listen
Kategorie | ¥ Taktart | ¥ Feel ¥ Tempo | ¥ Top ¥ andere | Y Aufheben | | Akt

4 Pasitionen in Liste. Sortiert nach: Style Datei Mame [kurz) (& bis £)

Mame™ Typ TArt EvSw Tempo Mame Lang Genre Gruppe Datum Set#

_BAILE R 44 evd 120 Baile Angedickt Harner Latin Funk Latin Pop 60 2019/11 Bonus
_HEARTH R 4f4 evis a5 Feuerstelle Angedickt Aahs Americana Folk Country 45 2015/11 Bonus
_SMOCTHR. R 4f4 evis 90 Glatter Angedickte Oohs R'n'B R&B Pop 55 2015/11 Bonus
_TRAMCAR R 44 sw3 65 Strafienbahn Angedickt Mmms Stride Jazz Jazz 30 2019/11 Bonus

Im RealTracks Picker konnen Sie die RealTracks mit dieser Funktion leicht durch Multi[Angedickt=#] im Namen
identifizieren.

MultifAngedickt=5] Vokal Oohs-Aahs, Rhythmus, Pop 3-Stimmig Ev 85 Rhythmus gerade 85  Pop,Country 3552
Multi Angedickt=>5] Bldser Sektion, Rhythmus, Langsame Pop 16tel Pads Ev 65 Rhythmus gerade 65  Pop,Country 3553
MultifAngedickt=>5] Streicher Quartett, Rhythmus, Pop Hall Ev 85 Rhythmus gerade 85 Pop 3554
Multi[ Angedickt=>5] Vokal, Background Gospel Cool 16tel 3-Stimmig Sw 75 Hintergrund ~ Swing 75  Gospel,Soul,Pop 3555

Wenn Sie einen dieser RealTracks auswiahlen und den Button [Medley] driicken, konnen Sie sehen, wie das Schwenken fiir
jede Sub-Spur eingestellt ist, um einen verdickten Klang zu erzielen.

Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks X
‘wechsle RealTracks alle Ganzer Song
Gleichzeitize Wiedergabe Diuplizieren

[ 5tarte auf zweiter Position

Liste der FealTracks fir diese Spur dB Offset  Schwenken

| 3555 Multiéngedickt=5] ‘ocals. Backgiound GospelCaol3-part Sw16 075 | [12 | [15 |

| 3555 Mulingedickt=6] Yocals, Backaround GospelConl3part 5wl 076 « | [12 | [ |

| 3555 Multiéngedickt=5] ‘ocals. Backgiound GospelCaol3-part 56 075 | D

| 3555 Multingedickt=E] Yocals, Backaround GospelConl3part SwiE 076 « | [12 | [8 |

| 3555 Mulingedickt=6] Vocals, Background GospelConl3pat SwiE 078 | [12 | [15 |

Video RealTracks

Wenn Sie ein Video RealTrack laden, kénnen Sie dieses wie ein Audio RealTracks verwenden Sie kénnen aber auch ein
Video erzeugen, dass den Musiker zeigt wie er genau das spielt, dass sie gerade hdren. Wenn Sie eines der Video RealTrack
Bands laden, haben sie zusétzlich Video RealTracks auf 5 Spuren und Sie kdnnen ein Video aus 1-5 Musikern erzeugen. Sie
konnen auch ein ChordSheet oder Notation in das Video einfiigen.

Sie konnen die Video RealTracks ganz leicht im RealTracks oder RealDrumsPicker finden. Die “Set” Spalte zeigt
“VideoFound” wenn ein Video RealTrack installiert ist.

Name Type Feel Tempo Genre # Set*

Piano, Akustik, Rhythmus Blues geradlinig Mike 12-Tonarten Ev 85 Rhythmus gerade 85 Blues 2881 VideoGefunden299

Gitarre, Elektro, Rhythmus Bossa begleitend Oliver 12-Tonarten Ev 110 Rhythmus  gerade 110 Jazz 2826 VideoGefunden295

Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer begleitend Oliver 12-Tonarten Sw 110 Rhythmus Swing 110 Jazz 2827 VideoGefunden295

Piano, Akustik, Rhythmus Country Pop Mike 12-Tonarten Ev 85 Rhythmus __ gerade 85 Country 2825 VideoGefunden281

Anmerkung: Die “Set” Spalte zeigt “VideoNV” wenn eine Video verfligbar aber nicht installiert ist. Nicht alle RealTracks/RealDrums sind
in normalen Band-in-a-Box Packages enthalten, daher ist “VideoNV” ganz normal, auer Sie haben Add-Ons gekauft.

Wenn Sie Video RealTracks auswéhlen, [V] wird bei den Spur Buttons gekauft.
@ @ Melodie @

Um ein Video zu erzeugen, klicken Sie auf den [Video] Toolbar Button und wihlen Render Video(s) aus dem Menii. Dies
oftnet den Erzeuge Video Dialog.
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Erzeuge Video X
Bags[v] - 2915:Bass. Elektra, Rhwthmus Country Pop Byronl 2-key Ev 85 [Wideo] ‘\ Baza[v] - Notation @
Piano[] - 2825: Piano. Akustik. Ahythmus Country Pop Mike 12-Tonarten Ev 85 [Wideo] d\ Pianal+] - Motation S
Diums]v] - RealDiums=PopCountry1 Bths ™01 -a: Closed Hat, Syne-kick, b:Closed Hat, Rock-kick [Wideo] . Drums[y] - NV @
Gitarre[W] - 2911:Gitame., Elektro, Rhythmus Country Pop Brent 12-Tonarten Ev 85 [Videa] ‘\ Gitarre[¥] - Matation @
StreicherV] - 2883:Pedal Steel, Background Country Eddy 12-Tonarten Ev 85 [Yidea] . StrgicherV] - Motation s
Meladie - Ny [ Melodie - H &
Salistlv] - 2829 Gitarre, Elekira, Solist County Pop Brent 12-Taonarken Ew 85 [Video] . Salistl] - Motation @
ChardShest &

Video Lapaut | (3] 3 links. 2 rechts ~
2480

1396

Video Auflosung | Best Fit [100%) 2480x1336 ~

Hilfe Render Schliken

Ziehen Sie eine der verfligbaren Spuren aus der Liste im oberen Bereich des Dialogs lassen legen diese im Layout Sektor
unterhalb ab. Sie konnen auch (falls verfiigbar) das ChordSheet oder die Notation durch “Ziehen & Ablegen” hier
positionieren. Sie konnen sogar eine Video-Datei (.mp4 Dateien und einige .avi Dateien) aus dem Windows® Explorer
verwenden und dies im Video Layout Selektor ablegen.

Bass[v] - 2915:Bazs, Elektro, Rhythrius Country Pop Byronl 2-key gerade 85 [Video] ; Biass[V] - Motation @
Fiano[w] - 2825: Piano, Akustik, Rhythmus Country Pop 12-Tonarten gerade 85 [Video] 4\ Fiano[] - Motation &
Drurns[¥] - RealDums=PopCountiy Bths “01-a:Closed Hat, Sync-kick, b:Closed Hat, Rock-kick [Widea] . Drrunnsfi] - MY @
Gitarre 10%] - 2971:Gitarre, Elektro, Bhythmus Country Pop 12-Tonarten gerade 85 [Video] ; Gitarre 1[¥] - Matation @
Pedal SteellV] - 2883:Pedal Steel, Background Country Eddy 12-Tonarten gerade 85 [Videao] . Pedal Steell] - Motation @
Melodie - My . Melodie - N &
Gitarre 2[¥] - 2829:Gitarre, Elektro, Solist Country Pop 12-Taonarten gerade 85 [Video] . Gitarre 2[¥] - Matation @
ChordShest &
Yideo Layout | (5] 3 links. 2 rechts v Wenn Sie ein Video mit mehreren Spuren erzeugen,
{‘2} anfach Gestapel konnen Sie ein Spur-Layout auswéhlen. Sie kénnen,

zum Beispiel, drei Spuren vertikal stapeln um ein 3-
Spur Video zu erhalten, oder 3 Spuren links und 2
Spuren rechts fiir ein 5-Spur Video.

[2] Horizontal Gestapelt
[3]Yertikal Gestapelt

[3]1 oberhalb, 2 unterhalb
[2] 2 oberhalb, 1 unterhalb
[311 links, 2 rechtz

[2) 2 links, 1 rechts

[d) ertik al Gestapelt

[4] 2 oberhalb, 2 unterhalb
[4] 1 links, 3 rechts
[4] 3 links, 1 rechtz
5] ¥ ertikal Gestapelt
5] 2 links, 3 rechts

[E] 3 links, 3 rechtz
[4] I Uhrzeigersinn spiralfarmig
[5) Im Uhrzeigersinn spiralformig

Im |Jhrzeigersinn spiralformig

Rechts-Klick auf den Layout Selektor zeigt ein Menii mit Optionen um ein
Video fiir Linkshénder zu spiegeln, oder um jedes Video auszurichten.

umgedreht

Linkshindig

Links ausrichten

~  Mittig ausrichten

Rechts ausrichten

Oben ausrichten
~  Zentriert ausrichten

Unten ausrichten

Sie konnen die Auflosung des Videos einstellen. Das Seitenverhéltnis wird bestimmt
durch die verwendeten Spuren und wie diese arrangiert sind. Dies ermoglicht Thnen auch
die Grofe des Videos zu bestimmen.

11860x1045
Best Fit (50%) 12404698

Wenn Sie bereit sind, driicken Sie den [Render] Button und wihlen einen Namen und einen Speicherort fiir das Video.

Wihrend das Video gerendert wird, konnen Sie den Dialog schlieen und andere Funktionen von Band-in-a-Box
verwenden.

| &) Modem Country Band Video.mpd | Sobald das Video fertig gestellt wurde, kénnen Sie auf die erzeugte .mp4 Datei im Windows®
Explorer fiir eine Wiedergabe klicken.

Hier ist ein Beispiel fiir eine modern Country Band (Elektro Bass, Elektro Gitarre, Piano, Drums und Pedal-Steel).
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Speichern Ihrer RealTracks

RealTracks die eingefroren worden sind, werden mit dem Song gespeichert Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr
verdandert oder neu erzeugt. Die spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und ermdglicht zudem
das fixieren von Arrangement, die Sie besonders bevorzugen. Wenn Sie den gesamten Song einfrieren, miissen Sie
iiberhaupt nicht mehr auf die Neuerzeugung warten. Wenn Sie das nidchste Mal den Song abspielen wollen, ist dieser bereits
fertig.

RealDrums

Die RealDrums sind Aufnahmen von wirklich guten Studioschlagzeugern, die mehrtaktige Patterns spielen. MIDI-
Schlagzeuge sind Patterns, die auf zusammengesetzten einzelnen Noten bestehen, die von einem Programmierer
zusammengesetzt wurden. Wir haben die Schlagzeuger auflerdem in vielen verschiedenen Tempi aufgenommen, so dass
sich diese nicht wie eine schneller gespielte Variante eines langsameren Tempos anhdrt, sondern wirklich anders ist. Diese
unterschiedlichen Aufnahmen wurden dann fiir RealDrums verwendet.

Technischer Hinweis: Wenn es Sie interessiert, kdnnen Sie die verschiedenen Tempi, bei denen wir die Drummer aufgenommen haben
an den einzelnen Dateien in den C:\bb\Drums-Demos erkennen.

Wie arbeiten RealDrums?

Es gibt verschiedene Wege um RealDrums mit neuen oder bestehenden Band-in-a-Box Songs anzuhoren. Der einfachste
Weg ist einen Style zu verwenden, der bereits ein RealDrums Set enthélt. Im StylePicker, Styles mit RealDrums beginnen
alle mit einem Minuszeichen ( - ). Zum Beispiel “-ZZJAZZ.STY” ist die RealDrum-Version von ZZJAZZ.STY.

Mame Typ  Tht EwSi Tempo  Mame Lang Genre Gruppe
LENBANS M 3/ i 160 Jazz Walzer Style Jazz Jazz 30
e v b 444 B 160 Jazz Swing Style Jazz Jazz 30
ZZLITRE I 474 eyl 110 Light Rock Style Lite Pop Pop 70
Z7MEDRE. M 444 e 145 Medium Rock Style Medium Rock Pop 70
-7 AP [l 4.4 evlh 120 Miami 5ound Machine Style Lite Pop Pop 70
& Sie konnen sehen welches RealDrums Set in einem bestimmten Style verwendet wird, wenn Sie im
StyleMakery StyleMaker den Dialog Verschiedene Style Einstellungen aufrufen. Offnen Sie dazu den StyleMaker und

klicken auf den Button [Versch].

RealDrums Einstellungen [Audio-Drums, anstelle von MIDIrDrums_]
7] Style verwendet FrealD ums [Audio-Drums) Lautstarken Anpassung der Audio-Styles [dB)

Schlagzeug Sivle - Gesamt ‘asub 0 Bsub 0
JazzBiushey Iﬂl

V| Erlaube ‘a' Substyle RealDrums

“ariiere “Styles bei jedem Abspielen 7] Erlaube 't Substyle RealDrums

Set MuliDrum K.eine Muli-Drurns []

Zeitbaziz Mormal Time

Sie konnen einen RealDrums wechseln oder RealDrums zu einem Style zuordnen, der noch keine RealDrums hat,
indem Sie den [RD] Button klicken und eine Auswahl aus dem RealDrums Picker Dialog treffen.

RealDrums kdnnen auch dazu verwendet werden um MIDI-Drums zu ersetzen, oder konnen einem bestimmten Song
zugeordnet werden. Die geschicht entweder in den RealDrums Einstellungen oder durch den RealDrums Picker.

RealDrums Einstellungen

@ RealDrums kdnnen MIDI-Drums in bestehenden Styles ersetzen. Dies erreichen Sie im RealDrums
Einstellungs Dialog liber den RealDrums Toolbar Button (Strg+Klick) oder iiber den [RealDrums]
Realbrums| | RealDiums
' Button in den Voreinstellungen.
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RealDrums Einstellungen [RealDrums=BluesRock12871-5d5tk, Snr_60] x

Globale RealDrums Einstellungen

[~] Aktiviere RealDrums Werechishe 5 pur Elms Benut ini Drum-Yerzeichnis [anstatt F:\hh\Dlum]
Aktiviers RlealDiumWechsel bei jedem Takt Mastervolume EI 4 [J*enwenden Sie benutzerdefinierten-5 peicherplatz fiir Reall ums G
Update | 2
Hallanteil fiir Drums [0-127) Anpassung Push Yelocit m dB -
ntwickler-todus npazsung Shat Velocit natal 1chiviers
] Entwicklertod ft Shot Vel dB Iristall Archi

RealDrums Erzetzungen

MIDI-Crume. durch Reallums ersetzen 3. Ersetze wenn RealDrums gleich gut oder besser als MIDI-Dums sind ~
[]wenn RealDms Style nicht gefunden -> 3. Wenn ein anderer RealDum-Style zumind. eine gute Ubersinstimmung engibt
RealDrums Ersetzungen, unterschiediche 'ariationen bei jedem Abspielen

Bevorzuge Brushes/Stich Nein ~ Lieblings Musiker | Manchmal ~

Song-Spezifische RealDiums Einstellungen
[ wemwende Reallwm rur fiir diesen Song RD Clear Kompatible Songs und Styles

Fiir diezen Song, wahle unterschVariationen bei jedem Abspiglen Play Stop fniveo) [Sagoieng) [EEREHIES

Woreinstellung Update Hilfe

Mit Aktiviere RealDrums werden RealDrums anstatt MIDI-Drums verwendet. Dazu gibt es auch eine Tastaturabkiirzung
(STRG+UMSCHALT+F6), die auch wihrend des Abspielens funktioniert.

MIDI-Drums. durch RealDrums ersetzen: Hiermit ersetzen Sie den MIDI-Schlagzeuger durch das RealDrums-
Schlagzeug. Sie konnen eine Einstellung von 1 — 5 vornehmen. Wihlen Sie hier eine Einstellung von 1, dann werden so gut
wie alle MIDI-Schlagzeuger durch RealDrums ersetzt, bei der Einstellung 5 nur dann, wenn die Schlagzeugstile wirklich
genau libereinstimmen.

RealDrums Ersetzungen, unterschiedliche Variationen bei jedem Abspielen: Diese Funktion erzeugt bei jeder
Wiedergabe Mal einen neue Variation der RealDrums Instrumente. Die meisten RealDrums Stylesbeinhalten Variationen
der Instrumente (“Brushes zu. Sticks”, “Hi-Hat zu. Ride Cymbal” “Nur Percussion” usw.). Wenn Sie in den RealDrums
Einstellungen Checkbox “ ...unterschiedliche Variationen bei jedem Abspielen” wéhlen, wird der Song bei jedem Mal
abspielen durch die Variation ”frischer”. Einmal horen Sie die “Brushes”, das ndchste Mal z. B. die “Ride Cymbals” usw.

Bevorzuge Brushes/Sticks: Wenn fiir einen Style RealDrums ausgewéhlt wurde, wird Band-in-a-Box ihre Voreinstellung
fiir Brushes oder Sticks verwenden. Wenn Sie zum Beispiel “Bevorzuge Brushes” wihlen, wird Band-in-a-Box aus den
Variationen dieses auswihlen, die Brushes beinhalten.

Lieblings Musiker: Wir unterstiitzen Kiinstler-Namen bei den RealDrums-Zuordnungen. Dies ermoglicht Thnen aus einer
unterschiedlichen Anzahl Schlagzeuger, die den gleichen Style spielen, Thren “Lieblings-Drummer”, auszuwéhlen. Sie
konnen Band-in-a-Box so einstellen, dass bei jedem Abspielen ein anderer Kiinstler spielt, oder sie wihlen einen
bestimmten Kiinstler aus.

Wenn RealDrums Style nicht gefunden: Damit werden RealDrums, die nicht vorhanden sind mit RealDrums die bereits
Installiert sind ersetzt.

Technischer Hinweis: Die mitgelieferte Textdatei “a_pgmusic.ds” enthalt die Stilfestiegungen. Sie kénnen eine benutzerdefinierte Datei
mit dem Namen MySubs.ds erstellen, um eine eigene RealDrum-Stilzuordnung festzulegen.

Verwende RealDrum nur fiir diesen Song: Es konnen einzelnen Songs RealDrums zugeordnet werden. Der [RD] Button
offnet den RealDrums Picker mit einer Liste der verfiigbaren RealDrums Styles, die Sie dem Song zuordnen kdnnen. Der
[Clear]Button, entfernt die aktuelle Zuordnung von RealDrums fiir diesen Song.

Fiir diesen Song, wiihle untersch.Variationen bei jedem Abspielen: Wenn diese Einstellung aktiviert ist, und Sie einen
bestimmten Style diesem Song zugeordnet haben, dann wird bei jedem abspielen eine Variation des Styles mit
unterschiedlichen Drum-Instrumenten, erzeugt.

Aktiviere RealDrum-Wechsel bei jedem Takt: Ermoglicht RealDrums einen Style-Wechsel mit MultiStyles oder
bestimmten Styles bei jedem gewiinschten Takt durchzufiihren. Dies geschieht iiber den Dialog Bearbeiten | Einstellungen
fiir den aktuellen Takt bearbeiten (F5).

Hallanteil fiir Drums: Normalerweise wird bei Drums kein Hall hinzugefiigt, wird dies jedoch gewiinscht, kann der
Hallanteil hier eingestellt werden.

Verschiebe Spur: Sie sollten diesen Wert immer bei 0 belassen, auer Sie haben Probleme bei der Synchronisation
zwischen MIDI Spuren und RealDrums.

Mastervolume: Wenn die RealDrum Spur zu laut oder zu leise im Verhéltnis zu den MIDI-Spuren sind, konnen Sie hier die
Lautstirke anpassen. Betrifft alle RealDrums Styles.

Anpassung Push Velocity: Wenn Sie finden, dass die RealDrums Pushes zu laut sind, konnen Sie hier einen negativen
Wert in dieses Feld eintragen. Geben Sie einen positiven Wert ein, wenn die Pushes zu leise sind.

Anpassung Shot Velocity: Wenn Sie finden, dass die RealDrums Shots zu laut sind, konnen Sie hier einen negativen Wert
in dieses Feld eintragen. Geben Sie einen positiven Wert ein, wenn die Pushes zu leise sind.

[RD Demo] [SongDemo] [BB Styles]: Mit diesen Schaltflichen kdnnen Sie einen gewihlten RealDrums Style (1) eine
RealDrum Demo Song abspielen, (2) ein Menii von BB-Styles zeigt, die mit diesem RealDrum Style funktionieren, und (3)
ein Song-Demo der unterschiedlichen BB-Style fiir diesen RealDrum Style, abspielen.

[Install] [...]: Sobald der [Install]-Button gedriickt wird, werden WAV Dateien von jedem RealDrums Style erzeugt, die

trotzdem WMA Dateien bleiben. Stellen Sie sicher, dass Sie genug verfiigbaren Speicher auf Ihrer Festplatte haben bevor
Sie die RealDrums installieren. Der kleine Button installiert WAV-Dateien fiir einen einzigen Ordner.
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Anmerkung: Normalerweise werden die WAV-Dateien bereits bei der Erst-Installation erzeugt, sodass eine nachtragliche Installation nicht
notwendig ist.

[Archiviere] [...]: Der [Archiviere] Button 16scht .WAV-Dateien im RealTracks Verzeichnis wenn kleinere WMA-Dateien
verfiigbar sind. Die .WAV-Dateien kdnnen spéter durch Driicken des [Install] Buttons wiederhergestellt werden.

Verwenden Sie benutzerdefinierten-Speicherplatz fiir RealDrums : Sie konnen nun Verzeichnis (z. B.. E:\Drums) fir
Thre RealDrums verwenden. Dies ermdglicht Thnen zum Beispiel auf Laufwerk C:, Speicherplatz zu sparen.

Wenn Band-in-a-Box Ihren Drums Ordner nicht finden kann, erscheint ein gelber Warnhinweis beim Start. Sie kdnnen dies
dann korrigieren.

Technische Anmerkung: Der benutzdefiniere Speicherplatz wird in der Datei C:\bb\Preferences\interface.bbw und
C:\Users\Public\Ticket\Band-in-a-Box Folder Locations.txt vermerkt.

RealDrums Auswahl — RealDrums Picker

Der RealDrums Picker wird dazu verwendet, um einen bestimmten RealDrums Style zu genau den Song zuzuordnen, den
Sie gerade bearbeiten. Selbsterzeugte RealDrums (oder RealDrums von anderen) die von Thnen in das RealDrums
Verzeichnis gespeichert worden sind, erscheinen nun im RealDrums Picker Dialog.

Der RealDrums Picker Dialog kann auf verschiedene Wege gedffnet werden. Rechts-Klick auf den [RealDrums] Toolbar
Button oder driicken Sie die R D Eingabe oder R D 1 Eingabe Tasten.

F¥ RealDrums-Picker (wahle RealDrums nur fur diesen Song) [RealDrums=[von Style] F:\bb\Drums\Jazz545wing*\Jazz545wing " 1-Ride, RideTom] — m] x
Filter auf
r = ST G [ Zeige RealDrums die NAY sind Hemo _
s §f 0 IR Intrage: [#] Zeige wenn Feel nicht Libersinstimmt 5/4 Style mit 3 SubStyles A
[AZeige ob Tempo aubethalb Bereich . .
[ Zeige RealDrums die keine Favoriten sind(*) Dernos kénnen Sie iiber den RD-Demo v
Ahriiche IR o Bems v Kiinstler Bio <Klicken um Kiinstler Bios ;
Kein ‘wiahle von Favoriten RealDrums fir diesen Song: [von Style] Jazz545wing™1-Ride RideTom “‘ancouver, B.C's erster Jazz-Schlagzeuger, ~
Benutzen Sie diesen RealDrums nur fiir diesen Song [ Einfache Drums fir dissen Song [keine Fils) [ Erzwinge MIDI-Drums nur fiir diesen Song Craig Scott ist auch ein vollendeter
Wihranhnne Snialer und Parkussinnist Als Y
* RealDrums Style Name™® ~ Genre Genre {mehr) /4 Ev 8 Lo Hi X NV Kinstler # Stems @ BenutzerK
Heavy4x4RockWwith Tam... Rock Pop Ev 16 070 150 Vince Ditrich; Wa... NInXTRA 0
Heavy4x4RockWithTam... Rock Pop Ev 16 070 150 Vince Ditrich; . NtnXTRA 1]
*  HipHop Hip Hop Pop,Rock Sw 16 060 120 X Craig Scott Ntn3 0
* Iskndl6thsWesPercOnly ‘World Latin Ev 16 075 140 Wes Little NtnMisc 1} Variati
* Island16thsWesPerc™ World Latin Ev 16 080 130 X Wes Little Ntn337 20 1
* Islnd16thsWes™ World Latin Ev 16 080 130 X Wes Little Ntn337 13 ;-a-Erush:: E iy dEDanm
* laz Jazz Sw 8 045 300 Craig Scott Ntn2 0 43, b:Brushes Swirl "
* Jam#Fl Jazz Sw 8 050 300 Terry Clarke Ntn18 0
JazzdsTerryClarke Jazz Sw 8 120 300 Terry Clarke Ntn19 1]
Jazz34Evens” Jaz Rock,Pop Ev_ 8L 100 _ 160 Craig Scott N1l o 1-2Snare, Ride Die Snare ist akzsrtuient auf Schlagen
Jazz54Swing”™ Jazz Rock,Pop Sw 8 100 160 Craig Scott Nin10 0 3und 5 wahrend die Basstrommel auf 1 und 4 spielt,
" das Ride spielt ein swingendes Pattemn,
JaaBEbuuDananr{Jshes Jazz Pop Sw 8 190 310 X Danny Gottlieb Ntn238 1] T'b-Sidestick, TomT amoidestick spielt auf Schlége 3
JazzBebopDannySticks Jazz Pop Sw 8 190 310 X Danny Gottlieb Ntn238 1} ¥ | [iwnd A itn A remichan, ESllam it ToraT arn drebnznmin ¥
Kompatible Songs und Styles
Einstellingen Rebuild Kopiere Liste Yarhiren .
o > . O A RD Demo Syl BB Styles
Start Stap eitbasis | homal Time
Solo Band Band [mit Doppelklick] [ Yerwende Internst 0K Abbruch Defaults Hilfe.

Ein Filter ist verfiigbar. Tippen Sie den Filtertext das Feld Filter auf (z. B. Bossa) ein driicken Sie [Update], danach
werden nur die RealDrums aufgelistet, die das Wort Bossa irgendwo im Titel, Memo, Genre etc. aufweisen. Wenn Sie
Ausdriicke mit einem Leerzeichen trennen, wird nach jedem Ausdruck getrennt gesucht. Eine suche nach “Bossa Rock Ev
120” findet jeden Bossa Rock Style mit einem “Even Feel” und einem Tempo in der Nihe von 120. Eine Zahlenangabe im
Suchausdruck filtert nach RealDrums, die in einem kompatiblen Tempobereich sind. Driicken des [#] Buttons ermoglicht
Thnen schnell die Liste durch viele Suchelemente wie Feel, Taktart, RealDrums mit Notation, Kiinstler, usw.
einzuschrianken. Driicken Sie [Zeige alle], der Filter wird geloscht und es werden wieder alle RealDrums angezeigt.

Sie konnen sofort ein Audio Demo der RealDrums oder auf den Variationsnamen durch Doppel-Klick héren. Wenn Sie zum
Beispiel CountryWaltz" gefunden haben, kénnen Sie nun Demos der Variationen (CountryWaltz"1-HiHat,Ride,
CountryWaltz*2-Brushes, horen.

Jedes Demo hat eine “Band” Version mit allen Instrumenten und eine “Solo” Version nur mit Drums. Sie konnen mit der
Checkbox Band (mit Doppelkl) auswihlen ob Sie Band oder Solo Demos sie zuerst horen wollen. Andernfalls driicken Sie
den [Band] oder den [Solo] Button. Die Demos spielen 4 Takte von “A” SubStyle, dann 4 Takte von “b” Substyle,
verwenden dabei die aktuellen RealDrums (linker Bereich) und die Variationen (rechter Bereich).

Die Vorschau gibt manchmal Dateien aus dem Internet wieder. Sie konnen eine Datei, die aus dem Internet wiedergegeben
wird, herunterladen, indem Sie auf den Ordner-Button klicken. Wenn die Datei auf Ihrer Festplatte wiedergegeben wird,
zeigt dieser Button die Datei in einem Ordner an. Sie konnen Sie Lautstirke des Demos mit dem Lautsprecher Button
steuern.

Der [Wihle von Favoriten]-Button 6ffnet einen Dialog, der die Favoriten, gefolgt von den zuletzt verwendeten
RealDrums, anzeigt. Die Liste kann mit einer Zeichenfolge gefiltert werden. Geben Sie zum Beispiel "fusion" ein, um
diejenigen zu finden, die fusion im Namen haben. In diesem Dialog kdnnen Sie auch Thre Favoriten neu
arrangieren/hinzufiigen/entfernen.

Sie konnen mit der rechten Maustaste auf die Liste klicken, um ein Menii mit hdufig verwendeten Funktionen anzuzeigen.
Sie konnen zum Beispiel einen Favoriten umschalten, nur Favoriten auflisten, den Filter 16schen, dhnliche RealDrums
finden und RealDrums anzeigen, die mit den aktuellen Styles kompatibel sind.

Die RealDrums Liste kann nach jeder Spalteniiberschrift sortiert werden.
- * Wenn Sie in diese Spalte klicken und einen Stern (Asterisk) eingeben, wird dieser Style als Favorit markiert.

Klicken Sie auf einen RealDrums Style Namen um diesen auszuwahlen, Namen die mit einem Caret  enden, haben
Variationen.

A Klick auf die Caret Spalte zeigt die Variationen fiir den ausgewéhlten RealDrums-Style (wenn verfiigbar).
- Genre ist die Musikrichtung aus der der RealDrums Style kommt, wie z. B. Jazz, Rock oder Country.
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- Genre (mehr) empfiehlt zusitzliche Musikrichtungen mit denen der RealDrums Style ebenfalls gut klingen konnte.

- /4 zeit die Taktart an, 4/4 ist voreingestellt. Wenn die Spalte leer ist, dann ist die Taktart 4/4, bei einer 3 in dieser Spalte,
ist die Taktart 3/4.

- Ev zeigt das Feel fiir diesen RealDrums Style, entweder Even oder Swing.

- Die Anzeige in der 8ten Spalte zeigt die Taktbasis entweder in 8tel oder in 16tel Noten an.
- Lo ist das langsamste Tempo, das fiir diesen RealDrums Style passt.

- Hi ist das schnellste empfohlene Tempo fiir diesen Style.

- X zeigt einen Style bei dem das Tempo fiir diesen Song nicht passt.

- N/V sind Styles die nicht im Drums-Verzeichnis gefunden wurden.

- Kiinstler ist der Name des Schlagzeugers, der die RealDrums aufgenommen hat.

- # ist die Nummer des RealDrums Sets fiir diesen Style. Diese Spalte zeigt Ihnen auch, ob ein Video oder Notation
(RealChart) fiir dieses RealTrack verfiigbar ist.

- Die Spalte Stems zeigt die Anzahl der Mikrofone, die wéhrend der eigentlichen Aufnahme fiir die Stems verwendet
wurden. Wenn Sie ein RealDrums auswiéhlen, das Stems enthilt, werden diese direkt unter der Liste angezeigt. Mit den
Checkboxen konnen Sie alle Stems, die ausgewéhlten Stems oder die Mischung aller Stems fiir [hren Song laden. Wenn
Sie alle oder einzelne Stems auswahlen, wird jeder Stem auf separate Spuren geladen, so dass Sie Lautstarke, Schwenken
usw. fiir jeden Stem {iber den Mixer steuern kénnen.

[Kein]: Damit werden keine RealDrums fiir diesen Song erlaubt, optional konnen Sie damit auch MIDI Drums erzwingen(z.
B. auch keine RealDrums fiir den Style).

- Erzwinge MIDI-Drums nur fiir diesen Song: Aktivieren Sie diese Option wenn Sie wollen das MIDI Drums statt
RealDrums, die in diesem Style eingestellt sind, spielen.

- Einfache Drums fiir diesen Song (keine Fills): Wenn aktiviert, RealDrums spiclen ein einfaches Arrangement ohne Fills.

- Zeitbasis: Alle RealDrums konnen eine auswihlbare Zeitbasis haben: Double-Time (Cut-Time), Half-Time oder Triple-
Time. Zum Beispiel konnten Sie folgende Situationen haben: eine gerade 16tel Folk Drum-Spur mit Tempo 90, dann
konnen Sie Half-Time wihlen, die Wiedergabe erfolgt dann mit einem geraden 8 Feel mit einem Style mit Tempo 180,
einen geraden 8 Feel Style mit Tempo 180, dann kdnnen Sie Double-Time wihlen, die Wiedergabe erfolgt dann mit einem
Tempo von 90 (Cut-Time) geraden 16tel Feel; ein schneller Walzer Style bei Tempo 150, dann koénnen Sie Triple-Time
wihlen, die Wiedergabe erfolgt dann in einem langsamen 4/4 Style mit Tempo 50, das wiederum einem Triolen 12/8 Feel
entspricht. Zeitbasis kann mit dem Song, Style oder RealDrums gespeichert werden.

- Zeige RealDrums die N/V: Dies sind Styles, die nicht im Drums-Verzeichnis gefunden wurden. Wahrscheinlich weil
diese Styles noch nicht gekauft wurden. Driicken Sie den Button [Rebuild] und priifen damit die ob RealDrums
Einstellungen auf das richtige Verzeichnis verweisen.

- Zeige wenn Feel nicht iibereinstimmt zeigt einen Song an wenn die Drums in einem geraden Feel sind unser Song im
Swing-Feel ist (oder umgekehrt)

- Zeige wenn aullerhalb des Tempo-Bereichs zeigt Style, die nicht gut mit dem aktuellen Song-Tempo arbeiten. Der
akzeptable Bereich wird in der Liste der Style in der 9ten und 10ten Spalte angezeigt Lo/Hi.

- Zeige RealDrums die keine Favoriten sind (*): Sie konnen einen Style als Favorit markieren in dem Sie auf die erste
Spalte klicken. Danach kénnen Sie diese Markierung als Sortierkriterium verwenden.

- RealDrums mit Stems anzeigen: Wenn aktiviert, werden nur RealDrums aufgelistet, die Stems enthalten.

Memo ist eine Notizfunktion fiir den Style. Diese Notizen werden in der Datei C:\bb\Data\RDPGMemos.txt gespeichert.
Sie konnen Ihre eigenen Memos in den Benutzernotizen darunter eintragen.
Die Kiinstler Bio zeigt kurze Zusammenfassungen der Musikkarrieren der — in RealDrums vorgestellten — Top Drummer.

Doppelklicken Sie hier, um den Kiinstler-Browser zu 6ffnen, der alle Kiinstler auflistet und es Ihnen ermdglicht, weitere
Informationen zu sehen.

Benutzer-Kommentare: Sie konnen Thre eigenen Anmerkung in diese Feld “Benutzer Kommentare” eingeben. Diese
werden in der Datei RDUserMemos.txt gespeichert.

Variationen: RealDrums Styles die im Namen mit einem Caret (*) enden, haben Variationen. Diese sind hier aufgelistet.
Wenn zwei Instrumente gezeigt werden, wie z. B. Brushes/Sticks, dann wir die erste Variation im “a” Substyle und die
zweite im “b” Substyle gespielt. Sie konnen auf jede Variation einen Doppel-Klick ausfithren um ein Demo davon zu horen.
Der [Einstellungen] Button 6ffnet den RealDrums Einstellungs-Dialog.

[Rebuild] erzeugt eine Liste alle momentan im C:\bb\Drums "Verzeichnis verfiigbaren RealDrums. Wenn neue Drum Style
hinzugefiigt werden, sollten Sie den Update-Button driicken um die Liste neu aufzubauen. (Die Liste wird in der Datei
C:\bb\Data\DrumFolderNames.txt gespeichert.)

Der [Kopiere Liste] Button speichert die aktuelle Liste mit allen Informationen in eine Tabulator getrennte .txt Datei und
offnet diese im Notizblock. Im Notizblock kdnnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in
einer Tabellenkalkulation wie Excel einfiigen. Sie kdnnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

Der [Defaults] Button kehrt zur Grundeinstellung zuriick und zeigt alle verfiigbaren Styles an.

Der [Start] Button 14dt die ausgewahlte RealDrums und spielt diese ab. Wenn Sie den Song bis jetzt noch nicht abgespielt
haben, dann werden die RealDrums jetzt erzeugt. Driicken Sie Umschalt+Klick um alle Spuren zu erzeugen.
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Der [Stop] Button stoppt das Abspielen. Klick (oder Umschalt+Klick) auf [Start] um fortzusetzen.
Der [Vorhoren] Button 14dt keinen Style, dafiir wird mit Threm Audio-Player ein Wave-Demo fiir diesen Style abgespielt.

Driicken Sie [OK] um Thre Auswahl.
Driicken Sie [Abbruch] um den Dialog ohne Anderung zu schlieBen.

Anmerkung: Wenn ein Song geladen, wiedergegeben oder gespeichert wird, zeigt lhnen ein gelber Warnhinweis eine Nachricht, falls
RealTracks oder RealDrums fehlen, die fehlenden Dateien werden auch aufgelistet.

Wechsel von RealDrums bei jedem Takt

Der Einstellungen fiir aktuellen Takt bearbeiten Dialog wird mit dem Meniibefehl Bearbeiten | Einstellungen fiir
aktuellen Takt oder mit der F5 Funktionstaste aufgerufen.

In diesem Dialog konnen Sie RealDrums am aktuellen Takt wechseln. Der Wechsel kann sich auf alle Strophen oder nur auf
die aktuelle Strophe auswirken.

s

Einstellungen fir diesen Takt bearbeiten 9

Einstellungen Fiir Strophe # Alle Straphen R Takt # g wl e |y
Stylewechsel im aktuellen Takt
Taktechlage id. Takt EI ST Offren Entferne

Tempo wechzelt zu

EI Patchrwfechzel mit Stulewechzel senden
D Reallmwms | AltHipHop™01-MuteHiHat HeawSriR | Entferne RD

% Tempowechsel

Der [RealDrums] Button 6ffnet den RealDrums Picker um eine neue RealDrums aus der Liste zu wéhlen.
Klicken Sie auf den [Entferne RD] Button um den Wechsel zu entfernen.

RealDrums Schnell-Liste

Es gibt nun einen einfacheren Dialog um RealDrums auszuwihlen, eine Alternative zum RealDrums Picker. Es werden alle
verfligbaren RealDrums in einer einfachen Liste angezeigt, die leicht nach Genre, Taktart, Feel und mehr zu filtern ist. Die
Liste kann so eingestellt werden, dass nur RealDrums angezeigt werden, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Song,
sind. Sie kdnnen auch die markierten RealDrums als Prototyp-RealDrum einstellen um Alternativen zu dieser RealDrums zu
finden.

Um den Dialog zu 6ffnen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Drums Spur Button aus, und wéhlen /Schnell-
Liste RealDrums aus dem Menii.

| Tipp: Durch Driicken der Tasten r d 3 Eingabe wird das Dialogfeld ebenfalls gedffnet. |

Y Wahle Real Drums - O X

Filter durch
Text-Filter

Clear Refresh Kiinstler Bio:

aut RD stellen: Jazz
v

Genre | ¥ Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempo
Al Style stellen: -KMEELIM.STY

FusionFunkTerrvClarke” 1-Sticks 76—130 Funk:Pop,Rock,Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerrvClarke” 2-Brushes 76—130 Funk;Pop, Rock, Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke”3-Br=sh. Bl 76—130 Funk:Pop. Rock, Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerrvClarke”4-Brsh. S5t 76—130 Funk:Pop.Rock.Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerrvClarke " S-Blst, St 76—130 Funk:Pop,Rock,Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerrvClarke”6—Cycling 76—130 Funk;Pop, Rock, Jazz Terry Clarke
FusionSlowEvDanny“01-Ride, BeyRd 85-130 Jazz;Rock,Pop Danny Gottlieb
FusionSlowEvDanny " 02-Ride. RdSn 85-130 Jazz:Rock.Paop Danny Gottlieb
FusionSlowEvwDanny ™ 03-BsvRd, RdSn 85-130 Jazz:Rock,Pop Danny Gottlieb
Grunge"1-HiHat.Ride 100-150 Rock Pat Steward
Grunge” 2-Brushes, HiHatOpen 100-150 Rock Pat Steward
Grunge” 3-Brushe=, Ride 100-150 Rock Fat Steward
Grunge”4-HiHat  HiHatOpen 100-150 Rock Pat Steward
Grunge" S5-HiHatOpen, Ride 100-150 Rock Fat Steward
GypsyJazzlatinEw 65—250 Latin;Jazz Ricl Reesd
Gyp=yJazzSw 50-270 Jazz Fick Reed
GypsyJazzlWaltzSw 70-300 Jazz Rick Reed
Heavy4=xdRockWithTamb [Multi] 70-150 Rock:Pop Vince Ditrich: Wawyne Killius
HipHop 60-120 Hip Hop:Pop.Rock Craig Scott
ISlandlE\thSWeS 1-HatKck. BellRide 80-130 World;Latin Wes Little
ISlandlEthSWes 2-HatKick.SnrEick World Latin Wes Little

ndl&thsWes"3-SnrKck, BellRde 1] Wes L
Jazz#l 50-300 Terry Clarke
JazzdsTerryClarke 120-300 Jazz Terry Clarke
Jazz5b4Evend " 1-Sticks. Ride 100-160 Jazz:Rock, Pop Craig Scott

2747 Positionen in Liste

> e 9

Hilfe

Sie konnen die Listen nach Genre, Taktart, Feel, Tempo und Text filtern. Driicken Sie den [Auf Style setzen: | Button um
RealDrums zu sehen, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Songs sind. Der [auf RD stellen: | Button stellt den
markierten RealDrums Style als Prototyp RealDrums ein, Sie kdnnen so alternativen zu diesen RealDrums finden. Driicken
Sie den [Clear] Button um den Filter zuriickzusetzen.

Wenn Sie auf den Button [Kiinstler Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, in dem alle RealDrums-Kiinstler
aufgelistet sind und in dem Sie weitere Informationen sehen kdnnen.

Multi-Drums

Dies ermoglicht Ihnen mehrfach Drum/Perkussion Spuren, Drum Loops, UserTracks Drums, und sogar RealTracks auf der
gleichen Drum Spure, mit Lautstdrken Mixer-Regelung zu geben.Sie konnen zum Beispiel Einfache Drums-Spuren (z. B.
Tamburin und Shaker), eine Bass Drum Loops, und/oder UserTracks Drums zur BossaBrushes Drums Spur hinzufiigen.

Um dies zu machen, rechts-klicken Sie auf die Drums Spur und gehen zu Multi-Drums | Bearbeite-Multi Drums fiir
diesen Song. Danach sehen Sie den Erzeuge Multi-Drums Dialog.
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<Speichern mit Song> Erzeuge Multi-Drums X
Aktiviere Multi-Drums
Titel fiir Multi-Dirurns | Funkul azz5huffle [kulti] |
Liste der Reallmms, Loops und UserTracks fur Drum Spur
Aktiviert Wahle  Spur Mame dB Offzet
<RealDmums> LaPoplazzliteSw _
<RealDrums:> MotownFunkyTriplets™1-SHEQHTS
<leer> D
<leery D
<leery D
<leers D
<leer: EI
<leer> EI
<leery D
<leery D
Export hach Song Impart aus Song
Export nach Style Irnpaort aus Style Bereinigen Woreinstelung
Expart in Drumns Ordner Import von Crurns Ordner Abbruch Hilfe

‘ o1 Aktiviere MU-Diums | o ljen Sie sicher, dass Sie die Checkbox “Aktiviere Multi-Drums” aktiviert haben.

‘ Titel fiir bulti-Dirumms BozzaBruzhes [Mulk]

Dann geben Sie einen Titel fiir die Multi-Drums ein.

Um Drums hinzuzufiigen, klicken Sie auf den [...] Button auf einem unbeniitzten Slot. Dies zeigt Ihnen ein Menii zur
Auswabhl eines zweiten RealDrums, [Einfach] Drum/Perkussion (z. B. Tamburin), Loops, UserTracks oder RealTracks. Sie
konnen dabei die Lautstérke jedes einzelnen Slots mit der “dB Offset” Option einstellen.

Liste der RealDrums, Loops und UserT racks fiir Drum Spur
Aktiviert 'w'ahle Spur Mame dB Offzet
<RealDmumss Bluesk ockShuffle™1-HHt D pnHHE
<RealDrms: JazzTemClarkes"02-Brushes
leer>
=
RealDrums hinzufigen []... III
Einzelnes Drum/Percussion Instrument hinzufigen []... IZI
Loop hinzufigen []... EI
UserTracks hinzufagen []...
= Realtracks hinzufigen []... EI
— nl

Wenn Sie bereits fertige Multi-Drums verwenden wollen, verwenden Sie den Meniibefehl Wihle bestehende Multi-Drums
aus den Drum-Spur Button Menii. Hier sehen Sie vorgefertigte Multi-Drums. (Anmerkung: Diese Drums befinden sich Im
Drums-Verzeichnis, die Dateinamen enden mit [Multi-Drums]).

Y Wahle Multi-Drums - ] x

Filter durch

Teut-Filter | Clear Refresh Kiinstler Bios

auf RD stellen: BoomChickGroovySwiE .

Genre | ¥ Taktat | ¥ Feel ¥ Tempo | ¥

Auf Style stellen: ZZIA77 STY

[ 5. Forrest; .
FunkyCloudRap [Hulti] 4.4 a0-110 Ed (Great 0Oz): 5.Forrest
FunkyCountryPop [Hulti] 4.4 65-100 Country;Funk, Pop S . Forrest: R.Lawson
FunkyJazzShuffle [Multi] 4.4 108-158 Jazz:Funk C. Scott; K. Blevins
HeavyizdRockWithTamb [Multi] 4.4 70-150 Rock:Pop Vince Ditrich: Wayne Killius
JazzFunkHipHop [Hulti] 4.4 80-120 Jazz:HipHop R Lawson: Ed (Greatz)
JazzFunkRumbaPerc [Hulti] 4.4 90-130 Jazz:Latin R. Lawson: C. Scott
HashvilleWesternSwing [Hulti] 4.4 80-180 Country;Vestern C. Scott: B. Fullen
RetroRock [Multi] 444 Evle 70-150 Rock:Pop Shannon Forrest: Brian Fullen
FockHardEvent® w Tamb [Multi] 44 Evd 120-160 Roclk P Steward; V. Ditrich
SmoothBalladdellow [Hulti] 4.4 Evi E0-200 Smooth Jazz Brian Fullen:; PG Artist
TrainBrushesAndSpoons [Hulti] 4-4 Evlt 120-160 Country Folk 4. Morris: 5. Forrest
UpbeatlatinFunk [Multi] 44 Ev8 110-150 Latin:Funk Hichasl White

Abbruch Hilre

14 Positionen in Liste B . ' [l B

EZ Auswahl von “DrumGrooves”

Viele RealDrum Sets beinhalten Variationen oder unterschiedliche Grooves Es gibt einen einfachen Weg unterschiedliche
Grooves innerhalb des Songs zu wahlen. Einfach ein Rechts-Klick auf eine Taktnummer und Sie sehen ein Menii von
DrumGrooves innerhalb des Styles. So konnten Sie z. B. leicht von einem “Side Stick/Hihat” Groove zu “Snare/Hihat” zu
“Snare/Ride” wechseln. Dies funktioniert mit RealDrums Styles mit Variationen. Diese sind RealDrums mit Namen, die mit
einem Caret (*) wie CountryPopEv16” enden. Dieser Style hat 9 Grooves verfiigbar.

Sie kénnen auf die Drum Grooves zur Auswahl bei jedem Takt durch Rechts-Klick auf die Takt # zugreifen. Sie sehen dann
ein alle DrumGrooves.
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|E| ---- Groove Variationen fir: [CountryPopEvlb *01-a:Sidestick, HiHat , b:5nare, HiHat ]----
v | a: Sidestick, HiHat : Basstrommel auf 1 und 3 mit Sidestick auf Schlag 4. Das HiHat spielt ein 16tel Noten-Pattern
a: Sidestick, HiHat : Basstrommel auf 1 und 3 mit Sidestick auf Schldgen 1 und 4. Das HiHat spielt ein 16tel Noten-Pattern
a: Snare, HiHat : Basstrommel auf 1 und 3 mit Snare auf Schlag 4. Die HiHat spielt 16tel Noten durchgangig und ist &fter leicht gedffnet
a: Sidestick, HiHat : Die Basstrommel ist auf 5chlag 1, und 'und’ von Schlag 2 und auf Schlag 3 mit Sidestick auf Schlag 4, Das HiHat spielt 16tel Moten

a 5Snare, HiHat : Die Basstrommel ist auf Schlag 1, und 'und’ von Schlag 2 und auf Schlag 3 mit Snare auf Schlag 4. Das HiHat spielt 16tel Noten

Wenn zum Beispiel ein DrumGroove “Snare, HiHat” ist, ein anderer ein Snare, Ride”, konnen Sie die Grooves bei jedem
Takt wechseln. Die Drum Spur wird interessanter.

Drum Groove Wechsel anwenden zu [Alle Strophen] [}\’ 3 Drum Groove Wechsel anwenden fir welche Strophe(es)?
Taktbasierende Sektions Buchstaben 3 e

Strophe #1

Strophe #2

Strophe 23

Der Mentiipunkt Drum Groove Wechsel anwenden zu ermdglicht Thnen die Strophe fiir den DrumGroove-zu bestimmen
(voreingestellt sind alle Strophen).

Beachten Sie, dass alle DrumGroove-Wechsel im F5 Takt Dialog eingegeben werden.

UserTracks

UserTracks ermoglicht jedem seinen eigenen Audio Style zur Verwendung in PG Music's Band-in-a-Box zu erzeugen. Mit
einem UserTracks Style kdnnen Sie jeden Akkord in Band-in-a-Box oder RealBand eingeben, der von Thnen gemachte
UserTrack Style spielt dann diese Akkord-Progression! Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks Style durch Aufnahme
eines Gitarren-Groove gemacht haben, kdnnen Sie dann jeden Akkord in Band-in-a-Box oder RealBand eingeben. Das
Resultat wird dann sein, dass Thr Gitarren-Groove nun iiber die komplett neu erfassten Akkorde-Wechsel gespielt wird! Sie
konnen Sogar das Tempo verdndern oder den Song in jeder beliebigen Tonart eingeben und der UserTrack wird trotzdem
gespielt!

Sie konnen einen UserTracks Style in einer beliebigen Digital Audio Workstation (oder “DAW?”) machen, wie RealBand,
Pro Tools oder Reaper. Sie benétigen dafiir kein Band-in-a-Box oder RealBand um den Style zu erzeugen. Sie benétigen
aber eines dieser Programme um den Style anwendbar zu machen.

Sie konnen aber auch Backing Spuren herunterladen um gemeinsam damit Aufnahmen zu erzeugen.

2820 Ending (4]

I S C U . ot (2
B

(

C7 Chords (Ctrt-2) (=5 EcR |
L) [ L) 8 ©

o 0

1[4 2 Am 3 F 4 6
5 ¢ 6  Am 7 F 8 6
ﬂc 10 6 11 Am 12 F
13 ¢ 14 6 15 Am 16 F
lc Am 18 F 6 19 ¢ Am 20 F 6
a ¢ 6 22 Am F 23 ¢ 6 24 Am F

Es gibt hier eine groBe Auswahl an Moglichkeiten mit Variationen zu unterschiedlichen Genres, Tempi usw.

Dennoch muss dies entweder zu einer Pop, Jazz oder Blues Vorlage passen. Sie bendtigen diese Backing Spuren zur
Erzeugung des Style NICHT, allerdings ist damit wesentlich leichter zu guten Ergebnissen zu kommen.

Auswahl von UserTracks in Songs
Sie konnen die UserTracks in dhnlicher Weise verwenden wie RealTracks.

Um einen UserTracks fiir eine Spur zu verwenden, wihlen Sie zuerst die Sour am oberen Bildschirmrand. Wenn Sie zum
Beispiel ein UserTracks zur Gitarrenspur hinzufiigen wollen, 6ffnen Sie das Menii beim Gitarren Radio Button (durch
Rechts- oder Doppel-Klick), und wihlen dann die Option “Wéhle einen UserTracks fiir diese Spur”.

Wihle ein UserTrack far diese Spur [] [%

& Ein alternative wére zuerst die Gitarrenspur auszuwéhlen und danach den [UserTracks] Button am
p==tacks.  Hauptbildschirm zu driicken.

Nun sehen Sie den UserTracks Dialog.
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'Wahle UserTrackGitarre [Guitar, Electric, Boom Che Ev 140] [ F\bb\RealTracks\UserTracks'] x

Text-Filer | | Zeige alle

Keine UserTracks fir diese Spur gewahlt.
Accordion, Rhythm CountryWaltz Sw 110
Accordion, Rhythm Crossover Sw16 075
Guitar Hybrid, Strumming 85 and Finger 120
Santoor, Loop ArabianCeremony Sw16 090
Santoor, Loop BollywoodParty Sw16 080
Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080

Violin Section, Loop ArabianCeremony Ev 090

il | ' || |
(Offne UserTracks Ordner Refresh Abbruch Hilfe

Sie konnen die UserTracks vorhoren, indem Sie einen Doppel-Klick in der Liste machen oder Sie verwenden die
Wiedergabe-Steuerung.

» | [ [ | Sie konnen die Lautstirke der Demos mit dem Lautsprecher-Symbol in der
U
Wiedergabesteuerung veréndern.

Zeithasis Momal Time) Sie konnen fiir alle UserTracks eine Zeitbasis auswahlen (normal, Half-Time, Double-Time,
oder Triple-Time).
Hailf Time
Double-Time Tipp: Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks in Ev 8 (gerade 8tel) mit dem Namen “Santur” haben,
Tripel Time kénnen Sie den Ordner kopieren und den kopierten Ordner zu “Santur [Double-Time]” umbenennen.
Dieser wird dann in Double-Time Ev 16 mit halben Tempo gespielt.

Wihlen Sie eine UserTrack und driicken Sie OK. Dieser UserTrack wird dann in der Spur Gitarre am Mixer aufgefiihrt.

Anmerkung: UserTracks unterstitzen “Vermeide Transposition in RealTracks” and “Ignoriere Slash Grundton der Slash-Akkorde, auRer
Bass Spur” Optionen im Song Einstellungs- Dialog.

Tipp: UserTracks arbeiten mit Pausen. Fligen Sie einfach Pausen zu den Akkorden hinzu, die UserTracks werden diese dann folgen.
Beachten Sie, dass es keine spezifische Unterstltzung von Shots oder Holds durch UserTracks gibt. Diese pausieren einfach, wenn solche
auftreten.

Neue UserTracks hinzufiigen

RealTracks werden von PG Music erzeugt. UserTracks kdnnen von Thnen oder anderen Band-in-a-Box Anwendern gemacht
werden. Daher werden Sie eine unterschiedliche Liste haben, als die oberhalb gezeigte. Wir liefern eine kleine Anzahl an
UserTracks mit dem Band-in-a-Box Packet. Es gibt ein UserTracks Forum innerhalb der PG Music Foren. Dort kdnnen sich
Anwender informieren, wenn Sie neue UserTracks kreiert haben und wenn Sie wollen kénnen diese auch mit anderen
ausgetauscht werden.

Wenn, zum Beispiel, Ihr Freund ein UserTracks mit einer Aufnahme seines Akkordeons macht und dieses Thnen zur
Verfiligung stellen mdochte. ..

- Er kann die Aufnahme frei benennen, z. B. “Accordion, Rhythm CountryWaltz Sw 110”.

- Er sendet Thnen eine ZIP Datei dieses Ordners.

- Sie entzippen diese Datei in den UserTracks Ordner.

Ein UserTracks besteht aus einem einzelnen Ordner, mit dem Namen des UserTracks als Ordnername. Um den UserTracks
zu Threr Sammlung hinzuzufiigen, geben Sie einfach den Ordner nach C:\bb\RealTracks\UserTracks Ordner. (Anmerkung:
Wenn Sie eine Speicherort wie H:\MyMusic\RealTracks fir Ihre RealTracks Ordner verwenden, dann miissen Sie Thren
UserTracks Ordner H:\MyMusic\RealTracks\UserTracks benenne.)

Erzeugung Ihrer eigenen UserTracks
Erzeugen Ihrer eigenen UserTracks ist ein einfacher Vorgang! Es besteht aus folgenden Schritten:

- Erzeugen Sie einen Ordner innerhalb der UserTracks Ordner (In der Regel C:\bb\RealTracks\UserTracks) und nennen Sie
diesen z. B. “Guitar, Acoustic, Brian Fingerpicking Ev 140”.

- Nun, in diesem Ordner, bendtigen Sie zumindest einen Band-in-a-Box Song. Dieser Song kann jeden beliebigen Akkord
haben, sollte aber eine breite Auswahl an Akkorden und Akkordtypen haben. Nennen Sie die Datei z. B.
MyGuitarPlaying1.sgu.

- Fiir jeden BB Song, den Sie in den Ordner geben, muss eine entsprechende AUDIO Datei (WAV oder WMA) vorhanden
sein, die zum BB Song passt. Daher muss der Name MyGuitarPlaying1.wav oder MyGuitarPlayingl.wma lauten. Sie
konnen diese WAV Datei in jedem Programm (Band-in-a-Box, RealBand, Sonar, Pro Tools usw.) machen. Es muss ein 2
Takt Intro wie alle BB Songs vorhanden sein, und das Tempo muss gleich wie der BB-Song sein, und natiirlich miissen
die gleichen Akkorde verwendet werden.
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Das ist alles! Sie haben nun einen Ordner, die wie dieser aussieht konnen nun Ihre UserTracks verwenden.

v| Ch\bb\RealTracks\UserTracks\Guitar, Acoustic, Brian Fingerpicking Ev 140

Edit  View Tools Help

re v Include in library « Share with = Play all Burn MNew folder
MName - Type Size Date medified
|| MyGuitarPlayingl .5GU SGU File 4KB 11/23/20154:22 PM
|| MyGuitarPlayingl WAY  Wave Sound 15,061 KB 11/23/20154:21 PM

Um diese zu verwenden, folgen Sie den gleichen Ablauf wie oberhalb, 6ffnen den UserTracks Dialog. Hier sehen Sie nun
Thre UserTracks aufgelistet wie die bereits vorhandenen.

Wahle UserTrack [Guitar, Acoustic, Brian Fingerpicking Ev 140] [ C:\bb'\RealTracks\UserTracks\] @
W ahle Spur fr UserTrack Streicher [Guitar, Acoustic, Brian Fingerpicking Ev 140] -
Teut-Filer

Keine UserTracks fiir diese Spur gewahlt. -

Accordion, Rhythm CountryWaltz Sw 110
Accordion, Rhythm Crossover Sw16 075
Bouzouki, Rhythm SlowPop Ev165 065
CrossoverSwis

Guitar Hybrid, Strumming 85 and Finger 120
Guitar, Acoustic, Brian Fingerpicking Ev 140

m

Guitar, Acoustic, Ev 120
Guitar, Acoustic, Ev 160
Guitar, Acoustic, Ev125
Guitar Elartric Banm Chie Eu 440

Sie kdnnen es nun dabei belassen oder noch weitere Dateien aufnehmen, (z. B. mehr Datei-Paare mit einer BiaB Datei und
einer korrespondierenden wav Datei). Diese kdnnen jeden anderen Namen haben. Fiigen Sie diese einfach zu Threm Ordner
hinzu. Band-in-a-Box wird diese Dateien automatisch zu Thren UserTracks hinzufligen.

UserTracks unterstiitzen 3/4 Walzer Taktart.

Machen Sie einen UserTrack wie gewohnlich und speichern den Band-in-a-Box Song mit Thren UserTracks in 3/4 (z. B. als
Walzer Style). Stellen Sie sicher, dass in der options.txt Datei im Ordner “ThisIsWaltz=true” steht.

Wahle UserTrack [Accordicon, Rhythm CountryWaltz Sw 110] [ C\bb\RealTracks\UserTracks\] j Options.txt - Natepad
File Edit Fi t Vi
Wwighle Spur fur UserTrack UszerTrack [Accordion, Rhythm Countryiwaltz Sw 110] E ! erma '§
Tempo=110

Text-Filker Drums=False

Keine UserTracks fir diese Spur gewahlt. ThislsWaltz=True
Accordion, Rhythm CountryWaltz Sw 110 Feel=Swing Q
Accordion, Rhythm Crossover Sw16 075

Bouzouki, Rhythm SlowPop Ev165 065
Bouzouki, Rhythm, Waltz SlowPop Ev165 65

Sie finden weiter Hilfe {iber das Erzeugen von UserTracks auf unserer Website, diese Seite ist ein guter Start.
https://www.pgmusic.com/usertracks.htm

UserTracks Tutorial

Teil 1 — Erzeugung eines einfachen UserTracks Styles

Dieses Tutorial zeigt IThnen wie Sie einen Style erzeugen. Beginnend mit einem sehr einfachen Style, den Sie dann mit mehr
Funktionen und Vielfalt noch verbessern koénnen.

Am einfachsten ist es, wenn Sie eine unserer Vorlagen dafiir verwenden. Vorlagen finden Sie im Ordner
C:\bb\Data\TemplatesForUserTracks, oder iiber einen Download von pgmusic.com.

Jede Vorlage enthilt PDF-Akkord-Tabellen und Band-in-a-Box Dateien. Die Dateien sind wie folgt nummeriert
PopSong 1 ..., PopSong 2 ..., usw. Sie miissen diese Backing Spuren NICHT verwenden, der Ablauf wird aber

vereinfacht. Fiir den einfachsten UserTrack Style geniigt es wenn Sie Song_1 verwenden. Wir beginnen mit der Erzeugung
eines einfachen Pop Styles.

Zuerst miissen Sie eine Vorlage herunterladen und entzippen (UserTracks Template Files.zip). In dieser ZIP-Datei finden
Sie PopSong_1_FirstSong.pdf. Diese Datei drucken Sie aus. Die ist eine 7-Seitige Akkord Tabelle. Im nichsten Schritt
bereiten Sie Thren DAW mit dem Tempo das Sie sich fiir Thren UserTracks Style {iberlegt haben, vor. Nun sind Sie bereit
Thre Spur aufzuzeichnen.

Die ersten zwei Take sind als Einzéhler zugewiesen und werden NICHT in Band-in-a-Box verwendet. Thre Aufnahme im
DAW sollte also bei Takt 3 beginnen. Dies korrespondiert mit Takt 1 in der Tabelle. Sie kénnen dann den Song komplett
aufnehmen und so viele Einsdtze und Wiederholgen machen wie Sie wollen. Sie werden bemerken, dass die Tabelle einer
Standard Pop-Progression (Beispiele: I-VIm-IV-V; [-V-VIm-IV; usw.) folgt, und das die Tonart C fiir die ersten 80 Takte
vorliegt, diese wechselt dann zu E fiir 80 Takte und wechselt wieder zu G fiir weitere 80 Takte.

Wenn Sie die Aufnahme der gesamten Tabelle beendete haben, rendern Sie Thre Aufnahme entweder zu einer.wav oder
.wma Datei. Die zwei Takte am Beginn fiir den Einzéhler werden fiir die endgiiltige Datei bendtigt.

Danach kann die von Ihnen erzeugte Audiodatei mit einem beliebigen Namen versehen werden, zum Beispiel:
MyGuitarStyle.wav, UND, die Band-in-a-Box Vorlage Datei (hat die Datei-Erweiterung .SGU) muss den exakt gleichen
Namen haben, also in unserem Beispiel: MyGuitarStyle.sgu). Der einzige Unterschied zwischen den Dateien ist, dass Thre
Datei mit.wma oder .wav endet, die Band-in-a-Box Datei mit .sgu.

Um den von Thnen erzeugten Style zu verwenden, miissen die Dateien in einem bestimmten Speicherort im Band-in-a-Box
Ordner kopiert werden. Wenn Band-in-a-Box auf C:\bb installiert wurde, dann miissen die Dateien in einen Unterordner
C:\bb\RealTracks\UserTracks kommen. Wenn Sie Thren UserTracks den Namen “My First Guitar UserTracks Style”, dann
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miissen die zwei Dateien nach: C:\bb\RealTracks\UserTracks\My First Guitar UserTracks Style kommen. Anmerkung: Es
ist der Ordnername, der den Namen des Style definiert, der in Band-in-a-Box oder RealBand erscheint und NICHT die
Namen der individuellen wav/wma/sgu Dateien.

Wenn dies gemacht wurde, ist der Style nun fiir die Verwendung in Band-in-a-Box oder RealBand verfiigbar!
Teil 2 — Hinzufiigen von weiteren Aufnahmen zum Grundstyle.

Wenn Sie Thren Grundstyle aus dem ersten Teil des Tutorials beendet haben, mochten Sie vielleicht noch mehr
Aufnahmematerial hinzufiigen um den Style noch besser zu machen. Dafiir gibt es verschiedene Griinde. Zuerst einmal hat
die Grundvorlage eine beschrénkte Anzahl an Akkord-Typen. Zum Beispiel verwendet der erste Song der Pop Vorlage nur
Dur- und Moll-Dreiklénge. Ein anderer Grund ist, dass bestimmte Funktionen mit dem ersten aufgenommen Song nicht
arbeiten. Endings, zum Beispiel enden zwar an der richtigen Stelle, ist aber keine definiertes Song-Ende. Der letzte Grund
ist der, das Sie einfach mehr Vielfalt in [hrem Song haben wollen. Wenn nur ein Song aufgenommen wurde, werden Sie
bemerken, dass sich bestimmte Phrasen wiederholen. Je mehr Material Sie aufnehmen, desto weniger Wiederholungen von
Phrasen werden Sie im Song dann bemerken, wenn der Style verwendet wird.

Wir haben daher spezielle Vorlagen fiir unterschiedliche Anforderungen bereitgestellt. Sie konnen nun alle oder einige
dieser zusétzlichen Vorlagen fiir Thre Aufnahmen verwenden. Suchen sich die Vorlagen fiir Ihre Anforderungen heraus und
stellen Sie sicher, dass der Style JEDE musikalische Situation beriicksichtigt!

Fiir die zusatzlichen Vorlagen ist die Methode der Aufnahme exakt die gleiche wie beim ersten Song aus dem Tutorial.

Wenn die Aufnahmen fertig gestellt sind, brauchen Sie nur mehr die aufgenommene Spur als wav oder wma rendern, und
diese in C:\bb\RealTracks\UserTracks Ordner in der gleichen Stelle speichern wie die songl Datei. Geben Sie der Datei
einen eindeutigen Namen, der exakt gleich sein muss wie die korrespondierende Band-in-a-Box .sgu Datei.

Wenn dies gemacht wurde und wenn der UserTracks Style in Band-in-a-Box oder RealBand verwendet wird, wird das
gesamte zusidtzliche Material, das Sie in den Ordner geben nun Teil des Styles! Fiir die meisten der zusétzlichen Vorlagen
ist die Methode EXAKT gleich wie die Aufnahme von songl.

Sie finden eine Menge an Hilfsinformationen zur Erzeugung von UserTracks auf unserer Webseite, diese Seite ist ein guter
Anfang.

https://www.pgmusic.com/usertracks1.htm

UserTracks Entwicklungs-Einstellungen fiir aktuellen Takt

5 Der Button [UserTracks Entwicklung] im Dialogfenster Einstellungen fiir diesen Takt
pioen| | UseiTracks Enwicklung | bearbeiten (F5S) 6ffnet ein Dialogfenster mit erweiterten Einstellungen, um UserTracks zu
machen.

In diesem Dialogfenster konnen Sie festlegen, wie die Takte der Musik, die Sie fiir [hre UserTracks aufgenommen haben,
von Band-in-a-Box im Song verwendet werden sollen. Sie konnen z. B. einen bestimmten Takt komplett ausschlieBen oder
ihn nur an einer bestimmten Stelle wiedergeben, z. B. am Ende oder als Fill.

fi UserTracks Entwicklungs-Einstellungen fir Takt 17, Strophe 1 — O *

Takt # 17 ~

Geben Sie einen Taktbereich ein

al 18052 Takt #: Takt Nummer fiir UserTracks Einstellungen
[] Diesen T akt nicht in dem UserTrack miteinbeziehenl:l Update

Strophe # 1 -

einstellen.
I Enduna startet auf dissern Takt (4 Takt Endung) l:l Update . .

Strophe #: Strophe Nummer fiir UserTracks Einstellungen
[ Kein neuss Riff auf diesem Takt beginnen l:l Update .

einstellen.
K.ein neues Riff am Beginn dieses Takles beenden Update

AR AP P N ][ s Update: Update der Einstellungen, damit diese gespeichert

werden.

[ Dieser Takt ist einfach l:l Update
90 0 AT e [ [ Updas Diesen Takt nicht in dem UserTrack miteinbeziehen:
S R o Al ot Wenn aktiviert, wird der aktuelle Takt (oder Taktbereich wenn
JUngeade/zors horeia . = in der Bearbeitungssteuerung auf 'Taktbereich' eingestellt) von

ngeradesaerade muss UDereinsiimmen paate . .
- [ den UserTracks ausgenommen und niemals gespielt.
[ S [ Updae Endung startet auf diesem Takt (4 Takt Endung): Wenn

aktiviert, wird der aktuelle Takt (oder Liste der Takte in der

Takt/Schlag Marker [nur wenn Riff nicht auf dem Takt! startet] Bearbeitungssteuerung) der erste Takt der Vier Takt Endung

Gehlag 1 D ms Update Riff karn hier anfangen und enden Lazchen o

: - Kein neues Riff auf diesem Takt beginnen: Wenn aktiviert,
Schlag 2 D ms Update Riff karn hier anfangen und enden Lizchen . . A

. - wird der aktuelle Takt (oder Liste der Takte in der
Schlag 3 D ms Update Riff kann hier anfangen und enden ~ Lazchen . . . . .

_ Bearbeitungssteuerung) nicht fiir den Beginn eines neuen
Schlag 4 D ms Update Fiiff kann hier anfangen und enden ~ Lozchen

Riffs verwendet werden. Niitzlich wenn der Takt vom
vorhergehenden Takt iibergeleitet wurde und keine neue Note
angeschlagen wurde.

Abbruich Hilfe:

Kein neues Riff am Beginn dieses Taktes beenden: Wenn aktiviert, wird der aktuelle Takt (oder Liste der Takte in der
Bearbeitungssteuerung) nicht zum Beenden eines Riff am Beginn des Taktes verwendet. Niitzlich wenn der vorhergehenden
Takt keine Endung definiert fiir ein Riff.

Wiihle Takt nur wenn Tonart iibereinstimmt: Wenn aktiviert, wird der aktuelle Takt (oder Liste der Takte) nur gewihlt,
wenn die Tonart des Benutzersongs mit der Tonartdes Songs {ibereinstimmt. (z. B. Wenn dies der IV Akkord ist, wird dies
nur gewahlt, wenn der IV Akkord im Benutzersong vorliegt.)
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Dieser Takt ist einfach: Wenn aktiviert, wird der aktuelle Takt (oder Liste der Takte in der Bearbeitungssteuerung) als
‘einfach' Riffs definiert. Der Benutzer kann den Song auf einfache Riffs umstellen (im Song Einstellungs-Dialog), dann
werden diese einfachen Riffs bevorzugt.

Dies nur fiir ein Fill wiedergeben: Wenn aktiviert, wird der aktuelle Takt (oder Liste der Takte in der
Bearbeitungssteuerung) als Fill verwendet, und wird im Benutzersong auch nur als Fill verwendet.

Wiedergabe nur fiir Post-Fill (nach Fill): Wenn aktiviert, wird der aktuelle Takt (oder Liste der Takte in der
Bearbeitungssteuerung) als Post-Fill verwendet, und wird im Benutzersong an Punkten nach einem Fill verwendet.
Ungerade/Gerade muss iibereinstimmen: Wenn aktiviert, wird der aktuelle Takt (oder Liste der Takte in der
Bearbeitungssteuerung) nur gespielt im Benutzersong wenn der ungerade/gerade Status (Takte nach einem PartMarker)
iibereinstimmt mit dem Benutzersong.

Immer diesen Takt spielen, bei Uberein: Wenn aktiviert, wird der aktuelle Takt (oder Liste der Takte in der
Bearbeitungssteuerung) immer gespielt, solange die Akkorde und andere Einstellungen kompatibel sind. Andere Riffs die
iibereinstimmen wiirden {iberschrieben

Einmal ist genug (keine Wiederholung): Wenn aktiviert, wird der aktuelle Takt (oder Liste der Takte in der
Bearbeitungssteuerung) nur einmal pro Song gespielt. Verwenden Sie dies, wenn es sich um ein ungewdhnliches Riff
handelt, dass nicht wiederholt werden soll.

Update: Update der Einstellungen, damit diese gespeichert werden.

Takt/Schlag Marker: Diese ms Offsets sind im Audio-Bearbeitungs-Fenster sichtbar. Setzen Sie diese nur wenn das Riff
nicht exakt am Takt beginnt. Wenn Sie z. B. den Offset auf -50 stellen, wird der Riff 50ms vor dem Schlag beginnen.

Audio Kontrolle fiir RealTracks und RealDrums

Mixer T Plug-Ins T Pianos T Patches iE=l

E

M]S|+
Klang Kontrolle

Bass/Hohen Klang Kontrolle fiir einzelne Spuren mit RealTracks oder RealDrums. Sie konnen leicht Bass/Hohen EQ
fiir jede RealTrack-Spur anpassen. Die Einstellungen werden mit dem Song gespeichert.

Klang Waihlen Sie ein Instrument und verwenden die Klang-Kontrolle um den Klang von -18 (Maximum Bass) bis
= +18 (Maximum Ho6hen) zu verdndern. Voreingestellt ist 0.

Audio Hall
= | Hall-Einstellungen fiir einzelne Spuren mit RealTracks oder RealDrums. Sie konnen ganz leicht
' Hall (0 bis 127) fiir jedes RealTrack hinzufligen. Hall-Typ ist einstellbar und mit dem Song
speicherbar.

Automatischer Hall

Es gibt auch eine Funktion, die automatisch Hall — abhingig von der Art des Instrumentes — hinzufiigt. Zum Beispiel wird
fiir Bass-Spuren kein Hall hinzugefiigt, fiir die meisten anderen Spuren jedoch schon Diese Funktion ist in der
Voreinstellung auf aktiv gestellt.

ﬁ. Sie kdnnen die Funktion jedoch im Dialog PG Music Hall ausschalten, indem Sie den Button [Plugins] oder den
pluginaw | Mentipunkt Audio Hall Dialog driicken.

‘ Auto. Hall 2u RealTracks hinzufiig Starke % (100 ‘

Wenn Sie nur mehr oder weniger Hall mochten kdnnen Sie dies iiber das
Eingabe-Feld “Stérke in %” vornehmen. Die voreingestellte Hall-Stirke fiir die meisten Spuren in Band-in-a-Box ist 40.
Wenn Sie die Stirke in % auf 75% stellen, wird der neue Einstellungs-Wert zu 30.

Hall Einstellungen

Voreingestellt ist der Hall-Typ “Raum”, den Sie jedoch verdndern konnen.

‘ Sie kénnen die unterschiedlichen Parameter im PG Music Hall Dialog verdndern, indem Sie den Button [Plugins]
rugnsv | driicken und den Meniipunkt Audio Hall Dialog wéhlen.
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PG Music Hall #| Aktivere Hall (Global) / Aktiviee Hall (fiir diesen Song):
[ &ktivere Hall [Global] [ &ktivies Hall [fiir diesen Song] Sie kénnen den Audio-Hall global fiir alle Songs aus- bzw.
. einschalten, sodass die Einstellung erscheint, aber kein Hall
Fresst Name [Band:n-2 B Detauk Hall |V A | jinzugefiigt wird. Wenn Sie den Hall ausschalten, wird etwas
Default Tausche letzte Einstellangen Prozessorleistung gespart. Bei dlteren, langsameren Systemen
kleiner Raum | | mitterer Baum | | grofer Baum Halle Arena ist es eventuell ratsam, wenn der Hall nicht richtig
funktioniert, diesen zu deaktivieren.
100 5000 500 1nEK 100 8 . . . . .
s Klicken Sie auf den griinen [Wihle Preset] Button um eine
4000 - Liste der Presets zu bekommen. Dies Liste zeigt Thnen nur den
N X o .
0 2000 “Band-in-a-Box Default Hall”, solange bis Sie Ihren eigenen
200 4K 50 0 mm .
Presets gespeichert.
2000 - £
10 1000 - 12 Ii” Waihle Preset » 1 Band-in-a-Box Default Hall |
500 50 s o 18 Wenn Sie die Einstellungen anpassen, werden diese im
Pre-Delay  Ausklngen  LF Rolloff  HF Rolloff Dichte Stufe aktuellen SOIlg tubernommen. Der Button [Tausche letzte
Autc-Hall z2u RealTracks hinzu Starke % Einstellungen] wechselt zwischen Threr aktuellen
| Alz Defaulk Hall speichem | werkzeinstelungen ok, Hilfe Elnstellungen und der Def?'.ult ElnStellung' Ple ermoghcht
Thnen den Effekt Ihrer Verdnderungen zu horen.

Verwenden Sie die Zeile der “Raum” Buttons um typische Einstellungen fiir unterschiedliche RaumgrofBen zu laden. Diese
Buttons sind ein bequemer Weg um entweder einen bestimmten Effekt anzuwenden oder um Einstellungen zu laden, die Sie
verdndern und das als Thren Preset abspeichern kdnnen.

Pre-Delay ist die Zeitverzogerung vom Beginn bis zur ersten Sound-Reflexion.

AbKklingzeit ist die Zeitspanne die benotigt wird bis das Abklingen des Sounds nicht mehr horbar ist .Die Hall-Zeit wird
gemessen in RT60, die Zeit die der Hall benétigt bis seine Stiarke auf -60 dB unter dem trockenen Signal abgeklungen ist.

LF Roll off Tief-Frequenz Rolloff reduziert Schrittweise die Bass-Frequenzen. Wenn Sie nicht genug Hall hinzufiigen
konnen, da der Sound zu verschwommen klingt, versuchen Sie den LF Roll off Regler zu erhéhen. Es sind Frequenzen
zwischen 50 Hz und 500 Hz einstellbar.

HF Roll off Hoch-Frequenz Rolloff ist ein Wert der angibt wann die hohen Frequenzen in Bezug zur Hallverzégerung
abklingen. Rdume mit harten Oberfldchen klingen iiblicherweise hell, Radume mit weichen Oberflédchen klingen dunkler.
Einstellbar zwischen 1 KHz (dunkel) bis 11 KHz (hell).

Dichte ist die Dichte von Niederfrequenz Echos in der Nahe des Hall-Endes. Hohe Dichte Einstellungen fiigen dem Sound
einen Glanz hinzu.

Stufe stellt die endgiiltige Signalstirke des Ausgangs-Signals des Plug-Ins ein.
Typische Hall Einstellungen:
- Eine grof3e Halle hat ein langes Pre-Delay, lange Abklingzeit und moderate Dichte.

- Eine harte, groe Flache, wie zum Beispiel eine Sporthalle, hat ein langes Pre-Delay, hohe Dichte und hohe HF Roll
off Einstellungen.

- Eine weiche, grof3e Flache, wie zum Beispiel eine Konzerthalle mit Teppich, gepolsterten Sitzen und Wandbehédngen
hat mittlere Dichte und niedere HF Rolloff Werte.

- Eine kleine, harte Fliche wie zum Beispiel ein verfliester Waschraum hat ein kurzes Pre-Delay, mittel bis lange
Abklingzeit, hohe Dichte und hohe HF Rolloff Werte.

- Ein kleiner, weicher Raum wie zum Beispiel ein Wohnzimmer hat kurzes Pre-Delay, kurze Abklingzeit, mittlere bis
geringe Dichte und niedrige HF Rolloff Werte.

Aktivieren Sie Auto-Hall zu RealTracks hinzu um automatisch Hallstdrken, abhéngig vom RealTracks Instrument hall
hinzuzufiigen. Zum Beispiel wird fiir Bass-Spuren kein Hall hinzugefiigt, fiir die meisten anderen Spuren schon.

Wenn Sie insgesamt mehr oder weniger Hall hinzufligen wollen, konnen Sie die Stiirke % verdndern. Die voreingestellte
Hall-Stdrke fiir die meisten Spuren in Band-in-a-Box ist 40. Wenn Sie die Stirke % auf 75% stellen, wird der neue Wert zu
30.

Mit dem Button [Als Default Hall speichern] Sie konnen die aktuelle Einstellung als Standard Hall abspeichern.

Klicken Sie auf [Werkseinstellungen] um die original “Werkseinstellungen” fiir den Band-in-a-Box Default Hall
wiederherzustellen.

Sie konnen ihren Hall-Typ als Preset speichern. Die aktuellen Einstellungen werden auch mit dem Song in der Datei
C:\bb\DX Settings\PGReverbSettings.bin gespeichert.

Um die aktuelle Einstellung als Preset zu speichern, geben Sie einen Namen in das Feld “Preset Name” ein.
|F'reset Hame |BrightHoon‘] |v “

Danach klicken Sie auf den roten Preset-Speichern Pfeil und wéhlen eine Position in der Preset-Liste. Sie kdnnen einen
bestehenden Namen {iberschreiben.

A

. Speichere Preset » 1 Band-in-a-Box Default Hall
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Sie werden vom Programm um Bestétigung gefragt, diesen Preset zu speichern. Wahlen Sie [Ja] um den Preset an der
neuen Position zu speichern.
Frage =

Wollen Sie die bestehenden Einstellungen unter diesen Namen
speichem:

"Bright Room”
Mach aktuellen Preset-Mamen:

"2 Default™?
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Kapitel 8: Notendarstellung und -Druck

Band-in-a-Box bietet eine Vielzahl von Notendarstellungs- und Druckeigenschaften, fiirs Betrachten von Spuren am
Bildschirm wihrend sie spielen und um sie als Notenblatter zu drucken.

Notation

[ opt [ fonuck IER=[el 68 [

d\ Offnen Sie das Notations-Fenster durch Driicken der Schaltfliche auf dem Hauptbildschirm, um die
Notendarstellung anzuzeigen. Schlielen Sie das Notations-Fenster, indem Sie die Schaltflaiche nochmals driicken

R 5 | | » » ad
.| I i W i
¥ = o I r Y I 1 I
|/ ) r » T 7 A t
| ¥" - 3 I i Ld
] ! |
ENLANER 12 Viseamnon 1 5 4
\ Way down u pon the Swa nee Ri- ver
T Z - - - - -
y.]
1/ 3
¥

den Tasten Strg+T.

Tipp: Sie kénnen das Notations-Fenster als Vollbildschirm Screen darstellen Uber Fenster | Notation/ChordSheet Vollbildschirm oder mit

Band-in-a-Box bietet mehre Modi der Notendarstellung fiir verschiedene Zwecke an. Voreingestellt ist die Standard
Notation, andere Modi konnen iiber die Buttons in der Toolbar angewéhlt werden.

=

Standard Notation, um Notendarstellung anzuzeigen oder auszudrucken. Klavierauszug und/oder Gitarrentabulatur

mit Noten, Akkord Symbolen und Songtext.

Editierbare Notation, um Notendarstellung einzugeben oder zu bearbeiten. Eine spezielles “Notenblatt” mit zeitlichen

Unterteilungen flir mausgestiitzte Bearbeitung.

&l Note Roll Mode, um Noten, Velocity und Notendauer einzugeben oder zu bearbeiten. Die Notenkdpfe werden mit
Hilfslinien zur Bearbeitung von Geschwindigkeit und Dauer angezeigt.

LeadSheet Notation, um Notendarstellung anzuzeigen oder auszudrucken. Notendarstellung im Ganzseitenformat mit

Noten, Akkord Symbolen und Songtext.

Erforschen des Notations-Fensters

‘ Opt. | ZE | Druck :EH;\ DO |Nole|:|Pau5 [IMono [|Clean | 4/4

B WS L -

[V} Melodie

+ T gk Wokal Sprth B Tecelt] | ¥ LoopScn_ |

Im geoffneten Notations-Fenster bietet Thnen die Werkzeugleiste oben im Fenster Zugriff auf alle verfiigbaren Optionen.

Schaltfliche Optionen

Schaltfliche LeadSheet
Schaltfliche Drucken

Aktuelle Note

Notations Modi Buttons
Note / Pause
Mono Modus

Reine Notation

Taktarten

El Visuelle Transponierung

Meladie

Spur Auswahl

Wiedergebbare Spur

Bearbeitung der Event Liste

Schaltfléiiche notenbezogener
Songtext

Dies 6ffnet den Dialog Optionen.
Offnet die Notendarstellung im LeadSheet - Fenster.

Druckt die Notendarstellung auf jedem von Ihrem Windows® System unterstiitzten
Drucker aus.

Diese Box zeigt den Namen der Note, die eingefiigt wird, wenn Sie mit der Maus
klicken.

Es gibt jetzt einen Knopf mit drei Zustdnden, um ganz einfach zwischen
Standardnotation, editierbarer Notation und der “Notenwalze” umschalten zu kénnen.

Hier legen Sie fest, ob mit dem nichsten Mausklick eine Note oder eine Pause
eingefiigt wird.

Wenn angewéhlt, wird die Notation einstimmig eingegeben (nur eine Note), um
zusitzliche falsche Noten in einer einstimmigen Melodie zu vermeiden.

Zwecks besserer Lesbarkeit der Notendarstellung werden mit dem “Reinen Notations-
Modus” weniger wichtige GraceNotes (= Verzierungs- Noten), Glissandi (gezogene
Noten) etc. temporar ausgeblendet.

Notation unterstiitzt unterschiedliche Taktarten (4/4, 3/4, 2/4, 2/2, 12/8, 9/8 und 6/8).
Driicken Sie diesen Button um eine Taktart aus der Liste zu wahlen.

Mit diesem Button konnen Sie die Notation visuell transponieren.
Klicken Sie auf den Button, um eine Spur zur Anzeige auszuwahlen, oder bewegen Sie

den Mauszeiger dariiber und verwenden Sie das Mausrad, um schnell zwischen den
Spuren zu wechseln.

Wenn Sie diesen Button driicken und die Option Wiedergebbare Spur aktivieren aus
dem Dropdown-Menii auswihlen, sind die eingegebenen Noten wéhrend der
Wiedergabe zu horen, im Gegensatz zu RealChart-Noten, die stumm sind.

Sie konnen alle Ereignisse einschlieBlich aller MIDI- und Text Events mit dem Event-
Listen Editor bearbeiten

Um Songtexte notengenau einzugeben, klicken Sie diese Schaltflédche auf der
Werkzeugleiste.
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1] schaltfiziche Zoom Die Zoom-Schaltflichen vereinfachen es, die Schriftgroe der Notendarstellung zu
vergrofern oder zu verkleinern.
Gedriickthalten der STRG-Taste und klicken auf diese Button erzeugt due feinst
mogliche Abstufung der Grofie.

Schaltfliche Text Um Text in exakt definierten Abschnitten einzugeben, klicken Sie diese Schaltfldche

auf der Werkzeugleiste.

abschnittsweise

Scrub Modus Ist diese Schaltflache aktiviert, konnen Sie die Note héren, auf die der Mauszeiger
gerade hinweist.

| wokalSunth | Damit erzeugen Sie eine Vokal-Spur durch die Verwendung des Drittanbieters “Sinsy”

Erzeuge Vokal Synth fiir eine MIDI Melodie-Spur mit Songtext.

Video Tutorial Button Dieser Button startet ein Internet Browser Fenster mit einem Video iiber das Notations-

Fenster.
Takte pro Zeile Dieser Button erlaubt es, die Anzahl der Takte pro Zeile schnell zu &ndern.
GroBer Noten Modus Dieser Button ermdglicht die Darstellung der Notation in einer groBBeren Schrift und

vermerkt Bezeichnungen in Notenkopfen. Ein wiederholtes driicken des Buttons stellt
diese in normaler Grof3e dar.
LoopScn Klick auf diesen Button fiihrt ein Loop iiber die Takte aus, die am Biuldschirm
Schaltfléiiche Loop Screen angezeigt werden.

Notations-Fenster zeigt ein verbessertes System von Bar-Songtext, Sektions-Text, Bar Einstellungen und zusétzlichen
Akkord-Modus iiber dem Standard Akkord. Klicken Sie auf den [Akkordanzeige] Button der Toolbar, gehen Sie zu Layer,
und treffen dort eine Auswahl.

Bhnc,ﬂklmrdanzeige v | Layer 4 --Bearbeitbare Layer (Doppel-Klick auf Layer um die Bearbeitung zu starten)--
hd Sektions-Text

v | TaktSongtext

v | TaktEinstellungen
--Zusatzliche Akkord-Anzeige--
Keine

v Rémische Ziffern

Nashville Notation
Solfeggio Motation

Fixed Do (Ttalien/Europa)

MMV v’ |’ 1V

There's where my heart is tum ing
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Drum Notations-Unterstiitzung
Spielen Sie die Song und 6ffnen das Notations-Fenster. Dann wihlen Sie die Drums Spur und Sie werden die Drum-
Notation sehen.

Yokal Syrth

Hhat  OpenHat Im Notenschliissel-Bereich, Sie Sie eine Hilfe, die angibt, welche Drum Noten in der Notationslinir
I = |2 Verwendet werden (z.B. Kick, Snare, HiHat).
|| J
+ick
Fiir die Melodie oder Solist Spur, miissen Sie den Spur-Typ auf “Drums” entweder im Notations-Fenster Optionen Dialog
oder mit dem Menii Befehl Melodie (oder Solist) | Spur Typ einstellen.

|Anmerkung: Damit dies richtig funktioniert, miissen Melodie/Solist Spur Drums haben, die GM Drum Noten verwenden.
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Akkordweises Vor-/Zuriickspringen

Verwenden Sie die Einfg und Entf Tasten auf dem numerischen Tastenblock, um auf jeder Spur um einen Akkord vor- oder
zuriickzugehen. MIDI-Daten der Spur konnen im Klavier-, Gitarre-, LeadSheet-, Schlagzeug- und Notendarstellungs-
Fenster angezeigt werden.

Diese Funktion riickt die aktuelle Spur vorwérts und zeigt die néchste Notengruppe auf dieser Spur an. Wenn z.B. die
aktuelle Spur auf Melodie eingestellt ist, wird ein Driicken der Taste Einfg die ndchste Note oder den néchsten Akkord der
Melodie zeigen. Diese Eigenschaft des akkord- oder notenweisen Fortschreitens ist eine groBartige Moglichkeit, die
gespielten Noten zu untersuchen und zu lernen sowie sich in der Spur herumzubewegen.

Hinweis: In diesem Zusammenhang bezieht “Akkord” sich auf jegliche Gruppe von Noten oder eine einzelne Note, die in einer Spur
nahezu oder gleichzeitig auftreten. Sie kdnnen den Bereich, innerhalb dessen Band-in-a-Box etwas als 'Akkord' erkennt, im Dialog Mehr
in Einstellungen im Notations-Fenster (Optionen | Voreinstellungen | Notation) festlegen bzw. anpassen.

Standard Notations-Modus
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Das Standard Notations-Fenster zeigt die Notendarstellung fiir eine beliebige Spur und erlaubt die Eingabe von Akkorden
und Songtext. Sie kdnnen:

- Optionale Anzeige von Griffsymbolen fiir Gitarre.

- Wihrend des Abspielvorgangs werden die Noten, die gerade erklingen, in der Notendarstellung rot hervorgehoben. Dies
unterstiitzt sowohl das Blattlesen als auch beim Begleiten der Musik zu folgen.

- Sie konnen die Notendarstellung darauf einstellen, 1 oder 2 Takte der Musik im Voraus anzuzeigen, ohne Thre Ansicht der
aktuellen Notendarstellung zu storen.

- Behandelt Jazz Achtelnoten und Triolen korrekt.
- Doppel-Klick auf das Fenster oder Driicken der Leertaste spielt den Song von der aktuellen Zeitposition ab.

- Automatik Optionen, wie zum Beispiel Auto Dauer, Bereinigte Notendarstellung, Monoanzeige, Pausen minimieren, harte
Pausen und Engraver Spacing erzeugen hochmusikalische und gut lesbare Notendarstellung.

- Balkenverbundene Noten erhalten automatisch schriaggestellte Balken. bt

- Gruppen von 5 Noten werden automatisch als Gruppen von 3+2 oder 2+3 angezeigt und kdnnen auf diese [ : |
Weise ebenso manuell gesetzt werden. Wenn Sie eine Gruppe von 5 Noten bevorzugen, kdnnen Sie einen j“_‘_
rechten Mausklick auf der Zeitachse machen, und die Aufldsung fiir den Schlag auf 5 einstellen. I

Rechtsklick-Menii fiir Notation

Dieses Menil 6ffnet sich bei einem Klick mit der rechten Maustaste (Kontextmenii genannt).

Ausschneiden Strg+X Aus diesem Menii kdnnen Sie bequem

Kopie Strg+C verschiedene Notationsoptionen einstellen.
Kopievon .. bis .. Alt+C

Einfdgen CtrlV

ChordBuilder Strg+ Umschalt+B

Aktuellen Akkord spielen

Akkord-Einstellungen
Takt-Einstellungen
Song-Einstellungen

Voreinstellungen
Wiederholungen/Codas/1.- 2. Endung
Spiele ab Takt 21 Strophe # 1

Motationsmodus

Editiermodus

Notenwalzenmodus

Taktbasierende Sektions Buchstaben

Sektions-Text-Event einfigen

Vokal Synth - Aute Modus (Erzeuge Vokal Audio von Songtext + Melodie)
Vokal Synth - Manueller Modus (Erzeuge Vokal Audio von Songtext + Melodie)

EBearbeite aktuellen Akkord

Setze Strophenbeginn auf Takt 21
Setze Strophenende auf Takt 21
Setze Start Song-Endung auf Takt 21

Umschalt+Eingabe

Alt+F5
F5
Strg+M

Strg+E

Strg+F2

BEG | M Eingabe
CHORUSEND Eingabe
E M D Eingabe
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Tastaturbefehle

- Um zwischen den verschiedenen Ansichten zu wechseln, driicken Sie ebenfalls Ctrl+Alt+N.

- Um zu den Druckeinstellungen zu gelangen driicken Strg+P.

- Um die Loopfunktion fiir den aktuellen Bildschirmausschnitt zu aktivieren, driicken Sie die 1 auf dem Ziffernblock.
- Um 4 Takte vorwirts zu springen driicken Sie die BILD-NACH-UNTEN Taste.

- Um 4 Takte riickwirts zu springen driicken Sie die BILD-NACH-OBEN Taste.

Editierbarer Notations-Modus

=| Mit einem einzigen Mausklick auf die Schaltfliche kommen Sie vom Standard Notations-Fenster in den editierbaren

Notendarstellungsmodus.
Im editierbaren Notendarstellungsmodus ist die Timeline besser als gelbe transparente vertikale Linie zu sehen. Sie konnen
den Song von der aktuellen Zeitposition mit Doppel-Klick oder durch Driicken der Leertaste abspielen.
Sie konnen Noten und Pausen eingeben, verschieben und bearbeiten— wie gewohnt mit Standardmaustechnik wie point &
click, drag & drop und dem Rechtsklick, um die Dialogbox fiir die Notenbearbeitung zu 6ffnen.
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Dies ist der Bildschirm fiir die schrittweise Eingabe einer Melodie oder die Bearbeitung vorhandenerer Spuren. Beachten
Sie das Gitter von vertikalen Linien, die jeden Schlag unterteilen. Diese Linien zeigen an, wo die Noten geméal3 der
gewdhlten Auflosung des Songs positioniert werden.

Note: C6 Wenn Sie in dieser Darstellung die Maus {iber eine Note bewegen, sehen Sie eine
_52&',& o Zusammenfassung der Noteneigenschaften. (Tonhdhe/Kanal//Velocity/Dauer).
]1?:‘59_,1413% Um diese Anzeige zu aktiveren, klicken sie auf den [Mehr] Button im Notations-Optionen Dialog.
] Dort aktivieren Sie die Checkbox “Zeige Popup-Tipp fiir Noteneigenschaften”.

Einfache Methode der Gitarren-Tabulatur Eingabe

Klicken Sie auf eine Saite (in der Tabulatur), klicken Sie danach auf die Note (in der Notation oder auf der Bildschirm-
Gitarre) um die Eingabe auf der bestimmten Saite und Bund durchzufiihren. Um diese Funktion fiir die Melodie- (oder die
Solisten-) Spur durchzufiihren, stellen Sie zuerst iiber Menii -Melodie- Spur-Typ auf Gitarre. Dann 6ffnen Sie das
Notationsfenster und wihlen dnderbare Notation. Sie sehen nun eine Gitarrentabulatur unterhalb des Violinschliissels. Sie
konnen jetzt eine Note markieren, verwenden Sie dazu Umschalt+Pfeil nach rechts (oder Links). Wenn eine Note rot
markiert ist, konnen Sie auf den Tabulator auf die Saite klicken, auf der Sie die Note platziert haben mdchten. Damit wird
die Note auf exakt die Saite gesetzt und die Tabulatur erneuert.

Im dnderbaren Notations-Modus mit Gitarren-Tabulatur kann man nun leicht die Saite fiir eine Note diese durch ziehen von
einer Saite auf eine andere verdndern.

Wihlen Sie die Melodie-Spur im Notations-Fenster.

E\E Wihlen Sie den dnderbaren Notations-Modus.

Stellen Sie den Spur-Type auf Gitarre (iiber das Menii Melodie — Spur Type = Gitarre).

Sie haben nun dnderbaren Notations-Modus und Tabulatur. Nachdem Sie Noten in die Notation eingefiigt haben, konnen
Sie Noten von einer Tabulator-Saite auf die néchste ziehen um den Kanal und die Bundposition auf der diese Note gespielt
wird zu verdndern.

Als Beispiel ziehen Sie hier die “1”” nach unten q:
auf eine Saite, die das mittlere C auf der dritten y i
Saite anstatt auf der zweiten spielt.
67 Toome
1

Auflosung
- Swing Styles verwenden 3 Linien, um jeden Schlag in Achtelnoten Swing Triolen zu unterteilen.
- Grade Styles verwenden 4 Linien, um jeden Schlag in Sechzehntelnoten zu unterteilen.
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Schlag-Auflosung

Die Auflosung kann fiir jeden Schlag im Dialog Taktschlag-Auflésung, der sich durch einen Rechtsklick auf die
horizontale Zeitleiste (direkt unterhalb der Werkzeugleiste) 6ffnet, manuell eingestellt werden. Sie konnen den Dialog auch
mit Rechts-Klick im Fenster und der Auswahl Andere Schlag Auflésung dffnen.

( E r[E Taktschlag-Auflésung w0
k Auflgzung fur diesen Schlag [G-5 chitizzel)

Auflzung fur diezen Schlag (B assschliizzel)
Abbruch Hie

In diesem Beispiel erhélt der Schlag im Violinschliissel I

eine Aufldésung von 5, wodurch eine Gruppe von fiinf ﬁ

Noten auf einem Schlag positioniert werden kann.

Noten eingeben

Um eine neue Note im Notensystem einzufiigen, bewegen Sie die Maus an die gewiinschte Stelle. Fiir Schlag 1 wéhlen Sie
die erste punktierte Linie im Takt. Klicken Sie auf die Notenlinie oder den Zwischenraum, die der gewiinschten Note
entsprechen.

Bestétigungs-Dialog warnt vor um irrtiimlicher Eingabe von doppelten Noten (gleiche Tonhohe in dhnlichem Notenabstand)
oder vor der Eingabe von sehr hohen bzw. sehr tiefen Noten (gro3e Anzahl an Hilfslinien).

Die aktuelle Note wird in der Box links in der Werkzeugleiste angezeigt.

Klicken Sie mit der linken Maustaste, um die Note einzufligen:

- Um eine erhohte Note einzufiigen: Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt, wiahrend Sie die Note klicken.

- Um eine verminderte Note einzufligen: Halten Sie die Strg-Taste gedriickt, wihrend Sie die Note klicken.

- Um eine Auflosung vor die ndchste Note zu setzen: Halten Sie die Alt-Taste gedriickt, wahrend Sie die Note klicken.

; <~ Von Klammern () umschlossene Vorzeichen werden nach einer Taktlinie als Hilfestellung ausgegeben, da

= o=

7 | eigentlich kein Vorzeichen erforderlich wire.

Wie wird die Linge der Noten bestimmt?

Band-in-a-Box verwendet eine intelligente automatische Funktion, um zu bestimmen, wie lange die Note wahrscheinlich
sein sollte. Das heif3t, Sie konnen eine Melodie mit nur einem Klick pro Note eingeben, was die Noteneingabe wesentlich
beschleunigt.

Jede Note, die eingegeben wird, hat anfénglich eine Dauer von 2 Takten (2 ganze Noten). Wird die nichste Note 2 Schldge
spater gesetzt, wird Band-in-a-Box die Lange der vorhergehenden Note so anpassen, dass sie etwas kiirzer als 2 Schlége ist.
Somit miissen Sie sich um die Notendauer iiberhaupt keine Gedanken machen und kénnen einfach zeigen und klicken (point
& click), um Noten nach Thren Vorstellungen einzugeben. Wenn Sie die automatische Dauer iiberschreiben mochten,
konnen Sie die Note mit dem Rechts-Klick Menii bearbeiten, was Thnen ermdglicht, die genaue Notendauer wie gewtinscht
einzugeben.

Noteneingabe komplett mit der Tastatur

Es gibt einen Tastatur-Schnelleingabemodus , damit kdnnen Sie eine Melodie nur mit der Tastatur alleine eingeben.
N: Geben Sie eine Note auf der aktuellen Zeitlinie ein.

M: Fiigen Sie eine Note eine Terz oberhalb der aktuellen Note auf der Zeitlinie ein.

R: Geben Sie eine Pause auf der aktuellen Zeitlinie ein.

Cursor nach oben: Andern Sie die Tonhohe der markierten Note um 1 Halbton nach oben.
Cursor nach unten: Andern Sie die Tonhohe der markierten Note um 1 Halbton nach unten.
Rechter Cursor: Bewegen Sie die Zeitlinie vorwirts.

Linker Cursor: Bewegen Sie die Zeitlinie riickwirts.

Umschalt+L/R Cursor: Markieren Sie die aktuelle Note auf der Zeitlinie.
Strg+Alt+Rechts Cursor:Andern Sie das Tempo der markierten Note um +5 Ticks.
Strg+Alt+Links Cursor: Andern Sie das Tempo der markierten Note um -5 Ticks.
(Beispiele)

Driicken Sie die N Taste um eine Note an der aktuellen Zeitposition einzugeben.

Wenn eine Note markiert ist, verwenden Sie die hoch/runter Cursortasten um die Tonh6he zu
andern.
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Wenn Sie eine Note eine Terz liber der bestehenden Note auf der aktuellen Zeitleiste hinzufligen

FS=——————F mjchten, driicken Sie die Taste M.
Verwenden Sie die rechts/links Cursortasten um sich auf der Zeitlinie zu bewegen.
e Driicken Sie die Taste R, um eine Pause an der aktuellen Zeitpositionen einzugeben.

Eingabe von Drum Noten

Sie konnen Drum-Noten in die Drums-Spur oder der Melodie/Solist- Spur eingeben indem Sie den Spurtyp auf Drums
setzen. Rechts-Klick auf dnderbaren Modus oder im Walzen-Anzeige Modus im Notations-Fenster und dann Auswahl des
Meniipunktes Einfiigen (oder Andern) Drum Note. Fiir Drum Noten, die im Rechts im Drum Guide (z. B. China, Splash,
Clash2, usw.) angezeigt werden, konnen Sie auf die korrespondierende vertikale Position der Drum Note klicken, wenn Sie
wollen.

. = Elektro 5
hlgh Einfigen (oder Anderung) Drum MNote > Skire onare
Low Te
Eét up Bearbeite aktuellen Akkord... ow fem
3 s High Floor T
T iu ?8 q- Dupliziere vorhergehende Gruppe an Noten 'gh Floor Tom
_E = Low Floor T
ar gegtlck Losche markierte rote Moten (ENTF) guear fom
— - ~ Bass Drum 1
Andere Schlag Auflosung
- | Alkustik Bass Drum
ﬁlec et ; Sondtoe Shfacy Pedal Hitat
! Sengtext bearbeiten Vibraslap :
: -—/- Sektions-Text bearbeiten Cowbell i
: Abschnittstext einfigen Long Guiro :
¥Ibr S| Prazise Platzierung Sektions-Buchstaben > Short Guiro
—LFn U|r—‘3 GL,gra—— Taktbasierende Sektions Buchstaben ] Hand Clap
ri T )
| %??dE% Ilfz ?:i__ Notations Symbole ¥ Cabasa
£ GVES'__ Verwaiste Controller Events lGschen Offener Triangel
%—MuCDnga — Gedampfter Triangel
Akkerdhdhen einstellen High Wood Block
Notationsmodus High Agego
it FTISt Shwhist ~  Editiermodus Low Wood Block
Staff-Roll Medus Low Agego
Vokal Synth - Auto Modus it
Vokal Synth - Manueller Modus TERNHT
Maraca

Eingabe von wiedergebbaren Spur Noten

Sie konnen die Wiedergabe von RealTracks (oder RealDrums/MIDI/MIDI SuperTracks) anpassen, indem Sie Thre eigenen
Noten hinzufiigen. Sie horen diese Noten dann in einem Hi-Q-Sound, der aus der RealTracks-Aufnahme erzeugt wird. Das
bedeutet, dass Sie die RealTracks dazu bringen koénnen, die von Thnen gewiinschten Noten an wichtigen Teilen der
Darbietung wiederzugeben, entweder als Ergdnzung oder als Ersatz fiir die von RealTracks gespielten Noten, fiir beliebige
Abschnitte im Song.

Bei RealTracks sind die Noten, die Sie sehen, RealCharts, die stummes MIDI sind. Sie konnen sie sehen, aber sie werden
wihrend der Wiedergabe nicht wiedergegeben. Mit der Funktion "Wiedergebbare RealTracks" kdnnen Sie einige dieser
Noten abspielbar machen.

Um Wiedergebbare Spur-Noten einzugeben, driicken Sie den [WS]-Button und wihlen Sie aus dem Dropdown-Menii
die Option Wiedergebbare Spur aktivieren. Darauthin wird eine Meldung angezeigt, die bestétigt, dass ein Hi-Q Patch Plug-
In auf der Spur installiert wird. Driicken Sie OK, um fortzufahren.

Dieser Button wird nun griin umrandet, um anzuzeigen, dass Sie sich im Modus Wiedergebbare Spur befinden. In
diesem Modus wird jede eingegebene Note wihrend der Wiedergabe gehort, im Gegensatz zu RealCharts-Noten.

Die von Thnen eingegebenen Noten werden griin angezeigt und sind wéahrend der Wiedergabe zusammen mit der erzeugten
Begleitung zu horen. Sie mochten aber, dass Ihre eigenen Noten anstelle der erzeugten Begleitung wiedergegeben werden.
Driicken Sie daher den [WS]-Button, wihlen Sie im Dropdown-Menii die Option Stummschaltbereich erstellen, um
generierte Begleitung stumm zu schalten und legen Sie im Dialogfenster eine Region fest. Dadurch wird eine griine Linie
am oberen Rand hinzugefiigt. Wenn Sie den Song wiedergeben, sind ist die erzeugten Begleitung in dieser Region nicht zu
horen, wohl aber die griinen Noten, die Sie eingegeben haben. Wenn Sie die Spur neu generieren, befindet er sich auerhalb
dieses Bereichs.
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[ Im Dropdown-Menii des [WS]-Button finden Sie
weitere niitzliche Werkzeuge. Mit der Funktion Noten
im ausgewdhlten bereich zu wiedergebbare noten
machen konnen Sie z. B. alle Noten in dem von Thnen
angegebenen Bereich zu wiedergebbaren Noten
Moten im ausgewahlten bereich zu wiedergebbare noten machen machen. Es glbt auch Optionen, um die Lautstirke der
MNoten im ausgewahlten bereich zu nicht wiedergebbare noten machen Wiedergebbaren Noten 1m ausgewéihlten Bereich zu
andern, einen anderen SFZ-Sound zu wahlen, usw.

MIDI-Lautstirke (und Anschlagstéirke) des
wiedergebbaren Sounds einstellen 6ffnet einen Dialog
mit Einstellungen fiir die MIDI-Lautstérke und die
Anschlagstéirke. Die MIDI-Lautstérke betragt 0-90.
Wenn sie also 90 betrdgt, konnen Sie sie nicht erhdhen,
aber die MIDI-Anschlagstirke kann separat
aktiviert.werden und Sie kénnen sie lauter oder leiser
machen.

Aktueller Sound: 026 - Guitar, Acoustic, Indie Folk [SN0639].tgs

Stummschaltbereich erstellen, um generierte Begleitung stumm zu schalten...

Stummen Bereich an der aktuellen Zeit-Position entfernen

Alle Noten im ausgewdhlten bereichs lschen

Lautstéarke (Anschlagsstarke) der spielbaren Moten im ausgewahlten Bereich dndern

MIDI-Lautstérke (und Anschlagstérke) des wiedergebbaren Sounds einstellen

Neuen wiedergebbaren 5FZ-Sound auswihlen

Empfohlenen abspielbaren SFZ-5ound neu auswahlen

Pausen eingeben

Fiigen Sie eine Pause durch Halten der Taste [6] und Klick auf das Notations-Fenster ein. Eine weitere Moglichkeit, eine
Pause einzugeben, ist Klick auf das Auswahlkdstchen [Paus.] .und anschliefendem Zeigen & Klicken, wohin die Pause
gesetzt werden soll. Dies verkiirzt automatisch die Dauer der vorherigen Note.

Tipp: Falls es wichtig ist, Pausen kleiner als eine Viertelnote anzuzeigen, stellen Sie sicher, dass Sie das Auswahlkastchen 'Pausen
minimieren' im Dialogfeld Einstellungen im Notations-Fenster (Optionen | Voreinstellungen | Notation) deaktiviert haben.

Erzwungene Pausen (Harte Pausen)

Dies erlaubt Ihnen, eine Pause in die Notendarstellung einzufiigen, welche auch angewandt wird, wenn Sie 'Pausen
minimieren' deaktiviert haben. So kénnen wir z.B. eine 16¢l Note Pause anzeigen lassen, auch wenn 'Pausen minimieren'
aktiviert ist. Dazu klicken Sie auf das Auswahlkéstchen [Paus.] und dann auf die Notendarstellung an der Stelle, wo Sie eine
16¢l Note Pause setzen mochten. Die harte Pause erscheint in Blau im editierbaren Notations-Fenster und kann durch Halten
von Entf und Klicken auf die Pause entfernt werden.

Eine Note in der Zeitebene verschieben

Wenn Sie die Startzeit einer Note &ndern mdchten, ziehen Sie die Note mit gehaltener linker Maustaste an die neue Stelle.
Das ist die einfachste Moglichkeit, eine Note zu verschieben. Alternativ konnten Sie die Notenwerte numerisch mit der
rechten Maustaste bearbeiten.

Die Tonhohe einer Note dndern

Analog konnen Sie, um die Tonhdhe einer Note zu dndern, diese vertikal ziehen und loslassen (=drag & drop), wenn Sie auf
der gewiinschten Notenlinie/Zwischenraum sind. Halten Sie die Umschalt-, Strg- oder Alt-Taste gedriickt, um jeweils eine
erhohte, verminderte oder aufgeldste Note zu setzen.

(Gitarre-)Tonhohenbeugung in die Notendarstellung eingeben (Bends)

Im editierbaren Notations-Fenster kann jede vorhandene Note 'gezogen' (=mit einer Beugung versehen) werden, indem ein
Rechts-Klick auf die Note ausgefiihrt wird und seine Schriftart in “Gitarre Tonhhenbeugung” iiber den Befehl Bearbeite
Note gedndert wird.

jl N

\ T

| Normal Die “Viertel-Schritt” Option erzeugt ein Bend als Viertel Schritt vor der
; U nzichtbar

Zielnote.

Pull Off
Gitarren Slide

Wigrtel-5 chiritt

Kontextmenii im Notationsdisplay (rechte Maustaste)
Ein Rechtsklick im Notationsdisplay 6ffnet dieses Menii.
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MNoten editieren

Lasche Mote

Erzwungenes Vorzeichen

Einfiigen (oder Anderung) Drum Note
Bearbeite aktuellen Akkord...

Dupliziere vorhergehende Gruppe an Noten
Lésche markierte rote Moten (ENTF)
Andere Schlag Auflésung

Sengtext einfgen

Sengtext bearbeiten

Sektions-Text bearbeiten

Abschnittstext einfigen

Prézise Platzierung Sektions-Buchstaben

Taktbasierende Sektions Buchstaben

MNotations Symbole

Noten editieren 6ffnet den Noten-Dialog und 148t Sie die aktuelle Note
bearbeiten.

Losche Note 16scht die aktuelle Note.

Erzwungenes Vorzeichen lasst Sie schnell ein Vorzeichen zur aktuellen Note
hinzufiigen.

Einfiigen (oder Anderung) Drum Note fiigt eine Drum Note hinzu. (Anmerkung:
Dieser Meniipunkt erscheint fiir Drum Spuren oder Melodie/Solisten Spuren mit
dem Spuren-Typ Drums.

Bearbeite aktuellen Akkord: Damit 6ffnen Sie eine Text Box mit dem Namen des
Akkords an der aktuellen Position, Geben Sie Anderungen ein und driicken dann
Eingabe oder Tab um in das bearbeitbare Notations-Fenster zurtickzukehren.

Dupliziere vorhergehende Gruppe an Noten dupliziert schnell den vorherigen
Akkord (eine Gruppe an Noten an der gleichen Position) ohne diese neu eingeben

Zu miissen.

Verwaiste Controller Events laschen

Losche markierte rote Noten 16scht alle Noten, die aktuell in Rot markiert sind.
Akkordhdhen einstellen

Andere Schlag Auflosung ermdglicht Ihnen die Schlagaufldsung des aktuellen
Notationsmodus Schlags zu &ndern.
~  Editiermodus

Songtext einfiigen ermdglicht Thnen noten-basierenden Songtext einzugeben.
Staff-Roll Modus

Songtext bearbeiten 6ffnet das Songtext Bearbeiten Fenster.
Vokal Synth - Aute Modus

v Sektions-Text bearbeiten 6ffnet die Text-Ereignis-Liste, in der Sie Sektionstext
okal Synth - Manueller Modus

einfligen, bearbeiten und 16schen konnen.

Sektionstext einfiigen 6ffnet den Sektions-Text Ereignis-Dialog, wo sie entweder reguldren oder rumrahmten Sektionstext
gemeinsam mit Zeitposition und vertikaler Positionsangabe, erfassen kdnnen.

Prdzise Platzierung Sektions-Buchstaben: Wihlen Sie einen Buchstaben oder eine Nummer aus der Liste, diese(r) wird an
der aktuellen Position eingesetzt. Verwenden Sie denselben Buchstaben/Nummer, wird diese(r) als Sektions-
Buchstabe/Nummer wieder geldscht.

Taktbasierende Sektions-Buchstaben: Wiahlen Sie einen Buchstaben oder eine Nummer aus der Liste und diese(r) wird am
Anfang der Taktlinie eingefiigt, sodass diese(r) keine Akkorde oder Noten iiberschreibt.

Symbole in der Notation: Die Notationssymbole werden im Notationsdialog iiber einen Klick mit der rechten Maustaste
eingegeben. Dort konnen Sie dann Notationssymbole einfligen (und natiirlich wieder 16schen):

Bindebogen o Staccato . Marcato A
Crescendo _ Akzente . Staccatissimo v
Decrescendo Legato - Triller 4r
Dieser Dialog lasst Sie auBerdem Einstellungen an der Hohe der Akkordsymbolen vornehmen.
3 Notation Event - O *
Event Typ ~
[sjfaccrce;tc_oer_]do Der Ereignistyp zeigt Thnen eine Liste der moglichen
pacealissine Symbole (Haltebdgen, Bindebdgen, Decrescendo, etc.).
Leqgata Akzent W

Die Linge des Ereignisses legt fest, wie lang der Bogen,
das Crescendo etc. gilt. Die Lange wird in Schldgen und
Ticks (Teilen von Schldgen) angegeben. Ereignisse ohne
Lénge, wie z.B. Staccato oder Akzent werden mit einer
Liange 0 eingefiigt. Wenn Sie einen Taktbereich
markieren und dann ein Symbol auswihlen, gilt dieses
Symbol fiir den vorherig festgelegten Auswahlbereich.

Lange des Events

Wertikale Position

Schllssel Viglinschlissel v

Auf Maten einrasten am Anfang/Ende eines Bereichs

Start Zeit R EN Beachten Sie: Der markierte Bereich beinhaltet nicht

notwendigerweise die allerletzte Note am Ende des

— - markierten Bereichs, wenn diese Note nicht mehr im Bereich
QK. - Event einfligen 0K - Events entfernen Abbruch Hilfe endet

Das Schliissel-Feld enthélt den Notenschliissel, in das dies Ereignis eingefiigt werden soll. Die meisten Ereignisse finden
nur in einem Notenschliissel statt. Das Feld wird vorbelegt abhidngig davon, wo Sie Thren Rechtsklick gemacht haben.
Wenn Sie also auf die oberen Notenlinien geklickt haben, wird hier der Violinschliissel vorbelegt sein.

Das Vertikale Position-Feld, sofern vorhanden ermdglicht Thnen die vertikale Position des Symbols anzugeben.
Start Zeit enthélt die Startzeit des Ereignisses (wieder angegeben in Takte: Taktschlag: Ticks).

[OK — Event einfiigen] verldsst dieses Fensters und fiigt das Event in die Notation ein.

[OK — Event loschen] verldsst dieses Fenster und entfernt das Event, sofern vorhanden aus der Notation.

Verwaiste Controller-Events entfernen: Dieser Befehl entfernt alle verwaisten Controller-Events (z.B. ein Staccato), die so
weit weg stehen, dass sie keiner Note zugeordnet werden kdnnen.
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Akkordhohen einstellen: Verwenden Sie diese Einstellung, um die Hohe eines bestimmten Akkords anzupassen. Sie konnen
einen Abstand eingeben. Beachten Sie, dass ein positiver Wert den Akkord nach unten schiebt, ein negativer Wert nach
oben.

Unterschiedliche Notationsdarstellungen: Wenn Sie die Notendarstellung wechseln, bleiben Sie genau auf der gleichen
Stelle im Song stehen.

Vokal Synth (Auto Modus): Thre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die Verwendung des Drittanbieter-Tools
“Sinsy” zu einer Vokal-Audio-Spur gerendert werden. Mit dem “Auto” Befehl wird Ihr Song automatisch zum Songserver
gesendet und anschlieend als Audiodatei auf die Audio-Spur abgelegt. Dies kann einige Minuten dauern. Wenn die Vokal-
Synth-Spur erzeugt wurde, wird der Import Audio Datei Dialog ge6ffnet. Driicken Sie [OK] um die Audio-Spur zu
importieren.

Vokal Synth (Manueller Modus): Mit diesem Befehl erzeugt Band-in-a-Box eine Datei mit dem Namen Sound. XML und
speichert dies unter C:\bb\Data\SRequest ab. Verwenden Sie Thren Browser um auf die Webseite www.sinsy.jp zu
navigieren und iibertragen Sie die XML Datei. Eine Datei mit dem Namen sound.wav kommt zuriick und wird in die Audio-
Spur Thres Songs geladen.

Notenwerte dndern

Rechts Klick auf eine Note, im Kontextmenii wihlen Sie den Punkt Noten editieren aus. Hier dndern Sie alle Parameter
einer Note in numerischen Werten.

Im Dialog Noten editieren konnen Sie die Eigenschaften einer Note durch Eingabe der genauen Werte manuell verdndern,
wie Sie Thnen fiir eine beliebige Note passend erscheinen. Zum Beispiel konnen Sie die Velocity (= Anschlagstirke) und
Notendauer durch Erhéhen um 1 Tick, sowie auch die Tonhohe und relative Positionierung der Note im Takt &ndern.

Note (C5=60=Middle C) (120PPQ) x

EI Es gibt Drehknopfe bei den Noteneinstellungen. Wenn Sie die

Eharnek : Foceccitentsl | kleinen Pfeile mit der Maus einmal klicken erhdhen/erniedrigen Sie
Time: (barvbeatiick) [1|: : =1 Natwal den Wert um jeweils 1, langeres Driicken zahlt den.
Hate: = Ell*?;rp Wert herauf/herunter und Klicken bei gedriickter Umschalttaste erhoht
Veoali . in groBeren Schritten. Umschalt-Klicken auf den Drehkndpfen dndert:
Duration: [beats ticks/120) 5 |z |2 - Die Tonho6he in Oktavschritten anstelle von Halbtonen.
- - ol M il D . : :

Invisible - Den Anschlag (Velocity) in Ser-Schritten.

Guitar Bend

Harnrmer Or

Pul Off

Guitar Slide

Anstelle der Umschalttaste konnen Sie auch mit der rechten Maustaste auf die Drehknopf-Pfeile klicken, um eine hdhere
Geschwindigkeit zu erreichen.

Um einen Bereich in der Notendarstellung auszuwéhlen kénnen Sie auf den Endpunkt Umschalten+klicken, um leicht einen
groBeren Bereich zu markieren.

- Wihlen Sie eine kleinen Abschnitt durch Ziehen mit der Maus.*

- VergroBern Sie den Bereich durch Umschalt+Mausklick auf den Endpunkt.

*Merke: Umschalten+Klick wird auch eingesetzt, um einen erhéhte Note (#) einzugeben, deshalb verlangt die Funktion Umschalten
+Klick in diesem Fall, dass bereits ein kleiner Bereich ausgewahlt ist.

Erzwungene Vorzeichen — Wenn eine Note als Kreuz-Note angezeigt wird, aber als “b” erscheinen soll, (oder umgekehrt),
konnen Sie dies erzwingen. Noten wie Fb, Cb, E#, B# konnen eingegeben werden. Klicken Sie dazu mit der rechten
Maustaste auf eine Note (wie F), und stellen diese auf erzwungenes Kreuz, die Note erscheint dann als E#.

Noten Typ — Sie kdnnen wihlen ob die Note als normal, Unsichtbar (Note klingt, wird aber in der reguléren Notation nicht
dargestellt), oder c(ein B fiir “Bend” erscheint iiber der Note), Hammer-On, Pull-Off oder Gitarren Slide angezeigt wird.
Beachten Sie, das “Gitarre-Ziehen (Bend)” nur fiir die Notation ist und den Klang der Note nicht beeinflusst.

Notenbearbeitung mit der PC-Tastatur

Sie konnen Noten mit einfachen Tastenkombinationen bearbeiten. Beim schrittweisen Durchlaufen der Noten kénnen Sie
die Tonhohe mit den Cursortasten sowie andere Werte (Timing, Notendauer, Kanal) mit anderen Hot-Keys &dndern, wenn
eine Note hervorgehoben ist. Dies beschleunigt die Nachbearbeitung von Noten ungemein. Um diese Funktion zu benutzen,
gehen Sie folgendermalien vor:

1. Driicken Sie Strg+W, um das Notationsfenster zu 6ffnen und Strg+Alt+N, um in den Modus Bearbeitbar oder
Notenwalze zu wechseln.

2.Gehen Sie mit den Tasten Umschalt+Linker Cursor oder Umschalt+Rechter Cursor zu der Note, die Sie bearbeiten
mochten. Dadurch wird die aktuelle Note markiert. Wenn Sie den aktuellen Akkord (eine Gruppe von Noten) markieren
mochten, driicken Sie stattdessen die Tasten Strg+Linker Cursor).

3. Wenn die Note rot markiert ist, verwenden Sie die Cursor-Tasten Auf oder Cursor Ab, um die Tonhohe der Note zu
dandern. Sie werden horen, wie sich die Tonhdhe der Note dndert.

4.Verwenden Sie die Links/Rechts-Cursortasten, um die Startzeit, die Dauer, den Kanal oder die Anschlagstirke der Note
zu dndern (je nach Einstellung des Feldes "Rechts/Links-Cursor-Bearbeitung" im Dialog Einstellungen im Notations-
Fenster. Verwenden Sie die Tasten Strg+Alt+Rechts/Links Cursor, um das Tempo der Note um +/- 5 Ticks (120 Ticks
pro Schlag) zu dndern. (Anmerkung: Einige Grafiktreiber verwenden die Tasten Strg+Alt+Rechts/Links Cursor, um
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den Bildschirm um 90 Grad nach rechts/links zu drehen. Wenn das der Fall ist, miissen Sie dies deaktivieren, um diese
Tasten zum Andern des Tempos der Noten im Notationsfenster verwenden zu konnen. Sie konnen dies in IThrem
Grafikbedienfeld tun, das sich 6ffnet, wenn Sie auf den Desktop klicken und Grafikeigenschaften wéhlen).

5.Wenn Sie mit der Bearbeitung einer Note fertig sind, driicken Sie die Taste Esc oder klicken Sie auf den Button [Stopp]
Abschnittsweiser Text in der Notendarstellung

Sie konnen beliebigen Text abschnittsweise - mit oder ohne Textumrahmung - an jeder Stelle in der Notations-Spur
einfligen.

Um abschnittsweise Text in die Notations-Spur einzugeben:

- Offnen Sie das Notations-Fenster und wechseln Sie zum editierbaren Notations Modus.

- Rechtsklicken Sie dort in die Notendarstellung, wo sie den Textabschnitt positionieren méchten. Dann wéhlen Sie
“Abschnitttext einfligen” aus dem Menii.

- Damit 6ffnen Sie den Dialog Sektion-Text-Event Hier geben und der Thnen die Texteingabe ermdglicht. Sie konnen den
Text “eingerahmt” oder “normal” darstellen lassen.

Isbschnittstext-Event x
Textevent-Typ 1 - Mormaler Text V
Wertikalposition 4 Hilfglinien unter dem Violinschiiissel ] ~
Text:

Zeit: [ e | a [ an|
Abbruch Hife

Leichte Eingabe von Sektions-Text im Notations-Fenster

Durch Eintippen eines Backslash “\”” gefolgt von irgendeinem Text, wird zu Beginn des aktuellen Taktes ein eingerahmter
Sektions-Text erzeugt. ZB. \Hallo wiirde “Hallo” als eingerahmter Sektions-Text erzeugen.

Durch Eintippen eines Backslash “\” wird der Bearbeitungs-Dialog fiir den Sektionstext gestartet.

|Gitarre Solo | Tippen Sie den Sektions-Text, den Sie mdchten ein (wie z. B. “Gitarre Solo) und driicken dann
| — Eingabe.
09 f
Gitarre Solo|
il |
: =
[e4 7 ] U

Dieser Text kann einmal pro Takt eingeben werde. Sie konnen diesen Text fiir Sektionsiiberschriften oder sogar fiir Song-
Text auf Takt-zu-Takt Basis verwenden.

Notations-Modus Note Roll

d=| Inder editierbaren Notendarstellung klicken Sie auf den Button, um in den Modus Note Roll zu gelangen.

CAE N SESEEE .
[ ]

Ezinee | 1 5 4

1/
1.4

Dieser Modus ist der editierbaren Notendarstellung dhnlich, au3er, dass die Schlige genau auf der Taktzeile beginnen. Die
Dauer der Note wird durch eine horizontale und ihre Anschlagstérke als vertikale blaue Linie angezeigt.

Tipp: Wenn Sie diese Linien nicht sehen kdnnen, klicken Sie die Schaltflache [Opt.] um zu Uberprifen, ob die Auswahlkastchen bei
“Notenlangen anzeigen”, “Velocity-Linien anzeigen” und “Takt(/Schlag)linien anz.” aktiviert sind.

Mit der Maus Anschlagstirke und Notendauer bearbeiten

Es gibt eine zusitzliche Funktion in diesem Modus: 'rechts Maus ziehen' (mit gedriickter rechter Maustaste {iber einen
Bereich ziehen). Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf den Notenkopf und driicken Sie die rechte Maustaste. Vom Notenkopf
ausgehend ziehen sie dann den Mauszeiger horizontal um die Notenldnge oder vertikal, um die Velocity zu dndern.

A A
| |

2 0

Hinweis: Wahrend Sie ziehen, werden Sie keine Veranderung der blauen Linien feststellen konnen. Erst wenn Sie die rechte Maustaste
loslassen, wird die Anderung sichtbar.
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Piano Roll Fenster

.
L %)
Pizno
Roll

Fiir eine detailliertere Bearbeitung von Noten und grafisch dargestellten Controllern 6ffnen Sie das Piano Roll
Fenster, entweder durch Auswahl der Schaltfliche Piano Roll auf der Toolbar, oder iiber den Meniipunkt Fenster |
Piano Roll Fenster.

Einstellungen im Notations-Fenster

Klicken Sie die Schaltfliche [Opt.] in einem der Notendarstellungs-Fenster, um das Dialogfeld Einstellungen im
Notations-Fenster zu 6ffnen. Der Dialog wird auch iiber den Button [Notation] im Dialog Voreinstellungen (Strg+E)

gedffnet.

Einstellungen im Motation-Fenster x
Spur-Typ Einzelner K.anal v Takte/Zeile 4 ||+ Meue Zeile bei Straphe ~
Triolen-Auflasung Gitarre-Griffbilder R/L-Cursor dndert Start-Zeit “
Takt/Schlag-linien anzeigen keine i Schriftdaret. griofe. 3 100
Motenlangen anzeigen LangeniinienFarbe Tab Wertikale Akkordpos
Welocity-Linien anzeigen OFGiin @Bl Bund-Mr. bei Griffbildern anzeigen Songtext-Position
[[] Bsi Raster einfiigen Motationslapout mit Songs laden [ Aute-Hand Split Piano-5pur
Worzeichen anzeigen Akkordskala fur Enharmanil vena [ Zeige Patch-Mamen auf der Motation
Gespielte Moten rot hervorheben Drarstellungsoptimierung Zeige Slashes (/) fur leere Takte
“orausscrollen | 2 Takte ~ Transpositionzeinstellungen Akkord andcken Bei jeder Seite w
Noterfaben | Keine ~ | Bearbeiten <beliebig> ~
Naotennamen | Keine «  Iransponiere D
Maotation-Schriftarten Systeme teilen: :

Standard Font Jazz-Font Arial Max Anzahl Hilfslinien 5 w
[] Jazz-Musik-Font []Jazz-Symbole e
+ EeftPlain Akkord Font Tick Difset 7

Akkord-Font

=
=

Bigland e Auto Set Tick Offset

Songtest-Font o
? Pausen minimieren

PG Text

<
i
=]

<
=
=]

Text-Font PG Text

Hohe Natationsauflgsung erkenn.

Tite-Font PG Text

<

Slash-Font Arial

Aktualisisren Difault Mehr..

Spur-Typ: Sie konnen den Spur-Typ fiir die Melodie- oder die Solist-Spur einstellen. Normalerweise lassen Sie es
‘einzelner Kanal' eingestellt, Sie konnen ihn aber auch auf andre Typen einstellen.

Takt # Fant Default

<
FEE O U )

<
= =|2|| 2
S| 8||E|| B

Takt Songtext Font

<

Andere.. Abbruch Hilfe:

»Mehrkanal(max. 16)“: Alle MIDI-Kanal Zuweisungen werden bewahrt und beim Abspielen ausgegeben. Dies wire zum
Importieren einer vollstdndigen MIDI-Datei niitzlich, um sie dann vom Melodie Kanal mit einem stillen Style abzuspielen.

»Qitarre*: Die MIDI-Kanéle 11 bis 16 werden den Gitarre Saiten 1 bis 6 zugewiesen. Richtige Gitarre Tabulaturen ersetzen
den Bassschliissel, die Notendarstellung wird eine Oktave hoher, und die Zuweisungen fiir den Gitarre Kanal werden in
MIDI-Dateien gesichert.

,.Klavier”: In diesem Modus werden die Kanile 8 und 9 als linke und rechte Hand eines Klavierstiicks behandelt.

Die Auswahl von Bass, Ukulele, Mandoline, Banjo oder Violine zeigt die korrekten Akkordgriffe im Notationsfenster und
das richtige Griftbrett in der Griffbrettdarstellung an.

Hier konnen Sie die Melodiespur auf eine der elf alternativen Gitarrenstimmungen einstellen (z. B. DADGAD, Open G oder
Double Drop D werden von Band-in-a-Box unterstiitzt). Die richtigen Akkordgriffe werden auf dem Griftbrett, der Notation
und in der Tabulatur korrekt angezeigt dargestellt.

Wenn der Spurtyp ,,Drums* ist und GM Drum Noten verwendet, konnen Sie Drums auswihlen um Drums-Noten zu sehen.

Triolen-Auflésung (Swing): Band-in-a-Box setzt jedes Mal, wenn ein Style geladen wird automatisch die Auflosung.
Wenn ein Style ein Triolenfeeling hat (wie zum Beispiel Jazz Swing oder ein Shuffle Style), wihlt Band-in-a-Box
Triolenauflosung. Dies stellt sicher, dass Jazz Achtelnoten (Swing Triolen) korrekt gehandhabt werden. Wenn ein Style mit
einem graden Feeling (Pop/Latin) geladen wird, ist die Triolenaufldsung automatisch abgeschaltet.

Takt/Schlag-linien anzeigen: Diese Einstellung gilt nur fiir den Modus Note Roll. Wenn deaktiviert, werden nur die
Notenlinien angezeigt, was bei der Bearbeitung der Linien fiir Notennotendauer und Anschlagstérke hilfreich sein kann.

Notenléingen anzeigen: A Eine Option, um im Modus Note Roll die horizontalen Notendauerlinien anzuzeigen oder zu
verbergen.

Notendauer Linienfarbe (griin / blau): Es stehen zwei Farben fiir die Notendauer-Linien zur Auswahl, griin und blau.

An Raster- Linien ausrichten: Wenn das Auswahlkéstchen “An Raster- Linien ausrichten” aktiviert ist, wird die Note auf
der nichstliegenden Rasterlinie eingefligt. Auf dhnliche Weise richtet ein Grafik- oder Schriftsatz-Programm seine
Elemente genau auf einer Seite aus. Sie miissen also nicht genau am Beat klicken, um die Note exakt auf den Beat zu
bekommen.

Vorausscrollen: Das Notations-Fenster kann so eingestellt werden, dass es um 1 oder 2 Takte vor der Musik 'umblattert',
ohne Thre Ansicht der aktuellen Notendarstellung zu stéren. Um dieses Merkmal zu aktivieren, wihlen Sie die Anzahl von
Takten (1 oder 2), die im Voraus angezeigt werden sollen. Wiahlen Sie Null Takte, um diese Eigenschaft auszuschalten.
Wenn das Vorausscrollen der Notendarstellung aktiviert ist, werden auch die Songtexte im Voraus angezeigt.

Gespielte Noten rot hervorheben: Gute Blatt-Leser, die voraus lesen mochten, konnen diese Option verwenden, um die
Hervorhebung von Noten in Rot bei der Wiedergabe auszuschalten, damit sie davon nicht beirrt werden.
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Noten Farben: Notendarstellung kann Noten in verschiedenen Farben anzeigen, die auf absoluten Notenbezeichnungen
oder relativ zu Akkord oder Tonart basieren. Wenn "Nicht in Akkord/Tonart" ausgewahlt ist, wird ein Akkord-Ton schwarz
angezeigt, ein Nicht-Akkord-Ton griin und ein Nicht-Akkord/Nicht-Tonleiter-Ton orange. Farben basierend auf absoluten
Notennamen oder relativ zu Akkord/Tonart sind definierbar, das Standard-Farbschema ist vom russischen Komponisten
Alexander Scriabin (1872-1915) eingefiihrt worden. Wenn ein Schema gewéhlt wurde, kann es durch Auswahl der
Schaltfldche [Bearb.] gedndert werden.

Farbige Noten erscheinen auch im Ausdruck durch einen Farbdrucker oder wenn in eine Farbgrafikdatei gesichert wurde, in
Farbe. [Bearb.]: Klicken der Schaltfliche [Bearb.] 6ffnet den Dialog Noten-Farbe Editor. Andern Sie die Farben durch
einen Mausklick auf die Farbflache oberhalb des Notennamens. Anklicken der Schaltflache [OK-Speichern] schliefit den
Dialog und speichert die Datei als C:\bb\Data\default. NCL.. Sie konnen auch unterschiedliche NCL Dateien fiir
verschiedene Farbpaletten speichern/laden.

Noten Namen: Es gibt eine Option, um Notenbezeichnungen in der Mitte des Notenkopfs anzuzeigen. Sie kdnnen absolute
Notenbezeichnungen (A, Bb usw.) oder Nummern relativ zum Schliissel oder dem aktuellem Akkord anzeigen lassen. Dies
ist z.B. hilfreich, wenn Sie gerade fliissiges Notenlesen lernen/iiben. Zusammen mit der Fahigkeit, groen Schriftsatz
anzuzeigen, wird damit die grofle Notenansicht dhnlich den “EZ-2-Play” Musikbiichern erreicht. Kanalnummern sind auch
in der Notendarstellung darstellbar. Bei der Bearbeitung von Noten ist es oft hilfreich, die Kanalnummer jeder Note zu
sehen. Durch Umstellung von Notennamen auf “Kanalnummern” werden Sie die Kanalnummer jeder Note in den
Notenkopf geschrieben sehen. Dies ist z.B. bei der Betrachtung einer vollstindigen MIDI-Datei niitzlich, die Sie auf die
Melodie Spur geladen haben und die Kanalinformation iiberpriifen moéchten, oder fiir die Bearbeitung einer Gitarre Spur, die
Kanile 11 bis 16 benutzt.

Notation-Schriftarten: Sie konnen die PG-Music Fonts oder Jazz Fonts fiir Akkorde, Songtext, Beschreibung und Titel
benutzen, genauso wie Arial oder irgendeine andere Schriftart auf Threm System. Die Jazzfonts haben das Aussehen einer
handschriftlichen Aufzeichnung.

Motation-Schriftarten

il E— — Um die Jazz Musik Fonts zu verwenden, aktivieren Sie Jazz-Musik-Font. Wihlen Sie dann
JazebusicFont p—— Thren Font fiir Akkorde, Songtext, Text, und Titel.

+ Oeeswansdkadfont | Jher der [Standard Font] Schaltfliche installieren Sie eine vorselektierte Gruppe von Jazz

Akkord-Font JazzGymbole | [100|% Fonts.

SargtestFart FG Text v 3 . . ) ) . ) . . )
T reter olhm 1z| Uber der [Arial] Schaltfliche installieren Sie den Standard-Font fiir Notation und Arial fiir
TikFont Fated v x| alles andere.

SlsheFor vl > | Aktivieren Sie Jazz Symbole, um den Jazz Font zu benutzen, und ebenso “Jazz Symbole”,
Takt ot Defait -1 |* ym Kurzschrift-Jazzakkordsymbole in der Notendarstellung zu benutzen.

Takt Songtext Font | Andere... ~ 4

BeStPlain Akkord Font ist ein sehr klarer und lesbarer Font. Der [+] Button neben dieser Checkbox 6ffnet den Dialog mt
Optionen um ein Dreieck fiir Dur, ein Minuszeichen fiir Moll und einen halben oder vollen Kreis fiir Halb- oder Voll
verminderte Akkorde anzuzeigen.

Anmerkung: Die Jazz Akkord Symbol Grafik kann unabhangig auf dem ChordSheet und dem Notations-Fenster angezeigt werden. Fir
das ChordSheet, 6ffnen Sie den Optionen Anzeigen Dialog (Optionen | Voreinstellungen| [Anzeige]) und wahlen “Jazz Akkord Symbole”
oder “BeStPlain Akkord Symbole” fiir die “ChordSheet Font” Option.

Der Songtext- und Text-Font erscheint im Notations-Fenster, im LeadSheet und im Ausdruck.

Der Titel-Font wird fiir Titel, Komponist und Styles verwendet, die im Lead Sheet Fenster und Ausdruck erscheinen.
Der Slash-Font wird verwendet fiir Schrégstriche ////, die in leeren Takten vorkommen.

Der Takt # Font wird fiir die Takt Nummerierung verwendet.

Der Takt Songtext Font wird fiir den Takt-basierenden Songtext verwendet.

Anmerkung: Um die Fonts von PG Music zu verwenden, missen diese im Windows® Systemverzeichnis installiert sein. Die Fonts
werden bei der Programminstallation automatisch installiert.

Takte/Zeile: Diese Option lésst Sie die Anzahl von Takten pro Zeile wihlen, sowohl fiir die Notendarstellung am
Bildschirm als auch fiir den Ausdruck.

Gitarrenakkord-Griffbilder: Sind in Notendarstellung, LeadSheet oder fiir den Ausdruck von Folk-, Pop- und Jazz-
Stiicken verfligbar. Es gibt eine Option, die Bundnummerierung auf den Griffbildern anzuzeigen.

Tab: Diese Option druckt bei Gitarre und Bass Tabulaturen.

Zeige Bund# bei den Griffbildern: Die Nummern der Biinde werden in den Akkord Griftbilder angezeigt.
Notationslayout mit Songs laden: Wenn dieses Kéistchen aktiviert ist, werden Thre Einstellungen im Notations-Fenster
zusammen mit dem Song gespeichert und, wenn Sie das ndchste Mal den Song laden, wiederhergestellt.

Vorzeichen anzeigen : Wenn deaktiviert, werden keine Vorzeichen in der Notendarstellung angezeigt. Dies spart etwas
Platz auf dem Bildschirm.

Transponierungs- Optionen: Diese Voreinstellungen fiir Nicht-Konzert Instrumente wie Blech- und Holzblasinstrumente
wihlen automatisch die richtigen Einstellungen fiir das Transponieren und den Splitpunkt fiir die Notenschliissel fiir das
jeweilige Instrument. Zum Beispiel wird “Trompete +2” die Noten 2 Halbtone hoher schreiben, und der Splitpunkt wird so
gewdhlt, dass die Musik im Violinschliissel angezeigt wird. Wenn im ChordSheet oder in der Notation eine Transponierung
aktiv ist, wird dies mit einem gelben Warnhinweis beim Starten angezeigt.

Transponieren: Durch die Einstellungen fiir das Transponieren lassen sich im Notations-Fenster Noten entweder hoher
oder niedriger als ihre tatsdchliche Tonhohe anzeigen.
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Splitpunkt fiir Bass/Violinschliissel bei: Bestimmt den Splitpunkt, um Noten entweder im Bass oder im Violinschliissel zu
platzieren. Die Vorgabeeinstellung ist C5, dargestellt als C5* um das mittlere C anzuzeigen. Verwenden Sie einen hdheren
Splitpunkt wie zum Beispiel C6, wenn Sie wollen, dass Noten bis zu einem G iiber dem mittleren C mit Hilfslinien in den
Bassschliissel geschrieben werden.

Max. Hilfslinien: Sie konnen die Obergrenze eines Notenbereichs spezifizieren, sodass hohe Noten keine iiberméBige
Anzahl von Querbalkenlinien ergeben werden. Die Vorgabe 6 wiirde maximal 6 Hilfslinien oberhalb des oberen
Notensystems zeigen.

Velocity-Linien anzeigen: Dies ist eine Einstellung fiir die Betriebsart Noten Rolle, um die vertikalen Linien fiir die
Anschlagstirke (Velocity) anzuzeigen oder zu verbergen. Die Farbe der Linien (blau oder griin) wird gemeinsam mit der
Farbe der Linien fiir die Notendauer bei Léingenlinien-Farbe festgelegt.

Akkordskala fiir Enharmonik verwenden: Die erhdhten und verminderten Halbtone sind in Band-in-a-Box'
Notendarstellung anwendungsbezogen auf den Akkord Namen. In Tonart Eb zum Beispiel erscheint das G# in einem E7
Akkord als G## und nicht Ab. Dies bedeutet, dass die Vorzeichen in der Notendarstellung automatisch korrekt angezeigt
werden.

F7 Enharmonische Verwechselungen F#7 Notiert ein Gis.wenn Akkordskala fur Enharmonik
PRI Akkord zeigen A /I‘Jemen(len allf.tlwert ist
Q I|V — N - 7 T
y_—u T 154 [ 4 [ i ) Y s 3
on W 1 B i r3 D) i #
i g | I ;
o) S T o)

Enharmonische Durchgangstone basieren auf Akkorden, wenn “Akkordskala fur
Enharmonik verwenden” gesetzt ist.

Zum Beispiel ist auf einem F#7 Akkord in Tonart Eb die Note Ab Teil der F#7 Skala (als G#, die 2. der Skala), aber auch
Teil der Eb- Tonart des Liedes. Wenn Sie basierend auf der Akkordskala anzeigen mdchten, wird das Aktivieren von
“Akkordskala fiir Enharmonik verwenden” die Note als G# anstatt als Ab darstellen.

Enharmonische Akkordtone basieren automatisch auf dem Akkord.

Darstellungsoptimierung: Dies ist eine weitere der intelligenten Programmeigenschaften, die die Notendarstellung
entsprechend auseinander riickt um Uberlappungen zu vermeiden, wenn Platz fiir Vorzeichen, Pausen etc. benétigt wird.
Diese Funktion ist nur im Standard Notations-Modus sichtbar.

Tick Offset: Der “Tick Offset ist einer der Schliissel zu optimaler Notendarstellung. Er berechnet Spiel, das vor oder hinter
dem Schlag stattfindet. Die Spur wird automatisch untersucht, den besten Ausgleich zu finden, sodass Sie diese Einstellung
nicht selbst setzen miissen. Dies ergibt eine ansehnlichere Notendarstellung. Sie kdnnen diese Einstellung im Dialogfeld
Einstellungen im Notations-Fenster dndern/iiberschreiben, aber normalerweise wird der beste Offset automatisch. In der
editierbaren Notendarstellung wird bei Noten, die mit der Maus eingegeben werden, der Offset berticksichtigt. Wenn eine
Note also auf Schlag 1:1:0 angeklickt wird und der Offset auf -7 eingestellt wird, dann wird die Note bei 1:1:7 erfasst. Dies
gibt dem Arrangement eine “menschliche” Note.

Auto Set Tick Offset: Wenn aktiviert, Band-in-a-Box bestimmt automatisch den Tick Offset durch analysieren der Noten
auf der Spur. Wenn Sie den Tick Offset manuell einstellen wollen, deaktivieren Sie dies.

Pausen minimieren: Wenn aktiviert, vermeidet Band-in-a-Box unnétige Pausen. Wenn zum Beispiel Stakkato-Achtelnoten
als sechzehntel Noten, getrennt durch sechzehntel Pausen angezeigt werden, wird diese Einstellung die Pausen entfernen
und die Noten als Achtelnoten.

Hohe Notationsauflosung erkennen: Verbesserte automatische Transkription identifiziert bis zu 128tel Noten und zeigt sie
korrekt an. Um einen Beat auf eine bestimmte Auflosung einzustellen, rechtsklicken Sie auf die Zeitleiste oben im
Notations-Fenster. Sie sehen dann einen Dialog, in dem Sie die Aufldsung fiir Violin- und Bass-Notenschliissel setzen
konnen.

Neue Zeile bei: Benutzen Sie diese Einstellung, um fiir jede Strophe automatisch eine neue Zeile zu beginnen, fiir jede
Strophe und die Intro oder fiir jeden Part-Marker. Diese Einstellung gilt fiir LeadSheet Notendarstellung und Ausdruck.
Wenn Sie kontrollieren wollen, wie viele Takte pro Zeile in der Normaldarstellung angezeigt werden sollen (nicht im
FakeSheet Modus), verwenden Sie die Bearbeiten Einstellungen fiir den aktuellen Takt (F5) Option. Diese Einstellung
in Kombination mit den Optionen im Notations Fenster “Takte/Zeile” und “Neue Zeile bei:” ermdglicht individuelle
Einstellungen fiir Takte pro Zeile im “Nicht FakeSheet Modus”.

R/L Cursor édndert: Wird in den Eigenschaften fiir Notenbearbeitung mittels Tastatur bendtigt.

Taktnummer-Fontgréfle und %: Hiermit konnen Sie jeden installierten Font der Taktnummern-Anzeige zuordnen. Die
Grofe ist in einem Bereich von 10% bis 1000% einstellbar. Die Anzeige wirkt sich auf die Notation, LeadSheet und den
Ausdruck aus.

Bildschirm-Fontgrofie %: Um die angezeigte FontgroBe fiir die Bildschirmanzeige auszuwahlen, geben Sie den Wert als
Prozentsatz ein, entweder mehr oder weniger als 100%. Dieselbe Einstellung ist sowohl fiir das LeadSheet-Fenster als auch
im Dialogfeld “Drucken” verfiigbar.

Vertikale Akkordpos: Kontrolliert, wie hoch die Akkorde iiber dem Notensystem geschrieben wird. Wenn auf 5 gesetzt,
werden die Akkorde 5 Noten iiber dem Notensystem positioniert. Wenn Thr Stiick eine Menge hoher Noten beinhaltet,
sollten sie die Akkordposition entsprechen hoher einstellen.

Songtext Position: Sie konnen die Position des Songtextes durch Einstellung von Songtext-Position anpassen (kleinerer
Werte wie —8 zeigen eine hohere Position auf der Notendarstellung an).

Automatischer Split fiir Pianostimme: Die Pianospur zeigt nun immer beide Schliissel (Bass+Violinschliissel) an und
verteilt die Noten intelligent auf beide Zeilen. Dabei wird der Splitpunkt automatisch gewihlt. Wenn Sie diese Option
aktivieren, werden alle T6ne der Pianospur automatisch auf ein zweiteiliges Notensystem verteilt. Sie konnen dann den
Pianopart (beidhidndig) ausdrucken, damit haben Sie eine Grundlage zum Uben. Sie kdnnen ebenfalls einen Klavierpart auf
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der Solo- oder Melodiespur auf die Weise auf zwei Hiande verteilen. Dabei erscheint die linke Hand in blau, die rechte Hand
in Rot auf der Pianoanzeige am oberen Bildschirmrand. Importieren Sie doch eine MIDI-Datei mit dem Befehl Datei | Offne
Spezial | Offne MIDI-Datei auf die Melodiespur, lassen Sie Band-in-a-Box dies auf zwei Hinde verteilen und spielen Sie
dies beidhéndig auf Threm Klavier/Keyboard! Sie konnen auf diese Weise ein Stiick fiir Solo-Piano, das Ihnen als MIDI-
Datei vorliegt, iber das Dateimenii 6ffnen — damit landet die Klavierstimme automatisch auf der Melodiespur. Nun wihlen
Sie aus dem Melodie-Menti | Melodie-Spur bearbeiten | Piano-Hand Split. Stellen Sie sicher, dass der Spurtyp auch auf
Piano gestellt ist. Nun wird die gesamte MIDI-Datei intelligent auf zwei Hénde verteilt. Wenn Sie dies eingestellt haben,
werden die beiden Hénde auch auf unterschiedliche MIDI-Spuren gelegt. Die Tone der linken Hand wandern auf MIDI-
Kanal 8, die der rechten Hand auf den Kanal 9. Sie kdnnen diese Zuordnung dann auch wieder als MIDI-Datei exportieren
und die Kanal-Zuordnung bleibt erhalten.

Patch-Namen in der Notation anzeigen: Wenn diese Checkbox in den Optionen aktiviert ist, werden die Patch-Namen fiir
die Spur in der Notation, im LeadSheet und im Ausdruck angezeigt.

Zeige Slashes (/) fiir leere Takte: Wenn dies aktiviert ist, werden Schrégstriche (Slashes ,///*) fiir leere Takte angezeigt.

Akkord Anzeige: Wenn Sie auf keine “keine Anzeige” einstellen, reagiert das Programm so wie in friiheren Versionen.
Wenn der Akkord gleich bleibt wird dieser nicht mehr erneut angezeigt, bis es zu einem Akkord-Wechsel kommt. Wenn auf
“bei jedem Takt”, “bei jeder Zeile” oder “bei jeder Seite” eingestellt wird, dann wird in der Notation, LeadSheet und
Printout der Akkord bei jedem Takt, jeder Zeile und jeder Seite wiederholt. Die Einstellung “bei jeder Seite” ist
voreingestellt, das bedeutet, dass der erste Takt im LeadSheet Fenster immer den Akkord wie auch der Anfang des
Notations-Fensters anzeigt.

Der [Aktualisieren] Button {ibernimmt die Anderungen in das die Notations-Fenster Optionen. Driicken von [OK] hat die
gleiche Auswirkung.

Die Schaltflache [Mehr] 6ffnet den Dialog Weitere Notations- Weitere Notations-Einstellungen x
Einstellungen. Standardwerte fur eingefiigte Noten
Standardwerte fiir eingefiigte Noten: Diese Einstellungen bestimmen die Lang?f * fanel
Standard-Notenwerte, die bei manueller Eingabe eingefligt werden. ety e ]

. . . . . Bestatigen. um eine Mote mit mehr als EI Hilfslinier
Dauer %: Noten werden nicht immer iiber ihre volle Notendauer gespielt.

Wenn eine ganze Note mit einer Dauer von 80% eingefiigt wird, spielt die Sip et L feed s el mean

Note 80% von 4 Schligen, also 3,2 Schligen. Al e

Velocity (=Anschlagstiirke) : Die lautest mogliche Note hat eine Al Tienung nsgesar n e

Anschlagstirke von 127; eine Anschlagstéirke von 0 bedeutet Stille. D o
. . . . . FehlerVelaci 20

Kanal: Weisen Sie den eingefiigten Noten einen MIDI-Kanal zu. shierelocty El

Eingefiigte Note horbar: Wenn aktiviert, erklingt jede Note, die Sie e et

einfiigen, kurz in der gewihlten Tonhohe. Dadurch horen Sie, dass die Note

korrekt eingefiigt wurde. Linienstarke

T aktstriche Haltebogen
Matenlinien Eindebogen

Bestitigen, um eine Note mit mehr als___ Hilfslinien: Der
Bestétigungsdialog erscheint auch bei unbeabsichtigter Eingabe einer zu

hohen oder zu niedrigen Note. (bei mehr als X Hilfslinien). Optionen fiir BeStPlain Akkord Symbol Font
Spezielle Notations-Einstellungen: Diese erweiterten Einstellungen Verwends Drsieck fiir Dur
kontrollieren die Eigenschaften fiir reine Notendarstellung. Werwends (-] Minus fir Ml
Akkordnoten-Trennung in ms und Akkord-Trennung insgesamt in ms: Werwende Kreis fiir Vermindere/HalbVerminderte
Dies lasst Sie die Akkordweite einstellen. Band-in-a-Box zeigt fiir jeden (] Zeige Papup Tinp fii Noten Eigenschafion

Akkord eine neue Gruppe von Noten in der Notendarstellung. Wenp Sie petat | [ 9K ]| Abbuch it
wissen, dass eine Spur aus einzelnen Noten besteht und deshalb keine
Akkorde vorkommen konnen, sollten Sie einen kleinen Wert wie 10ms
einstellen, dann wird jede Note mit eigenem Notenhals angezeigt werden. Der
Akkordweitenparameter wird auch fiir die Funktion “Akkord schrittweise
vorriicken” benutzt.

Fehler-Dauer in Millisekunden und Fehler-Velocity: Wenn richtig gewihlt, werden “Fehler” in der Notendarstellung
nicht angezeigt. Jede Note, die einer kiirzere Notendauer oder eine geringere Anschlagstérke als die eingestellten Werte
aufweist, wird damit ausgefiltert. Dies allerdings nur wenn in der Notations Toolbar die Checkbox [Rein] aktiviert wurde.

Dicke der Linie festlegen: Ermdglicht die Kontrolle {iber die Stdrke der verschiedenen Linienelemente der Notation. Wenn
Sie zum Beispiel die Taktlinien-Breite auf 200% stellen, wird die Taktlinien doppelt so breit dargestellt und ist dann
einfacher zu erkennen. Diese Einstellung wirkt sich auf die Bildschirm- und Druckausgabe auf.

Optionen fiir BeStPlain Akkord Symbol Font: Mit diesen Optionen sehen Sie ein Dreieck fiir Dur, ein Minuszeichen fiir
Moll und einen halben oder vollen Kreis fiir Halb- oder Voll verminderte Akkorde wenn Sie den BeStPlain Akkord Font
verwenden.

Zeige Popup Tipp fiir Noten Eigenschaften: Wenn diese Checkbox angewaihlt ist, erscheint ein Popup-Tipp im Notations-
Fenster, wenn der Maus-Cursor iiber eine Note bewegt wird.

LeadSheet Fenster

Dieses Fenster zeigt den Song, angezeigt auf einer kompletten Seite, mit vielen zusdtzlichen Optionen wie etwa: wihlbare
Anzahl von Notenzeilen, Notenschliissel, Fontgrofe, Seitenrdnder oder vorausschauende Anzeige von Notation und Text.
Mochten Sie gern das Blattspielen {iben ist das das richtige Fenster fiir Sie, denn wéhrend die Notation an Thnen vorbei
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lauft, konnen Sie flieBend weiter lesen, ohne dass jemand die Seite umschlagen miisste. Dieser Modus ist auch als
“Druckvorschau” sehr hilfreich.

Das LeadSheet Fenster kann in der Grof3e verandert werden. Wenn Sie die Grof3e verdndern, werden alle Elemente im
Fenster proportional verdndert.

[@ | Starten Sie das LeadSheet Fenster vom Hauptbildschirm aus durch Anklicken der Schaltfliche [Lead Sheet] oder
&=4 | der Tastenkombination Alt+W, oder iiber Fenster | LeadSheet Fenster.

P Leadsheet-Fenster - u] X
+ e - ~

Opt || )b | Druck [IFakeSheet Modus Hema 414

BOSANEW.STY
Tempo =115

Damit konnen Sie schnell die Anzahl der Takte pro Zeile dndern. (Anmerkung: Diese Funktion arbeitet im Fake
Sheet Modus.)

Dieser Button zeigt eine groflere Schrift und mit Notennamen innerhalb des Notenkopfes an. Driicken Sie den Button
erneut um auf die normale Grof3e zuriick zuwechslen.

Wihrend der Wiedergabe wird der jeweils aktuelle Takt durch rote Rechtecke hervorgehoben. Ein leerer Takt wird im
LeadSheet mit roten Notenlinien dargestellt.

A9

V.4 V.4
Z Z 2 Z

Das LeadSheet ist auch als eine Art “Druckvorschau” zu sehen, da Thnen die Notendarstellung am Bildschirm schon eine
nahezu exakte Ansicht eines spateren Ausdrucks bietet.

Sie konnen sich im LeadSheet Fenster auf unterschiedliche Weise umherbewegen. Ein kleines blaues Rechteck markiert die
Position, an der Sie Akkorde eingeben kdnnen. Es wird mit den Cursortasten oder Mausklicks auf dem Bildschirm
umherbewegt, doppelklicken mit der Maus startet die Wiedergabe an der angeklickten Position.

Spuren im LeadSheet auswiihlen

Klicken Sie auf den Spurauswahl-Button und wéhlen Sie eine Spur aus dem Menii, um die
Notation dieser Spur anzuzeigen.

Melodie | Piario sl Um mehrere Spuren anzuzeigen, wahlen Sie zuerst die Spur aus, die oben angezeigt werden soll,
und klicken Sie dann auf den [+]-Button und wihlen Sie die Spuren in der Reihenfolge aus, in der sie von oben nach unten
angezeigt werden sollen. Um eine zusitzliche Spur aus der Anzeige zu entfernen, klicken Sie auf diesen Spurnamen und
wihlen Sie Entfernen aus dem Menii. Um alle zuséitzlichen Spuren zu entfernen, klicken Sie auf die [+]-Schaltfliche und
wihlen Sie Extras entfernen aus dem Menii.

P Leadsheet-Fenster - O X
opt | | [Druck [ FakeSheet Madus Mema Melode | Fiano | Bass + N -] A
BOSANEW.STY
Tgmpo =115 [l '
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Mit der Option Akkorde iiber jeder Spur-Zeile anzeigen im Dialog LeadSheet-Optionen kdnnen Sie die Akkorde iiber
jeder Spur oder nur die oberste Spur der Notation anzeigen lassen. Wenn Sie im LeadSheet-Fenster auf [Druck] klicken,
konnen Sie die mehreren Spuren der Notation ausdrucken
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FakeSheet Modus

Das LeadSheet Fenster hat sein eigenes Auswahlkistchen fiir den FakeSheet Modus. Wenn es nicht aktiviert ist, arbeitet das
LeadSheet wie immer (in linearem Modus).

FakeSheet bMaodus

Wenn der FakeSheet Modus aktiviert ist, zeigt das 'Notenblatt' ein LeadSheet mit nur einer Strophe und
1./2. Endungen und Wiederholungen.

Das FakeSheet kann mehrere Zeilen Songtext fiir 1. und 2. Endungen zeigen oder mehrere Strophen mehrzeilig
tibereinander darstellen.

FAe SHEET WiTh 1oT-DND ENOINGS

OMp? Bul Elur N

Mehrzeiliger Songtext auf dem FakeSheet

Wenn Ihr Song 1. und 2. Endungen oder mehrere Strophen Songtext hat, kann der Text mehrzeilig angezeigt werden und
somit alle Textzeilen auf demselben FakeSheet zur Ansicht gelangen. Laden Sie den Song
\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2005\Listen Multi-line lyrics Demo.MGU.

AEEVEN Offnen das LeadSheet und aktivieren “FakeSheet”.

¥ Leadsheet-Fenster - ] X
[0nt_|| ) [[oruck] 2 Faoshest Mo [ Citeme 40 | o0 S + o
ListeN (MULTILINE Ly?10s 1ST/INO ENOINGS)
BHOSANEW.STY
Tempo = 118

A-'J Lis- ten to the thoughts thﬁf] fill your E-Tmind, A?
Liz- tento your heart it epeaksto you,
— e — =— I —~ 7 7 7
[, Y S Y B BN A A S
e e T A 5 ;i— D
Lis- ten, Just Lis- ten and you'll find,
Lis- ten, you'll get a su-per ex- pert's view.

Dieser Song hat eine 1./2. Endung eingegeben, mit eigenem Songtext fiir jede Endung. Mehrzeiliger Songtext wird auch
dann dargestellt, wenn es in mehreren Strophen Text gibt.

| Tipp: In den Einstellungen im Notations-Fenster gestattet Innen “Songtext Position” das vertikale Positionieren des Song-Textes.

Harmonie Anzeige

Harmonien kénnen auf dem LeadSheet Fenster mit getrennten Noten-Spuren fiir jede Harmonie Stimme angezeigt (oder
gedruckt) werden. Zeigen Sie jede Harmonie auf einer getrennten Spur an, oder zeigen/drucken Sie eine einzelne
Harmonien Stimme. Um die Auswirkung der Einstellungen in Harmonie Anzeige zu priifen, laden Sie den Song

“Night T.MGU”. Die Melodie dieses Liedes wurde vorher iiber den Meniipunkt Melodie | Melodiespur bearbeiten |
Melodie in Harmonie umwandeln zu einer Harmonie umgewandelt, also enthélt dieses Lied eine Harmonie auf der Melodie
Spur.

J\ Offnen Sie das Notations-Fenster (Strg+W) und Sie sehen alle vier Harmoniestimmen auf demselben
Notation

Violinschliissel.
Goed Fu & Ebad €’ A7
| o L2 § | qi| % %
.i: L v gy g (v ®@ .
6 7 i & b
b
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@ Jetzt 6ffnen das Sie LeadSheet Fenster . Band-in-a-Box erkennt nun, dass dies eine Harmonie ist, (erzeugt von
1.ad | Band-in-a-Box), und zeigt jede Stimme auf einer getrennten Spur des LeadSheet.

Sheet
F¥ Leadsheet-Fenster - | X
[ 0et | J J[oruck] [ Fakeshectons [ vemo ] 44 [0 + o

8107 Z

87

Druck | Jetzt klicken sie auf die Schaltfliche [Druck], um “Stimme 2.” auszudrucken. Wenn gewiinscht, legen Sie in den
Einstellungen im Notations-Fenster in den Optionen zum Transponieren” ein vorerst visuelles Transponieren fest. Zum
Beispiel ein “Alt Saxofon” auf Eb. Band-in-a-Box erkennt dass dies eine (von Band-in-a-Box erzeugte), Harmonie ist und
zeigt jede Stimme an.

Mehr-Kanal Notation (Sequenzer Modus)

Normalerweise wiirden Sie einen einzigen Teil auf der Melodie- oder Solisten-Spur haben wollen, aber da MIDI-
Informationen separate Kanéle haben konnen, ist es moglich, 16 separate Teile auf jeder der Spuren zu speichern. Im
Folgenden gehen wir davon aus, dass Sie die Melodie-Spur verwenden, aber die gleichen Funktionen sind auch fiir die
Solisten-Spur verfiigbar. Wenn die Melodie-Spur auf "Multi(16)-Kanal" aktiviert wurde, nennen wir dies "Sequenzer-
Modus".

@ Wenn Sie das Leadsheet-Fenster 6ffnen, sehen Sie den gesamten MIDI-Song auf verschiedenen Notensystemen

1.ad | dargestellt. Dies ist wahrscheinlich zu viel Information, auer Sie sind zufillig ein Dirigent.
Sheet

Um das Notationsfenster fiir den Sequenzer-Modus umzuschalten, wéhlen Sie den Button [Opt] in der Toolbar des
Leadsheet Fensters und betrachten die Einstellungen Mehrkanal Anzeige.

Mehrkanal Anzeige(MID| Dateien etc.) Anmerkung: Diese Einstellungen sind nur sichtbar wenn der Spur-Typ fiir Melodie und
/| Kanle auf verschiedene Motenspuren aufteilan Solo auf Mehr-Kanal umgestellt wurde.

Alle Kanale spielen/anzeigen
@ Benutzerdef. Kanale spielen/anzeigen Setze.

Wenn Sie nun in diesem Mehr-Kanal Modus sind, wird die Ausgabe der Melodie-/Solo-Spur mit allen Informationen aus
den MIDI-Kanélen durchgefiihrt. Der einfache Melodie-/Solo MIDI Kanal wird dann nicht geniitzt.

Waihlen Sie “Benutzerdef. Kandle spielen/anzeigen” und driicken den [Setzen] Button, dies wird das Sequenzer Fenster
aufrufen. Jetzt konnen Sie einstellen, welche Kanile angezeigt und gespielt werden sollen.

@ Dieser Dialog kann auch durch Klick auf [SEQ] Toolbar Button auf dem Hauptbildschirm gedffnet werden.

Seguenzer

F¥ Sequenzer Fenster (Mehr-Kanal Spur. Melodie) — O *
Alle
Keine Keine
Kanal # Patch #Events Play Zeige Edit
2 |AkustischerBass gestrichen v| 2

3 [Bkustisches Piano ~] 842

KA E
KA A

4 [Stimme Doh ~] k]

G |Vibraphon v | 220

&l &
B [

7 | Mulonzaiten-Gitare ~ | 1.630

tehrkanal-dnzeige (2B aus MIDI-Dateien)

10 |Standard Dum-Kit V 360 - Kandle auf Leadsheetnotation aufspalten
() alle Kandle spislen/anzeigen

(®) Benutzerdefinisrte K.anale anzeigen/spielen
Lade/5peichere Kanaldaten mit dem Song

Drefault Flay Stop Pausze

oK Abbruch | | Hie

Im obigen Beispiel haben wir den Kanal 2 (Bass) und den Kanal 4 (Trompete) so eingestellt, dass diese in der Notation
angezeigt und gespielt werden, alle anderen werden nur gespielt.
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Fiir einen bestimmten Kanal (hier z.B. Kanal 3, Klavier) sehen wir durch Druck auf den “...” — Knopf folgende
Informationen:

Kanal 3: Akustisches Klavier (dieser Instrumentenname wurde aus den Spurdaten ausgelesen).
842: Es gibt 842 Ereignisse auf der Spur, normalerweise entspricht jedem Event eine Note.
Wir haben die Klavierspur so eingestellt, dass Sie zwar horbar ist, aber nicht im Notationsfenster mit angezeigt wird.

Es gibt noch einen kleinen Knopf “...” neben den einzelnen Spuren, hier konnen Sie einzelne Spuren 16schen oder mit
anderen Spuren mischen. Sie konnen auflerdem das Instrument der Spur wechseln.

Sie konnen hier auch das Instrument (Patch) fiir den Kanal verdndern.

Nun haben wir die Anzeige angepasst und sehen nur noch Bass und Trompete in der Notation, horen aber das gesamte
Stiick mit allen Stimmen.

% 07 Gl o7
I 1 |
| T | I |
I I I I ]
s’ s °
7 I rd 7 7 7 } 7 7 rd 7 }
A I 7 rd z rd } rd A 7 rd }

Dialog Einstellungen im LeadSheet

Anklicken der Schaltfliche [Opt.] im LeadSheet Fenster oder der Schaltfliche [LeadSheet] im Menii Optionen |
Voreinstellungen 6ffnet den Dialog Einstellungen im LeadSheet.

Die Einstellungen in diesem Dialog sind nur auf das LeadSheet Fenster anwendbar. Wenn Sie Einstellungen vornehmen
mochten, die fiir LeadSheet- und Notations-Fenster gemeinsam giiltig sind, klicken Sie die Schaltflache [Notation] in den
Voreinstellungen. Dieser Dialog wird auch iiber den Button [LeadSheet] im Dialog Voreinstellungen (Strg+E) geoffnet.

LeadSheet-Einstellungen X . qe o . * :
Violinschliisse / Bassschliissel: Uber diese
Wiglinschiiissel Matations-E instellungsn it Auswahlkéstchen wird festgelegt, welche
Bassschliizzel [ skkorde iiber jeder SpurZeile anzeigen Notenschliissel im LeadSheet angezeigt werden.
[+] Sutomatischer Schliizsel Spur-Mamen bei Mehrfach-Spuren-Motation anzeigen Automatischer Schliissel: Wenn aktiviert,
[ 5chiliizsel in jeder Zeile Harmonie-4nzeige [nur Melodie ooder Salist] VCI‘SUCht Band-in—a-Box den Notenschh’issel fur
[Iorzeichen in jeder Zeile Harmaonie in Spur ko, Entfernen Sie auszuwihlen und zeigt automatisch den
[ &kkarde Harmarien in verschiedene Notenzeilen aufteilen Bassschliissel an, wenn Sie sich in der Bass Spur
Matenlinien Ale oder einer anderen Spur mit (tiefen) Bassnoten
Titel zeigen L autstike der Hammoriestinme | Hotmal befinden. In der Klavier oder Schlagzeugspur
Zeige TaktNr | Alle PartM arker v werden grundsétzlich beide Notenschliissel
4 Systeme auf 1 Seite: - * | Bktualisiersn angezeigt.
FakeSheet zeigh mehrere Zeilen Songtest an Fontgrote: % Schliissel in jeder Zeile / Vorzeichen in jeder
[ Fakesheet mit End-Takte sz | [ 7ex | [100% | [124% | [185% | [ 2am Zeile: StandardmiBig werden Notenschliissel und
Gespisite Noten hervorhaben Yorze{chen nur am Anfang Jc.eder Seite gezeigt,
iiber diese Optionen kann beides auch am Beginn
Defaul Abbruch Hie jeder Notenzeile angezeigt werden.

Akkorde und Notenlinien:Hier deaktivieren, wenn Sie die Anzeige von Akkorden und Notenlinien unterdriicken wollen.

Taktnummern: Je nach Auswahl werden Taktnummern und Part-Marker, nur Part-Marker oder keines von beiden
angezeigt.

Titel zeigen: Wenn aktiviert werden Song Titel, Name des Komponisten und weitere Informationen, die allesamt im Dialog
Druckeinstellungen festgelegt werden, angezeigt. Die Druckeinstellungen 6ffnen Sie iiber die Schaltfliche [Druck] in der
Werkzeugleiste von ChordSheet oder LeadSheet, tiber den Meniipunkt Datei | Akkorde/Melodie drucken ... oder Strg + P.
Die in diesem Dialog getroffenen Einstellungen gelangen auf jeden Fall zum Ausdruck, auch wenn ihre Anzeige im
LeadSheet iiber diese Option unterdriickt wurde.

FakeSheet zeigt mehrere Zeilen Songtext an: Der Songtext fiir 1. und 2. Endung oder mehrere Strophen wird auf dem
FakeSheet mehrzeilig iibereinander angeordnet Sie konnen eine benutzerdefinierte Anzahl Takte pro Zeile angeben und sind
nicht mehr auf das starre Schema “4 Takte pro Zeile” festgelegt. Sie konnen z.B. 4,6,4 eingeben. Damit werden in der ersten
Zeile 4 Takte, in der zweiten 6 Takte und ab der dritten Zeile wieder 4 Takte pro Zeile angezeigt. Damit sind FakeSheet viel
leichter lesbar.

FakeSheet enthalten End-Takte: FakeSheet konnen optional 2-taktige Song Endings beinhalten.

Standardeinstellungen: Sie konnen alle Einstellungen im LeadSheet auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen, indem Sie
die Schaltflache [Standardeinst.] anklicken.
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Notations-Einstellungen: Um Optionen fiir LeadSheet und Notations-Fenster gemeinsam festzulegen, klicken Sie die
Schaltflache [Notations-Einstellungen] an.

Réinder: Die Rénder fiir das LeadSheet werden wie die einer Textverarbeitung festgelegt. Wenn Sie zum Beispiel mochten,
dass das LeadSheet Fenster nur den oberen Teil des Bildschirms einnimmt, setzen einen unteren Rand (Extra Unten) von bis
zu 2 Zoll und verkleinern dann das LeadSheet Fenster, indem Sie den unteren Fensterrand hochziehen.Diese Einstellung hat
keine Auswirkung auf den Ausdruck; das Dialogfeld “Drucken” hat eigene Randeinstellungen.

AKkKkorde iiber jedem Notensystem anzeigen: Wenn Sie mehrere Spuren in der Notendarstellung verwenden, bestimmt
diese Einstellung, ob iiber jeder Spur die Akkordnamen angezeigt werden oder nicht.

Spurnamen bei mehrspuriger Notation:Wenn aktiviert, werden die Spurnamen von Band-in-a-Box am Anfang jeder Spur
in die mehrspurige Notendarstellung eingefiigt.

Harmonie Anzeige:
[Harmonie in Spur konvertieren] fiigt einer vorhandenen Melodie Harmonien hinzu.
[Entf.] entfernt die Harmonie aus der Spur.

Harmonien in versch. Notenzeilen aufteilen aktiviert das Aufteilen der Harmonien auf verschiedene Spuren des
LeadSheet.

Harmonie Stimme ermdglicht die Auswahl ALLER Stimmen und bewirkt, dass jede Stimme in einer anderen
Spur/Notenzeile im LeadSheet angezeigt wird. Oder Sie wéhlen eine bestimmte Stimme, um nur diese anzuzeigen.
Einstellen von z.B. “Stimme 2” und klicken auf OK zeigt dann nur die 2. Stimme der Harmonie.

Wiedergabelautstirke der Harmonie ldsst Sie die Lautstdrke der ausgewéhlten Harmonien Stimme relativ zu den anderen
Stimmen in der Harmonie einstellen. Die Wiedergabelautstidrke der Harmonie kann eingestellt werden auf:

- Normal : Harmonie wird wie sonst auch wiedergegeben.

- Solo : Nur die ausgewéhlte Stimme ist zu horen.

- 50% Solo : Ausgewdhlte Stimme ist deutlich lauter als die anderen Stimmen.

- Leise : Ausgewdhlte Stimme ist deutlich leiser als die anderen Stimmen.

- Stumm: Ausgewihlte Stimme ist stumm geschaltet.

Systeme auf 1 Seite: Die Anzahl an Notensystemen, die am LeadSheet dargestellt werden kdnnen, wird durch Eingabe
einer Zahl oder iiber die [+]und [-] Schaltflichen gesetzt.

FontgroBie: Wihlen Sie die FontgroB3e mit einer der Voreinstellungs-Schaltflachen fiir geldufige GroB3en, oder geben Sie
eine Zahl zwischen 45% und 300% in das Feld ein.

Default: Durch Driicken dieses Buttons kdnnen Sie alle LeadSheet-Optionen auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen.

LeadSheet Memo

Unter die Bildschirmanzeige und den Ausdruck des LeadSheets kann noch ein langer Textblock gesetzt werden,
ideal um z. B. Text fiir zusétzliche Strophen oder Anmerkungen unterzubringen. Um diese zusétzlichen Texte einzugeben,
klicken Sie auf die [Memo]-Schaltfliche im Leadsheet-Fenster. Jetzt erscheint das Eingabefenster fiir diesen Text, den Sie

mit Ausschneiden/Kopieren/Einfiigen auch aus der Zwischenablage iibernehmen kénnen.
hange und T

Starte Mema auf einer neven Seite ‘Wahle For.

Bemetkungen zum Ausdiuck:

Twinkle, twinkle little star
How I wonder what you are,‘

demL . unter

ongtent DokumentFenstel

oo ) (e ]

Mit zusétzlichen Leerzeilen konnen Sie die Position des Zusatztextes steuern.

Die Starte Memo auf einer neuen Seite Option druckt das LeadSheet Memo auf einer neuen Seite aus.
Driicken Sie die [Wiihle Font]-Schaltflache, um die Schriftart auszuwahlen, in der dieser Text erscheinen soll.
Der Text wird automatisch unter dem Leadsheet angezeigt und ausgedruckt.

TWINELE, TwiNgLe LiTTLE STaR

~
0

y 3 3 0 o 4 ey ¢
L

@H;;.‘.‘l.‘.‘.«‘ 111111’1’1‘

2 A o2 [\ €1 AT oo [\l

Twinkle, twinkle little star
How I wonder what you are,
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Songtext

Band-in-a-Box unterstiitzt Songtext auf drei verschiedene Arten: Notenbezogener Songtext, zeilenbezogener Songtext, und
ein groBes Songtext Fenster fiir Karaoke. Notenbasierender Songtext kann im Notations-Fenster eingegeben werden, und
Takt-basierender Songtext kann entweder im ChordSheet oder im Notationsfenster erfasst werden.

In fritheren Versionen gab es zeilen-basierenden Songtext, der Zeilenweise im Notations-Fenster eingegeben wurde. Sie
konnen diesen Typ von Songtext nicht mehr eingeben, falls ein bestehender Song zeilen-basierten Songtext hat kann Band-
in-a-Box diesen in Takt-basierten Songtext umwandeln.

Im Globaleinstellungen Uberschreiben Dialog, gibt es eine Option, die es Thnen erméglicht auszuwéhlen wie die
Umwandlung mit zeilen-basierendem Songtext beim Offnen solch eines Songs stattfinden soll.

@ Uberschreiben K.onvertiere Zeilen-basierender Songtest Immer [Suto-5plit) -

" zu Takt-basierenden Songtest
Voreinst.| l

F.orwertieren jetzt ‘

t] Voreingestellt ist “Immer (Auto-Split)”, damit wird zeilen-basierter Songtext zu Takt-

Hiemals basierendem Songtext umgewandelt und in 4 Takte aufgeteilt. Wenn Sie “Immer (kein Split)”
[Auto-Split ‘ wihlen, wird zeilen-basierter Songtext umgewandelt aber nicht in jeweils 4 Takte aufgeteilt. Sie
konnen auch auswihlen, dass keine automatische Umwandlung von zeilen-basiertem Songtext
stattfinden soll. Wenn der aktuelle Song zeilen-basierten Songtext hat, konnen Sie den
[Konvertieren jetzt] Button driicken um den Songtext zu Takt-basierenden Songtext

umzuwandeln.

Takt-basierender Songtext

Um Takt-basierenden Songtext, den Sie eingegeben haben im ChordSheet zu sehen, klicken Sie auf den [Akkordanzeige]
Toolbar Button und aktivieren Takt Songtext.

Bbr(.ﬁkl-ourdanzeigf

v | Layer » --Bearbeitbare Layer (Doppel-Klick auf Layer um die Bearbeitung zu starten]--

Sektions-Text

v Takt Sengtext %

mazing grace, how sweet the sound. That

b 3 b 0 ‘
Q 0 l}r5—| I}'FJ |—L73|h—| C‘f ‘ 1_51,_| - E:E =34 I)
o= e 15

= 7 T

"1

Da 5}

Notenbasierender Songtext

Notenbasierender Songtext bietet die Moglichkeit, Text exakt unter jede Note zu positionieren.

| opt. | =] =i ] I KR el - Yokl Spnth
1
vayl Line Paia Eingabe Schliefien Sekt Test Bearbeiten
Ab A7 O Qo
HEE a } | f’ o f'
-3 = o P P I I i - I
G4 S | 7 |
R | ! |
EINLAHLER (I VIBeAPHON L L) 4
ay down u- pon the Swa nee Ri- ver
L) | A
%EhEb '3 - - - - -
4
/i

Notenbasierten Songtext geben Sie ein, indem Sie die Strg+L Tasten betdtigen oder die Schaltfliche [L] in der Toolbar der
Notendarstellung anklicken.

Eﬂﬂ Line Fara Eingabe Schliefen Sekt Text Bearbeiten

Der [Line] Button erzeugt einen Vorwérts Slash (Schragstrich) “/” Zeilenmarkierung im Songtext.

Der [Para] Button erzeugt einen Backslash (Riickwérts-Schrégstrich)” \” Absatzmarkierung im Songtext.

Der [Eingabe] Button iibernimmt den aktuellen Songtext (gleich wie wen Sie die Eingabe- oder Tab-Taste driicken
wiirden).

Der [SchlieBen] Button beendet den Songtext-Eingabe Modus. Gleich wie wenn Sie den [L] Button noch einmal driicken
wiirden.

Der [Sekt Text] Button gibt Text in der Songbox als Sektionstext am aktuellen Takt ein.
Der [Bearbeiten] Button 6ffnet den Songtext bearbeiten Dialog. Hier konnen Sie Songtext und Sektionstext editieren.

Wihrend Sie Text eingeben, ist die Note hervorgehoben. Das Driicken der Tabulator- oder Eingabetaste bewegt die
Markierung zur nichsten Note. Sie konnen mit dem Befehl Bearbeiten | Riickgdngig den letzten Eingabe-Schritt widerrufen.

Notenbezogene Songtexte werden bei einem MIDI-Datei Export mitgespeichert und kénnen in anderen MIDI Programmen
weiterverwendet werden.
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Die vertikale Platzierung wird mit der Option Songtext-Position im Notation-Fenster Dialog aktiviert. Eine Einstellung
von -10 aktiviert den Songtext direkt unter dem Violinschliissel, hohere Werte platzieren ihn tiefer.

Songtext Event-Liste

Sie konnen den Songtext auch iiber eine Event-Liste bearbeiten. So konnen Sie den Songtext an jeder beliebigen Stelle
eingeben, nicht nur gebunden an eine Note.

Sie konnen die Texte auch in einer Event-(oder Ereignis-) Liste bearbeiten. Das ermdglicht die Eingabe von Songtext an
einem beliebigen Punkt, nicht nur an eine Note gebunden. Sobald Sie die Schaltflache # und anschlieBend [Songtext
bearbeiten] geklickt haben, sehen Sie den Dialog Songtext bearbeiten.

Songtext bearbeiten *
Zeit Songtext
1:1:862 Wa ~ Bearbeiten
2:1:818 down
2:2:08082 u- Einfiigen
2:3:005 pon
2:4:8M the Anhangen
3:1:8080 Swa
3:3:008 nee Lischen
4:1:009 Ri-
4:1:097 ver

Hier konnen Sie vorhandenen Songtext bearbeiten oder neuen EINFUGEN, ans Ende der Spur ANHANGEN oder
LOSCHEN. Ein einzelner Text-Event kann bis zu 128 Zeichen haben.

Das Songtext Menii

Die komplette Liste der Songtextfunktionen finden Sie im Bearbeiten | Songtext Untermenii.

Text in aktuellen Takt eingeben

GroBes Songtext-Fenster Strg+Umschalt+L
Sengtext-Dokument Fenster Strg+Alt+Umschalt+L

Songtext in die Zwischenablage kopieren

Sengtext der 1. Strophe in gesamten Song kopieren

Motenbasierten Songtext in Takt-Texte konvertieren

Text in aktuellen Takt eingeben: Offnet die Texteingabe Box
an der aktuellen Position der Zeitlinie oder der
hervorgehobenen Zelle.

Lasche Takt-basierenden Songtext

Mur Noten-Songtext IGschen

Liedtext Strophen loschen ] .
Grofies Songtext Fenster: Offnet das Grofle Songtext Fenster

Songtext vorverschieben um den Songtext und optional die Akkordsymbole zu sehen.

Sengtext rickverschieben
Songtext-Dokument Fenster: Stellt einen gesamten Bildschirm
mit formatiertem Text dar. Hier konnen Sie sehr einfach aus
ihrem Textverarbeitungsprogramm Texte kopieren und
einfligen.

Sengtext zeitverschieben (Ticks)
Taktschldge in Sengtext einflgen
Taktschldge aus Songtext laschen
Songtext als Event-Liste bearbeit: . . .
S — Notenbasierter Songtext in Takt-Texte konvertieren ermoglicht

Vokal Synth - Aute Modus (Erzeuge Viokal Audio aus Songtext + Melodie) d1e Umwand]ung von notenbasier‘[en Songtexten in Takt—
Vokal Synth - Manueller Modus (Erzeuge Vokal Audio von Songtext + Melodie) Texte.

Songtext in die Zwischenablage kopieren: Diese Funktion ermdglicht es Ihnen Songtext (und/oder Akkorde) in die
Windows® Zwischenablage zu kopieren. Wenn Sie diese Daten in IThre Textverarbeitung einfiigen, kénnen Sie dort Thren
Songtext in jeder Schriftart ausdrucken. Dieser Dialog ermoglicht die Auswahl von Zeilen-basierten Akkord und Songtext
und/oder Wort-basierten Songtext. Mit jeder der beiden Optionen konnen Sie angeben ob Sie Akkordsymbole, doppelter
Zeilenabstand, und welche Randeinstellungen Sie fiir die Ubergabe in die Zwischenablage wiinschen.

Songtext der 1. Strophe in den gesamten Song kopieren: Kopiert den Notenbasierten Songtext der ersten Strophe in den Rest
des Songs.

Losche Takt-basierenden Songtext: Loscht den Takt-basierenden Songtext aus dem Song.
Lésche Notebasierenden Songtext: Loscht den Notebasierenden Songtext aus dem Song.

Songtext Strophen loschen: Hier konnen Sie auswihlen ob Sie den Songtext in der ersten Strophe, in den Mittelstrophen
oder in der letzten Strophe l6schen.

Songtext vorschieben / Songtext riickverschieben: Wenn Sie einen Notenbasierenden Songtext haben, konnen Sie diesen in
der Zeitlinie vor und zuriick schieben. Dazu klicken Sie auf der Zeitlinie auf den gewiinschten Endpunkt und wahlen die
entsprechende Option aus. Sie konnen Text auch im Event-Editor [#] verschieben.

Songtext zeitverschieben (Ticks) / Taktschldge in Songtext einfiigen / Taktschldge aus Songtext loschen: Diese Funktionen
beziehen sich auf die gesamte Textspur. Niitzlich wenn Sie Takte und einzelne Schldge in den Song einfiigen, und den Text
verschieben wollen, um diese synchron zu halten.

Songtext als Eventliste bearbeiten: Offnet den Songtext bearbeiten Dialog mit Bearbeiten, Einfiigen, Anhingen und Losch-
Funktionen.

Vokal Synth (Auto Modus) / Vokal Synth (Manueller Modus): IThre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die
Verwendung des Drittanbieter-Tools “Sinsy” zu einer Vokal-Audio-Spur gerendert werden.

Tipp: Songtext kdnnen ober- oder unterhalb der Akkord Linie, oder getrennt davon am Ende des Songs gedruckt werden. Songtext
unterstutzt auch internationale Sonderzeichen wie &, §, und 6.
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Songtext-Dokument Fenster
F¥ Songtext-Dokument Fenster - | X
Calbi M V¢ BDDEEEESBER FE S
Listen to the thoughts that fill your mind,
Listen, just Listen and you'll find,
Answers you didn't have before
And as you listen more and more

[Zeile: 15palte: 1

Das Songtext-Dokument Fenster zeigt einen Ganzbildschirm mit vollformatierbarem Songtext. Damit kdnnen Sie miihelos
Songtext aus Threr bevorzugten Textverarbeitung kopieren und einfligen. Wenn Sie fertige Songtexte haben, konnen Sie
diese schnell in Band-in-a-Box einfiigen.

Sie haben vielleicht die Songtexte zu IThrem Song bereits in Threr Textverarbeitung eingeben, hiibsch formatiert mit
Schriftart/Farbe/fetten Uberschriften usw. Friiher mussten Sie diese in Band-in-a-Box neu eintippen und haben Ihre
Formatierung verloren. Jetzt konnen Sie sie einfach zu/von Ihrer Textverarbeitung kopieren/einfiigen. Dies ermdglicht
TIhnen, zu jedem Band-in-a-Box Song schnell Songtext hinzuzufiigen, und dieser erscheint dann im groen Songtext-
Dokument-Fenster.

Sie konnen dieses Fenster im Mentipunkt Fenster | Songtext-Dokument Fenster, oder durch Driicken der Tastenkombination
Strg+Alt+Umschalt+L 6ffnen. Zusitzlich, wenn “Automatisches Offnen des Textfensters fiir Songs mit Texten” im
Songtext Fenster Einstellungs- Dialog (Optionen | Voreinstellungen [Grof3er Songtext]) aktiviert ist, wird Songtext
Dokument Fenster automatisch gedffnet sobald der Song geladen wird, und automatisch geschlossen wenn der néchste
Song geladen wird.

Sie konnen hier durch kopieren und einfiigen Text mit verschiedenen Fonts, Groen und Farben aus anderen
Textverarbeitungsprogrammen verwenden. Da die Daten in RTF Format gespeichert werden, sollten IThre texte dhnlich
aussehen wie z. B. in WordPad.

i) Sie konnen “Zeilenbasierten” oder “Notenbasierten” Songtext vom Notationsfenster in das Songtext-Dokument-Fenster
iibertragen. Driicken Sie dazu den Kopie Songtext Button. Es 6ffnet sich der Dialog “Einstellungen fiir Songtext
Zwischenablage” zur Auswahl verschiedener Kopie-Elemente. Danach klicken Sie [In Text-Zwischenablage kopieren]. Ein
Hinweis iiber das erfolgreiche Kopieren in die Zwischenablage erscheint, Sie bestdtigen mit [OK] um nun den Inhalt der
Zwischenablage in das Songtext Dokument Fenster einzufiigen. Dieser Songtext wird dann im groen Songtext-Fenster
angezeigt.

Sie konnen von diesem Fenster aus auch direkt den Inhalt, der in die Zwischenablage eingefiigt wird ausdrucken.

Grofles Songtext Fenster

Das grofle Songtext-Fenster eignet sich hervorragend zum Mitsingen oder fiir Karaoke. Es wird iiber Bearbeiten | Songtext |
grofes Songtext-Fenster gedffnet, mit den Tastenanschldgen Strg+Umschalt+G oder mit der Schaltfldche [L] auf der
Toolbar.

F¥ Grofier Songtext — O X

Optionen Drucken Viokal Synth

Jedes Wort wird wihrend der Wiedergabe hervorgehoben, und das Fenster kann durch einen Mausklick auf die Schaltfldache
[Optionen] individuell eingerichtet werden. Klicken Sie auf ein Wort im Groflen Songtext Fenster, um den Song ab dieser
Position zu starten.

Der [Drucken] Button im groBen Songtext Fenster 6ffnet den Dialog “Einstellungen fiir die Songtext Zwischenablage”.
Diese Funktion erlaubt Thnen den Songtext des Songs und optional auch die Akkorde in die Zwischenablage von Windows®
zu kopieren.

Der [Vokal Synth] Button ermoglicht automatischen und manuellen Modus um die Melodie-Spur und den Songtext zu dem
Drittanbieter-Tool “Sinsy” Vokal Synthesizer zu iibertragen. Eine synthetische Vokal-Spur wird erzeugt und in Band-in-a-
Box in die Audio-Spur importiert.

Einstellungen im Songtext Fenster

Fiigen Sie Akkordsymbole hinzu, richten Sie Thre Farbgebung individuell ein, wéhlen Sie eine Lieblings-Schriftart und
wihlen Sie eine GrofBe in den Einstellungen im Songtext Fenster. Akkorde konnen eine Zeile oberhalb vom Songtext im
Groflen Songtext Fenster angezeigt werden.

Fiigen Sie Akkord-Symbole hinzu, Veréndern Sie die Farbeinstellungen, wihlen Sie Thren Lieblings-Font und wéhlen Sie
die GroBe in den Songtext Fenster Optionen Dialog.
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Songtext-Fenster Einstellungen X

Textfarbe: il ~
Auzwahl-Farbe: Rot ~
Hintergrundfarbe: Elaugriin ~
Akkaord Farbe: Hellgrau A
Defaul —— Sie konnen fiir einzelne Fensterelemente entweder individuelle Farben
auswiéhlen oder aus einem der vorgefertigten Farbschemata wéhlen.
Schwarz auf Grau Schwarz auf Blaugriin . . . .
Akkordsymbole zeigen zeigt Ihnen zu dem Liedtext auch die
Fant auzwahlen Standard Font verwenden Akkordsymbole mit an
T Al beoptls areren Zeige Akkorde iiber Songtext zeigt Thnen die Akkordsymbole auf einer
Zeige Akkord-Symbole Uber Songtext separaten Zeile an.
Songtest zeitenweize scrollen CMaj7 Co

Listen to the thoughts that fill your mind

Lugtomatizches Offnen des Tewt-Fensters fur Songs mit Texten
Mit der Einstellung Songtext seitenweise scrollen wéhlen Sie, dass der
Songtext seitenweise springt. Wenn der Cursor im Songtext das

Zeilenende erreicht, scrollt der Songtext nach oben zum Bildschirmrand.

Karacke COG Fesnter-Einstellungen

Lade COG-Datei beim Offnen der sudio-Datei

Hinterarund fiir Karacke COG | Bildlauf BG BMP i Damit konnen Sie den Songtext in einem Durchgang ohne Unterbrechung
CDG-Bitmap Aufldsung: | Hach - lesen.
Automatisches Offnen des Songtextes bei Songs mit Songtext diese
: Option 6ffnet automatisch mit jedem Song, der Songtext enthélt auch das
Abbiuch Hie
Songtextfenster.

Das populédre Karaoke Dateiformat (.KAR) kann wie MIDI-Dateien direkt in Band-in-a-Box gedffnet werden. Es werden
sowohl Akkord Symbole (Band-in-a-Box analysiert intelligent die Akkorde des Songs), wie auch die Songtexte der
Karaoke-Dateien dargestellt.

Karaoke MP3/CDG Dateien

Audio Karaoke-Dateien sind populédr und verwenden unterschiedliche Formate. Das bekannteste Format ist das CDG-
Format, welches sowohl Songtext als auch Bilder/Grafiken auf Audio-CDs enthélt. Da Computer-Anwender normalerweise
keine Audio CDs verwenden, gibt es nun ein Format, das MP3 (fiir Musikdaten) und CDG (grafischer Text) verbindet- Sie
konnen Dateien mit diesem MP3/CDG Format innerhalb Band-in-a-Box 6ffnen, und den Lauftext des Karaoke-Songs
ansehen. Sie kdnnen sogar mit dem Audio-Akkord-Wizard die Akkorde erkennen lassen. Das alles macht Band-in-a-Box zu
einer grofartigen Wahl um Karaoke-Dateien abzuspielen!

Um eine Karaoke-Datei zu 6ffnen, verwenden Sie Datei | Offinen, suchen Sie eine WAV, MP3 oder eine WMA —Datei, die
eine gleichnamige CDG-Datei im gleichen Verzeichnis hat. Danach wird das Karaokefenster geéffnet und der Songtext
angezeigt.

Das Grof3e Songtext-Fenster hat einige Optionen fiir das Karaokefenster.

F.araoke COG Fesnter-Einstellungen

Sie konnen als Hintergrund entweder ein fixes oder ein bewegtes Bild wihlen.

Lade CDG-D atei beim Offnen der Audio-Diatei Diese Bilder sind im C:\bb\Data\KaraokeBMP Verzeichnis, dort konnen Sie
Hintergrund fir Karaoke CDG | Bidlaut BG BMP ~| Ihre eigenen BMP oder JPG Bilder ablegen.
COG-Bitmap Auflosung: |Hoch '|

Einstellungen fiir die Songtext Zwischenablage

Der [Drucken] Button am oberen Rand des grofien Songtext-Fensters 6ffnet den Dialog Einstellungen fiir die Songtext
Zwischenablage. Diese Funktion erlaubt Thnen den Songtext des Songs und optional auch die Akkorde in die
Zwischenablage von Windows® zu kopieren. Sie konnen auch das Menii Bearbeiten | Songtext | Songtext in die
Zwischenablage kopieren wihlen, um diesen Dialog zu 6ffnen.

Einstellungen fur Songtext-Zwischenablage * | Wenn Sie den Inhalt der Zwischenablage dann in eine
T akt-basierten Songtext und/oder Akkorde einbezishen Textverarbéltung kopleren, 'l.<0nnen Sie Thren Songtext
dort bearbeiten und im gewiinschten Format

Akkorde eingchliefen ausdrucken.
Sangtext einzchiisfen . . . " .
[t Song Der Dialog lésst Sie auswéhlen, ob Sie den

EehpeleiZelernlats notenbasierten und/oder den Takt-basierten Songtext in

Noten-basierenden Songtext und/oder kkorde einbeziehen die Zwischenablage kopieren mochten.

[ &kkarde inschlisben In beiden Fillen konnen Sie zusétzlich die

Doppelter Zellenplatz Akkordsymbole hinzufiigen und einfache oder
eilonumbruich nach Anzah Zeichen - 5 T df)ppelte Zeilenabstidnde auswihlen und Einstellungen

= fiir den Druckrand vorgeben.
Linker Rand = &nzahl Zeichen 5 t
I T ext-Zwischenablage kopieren
Drucken Abbruch Hilfe
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Ausdruck

Band-in-a-Box druckt LeadSheet Notation mit Akkorde, Melodien, Text und Textnotizen aus. Ebenso konnen die
Notensysteme einzelner Instrumente (oder auch mehrere) von Band-in-a-Box Arrangements ausgedruckt werden. Die
meisten Songs passen auf eine Seite, der Ausdruck wird daher dhnlich wie bei einem Standard Fakebook aussehen.
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Sie konnen sehr leicht selbstdefinierte Fakebooks all Threr Songs erzeugen und ausdrucken. Sofortiges Transponieren und

Ausdrucken von Notensystemen fiir Blech- und Holzblasinstrumente ist jederzeit mdglich. Die Druckoptionen beinhalten
Titel, Taktnummern, Komponisten, Style und Copyright Informationen.

.
Druckeinstellungen
Drucken|
Style und Copyright.
Fenster geoftnet.
Druckeinstellungen X
Irklusive Druckbereich
Akkorde Autom, Schlissel [ Schiiissel in jeder Zeile @ Erste Stophe
() Letzte Strophe
] -
Moten Yiolin-Schilissel [+ orzeichen in jeder Zeile O BerrSag
Matenlinien Bass-Schluissel MNoten-basietten Text diucken (O | Benutzerdefiniert
Tab Systeme teilen Kein Songtest [Takt basiersnd) v [JEndung im Fake Sheet
Marmale Akkardposition ohne Materlinien Takt Songtest Position [ Inklusive Einzghler
Takt-Nr. Alle Part-Marker “ S:WEQSEIIE EI
] Auta-Set
Takt # unterhalb 1
Font-Groke
“orlage Benutzerdefiniert e Takt Line & 150
Titel |Aftemoon Tea ‘ Aa || A4
Shyle 5 |Jazz Swing 5tylel ‘ F.ammpanist ‘ |
Tempao T | ‘ F.omponist2 ‘ |
Copyright @ | |
Anzahl der Kopien
Drucker einichten Ok - Print fur &kkorde Mehr... Default
OF - Druckvorschau Drucken PDF SchlieBen Abbruch Hilfe

Durch Driicken des Buttons [Drucken] oder Strg+P wird der Dialog Druckeinstellungen gedffnet. Das Anklicken
dieser Schaltflache 6ffnet das Dialogfeld fiir die Druckoptionen. Einzugeben sind Titel, Taktnummern, Komponist,

Dieser Dialog wird auch durch Klick auf den [Druck] Button in der Notation, LeadSheet oder dem Druckvorschau-

AKkkorde: Wenn angewihlt, scheinen die
Akkorde des Liedes am LeadSheet auf.
Denken Sie daran, dass Sie in einem anderen
Dialogfeld (Notations-Fenster Optionen
Dialog) die Hohe einstellen kdnnen, in der
Akkorde tiber dem Notensystem dargestellt
werden.

Noten: Wenn Sie nur ein Akkord LeadSheet
ohne Noten mochten, deaktivieren Sie diese
Option. Ansonsten sollte diese Option
aktiviert sein.

Notenlinien: Deaktivieren, um ein
FakeSheet nur mit Akkordsymbolen und
Taktlinien, aber ohne Notenlinien und
Notendarstellung zu drucken.

Tab: Ermoglicht, Tabulaturen fiir Gitarre-
und Bassspuren anzuzeigen und
auszudrucken.

Normale Akkordposition ohne Notenlinien: Wenn die Notenlinien nicht im Ausdruck enthalten sind, kénnen Sie mit
dieser Option die oben stehenden Akkorde statt innerhalb der einzelnen Takte sehen.

Schliissel automatisch: Mit dieser Einstellung wird das Programm nur die Notenschliissel drucken, die notwendig sind.
Zum Beispiel wiirde ein Melodie wahrscheinlich nur mit dem Violinschliissel gedruckt werden, wihrend ein Bass Spur nur
den Bassschliissel und ein Klavier Spur beide Notenschliissel verlangen wiirde.

Violinschliissel: Ublicherweise werden Sie den Violinschliissel einbeziehen wollen, auBer wenn Sie nur eine Bass Spur
oder linke Hand Klavier Spur drucken und Platz sparen mochten.

Bassschliissel: Fiir Melodien oder Soli werden Sie wahrscheinlich keinen Bassschliissel ausgedruckt haben wollen. Fiir
andere Spuren (Klavier, Bass, Schlagzeug, usw.) sollten Sie diese Option aktiviert sein.

Songtext: Songtext kann entweder oberhalb der Akkorde, unterhalb des Notensystems, separat am Ende (auf eine eigene
Seite) oder gar nicht ausgedruckt werden. Normalerweise wird Songtext unterhalb des Notensystems gedruckt.

Systeme teilen bei: Dies bestimmt, wo die Notendarstellung in Violin- und Bassschliissel aufgetrennt wird. Das mittlere C
wird normalerweise C5 bezeichnet, und C4 ist eine Oktave darunter. Fiir eine Melodie- oder Solo-Spur werden Sie
wahrscheinlich die vollstédndige Spur im Violinschliissel gedruckt haben wollen, dazu konnen Sie hier die Schliissen bei C4

separieren.
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Zeige Taktnummern: Uber dieses Dropdown-Menii konnen Sie die Anzeigeoptionen fiir Takthummern auswihlen (z. B.
bei jedem Takt, bei jedem PartMarker, jede Zeile, jede Seite).

Vorlage: Hier konnen Sie Druck-Vorlagen auswihlen — Normal, nur Songtexte, Akkorde und Songtexte, nur Akkorde und
leeres Notenblatt. Im Print-Dialog wihlen Sie die gewiinschte Vorlage. Um zu den “normalen Einstellungen”
zuriickzukehren, wahlen Sie die Vorlage “Normal”.

Taktnummer unterhalb bei: Hier konnen Sie die vertikale Position der Taktnummern zwischen 1 und 7 beim Ausdruck
angeben. 1 ist sehr nahe an den Notenlinien, 7 ist von den Linien am weitesten entfernt.

Takt Songtext Position: Hier konnen Sie die vertikale Position der Takte des Songtextes einstellen.

Songtext: Takt Songtext kann entweder oberhalb der Akkorde, unter den Notenlinien, getrennt (nach den Noten auf einer
eigenen Seite) oder liberhaupt nicht, gedruckt werden. Normaler Songtext wird unterhalb der Notenlinien gedruckt.
Schliissel in jeder Zeile: Lassen Sie diesen Punkt deaktiviert, wenn Sie keine Schliissel brauchen und eine iibersichtlichere
Notendarstellung bevorzugen.

Vorzeichen in jeder Zeile: Moderne Fakebooks zeigen Vorzeichen nicht in jeder Zeile. Wenn Sie dies aber bevorzugen,
aktivieren Sie diese Option.

Notenbezogenen Songtext drucken: Aktivieren, wenn Sie die Melodiespur mit Text ausdrucken wollen, oder deaktivieren,
um nur die Noten der Melodie zu drucken.

Druckbereich (Erste Strophe/Letzte Strophe /Ganzer Song): Sie konnen entweder die erste Strophe, die letzte Strophe
oder den ganzen Song drucken. Wenn Sie diese Einstellung dndern, wird Band-in-a-Box die Anzahl von Notensystemen pro
Seite zurticksetzen um — wenn moglich — den Ausdruck automatisch auf eine Seite anzupassen.

Tipp: Wenn Sie die letzte Strophe in einen Song drucken wollen, die eine Endung hat, oder Sie méchten beim Ausdruck ein 2-taktiges
Ende, kénnen Sie dies Uber den Druckbereich machen.

Benutzerdefiniert: Sie konnen auch einen Ausschnitt des aktuellen Songs Tektbereich festiegen x
ausdrucken. Markieren Sie den gewiinschten Bereich mit der Maus oder geben Sie in | sue bei okt Srophe
nebenstehenden Dialog Taktnummer und —Anzahl des gewiinschten Ausdrucks an. Filt wizviels Takiz?
Um z.B. nur Takt 11-16 ausdrucken, wihlen Sie diesen und geben als Druckbereich T et ) B 2 S AT o Sge
Von Takt 11 — 5 Takte lang ein. Vom Song werden dann nur genau diese 5 Takte Abbruch Hife
ausgedruckt.

Endung im Fake Sheet: Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Drucken des Fake Sheets als ganzer Song eine Endung
eingefiigt.

Inklusive Vorzihler: Wenn Thr Song einen Auftakt zu Takt 1 hat, dann vergewissern Sie sich, dass diese Option aktiviert
ist. Tatsdchlich aktiviert Band-in-a-Box dies fiir Sie, indem es priift, ob sich Noten im Vorzihler befinden. Sie kénnen diese
automatische Einstellung hier auller Kraft setzen, falls.

Font-GroBe: Dies ist die SchriftgroBe fiir die gedruckte Musik. Anderungen kénnen in der Druckvorschau iiberpriift
werden.

Systeme pro Seite: Band-in-a-Box setzt diese Einstellung fiir Sie automatisch um den Ausdruck auf einer Seite
unterzubringen, hier {iberschreiben Sie die automatische Einstellung. Denken Sie daran, dass der Titel ein System einnimmt.
Die “Auto-Set” Option wird die Zahl automatisch setzen und versuchen, das LeadSheet auf eine einzige Seite.

Takt-Linien %: Dies erlaubt die Einstellung der Stdrke der Taktlinien.

Titel/Style/Tempo/Komponist/Copyright: Geben Sie diese Informationen in die zur Verfligung stehenden Felder ein.
Wenn der Titel lang ist wird die Schriftgréfe reduziert und der Titel wird nicht unterstrichen. Titel sind auf 60 Zeichen
begrenzt.

- Klicken Sie auf die Schaltflache [AA], um den Titel in GroBbuchstaben zu drucken.

- Die Schaltflache [S] fiigt den vollen Style Namen in das Styles Feld ein.

- Die Schaltflache [T] fligt automatisch das aktuelle Tempo des Songs ein.

- Die Schaltflache [©] fiigt das Copyright-Symbol in das Copyright Feld ein.

Anzahl der Kopien: Diese Finstellung steuert die Anzahl der Kopien, die gedruckt werden.

[Mehr]: Driicken Sie diesen Button, um das Dialogfeld Réinder u, versch. Rénder u. versch, Einstellungen x
Einstellungen zu 6ffnen. Liks Zol
Sie konnen auch die Option “'Tempo = xxx' immer darstellen” aktivieren, die Bechis Zol
automatisch das aktuelle Tempo auf das Notenblatt schreibt. Oben [0 [ Zol
Eine Checkbox ermdglicht den Ausdruck der Part-Marker (a, b, usw.) Namen. en [0z

] ‘Tempo = s’ immer darstellen

Verwenden Sie “Offset Taktnummern bei  Takte” um einen Offset
(Versatz) bei der Anzeige der Taktnummern auf den Ausdruck oder
LeadSheet zu erreichen. Wenn Sie, zum Beispiel Takt 1 beim Ausdruck als
Takt 17 anzeigen lassen wollen, geben Sie hier einen Offset von 16 ein. Abbruch Hie

[Drucker einrichten]: Offnet die Einstellungs-Dialogbox fiir Ihren Drucker. Wenn Sie einen neuen Drucker wihlen, wird
Band-in-a-Box automatisch diesen als Thren Standarddrucker einstellen. Klicken Sie auf die Schaltfliche [Drucker
einrichten], um Papierformat, Auflosung, Seitenorientierung und andere Optionen einzustellen, die vom Druckertreiber
kontrolliert werden.

'a'/'b' Part-Marker mit einbeziehen
[iffset Takt-Nummern bei EI Takte

Tipp: In den Notendarstellungsoptionen kénnen Sie die Obergrenze eines Notenbereichs mit dem “max.Anz. Hilfslinien” so hoch
festlegen, dass Noten keine ibermaRige Anzahl von Hilfslinien haben werden.

[OK - Print nur Akkorde]: Mit diesem Button konnen Sie schnell ein “reines Akkord” Fake Sheet ausdrucken.
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[Drucken PDF]: Sie konnen Ihre Ausdrucke direkt als PDF-Datei speichern. Aus dem Druck Dialog driicken Sie
[Drucken PDF]. Damit wird ein Speichern als Dialog fiir den Pdf995 Druckertreiber gedffnet. Wéhlen Sie einen
Speicherort fiir Thre Datei und weisen der Datei einen Namen zu, danach driicken Sie [Speichern] um eine vollstindige
portable Datei zu erhalten, die Sie ansehen, drucken oder in das Internet hochladen kénnen.

Druckvorschau

Die Schaltflache [OK - Druckvorschau] ermdglicht es Thnen die zu druckenden Seiten vorab so am Bildschirm zu
betrachten, wie sie spéter auf dem Papier aussehen werden.

¥ Druckverschau X

‘orher Wachste Erste  Lefete | Optionen Eildschimbreite Wollbild Drucken Sichemn Sichern ++ Cliped | Seiteducken  Ende Hile:

Violet Song

Jazz Quintet
Tempo =120

Fal ! ! !
' T T —t 1 —t ]
&= T — 1 ——1— T — —
- — e—— i — = 7 = —
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(Siaaaaa—— 1 —7 T i 1 ™ — |
o T — 1 T = i 1
o = [ - S— =

Verwenden sie die Schaltflichen [Vorher.], [Nichste], [Erste] und [Letzte] um die weiteren Seiten zu betrachten.
Klicken Sie die Schaltfliche [Optionen], um den Vorschauoptionsdialog zu 6ffnen.

Vorschau-Optionen X |  Speichern Sie die Seiten in eine Grafikdatei in den populdren Formaten .JPG,
Breite: Pivel TIF, Oder .BMP.
Hehe Fie Das Drucken in eine Grafikdatei erlaubt Thnen, Thre Notendarstellung in einem
% e bl Dokument oder einer HTML-Datei fiir Benutzung auf Threr Website
D ateityp speichern: JPG ~ elnzubetten.
Auilisung speicherr: Automatisch v Dieses Merkmal wird nur durch den verfligbaren Speicher begrenzt. Dies
erlaubt BMP's mit hoher Auflsung wie 2400 x 3000. Eine BMP Datei von
JPE-Glitung speicherr: O 2400x3000 verwendet fiir eine 8"x10" Seite 300 DPIL.
JPG-Qualtét speichern 100 Sie sehen dann eine hochauflésende Grafik auf dem Bildschirm und Sie
Nischige Qualat Mitlere Quaiitst Hehe Quaitat konnen diese mit [OK] in eine BMP-Datei speichern
Abbruch Hille
Um ein Notenblatt als JPG-Datei zu speichert, driicken Sie den Knopf  |Finstellungen sichern e
“OK-Vorschau” und dann den “Speichern”-Knopf, wéhlen Sie hier Breite Piel
“Als JPG-Speichern aus”. Jetzt konnen Sie den geschitzten Hohe Pivel
Speicherbedarf ablesen und kénnen verschiedene Auflosungen B Rtr e
fe Stlegen . Dateityp speichem: JPG v
Auflazung speichern; Automatisch e

|Geschitze Groke der Datei: 214K

JPG-Glattung speicherm D

JPG-Qualitat speichem: 100

Miedrige Qualtat Mittlere Cualitat Haohe Qualitat

Abbruch Hite

Klicken Sie die Schaltfliche [Bildschirmbreite], um die Notendarstellung in voller Breite des Bildschirms anzuzeigen.

Die Schaltflache [Vollbild] skaliert die Notendarstellung so, dass eine volle Seite am Bildschirm angezeigt werden kann.
Die Schaltflache [Sichern...] speichert die aktuelle Seite als Grafikdatei.

Die Schaltflache [Sichern++] speichert alle Seiten als Grafikdatei und benennt sie songnamexxx.bmp, wobei xxx die
Seitennummer ist.

Mit der Schaltfliche [ClipBd] kénnen Sie schnell eine Bitmap kopieren, um sie in andere Anwendungen einzufiigen.

Driicken Sie die Schaltflidche [Seitedrucken], um nur die am Bildschirm in der Druckvorschau dargestellte Seite zu
drucken, nicht den vollstdndigen Song oder eine ganze Strophe.

Ausdruck mehrerer Spuren
Um mebhr als eine Spur der Notendarstellung zu drucken :

)
- Offnen Sie das LeadSheet Fenster.

- Wihlen Sie die Spur, die Sie oben anzeigen mdchten
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B Melodie  Piano st sl Klicken Sie auf den [+]-Button und wihlen Sie die Spuren in der Reihenfolge aus, in der
sie von oben nach unten erscheinen sollen. Um eine zusétzliche Spur aus der Anzeige zu entfernen, klicken Sie auf den
Spurnamen und wiahlen Sie entfernen aus dem Menii. Um alle zusitzlichen Spuren zu entfernen, klicken Sie auf den
Button [+] und wahlen Sie Extras entfernen aus dem Meni.

Sie sehen dann eine Gruppe von Spuren, die in der Reihenfolge angezeigt werden, in der Sie sie ausgewéhlt haben.

Anmerkung: Wenn Sie eine Notation mit mehreren Spuren betrachten, werden die Notenschlissel automatisch eingestellt, die
Notenschlissel-Einstellungen im LeadSheet Options-Fenster werden dabei ignoriert. Zum Beispiel, der Bass wird dann immer im
Bassschliissel dargestellt, Sie kénnen keine andere Einstellung vornehmen.

Klicken Sie [Druck] im LeadSheet Fenster, um die mehrzeilige Band-in-a-Box Notendarstellung zu drucken.
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Druckvorschau mehrerer Notensysteme mit Gitarren Griffbildern von Band-in-a-Box
Ausdruck mehrerer Songs

Normalerweise benutzt man die Schaltfliche [Druck] im Notations-Fenster, um einen einzelnen Song auszudrucken. Wenn
Sie mehrere Songs ausdrucken wollen, verwenden Sie die Funktion Druck mehrerer Songs, um alle auf einmal zu
drucken.

Damit kénnen Sie alle Songs in einem Unterverzeichnis mit einem einzigen Befehl ausdrucken. Diese Eigenschaft ist tiber
Datei | Druck mehrerer Songs zuginglich.

Druck mehrerer Songs Status: Angehalten X

Hier kionnen Sie einige oder alle Songs aus dem aktuellen Yerzeichniz ausdrucken.

[Fhb\Diemos DI Style Demos\Styles00 [ Endem

‘Welche Songs ducken [Alphabetizch 0-9, A-Z)

Start D Beenden Alle Songs
[ Mur Sangs mit Melodien drucken
[ Mur Sangs mit der Style-E ndung

Tonsignal nach jedem Song

L0

wienn beendet, Signalton mal

Drefault

OF. - Druck. Stop Ende Abbruch Hilfe

Sie konnen in den Optionen einschrinken, welche Lieder gedruckt werden. Zum Beispiel sollten Sie vielleicht nur Lieder in
einem bestimmtem Style (z.B. Bossa Nova ), oder nur Lieder, die mit den Buchstaben R bis Z beginnen, oder nur Songs mit
Melodien drucken.

Bevor Sie aus einem ganzen Biindel von Liedern drucken, ist es wichtig, [hre bevorzugten Einstellungen festzulegen, denn
das Programm wird dieselben Einstellungen fiir jeden Song verwenden. Verwenden Sie das Druckoptionen-Dialogfeld.
Vielleicht mochten Sie nur aus der ersten Strophe jedes Songs drucken? Das Programm wird automatisch versuchen, jeden
Song auf nur 1 Seite auszudrucken, wenn moglich.

Vergewissern Sie sich, dass Sie sich in dem korrekten Verzeichnis das Sie drucken wollen befinden. Es ist unter der
Schaltfliche [Andern] angezeigt. Wenn zum Beispiel das Textfeld C:\bb zeigt, werden alle Songs unter C:1bb gedruckt.
Wenn Sie Lieder in einem anderen Unterverzeichnis ausdrucken wollen, klicken Sie die Schaltfliche [Andern].

Wenn Sie alle Lieder in einem Unterverzeichnis ausdrucken wollen, klicken Sie die Schaltfliche [Alle Songs]. Uber die
Textfelder Start und Beenden grenzen Sie den Bereich ein, wobei eine “0” (leer) in “Start” und “ZZ” in [Beenden] die
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duBeren Grenzbereiche darstellen. Da Songdateien mit Namen wie 8dayweek.mgu vor dem Buchstabe A erscheinen
werden, wenn alphabetisch sortiert wurde, ist das Leerzeichen “ ” anstatt des Buchstaben A die einzige Moglichkeit, die
Einbeziehung aller Songs zu garantieren.

Normalerweise werden Sie den Bereich zu druckender Lieder auf “alle Songs” einstellen, doch wenn Sie bereits Lieder
von A bis M ausgedruckt haben, und méchten den Ausdruck mit N fortsetzen, konnen Sie diesen Bereich auf N bis Z
festlegen, sodass Sie nicht wieder alles von vorn ausdrucken miissen.

Wenn Songs nur mit Melodien drucken eingestellt ist, werden nur Dateien, die eine Melodie besitzen (d.h., Songdateien
mit der Endung .mg?) gedruckt. “Nur Songs mit der Style-Endung:” ist niitzlich, wenn Sie nur bestimmte Styles ausdrucken
wollen. Wenn Sie beispielsweise nur Jazz Swing Songs ausdrucken méchten, dann kdnnen Sie dieses Feld zu Style 1 setzen
(das ist Jazz Swing), Style 4 ist Bossa Nova etc... Die 24 eingebauten Styles haben eine Zahl zugeordnet. Alle Anwender
Styles haben ein Style Zeichen mit U. Hier sind die Style.

Nummern fiir die eingebauten Styles.

Jazz Swing 1 Pop Ballad 9 Jazz Waltz 3/4 H
Country 12/8 2 Shuffle Rock A Rhumba I

Country 3 Light Rock B Cha Cha J

Bossa 4 Medium Rock C Bouncy 12/8 K
Ethnic 5 Heavy Rock D Irish L
Blues Shuffle 6 Miami Sound E Pop Ballad 12/8 M
Blues Even 7 Milly Pop F Country old 12/8 N
Waltz (O1d) 3/4 8 Funk G Reggae o

Wenn Thr Drucker das Einlegen jedes einzelnen Blattes Papier verlangt, wollen Sie vielleicht nach jedem gedrucktem Song
einen Signalton horen. Tonsignal nach jedem Song ist niitzlich, um den Ausdruck zu {iberwachen, wenn Sie sich nicht in
der Nihe Thres Druckers aufhalten, weil falls das Beepen aufhort der Ausdruck angehalten hat, und das Papier kdnnte aus
sein.

Wenn beendet, Signalton x mal weist Sie durch die eingegebene Anzahl von Signalténen darauf hin, dass die Arbeit
beendet ist.
Die [OK - Druck] und [Stop] Schaltfliachen starten und beenden den Ausdruck mehrerer Songs.

Band-in-a-Box iiberwacht den Druckmanager, um ihn nicht mit Songs zu {iberladen. Wenn deshalb der Druckmanager mehr
als 2 Lieder zu bearbeiten hat, wird Band-in-a-Box pausieren, bevor es einen neuen Song druckt. Wenn Threm Drucker das
Papier ausgeht, warten der Windows® Druckmanager und Band-in-a-Box auf Sie, um Papier nachzulegen, bevor der
Ausdruck automatisch wieder aufgenommen wird. Der Status des Ausdrucks wird oben im Dialogfeld angezeigt.
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Kapitel 9: Merkmale automatisierter Musik

Automatische Medleys - “Der MedleyMaker”

Mochten Sie mit Band-in-a-Box ein Medley mit verschiedenen Songs (MGU) erzeugen? Mit dem MedleyMaker ist dies
sehr einfach zu machen. Im MedleyMaker-Menti, wéhlen Sie einfach die Songs aus, die Sie im Medley haben wollen, alles
weitere zur Erzeugung des Medleys, iibernimmt Band-in-a-Box fiir Sie. Ein Medley ist keine einfache Aneinander-Reihung
von Songs. Ein guter Medley verwendet Ubergangs-Akkorde von einem Song zum anderen, um auf die neue Tonart, den
neuen Style und das neue Tempo iiberzuleiten. Der MedleyMaker erzeugt automatisch schéne Uberleitungen mit Akkorden,
die sanft in die neue Tonart, Style und Tempo fiihren.

Um den MedleyMaker zu 6ffnen, klicken Sie auf den Button [Song Form] und wiahlen den Meniipunkt
eme|  MedleyMaker. Sie konnen diesen Dialog auch 6ffnen iiber Datei | Import | MedleyMaker.
F3 MedleyMaker - m] X
Anhahgen Einfiigen Mach Dben Mach Unten Entfernen Alle enfernen Start Stopp Update

Einstellungen fur diesen Song

Titel Sal's Revenge - Z3Ethnic. sty demo - - Tempa Tonart Start ab Tak # Takte # Transition
Datei F\BbAD emoshM DI Style DemostS tylesD0NZIETHNIC MGL JTE— D

Style ZIETHNICSTY + Dema

Liste der Songs im Medley Lange: 160 Takte 4m:39s
Titel Datei (MGU] Style Tempa Key Startab Takt# Takte  H Transition
Almost Forever - ZzLitRok.s... ZZLITROK.MGBE ZZLITROK.STY 95 4/4 C 1 32 4
Thursday's Child - z4Bossa.... Z4BOSSA.MGU Z4BOSSA.STY 130 4/4 G 1 32 4
Enchanted Again- ZzChaCha.s... ZZCHACHA.MGU ZZCHACHA.STY 115 4/4 Eb 1 32 4

Laughing Eyes - ZZWaltz.sty... ZEZWALTZ.MGS ZEZWALTZ.STY 125 3/4 Eb 1 32 4

Sal's Revenge — Z3Ethnic.st... Z3ETHNIC.MEU Z3ETHNIC.STY 1 ) 4

Mit Song laden Akkord-(bergdnge

Stple Wechsel # Takle ~
Tonart Wechsel Gene gz >
Tempo Wechsel
Patch Wechsel # Stiophen 1 >
Akkarde [ Eirzhler bei Abspielen einbezishen
X Default Export Impart
MelodiesS olo-Spur [ Loop

Schiiefen Abbruch Hilfe

Erzeuge Medley JETZT

Songtexte

Um ein Medley zu erzeugen,

- fiigen Sie Songs durch Driicken der [Anhéngen] oder [Einfiigen] Button, hinzu.
- Entfernen Sie Songs mit dem [Entfernen] Button.

- Verédndern die Reihenfolge mit den Buttons [Nach Oben], [Nach Unten].

- Sie konnen jeden Song individuell iber die Parameter der Gruppe Einstellungen fiir diesen Song einstellen. Dazu
gehoren Style-Wechsel, Tempo, Tonart, Start-Takt, Anzahl der Takte und Anzahl der Uberleitungs-Takte. Nach einer
Anderung driicken Sie [Update] um die Anderungen in der Medley-Liste zu sehen.

- Wihlen Sie die Art der Information aus (Styles, Tonart-Wechsel, Songtext, usw.), die beim Laden Thres Songs in das
Medley beriicksichtigt werden soll. Dies konnen Sie in den Checkboxen der Gruppe Mit Song laden festlegen.

- Wihlen Sie eine Anzahl an Ubergangs-Takte (voreingestellt sind 4). Ubergangstakte sind Takte mit Akkorden, die
automatisch von Band-in-a-Box eingefligt werden, um von einem Song auf den néchsten mit einem “Outro” und einem
“Intro” liberzuleiten.

Die aktuelle Anzahl Takte und die Gesamtlange werden im Bereich oberhalb der Medley-Liste angezeigt. Die maximale

Anzahl von Takten in einem Medley sind 255 Takte (ca. 7 Minuten).

Driicken Sie den [Erzeuge Medley Jetzt] Button um ein Medley zu erzeugen.

Tipp: Ihr Medley wird RealDrums verwenden, wenn Sie diese aktiviert haben. In diesem Fall, sollten Sie den Tempo/Bereich eingrenzen.
Die Qualitat der RealDrums leidet darunter, wenn es zu groRen Tempo-Anderungen zwischen den Songs kommt.

Automatische Songs — “Der Melodist”

Sie sind in der Stimmung, einen ganz neuen Song zu komponieren? Unter Verwendung der “Melodist” Funktion kénnen Sie
einen neuen Song im Musikstil Threr Wahl, komplett mit Intro, Akkorden, Melodie, Arrangement usw. komponieren. Alles
was Sie tun miissen, ist einen der vielen verfiigbaren “Melodisten” auszuwéhlen und die Schaltfliche [OK] zu klicken. Das
Programm erstellt dann Intro, Akkorde, Melodie und Arrangement in jedem gewéhlten Style. Der Melodist wird auch eine
Melodie iiber eine vorhandene Akkordabfolge erzeugen.

Wenn der Song erzeugt wurde, sind die Akkorde und die Melodie reguldre Band-in-Box Spuren, und kénnen als solche
bearbeitet, ausgedruckt und als MIDI-Datei gespeichert werden, Sie konnen ebenso jeden Teil eines Songs neu erzeugen um
spéter eine Verfeinerung Ihrer Band-In-a-Box Komposition durchzufiihren.

Die Melodisten “Jukebox” erzeugt andauernd neue Songs und spielt diese ab. Neben den kompositorischen Vorteilen des
Melodisten, kann Sie dieses Feature als méchtiges Ubungswerkzeug zur Verbesserung Ihres Blattlesens (durch Lesen der
Melodien im LeadSheet Fenster, die in unterschiedlichen Tonarten erzeugt wurde) unterstiitzen. Weiters konnen Sie Thr

Gehor verbessern in dem Sie im Gehortrainings-Fenster zu den in den Songs erzeugten Akkord-Progressionen mitspielen.
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Dieser Programmpunkt kann Sie als michtiger Ubungspartner dabei unterstiitzen, IThr Blattlesen und Thr musikalisches

Gehor zu verbessern.

Melodist

Klicken Sie die Schaltfliche [Melodist] oder Umschalt +F5, um den Melodisten zu starten.

Alkkarde und/oder Melodie erstellen wie

[Jale Popdl azz 16ths [Fop) ~

Favoriten

Genre

Gehe zu Nr

[ ]

A
2 *Pop 16tel KennyG Sopr.-Sax
3 *Pop 16ths LMays w/soloist

4 *Pop 16tel Calliope Lead

5 *Pop 16tel Atmosphére

6 *Pop 16tel - Pad-Bell

7 *Pop 16tel Stimme (8vb)

§ *Pop 16tel Phil C

9 *Pop 16 - A2 immer transp.

10 *Pop 16tel Vibraphon

18 *Swing 64 Takte ‘ColeP”’

40 *Rock 64-Takte m/Pop Lead
41 *Swing 64 Takte (Shearing)

Suchen

[ Zeige wenn NAY

Melodist auswihlen - Akkorde und/oder Melodie erzeugen

Memo

b

Datenbank:  MELPOP1.5T2

Pop 16tel Pad-Bell Oktave darunter, *“ibraphon [ladt automatisch B_POP1ES.5TY)

Instrument | Pad-Bell ~
Harmanie | () < Keine Hamonis »
Style _DEPTHS.5TY
“erwende FealStyles
Instrument wechzeln | Mie ~

Akkorde und/oder Melodie
Akkorde erzeugen
Intro erstellen
Bass Pedals einfiigen
Auta-Tikel
Melodie erstellen

Reharmanizering
Intra lschen

Bass Pedals lozchen

Melodie [dzchen

Instr. Auswahlen

Style Auswahlen

Instr. Laschen
~ | Harmonie Loschen

Style Loschen

(®) Ganzer Song
) Songteil

Bereich einstellen
1

1
32

Tonart

fé :gw@ng g:g .‘J;zthuirg Shchr:lell [ 5ola in Mittelstrophen Falo [aschen Alle Tonarten >
win . Sinatra (Schne
44 “Suing 64 Takte Toror 3 Style-wechsel midgiich ol %
46 *Samba Tito - Blaser i i )
47 *8amba Schnell 64 T. - Vibr. Akkorde & Melodien Lille Akkorde Melodie Meladist Juke B ox
50 *Swing 64 Takte Gem. Akkorde Form AMBA 32 Takle Juke Songs Jetzt
51 *Pop Slow 16 LeeRit )
* Strophen Melodisten wechseln
52 *Bossa MedSlow 165 EKlugh
53 *Bossa Slow (16tel) Toots Tempa [ AutoTempo won [1[bis
54 *Rock 16tel Faster Synth . s
55 *EuraTek 16tel A2 Transponieren ‘section plus' ~ Form ersetzen
56 *EuroTek Slow 16tel PadBell Erstellen auf Felodie ~
62 *Swing Schnell 64 T. Basie
63 *Samba TeryGibs Melodist baker
65 "Pop 16tel 4Freshmen % Bearbeiten Default Abbruch Hife

Die linke Seite des Bildschirms zeigt die Liste verfligbarer Melodisten, einschlieBlich Pop, Swing, Bossa, Walzer, Rock,
Bebop, und Jazz Balladen. Der Melodist erzeugt Intro, Akkorde, Melodie Harmonie, Style und Solo unter Verwendung der
Voreinstellungen fiir den ausgewéhlten Melodisten.

Wihlen Sie Alle, damit enthélt die Auswahlliste alle auf IThrem System installierten Melodisten. Wenn Sie die
Markierungsbox Alle deaktivieren, dann wéhlen Sie das Sie interessierende Genre aus und nun erscheinen in der Liste nur
noch die Melodisten passend zu diesem Genre. Mit der Option Zeige wenn N/V konnen Sie auch Melodisten aus
Melodistensets, die Sie nicht besitzen, anzeigen oder nicht anzeigen lassen.

[Favoriten]: Die Schaltfliche fiir Favoriten im Dialog Akkorde und/oder Melodie erzeugen ermdglicht Thnen, einen
Melodisten, den Sie vor kurzem verwendet haben, herauszusuchen.

[Suchen] / [Geh zu Nr]: Klicken Sie die Schaltfliche [Suchen] und geben Sie einen Teil des Namens eines Melodisten,
Memo, Style oder anderen Text ein, der mit einem Melodisten verkniipft ist. Dies startet den Auswahldialog fiir den
Melodist um zum néchsten Punkt mit dem Text zu wechseln. Analog konnen Sie die Nummer eines Melodisten eingeben
und die Schaltflaiche[Geh zu Nr] klicken.

Memo / Datenbank:Die Eingabefldche fiir Memos zeigt eine Anmerkung zum aktuellen Melodist an, sowie den Namen der
Datenbank auf der dieser beruht (z.B. MELPOP1.ST2).

Instrument / Harmonie / Style / Instrument wechseln: Ein Melodist kann Patch und Harmonisierungs-Einstellungen
speichern, diese werden im Instrumenten-Bereich des Melodisten Dialogs angezeigt. Voreingestellt verwendet der Melodist
RealStyle anstelle von MIDI Styles. Wenn Sie aber MIDI-Style bevorzugen, deaktivieren Sie die Checkbox “Verwende
RealStyles*. Das Instrument kann auch in jeder Strophe automatisch wechseln, weiters kénnen Sie die Einstellungen des
aktuellen Melodisten iiberschreiben und Ihre eigenen Einstellungen fiir Patch, Harmonie und Instrumenten-Wechsel wéhlen.

Songteil / Ganzer Song: Wihlen Sie aus, ob Sie den ganzen Song oder nur einen Teil davon erzeugen mdchten. Wenn Sie
Songteil auswihlen, kdnnen Sie spezifizieren, an welcher Position (Takt/Strophe) gestartet wird und wie viele Takte erzeugt
werden sollen.

Tipp: Wenn Sie nur einen Teil eines Songs erzeugen wollen, legen Sie den Bereich von Takten am einfachsten fest, indem Sie die Maus
Uber den Akkordbereich 'ziehen', um Takte hervorzuheben/auszuwahlen, bevor Sie den Melodist Dialog aufrufen. Dann wird die Form
automatisch auf “ Songteil” und 'Bereich einstellen' auf den ausgewahlten Taktbereich gesetzt.

Tonart: Dieser Bereich bestimmt die Tonart des Songs. Wenn “Alle Tonarten” gewahlt sind, wird das Programm eine
zufdllige Tonart fiir den Song aussuchen, stirker gewichtet in Richtung der populéreren Tonarten (C, F, usw.). “Moll %”
bestimmt, wie viel Prozent der Songs in Molltonarten im Verhéltnis zu Dur-Tonarten generiert werden. Bei einem Wert von
z.B. 20 werden 20% der Songs in Molltonarten erzeugt.

AKkkorde und/oder Melodie: Die gewédhlten Dialogpunkte in diesem Bereich werden generiert. Die praktischen Preset-
Schaltfldchen aktivieren die entsprechenden Auswahlkéstchen in sinnvollen Kombinationen. Die Schaltfliche [Akkorde &
Melodien] setzt die Auswahlkistchen fiir Akkorde erzeugen & Melodie erstellen (aber keine Soli).Die Schaltflache [Alle]
erzeugt Akkorde, Melodie und Soli.Die Schaltfliche [Akkorde] aktiviert nur die Akkorderstellung (ohne Melodie und
Soli).Die Schaltfliche [Melodie] erzeugt eine Melodie (keine Akkorde) iiber einen bestehenden Akkordverlauf.
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- Pedalbass einfiigen: Wenn Sie mochten dass wahrend des Intros und am Ende von Abschnitten eine Pedalbass-Figur
eingefiigt wird, dann markieren Sie die Option Pedalbass einfiigen.

- Solo in Mittelstrophen: Erzeugt eine Improvisation in den mittleren Strophen des Songs.

- Style-Wechsel moglich: Dieser Punkt gestattet dem Melodisten den verkniipften Style zu laden. Wenn Sie nicht
mochten, dass ein neu geladener Melodist den aktuellen Style dndert, deaktivieren Sie diese Option.

Form: In diesem Eingabefeld konnen Sie zwischen einem Song in “freier” oder spezifischer Form (AABA 32 Takte)
wihlen. Die Form AABA hat 32-Takte voreingestellt, was der gebriuchlichsten Form entspricht.

Tipp: Melodisten kdnnen alternativ auf 64 Takte gesetzt werden (z.B. Melodist # 18 ColeP 64 Takt Form). Die Song “Form” bezieht sich
auf das Muster, das Strophe und Refrain wiederholt. Die Form “AABA 32” hat 4 Abschnitte mit je 8 Takten: Abschnitt “A” ist die Strophe
und “B” ist der Refrain oder die Bridge des Songs.

Anzahl Strophen: Bestimmt, wie viele Strophen der Songform (Melodien) erzeugt werden sollen. Wenn hier zum Beispiel
5 eingestellt ist, erzeugt der Melodist 5 Strophen, genug fiir eine Intro, End- und 3 Mittelstrophen. Die Voreinstellung der
Anzahl der Strophen wird durch die Anzahl der Strophen im aktuellen Song bestimmt.

Tempo / Auto Tempo: Bestimmt das Tempo des Songs, die Voreinstellung des aktuellen Tempos ergibt sich aus dem
Tempo des vorherigen Songs. Wenn “Auto-Tempo” aktiviert ist, wird das Tempo auf den innerhalb des Melodisten
zugeordneten Tempobereich gesetzt. Wenn z. B. als Melodist “Fast Walzer” mit einem gespeichertem Schnellen Tempo
eingestellt ist, dann wird mit der “Auto-Tempo” Funktion auch ein entsprechend schneller Song erzeugt.

A2 Transponieren: Bei Songs mit AABA Form, wird die zweite Strophe normalerweise transponiert (z.B. einen Ton nach
oben). Melodisten speichern diese Einstellungen, und einige Melodisten sind so eingestellt dass die A2 Abschnitte
transponiert werden. Wenn Sie das nicht mochten, setzen Sie die entsprechende Option auf “keine”. Wenn die Option
“Sektion plus” ausgewahlt ist, wird der A2 Abschnitt transponiert und evtl. auch 2 Takte davor oder danach. Der Song wird
nur transponiert, wenn der jeweilige Melodist auch auf Transponierung desselben Abschnitts eingestellt ist.

Form ersetzen: Wenn die Form des Songs AABA ist, mochten Sie normalerweise den regenerierten Abschnitt durchgéngig
in der Form in allen “A” Bereichen wiederholen lassen. Diese Option weist den Melodisten an, die erzeugten Takte in
andere “A” Bereiche zu kopieren.

Erstellen auf Spur: Normalerweise wird der Melodist in die Melodie Spur geschrieben. Um ihn in die Solo Spur -
vielleicht als Gegen-Melodie - zu schreiben, ist hier die Einstellung auf 'Solo' zu setzen.

[Default]: Setzt den Melodist auf die Voreinstellungen zuriick.

Die Melodist Juke Box: Klicken Sie die Schaltflache [Juke Songs jetzt], um die Melodist JukeBox aufzurufen. Sie
generiert fortlaufend neue Songs, die im JukeBox Modus abgespielt werden. Unter Verwendung der Einstellung “von...bis”
konnen Sie einen Bereich von Melodisten festlegen, die in den JukeBox Modus einbezogen werden, oder bleiben Sie bei ein
und demselben Melodist fiir den gesamten JukeBox Modus, indem Sie “Melodist wechseln” deaktivieren.

Melodist Maker: Wenn Sie gerne Thren eigenen Melodisten erstellen oder die Einstellungen vorhandener Melodisten
dauerhaft &ndern mochten, driicken die Schaltfliche [Bearbeiten], um den Melodist Maker aufzurufen.

Automatische Intro — Song Intros

Mit einem einzigen Klick konnen Sie ein 2-, 4-, oder 8-taktiges Intro fiir einen beliebigen Song erzeugen. Die Akkorde
werden jedes Mal anders sein, und Sie kdnnen weiter klicken, bis Sie den gewiinschten Verlauf erhalten. Das generierte
Intro ist eine geeignete Akkordabfolge in dem gewéhlten Musikstil (Jazz/Pop) mit optionalem Pedalbass und hat eine
korrekte Uberleitung zum ersten Akkord des Songs. Intros kénnen auch entfernt werden.

Klicken Sie die Schaltfliche [Song Form] in der Werkzeugleiste des Hauptbildschirms und wéhlen Erzeuge Intro

sra | aus dem Auswahlmenii. Sie kdnnen auch den Meniipunkt Bearbeiten | Song Form | Akkorde fiir Intro erzeugen
auswiahlen, um den Dialog fiir Erzeuge Akkorde fiir Intro zu 6ffnen.

Akkorde far Intro erstellen (oder Intro 16schen) *

2kkardtupen Jerm | Hiemmit wird eine Akkordfolge erzeugt und als Intro eingefiigt. Klicken Sie auf den
Erstellen-Buttan, um andere Akkorde fiir das Intro zu erstellen.

Lange des Intros 4 Takte [Mittl. Tempao) 4
Erster Akkerd nach Inral ist in der Tanart | C | Drums Einzshlet (nur disser Song) <Standards [kein Einzshler] ~
Pedal Bass kein Orgelpurkt im Bass ~ | Inztumente Benutzerdefiniert ~
Mai7 statt Maif verwenden [Bass [ Drums [ Piana [ Gitarre [ Streicher
[ &kkaorde venwenden von Takk | 29 4

Intro &kkorde loschen Intro &kkorde erstellen Schliefien Hilfe

AKkKkordtypen: Sie konnen zwischen Jazz und Pop Styles wéhlen.

Linge der Einleitung (in Takten): Dies setzt die Dauer des Intro auf 2, 4 oder 8 Takte.

Erster Akkord (nach Intro) ist: Diese Einstellung garantiert sanfte Ubergéinge von der erzeugten Intro in den Song.
Pedal Bass: Fiigt eine durchgéngige Pedalbassfigur in das Intro ein.

Maj7 statt Maj6 verwenden: Wihlen Sie zwischen Maj7 oder Maj6 Akkorden.

Akkorde verwenden von Takt: Damit konnen Sie die Akkorde einer beliebigen Sektion in das Intro einbauen. Sie kdnnen
zum Beispiel die letzten 4 Takte des Songs als Intro verwenden.

Drum Einzéhler (nur dieser Song): Wihlen Sie die Lead-In-Option fiir den aktuellen Song.
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Instrumente: Sie kdnnen das Intro von der ganzen Band, einer bestimmte Spur oder eine beliebige Kombination von
Spuren spielen lassen.

[Intro Akkorde nochmals erstellen] : Durch Anklicken dieser Schaltfliche wird eine Intro mit den gegebenen
Einstellungen in den Song eingefiigt oder ersetzt.

[Intro loschen]: Das Anklicken dieser Schaltfliche entfernt das Intro.

| Anmerkung: Der Melodist hat ebenfalls Einstellungsmdglichkeiten um Intros und Song Titel automatisch zu erzeugen.

Automatische Generierung von Song Titel

Der Song Titel Generator gibt jedem Song, den der Melodist erzeugt, einen Namen, wenn das Auswahlkéstchen 'Auto-Titel'
im Melodist Dialog aktiviert ist. Diese Funktion kann auch eigenstindig genutzt werden, um Titel fiir Thre eigene
Kompositionen vorzuschlagen. Sie fahrt mit der Erzeugung von Titeln fort, bis Ihnen einer gefallt.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Erzeuge Titel] und wéhlen den Mentipunkt Auto-Erzeugung Song Titel, oder driicken Sie
die Tasten Alt+Umschalt+T.

'.# Auto-Erzeugung Song Titel [Alt+Umschalt+T)
Erzeuge Erzeuge mehrfach Titel

Ein neuer Titel erscheint sofort im Titelbereich des Hauptbildschirms. Wahlen Sie Bearbeiten |Riickgdngig Songtitel-
erstellen, um einen Titel zuriick zu gehen.

Langeweile im Auto

Die individuelle Einrichtung des Songs Titelgenerators

Die fiir die Generierung der Song Titel verwendeten Begriffe werden als Wortlisten in der Textdatei TITL1.TXT
gespeichert. Diese Datei hat mehrere Abschnitte mit jeweils zwei Gruppen von Wortern, die zusammengesetzt werden. Sie
konnen neue Abschnitte hinzufiigen, je ein Abschnitt fiir ein Eigenschaftswort und ein Hauptwort. Bitte beachten Sie die in
die Datei TITL1.TXT eingebetteten Hinweise bzgl. Hinzufligens von Text in die Datei.

Automatischer Soundtrack-Generator

Dieser Generator erzeugt Thnen Musik in dem von Ihnen gewiinschten Stil in genau passender Lénge. Sie wihlen die
gewilinschte Linge, die gewiinschten Instrumente und ob Sie das Stiick weich ein- oder ausgeblendet haben mdchten. Der
SoundTrack-Generator richtet dann Tempo, Taktzahl und Lange passend ein und erstellt Ihnen ein zufélliges Stiick, das Sie
dann als Audiodatei (WMA, WAV oder MP3-Format) speichern koénnen.

Damit kénnen Sie ein neues Musikstiick (in iiber 20 Stilen) oder aus {iber 50 mitgelieferten Musikarten (Blues, Jazz,
Entspannung, u.v.m.) in wenigen Sekunden erstellen!

Um den Soundtrack-Generator zu benutzen, wéhlen Sie Melodie | Erzeuge Soundtrack. Jetzt wird das Erzeuge
Soundtrack-Fenster erscheinen.

Erzeuge Soundtrack (Audicdatei im WAV/WMA/MP3-Format mit fester Lange) X

Tikel: Ewxotic?. sty demo “Arctic Trail"

Datei  F:AbbAGongs and LessonshSoundTrack MIDI FakebookiExotic 1 - Arcti Tral MGU Achtung: Wenn Sie aus dem Soundtrack-Generator Audio-

dnzab Takte mSong [kl Eizslerr 100 Takte Dateien erstellen, bendtigen Sie hierzu unbedingt einen DXi oder
O N VSTi-kompatiblen Softwaresynthesizer. Band-in-a-Box wird z.B.
- PoplJazz 16ths (Pop) - ClBass mit Coyote WaveTable DXi ausgeliefert.

Shyleariationen |1 *Pop 16tel Pad-Bell 8vb ~

Erzeuge jetzt neuen Sang
Lade worhandenen Song

Melodie

Lade Soundtrack-5ong Lade Song-Dema
Solist

Lade Song mit RealDrums [4udio) Lade vathandenen Sang

Setze Lange und Tempo des SoundSpurs
[ Ganzen Song Inklusiv Einzahler-T akte [JWunsch-Dauer

Erster Takt Tick. EI Drum Court-ln einbeziehen 0 E.26
Stiophe Arzahl Takte anpassen
::::e Tick E Tempo anpassen
Jetzige Daver  Om:17.14 Sek fickzohlurellempolonpassen
Eiriblenden [Sek.] Start Stop
[ Auisblenden (Sek.) Loop
Warschau:
Speichere S oundirack Defauit SchiisBen Abbruch Hilte

Zuerst sollten Sie einen Song laden. Es gibt verschiedene Typen von Songs, die Sie laden kdnnen:

Mit dem [Lade Soundtrack-Song] konnen Sie aus {iber 100 vorgefertigten "SoundTrack"-Kompositionen wéhlen, die wir
gemacht haben. Diese sind so konzipiert, dass sie sich als Hintergrundmusik fiir verschiedene Verwendungszwecke eignen.

Mit den Buttons [Lade vorhandenen Song], [Lade Song-Demo] und [Lade Song mit RealDrums (Audio)] konnen Sie
vorhandene Songs, Song-Demos, die wir fiir die Styles geliefert haben, oder Songs mit RealDrums laden. Schlieflich gibt es
noch einen Button zum Laden eines beliebigen Songs. Bitte beachten Sie, dass Sie, wenn Sie einen bestehenden Song (der
von jemand anderem komponiert wurde) verwenden, sicherstellen miissen, dass Sie {iber ausreichende Rechte verfligen, um
den Song fiir Ihr Projekt zu verwenden.

Sobald Sie einen Song geladen haben, konnen Sie nun einen Teil des Songs auswéhlen, den Sie fiir [hr Projekt verwenden
mochten. Aktivieren Sie dazu die Option Wunsch-Dauer und legen Sie die Lange mit den Feldern Min und Sek fest.
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Angenommen, Sie mdchten einen 30 Sekunden. langen Soundtrack erzeugen. Setzen Sie die gewiinschte Lange auf 30
Sekunden.Dann driicken Sie die Schaltfliche [Taktzahl und Tempo anpassen]. Nun ermittelt Ihnen der Soundtrack-
Generator die passende Taktzahl und Geschwindigkeit, Die am besten zu den von Thnen gewtiinschten Einstellungen, also
den 30 Sekunden Lénge passt.

Stellen Sie die Erster Takt der Musik ein. Um am Anfang zu beginnen, wihlen Sie Takt 1

Im Bereich Spuren verwenden konnen Sie auswéhlen, welche Instrumente in das Arrangement aufgenommen werden
sollen.

Verwenden Sie die [Start] und [Stop] Buttons um sich den Fortschritt [hrer Arbeit anzuhdren. Mit der “Loop” Checkbox
konnen Sie eine Abspielschleife bilden.

Nun erzeugen Sie Thre SoundTrack Datei, durch Klicken des [Speichere SoundSpur] Buttons und Auswahlen des
gewiinschten Dateiformats (WAV, WMA oder MP3).

Einstellung fiir Einblenden und Ausblenden des fertigen Audio-Clip in Sekunden.
Den fertigen Clip kdnnen Sie mit diesem Button [Vorhéren]

Automatische Solo Generierung — “Der Solist”

Es gibt zwei Wege um ein Solo [hrem Song hinzuzufiigen. Die Funktion “Fiige Beste RealTracks Solisten zu Solo-Spur
hinzu” bietet eine Liste an Solisten zur Auswahl an. Der Dialog Solist Auswahl zeigt Ihnen eine komplette Liste der
Solisten zur Auswahl mit zusétzlichen Einstellungen die Sie beim Solo anwenden konnen. Klicken Sie auf den Solist Button
um die zwei Moglichkeiten angeboten zu bekommen.

Fiige Beste RealTracks Solisten zu Sole-Spur hinzu (Umschalten+Klick)

scfst Offne Solisten-Dialog urn MIDI oder RealTracks Solist zu wihlen (Strg+Klick)

Wihle “Beste” Solist RealTracks

Wiihlen Sie das “Beste” Solist RealTracks in einem neuen Dialog, der Thnen zeigt welcher Solist am besten mit Genre,
Tempo und Feel mit Ihrem Song tibereinstimmt. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz Balladen Style geladen haben (Tempo
60), zeigt die Liste Jazz Solisten, die gut mit Tempo 60 funktionieren am Beginn der Liste an und andere wie schnelle
Heavy Metal Gitarren-Solisten am Ende der Liste.

Wie Sie diese Funktion benutzen konnen

Um einen Besten Solisten zur Solist Spur hinzuzufiigen, driicken Sie den Solist Button und wihlen aus dem Menii Fiige
Beste Solist RealTracks Spur zu Solist-Spur hinzu.

Um einen Besten Solist zu einer beliebigen Spur hinzuzufiigen, verwenden Sie den Instrument Button und wéhlen dann
Wiihle RealTracks | Wihle Beste Solisten RealTracks.

Sie sehen dann einen Dialog, der die Besten Solisten fiir den aktuellen Style auflistet.

Wihle Beste RealTracks, sortiert vorn Besten zum Schlechtesten (fur diesen Style) »
Filtere | | # Zeige alle Kiinstler Bios temo
1037 E\ntrég. 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
wahle keine RealTracks fur diese Spur # | | Original Jazz Sax RealTracks Solisten Style. Tipp -
-------- Beste RealTracks fiir aktuellen Style sind unterhalb — Grundsatzlich spielt dieser Solist Ober alle Akkorde,
klingt aber am besten dber Jazz Akkorde.
361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford Tempo Bereich: 110-180

415: Sax. Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford)
437 Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J_ Perry)

438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry)
439: Posaune, Alterer Swing 140 (lan McDougall)

440- Posaune, Alterer Swing 140 [bluesig] {lan McDougall) Optionen fiir ausgewahlte RealTrack
441: Trompete, Alterer Swing 140 (Don Clark)

442- Trompete_ Alterer Swing 140 [bluesig] (Don Clark) Zeibasc Nomel Time -
452: Bass. Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Neil Swainson) Mediey

453: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Neil Swainson) [Bluesy Erfieahen Ditect Input ] gehalten
454 Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black)

455: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Miles Black) " .

456 Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.J. Perry) pSticionhavoniey

457: Sax, Alto, Jazz Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) RealTrack Typen miteinbeziehen

458: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford) Eedlet Sol Al Defaulk

459 Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford) Sy o8 e o

460: Posaune, Jazz Swing 140 (lan McDougall) [ Hintergiund [Begleitung) Hintergrund (Melodisch)
461: Posaune, Jazz Swing 140 [bluesig] (lan McDougall) - .

462: Trompete, Jazz Swing 140 (Brad Tumer) Sello bl chee ket

463: Trompete, Jazz Swing 140 [bluesig] (Brad Turner)

- AT 361: Sax. T Jazz Swing 140
T63: Clarinet, Salist Alterer Swing 140 (P.J. Perry) (=5, VGG dbeeke S

764: Clarinet, Solist Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) [ Zeige beste Subs fir den aktuellen ReaTrack Andem
T65: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 (Oliver Gannon)
T66: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Oliver Gannon) - = q
1224: Vibes, Solist Jazz Steve Swing 140 (Steve Nelson) > . ' @ = |4 |
1226 Viihes Snlist JazzSteve Swina 140 Thluesinl (Steve Nelson A
< > | 0K und Erzeuge Jetzt I

K Abbruch Hilfe

“Solisten” und “Background (Melodisch) Solisten” werden mitangezeigt. Sie konnen diese deaktivieren, indem Sie bei den
Kontrollboxen z.B. nur die Solisten (und keine Background Solisten) aktiviert lassen.

Wenn Sie die Liste filtern mochten, driicken Sie den [#] Button.
Sie konnen die RealTracks vorhdren mittels Doppelklick in der Liste oder iiber die Wiedergabe-Steuerung.
Sie konnen diese Optionen fiir das ausgewihlte RealTrack wihlen (Zeitbasis, bluesig, einfach, usw.).

Wenn Sie die Option Zeige beste Subs fiir die aktuellen RealTracks aktivieren, werden RealTracks aufgelistet, die den
aktuell ausgewihlten RealTracks &hnlich sind.
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Wenn Sie auf die Schaltfliche [Artist Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle RealTracks-Kiinstler
auflistet und es IThnen ermdglicht, weitere Informationen zu sehen.

Solist Auswahl Dialog

Um einen vorgefertigten Solist auszuwihlen, driicken Sie Umschalt+F4 oder wéhlen Sie Solist | Solo erzeugen und
abspielen. Der Dialog “Solist auswéhlen” 6ffnet sich. Sie konnen auch mit Strg+Klick auf dem [Solist] Button direkt zu
Solist Auswahl Dialog gehen, oder Sie Sie den Dialog aus diesem Dropdown Menii.

Solist auswiahlen - Solo erzeugen

[ e Tup Swing Stel
[ &lle -Genes-  wialtz [Jazz)
RealTracks

Zeige alle | Favaoiiten

Salo erstellen in einem Style wie

Tenor-Sax
2 Bebop Piano

15 Blues Jazz Gitarre
16 Blues Rock Orgel
( 17 Blues Quartett (Ger. &tel) )

~

Suchen

Dz [ |

Beste RealTracks | [v] AutcVorschlag: Warschlag

Gehezuft | Memo

Datenbank: J SWING.ST3

*

Grundleg. Bebop Sax.-So

lo, f. die meisten Swing-Stile. Bei langs.

Tempo: Dopp. Tempo ankl

Instrument | Tenor-Saxophon

] Doppeltes Tempa

Haimonie | 0 < Keine Harmonie =

~ | Instr Auswahlen

Melodie basierendes Solo

Instr Ligschen

~ | Harmanie Loschen

3 Jazz J Henderson Tenor-Sax Style Kein Wechsel Style Awswahlen || Style Lischen
4 Jazz Swing Vibes
5 *lazz SW.%UEI‘IEH. A-Instr. Instrurment wechselh | Mie ~
( 6 Jazz Walzer Piano ) .
(7 Jazz Walzer Trompete ) Salo Modus Solo in diesen Stophen
(8 *Jazz Walzer Quartett. Vibr. ) ®) Nomal Erste Ja, Fals 0. Melodie v
( 9 Ger.8tel (Bossa/Rock)Tromp. ) (Fills % (1) Mittlere s )
10 Ger.8tel (Bossa/Rock) Gitrr. @ e
( 11 Ger.8tel (Bossa/Rock) Vibr. ) O Trade yoml Letzte Ja, Fallz 0. Melodis ~
( 12 Ger Btel{Bossa/Rock) VerzGit ) f
13 Blues Piano O SoloWizard Melodie i. Mittelteil aus
( 14 Charlie P. Swing 16tel ) O arpassen Alles Solo telodie und Solo

[Bcbop/kamplexe Meladier]
(18 *Tenor Sax Langs. Balladen } [ &nzahl Strophen 5
( 19 Blues (Ger.8tel) JzGitarre ) Einstellungen mit Song ladsn [ Aktiviert 100
( 20 Blues (Ger. 8tel) Orgel )
(21 *Walzer Vibraphon ) [ Einstellungen mit Song speichern
Mehi
2:(32(2: F’n;; 1Ehtf!|,Trkng%ateT} ) o Solist Maker =
*Country Marl +Travis
< > Bearbeiten Abbruch Hilte

Tipp: Band-in-a-Box soliert auch tber “Slash Akkorde” (Umkehrungen oder Akkorde mit akkordfremdem Basston). Der Band-in-a-Box-
Solist analysiert “Slash-Akkorde” wie z.B. C/Bb um die passendste Tonleiter zu finden (z. B.: Bb lydisch). Dazu brauchen Sie gar nichts
zu tun, das geschieht automatisch.

Waihlen Sie einen Typ im Listenfeld Solo erstellen in einem Style wie und suchen Sie sich den Ihren Vorstellungen
entsprechenden Style aus oder aktivieren Sie das Auswahlkistchen Auto und klicken Sie die Schaltfliche [Vorschlag]
rechts daneben. Darauf 6ffnet sich eine Liste von Solisten in jenem Style Wéhlen Sie einfach einen aus, der Thnen gefallt.

Wihlen Sie Alle Genres, damit enthdlt die Auswahlliste (wie die vorherige Version von Band-in-a-Box) alle auf Threm
System installierten Solisten aus. Wenn Sie die Markierungsbox “alle Genres” deaktivieren, dann wéhlen Sie das Sie
interessierende Genre aus und nun erscheinen in der Liste nur noch die Solisten passend zu diesem Genre.

Der [Favoriten] Button fiir “bevorzugte Solisten” 6ffnet ein Fenster, in dem Sie die letzten 50 verwendeten Solisten sehen.
Die am meisten verwendeten Solisten werden in Liste am Anfang gereiht. Markieren Sie den Solisten Threr Wahl und
bestdtigen Sie mit [OK], um den Solisten aufzurufen.

Der Button [RealTracks] zeigt nur die Solisten (#361 und hoher stehend) an, die RealTracks sind.

Zeige N/V: AuBerdem konnen Sie festlegen, die Solisten auszublenden, die auf Threm System iiberhaupt nicht installiert
sind. Manche Solisten sind Zusatzprogramme zu Band-in-a-Box.

Wenn Sie den gesuchten Solisten nicht finden kénnen, klicken Sie auf die Schaltfliche [Suchen], um einen Teil des
gesuchten Namens einzugeben.

Falls die Nummer des Solisten bekannt ist, ldsst Sie [Gehe zu] einen bestimmten Solisten danach aus der Liste wéhlen.

Das Memo Feld enthilt eine kurze Zusammenfassung iiber den Solisten-Style, der Name der aktuellen Datenbank wird
ebenfalls angezeigt.

Instrument / Harmonie / Style / Stil laden / Instrument wechseln: Die vorgefertigten Solisten stellen Style, Instrument
und Harmonisierung ein, aber Sie konnen diese Einstellungen nach Thren eigenen Vorstellungen abéndern. Die [... Loschen]
Schaltflachen entfernen jeweils das aktuell ausgewdhlte Instrument, die Harmonisierung oder den Style. Verwenden Sie die
Schaltflache [Instr Auswihlen], um ein Instrument auszuwihlen und den Notenumfang des Solisten fiir dieses Instrument
automatisch einzustellen. Fiir ein harmonisiertes Solo wéhlen Sie eine Harmonisierung aus der Harmonie Liste. Verwenden
Sie die Schaltfliache [Style Auswéhlen], um einen beliebigen Style aus dem Verzeichnis C:\bb\Styles auszuwéhlen.

Solo Modus: Im Normal Modus soliert Band-in-a-Box in der iiblichen Art und Weise, liber Strophen des Songs zu
improvisieren. Mehrere andere Optionen sind vorgesehen, um Threm Song auf unterschiedliche Arten eine Improvisation
hinzuzufiigen, einschlieBlich Fills, Umspielen der Melodie, Trade4s, Solo Wizard, und eine benutzerdefinierte angepasste
Einstellung.

- Fills %: “Fill” weist den Solisten an, einen prozentualen Anteil des Songs auf der Spur “herumzududeln” (% Kaéstchen).
- Melodie umsp(ielen): Um neben der Melodie zu solieren, machen Sie folgendes:

- Offnen Sie einen Song, der eine - vorzugsweise diinnere - Melodie mit etwas Raum darin hat, sodass ein Solist in der
Lage ist, darin “einzutauchen”.

- Klicken Sie die Schaltflache [Solist] an. Wihlen Sie den Solo Modus “Melodie umspielen”.

- Stellen Sie den Solisten so ein, dass er in alle Strophen spielt und deaktivieren Sie die Option “Melodie im Mittelteil
aus”.

- Kilicken Sie [OK] und das Solo wird erzeugt, wobei es zeitweise Riffs spielen wird, wiahrend die Melodie pausiert.
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Tipp: Als weiteren Effekt fligen Sie der Solo Spur einen Gitarrenakkord Solisten hinzu, indem Sie ber die Schaltflache [Akk.solo] im
Gitarren-Fenster eine Gitarristen mit dem Ziel Solo-Spur auswahlen, oder Sie wahlen einfach eine Gitarren Harmonisierung wie 32 J Pass.

- Trade Feature: Es gibt eine Art zu solieren, die wir “Trade” Soli nennen. “ Trade4s “ bezieht sich auf z. B. ein 4-
taktiges Solo, auf das gewohnlich ein melodisch verschiedenes Solo oder ein Schlagzeugsolo fiir die ndchsten vier Takte
folgt. Sie konnen abwechselnd Ihre eigenen Phrasen mit denen des Solisten abwechseln Klicken Sie auf die Schaltflache
mit der 4 mehrmals, um zwischen 2,4 oder 8-taktig umzuschalten. Band-in-a-Box kann jeweils die erste oder zweite
Phrase erzeugen.

- Solo Wizard: Diese Option aktiviert den Solo Assistenten Wenn Sie Noten entweder iiber eine MIDI-Keyboard,
welches mit dem Computer verbunden ist oder auf der QWERTZ-Tastatur spielen, wird das Programm “richtige” Noten
im Stil des aktuellen Solisten spielen! Dies bedeutet, dass Sie jedes Mal ein “perfektes” Solo spielen konnen, einfach
durch Driicken einer beliebigen Taste auf Ihrem MIDI Keyboard oder den QWERTZ Tasten.

Tipp: Der Solist wahlt abhangig von der Einstellung in Optionen| Voreinstellungen | Solist | MIDI Velocity fiir Solo Wizard verwenden
die von Ihnen gespielte Anschlagstarke oder generiert sie selbst.

- Die Schaltfliche [Anpassen] im Dialog Solist auswihlen 6ffnet den Dialog Solo fiir einen bestimmten Taktbereich
erstellen. Hier konnen Sie einen Bereich fiir das Solo vorgeben.

Solo fir einen bestimmten Takthereich erstellen e

I Tipp: Sie kdnnen den Taktbereich vorwahlen, indem Sie ihn zuerst im
ChordSheet am Hauptbildschirm auswahlen/hervorheben und dann erst auf

Takt Strophe die Schaltfliche fiir den Solisten Klicken.

Solo fiir wizvile Takle erzeugen? Solo fiir einen zusiitzlichen Takt: Solisten horen normalerweise ein
Solo fiir einen zusatzlichen Takt Bisschen nach dem Ende des letzten Taktschlages zu spielen auf — sie
Esististierendes Solo in diesem Bersich Uberschieiben spielen noch ein paar Noten und spielen noch in den nichsten Takt

hinein. Wenn Sie diese Option aktivieren, tut das der Band-in-a-Box-

Solo jetzt erstellen Schiiefen Abbruch Hilfe SOliSt auch

Existierendes Solo in diesem Bereich iiberschreiben: Wenn Sie mochten, dass mehrere Instrumente gleichzeitig
solieren, dann deaktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, aber achten Sie darauf, dass es nicht zu chaotisch wird.

[Solo jetzt erstellen]: Wenn Sie diese Schaltflache anklicken, wird im ausgewihlten Bereich ein Solo generiert. Der
Song fangt zwei Takte vor diesem Bereich zu spielen an, Sie kénnen das neue Solo also schnell horen. Die Funktion
Solo fiir einen bestimmten Taktbereich kann {ibrigens mit verschiedenen Solisten innerhalb desselben Songs angewendet
werden, Sie kdnnen also ein Jazz-Tenorsaxophon ein paar Takte spielen lassen, dann vier Takte Bluegrass-Banjo usw.

Solo in welcher Strophe?: Wihlen Sie in welchen Strophen der Solist die Soli erzeugen soll. Sie konnen die erste, mittlere
oder letzte Strophe oder auch eine Kombination aller drei bestimmen. Driicken Sie den [Alles Solo] Button wenn Sie den
Solisten anweisen wollen in allen Strophen (mit und ohne Melodie) ein Solo zu erzeugen. Driicken Sie den [Melodie &
Solo] Button. Hiermit wird das Solo in der ersten und letzten Strophe deaktiviert, das Solo in den Mittelstrophen aktiviert
und die Melodie in den Mittelstrophen stummgeschaltet.

Aktivieren Sie die Checkbox Doppeltes Tempo, wenn Sie ein Sol im doppelten Tempo erhalten wollen (es werden 16tel
Noten anstatt 8tel Noten erzeugt).

Solo in diesen Strophen: Legen Sie fest, iiber welche Strophen soliert werden soll. Wéhlen Sie die erste, mittlere, letzte,
eine beliebige Kombination oder alle drei Strophen. Klicken Sie die Schaltfliche [Immer S(olo).], um den Solisten iiber
alles spielen zu lassen. Klicken Sie die Schaltflache [Melodie + Solo], um die Melodie die erste Strophe spielen zu lassen,
dann den Solisten die zweite Strophe und dann die Melodie auf der letzten Strophe ausklingen zu lassen.

Einstellungen mit Song laden: Diese Einstellungen erlauben das Speichern und Laden der Einstellungen fiir den Solist.
Aktivieren Sie diese Auswahlkéstchen, wenn Sie diese Einstellungen mit einem Song laden und speichern wollen.

Anzahl Strophen: Ermdglicht, einen Song auf eine definierbare Anzahl von Strophen einzustellen (z.B. 5), sodass es genug
Strophen fiir jeden Musiker gibt, um ein Solo spielen zu kdnnen. Mit dieser Option kénnen Sie schnell entscheiden, wie
viele Strophen Sie Band-in-a-Box erzeugen lassen mdchten.

Die Solist Maker Schaltfliche [Bearbeiten] 6ffnet das Dialogfenster Solist Editor, wo Sie Thren eigenen Solisten erstellen
konnen oder einen vorhandenen modifizieren.

Weitere Solist & Melodist Einstellungen

Die [Mehr] Button 6ffnet das Fenster Weitere Solist & Melodist Einstellungen. Dieser Dialog kann auch iiber den
Optionen | Voreinstellungen [Solist] Button erreicht werden.

Weitere Solist- u. Melodist Einstellungen X' | Aktivieren Sie MIDI Velocity fiir Solo Wizard verwenden, wenn Sie MIDI
[T MIDI Lautstéirke fiir Solo Wizard verwenden Anschlagstirke Informationen zum Solo Wizard senden wollen. Wenn Sie ein
(] Plapback baver Salist fertig it anschlagdynamisches MIDI-Keyboard an Ihren PC angeschlossen haben und Sie mochten
Salit Velosiy einstelien die Dynamik des Solisten steuern, sollten Sie dieses Merkmal aktivieren.
MelodistWelocity sinstellen Aktivieren Sie Playback bevor Solist fertig ist, um die Songwiedergabe zu ermoglichen,
Verbessertes Solo [langsamere Erzsugung] bevor der Solist sein Solo tatsdchlich vollstdndig berechnet hat. Sonst wird Band-in-a-Box
GroBe Salisten (ST3) die Wiedergabe erst nach vollstindiger Erstellung des Soli zulassen.
Lange Phiasen erzeugen Solist/Melodist Velocity einstellen: Dieses Auswahlkdstchen ermoglicht die schnelle
0K um alle ¥ Dur Dreklénge aks 7 aubehandeln| - Anderung des Lautstirkenanteils der Solo Spur relativ zu den anderen Instrumentenspuren.
T e Fiir eine realistische Mischung ist das Solo Instrument etwas lauter eingestellt als die

anderen Instrumente/Spuren im Song. Die Vorgabe ist 5.
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Grofle Solisten (ST3): Wenn diese Checkbox aktiviert ist, werden die verfiigbaren groflen *.ST3 Solisten Datenbankdateien
anstatt der kleineren ST2 Dateien verwendet. Die optionalen ST3 Dateien haben verbesserte Phrasen, allerdings dauert die
Erzeugung der Soli auch etwas lidnger.

Léngee Pphrasen erzeugen: Aktivieren Sie dieses Auswahlkéstchen, wenn Sie den Solisten die langste musikalische
Phrase, die er “kennt” spielen lassen wollen.

Wenn OK um alle V Dur-Dreikléinge als V7 behandeln aktiviert ist, werden alle Jazz MIDI Solisten und einige Jazz und
Country RealSolisten den V-Akkord als V7 (Dominant-Sept) behandeln.
Soli auf Melodie basierend

Wenn echte Musiker ein Solo spielen, dann orientieren Sie sich an der vorhandenen Melodie und an den Akkorden. Jetzt
kann Band-in-a-Box das auch. Das Ergebnis ist musikalisch viel besser als in fritheren Versionen von Band-in-a-Box.

Melodie basisrendss Seolo Sie konnen eine Stdrke in Prozent angeben, wie genau sich Band-in-a-Box an der

Methode| Benutzerdefiniert v| vorhandenen Melodie beim Solo orientieren soll. Wihlen Sie die gewiinschte Stirke und
[ aktiviet  Intensitat % eine von mehreren Voreinstellungen, die festlegt, wie Band-in-a- Box sich dabei an
Rhythmus, Melodienoten und Notendichte richtet.

Um ein Melodiebasierendes Solo zu erzeugen, wihlen Sie die Aktiviert-Checkbox in der Melodie-basiertes Solo — Gruppe
aus. Nun wihlen Sie, wie genau sich Band-in-a-Box bei dem Solo an die vorhandene Melodie halten soll und eine
Voreinstellung. Die Einstellung “Pop” funktioniert fiir Stiicke mit einfacher Melodie am besten, die anderen fiir
verschiedene Jazzstile und Stiicke mit komplexen Melodien. Die Einstellung “Benutzerdefiniert” ermdglicht verschiedene
Parameter zur Solo-Erzeugung einzustellen. Mit der Methode “Benutzerdefiniert” kdnnen Sie verschiedene Parameter
(Notendichte, Rhythmus usw.) individuell einstellen. Klicken Sie auf die [Einst.] Button zum Offnen des Dialogs Melodie
basierende Solisten Einstellungen.

Melodie basierende Soloisten Einstellungen *

Einst.

Aktivieren Melodie basierenden Solisten: Wenn
ausgewahlt, aktiviert dies das Melodie beeinflusste
Solieren.

Eingabe einstellungen fir melodie basierendes Solieren. Die Default Schaltflache stellt die Grundeinstellung
wieder her, “Wenn Sie die Benutzereinstellungen nicht bearbeiten wollen, verlazzen Sie diesen Dialog mit
Default.

[] &iktiviere Melodie-basierenden-S olaisten oo . .
Gesamt Intensitit: Wie stark wollen Sie das Solo durch

die Melodie beeinflusst wird?

Erste Melodie-Note muss mit Riff iibereinstimmen: Die
erste Note des Riffs muss mit der Tonhdhe der Melodie bei
diesem Punkt im Song {ibereinstimmen.

Gezamt Intenzitat 100 0100 %

Erste Melodie-Mote muss mit Riff Libereinst. 100 0-100 % der Zeit
Letzte Melodie-Mote muss mit Riff Libereinst. 0-100 % der Zeit
Gesamte Melodie muss mit Riff Libereinstimmen % der Noten

Ziel-Phraze-sinkerpunkt Punktzahl *% der Moten

Letzte Note der Melodie muss mit Riff iibereinstimmen:
Die letzte Note des Riff muss mit der Tonhohe der Melodie
an diesem Punkt des Songs iibereinstimmen.

Rhythmus stimmt Uberein 0100 %

NN

Dichte - der Ubereinstimmungsnaten 0-100 %

[J'wenn keine Melodie zu hiren ist, dann spielt Solist nicht

Gesamt-Melodie muss mit Riff iibereinstimmen: Die
Tonhdhe muss irgendwo im Riff die gleiche sein, damit

Durchgangsnoten annehmbar % 100 % der Durchgangsnoten annehmbar

Bevorzugte Phraze die mit Melodie Libereinstimmt Voreinstellung=10. Hohere Zahlen bedeuten,

Drefault

dass Soloist mehr der Melodie folgt.

Abbruch

o

7

Hilfe

diese Bedingung zutrifft.

Ziel-Phrase-Ankerpunkt Punktzahl: Die
Phrasenankerpunkte sind Punkte, an denen sowohl die

Tonhdhe als auch das Tempo der Melodie-Note und des
Riffs iibereinstimmen.

Rhythmus stimmt iiberein: Geben Sie den Prozentsatz der Zeit ein, in der eine Melodie-Note zur gleichen Zeit wie die
Note im Riff an der gleichen Stelle gefunden wird (die Tonhdhe spielt keine Rolle).

Dichte - Anzahl der Ubereinstimmungsnoten: Geben Sie die Anzahl der Noten in der Melodie im Vergleich zur Anzahl
der Noten im Solo ein. Zum Beispiel: 8 Noten in der Melodie und 10 Noten im Solo = 80%. Note: Wenn Sie genau 49, 59,
69, usw. aktivieren, bleibt der Solist leiser, wenn die Melodie nicht wiedergegeben wird.

Durchgangsnoten annehmbar %: Geben Sie den Prozentsatz der Zeit ein, in der vorbeigehende Noten im Riff OK sind
(wenn sie nicht in der Melodie gefunden werden). Eine Einstellung von 20% bedeutet beispielsweise, dass es OK ist, wenn
20% der Noten durchlaufende Noten sind.

Bevorzugte Phrase die mit Melodie iibereinstimmt: Bevorzugte Phrase die mit Melodie iibereinstimmt.
Verwendung des Solisten

1. Erzeugen Sie eine Solist-Spur, {iben Sie das Solo durch verwenden einer Schleife (Looping), verringern Sie die
Abspielgeschwindigkeit, drucken Sie das Solo aus. Schlussendlich konnen Sie ein tolles Solo bei jedem Akkordwechsel
spielen!

2. Erzeugen Sie ein Solo und kombinieren Sie dieses mit einer Harmonie (z. B. “Big Band Brass”). Sie haben damit
unglaublich schnell automatisch ein interessantes Big Band Arrangement erzeugt. Dieses konnen Sie ausdrucken oder
auch zur Weitergabe als Standard MIDI Datei exportieren.

3. Sie konnen den Solist natiirlich auch dazu verwenden, entsprechend Ihres Arrangements ein Solo zu spielen.

4. Trade 4’s, Sie konnen abwechselnd IThre eigenen Phrasen mit denen des Solisten in einer Art Frage — Antwortspiel in
jeweils 4 Takten abwechseln.

5. Konzentrieren Sie sich auf einen bestimmten Aspekt ihres Spiel mit der Unterstiitzung des “Wizards. Solieren mit
passenden Phrasen und gutem “Feeling” (die besten Noten werden automatisch miteinbezogen), begleitet Sie ein Solist
mit entsprechendem Selbstvertrauen. (Tipp: Versuchen Sie einmal eine der Begleitspuren wie z. B. Piano oder Gitarre
“Stumm” zu schalten und diesen Part der Begleitung zu iibernehmen.)
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6. Verwenden Sie die Solist-Spur um zusitzlich zur Melodie Spur eine weitere Spur aufzunehmen.

7. Erzeugen Sie ein Solo mit Akkorden diese Sie {iben wollen. Band-in-a-Box wird den ganzen Tag - ohne sich zu
langweilen - mit [hnen spielen. Wenn Sie z. B. an einer Progression 1I-V7-1 (“zwei-fiinf-eins”) arbeiten wollen, tippen
Sie einfach die Akkorde im ChordSheet ein und erzeugen dariiber ein Solo. Im Notationsfenster konnen Sie wihrend des
Abspielens “Blattlesen” iiben. Wenn Sie zudem noch die “Loop Screen” Checkbox in der Notation anwahlen kénnen Sie
jeweils eine 4 taktige Phrase (II-V-I) solange iiben wie siec wollen, und dann zur néchste Phrase weitergehen.

Technische Anmerkungen:

1. Der Solist besitzt eigene, getrennte Kanale und Einstellungen. Wenn der Solist allerdings mit einer Harmonie gestartet wird, wird eine
Verbindung zu den THRU-Harmonien (Kanale und Einstellungen) hergestellt. Da bereits 12 der verfiigbaren 16 MIDI Kanale von Band-in-
a-Box belegt sind, wollten wir nicht noch 2 weitere Kanale den Solisten Harmonien fest zuordnen. Wenn Sie also den Solisten mit einer
Harmonie héren wollen, verwenden Sie die THRU Harmonie Einstellungen. In anderen Worten, wann immer eine THRU-Harmonie
gewahlt wird, wird diese vom Solisten verwendet.

2. Wir haben den Solisten so designed, dass der Solist keine Soloideen wiederholt. Die Soli werden jedes Mal neu errechnet. Fir diesen
Zweck haben wir einen Menipunkt Refresh Solist (im Solist Menl [Umschalt+F7]) platziert.
Wenn Sie diese Funktion ausfiihren, ist es so, als ob Sie dem Solisten mitteilen “O.K. spiel was immer du willst, auch wenn es das gleiche
ist wie vor 5 Minuten”. Um immer neue, aktuelle Ideen zu bekommen, ist es eine gute Idee die Refresh Funktion regelmagig aufzurufen.

3. Das Solist Menu beinhaltet sehr viele Méglichkeiten. Es hat die gleichen Bearbeitungsfunktionen wie das Melodie Mend, Sie kénnen
daher eine Solistenspur genauso behandeln wie eine zweite Melodiespur Spur. Sogar, wenn Sie die gar nicht vorhaben, automatische
Soli zu erzeugen, kdénnen Sie diese Spur fir Overdubs, Gegenmelodien etc.. verwenden. Sie brauchen damit flr diesen Zweck keinen
eigenen externen Sequenzer verwenden.

Automatischer Split fiir Pianostimme

Dieses Feature wirkt sich auf die Piano, Melodie und Solistenspur aus. Sie finden es im Options-Dialog des
Notationsfensters und in den jeweiligen Untermeniis im Melodie und Solist Men{i.

Piano Spur (Notations Optionen)

[[7] AuteHand Spit Piano-Seut | Dje Pianospur zeigt nun immer beide Schliissel (Bass+Violinschliissel) an und verteilt die Noten
intelligent auf beide Zeilen. Dabei wird der Splitpunkt automatisch gewéhlt.

Melodie und Solist Spuren

Wenn Sie diese Option aktivieren, werden alle Tone der Pianospur automatisch auf ein zweiteiliges Notensystem verteilt.
Sie kénnen dann den Pianopart (beidhindig) ausdrucken, damit haben Sie eine Grundlage zum Uben. Sie kénnen ebenfalls
einen Klavierpart auf der Solo- oder Melodiespur auf die Weise auf zwei Hiande verteilen. Dabei erscheint die linke Hand in
blau, die rechte Hand in Rot auf der Pianoanzeige am oberen Bildschirmrand. Importieren Sie doch eine MIDI-Datei auf die
Melodiespur, lassen Sie Band-in-a-Box dies auf zwei Hénde verteilen und spielen Sie dies beidhdndig auf Threm
Klavier/Keyboard!

Sie konnen auf diese Weise ein Stiick fiir Solo-Piano, das Thnen als MIDI-Datei vorliegt, {iber das Datei-menii Offnen |
Offinen Spezial | Offine MIDI Datei damit landet die Klavierstimme automatisch auf der Melodiespur. Nun wihlen Sie aus
dem Melodie-Menii | Bearbeiten | Dienstprogramme | Piano Hand Split. Stellen Sie sicher, dass der Spurtyp auch auf Piano
gestellt ist. Nun wird die gesamte MIDI-Datei intelligent auf zwei Hénde verteilt.

Wenn Sie dies eingestellt haben, werden die beiden Hiande auch auf unterschiedliche MIDI-Spuren gelegt. Die Tone der
linken Hand wandern auf MIDI-Kanal 8, die der rechten Hand auf den Kanal 9. Sie konnen diese Zuordnung dann auch
wieder als MIDI-Datei exportieren und die Kanal-Zuordnung bleibt erhalten.
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Automatische Gitarren Soli — “Der Gitarrist”

Der Gitarrist gestattet Ihnen, ein Gitarren Akkordsolo fiir eine beliebige Melodie zu erzeugen. Band-in-a-Box wird die
Melodie durch Einfiigen echter Gitarren Voicings intelligent zum Gitarren Akkordsolo arrangieren. Sie konnen unter vielen
“Gitarristen” auswéhlen, um Ihr Arrangement zu erstellen. Sie kdnnen auch eigene Gitarristen definieren, indem Sie
Parameter, wie zum Beispiel Schlag-Geschwindigkeit, Arten von Voicings (Pop/Jazz), Verzierungen und vieles mehr
verandern.

1 | Laden Sie einen Song, der eine Melodie enthilt. Driicken Sie dann den Toolbar Button [Akkordsolo] oder wihlen
aderd | Sie den Mentipunkt Melodie | Melodie-Spur bearbeitenSie sehen dann den Dialog Gitarre-Akkordsolo erstellen.

ke
Solo

Kapitel 9: Merkmale automatisierter Musik 217




Gitarrist auswihlen- Gitarre-Akkordsolo erstellen X

Akkordzolo erstellen in einem Style wie.. Spur verwenden Melodie w Erstellen

Suchen Gitarren-Patch Elektrizche Jazz-Gitare O Bl S
n O Songtei
2 Jazz-Gitarre, einzelne Lage e o
3 Jazz-Gitarre, erweit. Akk. } Eeleitl=telen
4 Jazz, verspit. Schlage [ Automatisch 24
5 Pop mit Barré-Akkorden Bestehende Gitarren-K.andle andern 1

6 J.Pass 4-st. (5 Bunde)
7 J.Pass 4-st. 1 Lage !

8 James Taylor m. Leersaiten Memo
9 Lenny 100%, k. besten Akk. Jazz-Gitarre, spielt in einem Bereich von 5 Biinden, verziert die
10 Johnny 100% enge Akk.Lagen Akkorde. Nur beste Akkorde.

11 Lenny 100%, m. Besten Akk.
12 Johnny 100%, m. Besten Akk.

13 Johnny Ballad enge Akk.lagen Infa ... (Bearbeiten driicken um zu andern)
14 Enge A lagen, breite Schiage Patch ist ‘Elektrische Jazz-Gitarre", Bereich=5 Biinde,
15 Lenny Ballad - shell-type Schlag=80ms

16 EdB -shell-type mittl. Tempo
17 J.Pass & Lenny gemischt

18 Einzelnoten-Slide-Ubergange
19 Der ganze Jazz!

20 J.Pass schnell - gezupft

21 Guitarist #21 Gitarrist Maker

22 Guitarist #22 v Bearbeiten Abbiuch Hiffe

Hier sind die Schritte, um ein Gitarren Akkordsolo zu erzeugen:

Akkordtypen: (Bester=100, OK=50,
Adv=25Ungewdhnl.0Barré=0Verziere 7+9Keine leeren Saiten.

1. Wihlen Sie den Gitarristen aus.

;jazz'g?f”& 5_E'U”|d9 . ~! In der Hauptliste links im Fenster sehen Sie die Liste der Gitarristen, die bereits definiert
azz-Laitarre, enzZeine Lage . . . . . . . . .

3 Jazz-Gitarre. erweit. Akk_g sind. Zum .Belsplel .konnen Sie sehen, dags GltaI.TIS'[ #2 “Jazz Gltane, emze}ne Lagg”

4 Jazz, verspét. Schlage genannt wird. Damit werden Akkord Soli generiert, die wann immer mdglich auf einer

5 Pop mit Barré-Akkorden Position auf dem Gitarrenhals gespielt werden.

2. Wihlen Sie Melodie (oder Solo) Spur.

I Spur venmenden | M elodie

b H Normalerweise wird das Gitarren Akkordsolo in die Melodiespur geschrieben. Sie
konnen aber auch die Solospur als Ziel angeben.

3. Bestitigen Sie die Auswahl des Gitarren Patches.

Gitarren-Patch Elekbrische J azz-Git - | o . .
‘ | PR Case e | Der von Ihnen ausgesuchte Gitarrist wird bereits ein Gitarren Patch gewahlt

haben, aber Sie konnen es mit dieser Einstellung iiberschreiben.

4. Wiihlen Sie den Songbereich, auf den Einfluss genommen wird.

Erstellen Sie konnen entweder ein Akkord Solo fiir den ganzen Song oder nur fiir einen Bereich des Songs
(® Gesamter Sang erzeugen. In jedem Fall denken Sie bitte daran, dass Sie eine vorhandene Melodie bendtigen, um damit zu
O Songtei arbeiten (wenn Sie noch keine Melodie haben, kénnen Sie dafiir natiirlich den Melodisten verwenden,

eine zu erzeugen).
5. Wiihlen Sie die zu verwendende Haupt Gitarrenposition.

Bevorzugte Lage Bte ~ | Das Merkmal “Automatisch” legt die Haupt-Gitarrenposition fiir den Solisten fest,
die von dem/den Vorzeichen abhéngt. Ist die Tonart zum Beispiel C, wird Band-
in-a-Box den 5. Bund als die beste Position fiir den Akkordsolisten wéhlen.

[] Automatisch

Wollen Sie den Solisten lieber auf dem 12. Bund solieren lassen, konnen Sie “Automatisch”
Deaktivieren und die bevorzugte Lage auf den 12. Bund einstellen.

|/ Bestehends GitanerrKandle dndern | ywenn Sie bereits cine Gitarrenspur mit Gitarrenkanilen haben (die zum Beispiel auf einem
Gitarren Controller als einzelne Saiten eingespielt wurden), mochten Sie vielleicht nicht, dass Band-in-a-Box die Positionen
der Noten, dies es findet dndert. Sonst aktivieren Sie “bestehende Gitarrenkanéle dndern”.

6. Klicken Sie OK, um das Solo zu generieren

Hinweis &S] Sie sehen dann ein Dialogfeld, das Thnen mitteilt, dass der Spur ein Solo
Gitanen-Akkord-Solo wurde erfolgreich erstellt Es waren 93 Moten auf der Spur, hinZUgeﬁigt wurde und ZuSéchCh, wie viele Noten zur vorhandenen
e it cem Aickordselo sind es nan 215 Notenanzahl hinzugekommen sind. Die Wiedergabe beginnt automatisch,

und Sie konnen die Gitarren Voicings auf dem virtuellen Gitarrenhals
verfolgen.

Wihrend Sie dem Solo lauschen, wird Ihnen folgendes auffallen:
- Einige der Noten werden in der Melodie belassen, andere den Akkorden zugewiesen.

- Es wird ein weites Spektrum einschlieBlich einiger fortgeschrittener Gitarren-Akkorde eingesetzt. Es sind gebrduchliche
Akkorde, die auch von 'echten' Gitarristen so gespielt werden — Es gibt keine theoretischen Akkorde.

- Die Akkorde werden angeschlagen, um einen echten Gitarristen zu simulieren.

- Der Spurtyp fiir die Melodie wurde auf Gitarre gesetzt — also zeigt die die Notendarstellung [Tab] und die MIDI-Datei
wird mit den Gitarre Kanilen (11-16) gespeichert, wodurch auch die Bundposition(en) gesichert werden.

- Alle genannten Punkte konnen individuell im Editor fiir den Gitarristen eingerichtet werden.

Technische Anmerkung: Weil einige der Gitarristen angewiesen werden kénnen, Akkorde auf gewisse Weise verzdgert zu schlagen,
wird die Melodie - wenn das Solo wiederholt neu erzeugt wird - immer mehr verzdgert. Die Lésung(en) dieses Problems wére, Bearbeiten
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| Riickgédngig Solo vor dem Regenerieren eines Soli zu wahlen oder einen Gitarristen auszuwahlen, der das Schlagen nicht verzogert.
Die Schlag-Verzdgerung wird im “Info” Feld des Fensters Gitarre-Akkordsolo erstellen angezeigt.
SOBALD SIE EIN GITARRENAKKORD SOLO ERZEUGT HABEN ...
Der Akkordsolist ist jetzt Teil der Notendarstellungs-Spur. Sie konnen ihn wie jede andere Spur durch Einfligen/Ldschen
von Noten usw. bearbeiten und die erwahnten speziellen Gitarreneigenschaften benutzen, um die Gitarrenvoicings zu
andern oder eine Note durch eine Akkord zu ersetzen oder umgekehrt.

Wenn Sie eine Note oder einen Akkord unter Verwendung der Akkord Schrittvorwérts-Tasten ([Einfg] oder [Entf] auf dem
Ziffernblock) hervorgehobenen haben, klicken Sie die Schaltflichen [Ak-] oder [Ak+] im Gitarre Fenster, um
Gitarrenakkorde einzufiigen (oder 7 oder 8 auf dem Ziffernblocktastenfeld). Jedes Mal, wenn Sie [AKk-] oder [Ak+]
anklicken, werden Sie sehen, dass der Gitarrenakkord in eine andere Lage (Voicing) wechselt, wobei er die fiir jeden
Akkord moglichen 5-10 Voicings (Umkehrungen) durchléutft.

In dhnlicher Art und Weise konnen Sie einen Akkord in eine Gitarrennote umwandeln, wofiir Sie die Schaltflichen zum
Einfiigen von Gitarrennoten hierfiir benutzen. Anklicken von [N-] bzw. [N+] (oder 3 oder 4 auf dem Ziffernblocktastenfeld)
durchléuft die gleiche Note auf allen 6 Saiten.

Einige Akkorde haben keine “Voicings”, z. B. C# auf einem Cmaj7 Akkord, da es sich um Ubergangsnoten handelt.

Das Solo wird mit dem Song gespeichert (MGU) und mit intakten Saitenpositionen in eine MIDI-Datei exportiert, weil wir
die Kanéle 11 bis 16 fiir die Gitarrenspur benutzen. Sie konnen das Solo jederzeit entfernen, sogar nachdem es gesichert
oder neu geladen wurde, und zwar iiber Melodie | Melodiespur bearbeiten | Harmonie oder Git.Solo auf Melodiespur
l6schen.

Gitarristen kdnnen mit dem Gitarrist Maker individuell eingerichtet werden. Dies wird ausfiihrlicher im Kapitel
“Benutzerprogrammierbare Funktionen” in diesem Handbuch beschrieben.

Automatische Verzierungen — “Der Embellisher”
Ubersicht

Wenn Musiker ein LeadSheet mit einer ausgeschriebenen Melodie sehen, spielen sie es beinahe nie genau so wie sie es
lesen. Sie dndern das Timing der Noten und fiigen damit Synkopierungen hinzu, dndern die Notendauer, um Stakkato oder
Legato zu erreichen, spielen GraceNotes, Notenzieher, extra Noten, Vibrato und andere Effekte. Sie konnen Band-in-a-Box
das automatisch mit dem Embellisher (Verzierung) erledigen lassen, sodass Sie eine lebendigere, realistischere Melodie
héren - und jedes Mal unterschiedlich. Die Verzierung ist nur aktiv wéihrend die Musik spielt; sie beeinflusst die
Melodienspur nicht dauerhaft. Es gibt eine Option, die Verzierungen dauerhaft zu machen, sodass Sie eine bestimmte
Verzierung zur Melodie Spur hinzufiigen kénnen.

Melodie Verzieren

Der Melodie Embellisher wird mittels der Schaltfliche [Melodie Verzieren] in der Werkzeugleiste oder mit dem
Meniibefehl Melodie | Melodie Verzieren ein- und ausgeschaltet, oder mit den Tasten Strg+Alt+E. Der Embellisher
funktioniert nur wihrend der Wiedergabe.

Meladie

Verzieren¥
~ Verzierung Aktiviert Strg+Alt+E
Verzierung Dialeg Strg+Alt+L

Die 'verschonerte' Melodie wird in der Notendarstellung als Melodiespur angezeigt, damit Sie die verschénernden Noten
lesen konnen. Wird [Stop] angeklickt, kehrt die Notendarstellung zur Original (schmucklosen) Melodie zuriick. Hier ist ein
“vorher / nachher ““ Beispiel, das eine typische Verzierung einer Melodie zeigt.

Normale Melodie ohne Verzierung ...

@ Gw7 a fo
P Il n T I
nted—1— N——F— 1o
L' " A & Il IR H & & T
N L A o

9 » u

Ausgeschmiickte (verzierte)

Melodie... Wie Sie in der Notendarstellungs-Beispielen sehen kdnnen, wurde der unteren
o7 6 o7 to Melodie eine Punktierung in Takt 9 hinzufiigt, in Takt 10 zusétzliche Noten,
I —— ,;JP_ § Timing Anderungen und GraceNotes, um die Melodie interessanter zu gestalten.
gy =l
9 i 4

Wenn Sie den Embellisher iber den Meniipunkt Melodie wéihrend Playback verzieren deaktivieren (oder mit den Tasten
Strg+AIt+E), wird die Melodie (oder das Solo) so wiedergegeben, wie vor den Anderungen.
Embellisher Einstellungen

Die Verzierungseinstellungen sind wihrend der Wiedergabe iiber die Schaltfliche in der Werkzeugleiste des
Hauptbildschirms zugénglich, iiber den Meniipunkt Melodie | Melodie Verzieren |Melodieverzierungsdialog oder mit den
Tastenanschlagen Strg+Alt+L.

Der Dialog Melodieverzierung ermoglicht Thnen:
- Die Einstellungen im Embellisher individuell einzurichten oder die Voreinstellungen zu wihlen.
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- Eine besondere Verzierungen dauerhaft zu machen.

Melodieverzierung *
Live-t elodieverzierung bei jeder Wiedergabe
Einstellungen Mema
Humarize Nur wenn Melodie 'steifist’ Alle Moten= 435, Trompete, Oktave
71 Okt einst.= (0, durchschn. Tonhéhe=65 (ideal= . . . s . . :
ave anpassen 70). Extra Noten = 2. NbNoten-= 6. Llye Mellodleverznerl'lng.bel jeder Wlederggbe ist die
[ Vorzieher Doppelnaten=7, Verz.Noten =7, gleiche Einstellung wie die Checkbox Melodie
[ weriger Vorzisher \(?iErgf;-?veoqinNzt;g =17, Red Antiz. =4. || yihrend Playback verzieren der Schaltfliche [Melodie
[ vorschisige Verzieren] in der Werkzeugleiste. Wenn aktiviert,
Doppelnoten werden bei jeder Wiedergabe Verzierungen erstellt.
] Zusétzliche Noten ‘Werzierung aktualisieren Wenn ausgeSChaltet, werden Verzierungen nicht
[ Nebennaten % I et e ot vorkqmmen, a‘luBerA Sie klicken die Schaltfldche
[ vibrato [Verzierung] im Dialog.

- N ) Aktuelle Verzierung dauerhaflt machen . . . . . .
Laidthack"Feeling der Melodie Einstellungen: Dieser Dialog enthélt eine Reihe von
Vorgabe Originaimetocie wiedethetstelen Parametern, die jeweils einen spezifischen Einfluss auf
fanagoass, e Rilickgéngig Statist Mehr ... die Melodieverzierung (Live Atmosphére) ausiiben.
Anwenden auf Spur | Melodie v Vorgaben Evpor.. mpart.. Die Parameter kor.lnftn ein- und ausgeschaltet werden,

und sie kdnnen mit individuellen prozentualen
Flay Stop Pause Schiiefen Abbruch Hilfe: opee
Intensititen belegt werden.

Humanisieren: Die Anschlagstirken (Velocities), Notendauer (legato) und Timing der Noten werden 'vermenschlicht'. Die
urspriinglichen Velocities etc. der Noten werden ign224oriert. Die Auswahlmoglichkeit, das Timing der Musik nur dann zu
humanisieren, wenn es zu Beginn des Songs “steif” ist, erlaubt dem Embellisher das Timing unangetastet zu lassen, wenn es
von (begabter) Hand eingespielt wurde, und nur dann zu humanisieren, wenn die Noten Schritt-fiir-Schritt mit der Maus
eingegeben wurden. Die Einstellung “nur, wenn Melodie steif ist “ ist die Vorgabeeinstellung. Wenn gewéhlt, wird die
Melodienverzierung nichts dndern, falls die Melodie durch einen Menschen (anstatt “steif” durch eine schrittweise Eingabe)
eingespielt worden zu sein scheint. Denn es ist nicht immer wiinschenswert, eine Melodie zu 'vermenschlichen', die bereits
von einem Menschen eingespielt worden ist. Band-in-a-Box wird die Melodie automatisch analysieren, um zu bestimmen,
ob sie wahrscheinlich sie von einem Menschen eingespielt wurde.

Oktave: Der Oktavbereich der Melodie wird zur fiir das aktuelle Melodieninstrument besten Oktave geéndert. Wenn zum
Beispiel das Instrument eine Pikkoloflte war, wiirde die Oktave in den besten Bereich fiir eine Pikkolofléte erhoht.

Vorzieher: Eine vorgezogene Note wird vor dem eigentlichen Schlag gespielt.

I I ,_| | &, |
= 2 e
Unverzierte Noten . VORGEZOGENE auf Schlag 1 und 3.

Weniger Vorzieher: Das Gegenteil. Hier werden vorgezogene Noten gefunden und “verschonert” indem sie spéter (auf
dem Schlag) gespielt werden.

GraceNotes (Vorschlige): GraceNotes sind kurze Noten, die unmittelbar vor und ein Halbton unter der urspriinglicher
Note gespielt werden. GraceNotes werden bewusst nicht in der Notendarstellung angezeigt, damit diese leicht lesbar bleibt.
Man kann sie aber horen.

Doppelnoten: Melodienoten, die mit der gleichen Tonhohe gedoppelt werden.

I
>

Unverzierte Noten. Viertelnote gedoppelt.

Zusitzliche. Noten: Extra Noten werden zwischen Melodiennoten eingefiigt.

T
——

F= g==s=

Unverzierte Noten.

Mit eingefiigten Extranoten.
NoteTurns (Nebennoten): Eine einzelne Note wird durch eine Gruppe von Noten ersetzt, die die urspriingliche Note sowie
Halbtone oder Skalentone oberhalb und unterhalb der Note umfasst.

In diesem “vorher / nachher “ Beispiel wird die Note C durch einen '"Turn' von 3 Noten mit der Note eines Skalentons
oberhalb des C ersetzt:

Unverzierte Noten. Verziert mittels NoteTurn.

Vibrato: Vibrato kann geméaB der zusétzlichen Vibrato Einstellung im Dialog “Mehr” hinzugefiigt werden. Das Vibrato
kann im Notations-Fenster nicht gesehen werden, aber Sie konnen die Ereignisse in der Event-Liste (Not'n | Event-Listen
Editor) untersuchen.

“Laid-back” Feeling der Melodie: Wenn aktiviert, wird die Melodie etwas verzdgert und bringt das coole “laid-back”
Feeling.

Anwenden auf Spur: Der Embellisher wird gewdhnlich als Melodie Verzierung bezeichnet, weil Sie ihn im Allgemeinen
auf die Melodiespur anwenden werden. Doch wenn Sie mdchten, kdnnen Sie auch die Solospur als Ziel wihlen.

[Originalmelodie wiederherstellen]: Wenn Sie aber gerade das gemacht haben und mdchten die urspriingliche Melodie
wiederherstellen, konnen Sie das mit diese Button erreichen.

220 Kapitel 9: Merkmale automatisierter Musik



Vorgabe: Die Voreinstellungen erlauben Ihnen, schnell eine Kombination allgemeiner Einstellungen fiir die Verzierung zu
wihlen.

Memo: Die Embellisher Memo beschreibt die aktuelle Verzierung statistisch und zahlt die verzierten Noten auf.
[Verzierung a&ktualisieren]: Wenn der Song gerade abgespielt wird, kdnnen Sie mit diesem Button die Verzierungen
aktualisieren. Dies ist niitzlich, wenn Sie bereits Anpassungen vorgenommen haben und nun héren mochten, wie diese
klingen.

[Vorgaben]: Der [Vorgaben] Button stellt die Voreinstellungen der Verzierungen wieder her.

[Mehr]: Im Dialogfeld Verzierung, zusitzliche Einstellungen kann auf weitere Optionen fiir die Verzierungen zugegriffen
werden. Dazu gehoren:

- Vibrato Tiefe: Die Amplitude des Vibratos, Bereich 0-127.

- Vibrato Geschwindigkeit: Die Geschwindigkeit des Vibratos, Bereich 0-127 (langsam - schnell).

- Vibrato nur bei Noten mit so vielen Ticks anwenden: Wenn z.B. auf 120 Ticks (eine Viertelnote) eingestellt, werden
nur Noten mit einer Dauer von mindestens 120 Ticks mit Vibrato versehen.

- Vibrato nach so vielen Ticks starten: Fiir Noten, die Vibrato bekommen, beginnt es nach so vielen Ticks.

- Oktave Methode einstellen: Fiir die Oktavanpassung gibt es zwei Auswahlmdglichkeiten: entweder nur wenn die
Noten auBlerhalb des spielbaren Bereichs liegen (Nur anpassen wenn auflerhalb Tonbereich) oder generell immer die
passendste Oktave (Anpassen auf passendste Oktave); abhdngig von der Vorgabe die Sie in diesem Dialog einstellen.

- Dynamikbereich: Bezieht sich auf den Bereich der fiir die Humanisierung verwendeten Anschlaggeschwindigkeit
(Velocity). Sinnvoller Bereich ist 30-50.

- Legato Einstellung: Bezieht sich auf den Anteil gebundener Noten. Sinnvoller Bereich 55 bis 75.

[Statistik]: Hier werden Thnen dieselben Informationen, wie im Memo Feld (auch wenn noch keine Verzierung
durchgefiihrt wurde), angezeigt.

[Export] [Import]: Sie konnen Thre eignen Verzierungseinstellungen speichern/laden. Wenn Sie ihre persénlichen
Verzierungseinstellungen vorgenommen haben, driicken Sie den Export Button und speichern die Einstellungen als EMB
Datei. Wenn Sie ihre gespeicherte Einstellung wieder zuriickholen wollen, driicken Sie den Import Button. Die EMB Datei
konnen Sie auch mit anderen Band-in-a-Box Anwendungen niitzen.

[JETZT (wieder)Verzieren- Permanent]: Wenn der Song nicht gerade abgespielt wird, konnen Sie noch immer eine
Verzierung erstellen und durch Anklicken diese Button. Die urspriingliche Melodie wird nicht dauerhaft beeinflusst, au3er
Sie haben diese Button angeklickt.

[Aktuelle Verzierung dauerhaft machen]: Normalerweise passiert die Verzierung 'live', wiahrend des Abspielens eines
Songs, und beeinflusst die Melodie nicht dauerhaft. Wenn Thnen die Verzierungen aber besonders gut gefallen und Sie
mochten sie dauerhaft auf die Melodie anwenden, kdnnen Sie die Option “Aktuelle Verzierung dauerhaft machen” wihlen.

[Riickgéingig]: Driicken Sie den [Riickgéingig] Button um eine permanente Verzierung vor dem Speichern des Songs
wieder riickgéngig zu machen.

[Play] [Stop] [Pause]: Verwenden Sie diese Steuerungs-Buttons fiir das Abspielen des Songs wihrend Sie im Verzierungs-
Dialog sind.
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Kapitel 10: Arbeiten mit MIDI

Band-in-a-Box verfiigt iiber einen eingebauten Sequenzer, mit dem Sie MIDI aufnehmen und bearbeiten konnen. MIDI
kann auf verschiedene Arten aufgenommen werden:

- Live mit einem MIDI-Keyboard, MIDI-Gitarre oder einem MIDI-Blasinstrument.

- Schritt fiir Schritt mit der Maus durch Noteneingabe im Notationsfenster.

- Mit Unterstiitzung der “Wizard” Funktion, um Noten mit der “QWERTZ” Tastatur einzuspielen.

- Durch Importieren einer bereits aufgenommenen Standard MIDI-Datei in die Melodie- oder Solist-Spur.

Live Aufnahme in Echtzeit

Sie kénnen Punch In/Out ausfiihren, unbegrenzt dazu synchronisieren (Overdubbing), direkt zu einer Coda oder einem
Ending aufnehmen und die Aufnahme von jedem Takt aus starten.

@  Um mit Threm MIDI-Keyboard, Ihrer Gitarre oder IThrem Blasinstrument live aufzunehmen, klicken Sie auf den
recod | Button [Redord MIDI], driicken Sie die Tasten Strg+R oder wihlen Sie den Meniipunkt Melodie | Melodie-Spur
bearbeiten | Melodie aufnehmen. Der Dialog MIDI aufnehmen wird angezeigt.

MIDI aufnehmen X

Aufnahme von
(®) Anfang des Songs

OTag
() Ende

MIDI aufrehmen auf: REEEEE

Overdub unterliegende MIDI Filter...

| Auinabme (F) | Abbruch Hilfe

Legen Sie den Startpunkt fiir die Aufnahme fest und wéhlen Sie die Zielspur aus. Wenn in der Zielspur unterliegende MIDI-
Noten vorhanden sind, kénnen Sie die Option wihlen, diese zusammenzufiihren oder zu iiberschreiben.

Durch Driicken des [Filter]-Buttons wird das Dialog Aufnahmefilter gedffnet, in dem Sie die Typen der aufzuzeichnenden
MIDI-Daten auswahlen konnen.

Driicken Sie [Aufnahme] oder die Tasten Strg+R noch einmal, um die Aufnahme zu starten.

Stoppen Sie die Aufnahme durch Driicken der [Esc] Taste, oder der Leertaste, oder durch Anklicken der [Stopp]
Schaltfliche. Der Dialog Noten Aufgezeichnet wird gedftnet.
148 Moten Aufgezeichnet b

: [OK - Take behalten] speichert den Take den Sie gerade
piochmatTouehmen| |gabta.ch Hire aufgenommen haben. Erinnern Sie sich, es ist ganz leicht kleine
Unsauberkeiten im dnderbaren Notationsfenster oder im Event-Listen

[11. Stophe in gesamten Song kopieren EditOI’ Zu korrigieren.

it worhandener Melodie mischen

[Nochmals aufnehmen] lsst Sie schnell einen Take verwerfen und

o Melodie behal . : ) e :
s die Aufnahme erneut beginnen. Driicken Sie einfach die Taste W.

[Abbruch] beendet die Aufnahme; es wurde nichts gespeichert. Um wieder neu zu beginnen, driicken Sie die Schaltfléche
[Aufnahme] oder die Tasten Strg+R.

1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie eine Strophe aufgenommen haben, kénnen Sie durch die Anwahl dieser
Kontrollbox die gleiche Aufnahme in alle Strophen hineinkopieren.

Mit vorhandener Melodie mischen: Sie haben die Moglichkeit die Aufnahme mit der existierenden Melodie zu
verschmelzen. Wenn keine unterlegte Melodie vorhanden ist, dann ist diese Option grau und nicht anwéhlbar.
Aufgenommene Melodie behalten: Sie haben die Moglichkeit jede Melodie aus der letzten Aufnahme zu 16schen oder zu
behalten. Verwenden Sie diese Eigenschaft um am Ende eines Takes automatisch auszusteigen (punch out).

Aufnehmen auf einen externen Sequenzer

Viele Musiker verwenden Band-in-a-Box live. Wenn es nicht moglich ist den Computer mitzunehmen, dann ist ein

Hardware-Sequenzer oder ein Keyboard mit eingebautem Sequenzer, der Standard MIDI-Dateien liest, eine gute

Alternative. Um Songs auf einen externen MIDI-Player (wie z.B. Roland Sound Brush) zu iibertragen, fiihren Sie folgende

einfache Schritte aus:

- Erzeugen Sie eine MIDI-Datei des Songs durch Driicken der Schaltfléche.

- Entweder Sie speichern die Datei direkt auf eine Floppy Disk oder kopieren die Datei von Threr Festplatte zum
Datentréger.

- Der MIDI-Player (z.B. Roland Sound Brush) kann die IBM formatierte Disk mit MIDI-Dateien lesen.
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Noten manuell eingeben

Sie konnen Melodie-Noten direkt in die Spur im Notationsfenster eingeben, entweder im editierbaren Notations-Modus oder
im “Piano Roll” Modus.

Starten Sie den editierbaren Notations-Modus vom Notationsfenster aus mit einem einfachen Mausklick auf die
Schaltflache fiir den Editiermodus. Im editierbaren Notations-Modus kdnnen Sie Noten eingeben, verschieben, Noten und
Pausen bearbeiten, dies alles durch Standard Maustechnik — zielen und klicken, ziehen und ablegen (Drag und Drop), und
durch Rechtsklick, um das Noten-Editierfenster zu 6ffnen.

Bestétigungs-Dialog warnt vor um irrtiimlicher Eingabe von doppelten Noten (gleiche Tonhohe in dhnlichem Notenabstand)
oder vor der Eingabe von sehr hohen bzw. sehr tiefen Noten (grole Anzahl an Hilfslinien).

Wenn Sie einmal einige Melodien eingegeben haben, kdnnen Sie Teile davon kopieren und einfiigen
wie in einem normalen Textdokument. Um Noten zu kopieren und einzufiigen, markieren Sie einen
Notenbereich, indem Sie die Maus mit gedriickter linker Maustaste {iber diesen Bereich zichen. Dann
wiéhlen Sie aus dem Meniipunkt Bearbeiten | Kopieren.
Melodie kopicren P

Kaopieren ab hier

Stophe 1] RENE | schiag [2 | Tick 1205 2

Mull

Lange der Kopie

Schisge Ticks [120/5chlag)

Won Naote Cs w Eis Mate A6 w

Abbrch Hife

Klicken Sie auf die Stelle, wo Sie die Noten einfiigen wollen (durch Klicken auf die Timeline — oberhalb des
Notationsfensters) und dann wéhlen Sie Bearbeiten | Einfiigen. Sie konnen eine prézise Einfiigestelle im Dialog Melodie
einfiigen angeben.

Melodie einfiigen *

An dieser Position einfligen
Stiophe |1 | Takt |a | Schlag \1 | Tick [120/5.] Z
Nl

Abbruch Hilr=

Aufnehmen mit der Wizard Mitspiel-Funktion

Das ist eine niitzliche Funktion, wenn Sie {iber keine MIDI-Tastatur verfiigen aber eine Aufnahme mit “Live-Feeling”
machen wollen. Verwenden Sie den Wizard um Noten iiber die QWERTZ Tastatur in eine Spur aufzunehmen, die
natiirlicher klingt als mit der “Schritt fiir Schritt” Methode. Und so funktioniert es:

1. Klick auf Schaltflaiche [MIDI] in der Toolbar und dann auf MIDI-Tastatur Wizard Aktiviert. Sie konnen auch die Wizard
Mitspiel-Funktion aus dem Menii Start auswahlen.

2. Driicken Sie die Tastekombination Strg+R zum Aufnehmen.

3. Wenn Sie den Song abspielen, nehmen Sie die Melodie mit irgendeiner Taste der zwei unteren Reihen der QWERTZ
Tastatur im Rhythmus der Melodie auf. Die “Wizard” Noten werden natiirlich nicht die richtige Melodie darstellen, das
macht aber vorerst nichts. Wenn Sie fertig sind, schauen Sie in das Notationsfenster. Sie werden falsche Noten am
richtigen Platz mit der richten Lénge sehen.

4. Ziehen Sie die Noten (mit der linken Maustaste) auf den richtigen Platz im Notensystem. Wiahrend Sie ziehen, werden
Sie die Noten horen und die Namen der Noten werden in der “Noten-Bezeichnungsbox” angezeigt. Fiir Kreuz-
Vorzeichen, b-Vorzeichen und normale Noten, halten Sie die Umschalttaste, die Strg-Taste oder die Alt-Taste gedriickt.
Sie werden am Schluss eine Melodie haben, die klingt, als ob Sie live eingespielt worden wére, ohne das starre Gefiihl,
das bei einer Schritt fiir Schritt Eingabe entsteht.

Tipp: Wenn der Wizard aktiviert ist, wird durch Driicken der Leertaste die Abspielung nicht gestoppt. In diesem Fall missen Sie die Esc

Taste drlicken. Dies verhindert das Anhalten des Songs, wenn Sie unbeabsichtigt wahrend der Eingabe mit dem Wizard die Leertaste
driicken.

Melodie Wizard

Fiir Songs mit Melodien gibt es QWERTZ Tasten (Eingabe,\, T, 6) die Noten aus der Melodie ansteuern, wéhrend der Song
gespielt wird. Andere Ansteuerungs-Tasten 1-4 erzeugen Anndherungsnoten von unterhalb bzw. oberhalb. Dies kann fiir
Aufnahmen verwendet werden, um eine “steife Melodie” zu vermenschlichen. Ebenso kann man damit Blatt lesen und
Rhythmik iiben oder Live-Auftritte erleichtern. Funktioniert auch mit Harmonien:

- Melodie Noten: T, 6, Eingabe, \

- gleiche Melodie Note: 5

- Noten Anndherung: QWER YUIO
- Oktavierung 1, 2, 3
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MIDI Noten funktionieren ebenso (wenn in den Voreinstellungen | Transponieren “Verwende MIDI-THRU” aktiviert ist.
- E(40) F(41) G(43) Oktavierung

- Melodie Noten. F(53) G(55)

- Noten Anndherung B(47),C,D,E A,B,C,D(62)

Um den Melodie Wizard zu aktiveren, stellen Sie sicher, dass der Keyboard Wizard aktiv ist.

Damit wird auch der MIDI Wizard auf den QWERTZ Tasten aktiv.

Danach, wihlen Sie einen Song mit einer Melodie.

Schalten Sie die Melodie-Spur stumm durch die Alt+8 Tasten.

Starten Sie den Song. Wéhrend Sie den Song abspielen, konnen Sie die Eingabe-Taste oder die \ Taste (oder T oder 6 iiber
dem T) verwenden um Melodie-Noten zu spielen.

- W E R T: Hiermit ndhern Sie sich der Melodie an. Sie kdnnen bei jeder Note beginnen.

- QE R T: Wenn Sie mit Q anstatt W beginnen, werden grof3ere Abstdnde fiir die Annéherungs-Noten verwendet.
- IU Y T: Damit werden Noten “hinunter” zur Melodie erzeugt- Sie kdnnen bei jeder Note beginnen.

- OU Y T: Wenn Sie mit O anstatt I werden grof3ere Absténde fiir die Anndherungs-Noten verwendet.

MIDI-Keyboard Assistant

Der “QWERTZ”-Assistent funktioniert auch mit einem MIDI-Keyboard. Die Funktion, dass Sie auf Ihrer
Computertastatur zu einem Song “mitspielen” konnten wurde nun auch auf ein angeschlossenes MIDI-Keyboard erweitert.
Bei dieser Funktion gibt es keine falschen Noten, da Band-in-a-Box dafiir sorgt, dass Sie nur passende Noten spielen
konnen. Passend zum aktuellen Akkord. Diese Funktion kann auch niitzlich sein, um eine Melodie rhythmisch korrekt
einzuspielen und die Tonhdhen dann noch anzupassen.

Achtung: Sie miissen diese Funktion auf dem Hauptbildschirm von Band-in-a-Box ebenfalls aktiviert haben, damit sie mit dem MIDI-
Keyboard funktioniert.

Um diese Funktion auch mit Ihrem MIDI-Keyboard verwenden zu kdnnen, wiahlen Sie die [Pref]-Schaltfliche und dort die
Seite “Transpon”. Hier wéhlen Sie “verwende Wizard fir THRU-Teil”.

Jetzt konnen Sie wihrend Band-in-a-Box einen Song spielt auf dem MIDI-Keyboard mitspielen, dabei werden die Tone C-
E-G-B Akkordténen zugeordnet und die Tasten D-F-A-H den Durchgangsnoten. Ubrigens diese Skala, also C-D-E-F-G-A-
B-H nennt man auch die Bebop-Skala, die iber Dominant-Septim-Akkorden gespielt werden kann.

Das MIDI-Keyboard sendet neben den Tasten auch noch die Lautstdrke und die Anschlagdynamik — wenn Sie die Auswahl
haben, ist das MIDI-Keyboard die bessere Variante. Dieser Wizard macht viel Spal} und hilft auch beim Eingeben von
Melodien. Wenn Sie nicht besonders gut Klavier spielen kénnen, dann kénnen Sie einfach nur den Rhythmus einer Melodie
eingeben und die Notenhohen, Dauer, Lautstirken und das Timing spéter im editierbaren Notationsmodus korrigieren.

Melodie/Solist-Sequenzer

Normalerweise wiirden Sie einen einzigen Teil auf der Melodie- oder Solistenspur haben wollen. Da MIDI-Informationen
jedoch separate Kanéle haben konnen, ist es mdglich, 16 separate Teile auf jeder der Spuren zu speichern. Im Folgenden

gehen wir davon aus, dass Sie die Melodie-Spur verwenden, aber die gleichen Funktionen stehen auch fiir die Soloist-Spur
zur Verfliigung. Wenn die Melodie-Spur auf "Multi(16)-Kanal" eingestellt ist, bezeichnen wir dies als "Sequenzer-Modus".

Angenommen Sie haben eine Mehrkanalspur geladen. Laden Sie probehalber einmal die MIDI-Datei (iiber Datei | Offne
MIDI-Datei) C:\bb\Documentation\Tutorials\violet. MID.

Setzen Sie den Melodiespur-Typ auf “Mehr-Kanal”. Dies konnen Sie im Melodie- oder im Solomenii einstellen oder mit
dem [Sequenzer]-Knopf.

Melodie @
Spur-Typ [Mehr-Kanal] 4 Einzel-Kanal
Sequenze
v Mehr-Kanal [k

Die Melodienoten werden jetzt auf Thren eigenen MIDI-Kanal abgespielt und nicht mehr auf dem voreingestellten Melodie-
Kanal.

Sie konnen sich die Noten einer Spur in der Ereignisdarstellung ansehen. Driicken Sie hierfiir die “#”-Taste im
Notationsfenster.

Beachten Sie eine neue Funktion, die Thnen die einzelnen MIDI-Kanile in verschiedenen Farben darstellt. Je nachdem, auf
welchem MIDI-Kanal eine Note abgespielt wird, ist eine andere Hintergrundfarbe eingestellt. Z.B. ist der MIDI-Kanal 7 in
lila Farbe, Kanal 10 in goldener Farbe dargestellt.
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Event-Listen-Editor Angezeigte Spur ist: Melodie X

Zeit Eventtyp Farbe:
Bearbeiten Event-Typ w
Einfiigen Anzeige Optionen
(@) Zeige alle Events
Anhéngen () Wenwends Event Filter
Lischen Filter
Zeige
Start

Ubemehmen

Songtext bearbeiten

Melodie =

4,197 Moten

595 Andere !
Hilf
4,792 Total Events __SCh\IEBEn ilfe

Wenn Sie das LeadSheet-Fenster 6ftnen, sehen Sie den gesamten MIDI-Song auf verschiedenen Notensystemen dargestellt.
Im Fall von violet. MID erhalten Sie 6 verschiedene Notensysteme; auf3er fiir einen Konzertdirigenten, ist dies eine ganze
Menge Information auf einmal.

Um das Notationsfenster fiir den Sequenzer Modus umzuschalten, wéhlen Sie den Knopf “Optionen” und stellen Sie die
Parameter fiir die Mehrkanaldarstellung ein.
Mehrkanal Anzeige(MIDI Dateien etc.]

Driicken Sie “Benutzerdef. Kanile zeigen” und dann den Button [Setze], um das
Sequenzer Fenster aufzurufen. Jetzt konnen Sie einstellen, welche Kanile angezeigt
und gespielt werden sollen.

Kanale auf verschiedene Motenspuren aufteilen
() Alle K.andle spiglen/anzeigen
(@ Benutzerdef. K.andle spielenanzeigen

¥ Sequenzer Fenster (Mehr-Kanal Spur: Melodie) - O X
Alle | Ale
Keine  Keine
Kanal # Patch #Ewents Play Zeige Edit
2 |Akustische| Bass gestrichen v| 312
3 [Akustisches Piano ~| 542 O
4 [Stimme Dok ~| 333
& [Vibraphon ~| 220 O
7 |Nylonsa\tan-Gitane v| 1630 O
tehrkanal-dnzeige (2B aus MIDI-D ateien)
10 [Standard Dramkit » 260 0 Kanale auf Leadsheetnatation aufspalten

() dle K.anile spielen/anzeigen

(®) Benutzerdefinierte Kanale anzeigen/spielen
Lade/Speichere K.analdaten mit dem Song

Drefault Flay Stop Pauze

Abbuch | Hite | B

In diesem Beispiel haben wir Kanal 2 (den Bass) und Kanal 4 (die Stimme: Ooh) zur Anzeige und alle Kanéle zum
Abspielen konfiguriert.

Fiir einen bestimmten Kanal (hier z.B. Kanal 3, Klavier) sehen wir folgende Informationen:
Kanal 3: Akustisches Klavier (dieser Instrumentenname wurde aus den Spurdaten ausgelesen).
842: Es gibt 842 Ereignisse auf der Spur, normalerweise entspricht jedem Event eine Note.

Wir haben die Klavierspur so eingestellt, dass Sie zwar horbar ist, aber nicht im Notationsfenster mit angezeigt wird.
Edt

Es gibt noch einen kleinen Button neben den einzelnen Spuren, hier
konnen Sie einzelne Spuren 16schen oder mit anderen Spuren

(] mischen. Sie konnen aulerdem das Instrument der Spur wechseln.
Fchen Akustisches Piano -
Meuer Kanal
Mischen

Andere Anschlagdynamik

Verschiebe auf Solospur

Isoliere als Melodie (bewege alle anderen Spuren zur Solospur)

Nun haben wir die Anzeige angepasst und sehen nur noch Bass und Trompete in der Notation, horen aber das gesamte
Stiick mit allen Stimmen.

Alle Spuren aufler der Melodie aus einer MIDI-Datei entfernen
Edt

Sie konnen im Sequenzer eine MIDI-Datei laden und alle Spuren aufler der Melodie entfernen. Dann kann
o Band-in-a-Box die gesamte Begleitung zu dieser Melodie iibernehmen. Hierfiir 6ffnen Sie das Sequenzer-
... Fenster, und dort das Edit Pulldown-Menii, um alle Spuren auer der Melodie zu 16schen.

Leschen
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Danach braucht die Melodie keine Mehrkanalspur mehr zu sein und Sie kénnen den Spurtyp wieder auf einkanalig
zuriickstellen.

Melodie

Spur-Typ [Einzel-Kanal] m

Aufnehmen eigener Musik auf die Melodiespur mit dem Sequenzer
Normalerweise nehmen Sie Thre eigene Musik auf die Melodiespur auf und machen sich keinerlei Gedanken tiber MIDI-
Kanile. Band-in-a-Box benutzt dazu automatisch den Melodie-Kanal (#4) hierfiir.

Aber wenn Sie eine Mehrkanalmelodie aufnehmen mdochten, setzen Sie die Melodiespur auf “Mehrkanal”. Wenn Sie dann
eine Melodie aufnehmen, erhélt der “Behalte Aufnahme” — Dialog am Ende der Aufnahme eine Auswahl, welche Kanile
behalten werden sollen.

’ Mimm auf dieze Spur auf 11

| Aber wenn Sie eine Mehrkanalmelodie aufnehmen méochten, setzen Sie die Melodiespur
auf “Mehrkanal”. Wenn Sie dann eine Melodie aufnehmen, erhélt der “Behalte Aufnahme” — Dialog am Ende der
Aufnahme eine Auswahl, welche Kanile behalten werden sollen.

[[¥] varhandene Meladie mithisien | A | Berdem stellen Sie sicher, dass die Auswahlbox “Mit vorhandener Melodie mischen” aktiviert

lassen, sonst werden Sie die anderen Kanile bei der Wiedergabe spéter nicht horen.

Beispiel: 4 verschiedene Gegenmelodien auf der Melodiespur aufnehmen
Wenn Sie z.B. 4 verschiedene Teile fiir einen Band-in-a-Box-Song aufnehmen mdchten, sollten Sie so vorgehen:
1. Setzen Sie die Melodiespur auf den Mehrkanal-Modus.

Melodie
Spur-Typ [Mehr-Kanal] 3 Einzel-Kanal
¥ Mehr-Kanal
: o
Record . . . . . . .
2.[uer | Nehmen Sie den Melodieteil auf. Am Ende der Aufnahme wihlen Sie einen Kanal fiir Ihre Aufnahme, der noch

nicht von Band-in-a-Box benutzt wird. Band-in-a-Box benutzt die Kanéle 2-10, so verwenden Sie am besten die Kanéle
11-16 fiir Ihre Zwecke.

3. Wiederholen Sie Schritt 2 fiir weitere Melodien.

)

4 | Akustizches Piano

*| Weisen Sie den einzelnen Melodieteilen Instrumente im Sequenzer-Fenster zu.

MIDI-Dateien importieren

Standard MIDI-Dateien kénnen in die von MIDI-Dateien oder iiber die Windows® Zwischenablage eingelesen werden. Sie
konnen eine gesamte MIDI-Dateli, einzelne Kanéle oder eine bestimme Anzahl von Takten einlesen. Verwenden Sie dafiir
eine der beiden folgenden Befehle:

1. Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Import Melodie von MIDI-Datei— wihlen Sie eine MIDI-Datei iiber den Windows®
Datei-Offnen-Dialog aus.

2. Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Import Melodie von Zwischenablage— falls MIDI-Daten bereits von einem anderen
Programm in die Zwischenablage kopiert wurden. Die Zwischenablage-Option wird hellgrau (nicht aktiv) dargestellt,
wenn sich keine MIDI-Daten in der Zwischenablage befinden.

Nach der Auswahl 6ffnet sich der Dialog MIDI-Datei Import-Optionen.

Tipp: Sie kdnnen auch eine MIDI-Datei aus dem Explorer ziehen und sie an einer beliebigen Stelle auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm
ablegen

Der Dialog MIDI-Datei importieren wird geoffnet.
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MIDI-Datei importieren:violet.mid X

Guelzpur 1: Wiolet Song

Kanéleeinbeziehen:ljDDDDDDDDDDDDDDD|

Alle Kanale |

Keine K.anale

Quellzpur 2: Bass  [BB)

Kanale einbeziehen: [ [ OO 00000 O0OOO
2

Mit worhandenen D aten zusammenfibren

Alle Kanale

Keine Kanale

Mit worhandenen D aten zusammenfibren

Quellzpur 3: Drums  [BB)

Kandle einbezieher: ][O0 OO0 O0MOOOOCOO Alle Kanale
Keine Kanle

Mit worhandenen D aten zusammenfibren

Quellzpur 4: Piana (BB]

Kanéleeinbeziehen:DDDDDDDDDDDDDDD

Alle Kanale

Keine K.ansle

Quellzpur 5: Guitar [BB]

Kanéleeinbeziehen:DDDDDDDDDDDDDDD

kit vorhandenen D aten zusammentiibren

Alle Kanale

Keine K.ansle

Alle Spuren daraul einstellen QRlSREIT ==yt

kit vorhandenen D aten zusammentlibren

Anzahl der Takte, die vom Start versetzt werden sallen

‘wie viele Takte zollen impartiert werden | 1000

Anzahl der Leertakte, die am Anfang eingefigt werden sollen

“or dem Takt Moten um diese # von Ticks einschlisfen

Kontinuieriche Controller einbeziehen
Fitch Bend sinbeziehen
Patch-dnderungen einbezishen

A

Songtest einbeziehen

Hilfe: 1] Abbruch

Kanile einbeziehen: Sie konnen den
Mauszeiger iiber die Kontrollkdstchen fiir die
Kanalauswahl bewegen, um zu sehen, wie
viele Events auf jedem Kanal liegen. Wenn
Sie alle Kanile auswiéhlen, fiigt Band-in-a-
Box diese auf der Zielspur zusammen.

Mit vorhandenen Daten zusammenfiihren:
Sie konnen die importierten Daten mit der
Melodie-Spur in die Zielspur mischen.

Zielspur: Bei mehrspurigen MIDI-Dateien
konnen Sie die Zielspur fiir jede Spur
wihlen.

Alle Spuren darauf einstellen: Damit
konnen Sie eine Zielspur fiir alle Quellspuren
festlegen.

Kontinuierliche Controller einbeziehen /
Pitch Bend einbeziehen / Patch-
Anderungen einbeziehen / Songtext
einbeziehen: Wenn Sie diese Daten nicht
benoétigen, wihlen Sie die Kontrollbox nicht
an und kdénnen so Speicherplatz sparen, da
die Werte nicht eingelesen werden.

Anzahl der Takte, die vom Start versetzt
werden sollen: Wenn Sie vom Anfang der
MIDI-Datei einlesen wollen, setzen Sie den
Offset auf 0. Wenn Sie — zum Beispiel erst
ab Takt 32 einlesen wollen, geben Sie hier
einen Offset von 32 (Takten) ein.

Wie viele Takte sollen importiert werden : Belassen Sie die Einstellung auf 1000, dann wird die gesamte Datei
eingelesen. Alternativ kdnnen Sie einen anderen Wert eingeben, wenn nicht die gesamte Datei eingelesen werden soll.

Anzahl der Leertakte, die am Anfang eingefiigt werden sollen: Hier konnen Sie Leertakte in die Melodie-Spur einfiigen.
Erinnern Sie sich, Band-in-a-Box hat normalerweise 2 Vorzihl-Takte. Wenn Thre MIDI-Datei keine Vorzihl-Takte hat,

konnen Sie den Wert auf 2 setzen und gleichen damit 2 Vorzihl-Takte aus.

Vor dem Takt Noten um diese # von Ticks einschlieBen: Wenn Sie eine MIDI-Datei ab Takt 5 einlesen, dann ist es
argerlich, wenn genau eine Note einen Tick frither als Takt 5 gespielt wird. Um diese Note mit einzubeziehen, konnen Sie

hier einen Wert (Tick) eingeben, und die Note wird mit eingelesen.

Zusitzliche Optionen fiir die MIDI-Spur

Wihlen Sie Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit-Anpassung | Melodie zeitverschieben (in Ticks). Dieser
Befehl wird die Melodie eine bestimmte Anzahl von Ticks verschieben. Es gibt 120 Ticks pro Viertel-Note. Wenn Sie zum
Beispiel dem Song ein cooles “laid-back” Feeling geben wollen, so verschieben Sie die Melodie um 10 Ticks nach vorne.

Im gleichen Untermenti, wéhlen Sie Taktschildge in Melodie einfiigen oder Melodie | Melodie-Spur bearbeiten |
Quantisieren, Zeit-Anpassung | Taktschlige aus Melodie loschen. Um zum Beispiel 2 Takte ab Takt 5 in die Melodie
einzufiigen, wihlen Sie Melodie | Taktschlige in Melodie einfiigen, geben im nachfolgenden Dialog Takt 5 und dann 8

Taktschlége (2 Takte) ein.
Spuren quantisieren

Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Tempo anpassen | Melodie quantisieren ermoglicht die Quantisierung

der Melodie-Spur.

X

Spur quantisieren

Auflazsung [pro Takt) 16~
Beginn von Takt Mr.
Stophe Mr.

Takte zu quantizieren 2000

o o [=
[=1

% Wirtkungsgrad
Startzeiten quantizieren

[ TorlEhgen quantisieren

(] 4 Abbch Hilfe

verdndert wird.

Auflésung: Wihlen Sie hier die Notenlédnge auf die quantisiert werden soll. Eine 16
beispielsweise wahlt eine sechzehntel Note als kiirzeste Zeiteinheit.

Beginn Taktnr. und Strophe: Die eigentliche Quantisierung beginnt an der hier
gewihlten Stelle und gilt fiir die angegebene Anzahl Takte.

% Wirkungsgrad: Geben Sie hier 100% ein, wenn Sie mochten, dass alle Noten exakt
auf die angegebene Léinge quantisiert werden. Ein kleinerer Wert als 100% wird die
Quantisierung nur zum angegebenen Teil durchfiihren.

Startzeiten quantisieren: Voreingestellt ist, dass diese Option markiert ist. Damit wird
jede Note so verschoben, dass Sie auf dem mit Auflésung angegebenen Raster beginnt.
Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht mdchten, dass der Beginn einer Note

Notenlingen quantisieren: Diese Option verdndert die Langen der Noten so, dass die
Notenldngen genau Vielfache der gewidhlten Auflosung sind. Voreingestellt ist, dass

diese Funktion deaktiviert ist.”
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Humanize Spur

Quantisierungs-Routinen kdnnen Musik steif und unmusikalisch erscheinen lassen. Einige Routinen versuchen diesen
Humanize-Effekt durch Hinzufligen von “Randomization,  zu erreichen. Der gewiinschte Effekt wird kaum erreicht, da
Menschen nicht zufdllig das Timing und die Lautstérke verdndern. Band-in-a-Box verwendet intelligente Humanize-
Routinen, um Melodien von einem Feeling zum Néchsten, von einem Tempo zum Néchsten zu verdndern und variiert den
Anteil an Swing 8tel Noten. Das Ergebnis ist sehr musikalisch mit natiirlich klingenden Melodien.

Lassen Sie uns einige Parameter im Humanize Dialog ansehen.

In diesem Beispiel wurde Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit-Anpassung | Humanize Melodie
angewdhlt. Das Fenster fiir Humanize Solist sieht gleich aus.

Huranize Spur (Quantisiere mit neuem Termpo oder Feeling) ¢

Altes Tempo
Meues Tempao

Melodie-Spur (d.h. kein Solo]

Wie Sie sehen konnen, haben wir den Humanize-Effekt in 5
Hauptkategorien aufgeteilt: Tempo, Lateness, 8tel-Spacing, Legato und
Feel.

Ausprobieren ist der beste Weg zu lernen, wie diese Parameter zu
kombinieren sind. (Sie konnen immer die Schaltfliche [Riickgéngig]

Lateness ndern von ¢ > driicken, wenn ihnen das Ergebnis nicht gefillt.)
FRIREEERE ol & > Versuchen Sie zum Beispiel das Tempo zu veridndern, um die
Leoatalehoticnitn ke Auswirkungen auf das 8tel-Spacing und Lateness zu sehen. Driicken Sie
Aktusles Feel Straight Bt > dle"Schaltflache [JETZT Quantisieren] um die Anderungen in Ihren Song
: zu Ubernehmen.
Meues Feel Straight Btel -
Tipp: Wenn Musiker schnell spielen, werden haufig die Swing 8tel Noten enger
[ 72T gt | zusammengezogen und ein wenig verzogert gespielt.
Riickagangig Schliefen Abbruch Hilfe

Wir glauben, dass diese Rubriken eindeutig sind und Sie keine Probleme haben werden, die gewlinschten Resultate zu
erreichen. Denken Sie daran die Parameter Legato und Lateness sparsam anzuwenden. Driicken Sie nun die Schaltfliche
[JETZT Quantisieren], Ihre Anderungen werden nun im Song iibernommen.

Bearbeiten der MIDI-Spur
Event Listen Editor

Event-Listen-Editor Angezeigte Spur ist: Melodie X
Zeit Eventtyp Farbe:
0:4:021 Patch Change 74 Flote Ch 4 - Bearbeiten Event-Typ ~
0:4:057 64 Halte—Pedal Data= 0 Ch 4 Einfligen finzeige Optionen
0:4:103 11 Ausdruck Data= 0 Ch 4 @ Zeige alle Events
0:4:107 11 Ausdruck Data= 1 Ch 4 Anhangen () Venwends Event Filter
0:4:117 11 Au=sdruck Data= 2 Ch 4 " .
Loschen Filter
1:1:000 Hote G5 (67) Vel= 82 Dur= &0 4
1:1:007 11 Ausdruck Data= 3 Ch 4 Zeige
1:1:017 11 Ausdruck Data= 4 Ch 4 S
1:1:027 11 Ausdruck Data= 6 Ch 4 =
1:1:037 11 Ausdruck Data= 7 Ch 4 Ubernehmen
1:1:047 11 Ausdruck Data= & Ch 4
1:1:057 11 Ausdruck Data= 9 Ch 4 -
Songtext bearbeiten
1:1:060 Hote C 6 (72) Vel=102 Dur= 60
1:1:067 11 Ausdruck Data= 10 Ch 4 v
235 Noten
1.336 Andere p
- Hilf
1671 Totl Events Schliefen e

Sie konnen mit dem Event Listen Editor alle MIDI-Events und Songtexte-Events bearbeiten. Das kann auf verschiedene

Weise gemacht werden:

- Im Melodie Menu, wihlen Sie Melodie-Spur bearbeiten | Melodie Note fiir Note bearbeiten.

- Im Solist Menii, wihlen Sie Solistenspur bearbeiten | Solopart schrittweise bearbeiten.

- Im Fenster Menii wihlen Sie Notation | Event Listen Editor...

- Im Notations-Fenster durch Driicken der Event-Listen Schaltfliache (#). Der Dialog zeigt Event auf der gewéhlten Spur im
Notations-Fenster.

Die Liste verwendet ein Farbkodierungssystem basierend auf den “Event Typ”, Kanal, Lange oder Anschlagstirke.
Farbe:

Wenn das Farbkodierungssystem auf dem “Event Typ” basiert, dann sieht wird der Event wie folgt
angezeigt:

Kanal - Noten, die in der Nihe des Taktschlages beginnen, sind Dunkel-Rosa.
E::cerrﬂagsté[ke - Noten, die Off-Beat beginnen, sind Hell-Rosa.

- Patchwechsel sind Zyan.

- Controllerwechsel sind Gelb.

- Pitch Bends sind Grau.
Es werden unterschiedliche Farben fiir die verschieden Arten von Events in der Event-Liste verwendet. Dadurch werden
hervorgehobene Noten, Patch Changes, usw. sichtbar gemacht. In der Event-Liste sind die einzelnen Events in
unterschiedlichen Farben dargestellt:

Der Event Listen Editor ermdglicht es Noten zu bearbeiten, einzufiigen und Noten zu 16schen:
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- Doppelklick auf einen Event zum Bearbeiten (oder durch Driicken der Schaltfliche [Bearb.].)
- [Einfiigen] erzeugt einen Event vor dem aktuellen Event.

- [Anhéingen] erzeugt einen Event am Ende der Spur.

- [Loschen] entfernt einen Event.

- [Zeige] verldsst den Dialog und hebt die Note im Notations-Fenster hervor.

- [Wiedergabe] gibt den aktuellen Event wieder und geht zum Néchsten Event weiter.

- [Ubernehmen] baut den Notations-Bildschirm neu auf.

- [Songtext bearbeiten] ermoglicht die Bearbeitung von notenbasierten Songtexten.

Filter MIDI-Events

Es gibt einen Filter fiir den MIDI-Ereigniseditor, dieser erlaubt Ihnen, auf die Schnelle alle Instrumentenwechsel-Events zu
sehen. Sie konnen sich damit z.B. alle Instrumentenwechsel auf der Melodiespur heraussuchen.

Anzeige Optionen

() Zeige alle Events

(®) Yemwende Event Filter

Um zum Beispiel alle Patch Wechsel in der Melodie-Spur zu untersuchen wéhlen Sie “Verwende Event
Filter” danach driicken Sie den Button [Filter].

Filter

Waihlen Sie nun im Filterdialog den Typ der Events, die in der Liste iibrig bleiben sollen, in diesem Fall die
Programmwechsel.

Ereignisfilter X

MIDI-Irformation anzeigen, nur

[ Naten

[ Mehrstimmige Anschlagdynarnik,

[] Haltepedal [Contraller 64)

[ Instrumenten-B ankwechsel [Contraller 0 and 32)
[ ésndere Controllers

Programmwechsel

[ Aftertouch

[ Modulationzrad

“welche K.anale anzeigen ?

12 3 4 5 6 7 8 9 1011 121314 15 16

Alle Keine

Abbruch Hite

Die Spur wird danach nur mehr die Programmwechsel anzeigen.

Event-Listen-Editor Angezeigte Spur ist: Melodie X

Zeit Eventtyp Farbe:

D :4:021 Patch Change 74 Flote Ch 4 Bearbeiten Event-Typ w

4:3:001 Patch Change &7 TrDTnpete Ch 4 Einfigen fnzeige Optionen

30:4:052 Patch Change 74 Flote Ch 4 () Zeige alle Everts

E6:2:119 Patch Change 65 Sopran-Saxophon Ch 4 Anhangen (® Verwende Event Filter

Loschen Filter
Eventtyp bearbeiten X Die Spur zeigt dann nur mehr die Programmwechsel an Der Dialog Eventtyp bearbeiten
erscheint, wenn entweder die Schaltflichen [Einfiigen] oder [Anhdngen] im Event Listen

(@) Mote

O After Touh Editor gedriickt wurden.

O Aindem Dieser Dialog ermdglicht ihnen die Art des Events auszuwihlen, den Sie einfiigen oder
O Patchwechsel anhdngen mochten: Noten, Controller, Pitch Bend, usw. Danach 6ffnet sich der gewihlte
O Palyphaner Aftertouch Dialog Eventtyp bearbeiten.

() Pitch Bend

Abbruch Hife

Bearbeiten im Notations-Fenster

Sie werden meistens bessere Ergebnisse erhalten, wenn Sie die Bearbeitung im Notations-Fenster vornehmen, anstatt im
Event Listen Editor. Um dies zu tun, 6ffnen Sie das Notationsfenster entweder im dnderbaren Notationsmodus oder in der
“Notation/Bearbeiten/Roll” Darstellung. In beiden Modi kdnnen Noten mit der Maus verschoben werden (Drag und Drop).

Fiir préazises Bearbeiten der Noten klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Note, die Sie bearbeiten mochten.
Dadurch wird der Note Dialog gedffnet, hier konnen alle Parameter der Note angesprochen werden.
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Kanal EI =
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Yorzeichen erzwingen

Mote: = Kreuz

YWelociy: -

Lange : m -

EI - ol 1ol

Urnsichtbar
Gitarre-Ziehen
Harnrmer On
Pull Off
Gitarren Slide

Das Piano Roll Fenster

Das Piano Roll Fenster ermoglicht prézises grafisches bearbeiten der Notendauer und des Timings. Sie knnen
ebenfalls grafisch die Anschlagstirke (Velocity), die Controller, Programmwechsel, Kanal Aftertouch
(Tastaturdynamik nach dem Anschlag) oder Pitch Bend verdandern.

Das Piano Roll kann als verschiebbares Fenster ge6ffnet werden. Es schwebt iiber dem Band-in-a-Box Hauptfenster, oder
ist an derselben Stelle im Hauptfenster wie das Notations/Akkordfenster fix eingebettet.

Rasten [NDNE] Jauer J Kanal Alle ~ Geist Ansicht Anschlagdynamik ~ Wiedergebbare Spur [ ] Velocity inzeichnen [ ] Auto-Vertikaler Bildlauf Hilfe
Eg Dg D7/c E7#9 AE7#9JF E7#9/G  Am7 ~AmG[E AmI D9 D7/c [~
2 3 [+ + 3
=¥ [ |
_—
| | | I u
[ |
£ -- -- -- -- -- -- -- |
=
_— | I | I I | [
| | [ o
g
cs &
[Abstand ., EE 2 3 [+ T 3 @)
10 = )
96 &
Anpass. 64
32
o
< > @l@
Anmerkung: Ein Demo-Song PianoRollDemoSong.MGU befindet sich im Ordner C:\bb\Documentaion\Tutorials\Tutorial — BB 2005
Demos und beinhaltet MIDI-Data, die im Piano Roll Fenster angesehen werden kann.

Spur Auswahl
Klicken Sie hier, um die anzuzeigende Spur auszuwéhlen.

Anmerkung: Die Begleitspuren werden bei jedem driicken des Buttons [Erzeuge und Play] uiberschrieben, wenn Sie |hre Bearbeitung
behalten wollen, driicken Sie entweder den [Play] Button oder frieren die Spur ein.

Auf-dem-Gitter-einrasten

Festen T “] Markierte, eingefiigte oder bearbeitete Noten werden auf dem Gitter einrasten. Wenn Sie “Auf-dem-Gitter-
o einrasten” nicht wiinschen, wéhlen Sie [NONE] in dem Pulldown-Menii.
(s}
o3
L
Notenlingen
ez | .'o_“‘""“ Waihlen Sie die voreingestellte Notenldnge fiir neu eingefiigte Noten. Es ist sehr leicht, die Lange der

T eingefiigten Note mit der Maus zu verdndern. Wéhlen Sie hier einfach eine hdufig vorkommende Notenldnge

o
. aus. Dann miissen Sie moglicherweise seltener die Notenléingen einzeln mit der Maus &ndern.

o

Kanal Anzeigen/Betrachten

Kanal M Wenn eine Spur mehrere Kanéle enthilt, werden bei “Alle” MIDI-Ereignisse auf allen Kanilen gezeigt.

Ansonsten wihlen den Kanal die Sie sehen mdchten. Wenn “Alle” gewahlt ist, werden neue MIDI-Ereignisse
auf jenem MIDI-Kanal eingefiigt, welcher der gerade aktiven Band-in-a-Box Spur (Bass, Schlagzeug,...) in
den MIDI-Optionen zugewiesen wurde.

AuBer vielleicht fiir mehrkanalige Gitarre Spuren spielt Band-in-a-Box alle Spur Events auf dem
zugewiesenem Spurkanal. Deshalb tut in den meisten Féllen der MIDI-Kanal von Spur Events nichts zur
Sache.

Wenn z.B. die Melodie Spur fiir eingestellt ist, auf Kanal 4 zu senden, werden alle Ereignisse auf der Melodie
Spur auf Kanal 4 gesendet, ohne Riicksicht auf den “tatsdchlichen Kanal” von jedem Spur Ereignis.

Geisternoten
Wenn Sie einen einzelnen Kanal betrachten, konnen Sie die Tone anderer Kandle als so genannte Geisternoten in

H 000~ 0 O e L0 0 —

=]
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Hellgrau anzeigen lassen. Dies ist insbesondere dann sinnvoll, wenn Sie mehrkanalige Aufnahmen bearbeiten
mdchten.

Grafische Anzeige/Bearbeitung von Daten

Ansicht | Anschlagdyne = | | Bestimmen Sie, welche Art von Daten im unteren Daten Feld angezeigt oder bearbeitet werden sollen.
SRS | Wihlen Sie Anschlagdynamik, Controller, Programmwechsel, Kanal Aftertouch und PitchBend.

Cantral . . . . .
0 E;ﬂ?m Il Wenn ,Kanal' nicht auf “Alle” gesetzt ist, werden nur die ausgewihlten Kanal Events angezeigt.
ter I
FitchBend |
Wiedergebbare Spur

| wiedergebbare Spur

I Wenn der Modus Wiedergebbare Spur aktiviert ist, ist jede eingegebene Note wéahrend der Wiedergabe
zu horen, im Gegensatz zu RealCharts-Noten.

Velocity einzeichnen

b Velocity einzeichnen | Wenn diese Checkbox aktiviert ist, werden Noten in Abhiingigkeit von ihrer Anschlagsstirke mit
einer verblassten Farbe gezeichnet.

Spur Auto Vertikales Scrollen

|EA Auto-Vertikaler Bidiauf | Wenn Sie dies aktivieren, scrollt die Piano Roll beim Wechseln der Spuren automatisch vertikal, um
den durchschnittlichen Notenbereich im Blick zu behalten.

Keyboard Tastatur Feld
1. Klicken Sie auf eine einzelne Note auf der Tastatur, um alle Noten mit der angeklickten Tonhohe
auszuwihlen.
—

2. Klicken-ziehen Sie auf der Tastatur, um alle Noten in einem TonhGhenbereich auszuwahlen.

3. Umschalt+Mausklick-ziehen, um einen anderen Satz Noten der Auswahl hinzuzufiigen.

5| 4. Strg+Mausklick-ziehen, um eine Auswahl umzukehren.

Sie konnten zum Beispiel von C5 bis C6 ziehen, um eine Oktave Noten zu markieren. Dann
Umschalt+Mausklick auf C3, um alle C3 Noten der Auswahl hinzuzufiigen. Dann Strg-Mausklick C5, um alle
m==rc4] C5 Noten von der Auswahl zu entfernen.

Info Feld fiir die Cursor Position

2214 Das Informationsfeld links oberhalb der virtuellen Tastatur zeigt die aktuelle Position des Cursors an -
B2 Takt:Schlag:Tick und MIDI Note oder Controller Wert (in Abhingigkeit von der Cursorposition). In
Cursor-Positionen, wo ein Wert unsinnig wére, bleibt das Status-Feld leer.

Innerhalb des Noten Feldes werden z.B. Takt:Schlag:Tick sowie Tonhohe angezeigt, wihrend in den Lineal Feldern
lediglich Takt:Schlag:Tick angezeigt wird. Im Piano Feld links wird nur Tonhdhe angezeigt. In dem Grafikereignis Feld
werden Takt:Schlag:Tick sowie Event Wert angezeigt.

Innerhalb der Zeitleisten wird nur. Takt:Schlag:Tick. angezeigt. Innerhalb des linken Tastatur Feldes wird die Tonhohe
angezeigt. Innerhalb des grafischen Event Feldes werden Takt:Schlag:Tick und Event Wert angezeigt.

Akkord Lineal und Noten Zeitleiste

Es gibt ganz oben zwei Leisten. Das Akkord-Lineal zeigt Akkorde und den Wiedergabe Index. Die Noten Zeitleiste zeigt
Takte und Taktunterteilungen. Zoomt man hinein, werden mehr Unterteilungen angezeigt, zoomt man hinaus, weniger.

Abkordskala Einfiigepunkt festzulegen | Abspielmarke
N Te [ e
| 1

it
| 1 1 1 |EX 1 A 1 1 I B
Notenskala/‘

Klicken oder ziehen Sie im Akkord Lineal, um den Einfligepunkt zu setzen (niitzlich, wenn Sie den Meniipunkt Bearbeiten |
Einfiigen (Strg+V) verwenden mochten, um ins Piano Roll Fenster einzufiigen). Wird gerade ein Song abgespielt, stoppt ein
Klick ins Akkord Lineal die Wiedergabe.

Doppelklicken Sie ins Akkord Lineal, um die Wiedergabe im angezeigten Takt zu starten.

Trenn Leiste

Eine horizontale Trennleiste sitzt zwischen dem Noten Feld und dem Event Feld. Wenn Sie das Noten Feld maximieren
mdchten, um mehr Noten zu sehen, zichen die Trenneinrichtung hinunter. Wenn Sie das Grafikereignisfeld fiir genauere
Event Bearbeitung maximieren mochten, ziehen Sie die Trennleiste hoch.

S S= S o S o

= = = = = =

Trenn Leiste mp

ﬁ 2 3 4

||| ||| || L] || Ll
Zoom Button

Diese Button zoomen das Noten-Panel vertikal.
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angepasst, dass diese das Noten-Panel mit den ausgewéhlten Noten ausfiillen.

Damit wechseln Sie wieder zuriick zur vorherigen Zoomauswahl in einem Bereich.

Dies Zoom soweit heraus, sodass alle Spur-Noten auf einem Blick sichtbar sind.
Diese Button zoomen das Fenster horizontal.

Noten Feld

amd T [iX] D7/C E7Ha EPHS/F_ETHS/G Am7 “AmB/E A A
B 3 4 [Ea]

EE@ @

v

e
)

Horizontale Balken reprisentieren Noten. Noten konnen ausgewahlt, bearbeitet (Startzeit, Tonhohe, Dauer), eingefiigt und
geldscht werden.

Uberlappende Noten werden in dunkelblauer Farbe dargestellt, damit Sie leichter zu erkennen sind. Diese Uberlappungen
konnen mit der rechten Maustaste entfernt werden.

Noten Auswahl
Ausgewihlte Noten sind Rot.

1.Klicken Sie auf einzelne Noten, um sie zu markieren.
2. Umschalt+Mausklick auf einzelne Noten, um sie der Auswahl hinzuzufiigen.
3. Strg+Mausklick auf eine Note, um die Markierung von Noten umzukehren (Schalterfunktion).

Klicken Sie auf einen Zwischenraum und dann ziehen Sie ein Rechteck um die Noten, um eine Gruppe von Noten
auszuwahlen.

Wihlen Sie Noten aus und klicken dann diesen Button. Die vertikale Tonhohe und der horizontale Zeitbereich werden so

Nur Noten innerhalb des Rechtecks werden markiert. Wenn der linke Rand einer Note (der Startpunkt) nicht innerhalb des Rechtecks
liegt, wird sie nicht markiert werden.

1. Umschalten+zichen Sie ein Rechteck, um eine weitere Gruppe von Noten der Auswahl.
2.Strg+ziehen Sie ein Rechteck, um die Gruppe von Noten im Rechteck umzuschalten.
Noten konnen in der Noten Zeitleiste ausgewéhlt werden.

AmI 03 T D7/C E7HI CEF#IF EVHING AmT “AmBAE
4 4 4 ]z 4 | | |0
= — —
= e e e S S e e =
= = — — === — =] = o

1 klicken-ziehen Sie auf die Noten Zeitleiste, um Noten eines Zeit-Abschnitts auszuwéhlen.
2 Umschalt-klicken-ziehen Sie, um Noten eines Zeit-Abschnitts der Auswahl hinzuzufiigen.
3 Strg-klicken-ziehen Sie, um die Markierung von Noten eines Zeit-Abschnitts umzukehren.

Zum Beispiel konnten Sie in der Zeitleiste zichen, um alle Noten in den Takten 2 bis 7 auszuwéhlen. Dann kénnten Sie
Strg-ziehen, um die Notenmarkierungen in Takt 4 umzukehren. Durch die Verwendung der Umschalt- und Strg-Tasten
konnen sehr flexible zeitliche Markierungen gesetzt werden.

Bearbeiten Sie den Noten Zeiteintrag (Startzeit):

Bewegen Sie den Cursor links iiber eine Note. Ein Ost-West-Cursor erscheint. Dann klicken-ziehen Sie die Note zu einer
neue Startzeit (horizontales Ziehen).
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l:: I:I‘:

Wenn mehrere Ereignisse ausgewihlt wurden, und Sie wollen alle ausgewihlten Ereignisse verschieben, benutzen
Umschalt-klicken-zichen. Ansonsten wird ein Klick auf eine Note die vorherige Auswahl abwéhlen, und nur die
angeklickte Note wihlen/bearbeiten.

I:I|:| I:|:I

e R S

— : = —

Noten Hohe bearbeiten

Bewegen Sie den Cursor iiber die Mitte einer Note. Ein Nord-Siid Cursor erscheint. Dann klicken-ziehen Sie die
Notentonhohe (vertikales Ziehen).

—

5 g

== =

e

 —

 —

—

——)

Wenn mehrere Events ausgewéhlt werden, und Sie mdchten alle ausgewéhlten Events transponieren, benutzen Umschalt-
klicken-ziehen. Sonst wird ein Klick auf eine Note die vorherige Auswahl abwéhlen und es wird nur die angeklickte Note
gewdhlt/transponiert.

|

Noten Dauer bearbeiten

Bewegen Sie den Cursor rechts iiber eine Note. Ein Rechtspfeil erscheint. Dann klicken-ziehen die Notendauer
(horizontales Ziehen).

I:\:I

=

| —

| m— [—

Sind mehrere Noten ausgewahlt worden, und Sie mochten die Dauer aller ausgewéhlten Noten dndern, benutzen Umschalt-
klicken-ziehen. Ansonsten wird ein Klick auf eine Note die vorherige Auswahl abwihlen, und nur die angeklickte Note
wihlen/bearbeiten.

Eine Note einfiigen

Halten Sie die Umschalt+Strg-Taste. Der Cursor verwandet sich ein einen Bleistift. Klicken Sie dort, wo Sie die Note
einfiigen mochten, diese wird nun mit der im Pulldown-Menti “Dauer” eingestellten Notenlénge eingefiigt, und zwar auf
dem Kanal, der im Pulldown-Menii “Kanal” ausgewéhlt wurde.

5§ Jasten [uou: Yauer J kanal | Alle ~

09 k] D7/C
[ 10 | - 2 | | |

= | T

Wenn “Einrasten” aktiviert ist, wird die Note an der nichstliegenden Gitterlinie eingefiigt. Wenn zum Beispiel die
Einstellung fiir “auf-dem-Gitter-einrasten” eine Viertelnote ist, werden eingefligte Noten auf der néchstliegenden
Viertelnotengrenze einrasten.

E S Jasten J Jauer {J Kanal | Alle ~ | | Geist

[ok:] D7/C E7H#9
| 2 3

S Jasten [non: Jauer J Kahal | alle ~
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Es gibt viele visuelle Bildschirm-Markierungen, um Thnen bei der Cursor-Positionierung zu helfen: Die Zeit Markierungen
in den Zeitleisten kdnnen bei der Zeit Positionierung helfen, die Tonhdhenmarkierung im Tastatur Feld bei der Tonhdhen
Positionierung. Das Cursorposition Informationsfeld gibt genaue Zeit und Tonhoéheninformation. Auch hat das Noten Feld
Zeitgitter Markierungen, und Vorzeichen sind in hellgrau auf dem Hintergrund markiert.

Eine Note loschen

Wihlen Sie eine Note (oder Gruppe von Noten) und driicken Sie die Entf-Taste. Alternativ wihlen Sie einige Noten,
klicken rechts und wahlen dann Ldschen ausgewdhlter Ereignisse in Kontext-Menii.

Sie konnen auch das Losch-Werkzeug verwenden. Halten Sie die Umschalten+Strg Tasten gedriickt und bewegen den
Cursor iiber eine Note. Wenn sich der Cursor in das “Entfernen-Werkzeug” verwandelt, klicken Sie auf eine Note und
16sche diese damit. Wenn mehrere Noten ausgewihlt sind, werden alle ausgewéhlten Noten geldscht.

Grafisches Event Panel
1020 | [ia] | z 1 E 4 -]

9

&

&
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8

e
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Dieses Panel zeigt grafisch MIDI-Events, die keine Noten sind. Diese sind in Kanal, Ansicht/Bearbeiten und Controller
Type spezifiziert.

Null-Wert Ereignisse werden als kleine hohle Quadrate gezeichnet, um sie leichter zu identifizieren.

Wenn mit der Maus Ereignisse fiir Controller und Pitch-Bending eingegeben werden, kdnnen Sie festlegen, wie viel Ticks
fiir so ein Ereignis gespeichert werden sollen — Sie kdnnen einen Wert von 1 Ereignis pro Tick bis zu 30 Ereignisse pro
Ticks festlegen.

Bei Ereignissen, wie zum Beispiel PitchBend (=Tonhéhe beugen) oder Controllern wie Modulation und Sustain
(=Nachklingen), ist es wichtig darauf zu achten, diese Ereignisse mit einem Null-Wert Event zu beenden. Ansonsten werden
nachfolgende Noten durch unerwiinscht “hidngende” permanente Tonhéhenbeugung, permanentes Vibrato, oder fixiertem
Sustain Pedal beeinflusst.

Anschlagdynamik

Aricht | Anschlagdwnz ~ || Stellen Sie das “Ansicht/Bearbeiten” Controll auf “Anschlagdynamik”. Nun werden die
Anschlagdynamik-Events im grafischen Event Panel angezeigt.
:;j::::::ﬁiﬁ 1 2) | | ) 1 | | 4) 1 |
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Sie konnen die Anschlagstirken der ausgewéhlten Noten mit Hotkeys oder dem Rechtsklickmenii erhéhen/verringern.
+ (Plus) erhoht die Anschlagstirken aller ausgewéhlten Noten um 1.
Umschalt++ erhoht die Anschlagstirken aller ausgewéhlten Noten um 5.
- (Minus) verringert die Anschlagstirken aller ausgewéhlten Noten um 1.
Umschalt+- verringert die Anschlagstirken aller ausgewihlten Noten um 5.
~ (Tilde) verandert die Anschlagstirken der ausgewéhlten Noten nach dem Zufallsprinzip (-1 bis +1).
Umschalt+~ veriandert die Anschlagstiarken der ausgewihlten Noten nach dem Zufallsprinzip (-5 bis +5).
Controll

Ansicht | Control «| [1 Mod wWheel M5B ~| Wenn “Bearbeiten” auf “Control” eingestellt ist, wird der Controller Typ
1 tod Wheel MSB sichtbar. Im Feld fiir die grafische Daten Bearbeitung werden Events des
§E,f:§;§}n9;'d""5‘3 gewihlten Controller Typs angezeigt. Wenn Kanal nicht auf “Alle” gesetzt ist,
4 Foot CtIM5B werden nur die ausgewiéhlten Kanalereignisse angezeigt.

5 Portamenta Time M5B
E Data Entry MSE

7 Main Yolume MSE

8 Balanee MSR

Ansicht |{ealg ~| |11 Expression M5B “ || Stellen Sie im “Ansicht” Auswahlfenster “Control” (Controller MIDI-Events)

ein, dann wéhlen Sie im Auswahlfenster daneben “11 Expression MSB”.
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Der Expression Controller wird von fast allen MIDI-Synthesizern erkannt (einschlie8lich der meisten General MIDI
Synthies). Ein paar éltere werten diesen Controller jedenfalls nicht aus. Expression ist eine Alternative zu “7 Main Volume
MSB.” Verwenden Sie den ExpressionController fiir einzelne Spuren und den Main Volume Controller fiir die
Gesamtlautstérke. So wie im Band-in-a-Box Haupt-Fenster die Lautstirke Regelungen ohne die einzelnen Noten der Spur
zu beeinflussen.

Im gezeigten Beispiel wird die Ostinato Fl6te in der Intro mittels des ExpressionControllers langsam ein- und dann wieder
ausgeblendet. Diese Events wurden mit dem Linien-Werkzeug eingegeben. Beachten Sie, dass, bevor die Trompete einsetzt,
ein einzelner Controller Event mit Wert 127 verwendet wird, um die Lautstdrke auf zu “Normal” zu hochzuziehen.

Einzelne Controller-Events werden durch Bewegen des Mauscursors auf die gewiinschten Position und anschlieBendem
Klicken mit der Maustaste.

Angicht | Comtral ~ | |1 Modheel M5B

| Stellen Sie im “Ansicht” Auswahlfenster “Control” (Controller MIDI-
Events) ein, dann wihlen Sie im Auswahlfenster daneben “1 Mod Wheel MSB”.
E | I I I I | I I

27

96
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Der ModulationController ist nicht streng definiert, aber iiblicherweise ist es ein Vibrato oder Tremolo Effekt (speziell in
General MIDI Synthies).

Spielen Sie den Demosong, und beobachten, wie einigen Noten Modulation hinzugefiigt wurde, um ihnen Vibrato
beizubringen. Es ist gewohnlich am besten, Controller nur in geringer Dosierung einzusetzen. Wenn man grafisch arbeitet,
ist “zu viel ist beinahe immer zu viel”!

Programm Wechsel

Anzicht | Progranm v

Stellen Sie das “Ansicht” Controll auf “Program”. Nun werden die Programm-Wechsle im
grafiischen Event-Panel angezeigt. Das Intro des Demo Songs hat einen Floten Programm-Wechsel. Dann kommt die erste
Strophe mit einer Trompete, die zweite Strophe mit einer Flote und die dritte Strophe mit einem Soprano Sax.

70 | 2 3 1 5
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Kanal Aftertouch

Anzicht | Chdfter w

Stellen Sie das “Ansicht” Controll auf “ChnAfter” und Sie sehen die Kanal Aftertouch Events im

grafischen Event Panel.
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Pitch Bend

Angicht | PitchBend ~

Stellen Sie das “Ansicht Controll auf “Pitch Bend.” Spielen Sie den Demo-Song und beobachten, wie
Pitch-Bends eingefiigt wurden um bei einigen Noten den gewiinschten Effekt mit Tonhohen-Verdnderungen am Beginn, in

der Mitte und am Ende der Noten zu erreichen.
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Event Auswahl

Ausgewdhlte Ereignisse sind rot.

Grafische Events konnen mit dem grafischen Event-Lineal ausgewéhlt werden.

E |

[ I |

4 | I | Im

Event Feld fuir grafische Daten werden alle MIDI-Daten angezeigt und bearbeitet, die KEINE Noten-Events (Note on/off,
Anschlagstérke,...) darstellen. Zusitzlich wird nur der Typ von MIDI-Ereignissen, die in ,Kanal' und in ,Bearbeiten’
spezifiziert wurden, angezeigt/bearbeitet. Wenn Sie in der Zeitleiste oberhalb des Event Feldes eine einen Zeitbereich
auswiahlen, werden NUR DIE SICHTBAREN Ereignisse in diesem Zeitrahmen ausgewéhlt. Andere nicht sichtbare MIDI-
Ereignisse in diesem Zeitrahmen sind von der Auswahl nicht betroffen.

Grafische Events Bearbeitungs-Modi

Es gibt zwei Modi zur Bearbeitung grafischer Events.

1. Hinzufiige-Modus: Fiigt allen markierten Ereignissen denselben Wert hinzu, bzw. nimmt ihn weg.

2. Skaliermodus: Skaliert die markierten Ereignisse. Wahlen Sie einen oder mehrere Ereignisse/Noten etc. und stellen Sie
die Maus auf eines der markierten Ereignisse. Wenn Sie jetzt zusammen mit gedriickter Umschalttaste die Maus bewegen
werden die markierten Ereignisse proportional zur Mausbewegung verdndert. Grofle Mausbewegung — grof3e
Wertednderung, kleine Mausbewegung — kleine Werteédnderung.

Anschlagsdynamik verindern (gezeichnet!)

Im Hinzufiige-Modus, werden Anschlagwerte von Noten entsprechend der gezeichneten Line verdndert.
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Im Skaliermodus folgen die Anschldge zwar auch den gezeichneten Linien, diese werden aber mit dem
Proportionalwert multipliziert. In diesem Modus kdnnen Sie ein “Fade” eines Bereichs und einzelner Takte erzielen, ohne
die relative Dynamik zwischen den einzelnen Noten zu verlieren.
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Event Wert bearbeiten
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Bewegen Sie den Cursor iiber die obere Hélfte eines Events. Ein Nord-Siid Cursor erscheint. Klicken-ziehen Sie vertikal um
die Eventwerte zu skalieren.
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Um eine ausgewéhlte Gruppe von Ereignissen zu skalieren, Umschalt-klicken-ziehen Sie vertikal auf einen der Events in
der Auswahl.
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Event Startzeit bearbeiten
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Bewegen Sie den Cursor iiber die untere Hiélfte eines Events. Ein Ost-West-Cursor erscheint. Klicken-ziehen Sie horizontal,

um die Startzeit des Events zu verschieben.
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Um eine ausgewahlte Gruppe von Ereignissen zu verschieben, halten Sie die Maustaste gedriickt und klicken und ziehen Sie
horizontal auf einen der Events in der Auswahl.
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Events einfiigen
Linien Werkzeug
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Ohne Modifizierungstasten ist der Cursor im “Zwischenraum” ein Linien Werkzeug. Bewegen Sie den Cursor in den
weillen Zwischenraum und klicken-ziehen dann, um eine Linie zu zeichnen. Sobald die Maustaste losgelassen wird, ist eine
Serie von Events eingefiigt worden, die der Linienneigung folgen.
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s

2 | 1 [3 1

(i ﬂﬂﬂmﬂww

Um den MIDI Datenstrom nicht abzuwiirgen und das Timing negativ zu beeinflussen, ist die maximale Ereignisdichte ein
Event pro 10 Ticks. Wiederholte Ereignisse vom gleichen Wert werden nicht eingefiigt. Deshalb haben lange
Uberblendungen mit sanftem Anstieg eine niedrigere Dichte als extrem kurze steile Uberblendungen.

Abstand

10

127 I | I | I | I

Abstand steuert, wie oft Events gezeichnet werden. Wenn der Abstand zum Beispiel auf 30 eingestellt
ist, dann wird der Leerraum zwischen den Events entsprechend verringert.
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Abstand=1 Abstand=30

Bleistift Werkzeug

Bewegen Sie den Cursor iiber den Zwischenraum und halten Sie die Umschalten+Strg-Tasten. Ein Bleistiftwerkzeug
erscheint. Halten Sie die Umschalt+Strg-Tasten weiter gedriickt und ziehen Sie freihéndig eine Kurve. Wenn Sie die Kurve
beim ersten Durchgang nicht ganz richtig hinbekommen, halten die Maustaste weiter gedriickt und bewegen die Maus vor
und zuriick, um Thre gewiinschte Kurve zu zeichnen. Wird die Maustaste losgelassen, ist eine Serie von Ereignissen
eingefiigt worden, die dem Verlauf der Kurve folgen.

| [z | I | ! | 2 4

Vi

Um den MIDI Datenstrom nicht abzuwiirgen und das Timing negativ zu beeinflussen, ist die maximale Ereignisdichte ein
Event pro 10 Ticks. Darum haben viele freihdndig gezeichnete Kurven eine ziemlich geringe Dichte.
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Events loschen

Treffen Sie eine Auswahl von Events im unteren Teil der Noten Zeitleiste oder durch Klicken auf Events; driicken Sie dann
die Entf-Taste. Sie konnen auch Recht-Klicken und im Kontext-Menii “l6sche markierte Events” auswéhlen.

Sie konnen auch das Losch-Werkzeug verwenden. Halten Sie die Umschalten+Strg Tasten gedriickt und bewegen den
Cursor iiber eine Note. Wenn sich der Cursor in das “Entfernen-Werkzeug” verwandelt, klicken Sie auf eine Note und
16sche diese damit. Wenn mehrere Noten ausgewihlt sind, werden alle ausgewéhlten Noten geldscht.

I 1 g 1 I

wmml‘élwm et I

Rechts-Klick Kontext-Menii
Das Popup Kontext-Menii ist durch Rechtsklick auf die Noten, Grafik Events, oder eine der Leisten zugénglich.

Riickgdngig

Ausgewshlte Ereignisse l6schen Delete | Riickgdngig: Gleich wie Bearbeiten | Riickgdngig im
Wiahle alle Moten und grafische Events (auf allen Kanélen) Hauptl’nent1 (oder Stl‘g+Z)

Wahle alle Noten Events (auf allen Kanalen] Ausgewdhlte Ereignisse I6schen: Loscht alle
Ausschneiden ceiex | ausgewdhlten Ereignisse (hervorgehoben in rot). Dies
Kopieren ctiec | kann auch durch Driicken der Entf-Taste erreicht
Einfiigen - ersetzend werden.

Einfiigen - mischend cul+v | Wihle alle Noten und grafischen Events:Wenn das

Auswabhlfeld “Kanal” auf “Alle” eingestellt ist, werden
ALLE EVENTS auf ALLEN KANALEN (der Spur)
ausgewahlt. Ansonsten werden ALLE EREIGNISSE des
AKTUELLEN MIDI-KANALS ausgewéhlt.

Wiihle alle Noten und grafischen Events (des aktuellen

Kanalisiere alle Events in den Spur Kanal (Kanal = 4)
Kanalisiere ausgewahlte Events in den Spur Kanal (Kanal = 4)

Kanalisiere ausgewahlte Events in den Ansichts-Kanal

Entferne iberlappende Noten

Anschlagstirken der ausgewahiten Noten um 1 erhdhen * | Kanals) (Rechtsklick auf Noten Feld oder Noten Leiste):
Anschlagstarken der ausgewdhlten Moten um 5 erhdhen Umschalt + Wenn das Auswahlfeld “Kanal’” auf “Alle” eingestellt
Anschlagstirken der selektierten Noten um 1 verringern = iSt, werden ALLE NOTEN auf ALLEN KANALEN
Anschlagstarken ausgewahlter Noten um 5 verringern Umschalt - ausgewéihlt, jedoch keine anderen Events. Ansonsten
Anschlagstirken der ausgewdhlten Noten zufallig @ndern (-1 bis +1) ~- werden ALLE NOTEN des AKTUELLEN MIDI-
Anschlagstarken der ausgewahlten Moten zufillig dndern (-5 bis +5) Umschalt ~ KANALS ausgewéihlt.

Wiihle alle grafischen Events (des aktuellen Kanals): Rechtsklick auf grafisches Event Feld oder grafische Event Leiste):
Wenn das Auswahlfeld “Kanal” auf “Alle” eingestellt ist, werden ALLE GRAFISCHEN EVENTS des AKTUELLEN
CONTROLLER TYPS auf ALLEN KANALEN ausgewihlt. Ansonsten werden ALLE GRAFISCHEN EVENTS des
AKTUELLEN CONTROLLER TYPS im AKTUELLEN MIDI-KANAL ausgewéhlt. Zum Beispiel, konnten Sie alle
Modulation Events auf Kanal 4 auswihlen und dann léschen, um einfach alle ungewollten Ereignisse aus der Spur zu
entfernen.

Ausschneiden: Kopiert ausgewéhlte Ereignisse in die Zwischenablage und entfernt sie dann aus der Spur. Kann auch iiber
das Hauptmenii Bearbeiten | Ausschneiden (oder Strg+X) erledigt werden. Wenn Sie mdchten, kénnen Sie auch aus dem
Piano Roll Fenster ausschneiden und dann in die Notendarstellung einfiigen, oder umgekehrt. Kopieren: Kopiert
ausgewahlte Ereignisse in die Zwischenablage. Kann auch iiber das Hauptmenii Bearbeiten | Kopieren (oder Strg+C)
erledigt werden. Wenn Sie mochten, kdnnen Sie auch aus dem Piano Roll Fenster kopieren und dann in die
Notendarstellung einfiigen, oder umgekehrt.

Einfiigen - Ersetzen: Wenn keine Ereignisse in der Zwischenablage sind, ist dieser Meniipunkt hellgrau unterlegt. Das
Einfiigen passiert an der Zeitposition, an der Sie rechtsklicken. Bewegen Sie den Mauscursor an die gewiinschte Stelle.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Noten Feld, Grafik Event Feld oder eines der Lineale. Wihlen Sie dann diesen
Meniipunkt aus dem Kontext-Menii. Alle vorhandenen Event Typen im Einflige-Bereich, die mit den Event Typen in der
Zwischenablage {libereinstimmen, werden entfernt bevor die Daten aus der Zwischenablage der Spur hinzugefiigt werden.
Wenn das Auswahlfeld “Kanal” auf “Alle” eingestellt ist, werden eingefiigte Ereignisse ihren Original (den kopierten)
MIDI-Kanal behalten. Ansonsten werden die eingefiigten Events re-kanalisiert, damit sie zum eingestellten “Kanal” passen.

Einfiigen - Zusammenfiihren:Wenn keine Ereignisse in der Zwischenablage sind, ist dieser Meniipunkt hellgrau unterlegt.
Das Einfligen passiert an der Zeitposition, an der Sie rechtsklicken. Bewegen Sie den Mauscursor an die gewiinschte Stelle.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Noten Feld, Grafik Event Feld oder eines der Lineale. Wihlen Sie dann diesen
Meniipunkt aus dem Kontext-Menii. Die Events aus der Zwischenablage werden zu den vorhandenen Daten der Spur
hinzugefiigt. Wenn das Auswahlfeld “Kanal” auf “Alle” eingestellt ist, werden eingefiigte Ereignisse ihren Original (den
kopierten) MIDI-Kanal behalten. Ansonsten werden die eingefiigten Events re-kanalisiert, damit sie zum eingestellten
“Kanal” passen. Auf diese Option kann auch iiber das Hauptmentii Bearbeiten | Einfiigen (oder Strg+V) zugegriffen werden.
Vor Verwendung von Bearbeiten | Einfiigen (oder Strg+V) sollte man sicher gehen, dass man die Einflige-Markierung an
die gewiinschte Zeit Position gesetzt hat. Das ist leicht zu bewerkstelligen: Klicken oder ziehen Sie einfach in der Akkord
Leiste, um die Markierung an jene Stelle zu setzen, wo Sie einfiigen mdchten. Driicken Sie dann Strg+V.
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Kanalisiere alle Events in den Spur Kanal (Kanal = xx): Kanalisieren aller Noten und Grafik Ereignisse (die vollstdndige
Spur) in jenen MIDI Ausgabe Kanal, der fiir diese Spur zugewiesen ist. Kann manchmal gelegen kommen, um wieder etwas
“Ordnung” in die Piano Roll Bearbeitung zu bringen. Obwohl z.B. voreingestellte Ausgabekanal fiir Melodie Kanal 4 ist
(was bedeutet, dass Band-in-a-Box jegliche Events in der Melodie Spur auf Kanal 4 sendet), konnte die tatsdchlichen Events
in der Melodie Spur Kanal 1 sein, oder ein Mix aus mehreren Kanilen. Fiir die normale Wiedergabe oder Notenbearbeitung
spielt es keine Rolle, ob die Event Kanéle “vermengt” sind, solange Sie den Ansicht-Kanal auf “Alle” eingestellt haben.
Wenn Sie aber Einfiigen - Ersetzen verwenden mochten, ist die Einfiigen - Ersetzen Funktion clever genug, nicht auf Spur-
Events “draufzustampfen”, die sich von den Kanélen der MIDI Daten in der Zwischenablage unterscheiden. Wenn Sie also
alle Events auf den Spurkanal zwingen, wird die Einfiigen - Ersetzen Funktion immer entsprechend ersetzen.

Kanalisiere ausgewdhlte Events in den Spur Kanal (Kanal = xx): Kanalisiere nur ausgewéhlte Ereignisse in den Spurkanal.

Kanalisiere ausgewdhlite Events in den Ansichts-Kanal: Bei der Bearbeitung einer mehrkanaligen Gitarre oder einer
importierten mehrkanaligen MIDI-Datei, kann dieser Befehl niitzlich sein. Er konnte allerdings anfénglich verwirrend
erscheinen. Zum Beispiel konnte jemand den Ansicht Kanal auf “Alle” einstellen, und eine Auswahl treffen (in der Absicht,
diese Events auf Kanal 12 zu setzen). Dann stellt er den Ansicht Kanal auf 12 ein, und natiirlich verschwinden die
ausgewahlten Events (wenn Sie einen anderen MIDI-Kanal hatten). Aber wenn Sie dann Kanalisiere ausgewdhlite Events in
den Ansichts-Kanal aufrufen, werden die MIDI-Ereignisse wieder im Piano Roll Fenster erscheinen.

Entferne iiberlappende Noten: Uberlappende Noten werden in hellblau angezeigt und sind damit leicht zu identifizieren.
Diese Funktion 16scht die Uberlappung.

Stummschaltbereich erstellen, um generierte Begleitung stumm zu schalten: Dieser Meniipunkt ist im Modus
"Wiedergebbare Spur" verfiigbar. Wenn Sie ihn auswihlen, wird ein griines Etikett oben angezeigt und sie konnen diesen
durch horizontales Ziehen erweitern. Wenn Sie den Song wiedergeben, wird die generierte Begleitung in diesem Bereich
nicht zu horen sein, aber die griinen Noten, die Sie eingegeben haben, werden zu horen sein. Wenn Sie die Begleitung neu
generieren, wird sie auBlerhalb dieses Bereichs liegen.

Anschlagstdrke der ausgewdhlten Noten um I erhohen: Erhoht die Anschlagstérke aller ausgewéhlten Noten um 1. Der
Hotkey ist + (plus).

Anschlagstirke der ausgewdhliten Noten um 5 erhéhen: Erhoht die Anschlagstirke aller ausgewédhlten Noten um 5. Der
Hotkey lautet Umschalt-++.

Anschlagstirke der ausgewdhlten Noten um 1 verringern: Dies verringert die Anschlagstirke aller ausgewéhlten Noten um
1. Der Hotkey ist - (Minus).

Anschlagstirken ausgewdhliter Noten um 5 verringern: Dies verringert die Anschlagstérken aller ausgewihlten Noten um 5.
Der Hotkey ist Umschalt +-.

Anschlagstirken ausgewdhliter Noten zufdllig dndern (-1 bis +1): Dies éndert die Anschlagstérken aller ausgewéhlten Noten
um eine zuféllige Zahl von -1 bis +1. Der Hotkey ist ~ (Tilde).

Anschlagstirken ausgewdhlter Noten zufiillig iindern (-5 bis +5): Andert die Anschlagstirken aller ausgewihlten Noten um
eine Zufallszahl von -5 bis +5. Der Hotkey ist Umschalt+~.
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Kapitel 11: Arbeiten mit Audio

Uber Band-in-a-Box Audio-Dateien

Sie koénnen eine Audio-Datei 6ffnen indem Sie auf den [Offnen] Toolbar Button klicken und aus dem Pulldown—Menii
O"ﬁ"ne Audio (wav,wma,mp3,wmv,cda) wéhlen.

TITTRE TWIIDT Crater 1D ]
.\ﬂ Offne Audio (wav, wma, mp3, winv, cda) %
Offneny fifne von Eavoriten Qrdner

Audiodateien kdnnen ebenfalls iiber das Menii Datei mit dem Befehl Offinen Spezial | Offne Audio (WAV, WMA, MP3,
WMYV) geoffnet werden. Audiodateien konnen auch in halber, viertel bzw. achtel-Geschwindigkeit abgespielt werden.

Waihlen Sie im Menii Start | Tempo Hier konnen Sie eine langsamere Geschwindigkeit einstellen, in der das Stiick ohne
Tonhéhen-Anderung abgespielt wird.

Wenn Sie einen Audio-Song laden (WAV-Datei, MP3), kdnnen Sie wahrend des Abspielens:

- das Tempo des Audio-Songs verlangsamen oder beschleunigen.

- Driicken Sie Strg+[-] fiir halbe Geschwindigkeit, Strg+[=] fiir volle Geschwindigkeit.

- Markieren Sie einen Bereich im Audio-Bearbeiten Fenster und driicken [Loop gewéhlten Bereich]. Dieser Audio-Bereich
wird nun in einem Loop abgespielt (wiederholt).

- Verwenden Sie Audio | Audio-Master (Basis) Tempo einstellen, um sicherzugehen, dass Tempo-Dehnungen vom
korrekten Master-Tempo aus erfolgen.

Diese Funktion ist als Hilfe fiir Transkriptionen hilfreich.

Wenn MySong.MGU geladen ist, und eine gleichnamige Audio-Datei vorhanden ist (MySong. WMA, MySong.MP3,

MySong. WAV, usw.), wird diese Audio-Datei in die Band-in-a-Box Audio-Spur geladen. Dies ermdglicht Drittanbieter

Audio-Dateien mit Akkorden zu erzeugen, indem zwei Dateien erzeugt werden (MySong. MGU und MySong.MP3). Durch

das komprimierte Datei-Format wird zusitzlich noch Speicherplatz gespart. Erzeugen Sie, zum Beispiel, eine Unterrichts-

Datei fiir Posaune fiir Band-in-a-Box. Diese besteht aus einer Audio-Posaunen-Spur und einer Band-in-a-Box Datei mit

Akkorden, zusammen mit sehr wenig Speicherbedarf.

Tempi angleichen

Wenn Sie eine Audiodatei haben, die nicht in einem festen Tempo aufgenommen wurde, kdnnen Sie das Tempo so dndern,

dass die Tempi in der Audiodatei alle gleich sind. Wir nennen dies eine "Angleichung" der Tempi.

Offnen Sie das Audio Bearbeiten Fenster mit dem Button [Audio-Bearbeitung] oder den Tasten Strg+Umschalt+A und
wiéhlen den Audio Akkord Wizard Modus.

L~ iacw | UT |

V™
Audic

Dann setzen Sie Taktlinien fiir das gesamte Audio, und driicken Sie den Button [Tempi angleichen].

| Tipp: Driicken Sie den Video-Button in der Audio-Bearbeitungs-Fenster Toolbar, um zu sehen, wie es funktioniert.

Wizhle Tempo x

‘wahlen Sie ein Tempo fiir den gesamten Song. All
Tempo "Wechsel werden entfemt, und Audio
Bereiche werden gedehnt um disses Tempo zu
erthalten. (30 bis 500)

Abbruch

Konvertierung von Audio-Kanélen

Sie kénnen nun die Audio-Spur von Stereo nach Mono, oder umgekehrt konvertieren. Dies erreichen Sie indem Sie im
Menii Audio | Audio bearbeiten | Konvertiere Kandle (Mono/Stereo) auswéhlen.

Im Umwandlungs-Dialog haben Sie die Moglichkeit die Prozentanzahl von jedem Kanal anzugeben, der in die
Umwandlung mit einbezogen werden soll.

Konvertiere Stereo zu Mono

Prozentanteil des linken K.anals [0 bis 200)

X | [Konvertiere Stereo zu Mono

Prozentanteil des linken K.anals [0 bis 200)

[50

RIEE

Prozentanteil des rechten Kanals [0 bis 200)

Prozentanteil des rechten Kanals (0 bis 200]

[50

| || [50

[ oK |

Abbruch | i3

Abbruch

Audio-Offset

Die Audiooffset-Funktion erlaubt Ihnen, jeden beliebigen Punkt innerhalb der Audioaufnahme als Takt 1- Taktschlag 1
festzulegen. Dies ist sinnvoll, wenn Sie eine externe Audioaufnahme in Band-in-a-Box importiert haben, die Sie zusammen
mit einem Song verwenden mochten. Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste in das Audiofenster, um den Takt 1 zu
setzen.
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Angenommen, Sie haben zu Hause eine Aufnahme eines Ihrer Songs angefertigt und diese als WAV oder MP3-Datei
gespeichert. Datei | Offnen Spezial | Audio Offnen. wird diese Datei jetzt in Band-in-a-Box laden.

Offnen Sie nun Audioeditierfenster, wihlen Sie entweder den Modus Lautstirkeautomation oder UserTracks, und klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf die Stelle, die als Takt 1 gelten soll, und wéhlen Sie im Menii die Option Diesen Punkt als
Takt 1 des Songs markieren.

m AUUTT TdRL STITTdY TVIdTEET [USET TTIURS TITTWTCRTUTT T TITTZOT U e e eErTTerT
[T
pudio Markiere diesen Punkt als Takt 1 des Songs ﬁB. fir importiertes Audio mit langem Einzéhler)
Entf. dizran Dinlt ale Talt 1 dar Samac

Dann kénnen sie das Tempo wihrend der Song spielt setzen, indem Sie im Takt (mindestens 4 Mal) die “-” — Taste driicken.
Daraus ermittelt Band-in-a-Box automatisch das richtige Tempo.

Nun wird Thre Audiodatei passend zu Ihrer Band-in-a-Box-Datei abgespielt. Wenn Sie bei Threr Liveaufnahme allerdings
Thr Tempo nicht genau gehalten haben, dann miissen Sie hier und da Tempi Wechsel im Band-in-a-Box-Song unterbringen,
damit die beiden Teile nicht auseinander laufen.

Audio Datei Importieren

Die meisten populdren Audio-Dateien konnen direkt in Band-in-a-Box gedffnet werden, Sie konnen aber auch eine Audio-
Datei in Thren Band-in-a-Box Song importieren. Eine Mono- oder Stereo-Audio-Datei kann auf jeder Spur importiert
werden, optional bestehendes Audio ersetzt oder mit den bestehenden Audio-Daten zusammengemischt. Die verbreiteten
Audioformate werden unterstiitzt, inkl. WAV, WMA, MP3, WMV und CD-Audio.

Wihlen Sie den Meniipunkt Datei | Import | Import Audio (WAV, WMA, MP3, WMV) oder Audio | Audio Importiere Audio.
Sie konnen dann eine Audio-Datei zum Import auswihlen. Sie konnen auch eine Audiodatei aus dem Explorer ziehen und
sie an einer beliebigen Stelle auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm ablegen. Dadurch wird der Dialog Audiodatei
importieren gedffnet.

Importiere Audiodatei x| Wabhlen Sie das Ziel, den Punkt zum Einfiigen der Audiodatei
Ziel-Spur und die Option zum Zusammenfiihren oder Uberschreiben

von vorhandenem Audio in der Zielspur.

Wenn die Audio Datei Acid Loop oder Apple® Loop Infos
. . beinhaltet, gibt es eine Option das Audio Basis-Tempo der
Zeit [Strophe, T aktSchlag. Tick) HE : : ¥ - = . - .

| Bhophe Taid Settas P [ ] Audio Datei auf das Tempo des aktuellen Songs einzustellen.

Auf Mull zuriick stellen

Beim Import einer Audiodatei (berschreibe vorhandene T onzpur ~

Importiere die Audiodatei an diese T aktstelle im Song

bei Sample 0=0ms
Merke: Takt -1 ist der Beginn des Einzahlers. Takt 1 izt der Beginn des Songs.
Quell-D atei beinhaltet Acid Loop Information. Daz Tempo izt 140 bpr.

Audio-Master [Basis] Tempo einstellen zu 140

ak Abbruch Hilfe

Audio Aufnahme

Sie konnen Ihren Live-Gesangs- oder Instrumentalvortrag aufnehmen und ihn zusammen mit der Band-in-a-Box-Begleitung
in einer Audio-Wave-Datei speichern. Stellen Sie sicher, dass Sie ein Mikrofon Thre Soundkarte angeschlossen ist, oder dass
eine Verbindung von einem Mixer, einem Keyboard oder einem anderen Audiogerit, das an die Line-In-Buchse Ihrer
Soundkarte angeschlossen ist, hergestellt ist.

D Der [Record Audio] Button 6ffnet den Dialog Audio aufnehmen.

Record

Audio
Audio aufnehmen *
(®) &nfang des Songs Aufrahme-Pegel einstellen
OTakt Chors Aufnahmepegel testen [V -Meter]
OTag Wl -teter wahrend der Aufnahme offen laszen
() Ende

Audio Optionen

[ Punchn Aufnahme: Spur Twp ist Sterso

Yoo R | Audio-Eingang ist 32-Bit

Bis 1 R |

|
i [4

it vorliegendem Audio mischen

[ Aufnahme (F) | Abbruch Hiltz

Aufnahme Einstellungen Festlegen

Teilen Sie Ihrer Soundkarte (und Band-in-a-Box) mit, von welchen Quellen Sie aufnehmen mdchten. Mdglicherweise
nehmen Sie {iber ein Mikrofon oder einen Line-In-Stecker an Threr Soundkarte auf. In diesem Fall miissen Sie diese
Elemente in den Aufnahmeeigenschaften Ihrer Soundkarte ausgewahlt haben.
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Bei den meisten Soundkarten konnen Sie folgende Quellen aufnehmen:
- Mikrofon — an der Soundkarte angeschlossen, um Gesang oder Live-Instrumente aufzunehmen.

- Line-In — vom Line-Out Ausgang eines Mischpults oder eines Keyboards oder einer Gitarre-Direkt-Box (Direct-
Recording-Preamp).

- CD-ROM Player — um Audio-Dateien von einer Audio CD aufzunehmen.

- “Das, was Sie horen” oder “Stereo Mix” wird verwendet wenn Sie einen ganzen Band-in-a-Box Song auf Audio
rendern. Das zu verstehen ist wichtig, wenn Sie Band-in-a-Box in Verbindung mit Audio-Daten verwenden: Thre
Soundkarte sollte die Aufnahme von ausgehenden MIDI-Daten*, die von IThrer Soundkarte zum Lautsprecher gesendet
werden, ermdglichen. Wenn Sie Audioaufnahmen durchfiihren (z.B. Gesang), werden Sie normalerweise nicht die
ausgehenden MIDI-Daten die von der Soundkarte kommen aufnehmen, da diese sonst zur Audio Spur dazu gemischt
werden wiirden. Wenn Sie hingegen eine ganze Komposition in eine einzige WAV-Datei rendern mochten, um diese auf
einer CD oder tiber das Internet zu vertreiben, dann miissen Sie immer ausgehende MIDI-Daten mit aufnehmen.

Technische Anmerkung: Dies trifft nur zu, wenn Sie Ihre Soundkarte fir MIDI-Ausgang gewahlt haben. Wenn Sie ein externes MIDI-
Gerat gewahlt haben, wie des Roland Sound Canvas ist es nétig den LINE-OUT-Ausgang des Roland Sound Canvas auf den LINE-IN
Eingang lhrer Soundkarte zuriickzu’routen’ um die MIDI-Daten mit aufzunehmen (mit zu’rendern’)..

Wenn Sie den Button [Aufnahme-Pegel einstellen] driicken, erhalten Sie die Sound-Einstellungen fiir Ihren Computer.
Dort wird die Aufnahme-Quelle bestimmt.

# Sound EJ| Hier sehen Sie eine Darstellung fiir einen typischen Windows® 7 Computer mit einer
angeschlossenen Soundkarte. Unterschiedliche Ausfiihrungen und Modelle kénnen
anders als dieses Beispiel aussehen, das grundsétzliche Layout bleibt aber identisch. Aus
diesem Register wihlen Sie den Anschluss fiir die Audioaufnahme aus. Als Beispiel
wollen wir eine Aufnahme mit einem Mikrophon machen.

- Wir wihlen das Mikrophon als Aufnahmegerét aus.

— - In den Eigenschaften konnen wir die Aufnahmeempfindlichkeit und andere

Cuteny e Einstellungen wie Sample Rate und Bit-Tiefe auswihlen.

- Danach testen wir die Aufnahme-Lautstirke mit Hilfe des eingebauten VU Meters in
Band-in-a-Box.

What U Hear”

Configure Set Default Properties

oK Cancel

Stellen Sie die Position ein, bei der Ihre Aufnahme beginnen soll

Durch Eingabe der Taktnummer und der Strophennummer kénnen Sie die Aufnahme vom Beginn oder irgendwo in der
Mitte oder aber an einem “Punch-In Punkt” starten.

Wihlen Sie die Zielspur aus.

Audio kann auf jeder Spur aufgezeichnet werden.

Wi hlen Sie die Zielspur fiir die Aufnahme von MIDI.

Wenn Sie gleichzeitig auch MIDI aufzeichnen mochten, wéhlen Sie die Zielspur mit der Option "MIDI aufzeichnen auf™.
Wi ihlen Sie die Option "Punch-In-Aufnahme".

Es gibt nun eine Funktion zur Aufnahme nur eines vorher genau festgelegten Ausschnitts. Damit konnen Sie eine Passage
einer bereits vorhandenen Aufnahme Taktgenau iiberschreiben (falls Sie sich verspielt haben, z.B.). Dabei konnen Sie
festlegen, ob die neue Aufnahme die bestehende Aufnahme ersetzen soll oder beide zusammen gemischt werden sollen.
Dieses Verfahren nennt man auch “Punch-In”. Beim Mischen mit der alten Aufnahme horen Sie das bestehende
Audiomaterial.

Wiihlen Sie die Option Mit vorliegendem Audio mischen

Wenn Sie zuvor bereits Audio auf die Spur aufgenommen haben und diese nun mit einer neuen Aufnahme mischen wollen
(um z.B. eine weitere Stimme hinzuzufiigen), so aktivieren sie die Kontrollbox [Mit vorliegendem Audio mischen]. Es ist
aber nicht unbedingt nétig, dies schon jetzt zu tun, da Sie noch am Ende der Aufnahme die Moglichkeit haben, die aktuelle
Aufnahme dazu zu mischen. Achtung, die Audio Spur wird wéhrend der Aufnahme nicht abgespielt, sie miissen also die
zusétzliche Stimme singen, ohne die vorher aufgenommene zu horen.

Stellen Sie den Spurtyp (Stereo/Mono) fiir die Aufnahme ein.

Der Dialog zeigt den Mono/Stereo-Status der Aufnahme an, aber wenn Sie ihn dndern méchten, driicken Sie den [Audio
Optionen]-Button.

Testen Sie den Aufnahmepegel mit den VU-Metern.

Die VU Meter werden automatisch gedffnet, wenn der Dialog Audio Aufnahme geéftnet ist. Die VU Meter zeigen die
durchschnittliche Starke des Signals in einer dB-Skala. Ein Clip-Indikator (Ubersteuerungsindikator) weist auf eine
Ubersteuerung hin, wodurch das Signal verzerrt aufgenommen wiirde.

e B oo “| Der griine Bereich zeigt den Normalbereich an, der rote Bereich warnt vor Ubersteuerung.
B B Idealerweise sollte das Signal im griinen Bereich bleiben und den roten Bereich nicht erreichen. Zum
: : Unterschied zur Analogen Aufnahme, bei der leicht {ibersteuerte Pegel sogar erwiinscht sind, ist es bei
: e der digitalen Aufnahme wichtig, {ibersteuerte Signale absolut zu vermeiden. Jede Ubersteuerung erzeugt
™ g eine Verzerrung und ruiniert die Aufnahme.
s b
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Driicken Sie den Button [Aufnahme]| oder die Taste R.

Die Audio Aufnahme startet. Wenn Sie die Option “Zeige VU-Meter wiahrend Aufnahme” aktiviert haben, sehen Sie
wihrend der Aufnahme die Aussteuerungsanzeige.

Driicken Sie die Schaltfléiche [Stop] oder die Taste [Esc].
Sie sehen nun den Dialog “Aufnahme behalten?”.

Audio aufgezeichnet - Aufnahme behalten? *

0K - Take behalten Mochmals aufrehmen

Optionen

1. Stiophe in gesamten Sang kopieren 1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie nur eine Strophe des
Songs aufnehmen, kénnen Sie wihlen, ob Sie diese erste Strophe in den
gesamten Song kopieren wollen. Der gesamte Song wird mit dem
Audioteil durch Wiederholen gefiillt. Dies wird so oft durchgefiihrt, wie
il es notwendig ist. Sie brauchen nur mehr das Ende des Songs aufnehmen.

Mit worliegendem Audio mizchen

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten

Mit vorliegendem Audio mischen: Am Ende der Aufnahme haben Sie die Moglichkeit, die aktuelle Audio Aufnahme mit
der bereits bestehenden Aufnahme zu mischen. Das heifit, beide Aufnahmen werden in eine neue Datei zusammengefiihrt,
wobei beide Aufnahmen erhalten bleiben.

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten: Diese Option ermdglicht “Punch out” und erhélt den zuvor aufgenommenen
Audio Take.

Wenn Sie mit [hrer Aufnahme zufrieden sind, konnen Sie [OK —Take behalten] wihlen; die Aufnahme wird in die
Zielspur iibertragen. Durch Driicken von [Start] horen Sie nun das Ergebnis.

Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht einverstanden sind, konnen Sie im Menii Bearbeiten | Riickgdngig Audioaufnahme
behalten zu der Stelle zurlickkehren, an der Sie vor der Aufnahme waren. Ebenso konnen Sie die Option [Nochmals
aufnehmen] wéhlen; der Dialog Audio-Aufzeichnung wird wieder ge6ffnet.

Technisches Detail: Der aufgezeichnete Take wurde temporar unter TEMP_REC.WAV zwischengespeichert und befindet sich im
Verzeichnis C:\bb oder im Verzeichnis des aktuellen Songs. Wenn Sie sich entschieden haben den Take zu behalten, wird
TEMP_REC.WAV mit der Haupt-Wav-Datei zusammengefiihrt. Dieser Dateiname lautet normalerweise gleich, wie der Speichername des
Songs. (z.B. MySong.wav).

Audio Input Monitoring
Dies ist wie "Audio Thru" und leitet eingehende Audiosignale an Audio Out.

Um diese Funktion zu nutzen, miissen Sie die Spur, auf der Sie aufnehmen, scharfschalten. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Button der Spur im Mixer und wéhlen Sie den Meniipunkt Spur fiir Audio-Eingangsiiberwachung
scharfschalten oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die VU-Meter und wahlen Sie Spur scharfschalten aus dem
Menii.

Das Rechtsklickmenii der VU-Meter bietet Optionen zur Auswahl eines Audioeingangs. Wenn Thr Audio-Interface
beispielsweise zwei Eingénge hat (rechts/links) und Sie von einem Mikrofon aufnehmen mdchten, das an den rechten
Eingang angeschlossen ist, wihlen Sie den Meniipunkt Mono rechts zu Stereo.

—_— = (m_ | oz B
Live-Audie-Eingangsiberwachung

Utiityt ] gl

Erzeuge Audio [Utility#1 Spur]

Spur scharfschalten
Spureinstellungen und Aktionen Dialog
— Stereo zu Stereo
Spur fiir Audio-Eingangsiberwachung scharfschalten .
Maono links zu Stereo

Mone rechts zu Sterec

[=8 Wenn die Spur scharfgeschaltet ist, werden die VU-Anzeigen blau umrandet. Sie kdnnen nun den Audioeingang
zusammen mit den Effekten iiberwachen, die Sie fiir diese Spur ausgewéhlt haben. Wenn Sie Ihrer Aufnahme
beispielsweise einen Tremolo-Effekt hinzufiigen moéchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ersten Slot im
Mixer, wahlen Sie im Ment Plug-In wdihlen und wihlen Sie einen Tremolo-Effekt. Wenn Sie nun singen oder ein
Instrument tiber das Mikrofon wiedergeben, sehen Sie es auf den VU-Anzeigen und horen es zusammen mit dem Tremolo-
Effekt.

Erzeugung einer synthetischen Stimme

Thre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die Verwendung des Drittanbieter-Tools “Sinsy” zu einer Vokal-
Audio-Spur gerendert werden.

Um dies Funktion zu verwenden, sollten Sie zuerst Melodien und Songtext in einer Melodie- oder Solistenspur eingeben.
Wenn kein Songtext vorhanden ist, konnen Sie trotzdem den Vokal Synth mit Silben wie (la la 1a usw.) verwenden.

Sie konnen die Vokal Synth Erzeugung mit einer der folgenden Methoden aufrufen:

- Driicken Sie den groflen [Songtext] Button und Vokal Synth (Auto oder Manuell) und wihlen einen der beiden Vokal
Synth Meniieintrage.

- Driicken den [Vokal Synth] Button aus dem Notation Fenster driicken und wéhlen einen der beiden Vokal Synth
Meniieintrige.

- Gehen Sie zu dem Meniibefehl Bearbeiten | Songtext | Vokal Synth.
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Im manuellen Modus erzeugt Band-in-a-Box eine Sound. XML Datei, die Sie zum Upload auf den Sinsy Server benotigen.
Sobald Sinsy eine Audio-Datei mit einem Vokal-Synth erzeugt hat, importieren Sie diese in Band-in-a-Box.

Normalerweise verwenden Sie den automatischen Modus, der den gesamten Prozess automatisch fiir Sie durchfiihrt. Wenn
Sie den automatischen Modus wihlen 6ffnet sich der Erzeuge synthetische Stimme Dialog.

¥ Erzeuge synthetische Stimme - O x

Sprache: Wihlen Sie die Sprache Japanisch oder Englisch,
R e “'|  und einen der weiblichen oder ménnlichen Singer. Wihlen
Vit Wweibl Englisch 002z XiangLing ¥!| Sie Englisch, auBer der eingegebene Text ist japanisch.
ieschlechis Param. Vokalist: Wihlen Sie minnliche oder weibliche Stimme.

Vibrato Intensitét Wenn die Sprache Englisch ist, kénnen Sie nur einen

TonhidhenVerschiebung R englischen Vokalist auswihlen.

fiir Noten ohne Songtext, verwende Geschlechts-Parameter: Sie konnen den Geschlechtsanteil
der Stimme in einem Bereich von -0.8 bis +0.8 verdndern.

Defaul Abbruch Hite Hohere Werte sind ménnlicher. Voreingestellt ist 0.55.
Vibrato Intensitéiit: Dies steuert den Vibratoanteil in der Stimme. Der Bereich geht von 0 bis 2. Voreingestellt ist 1.

Tonhohen-Verschiebung: Diese Einstellung verschiebt die Tonhoher in Halbton-Schritten. Der Bereich geht von -24 bis zu
+24. Eine Einstellung von -12 wiirde dann eine Oktave tiefer bedeuten. Voreingestellt ist 0.

Fiir Noten ohne Songtext verwende: Wenn Thre Spur keinen Songtext hat, konnen Sie Silben zur Verwendung von Noten
ohne Songtext verwenden (.e.g. 1a). (Anmerkung: Wenn Sie einen japanischen Vokalisten verwenden, miissen Sie eine
Japanische Silbe verwenden.)

Wenn Sie OK driicken, wird I wird Thr Song automatisch an den Sinsy-Server gesendet und in einen Vocal-Synthesizer
gerendert. Dies kann ein paar Minuten dauern. Wenn die Vokalstimme erzeugt wurde, 6ffnet sich der Import Audio Datei
Dialog. Driicken Sie [OK] um diese in Band-in-the-Box zu importieren.

Audio Bearbeiten - Audio-Bearbeitungsfenster

s Das Fenster Audio-Bearbeitung zeigt eine digitale Wellenform und ermoglicht die Auswahl, Vorschau oder
| fucio Bearbeitung von Audiodaten auf einer beliebigen Spur. Sie konnen das Fenster iiber den Button in der
= Symbolleiste, den Meniipunkt Audio | Audio-Bearbeitung-Fenster oder die Tasten Strg+Umschalt+A ffnen.

Anmerkung: Wenn Sie Audiodaten bearbeiten, werden diese in einer WAV-Datei gespeichert, nicht in einer MGU/SGU-Datei. Wenn Sie
z. B. die Audiospur in einem Song namens MySong.MGU bearbeiten, wird die Audiospur in MySong.WAV gespeichert. Fir andere
Spuren als die Audiospur werden die Spurnamen zu den WAV-Dateien hinzugefiigt, z. B. MySong Melody.WAV, MySong Bass.WAV,

MySong #1.WAV (fir die Utility#1-Spur) usw.
C ] Cor | I
D3

- | + | Ganzersour | sample || Raster | LoopgewshtenBereich | Alles Auswahien | Bearbeiten <]
[3 ) l4(2)
A A

5 (1)
B

F Gm

Das Fenster zeigt Stereo WAV-Dateien als 2 getrennte Spuren.

Die nummerierte Skala am oberen Fensterrand zeigt Takte und Schlidge, mit einer vollen vertikalen Unterteilung fiir jeden
Takt und eine kurze vertikale Linie fiir jede Viertelnote. Takte mit Partmarker beinhalten A oder B PartMarker Buchstaben
mit den Taktnummern (1a, 9b).

Beachten Sie die Dezibel (dB) Skala auf der rechten Seite des Fensters.

Um einen grofen Bereich im Audio Editor Fenster auszuwahlen, kénnen Sie leicht mit Umschalt+Klick (Umschalttaste +
Mausklick) auf das Ende des gewiinschten Bereichs zeigen.

- Klicken Sie auf den Start Takt.

- Umschalt+Klick auf den Ende Takt.

Folgende Hotkeys sind verfiigbar.

- POS 1 bewegt den Cursor an den Anfang einer Spur.

- Mit Ende wird der Cursor an das Ende einer Spur bewegt.

- Mit Umschalt+POS 1 wird der linke Cursor des ausgewéhlten Bereiches an den Anfang einer Spur bewegt. Wenn kein
Bereich ausgewdhlt ist, wird damit ein Bereich vom Cursor bis zum Anfang einer Spur ausgewéhlt.

- Mit Umschalt+Ende wird der rechte Cursor an das Ende einer Spur bewegt. Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, wird
damit ein Bereich vom Cursor bis zum Ende einer Spur ausgewihlt.

- Mit Strg+A wihlen Sie die gesamte Spur aus.
- Strg+C kopiert die ausgewéhlte Audioregion in die Zwischenablage.
- Strg+X schneidet den ausgewahlten Bereich des Audiomaterials aus.
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- Strg+V fiigt das kopierte Audiomaterial an der aktuellen Position ein und tiberschreibt das vorhandene Audiomaterial.

- Strg+Umschalt+V fiigt das kopierte Audiomaterial ein und verschmilzt es mit dem vorhandenen Audiomaterial, anstatt es
zu liberschreiben.

- Loschen 16scht den ausgewéhlten Bereich des Audiomaterials.
- Umschalt+Loschen 16scht den ausgewahlten Bereich des Audiomaterials.

Das Fenster hat drei Modi: Lautstarkeautomation, Audio Akkord Wizard und UserTracks. Der Modus
Lautstirkeautomation ermdglicht die Feinsteuerung der Lautstirke jeder Spur fiir Uberblendungen, Crescendos,
Stummschaltungen usw. Wenn Sie den Audio-Akkord-Wizard oder den UserTracks Modus auswéhlen, werden die Marker
sichtbar und bearbeitbar. Der Audio-Akkord-Wizard The zeigt Takt-Linien Marker um eine Tempo-Map zu erzeugen, der
UserTrack Modus zeigt Takt/Schlag Marker zur Definition von regeln in Threm UserTrack.

Der [-] Button zoomt horizontal heraus und zeigt einen groBBeren Bereich der Audiodaten. Sie konnen mit dem Mausrad
zoomen, wobei der Fokus am Mauszeiger ist, oder Sie zoomen mit dem Maus-Button, hier ist dann der Fokus auf dem
Audio-Cursor.

Der [+] Button zoomt horizontal hinein und zeigt einen kleineren Bereich der Audiodaten. Sie konnen mit dem Mausrad
zoomen, wobei der Fokus am Mauszeiger ist, oder Sie zoomen mit dem Maus-Button, hier ist dann der Fokus auf dem
Audio-Cursor.

Der [Ganze Spur] Button zoomt so weit wie moglicher heraus, zeigt die gesamte Audio-Spur.

Der [Sample] Button zoomt auf den feinsten, moglichen Aufldsungsschritt herunter. Auf dieser Ebene sehen Sie die
Interpolation zwischen den Sample-Punkten. Dies ist eine bandbreitenlimitierte Interpolation, die die Waveform, so wie Sie
nach der Konvertierung von Digital auf Analog gehort wird, darstellt.

[+] erhoht die Hohe, [-] verringert die Anzeigehohe.

Die Raster Einstellung ermoglicht Thnen das Einrasten auf 16tel Noten (oder einer Triole in Swing Styles). Ein Bereich der
Wave-Datei kann durch Klicken und Ziehen mit der Maus iiber einen Bereich gewihlt werden. Um die Auswahl zu
erweitern, halten Sie die Umschalt Taste wihrend des Klickens auf die neue Bereichsgrenze gedriickt.

Der Button [Loop gewéhlten Bereich] spielt den ausgewdhlten Bereich und hélt dann die Abspielung an. Die anderen
Instrumente sind alle Stumm, Sie horen nur die Audio Spur.

Der Button [Alles Auswéhlen] wihlt die ganze Spur aus, dies ist fiir die Anwendung integrierter Audio-Plug-Ins niitzlich.

Der [Bearbeiten] Button ermoglicht Thnen den Zugriff zu verschiedenen Funktionen zur Bearbeitung des ausgewéhlten
Audio-Bereichs. Hier kénnen Sie auch Ihre Einstellungen fiir das Audio-Bearbeitungs-Fenster verdandern.

53 Reecheg Stille - Dadurch wird der Ton stumm geschaltet. Der Hotkey ist Léschen.

:Zr:::i?eren Verstirken - Dies erhoht oder vermindert die Lautstérke durch einen gewahlten

B Dezibelantei. Ein positiver Wert erhoht die Lautstérker, ein negativer Wert macht das
Fade out Audio leiser.

Ausschneiden stg+x | Normalisieren - Damit wird die Lautstarke des Audios erhdht oder verringert, um den
Kopieren Stig+C lautesten Punkt zum Angleich an die gewéhlte Dezibelstdrke zu erreichen. Wenn Sie zum
Eniigen stg+V | Beispiel -6 Dezibel wahlen und der lauteste Punkt im Audio ist -8 Dezibel, dann wird
BRI strgeUmschaltV | das Audio um +2 Dezibel erhéht.

Einfigen (Insert)

Stile Einfagen Fade In - Damit wird schrittweise die Lautstdrke des Audios veridndert. Das Audi

Lasche e ot beginnt stummm die Lautstirke wird schrittweise bis zum Ende auf die volle Lautstéirke
Kansle Umwandeln erhoht. Sie konnen die Type der Verstirkungskure in den Audio-Bearbeitungs-

T Einstellungen éndern.

Harmonisiere Fade Out - Damit wird schrittweise die Lautstirke des Audios verdndert. Das Audi
Transkribiere beginnt mit voller Lautstirke und wird schrittweise bis zum Ende auf stumm verringert.
Fix Tuning Sie konnen die Type der Verstiarkungskure in den Audio-Bearbeitungs-Einstellungen

Fix "Sour” Moten éindern.

Stems extrahieren

Ausschneiden - Schneidet Audio aus. Der Hotkey ist Strg+X.

Kopieren - Hiermit wird der ausgewéhlte Audiobereich in die Zwischenablage kopiert.
Der Hotkey ist Strg+C.

Einfiigen - Hiermit fiigen Sie das kopierte Audiomaterial an der aktuellen Position ein
und ersetzen das vorhandene Audiomaterial. Der Hotkey ist Strg+V.

Erzeugen b}

Einstellungen...

Einfiigen (Mix) - Damit werden die Audio-Daten aus der Zwischenablage mit den bestehenden Audio-Daten gemischt
anstatt diese zu iiberschreiben. Sie bekommen eine Option um den Prozentwert einzustellen der angibt wieviel Audio-Daten
bestehend bleiben sollen und wieviel in den Mix einflieBen sollen. Die Tastenkombination lautet Strg+Umschalt+V.
Einfiigen (Insert) - Damit werden die Audio-Daten aus der Zwischenablage an der aktuellen Stelle eingefiigt, anstatt diese
zu liberschreiben. Die Audio-Daten rechts vom Einfligepunkt werden soweit verschoben um Platz fiir die neuen Audio-
Daten zu erhalten.

Stille Einfiigen - Damit fiigen Sie Stille an der Cursor-Position ein. Die Lénge der Stille ist gleich wie die Dauer des
markierten Bereichs.

Lésche - Dies 16scht den markierten Audio-Daten-Bereich. Die Tastenkombination ist Umschalt+Loschen.
Kandle Umwandeln - Wenn die Audio-Daten Stereo sind, werden diese in Mono umgewandelt, Wenn Sie mono sind,
werden diese in Stereo umgewandelt. Sie konnen den Prozentwert fiir den rechten und linken Kanal einstellen.
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Transponieren - Damit werden die Audio-Daten um ein bestimmte Anzahl an Cents transponiert (100 Cent = ein
gleichstufiger Halbton).

Harmonisiere - Damit werden Harmonien zu den Audio-Daten hinzugefiigt.

Transkribiere - Damit wird das Audio als MIDI-Daten transkribiert und in dieselbe Spur geschrieben. Beachten Sie, dass
das Audio in der Quellspur monophon sein sollte (z. B. Gesang, Saxophon).

Fix Tuning - Der “Fix Tuning” Modus analysiert die Audio-Spur und korrigiert Noten die nicht stimmen in dem markierten
Bereich in Bezug zur Tonart Ihres Songs.Wenn zum Beispiel, in der Tonart C, ein Cis erkannt wird, dann wird dieses zu C
oder D transponiert, je nachdem ob C oder D néher liegt.

Fix “Sour” Noten - Damit werden Noten in polyphonem Audio automatisch korrigiert. Wenn ein Akkord mit mehreren
Noten gleichzeitig gespielt wird, konnen mit dieser Funktion bestimmte Noten innerhalb dieses Akkords so korrigiert
werden, dass die Note nicht mit der Akkordfolge oder anderen Spuren kollidiert. Im Dialog kénnen Sie eine der Regeln fiir
die Autofixierung auswéhlen.

Fix "Sour"-Moten (Audio und MIDI) e

Song-dkkorde N 1 1 i

Diie Moten werden auf die Akkorde in Threm Song bezchrankt. Alle Moten auberhalb des akiuellen dkkords werden in der Rege.ln' Hl_er Werden dle Regeln fur den AutOﬁX
Tonhiohe auf die ndchstgelegenen Akkordttne korrigiert, definlert, S]e kénl’len dle Beschrelbuﬂg ﬁll' Jede
Beizpiel:

Der akivelle kkord ist CMai7 (€. E. G, B), und es wird Eb gespish. Es liegt auierhalb des Akkords., daher wid die Torhizhe | Regel im obigen Bereich sehen.

auf E korrigiert.

MIDI verarbeiten: Wenn diese Option aktiviert

Riegelr: ist, wird jede MIDI-Note auf der Spur ebenfalls
SongAkkarde v verarbeitet. Die Noten innerhalb des

CIMIDI verarbeiten ausgewihlten Bereichs werden entsprechend der
0 + | Empfindlichkeitsstufe (0~100%, Voreinstellung=25%) gewdhlten Regel gedndert.

0 + | Einschwingpegel (0-150%, Voreinstellung=100%) Empfindlichkeitsstufe: Wenn Sie die

0 + | Glattung ms (0~300ms, Yoreinstellung=46ms) Empﬁndhchkeltsstufe erhéhen, werden

0 + | Tonhohenkonektur (01007, Varsinstellung=100%) schwichere Noten erkannt. Eine Verringerung

fithrt dazu, dass schwichere Noten ignoriert
werden und von der Autofixierung unberiihrt
()3 Abbruch bleiben'

Transienten-Pegel: Wenn Sie den Transientenpegel erhéhen, werden Transienten (z. B. Schldge wie Zupfgerdusche oder
Drumsschlédge) lauter. Wenn Sie ihn verringern, werden die Transienten leiser.

Glittung ms: Dies ist die Zeitspanne, in der sich die Noten in Millisekunden verédndern. Erhéhen Sie diesen Wert fiir
Instrumente, die besser klingen, wenn sie langsamer zwischen den Noten wechseln, wie Gesang oder Pedal Steel.
Verringern Sie den Wert fiir starr klingende Instrumente wie Klavier.

Tonhohenkorrektur: Hiermit wird die Stimmung der Noten korrigiert. Wenn z. B. bei einer Gitarre eine Saite verstimmt
ist, werden die auf dieser Saite gespielten Noten in der Tonhdhe korrigiert.

Stems extrahieren - Hiermit werden Stems aus dem ausgewihlten Bereich im Fenster Audio-Bearbeitung extrahiert.
Einzelne Instrumente wie Bass, Drums und Vocals werden auf eigene Hilfsspuren extrahiert. Fiir dieses Feature muss ein
Stem-Splitter-Programm installiert sein.

Erzeugen - Hiermit konnen Sie RealTracks erzeugen.
Einstellungen - Dies ermoglicht Thnen das Aussehen der Fenster selber einzustellen.

E Der Rad Button 6ffnet den Audio-Bearbeiten Einstellungs-Dialog. Hier konnen Sie das Aussehen des Fensters
beutzerdefiniert einstellen.

Audio Bearbeiten Einstellungen X Zeichnung Interpolation: Wenn
Wave Linien + | Default Fade Typ §-Curve R dies aktiviert iSt, werden die
[ fusto Crass Fade Bereiche gekriimmten Linien zwischen den
“Yoreingestellte D auer in Samples fur Cross-Fades 440 +

—| Sample-Punkten gezeichnet, die den
Einfiigen/Loschen von Bearbeitungen mit MIDI auf 5pur synchranisieren realen Klang darstellen'

[ Mausrad zoomt auf den Bearbeitungscursor statt auf den Mauszeiger

Interpolation Qualitiit: Dies ist die
Genauigkeit des interpolierten

Bildzchirm zentrieren auf Bearbeitungzcursor beim Zoomen

[ Dekomprimierte wisy-Dateien beim Laden von Songs ldschen

Zeichnens.
R: 22111 G221 [t ]B: 255+ Default Fade Typ: Wihle Kurven-
| | Typ fiir das automatische Cross-
[ Zeichnung Interpolation Fading, und um dle Fades manuell

anzuwenden. ,,S-Kurve® ist gut in
den meisten Situationen, und ist am
Besten fiir sehr kurze Fade Dauer, da
kein Rauschen hinzugefiigt wird.

Auto Cross-Fade regions:Wenn ein Audio-Bereich gedndert oder ersetzt wird, wird der Anfang und das Ende des Bereichs

druch Cross-Fadeing mit dem bestehenden Audio iiberlappt, sodass ein glatter Uberang entsteht. Dies wird bei
Ausschneiden, Einfiigen, Stille, Verstiarkung und Normalisierung angewandt.

Interpolation Cualitat 10

I+

Default Abbruch

Voreingestellte Dauer in Samples fiir Cross-Fades: Dies ist die Anzahl der Samples, die fiir die automatische
Uberblendung verwendet werden. Diese Dauer wird automatisch verkiirzt, wenn sehr kurze Bereiche des Audios bearbeitet
werden.
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Einfiigen/Loéschen von Bearbeitungen mit MIDI auf Spur synchronisieren: Wenn dies aktiviert ist, werden beim
Einfiigen oder Loschen von Audioregionen die MIDI-Daten auf derselben Spur entsprechend verschoben, um MIDI und
Audio synchron zu halten.

Mausrad zoomt auf den Bearbeitungscursor statt auf den Mauszeiger: Wenn dies aktiviert ist, wird das Mausrad auf
den Bearbeitungscursor gezoomt, anstatt auf den Mauszeiger.

Bildschirm zentrieren auf Bearbeitungscursor beim Zoomen: Wenn dies aktiviert ist, scrollt der Bearbeitungscursor
beim Zoomen mit dem Mausrad in die Mitte des Fensters. Dies gilt nur, wenn "Mausrad zoomt zum Bearbeitungscursor
statt zum Mauszeiger" aktiviert ist.

Dekomprimierte WAV-Dateien beim Laden von Songs loschen: Wenn Thr Song komprimierte Audiospuren enthélt (z.B.
mysong.m4a mit mysong.sgu), wird durch Deaktivieren dieser Einstellung eine Kopie der erstellten dekomprimierten
WAV-Datei gespeichert. Dadurch kann der Song beim nichsten Mal schneller geladen werden.

Lautstirkeautomation

Die knotenbasierte Lautstarkeautomation ermoglicht eine feine Lautstdrkeregelung jeder Spur fiir Fades, Crescendos,
Stummschaltungen, usw.

In diesem Tutorial verwenden wir einen Song aus einem der beiden neuen Artist Performances-Sets. Diese Sets enthalten
iiber 50 originale Songs, gesungen von einer Vielzahl sehr talentierter Sangerinnen und Sénger aus unterschiedlichen
Genres. Diese Kiinstler Performances konnen in Band-in-a-Box wiedergegeben werden und eignen sich hervorragend, um
mit verschiedenen Styles zu experimentieren. Die Songs sind in den folgenden Ordnern gespeichert.

C:\bb\Songs and Lessons\Artist Performance Sets\Artist Performance Set 11 - Songs with Vocals volume 1
C:\bb\Songs and Lessons\Artist Performance Sets\Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2

Laden wir nun einen Song namens "Emmaline 100 country male C _goldrsh.MGU" aus dem Ordner C:\bb\Songs and
Lessons\Artist Performance Sets\Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2. Dieser Song hat tolle Lead- und
Background Vocals, aber wenn Sie den Song wiedergeben, werden Sie feststellen, dass die Background-Vocals zu laut sind.

Wenn Sie das Fenster Audio-Bearbeiten 6ffnen und die Background-Vocal-Spur anzeigen,
gibt es in den Takten 21-27 einen Audioabschnitt, und Sie werden feststellen, dass die erste
Halfte des Abschnitts etwas lauter ist als die zweite Halfte. Sie konnten den Lautstarkeregler
im Mixer verwenden, aber damit wiirden Sie die Lautstérke fiir beide Abschnitte verringern.
Es gibt eine bessere Moglichkeit, die Lautstiarke einzustellen und mehr Kontrolle zu haben.

Driicken Sie zunichst den Button fiir die Lautstirkeautomation in der Symbolleiste des Fensters.
I

Dadurch werden blaue Linien auf der Spur angezeigt. Die Wellenform ist immer noch sichtbar, aber
- sie ist dunkler, so dass wir uns jetzt auf die blauen Linien konzentrieren kdnnen.
[

Sie konnen irgendwo auf die blaue Linie klicken, um einen Knoten (einen kleinen blauen Punkt)
hinzuzufiigen, der als Anker dient.

Wenn Sie weitere Knoten hinzufiigen und dann einige von ihnen nach oben oder unten verschieben,
wird die blaue Linie zwischen den eingegebenen Knoten gezeichnet. Und die Position der blauen
Linie an einem bestimmten Punkt bestimmt den Betrag in Dezibel, um den der Ton an diesem Punkt
erhoht oder verringert wird. Wenn Sie den Song wiedergeben, wird die Lautstirke des
Hintergrundgesangs im Wesentlichen zwischen zwei Abschnitten ausgeglichen.

ﬁ Sie konnten den Background-Gesang anfangs leiser und dann allméhlich lauter werden lassen.

Akkorde im Audiobereich analysieren Audio-Akkord-Wizard
Der Audio-Akkord-Wizard kann iiber den Toolbar Button [Audio Akkord Wizard] aufgerufen werden.

Audio Akkord
Wizard

Alternativ kdnnen Sie den [Audio Bearbeiten] Button oder die Tasten Strg+Umschalt+A driicken
B;mm und nach dem das Audio Bearbeitungs- Fenster gedffnet wurde, driicken Sie den [Marker Modus]
Button auf der Toolbar und wihlen Audio-Akkord-Wizard aus dem Menii.

. +|| Ganzer Spur Sample ,tﬂ.lRastEr Loop gewahiten Bereich alles Auswahlen Bearbeiten || £% Marker Modus {Audio-Akkord-Vizard) -H P i
II

ol Tht-Zeile hinau (1) Tkt-Zeilen hinzujentf v EAM}: Marking Auto Analyse Analyse EMIDI auf Spur umschrahal Tempi Ausdleichen | [
5(0 6 (1) 7() EXe] 10 (1)
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In diesem Modus ist der erste Arbeitsschritt Taktlinien zu finden, sodass der Audio-Akkord-Wizard Akkorde genau
erkennen kann und das Audio mit dem Band-in-a-Box Song synchronwiedergegeben wird.

Sie konnen mit dem Button [Tkt-Zeile hinzu (L)] oder mit der [L] Taste auf der Tastatur Taktzeilen hinzufiigen. Eine
Taktzeile wird beim Audio-Bearbeitungs-Cursor platziert oder beim Wiedergabe-Curosor, wenn der Song gerade abgespielt
wird.

Wenn Sie mit der Eingabe von Taktstrichen beginnen, stellt das Programm das Tempo des Songs automatisch auf das
Tempo des ersten Taktes des Audios ein.

1a (1)

Sobald das Tempo des ersten Taktes eingestellt ist, verschiebt das Programm automatisch die Position des ersten Audio-
Takts, so dass der optische Bereich der Einzdhl-Takte sichtbar ist.

o lia () 2 (1) 3 (1) 4 (1) o I(l:a [€1) 2 (1) 3 (1)
C

Wenn Sie nach dem Hinzufligen der Taktzeilen den ersten oder zweiten Takt anpassen und sich das Tempo des ersten
Taktes entsprechend dndert, dndert das Programm automatisch das Tempo des Songs entsprechend.

Der [Tkt-Zeilen hinzu/entf] Button hat ein Menii mit Optionen um Taktzeilen basierend auf der Song-Struktur oder der
Geschwindigkeit hinzuzufiigen. Sie konnen alle bestehenden Taktzeilen 16schen, oder nur diejenigen die sich im markierten
Bereich befinden.

Tki-Zeilen hinzufentt leAuto Marking IlAuto Analys

Fige Takt-Zeilen basierend auf Song hinzu

Fige Takt-Zeilen basierend auf Tempo hinzu

Lasche alle Takt-Zeilen

Lasche Takt-Zeilen in markierte Bereich

»  Takt-Zeilen wihrend Wiedergabe aufnehmen

Wenn Auto Marking aktiviert ist, dann wird Band-in-a-Box automatisch Takt-Zeilen hinzufiigen und anordnen basierend
auf den Taktlinien, die Sie manuell hinzugefiigt haben. Die “Auto” Takt-Linien werden in hellblau gezeigt und die
“Benutzer Taktlinien” in violett. Sie konnen diese Farben im Audio-Bearbeitungs-Einstellungs-Dialog dndern, wenn Sie
mochten.

(0 EL€) €Y 1Y
GB c G D

Wenn Auto Analyse aktiviert ist, dann wird Band-in-a-Box die Akkorde erneut analysieren sobald Sie eine Takt-Linie
hinzufiigen oder verschieben oder die Audio-Daten verandern. Lassen Sie diese Einstellung deaktiviert wenn sie zuerst (z.B.
zur Tempobestimmung) die Takt-Linien einstellen wollen und analysieren danach die Akkorde.

Takt-Linien kénnen mit der Maus verschoben werden. Klicken Sie einfach auf das violette Steuerungsrechteck am unteren
Rand und ziehen dieses an die gewlinschte Stelle. Wenn Sie eine “Auto” Takt-Linie verschieben, wird diese zu einer
“Benutzer” Takt-Linie.

Ternpo = 12145 Sie kdnnen auch mit Rechts-Klick auf solch ein Steuerungsrechteck klicken und erhalten dann
Schlag = 4 > ein Kontext-Menil mit Optionen um den Marker-Type von (“Benutzer” oder “Auto”) zu
andern, die Takt-Line zu 16schen oder die Taktart fiir den Takt zu &ndern. Das Menii zeigt
Thnen auch die Geschwindigkeit des Taktes basieren auf der Taktart und der Position der
néchsten Takt-Linie.

Wechsel zu Auto

Lasche

Wenn Sie Takt-Linien hinzufiigen oder verschieben, wird Band-in-a-Box automatisch eine Tempo Map erzeugen, damit Thr
Song synchron mit den Audio-Daten spielt.

Jede Anderung, die Sie im Audio-Akkord-Wizard machen, ist auch riickgéingig machbar. Dies war in der fritheren
alleinstehenden Version des Audio-Akkord-Wizard nicht moglich.

Verwenden Sie den [Analyse] Button um die Akkorde in den Audio-Daten zu analysieren. Die erkannten Akkorde werden
direkt in das ChordSheet geschrieben. Falls die “Auto Analyse” aktiviert haben, miissen Sie dies nicht machen. Falls Sie
aber Akkorde im ChordSheet gedndert oder geldscht haben, kdnnen Sie dies durchfiihren.
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Wenn Sie das ChordSheet 6ffnen, sehen Sie, dass der Audio-Akkord-Wizard Akkorde und die Tempo-Map eingetragen hat.

lo_re le_4 la g
[ It bt
lio_gs |rs_g/ 2 gt
la g s o it
s ¢ lis_o ) o ¢t

Wenn MIDI auf Spur umschreiben aktiviert ist, sendet der Wizard die transkribierten MIDI-Noten an die Soloist-Spur zur
weiteren Analyse durch den Benutzer (iiber das Fenster "Piano-Rolle" oder "Notation"). Beachten Sie, dass es sich hierbei

um eine "Momentaufnahme"-Ansicht jeder 8. Note der vorhandenen Tonhdhen handelt und nicht um einen Versuch der
polyphonen Transkription.

Der [Tempi Ausgleichen] Button entfernt Tempowechsel durch Dehnung von Audiobereichen entfernt, so dass die Tempi
alle gleich sind.

Der Rad Button 6ffnet den Dialog zum Anpassen der Akkordanalyse.

I Audio-Akkord-Wizard x| Song-Tonart: Wahlen Sie die Tonart, in der nach
Song-Tonart kkordVersinstellung Akkorden gesucht werden soll. Wenn die Tonart

C v Keire Vorsinstelng ~|| des Songs z. B. auf G-Dur eingestellt ist, sucht der
[ AudinYareinstimmung Beliebiger Akkord leard nach Akkorden m der Tonart G_Dur'

Diese G-Dur-Akkorde werden durch die
Akkordvoreinstellung weiter spezifiziert.

Akkord-Voreinstellung: Wéhlen Sie aus der
Standardeinstellungen Sschliefen Abbrechen gewahlten Tonart den zu suChenden Akkordsatz

aus.

Audio-Voreinstimmung: Stimmen Sie die Spur automatisch auf eine Referenz von A440, bevor Sie die Akkordanalyse
durchfiihren. Dies ist niitzlich fiir Songs, die leicht verstimmt aufgenommen wurden.

Minimale Akkorddauer 1 Takt: Dadurch wird der Wizard gezwungen, nur einen Akkord pro Takt auszuwihlen (d. h.
keine halbtaktigen Akkorde).

[ Minimale Akkorddauer 1 Takt

Audio Harmonien

Die Audio-Harmonien beinhalten folgende Funktionen:

- Harmonisierung von Audi mit bis zu 4 Stimmen.

- Korrektur von Noten, die nicht exakt stimmen.

- Transkription von Audio zu Notation.

Offnen Sie zuerst eine Audio-Datei (WAV/WMA/MP3/M4A) oder eine Band-in-a-Box Song Datei mit Audio. Danach

gehen Sie zum Menii Audio oder Harmonie und wéhlen Audio Harmonien, Tonhéhen-Verfolgung, Fix. Die 6ffnet das
Audio Bearbeitungs-Fenster und den Audio Harmonie Dialog.

Tipp: Wenn das Audio Bearbeiten Fenster bereits geoffnet ist, driicken Sie den [Bearbeiten] Button in der Toolbar und wahlen
Harmonisiere um den Audio Harmonie Dialog zu 6ffnen.

Audio Harmonie s
Harmonisierung basierend auf Akkarde ~
Harmonie-Typ Band-in-a-Box Inteligenter Modus ~

Band-in-a-Box Inteligenter Modus

Harmanie Stirmmen

4 *
Stimmen oberhalb 0 :
Melodie Yerdoppeln Keine R

Terzen
Stirre 1 Zielzpur: [IETVES] 18 [ | Umnschreiben
Stimrne 3 Zielzpur: [ITVER 18 [ | Umnschreiben
Stimrne 4 Zielzpur: (ITTVEE] 18 [ | Umnschreiben
Ausgabe auf getrennte Spuren Hilfe:

ok Abbruch
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Waihlen Sie eine von vier 3 Harmonisierungs-Modi.

- Der “Akkord” Modus harmonisiert Audio, basierend auf den Akkorden in IThrem Song. Wihlen Sie einen Typ aus der
“Harmonie Typ” Option. Wéhlen Sie entweder den intelligenten Modus, der IThnen die Anzahl der Stimmen und andere
Optionen bestimmen ldsst, oder verwenden Sie einen der Band-in-a-Box Harmonie-Presets.

Wenn Sie den intelligenten Modus wéhlen, kdnnen Sie auch “Melodie verdoppeln® verwenden. Damit wird eine der
Harmonie-Stimmen die Original Stimme verdoppeln. Fiir eine 2-stimmige Melodie kdnnen Sie die Harmonie-Stimme als
Terz oder Sext ober/unterhalb der Original-Stimme abhéngig von der Einstellung “Stimmen oberhalb* oder einer
Kombination aus Terzen und Sexten mit der Einstellung “Duett Stimmen* erzeugen lassen.

- Der “MIDI” Modus fligt dem Audiomaterial Stimmen hinzu, die auf den MIDI-Noten in der Quellspur basieren. Sie
konnen die Anzahl der Stimmen wahlen (bis zu 4 Stimmen).

- Der “Fix Tuning” Modus analysiert die Quell-Spur und korrigiert Noten die nicht stimmen, im markierten Bereich in
Bezug zur Tonart Thres Songs.

Quellspur ist die Spur, auf die der ausgewihlte Harmonisierungsmodus angewendet wird.

Wenn die Ausgabe auf getrennte Spuren nicht aktiviert ist, werden die Harmoniestimmen in die Quellspur geschrieben
und mit dem vorhandenen Audiomaterial in dieser Spur zusammengefiihrt. Sie kdnnen auch die Lautstirke und
Stereobalance fiir jede Harmoniestimme einstellen. Wenn Sie diese Option aktivieren, werden die Harmoniestimmen in
andere Spuren geschrieben, die Sie mit der Option Zielspur auswéhlen. Nachdem die Harmoniestimmen erzeugt wurden,
konnen Sie den Mixer verwenden, um die Lautstirke, das Schwenken, den Hall und den Klang zu steuern oder Effekte fiir
jede Stimme hinzuzufiigen.

Sie konnen die Option Transkribieren fiir die Quellspur und/oder die Harmoniestimmen aktivieren. Beachten Sie, dass das
Audio in der Quellspur monophon sein sollte (z. B. Gesang, Saxophon).

Verwenden von Audio Plug-Ins

Wenn Sie Audio aufgenommen haben, mochten Sie vielleicht die Aufnahme mit einigen Effekten bearbeiten. Der Halleffekt
ist einer der gebréuchlichsten. Wéhlen Sie das Plugln, das Sie verwenden mdchten vom Menii Audio | Plug-In. Fiir Hall
wihlen Sie die Halloption. Danach erscheint das Plugln mit seinen eigenen Einstellungsmdglichkeiten, die vom jeweiligen
Typ des Plugln abhéngen.

Im Plugln Fenster konnen Sie dann eine Vorschau des Effekts horen, und — wenn Sie wollen — den Effekt auf den ganzen
Song anwenden. Sie konnen den Plugln Effekt durch den Meniibefehl Bearbeiten | Riickgdngig widerrufen (oder durch die
Tastenkombination [Strg+Z]).

VST/DX Plug-Ins fiir einzelne Spuren

Die Steuerung der VST Plug-Ins und Effekt Plug-Ins wird iiber den Mixer, im Register [Plug-Ins] durchgefiihrt.
[ Mixer T Plug-Ins 1 Pianos T Patches 1

M]s ]

Fiano m‘BE Plogue Art et Technologie, Inc: 5 PG Tremolo

M]S|

G Echo Chorus

MIDI Spuren haben 4 Slots. Der erste Slot wird fiir einen Synth (z.B. Sforzando, Coyote GM, Garritan Aria, und
HyperCanvas) verwendet, die anderen 3 konnen Audio Effekte (z.B. Hall, Kompressor usw.) aufnehmen.

Audio Spuren (RealTracks, die Audio-Spur oder Utility-Spuren) haben 4 Slots. Es gibt keinen Synth Slot, Sie haben daher 4
Slots fiir Audio.

Klicken Sie auf einen Plug-In-Namen, und verwenden Sie das Menii, um ein Plug-In auszuwahlen, ein Preset oder eine
Gruppe von Plug-Ins zu laden oder zu speichern, die Plug-In-Einstellungen zu dndern und vieles mehr.

Exportieren der Audio- und MIDI-Spuren in andere Programme
Wenn Sie einen Band-in-a-Box Song haben, der auch eine Audiospur hat, und Sie wollen diesen Song zu einem Sequenzer
wie PowerTracks Pro Audio exportieren, dann fiithren Sie folgende Schritte durch:

- Fiir einen Song mit dem Namen MYSONG.MGU, wird die dazu gehérende WAV-Datei (Audiospur) MYSONG.WAV
heiflen.

- Erzeugen Sie eine MIDI-Datei (durch Driicken der Taste [F6] oder der Schaltfliche [.MID]oder iiber das Menii Datei |
Standard Midi-Datei erstellen). Speichern Sie die MIDI-Datei in den gleichen Ordner wie Thren Song. Thr Sequenzer kann
die ganze Datei einlesen, nachdem folgende Vorgénge in Threm Sequenzer durchgefiihrt werden:

- Offnen Sie die MIDI-Datei.
- Importieren Sie die WAV-Datei-Spur in die Sequenz.

Tipp: PowerTracks Pro Audio erkennt eine Band-in-a-Box Datei mit zugehériger WAV-Datei und bietet an, beide einzulesen. In alteren
Versionen von PowerTracks Pro und anderen Sequenzern miissen Sie die Schritte, wie oben beschrieben ausfiihren.
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Kapitel 12: Tutorien, Wizards und Ubungsméglichkeiten

Video Fenster

Sie konnen ein Video, das Sie zuvor schon aus YouTube oder einer anderen Quelle gespeichert haben, in ein Band-in-a-Box
Video Fenster laden. Der Audio-Anteil wird dabei vom Video getrennt auf die Audio-Spur gespeichert.

#verhere | Um ein Video zu laden und wiederzugeben verwenden Sie den Offine Datei Meniipunkt aus dem [Offnen]
offneny (@miche= ¢ Button und wihlen ein Video Datei (mp4/wmv/avi).

Offne Datei (F3)

m A reieshe  Alternativ klicken Sie auf den [Video] Button und wihlen Video Player. Wenn das Video Fenster
video || phoC Akkmrdan gedtfnet ist klicken Sie auf den [Offnen] Button auf der Toolbar und wéhlen eine Video-Datei aus.

Render Video(s)
Video Player

F3 Video-Fenster C:\bb\Songs and Lessons\Artist Video Performance Sets\Artist Video Performance Set 1 - Jack Stafford Sa\Blues in F - Tutorial WMV

o ] Eindtelingen | (finen | =12%||=25%| =60%| =100%| 100%| | ReSyncietzt | Import

LSS, ; :
‘ w © | Wiedergabe, Stopp oder auf eine bestimmte Position im Video mit dem Schieberegler.

‘ ‘ Wenn der Song wiedergegeben wir, kénnen Sie das Video verlangsamen und der Audioteil bleibt
synchronisiert.

Die Qualitdt des Audio bei langsamer Geschwindigkeit ist groBartig — besser als bei den meisten Video Playern. Der
Bereich zum Verlangsamen des Videos ist 50-100%. Wenn Sie dies noch weiter verlangsamen wollen kénnen sie dies bis
zu 12% machen, dies entspricht einer 8X Verlangsamung (1 Sekunde wiirden dann 8 Sekunden bedeuten) — mit immer noch
guter Qualitdt. Beachten Sie, dass wenn Werte weniger als 50% eingestellt werden, dann wird das Video Fenster deaktiviert,
der Audioteil dennoch weiter gespielt, auch bei extrem langsamen Tempo. Dies ist ein groBartiges Tool fiir Transkriptionen.
Sie konnen einen Bereich im ChordSheet Fenster auswiahlen und den [Loop] Button aus der Wiedergabe Toolbar
verwenden um einen Bereich des Videos mit langsamem Tempo wiederzugeben.

Sie konnen die Grofle des Fensters durch ziehen an einer Ecke verdndern.

Es gibt einen [Voll] Button um das Video im Vollbildmodus anzusehen, mit der Taste Esc beenden Sie den Vollbildmodus
wieder.

Den [Einstellungen] 6ffnen Sie den Video Einstellungen Dialog. Hier konnen Sie Audio- und
Videowiedergabegeschwindigkeit einstellen.

Video Einstellungen x| Offset in ms: Damit stellen Sie die Videowiedergabe in
Offset inms 201 z Millisekunden ein. Ein positiver Wert spielt das Video spiter, ein
Sync Methode ‘ideo nach Hauptprogramm [empfohlen] ~ negativer Wert, fruher

B R Sekunden Sync Methode: Wenn Video und Audio nicht mehr synchron
Syne Abneichungs Tokrarz (80 3| ms sind, dndert “Video nach Hauptprogramm” die Videoposition.
Abbiuch “Hauptprogramm nach Video” dndert die Audio Position und
kann Gerdusche verursachen. “Nicht synchronisieren” versucht
kein erneutes Re-sync mehr.

Minimum Sync Interval: Dies ermdglicht Thnen eine Mindestzeit in Sekunden zwischen den Versuchen des “Re-sync” von
Video und Audio einzustellen.

Sync Abweichungs-Toleranz: Maximale Abweichungstoleranz in Millisekunden zwischen Video und Audio. Wenn die
Synchronizitét innerhalb dieses Wertes festgestellt wird, dann wir kein Re-sync versucht.
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“Ubungs-” Tempo Funktion

Beim Uben eines Songs ist es niitzlich das Tempo bei jeder Wiederholung einer Schleife oder bei jedem Neustart des Songs
zu erhohen.

& Driicken Sie den [Uben] Toolbar Button und wihlen Ubungs-(Erhéhung) Tempo... aus dem Pulldown Menii aus.
obeny] Damit 6ffnen Sie den Tempo Woodshedding Dialog.

Wenn zum Beispiel das Ubungstempo auf einen Wert von 5 eingestellt wurde, wird das Tempo jedes Mal um 5 beim Song
Start oder beim Beginn der Schleife erhoht. Die Idee ist, dass man mit einem langsamen Tempo die Ubung beginnt, diese
dann perfektioniert und dann das Song Tempo erhoht.

Ubungs-Tempo (erhhen/verringern von Tempo bei jedemn Schleifendurchlauf) *

Dieser Dialog ist zum Einstellen fir Tempoerhéhung oder Tempoverringerung. Kénnen Sie
entweder den ganzen Song wiedergeben, das Tempo wird dann bei jeder Wiedergabe
verandert, oder Sie markieren einen Bereich und driicken [Pl.Loop], um nur den Bereich
wiedergeben. Dann bezieht sich die Tempoveranderung auf den Schleifenbereich.

[Ubungs-Tempoe [vorsingestelt=0 bpm)
Modus Hoch/Reset zu Basis/Hoch

Maximales Gesamt-Tempo Wechse [bpm) 140 ist daz aktuele Tempo
290 izt das maximale Tempo

Aktuelles Tempo ist 140. Wird erhéht um 5 bei jeder Schleife, bis zu einem max. Tempo
von 290. Wenn max. Tempo erreicht wird, wird auf das Original zurlickgesetzt, danach
erfolgt eine Erhéhung bei jedem druchlauf, bis zum Reset, dann erhéht sich wieder.

Deefault Abbruch Hilre

Wenn Sie Sie Stopp driicken kehrt das Tempo zum original Tempo zuriick.

Es gibt 4 Modi fiir das Ubungstempo Feld. Diese sind nur aktiv wenn der Ubungstempo Wert anders als 0 ist.

1. “nur hoch” wird bei jedem Schleifendurchgang schneller “fiir immer” bis zum Tempo=500, das BB's maximales Tempo
ist.

2. Ein “hoch dann runter” Modus, der zuerst nach oben geht [eine einstellbare Erhohung] bis zu einem [einstellbaren
Maximum], danach geht das Tempo wieder zuriick zum urspriinglichen Ausgangswert. Wenn zum Beispiel, ein Song mit
einem Tempo von 140 mit einer Erh6hung von 5 bis zum Maximum von 100 beschleunigt wird, wird der Song von
140,145,150 usw. bis zu 240 gehen, danach wieder zuriick von 235,230... bis zu 140 und dann wieder von vorne.

3. Ein “Hoch, dann Reset” Modus, der bis zum Maximalen beschleunigt, dann den Wert zuriicksetzt und wieder von vorne
beginnt. Wenn zum Beispiel, ein Song mit einem Tempo von 140 mit einem Wert von 5, bis zur maximalen Erh6hung
von 100 eingestellt ist, wird der Song von 140,145,150 usw. bis 240 und danach wieder auf den Ausgangswert von 140
zurlickgehen und erneut starten.

4. Ein “Hoch und bleibe bei Maximum” Modus erhoht das Tempo bis zum Einstellbaren Maximum und bleibt dann auf
dieser Stufe.

Modi 2 und 3 sind Analogien zu einem “Laufband Workout”, mit programmierten Geschwindigkeitswechsel.

MIDI Akkord-Wizard - Akkord interpretations fiir MIDI-Dateien

Viele Menschen, die Musik nach Gehdr spielen, denken bei Songs in den Begriffen Akkorde und Melodie. Wie auch immer
— viele MIDI-Dateien enthalten keine Akkordsymbole und sind daher schwer zu erlernen. Der Anwender muss die Akkorde
in einem zeitraubenden Prozess herausfinden. Nun kdnnen Sie jede beliebige MIDI-Datei in Band-in-a-Box 6ffnen, und
Band-in-a-Box wird automatisch die Akkorde des Songs fiir Sie herausfinden. Es analysiert automatisch die MIDI-Datei,
findet heraus, wo sich die Spuren fiir Bass, Piano, Melodie und andere Spuren befinden und arbeitet dann die
Akkordwechsel fiir den Song aus. Die Akkorde werden wie bei jedem anderen Song in das Band-in-a-Box ChordSheet
geschrieben. Dies erlaubt Thnen schnell zu erlernen, einen Song aus einer MIDI-Datei zu spielen - lesen Sie die Datei
einfach in Band-in-a-Box ein: Sie sehen die Akkordsymbole und kdnnen anschlieBend die Melodie erlernen. Sie konnen
auch Spuren in die Melodie- und Solisten-Spur einlesen.

Akkorde importieren

Sie konnen Akkorde aus einer MIDI-Datei importieren. Um dies zu tun, leeren Sie zunéchst Thr Akkordblatt, indem Sie den
Mendiipunkt Datei | Neu. Aufrufen. Anschlieend wéhlen Sie den Meniipunkt Datei | Import | Akkorde aus MIDI-Datei
einfiigen, um das Dialogfenster Akkorde aus MIDI-Datei interpretieren aufzurufen, oder driicken Sie die Tasten
Strg+Alt+1.

Klicken Sie auf die Schaltfliche [Offnen], um eine MIDI-Datei auszuwihlen, die Sie importieren mochten.

Sobald Sie die Datei ausgewéhlt haben, konnen Sie auf die Schaltfliche [Akkorde jetzt erkennen] klicken. Wenn Sie so
verfahren, werden die Akkorde in der MIDI-Datei interpretiert und in das Akkordblatt geschrieben. Bevor Sie auf die
Schaltfliche [OK - Akkorde jetzt erkennen] klicken, mdchten Sie vielleicht noch einige Einstellungen vornehmen.

Wenn Sie die MIDI-Datei laden, interpretiert Band-in-a-Box viele Dinge in der MIDI-Datei automatisch fiir Sie.
Normalerweise méchten Sie sicherlich, dass dies geschieht. Falls Sie es jedoch bevorzugen, die Einstellungen selbst
vorzunehmen, konnen Sie das Hékchen in der Checkbox MIDI-Datei-Einst. automatisch iibernehmen entfernen.

Sobald Sie die MIDI-Datei geladen haben, und angenommen, die automatische Ubernahme ist aktiviert, zeigt das
Dialogfenster die Festlegungen fiir die im Song verwendete Tonart und die Kanéle, die der Akkord-Wizard in der MIDI-
Datei gefunden hat.
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Lassen Sie uns an einem Beispiel-Song mit dem Titel violet. MID arbeiten. Dieser sollte sich in IThrem Verzeichnis
C:\bb\Documentation\Tutorials befinden. In diesem Beispiel werden wir die Akkorde in dieser MIDI-Datei interpretieren

und sie in Band-in-a-Box. einlesen

- Beginnen Sie mit einem leeren Arbeitsblatt, indem Sie den Meniipunkt Daftei | Neu aufrufen.

- Wihlen Sie das Dialogfenster Akkorde aus MIDI-Datei interpretieren aus, indem Sie den Meniipunkt Datei | Akkorde aus

MIDI-Datei einfiigen aufrufen.

Akkorde aus MIDI-Datei interpretieren

MIDI-DrateiMame: onhTutariakswiolst MID
Taktanzahl Einzahler in MIDI-D atei

[ vallstandigen Song importieren

‘wieviele T akte importieren? 03
MIDI-Datei-Einstellung automatizch Ubemehmen
Akkorde
Akkorde importieren?
Die Baszs-Spur ist auf Kanal

Die Akkord-5pur ist auf K.anal 387

E [x]
I _‘ I

[ PG-Music-&kkordnamen aus MID|-D atei Ubeimehmen.
() Keine Spuren in Melodie/Solo laden

(®) &USGEWAHLTE Spuren in Melodie/S ol laden

(C) GESAMTE MIDI-Datel in Melodiespur laden

Meladie
In Melodie impartizren aus Kanal

In Solist importieren aus Kanal

Il

[] #ikkardnoten nach Solistspur schieiben

Akkorde jetzt erkennen

X

Offrnen Clipboard verwenden

Ze.stemp. .-"

Tonat | F « | Tempo 120

Woreinztellungen [fiir Ak kord-0 ptionen)

Yargaben Poplmit Sep.] Jazz-5tandard
Rock Pop(keine Sep.] Jazz [Madem|
Pop-Balade Solo Piano Pop Solo Piano Jazz

Akkord-Optionen
Akkord-Auflazung

Inkl Slash-dkkarde

2 Schldge ~

Einige Slash-Akkarde ~
Bass-Part ist varwiegend

‘walking-Bass [wenigste Akkorde] ~

Sus-dkkarde [Vorhalte) erlaubt

Septakkorde erlaubt, zB. C7

[ &kkaorde ohne Terz edaubt [Rock)

[ Tiefste Basshote verzdgert

Methode Jazz Leadsheet ~

Continuous Controllers und Fitchbend einschlizben
Programmwechszel einschliefen
Songtext einschiefen

‘Worgezogene Moten einbeziehen

Schiihen &bbruch Hilfe

Klicken Sie auf die Schaltfliche [Offnen], um eine MIDI-Datei auszuwihlen und wihlen sie anschlieBend die Datei aus, die
Sie importieren mochten, in diesem Fall ist dies C:\bb\Documentation\Tutorials\violet. MID. Sobald Sie die MIDI-Datei
geladen haben sehen Sie, dass der Akkord-Wizard sie analysiert und folgende Entscheidungen getroffen hat.

Automatisch wurde herausgefunden, dass die Datei violet. MID.

- 2 Einzahler-Takte hat.
- 103 Takte mit Akkorden besitz

- die Tonart F , einen 4/4-Takt und ein Tempo von 120 besitzt.

- die Bass-Spur auf Kanal 2 hat

- die Akkord- (Begleit-) Spuren auf den Kanélen 3, 6 und 7 hat.

- die Melodie-Spur auf Kanal 4 hat.

- keine weiteren Spuren wie die Melodie-Spur hat, um sie in die

Solisten-Spur zu importieren.

| Taktanzahl Einzahler in MIDI-D atei

| Wieviele Takte importieren?

|T|:unart F » [ Tempo

| Die Bazz-Spur ist auf K.anal

| Dig Akkord-Spur izt auf Kanal

| V| In Melodie importieren aus Kanal

| | In Solist importieren aus Kanal

Nachdem Sie nun die MIDI-Datei eingelesen haben, wiirden Sie {iblicherweise einen Blick auf die obigen Einstellungen
werfen, um zu kontrollieren, ob sie fiir Thre MIDI-Datei einen Sinn ergeben. Falls nicht, konnen Sie die Einstellungen
verdndern. Wenn Sie beispielsweise wissen, dass die Tonart des Songs nicht F, sondern C ist, wiirden sie dies festlegen.
Oder angenommen Sie wissen, dass die Melodie auf Kanal 3 liegt, konnen Sie die Einstellungen des Akkord-Wizard

iiberschreiben.

Sobald Sie dies getan haben, sollten Sie eine der Voreinstellungen

Yoreingtellungen [fur &kkord-Optionen)

Foplmit Sep.]

Jazz-Standard |

| | Poplkeine Sep.]

Jazz [Modern] |

fiir die Akkord-Optionen wihlen, um so auf schnelle Art die [ Vogaben ||
Einstellungen auf denjenigen Songtyp anzuwenden, den wir zu | Flack
interpretieren versuchen. [ PopBalade

| | Solo Fiano Pop

Saolo Piano Jazz |

Akkord-Optionen: Wenn Sie eine der Voreinstellungen auswéhlen, wird eine Reihe von Einstellungsanderungen fiir die
Akkord-Optionen dieses Dialogbereichs vorgenommen. Diese konnen von Thnen iiberschrieben werden.
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Albeord-0 ptionen v . . . . . .
akdkordAufiGsung [25chisge = AKkkord-Auflésung: Dies ist die kleinste Anzahl von Taktschlagen fiir

einen Akkord. Wenn Sie diesen Wert beispielsweise auf “2 Schldge”
setzen, dann wird der Akkord-Wizard niemals versuchen, 2 verschiedene
Akkorde zu verwenden, die nur einen Taktschlag voneinander entfernt
sind. Wenn Sie einen Song mit einem kurzen Abschnitt von Akkorden auf
jedem Taktschlag haben, konnen Sie diesen Abschnitt des Songs
nachbearbeiten, indem Sie dort eine Akkord-Auflosung von “1 Schlag”
festlegen. (Standard = 2 Schlédge)

Inklusive Slash-Akkorde: Wenn diese Option gesetzt ist, wird der
Akkord-Wizard “Slash-Akkorde” wie F7/A oder Cm/G einfligen.

Bass-Part-Typ: Hier konnen Sie eine Auswahl treffen zwischen “Grundton”, “Grundton-3-5” oder “Walking-Bass.” Wenn
Sie “Grundton” wéhlen, geht der Akkord-Wizard davon aus, dass jede Bassnote den Grundton des Akkords darstellt. Die
Auswahl von “Grundton-3-5" veranlasst den Akkord-Wizard zu der Annahme, dass das Bassschema im Wesentlichen dem
Grundton, der 3. und der 5. Stufe des Akkords folgt. Wéhlen Sie “Walking-Bass”, wird er annehmen, dass die Bassnoten
wechseln und viele Noten neben dem Grundton auftreten. Die Auswahl der Walking-Basslinie fiihrt im Vergleich zur
Option “Grundton” wahrscheinlich zu einer insgesamt geringeren Anzahl an Akkorden.

Sus-Akkorde (Vorhalte) erlaubt: Die Einstellung fiir “Sus-Akkorde erlaubt” bestimmt, ob Akkorde wie Csus oder Bbsus7
eingeschlossen werden. “Septakkorde erlaubt” entscheidet dariiber, ob Septakkorde wie C7 oder Bbm7 erlaubt werden
sollen. In einfachen Rocksongs treten mdglicherweise keine Sept- oder Sus-Akkorde auf. Das Erlauben von Akkorden ohne

Terz sollte in Hardrock-Songs oder vergleichbaren Songs gesetzt werden, die “Power Chords” enthalten, in denen die Terz
in den Akkorden fehlt.

Tiefste Bassnote verzogert: Ublicherweise spielt ein Bassist den Grundton eines Akkords exakt oder annihernd zum
Zeitpunkt des Akkordwechsels. Beim Solo-Pianospiel oder bei manchen Bass-Styles verzégert der Bass den Grundton auf
unbestimmte Zeit. Bei dieser Art von Solo-Piano-Style sollte die Einstellung auf “verzogert” gesetzt werden.

Inkl. Slash-&kkorde | Einige Slazh-Akkorde A |

Bass-Part ist worwiegend

‘wialking-B azz [wenigste Akkorde] - |
| Sus-Akkorde [Vaorhalte] erlaubt
/| Septakkaorde erlaubt, z.B. C7

Akkorde ohne Terz erlaubt [Fock)

Tiefste Bassnote verzogert

Methode |Jazz Leadshest w7 |

Methode : Setzten Sie den primédren Style des Songs auf Jazz oder Pop, indem Sie die Combo-Box verwenden.
Verwendung der Voreinstellungen fiir die Akkord-Optionen, um Einstellungen schnell vorzunehmen

Beim Song violet. MID wissen wir, dass es sich hierbei um einen Song vom Typ Jazz Swing handelt, also wéhlen wir die
Voreinstellung “Jazz Standard”. Wir sehen, dass dadurch die Akkord-Optionen auf eine Akkord-Auflésung von 2 Schligen,
keine Slash-Akkorde, einen Walking-Bass, Sus- und Septakkorde und die Methode Jazz-Leadsheet gesetzt wurden. Diese
Einstellungen scheinen fiir unseren Jazzsong in Ordnung zu sein. Wollten wir daran Verdnderungen vornehmen, z.B. Slash-
Akkorde zulassen, dann wiirden wir das an diesem Punkt tun.

Zur Wiederholung: Die Verwendung des Akkord-Wizards erfolgt in 3 Schritten.

1. Wir haben den Song violet. MID geladen.

2. Dann haben wir die Voreinstellungs-Schaltfliche [Jazz-Standard] angeklickt und uns die Einstellungen der Akkord-

Optionen fiir die verschiedenen Kanile angesehen. Diese waren augenscheinlich in Ordnung, daher haben wir daran
keine weiteren Verdnderungen vorgenommen.

3. Abschlieend haben wir die Schaltfliche [OK - Akkorde jetzt erkennen] angeklickt und damit den Akkord-Wizard
dazu veranlasst, die Akkorde zu interpretieren und in das Akkord-Arbeitsblatt zu schreiben.

Nach dem Anklicken der Schaltfliche [OK - Akkorde jetzt erkennen], konnen wir die Ergebnisse im Akkordblatt
betrachten. Hier nun die Interpretation der Akkorde:

Ergebnisse des Akkord-Wizards — Interpretation von violet. MID.

2 &7 L7 1 Fifls o7 1 b &7 |
6 7 b7 8
10 G’ L7 1n 12 |
14 15 7 16
18 G’ 7 19 F 20 |
22 F 23 Bolas 24
26 Dul &7 27 o 07 28 Ll 67 ||
30 1 &7 32
31 rl” L7 35 Fb 36 ||

Um zu iiberpriifen, wie gut der Akkord-Wizard seine Arbeit verrichtet hat, vergleichen wir dies einmal mit den “richtigen
Akkorden” des Songs, die ein Musiker aus dem Song herausgehort und eingegeben hat.

2 b [ 3 FMe? - 1 G 0% |
6 7 &7 8
10 G 7 n 12 ”
14 15 7 16
18 Lo e7 19 FF 20 ”
22 6 23 Bomles 24
26 O’ (7 27 Lol o7 26 (ol 7 [
30 3 b7 32
34 b’ &7 15 F 16 =

Wie Sie durch einen Vergleich der beiden Akkordsitze sehen konnen, hat der Akkord-Wizard in diesem Beispiel nahezu
alle Akkorde korrekt erkannt. Der Akkord-Wizard vermeidet absichtlich Akkorde wie “C13.” und setzt stattdessen
vereinfachend “C7”. Das kommt einem typischen Leadsheet néher.
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Wenn Sie sich die gesamte MIDI-Datei angesehen haben, finden Sie auf dem Akkordblatt 103 Takte mit Akkorden. Diese
beinhalten 3 Strophen des Songs. Vielleicht mdchten Sie dies auf einen einzige Strophe reduzieren, indem Sie die
Einstellung fiir das Strophen-Ende des Songs auf den Takt 36 festlegen und dann die iiberzihligen Takte (nach Takt 36)
durch die Auswahl des Meniipunkts Bearbeiten | Loschen herausloschen.

Priifen des Songs, der vom Akkord-Wizard interpretiert wurde.

Sie werden bemerken, dass der Titel (Violet Song), die Tonart (F), und das Tempo (120) den Werten entsprechen, die in der
Datei vorgefunden wurden. Es wurden keine Part-Markierungen gesetzt, denn der Akkord-Wizard versucht nicht
herauszubekommen, wo moglicherweise Part-Markierungen vorkommen — diese miissen Sie selbst einfiigen. Auch den
Style, der verwendet werden soll, miissen Sie selbst bestimmen (in diesem Fall ein Jazz Swing-Style). Wenn Sie die
Melodie-Spur in Augenschein nehmen (durch Offnen des Notationsfensters und einen Rechtsklick auf einige Noten oder
durch Anklicken der Schaltfliche fiir die Event-Liste (#) werden Sie bemerken, dass die Melodie-Spur Noten von Kanal 4
enthilt. Genau dies haben wir im Dialogfenster des Akkord-Wizards festgelegt.

Teil einer MIDI-Datei importieren oder in einem Bereich des ChordSheet neu importieren

Yollstandigen Song importierern
In BE einfiigen bei Takt Mr. 7

Wieviele Takte importieren? 2

In der Regel moéchten wir, eine vollstdndige MIDI-Datei und deren Akkorde importieren. Wenn Sie jedoch nur einige Takte
daraus importieren wollen, konnen Sie die Markierung in der Checkbox Vollstindigen Song importieren. entfernen und
festlegen, an welcher Stelle der MIDI-Datei begonnen werden soll (d.h. die Einzdhler-Taktanzahl in der MIDI-Datei), bei
welchem Takt von Band-in-a-Box begonnen werden soll (In BB einfiigen bei Takt Nr.) und die Anzahl von Takten, die
importiert werden soll (Wieviele Takte importieren?).

Weitere Einstellungen fiir den MIDI Akkord-Wizard

PG-Music-Akkordnamen aus MIDI-Datei iibernehmen: Songs von Band-in-a-Box und PowerTracks Pro Audio
enthalten spezielle Ereignisse, die exakte Akkordbezeichnungen in die MIDI-Datei schreiben. Wenn der Akkord-Wizard
solche Ereignisse erkennt, wird er diese Akkordbezeichnungen verwenden, anstatt die vorhandenen Akkorde zu
interpretieren, da sie wahrscheinlich zutreffend sind. Sollten Sie es vorziehen, diese Akkordereignisse zu ignorieren, dann
entfernen Sie das Hikchen aus der Checkbox “PG-Music-Akkordnamen aus MIDI-Datei iibernehmen”.

AKkkordnoten nach Solistspur schreiben: Die Einstellung “Akkordnoten nach Solistspur schreiben” wird lediglich fiir
diagnostische und spezielle Zwecke verwendet. Sofern gesetzt, wird die Solisten-Spur eine spezielle Spur enthalten, auf der
alle 2 Taktschldge ein Akkord aufgezeichnet wurde (abhéngig von der Einstellung fiir die Akkord-Auflosung).und die jede
Note enthélt, die fiir den Akkord gefunden wurde. Dies demonstriert die Art der Logik, auf der die Entscheidungen des
Akkord-Wizard beruhen. Sollten Sie bei einem Song einmal falsche Akkorderkennungen feststellen, konnen Sie diese
Einstellung verwenden, um anschlieSend auf der Solisten-Spur die tatsdchlichen Noten des Akkords zu verfolgen.
Verwenden Sie [Einfg] und [Entf] auf der numerischen Tastatur, um sich zwischen den Akkorden zu bewegen und sich
diese sofort anzuhoren.

Continuous Controllers und Pitchbend einschlieBen / Programmwechsel einschlieBen / Songtext einschliefien:
Optional kénnen Sie auch Controller, Pitchbend-Effekte, Programmwechsel und Liedtexte aus der MIDI-Datei mit
einschlieBen.

Vorgezogene Noten einbeziehen: Verwenden Sie diese FEinstellung, um das Wiedergeben in der Original-MIDI-Datei zu
ermoglichen, die vor dem Schlag gepusht wird. Bei der Band-in-a-Box-Aufldsung von 120 PPQ entspricht eine Einstellung
von 15 einer 32tel Note (d.h. 1/8 einer Viertelnote).

Ubungsfenster

Das Ubungsfenster fasst komfortabel alle Band-in-a-Box-Funktionen zum Lernen und zum Uben zusammen.

Hier finden Sie Hortraining (Spiele Pitch Invasion etc.), ein Metronom, die Funktionen “CopyMe”, Notenleseiibungen,
Zugriff auf die mitgelieferten Ubungsstiicke und vieles mehr.

& Um das Ubungsfenster aufzurufen, driicken Sie den [Ubungs] Button auf der Toolbar und wéhlen Ubungszentrale
iseny| aUS dem Pulldown-Menii. Oder wihlen Sie aus dem Fenster-Menii die Option Ubungsfenster (Kurztaste
ALT+Umschalt+L).
fi Ubungsfenster [C\bb\Demos\MIDI Style Demos\StylesO0] [-JAZFAST.MGU] - | X
Meine Stiicke Transponiere fir nicht-Konzed 101 Riffs Master Solos
Songs Kaonzert | Bvh Bva E Rles Piann.. Flatoick Guitar
Eh Alt Bb Tenar Jaz? MR B‘L{ES Piano
Mitspielen T B Jazz Piano Jazz Guitar v1-3
AdeordEroak ENTEEE | \PEsEiE Solo Intros Jazz Guitar v4
_Dr msles S‘ Tempo % Trio Intros Countrv Guitar
Sololanrade As 11 [/2] [1/4] [1/8 Jazz Guitar Swinain Jazz Piano
Salieren Bluearass Guitar Ubungen
Transponiers Songs Pty | ST | PR Countrv Guitar Gitarre
Gitarren-Lehrer Harraining andere Fiana
“Woodshed' Ternpo W Fitch Invasion Jazz Practice Sa\:oohlon
oAl
- Copv Me
Akkorde b Eenl .
Akkorderseteuncen B Music Repley Siaht Reading Duets PD"_"ema_LCkS_ Hilfe
— . Hir-Training 41 Zeige nicht instl Module
RemiEiisies Ml Infof nun laden... SchlieBen | Aktualisierer
ChordBuilder

Es gibt verschiedene Dinge, die Sie vom Ubungsfenster aus erreichen kénnen:
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- Sie haben schnellen Zugriff auf einen von Ihnen festgelegtes Ubungsverzeichnis, aus diesem kdnnen Sie eine Anzahl
Stiicke ohne Aufwand laden.

- Sie finden hier auch schnellen Zugriff auf eine Vielzahl von Features zum Lernen und Uben (Solospiel, Hortraining,
Lernspiele).

- Bequeme Schaltflichen zum Transponieren fiir nicht in C notierte Instrumente.

- “1-Klick-Zugriff” auf viele Add-Ons und die Band-in-a-Box Ubungsserie “Master Soli”. (N/VA zeigt an, dass diese Add-
Ons nicht auf Threm Computer installiert sind.)

- Die meisten dieser Trainingssessions sind Zusatzprodukte, die Sie separat von PGMusic erwerben miissen und die nicht
im Leistungsumfang von Band-in-a-Box enthalten sind. Wenn Sie diese Programme auf Threr Festplatte installiert haben,
wird Band-in-a-Box sie in den Standardverzeichnissen automatisch finden. Falls Sie diese Programme in anderen
Verzeichnissen installiert haben, konnen Sie Band-in-a-Box mitteilen, wo es suchen soll.

Den [Info/nun laden] Button 6ffnet eine Seite mit weiteren Informationen {iber Programme und Add-Ons aus diesem

Dialog. Internetzugang ist notwendig.

Ziege nicht instl. Module: Sie konnen Programme, die Sie nicht besitzen {iber diese Markierungsflache ein- oder

ausblenden.

Driicken Sie den [Aktualisieren] Button wenn Sie gerade ein entsprechendes Programm oder Add-Ons installiert haben.

Damit konnen Sie dann auf dieses Programm zugreifen.

Mehr Informationen iiber alle Zusatzmodule zu Band-in-a-Box finden Sie unter www.pgmusic.com/practice.htm

Ubungsverzeichnisse — anlegen und benutzen

Wenn Sie sich auch eine Performanz oder Jamsession vorbereiten, haben Sie hochstwahrscheinlich eine Liste von Songs, an
den Sie gerade arbeiten. Diese sollten Sie ein einem gemeinsamen Verzeichnis haben, z.B. C:\Bob’s Tunes.

Klicken Sie auf das Verzeichnis-Symbol. Nun sehen Sie ein Menii mit einem Verzeichnisse-verwalten-Untermenti,
hier kénnen Sie Ubungsverzeichnisse anlegen oder entfernen

Weralte Verzeichnise * Klicken Sie auf das Verzeichnis-Symbol. Nun sehen Sie ein Menii mit einem
Verzeichnisse-verwalten-Untermenii, hier kdnnen Sie Ubungsverzeichnisse anlegen
oder entfernen.

Cibbistylessdt Dies ist eine Liste aller von Thnen festgelegten Ubungsverzeichnisse (zuerst miissen
Tuktarial - Audio Harmonies} Sie natiirlich welche hinzufiigen mit dem Manage-Folder-Untermenti). Fiigen Sie
CHibbDE, Verzeichnisse, die Sie hdufig verwenden, dieser Liste hinzu.
SoundTrack MIDI Fakebooki
Songs Unter der Liste der Ubungsverzeichnisse gibt es auch noch eine Liste mit Bevorzugten Verzeichnissen,
“EakBeat MaU das sind einfach die Verzeichnisse, aus denen Sie kiirzlich Songs ausgewéhlt haben.

, gf:;j:mgt’ Wenn Sie ein Verzeichnis ausgewihlt haben, driicken Sie die [Songs]-Schaltfliche und es erschein ein

DijarFst.MGL Popupmenii mit allen Dateinamen aller im gewéhlten Verzeichnis gefundenen Songs. Durch einfaches
-EZCEy34 MG Klicken laden Sie den betreffenden Song.

Ubungen zum Gehortraining

Fiir jeden Musiker ist das Trainieren des Gehors ein wichtiger Bestandteil des Ubungspensums. Bei diesen Ubungen werden
Sie von Band-in-a-Box unterstiitzt. Zusdtzlich zu den verbreiteten Intervalliibungen (reine Quarte, kleine Sekunde, etc.),
dem Spielen “nach Gehor” im Bereich der Jazz- und Popmusik usw., wurde das Programm weiter entwickelt und enthalt
nun neue Ubungselemente. In diesen Ubungen erlernen Sie, verbreitete Akkordarten zu erkennen (z.B. Dur, Moll,
Dominant, usw.).

Band-in-a-Box wird Thnen beispielsweise einen Akkord vorspielen und Thre Aufgabe ist es dann, den richtigen Grundton
herauszufinden und die Art des Akkordes zu bestimmen. Die von Thnen erlangte Punktzahl 14sst sich speichern und erlaubt
ihnen so, Ihre Fortschritte zu beobachten. Durch Anklicken der verschiedenen Akkordtypen kénnen Sie sich sofort die
Unterschiede zwischen den verschiedenen Akkorden anhdren. Weitere Optionen beinhalten “Grundton-Auswahl und
Auswabhl der Erweiterung,” und “Auswahl der Lage” (weit, eng, usw.). Sie kdnnen iiber den Schwierigkeitsgrad der
Gehértrainings-Ubungen - von Anfinger bis Fortgeschritten - entscheiden. Auch bei der Intervallerkennung kénnen Sie den
Schwierigkeitsgrad von einfach bis schwierig festlegen und verfiigen iiber weitere Optionen wie Instrumentenart,
Oktavbereich, Aufwirts- oder Abwiérts-Intervall und mehr.

& Driicken Sie den [Ubungs] Button auf der Toolbar und wihlen Gehor-Training aus dem Pulldown-Menii. Oder
wihlen Sie aus dem Fenster-Menii die Option Gehor-Training (Kurztaste STRG-Umschalt+J).

Ubenv

Innerhalb des Hortraining-Fensters gibt es 2 Module:
- Der Intervall-Tutor spielt IThnen Notenintervalle vor, die Sie erkennen sollen.
- Der Akkord-Tutor spielt Thnen Akkorde vor (Grundton + Erweiterung), die Sie erkennen sollen.

Intervall Tutor
Klicken Sie auf die Schaltflache [Intervall-Tutor|, um das Modul Intervall-Tutor aufzurufen.
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http://www.pgmusic.com/practice.htm

F3 Hértraining-Fenster- Intervall-Tutor - O X
Akkord-Tutar | | Intervall-Tutor | W Pitch-lnvasion 13 Music-Replay
el Eramma Wiederholen Reset Stop | Tonar= |C ~
Sie haben richtig erkannt: 0waon 0. Instrurment | Akustisches Piano ~
Aufwarts Abwarts Erste MNote
® Einklang (OEinklang Start-Mate Cirundton -
OKI. Sekunde OKI. Sekunde
O Gr. Sekunde O Gr. Sekunde I Oldteve bag. |3 and umli Okt
OKLTerz OKL Terz kS hag
D Gr Tarz O Gr Tarz
(D) Reine Cuan (D Reine Quar Zweite Nofe
OWearm. Quint Oerm. Quint
O Reine Quint O Reine Quint Zweite Note ist | Hoher e
OKI Sext OKI. Sext
O Gr. Sext O Gr. Sext innerhalby |1 ~ | Oktawven
OKl. Septime OKI. Septime ) o o
O Gr. Septime O Gr. Sepiime Zweite MNote ist ein Beliehige Note ~
O Oktave O Oktave
Einfach Schwierg [JMoten auf der Fiano-Tastatur anzeigen
Defaults SchlisBen | Hiffe

Klicken Sie auf die Intervalle, um sie zu horen. Ein Klick zum Beispiel auf “KI1. Terz”, und Sie héren eine kleine Terz.

Bestimmen Sie den Intervalltyp, der erraten werden soll. Mit der Schaltfliche [Einfach] erzeugen Sie den einfachsten
Intervalltyp (innerhalb einer Oktave, die zweite Note ist immer hoher, usw.).

Starten Sie das Ratespiel, indem Sie auf die Schaltfliche [Intervall erkennen] klicken.

Mit den Bereichen Erste Note und Zweite Note konnen Sie die Startnote und die zweite Note im Dialog steuern.

Sobald das Spiel beginnt, klicken Sie auf das Intervall, von dem Sie glauben, dass es wiedergegeben wird.

Innerhalb des Dialogs kénnen Sie die Start-Note und die zweite Note festlegen.

Sobald das Ratespiel beginnt, klicken Sie auf das Intervall, das Threr Meinung nach gerade gespielt wurde.

Akkord-Tutor
Klicken Sie auf die Schaltfliche [Akkord-Tutor],

um das Modul Akkord-Tutor aufzurufen.

¥ Hértraining-Fenster- Akkord-Tutor - O X
Akkord-Tutor | Interval-Tutar | @& Fitch-lnvasion % husic-Replay

Rate Grundton runton wiederhale MNeusn Akkord erkennen Stop

Akk. u. Grundtan erk. Alkord wiederhalen
Spigle Tanika-C | Sie haben richtig erkannt: 0 von 0. Feset

Grundton Enweiterung

®C ® Mai 2

ODb O Mai? Maid B B

oD Om

OEhb .

OE O m? mb m3 mhdai?

OF O m7hs dim

O F# o7 g 13 7b4

(@]¢] O sus

O Ab O 7sus

OaA

OBk

OB

K

Grundton-Auswahl Auyswahl der Erweiterungen Auswahl der Lage
Beliehiger Grundton ~ Ubliche Erweiterungen ~ Weite Lage ~
Tonart c ~ [ Moten auf der Piano-Tastatur anzeigen

Defauts SchlieBen | Hilie

Machen Sie sich mit dem Grundton der Tonart als ihrem Bezugspunkt vertraut, indem Sie auf die Schaltfldche [Spiele

Tonika] klicken.

- Klicken Sie auf den Namen einer der anderen Noten, um den entsprechenden Grundton zu horen.

- Klicken Sie auf eine der Akkord-Erweiterungen,
Grundton erkennen

Testen Sie Thre Fahigkeiten im Erkennen ausschlieBlich von Grundtdnen oder von Grundton UND Erweiterung. Klicken auf

um sich deren Klang anzuhoren.

die Schaltfliche [Rate Grundton], und es wird ein neuer Grundton gespielt.

Durch einen Klick auf die Schaltfliche [Grundton wiederholen] wird der zu erkennende Grundton erneut gespielt. Falls

Sie Hilfe bendétigen, klicken Sie auf [Spiele Tonika — C], um sich den Grundton noch einmal anzuhéren.

Kapitel 12: Tutorien, Wizards und Ubungsméglichkeiten



Wenn Sie denken, den Grundton erkannt zu haben, klicken Sie auf die Grundtonbezeichnung in der links zu sehenden Liste.
War Thre Eingabe falsch, dann bekommen Sie die Meldung “Falscher Grundton”. AnschlieBend wird die von Thnen
eingegebene Note gespielt, gefolgt noch einmal von demjenigen Grundton, den es zu erkennen gilt.

Wenn Ihre Eingabe korrekt war, erhalten Sie hieriiber eine Bestitigung und kdnnen erneut spielen.
Klicken Sie auf die Schaltfliche [Stop], um das Spiel zu beenden.
Erkennen des Grundtons und der Erweiterung

Das Spiel [Rate Grundton] funktioniert genauso wie das Spiel "Akkord und Grundton erkennen", mit dem Unterschied,
dass Sie hier Akkord-Erweiterungen erraten sollent. Der Grundton ist immer die Einstellung auf der linken Seite. Klicken
Sie auf die Erweiterung, um sie zu erraten, und auf den Button [Akkord wiederholen], um den Akkord erneut zu héren

In Modus [AKk. U. Grundton erk.]miissen Sie beides erkennen, den Grundton und die Erweiterung. Das kann in beliebiger
Reihenfolge geschehen.

Klicken Sie auf den Grundton und gehen Sie, falls dieser korrekt war, zur Erweiterung iiber.

Grundton-Auswahl: Bei den Grundtonen kdnnen Sie wihlen, welche Grundtonarten eingeschlossen werden sollen. Dies
kann jeder der 12 Halbtone sein, nur die skaleneigenen Grundtone, oder nur Grundtone der Stufen 1-4-5 der Skala.

Auswahl der Erweiterungen: Bei den Erweiterungen konnen Sie beliebige Erweiterungen einschliefen, wie Sie im
Dialogfenster angeboten werden, oder eine Auswahl iiblicher Erweiterungen.

Auswahl der Lage (Voicing) : Die Akkord-Erweiterungen werden in derjenigen Lage gespicelt, die Sie in der Combo-Box
fiir die Auswahl der Lage festgelegt haben, also weite Lage, enge Lage oder Grundstellung. Diese Festlegung wird auch
verwendet, wenn Sie sich einen Akkord vorab anhéren.

Noten auf der Klaviatur anzeigen: Wenn Sie ein fortgeschrittener Musiker sind, wére es wohl ein “Schwindel”, die Noten
wihrend der Erkennungsaufgabe auf der Pianotastatur zu sehen, weil Sie den Akkord vermutlich schnell erkennen wiirden.
Fiir einen Anfanger jedoch kann es von Vorteil sein, die gespielten Noten auf dem Piano-Bildschirm zu sehen. Bei Auswahl
der Option “Noten auf der Klaviatur anzeigen”, werden diese Akkorde auf dem kleinen Piano des Programm-
Hauptbildschirms gespielt.

Thre Trefferquote wird in einem Fenster angezeigt. Diese Ergebnisse konnen Sie auf null zuriicksetzen, indem Sie auf die
Schaltflache [Reset] klicken.

Hortraining - Spiele

Lernen geht am besten, wenn man auch noch Spaf3 dabei hat und deshalb wurden zwei Spiele zur Gehdrbildung in Band-in-
a-Box integriert.

Pitch-Invasion

Pitch-Invasion hilft Ihnen ein perfektes Notengehor zu entwickeln. Sie miissen “Aliens” mit den richtigen Tonen
abschieBen. Jedes Alien macht einen bestimmten Ton in einer bestimmten Tonhdhe und Sie miissen den Ton moglichst
schnell finden, um das Alien zu eliminieren. Sie konnen dieses Spiel auch an Ihrem MIDI-Keyboard spielen oder auf den
Buchstabentasten Thres Computers.
& pitch Invasion - Game 5 (C.0.£,G,A) [=]EI[ES|

Pitch Invasion (0 (Gues | O (oms) RO~ e [ rasew | PGS

Moies (g (2 (e Cson (rese [T 5| (B 4] GO0 Bl | [ 15[ |  HiohScores

Slower Faster

Fir das Spiel Pitch-Invasion, wihlen Sie wie viele verschiedene Noten zum Spiel verwendet

werden sollen. Die Einstellung LEVEL gibt die Geschwindigkeit des Spiels an. Anfénger sollten vielleicht erst einmal mit 3
Noten auf Level 1 anfangen.

Um die Aliens abzuschielen miissen Sie die entsprechende Note auf dem Keyboard oder der Tastatur schnell genug
driicken, bevor die Aliens “gelandet” sind.

Mit den Settings konnen Sie einige Einstellungen des Spiels beeinflussen.
n Driicken Sie den Hilfe-Knopf, um mehr iiber das Spiel, die Regeln und die Einstellungen zu erfahren.
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Music Replay

Music-Replay hilft Ihnen, Ihr Gefiihl fiir Tonhéhen, Rhythmus und Melodien zu verbessern. Sie miissen dabei nachspielen,

was Sie horen.

(& Music Replay - Replay Note

Music Rep'ay ' Replay Note v |[ BestScores | (Player

PG < sconc

Player
“Settings |~ Abom )

Es gibt drei verschiedene Spielarten, Nachspielen von Noten, Rhythmen und Melodien.
In Music-Replay kdnnen Sie zwischen drei Spielarten wiahlen:

1. Noten nachspielen

2. Rhythmus nachspielen

3. Melodien nachspielen

Setzen Sie das Spiellevel, damit das Spiel.

‘| Driicken Sie den Hilfe-Button fiir zusétzliche Informationen.

Vocal Wizard

Der “Vocal Wizard” zeigt Ihnen die beste Song-Tonart fiir Thren Stimmumfang!

Dieses Feature hilft Ihnen dabei, die giinstigste Song-Tonart fiir [hren Stimmumfang zu finden. Offnen Sie den Vocal
Wizard und geben Sie Thren Gesangsstimmentyp ein (Bariton, Tenor etc.) oder wihlen Sie Thren eigenen Bereich.
AnschlieBend wird der Wizard den Song analysieren und die giinstigste Tonart fiir diesen Song empfehlen. Folgende
Optionen sind verfligbar: “mit/ohne Falsett”, “Auswahl auf zulassige Tonarten beschrinken [...]” und “transponiere jetzt.

Bevor wir in den Vocal Wizard hineingehen, werden wir den Song Old Folks at Home.MGU laden (zu finden im
Verzeichnis C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - B 2005). Der Song steht in der Tonart F, wir lassen nun den Vocal

Wizard die giinstigste Tonart fiir eine Baritonstimme finden.
Der Vocal Wizard wird iiber den Meniipunkt Fenster | Songtext | Vocal Wizard aufgerufen.
Nach Aufruf des Vocal Wizard sehen Sie folgenden Dialog.

Beste Tonarten fir aktuellen Song, mit lhrem Stimmbereich [tiefere Motierung ist besser] Zulazzige Tonarten

(OC Punkte= 111 [ Oktave=-1, zutisf=1 MDb HEb M Gb Hab [F]Bb
ODb Punkte= 110 ( Oktave=-1, zu tief=1 Mc Mo ME MF MG s 4B
@®D Punkte= 109 [ Oktave=-1. zu tief=1 <= BESTE TOMART == Einztellung Alle Tanarten ~
(OJEb Punkte= 408 [ Oktave=-1, zutisf=1, ++Falzstt=3

OF Furkte= 407 [ Oktave=1, zutief=l, ++Falsett=3 Defaul
(OF Punkte= 3006 [ Oktave=-1. zutisf=1, ++Falsett=29 <Aktuele Tonar des Sc [ Beste Tanart Auta-Transp. wenn Sang geladan wird
(O Gb Punkte= 3306 [ Oktave=-1, zutief=1, ++Falseti=32 Gesangs Spur ist an

(G Punkte= 116 [ Oktave=-=2. zu tief=1
(O sb Punkte= 115 [ Oktave=-2, zutisf=1
(O4  Punkte= 114 [ Oktave=-2, zutisf=1
(OBb Punkte= 113 [ Oktave=-2, zutisf=1 Tranzponiere nach D Schliefen
(OB  Punkte= 112 [ Oktave=-2, zutief=1

Analyziere Hilfe

: Melodie Maten , 180 in lhrem Bereich | 0in Falzett , 0 zu-viel Falzett , 1 zu-tief,

Vocal Wizard X
Geben Sie lhren Stimmbereich an [tiefste/hdchste Note, die Sie singen kdnnen, mit/ohne Falsett] Bereich
Mein Stimmbereich geht von Einztellung (®) Ganzer Song
43 [G3] ~ | bis B4 [ER) ~ Hochste Falsett Note B3 [Ab5) Baritan (M anerstimme] ~ (O Teil des Songs
[mittleres C izt Mate 60) b aximum Falzett % Uszer Eingtellung speicherm... Songteil...
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Wie auf dem Bildschirmfoto zu sehen ist, hat der Vocal Wizard die Tonart D (griin unterlegt) als giinstigste Tonart fiir eine
Baritonstimme herausgesucht. Weitere empfohlene Tonarten sind gelb unterlegt. Nicht empfohlene Tonarten, darunter die
gegenwirtige Tonart des Songs (F), sind grau unterlegt.

Lassen Sie uns nun die verschiedenen Bereiche des Fensters Vocal Wizard niher betrachten.
Es gibt 4 Bereiche, die Eingaben von Thnen erfordern.

1.Geben Sie Thren Stimmumfang ein.
Geben Sie lhren Stimmbereich an [tiefste/hochste Nate, die Sie singen konnen, mit/ohne Falzett)

Mein Stimmbereich geht von Einstellung
|43 (G | bis [G4 (E5) v | HochsteFakettNote 68 (4b5] v [Baiiton [Manerstimme) -
[mittleres Cist Mate 60] Mawimum Falzett % 5% - | Lizer Einstellung speichern... |

Hier geben Sie von der tiefsten bis zur hochsten Note Thren Stimmumfang ein, den Sie komfortabel singen kdnnen.
Wenn Sie Falsett-Tone beherrschen, konnen Sie auch die hochste Falsettnote und den Anteil an Noten in % eingeben,
die als Falsettnoten akzeptiert werden sollen.
Sie konnen auch eine der Voreinstellungen wihlen (z.B. Bariton Mannerstimme oder Contra Alt Frauenstimme), oder
Sie verwenden eine der 8 User-Einstellungen, unter denen Sie eigene Stimmbereiche eingeben und mit Hilfe der
Schaltflache [Speich. & Name User Einst.] abspeichern kénnen.

2. Wahl der “zuldssigen” Tonarten.

Zulassige Tonarten
¥|Db [V Eb JIGb [V]Aab [V Bb

vIic WD [WE WMF WG [Ma [ B

Einstellung | Alle Tonarten - |

Die meisten Musiker bevorzugen bestimmte Tonarten. In diesem Bereich lésst sich daher festlegen, aus welchen
Tonarten der Vocal Wizard eine Auswahl treffen soll. Wenn wir zum Beispiel “Jazz”-Tonarten wéihlen werden wir
feststellen, dass der Vocal Wizard nun die Tonart C statt D empfiehlt.

3.Festlegen des Songbereichs, der analysiert werden soll (gewohnlich der ganze Song).
Bereich

@ Ganzer Song

Teil des Songs
Songteil...

Normalerweise mochten Sie sicherlich den gesamten Song analysieren, Sie kdnnen die Analyse jedoch auch auf einen
bestimmten Bereich des Songs beschréinken.

4. Auswahl der zu analysierenden Spur. Fiir gewohnlich werden Sie die Melodiespur auswéhlen, die Auswahl der
Solistenspur ist jedoch ebenfalls moglich.

Gezangs Spurist an

-

Solist

Durch Driicken der Schaltfliche [Analysiere] konnen Sie nun die Melodie analysieren. Die meisten Funktionen re-
analysieren den Song automatisch, das Driicken dieses Buttons erzwingt jedoch eine Re-Analyse des Songs. Das Ergebnis
der Analyse des Songs wird folgendermalen dargestellt:

1. Ein violett unterlegter Bereich beschreibt den gegenwirtigen Tonumfang des Songs von der tiefsten bis zur hdchsten
Note und vergleicht ihn mit Threm Stimmumfang.

2. Die untenstehende Liste zeigt alle 12 Tonarten. Fiir jede einzelne Tonart wird eine Punktzahl angegeben. Die niedrigste
Punktzahl ist die Beste. Die einzelnen Tonarten sind dariiber hinaus farblich markiert — griin (beste Tonart), gelb (gute
Tonart) und grau (ungiinstige Tonart flir diesen Song).

Beste Tonarten fiir aktuelen Song, mit lhrem Stimmbereich [tiefere Motierung ist besser]
C  Purkte= 111 [ Oktave=-1, zu tief=1

Db Purkte= 110 [ Oktawe=-1. zu tief=1
@D Punkte= 103 [ Oktave=-1, zu tief=1 <= BESTE TOMART *=»

Eb Punkte= 408 [ Oktave=-1, zutief=1, ++Falseti=3

E  Punktz= 407 [ Oktave=-1, zutief=1, ++Falzett=3

F Punkte= 3006 [ Oktave=-1, zutief=1, ++Falzett=29
Gb Purkte= 3306 [ Oktave=-1. zutief=1, ++Falsett=32
G Punkte= 116 [ Dktave=-2, zu tef=1

Ab Purkte= 115 [ Oktave=-2, zu tief=1

A Punkte= 114 [ Oktave=-2, zu tief=1

Bb Punkte= 113 [ Oktave=-2, zutief=1

B Punkite= 112 [ Oktave=-2. zu tief=1

In diesem Beispiel des Songs Old Folks at Home konnen Sie erkennen, dass D die beste Tonart ist (“griin”), die Tonarten
im Bereich von G bis Db sind ebenfalls giinstig fiir den gewéhlten Stimmumfang.

2. Die schwarz unterlegte Fliache darunter zeigt uns eine Analyse des Stimmumfangs, der sich ergibt, wenn der Song in die
gewdhlte Tonart transponiert wird.
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T i hD ‘ . . o . .
[ETERONETE e Nachdem uns nun der Vocal Wizard die beste Tonart fiir diesen Song genannt hat, kdnnen wir nun

entweder das Dialogfenster schlieBen, oder ihn in die empfohlene Tonart (oder jede andere Tonart, deren Optionsfliache wir
markiert haben) transponieren.

Der Vocal Wizard kann auch in einem Automatikmodus arbeiten, in dem er einen Song in die beste Tonart transponiert,
sobald dieser geladen ist. Das Dialogfenster des Vocal Wizard braucht hierfiir nicht geéffnet zu werden. Hierfiir muss die
Checkbox “Beste Tonart Auto-Transp. Wenn Song geladen wird” markiert werden. Auf diese Weise kdnnen Sie
sicherstellen, dass jeder Song, den Sie laden, in der fiir Ihren Sénger giinstigsten Tonart steht! Sollte Ihnen die Tonart
einmal nicht giinstig erscheinen, besuchen Sie einfach den Vocal Wizard und schauen sich die Analyse der Tonbereiche an,
um eine andere Tonart auszuwahlen.

Rhythmusgitarren-Akkord-Tutor

Verwenden Sie den Gitarren-Tutor, um einen beliebigen Song zu analysieren. Dieses Feature zeigt Ihnen die gerade
gespielten Akkorde auf einem virtuellen Gitarren-Griffbrett, wobei Sie zwischen einer Jazz-, Pop- oder Folkperspektive
wéhlen kdnnen. Der Gitarren-Tutor ist eine unterhaltsame Art, etwas tiber neue Gitarrenakkorde zu lernen, wahrend Sie zu
Threr bevorzugten Band-in-a-Box-Melodie spielen.

Am niitzlichsten ist der Rhythmusgitarren-Akkord-Tutor bei Styles, die keine Gitarren-Styles sind. Die Gitarren-Styles
haben ja bereits einen Gitarrenpart, aus dem Sie lernen kdnnen. Wenn Sie den Tutor verwenden, konnen Sie
Gitarrenakkorde sehen, die auf dem Gitarren-Griffbrett gespielt werden (und optional auch héren). So lernen Sie, wie die
Akkorde auf der Gitarre gespielt werden.

&

EiErE Um den Rhythmusgitarren-Akkord-Tutor einzuschalten, rufen Sie das Gitarren-Fenster auf und klicken Sie
auf die Schaltfliche [Tutor].

Rhythmus-Gitarren-Akkord-Tutor x . . . .
_ _ ) AKkkord-Tutor-Anzeige (auf dem Griffbrett) ein: Mit dieser Festlegung
Wenn der Gitarre-Akkord-Tutor eingeschaltet ist, werden

e e e T Y e werden die Akkorde auf dem Gitarren-Griffbrett stumm angezeigt.
(optional) Gber MIDI ausgegeben (auf der THRU-Spur) Die Option Akkorde FRUH anzeigen bei (120/PPQ) ist ein
Akkord-Tutar-Anzeige (auf dem Grffbrett] sin “vorausschauender” Modus, bei dem der nichste Akkord X Schldge im
Voraus angezeigt wird, damit der Benutzer sich vorbereiten kann. Bei

#ikkorde FRUH anzeigen bei [120 PPG) 120 . . . .
einem gesetzten Wert von 120, erscheinen die Tutor-Akkorde einen vollen

[ Akkorde Liber MID| auzgeben

Schlag friiher.
B bl TRl HEETD “!| Akkorde iiber MIDI ausgeben: Um die Akkorde zu héren, markieren Sie
Akkordtypen darstellen Einfache Jazz-Akkaorde ~ die Checkbox “Akkorde tiber MIDI ausgeben”.
[ Sturmme Diskantrote der 3-Noter-Begleitung anzeigen Tipp: Der Tutor verwendet die MIDI THRU-Spur fir sein Playback. Sie kdnnen
- - - die Lautstarke, Rechts/Links-Ausgabe usw. beeinflussen, indem Sie die THRU-
Mach Melodis-5 pur kopieren Nach Solospur kapieren Einstellungen des Band-in-a-Box Hauptbildschirms verwenden.

: Gitarren-Patch: Sie kdnnen den zu verwendenden Gitarren-Patch direkt
Abbruch Hite im Dialogfenster des Tutors festlegen.

AKkKkordtypen darstellen: Der Tutor zeigt Jazz-, Pop-, und Folk-Lagen in leichten, mittleren und fortgeschrittenen Formen
an. Die fortgeschrittenen Formen verwenden Umkehrungen und Wechsel der Akkordmuster, wéhrend die leichteren Formen
sich mehr an den verbreiteten “Lagerfeuer’-Akkorden orientieren. Der Gitarren-Tutor Nr. 7 - Halbton-Akkorde (Sax) -
verwendet den Modus der “Begleitung auf den hochsten 4 Saiten” der fortgeschrittenen Jazz-Gitarre. Fiir gewohnlich wird
dabei auf den hochsten 4 Saiten und verschiedene Akkorde iiber einen Einzelakkord gespielt. Hier ein Beispiel: Wéhrend 2
Takten Cmaj7 kdnnte er Cmaj7-Dm7-Ebdim-Em7 spielen, und zwar alle als halbe Noten. Es gibt auch Tutoren fiir
alternative Stimmungen wie DADGAD, Open G, usw., die aus dieser Drop-Down-Liste gewahlt werden kdnnen.

Stumme Diskantnoten der 3-Noten-Begleitung anzeigen: Einer der Tutoren verwendet 3-Noten-Jazzlagen, um die
beriithmten Akkord-Gitarren-BegleitStyles der Big Bands zu simulieren. Wenn Sie Thn verwenden, sehen Sie natiirlich nur 3
Noten in den Akkorden. Weil es in diesem Fall manchmal niitzlich ist, die gesamte 4er-Lage des Akkords zu sehen, gibt es
eine Option, auch die stumme Note darzustellen.

Hinweis: Dies betrifft nur den Gitarren-Tutor. Es gibt aber auch eine Option, diese Darstellung fur die Gitarren-Styles anzuwenden. Diese
Option findet sich im Dialogfenster Gitarre Einst.

Nach Melodie-Spur / Nach Solospur kopieren: Ein Klick auf eine dieser Schaltflichen kopiert den Akkord in die
entsprechende Spur.

Der Gitarren-Tutor steht Ihnen so lange zur Verfiigung, bis Sie von der Gitarren-Spur zu einer anderen Spur (zum Beispiel
der Bass-Spur) wechseln. Sie konnen ihn leicht reaktivieren, indem Sie erneut auf die Schaltfliche [Tutor] klicken.

Das Gitarrenfenster

Hier ist ein Fenster fiir Gitarristen und Bassisten! Das Bildschirm-Griftbrett zeigt jede Spur in Gitarre, Bass, Mandoline,
Ukulele oder Banjo Noten. Das Gitarre Fenster hat viele Optionen, wie zum Beispiel automatische Einstellung richtiger

Positionen, Notennamen am Bildschirm, automatische Oktaven Einstellung, um in gewéhlter Position spielen zu konnen
und ein in der GroBe verdnderbares Gitarrengriffbrett.
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@ Klicken Sie auf diese Schaltfliache oder driicken Sie den [Gitarren] Button in der Ansichten Toolbar oder
sare | Strg+Umschalt+G, um das Gitarrenfenster zu starten, oder wihlen Sie den Eintrag Fenster | Gitarre-Fenster aus

dem Hauptmenii.

FY Gitare  12telage  TomartC  Angezeigte Spur ist: Melodie - O X

ey R ey Ry Ry Ry B

Einstellungen <N < > Tutor FOS Akkordsolo Ak- |l Ak+ Mt- Mt+ Hilfe:

Beachten Sie die verschiedenen Bereiche im Gitarrenfenster.

Die Titelleiste ganz oben zeigt an, dass die Tonart des Songs, die angezeigte Spur, und die Bundposition.
Das Griffbrett zeigt die hochsten Noten der Gitarre am oberen Bildschirmrand und die offene Position zur Linken.

Die Namen der offenen Saiten werden links angezeigt (E B G D A E), wobei das B im gesamtenglischen Sprachraum
unser H reprisentiert.

An der unteren Seite des Griffbretts gibt es Bundmarkierungen. Sie kénnen durch Mausklick auf diese Markierungen die
aktuelle Lage verdndern. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Bundposition klicken, wird ein Kapodaster an
diesem Bund gesetzt.

Auf dem Griffbrett werden Notennamen fiir zwei unterschiedliche Positionen angezeigt. Eine Position zeigt den Anfang
der Tonleiter, beginnend mit der Terz, auf der tiefsten Saite. In der Tonart F ist dies die 5. Position beginnend mit der
Note A (die Terz der Tonleiter). Da es mit der Terz der Tonleiter losgeht, bezeichnet man diese Position auch als
Phrygische Position (da die Phrygische Tonleiter einer F Tonleiter entspricht). Gleichbedeutend hierzu wird die zweite
gebréuchliche Tonleiter, die mit der Sechste der Tonleiter in der Tonart F beginnt und bis zur 10. Position reicht als
Aolische Position bezeichnet

Notenbezeichnungen, die in Farbe mit Ellipsen rundum die Noten angezeigt sind, gehdren zur jeweiligen Tonart. Der
Grundton ist rot hervorgehoben, Terz und Quint der Skala purpurn, und der Rest der Skalentdne ist grau.

Gezogene Saiten (Pitchbend, Tonhdhenbeugung) werden nun am Gitarrengriffbrett dargestellt. Wenn ein Pitchbend
vorkommt, bewegt sich eine blaue Linie in Echtzeit entlang der Saite, die Ldnge und Richtung ist dabei proportional der
Starke des Pitchbend. Laden Sie den Demo Song :\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2005\Pitch Bend on Guitar
Demo.MGU. So konnen Sie sich am besten ein Bild von der visuellen Darstellung der Pitchbends machen.

Ein Kapodaster wird auch dargestellt, wenn Sie im Toolbar-Menii Akkordanzeige einen entsprechenden Wert einstellen.
Wenn Sie auf den Button [x] auf einer Saite klicken, werden die Noten nur auf dem Kanal dieser Saite auf der aktuellen
Notations-Zeitleiste geloscht. Wenn Sie auf den unteren [x]-Button klicken, werden alle Noten auf der aktuellen
Notations-Zeitleiste geldscht.

Ein Klick auf eine Note 16scht diese Note aus dem Notationsfenster wenn diese aktuell markiert ist. Wenn keine Noten in
Rot markiert sind, dann wird durch klicken auf eine Note zuerst jede Note auf der aktuellen Notations-Zeitleistenposition
und dem Kanal geldscht, bevor eine neue Note eingefiigt wird.

Es unterstiitzt die Linkshander- (zusitzlich zur Rechtshinder-) Gitarren- und Studentenansicht. Die Schiileransicht ist die
Ansicht, die ein Schiiler (oder YouTube-Video-Beobachter) von der (rechtshéndigen) Gitarre hat, die ihm mit dem Kopf
nach rechts und den tiefen Tonen nach oben zugewandst ist. Es gibt auch eine linkshdndige Schiileransicht, so dass alle 4
moglichen Ansichten unterstiitzt werden. Um die Ansicht zu dndern, 6ffnen Sie das Dialogfeld Gitarreneinstellungen mit
der Schaltfldache [Einstellungen].

Automatische Einstellungen fiir Anzeige

Band-in-a-Box tut im Gitarre Fenster eine Menge Dinge automatisch, um sicherzustellen, dass die Noten intelligent auf
dem Gitarrengriffbrett angezeigt werden. Dazu gehort:

Automatisches Einstellen der beiden Positionen, die die auf der Tonart basierenden Notenbezeichnungen anzeigen.
Automatisches Uberwachen der gespielten Spur und Einstellen der Oktav Anzeigen auf dem Gitarrengriffbrett, um
sicherzustellen, dass die beste Oktave ausgewdhlt ist, damit jene Anzahl von Noten minimiert wird, die aulerhalb der
aktuellen Position auf dem Griffbrett angezeigt werden.

Nach dem Auto-Scanning der Spur wird die beste Skala zur Anzeige der Musik auf der Gitarre bestimmt. Diese ist immer
entweder Aeolisch oder Phrygisch, obwohl Sie das durch einen Mausklick auf irgendeinen Bund iiberschreiben kdnnen.
Notenanzeige in Farbschliisseln. Zusétzlich zu den in Farben angezeigten Notenbezeichnungen, wird eine gespielte Note
griin hervorgehoben, wenn Sie zur Skala gehort und gelb, wenn sie keine Skalennote ist.

Alternative Gitarren-Stimmungen

Das Gitarrenfenster unterstiitzt alternative Stimmungen wie DADGAD, Drop D (die tiefe E-Saite hinunter gestimmt auf D),
Double Drop D (beide E-Saiten hinunter gestimmt auf D), Open G (von tief zu hoch: D G D G B D (G Akkord)) und 11
weitere. Sie konnen auch “Nashville High Strung” Stimmungen wéhlen, wo bestimmte Saiten eine Oktave hoher gestimmt
sind. Die neuen Stimmungen werden in Styles, Akkord Diagrammen, Gitarre-Trainer, Notation, Tabulaturen, und Ausdruck
unterstiitzt. Lernen Sie, wie man diese Stimmungen spielt, indem Sie das Gitarrengriffbrett am Bildschirm oder das
Notendarstellungs-/Tab-Fenster beobachten. Verdndern Sie einen beliebigen Style, um die alternative Stimmung zu
verwenden, die Sie bevorzugen.
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Im Folgenden werden wir auf DADGAD Bezug nehmen, eine beliebte alternative Stimmung. Die gleiche Uberlegung gilt
fiir alle anderen verfiigbaren alternativen Stimmungen.

Es gibt 4 Moglichkeiten, wie sich eine DADGAD (oder jede andere) Stimmung in Band-in-a-Box anwenden lasst:

1. Sehen Sie sich eine Melodie- oder Solo-Spur in DADGAD Stimmung an. Dies wird am Gitarrengriffbrett, in Tabulator
und Ausdruck angezeigt.

2. Sehen Sie sich Gitarrenspuren (Akkorde etc.) in DADGAD Stimmung unter Verwendung der richtigen Akkordform an.
Dazu wihlen Sie einen Style mit DADGAD Stimmung und betrachten die Gitarrenspur.

3. Verwenden Sie den Tutor, um DADGAD Akkorde fiir einen beliebigen Musikstil zu betrachten.

Zeigen Sie Akkord Diagramme in DADGAD Stimmung an, indem Sie in den Einstellungen im Notations-Fenster bei
“Gitarre-Griffbilder” die Einstellung “DADGAD” wéhlen.

Einstellungen im Motation-Fenster X
Spur-Typ Einzelner K.anal Takte/Zeile 4 | ] [ Meue Zeile bei Strophe w
Triglen-Aufiizung Gitarre-Gnffbilder RAL-Cursor andert Start-Zeit ~
T akt{/schlag)linien arz. Gitarre - DADGAD ~ | Schriftdarst.gralle. % 100
Naterlingen 2eigen E’I:r:}goline A1 Wertikale Skkordpos,

Gitarre

Langenlinien-Farbe - ro

R
D = Songtest-Position 7
) Giiin @® Blau Aktualisieren Gitarre - Dpent

Gitane - Double Drop D Auto-Hand Split Piano-S pur
] Bei Raster einfiigen Gitarre - Gitare - EHEGHHE [ Zeige Patch-Mamen auf der Motation

) . Gitame FreddisHighStrung] vy —
Gitarrengriffbrett

Um den Gitarrenhals in DADGAD angezeigt zu bekommen, wéhlen Sie im Hauptmenii Melodie | Spur-Typ | Gitarre —
DADGAD Stimmung.

& Wenn Sie das Gitarrenfenster 6ffnen und die Melodie Spur wiéhlen, werden Sie die DADGAD Stimmung sehen.

Gitarre

FY Gitarre- DADGAD  12telage TonartC  Angezeigte Spur ist: Melodie - O x
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Jede Melodie wird jetzt in der gewihlten Stimmung angezeigt. Ahnlich konnen Sie die Solo Spur auf alternative
Gitarrenstimmung iiber das Solist | Spur-Typ Menii einstellen.

Die Gitarrenspur (genau wie Piano, Streicher) wird durch den Style gesteuert und ausschlieBlich den Typ von Stimmung
wiedergeben, der im Style gespeichert ist. Laden Sie einige Styles mit alternativer Stimmung aus dem Styles Set #44 -
Requested 4, um Gitarren-Akkorde in alternativen Stimmungen zu sehen. Ein anderer Weg, um die Gitarre Akkorde in
alternativen Stimmungen spielen zu sehen ist, ist es, den “Gitarrentutor” zu benutzen.

Wiihlen Sie DADGAD Stimmung, und schalten Sie den Gitarrentutor ein.
Wihrend der Wiedergabe sehen Sie jetzt Akkorde auf dem Gitarrengriffbrett in DADGAD Stimmung.

FY Gitare  12telage TonmartC  Angezeigte Spurist: Melodie - O x

F# €] F#i G =—( A — B —DbiD~—E
Db DbiD — E —F# G A— B
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2 : | (¢] A= B)C =D}
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Das obige Beispiel ist in DADGAD Stimmung, aber auf alle 11 Alternativ-Stimmungen dhnlich anzuwenden.

Tutor I POS I Akkordsolo

Die Schaltfldche [Einstellungen] 6ffnet den Dialog Gitarreneinstellungen.

Uber die Schaltfldchen [<] [>] [<-] [->] schaltet man eine Note bzw. einen Akkord weiter. Die schrittweise
Akkordweiterschaltung ist die gebrauchlichste Funktion. Sie ist auch {iber die Hotkeys Einfg und Entf auf dem
Ziffernblock der PC-Tastatur zugénglich und schaltet pro Betétigung je einen Akkord vor oder zuriick. Die Akkorde werden
auf der Gitarre dargestellt.

Gitarrenfenster Werkzeugleiste

Sie sehen den Namen der aktuellen Note, iiber der die Maus ist. Wenn Sie in dieser Position auf die Gitarre klicken, wird
die angezeigte Note erklingen.

Wenn das Notations- Fenster gedffnet ist (in editierbarer Notendarstellung oder NotenRolle), wird diese Note an der
aktuellen Position der Zeitleiste in die Notendarstellung eingefiigt - Sie konnen diese Option deaktivieren.

Um die anzuzeigende Spur zu dndern, klicken Sie auf den Spurauswahl-Button und wihlen Sie eine Spur aus dem Menii.
Sie konnen auch mit dem Mauszeiger dariiber fahren und das Mausrad verwenden, um schnell zwischen den Spuren zu
wechseln.
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Der Button [Tutor] startet den Gitarren-Tutor.
Der [POS] Button schaltet zwischen zwei gebrauchlichen Positionen um.

Der Button [Akkordsolo] generiert Erzeugt ein Gitarrenakkord-Solo, basierend auf der bestehender Melodie-Spur unter
Berticksichtigung der korrekten Griftbrett-Positionen.

Wenn eine Note oder ein Akkord unter Verwendung der Tasten Akkord Schrittvorwarts ([Einfg] oder [Entf] auf dem
Ziffernblock der Tastatur) hervorgehoben ist, kdnnen Sie [Ak-] oder [Ak+] (fiige Gitarrenakkord ein) klicken, oder Sie
verwenden dazu die die Tasten 7 und 8 auf dem numerischen Ziffernblock.

Jedes Mal wenn Sie diese Funktion ausfithren wechselt der Akkord durch eine Folge von 5-10 verfiigbaren Akkorden.
(Einige Noten werden keinen Wechsel haben, z. B., das C# auf einem Cmaj7 Akkord ist immer eine Durchgangsnote.)

In dhnlicher Weise konnen Sie einen Akkord mit den Buttons [N-] oder [N+] in eine einzelne Note konvertieren (die Tasten
3 und 4 auf dem numerischen Ziffernblock). Die gleiche Note wird auf allen 6 Saiten an den moglichen Positionen gespielt.

Gitarre-Einstellungen

Dieser Dialog erlaubt verschiedene Parameter fiir das virtuelle Griffbrett vorzunehmen. Damit kdnnen einzelne
Musikspuren, nicht nur fiir die Gitarre, in dieser leicht verstidndlichen und intuitiven Notation dargestellt werden. Hier
konnen auch Noten eingegeben und abgespielt werden, dies kann insbesondere fiir Schiiler hilfreich sein.

Gitarre-Einstellungen X
Griffbrett Gitare | Matendarst -Optionen Moten in ‘Aeolian Position' zeigen
Griffbrett-Oktave | 1 ~ Aktuele Spur Moten in ‘Phivgian Position' zeigen
Dktave automatisch MIDI Thiu Maten-Mamen Skalentine ~
1. Finger fiir Lagenenseiterung Griffbrett-Farbe Automatische Lage Phrygische Stellung ~
Moten auberhalb Bereich zeigen (®) Braun Lage automatisch wechseln
[ Stumme Diskantnote der Gitanesti-Begleitung anz () Sehwarz Fretight Unterstiitzung TF’ ._;7_,\':_!: e
[ Inlays' vewvenden Multi-Channel Modus [ Linkshéndig Fretiight e
[ Linkshandig Basis-Kanal Gitarie Gffnen mit Wiedergabe
[ Studenten Ansicht [[] Zeige Skalen auf der Fretight fid
Maten an MNotationsferster senden Gitarrer-Ereite
[ Gitarrespuren in diesem Song auf 6 K.anale ausgeben Gitaren-Hohe Aktualisieren

100% 150% 200% 300%
Defaul Abbruch Hie

Griffbrett: Sie konnen hier eine normale Gitarre, Bass, Ukulele, Mandoline, Banjo und Violine wie auch alternative
Stimmungen, die in Band-in-a-Box verfiigbar sind wéhlen. Dies sind DADGAD, Double Drop D und Nashville High-
Strung Stimmung.

Griffbrett Oktave: Wenn z.B. die Musik sehr tief ist und Sie die Oktavlage erhdhen miissen, um sie vollstindig auf dem
Griffbrett anzuzeigen, dann konnen Sie hier die Oktavhohe des Griffbrettes auf 1 oder 2einstellen.

Oktave automatisch: Wenn dies aktiviert ist, wir die Oktave automatisch eingestellt.

1. Finger fiir Lagenerweiterung: Bei dieser Einstellung verwendet die Skala den 1. Finger (Zeigefinger der linken Hand)
anstatt des 4. Fingers (kleiner Finger), um jene Noten zu spielen, welche sich einen Bund au8erhalb der 4-Bund-Skalen-
Lage befinden

Noten auflerhalb Bereich zeigen: Bei dieser Einstellung werden alle Noten angezeigt, auch jene, die sich auerhalb des
Tonumfangs der Gitarre befinden.

Stumme Diskantnote der Gitarrenstil-Begleitung anzeigen: Bei 3-stimmigen Jazz-Voicings gibt es eine hohe Akkord-
Note, die entweder geddmpft oder nicht gespielt wird. Sie konnen hier jedoch einstellen, dass diese Noten trotzdem auf dem
Griffbrett angezeigt werden.

Inlays verwenden: Wenn die Anzeige der Notennamen ausgeschaltet ist, konnen Sie mit dieser Option Inlays (Markierung
der Hauptbiinde) anzeigen lassen.

Linkshénder: Mit dieser Option wird das Gitarren-Fenster fiir die Linkshidnder angezeigt.

Studenten-Ansicht: Dies ist eine Ansicht, die ein Student (oder ein YouTube-Video-Beobachter) von der (rechtshindigen)
Gitarre vor sich hitte, mit dem Kopf rechts und den tiefen Noten oben (bei der Kombination mit den Optionen Linkshénder-
und Lehrermodus hat das Gitarrenfenster 4 mogliche Ansichten - Rechtshénder-, Linkshinder-, Rechtshiander- &
Studentenansicht, Linkshander- & Studentenansicht).

Noten an Notenfenster senden: Wenn diese Option eingeschaltet ist und Sie auf die Gitarrennoten klicken so wird die
betreffende Note an dieser Zeitposition im Notenfenster eingefligt.

Gitarre-Spuren fiir diesen Song auf 6 Kanilen ausgeben: Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie Melodie- und Solo-
Parts Gitarre-méfig gestalten wollen. Die auf allen 6 Saiten gespielten Noten werden dann auf 6 verschiedenen MIDI-
Kanélen ausgegeben.

Notendarst.-Optionen: Sie konnen auswéhlen, was auf dem Griffbrett angezeigt werden soll. Wenn MIDI Thru
ausgewahlt ist, dann zeigt das Griffbrett die gespielte Musik auf einem MIDI-Keyboard an. Wenn Aktuelle Spur
ausgewahlt ist, dann wird die aktuelle Spur angezeigt. Sie kdnnen beide Optionen gleichzeitig aktivieren.

Griffbrett Farbe: Die Griftbrett Farbe kann braun oder Schwarz sein.

Multi-Kanal-Modus: Wenn der Multi-Kanal-Modus eingeschaltet ist (= Vorgabe), dann zeigt die Gitarre die MIDI-Daten
der Kanile 11-12 auf den Saiten 1 bis 6 an. Die Kanéle werden unterhalb bestimmt.
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Basis-Kanal (Vorgabe = 11): Wenn der Multi-Kanal-Modus eingeschaltet ist, werden der Basis-Kanal und die darauf
folgenden 5 Kanile fiir die 6 Gitarrensaiten verwendet. (Z.B.: Basis-Kanal = 5, -> die Kanile 5-10 werden fiir die Gitarre
verwendet).

Noten in Aolischer Skalen-Lage anzeigen / Noten in Phrygischer Skalen-Lage anzeigen: Die Notennamen werden in bis
zu zwei verschiedenen Skalen-Lagen angezeigt, je nachdem wie diese Optionen eingestellt sind.

Notennamen: Hier kdnnen Sie auswihlen, welche Noten auf dem Griffbrett angezeigt werden: Entweder Keine Noten,
Grundton, Akkordtone oder Skalen-Tone.

Automatische Lage: Die Skalen-Lagen konnen auf Keine, Aolisch oder Phrygisch eingestellt werden.
Lage automatisch wechseln: Mit dieser Einstellung wechselt das Programm automatisch zur geeignetsten Gitarren-
Anzeige, wenn eine neue Spur geladen wird. Hierbei wird automatisch die beste Skalenlage fiir die Spur-Anzeige verwendet

Fretlight Unterstiitzung: Fretlight ist eine Gitarre, die wie eine normale E-Gitarre gespielt wird, die aber LED-Leuchten
auf den Biinden integriert hat (weitere Informationen finden Sie unter www.fretlight.com). Wenn aktiviert, zeigt die
Fretlight die gleichen Infos wie das Gitarren-Fenster.

Linkshéndig Fretlight: Wenn Sie eine Fretlight Gitarre fiir Linkshénder haben, verwenden Sie diese Einstellung.

Gitarre 6ffnen mit Wiedergabe: Das Gitarren Fenster muf3 ge6ffnet sein, damit die Fretlight-Gitarre Noten von Band-in-a-
Box empfangen kann. Aktivieren Sie diese Checkbox, damit bei jeder Wiedergabe das Gitarrenfenster automatisch ge6ffnet
wird.

Zeige Skalen auf der Fretlight: Wenn dies eingestellt ist, werden die Skalen die am Band-in-a-Box Griffbrett angezeigt
werden, auch auf der Fretlight-Gitarre angezeigt.

Gitarren-Breit / Gitarren-Hohe / [Aktualisieren]: Das Gitarren-Fenster kann in der Grof3e verdndert werden. Entweder
Sie geben die Werte fiir Hohe und Breit ein oder Sie verwenden einen der Voreinstellungs-Button. Wenn Sie Werte
eingeben, driicken Sie den [Aktualisierung] Button.

Darstellen der MIDI Dateien von Guitar Pro® auf dem Gitarren-Griffbrett

MIDI Dateien kénnen von Guitar Pro® gelesen und korrekt auf den Gitarren-Griffbrett in Band-in-a-Box dargestellt
werden.

Danach konnen Sie die Audio-Datei importieren und den Audio-Akkord- Wizard verwenden. Sie konnen die Original
Audio-Aufnahme mit der Guitar Pro® MIDI-Datei synchronisieren. Damit héren Sie die originale Audio-Datei und sehen
die Gitarren-Transkription (von Guitar Pro® wiedergegeben in Band-in-a-Box).

Um MIDI-Dateien auf 6 Kanélen nach Guitar Pro® (dies bezieht sich auf die englischsprachige Version von Guitar Pro) zu
exportieren, miissen Sie wie folgt vorgehen:

{Tor D Ansicht _ Fenster _Hilfe Schalten Sie RSE aus (Mentii Ton — RSE Realistic Sound Engine).
P Wiedergabe Leertaste
Wiedergabe von Anfang an Strg+Leertaste
I Zum ersten Takt Strg+Posl
<4 Zurickspulen Strg+Links
B Vorspulen Strg+Rechts
P Zum letzten Takt Strg+Ende
Step forward Alt+Rechts
Step back Alt+Links

Wiedergabe wahrend der Bearbeitung
Endlosschleife / Geschwindigkeitstrainer .. Fa
¥ Metrenom
v Anzihler

J. =120

MIDI Eingang ...

RSE [Realistic Sound Enging] F2

- Wi

Driicken Sie den Gitarren-Einstellungs-Button links im Guitar Pro® Fenster und aktvieren dort die
“erzwinge 11-16 Kanal” Option.

Spur_ Tekt Note Effekte Songabschnitte Hilfsmit FEyportieren Sie die Spur (Menii Datei - Exportieren - MIDI).

Lt Offnen ...
Zuletzt gedffnet

Strg+0

Beispiel 6ffnen

Schliessen

Speichern

I«

Speichern unter ...

Als Vorlage speichern ...

Importieren

Exportieren

8 Partitur Information

Dann, in Band-in-a-Box, klicken Sie auf den [Offnen] Button und wihlen den Meniipunkt Offine MIDI-Datei (.mid) zu
Melodie Spurum die Guitar Pro® MIDI-Datei in Band-in-a-Box zu laden.
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Sie konnen dann die Datei wiedergeben und am Gitarren-Griftbrett mitverfolgen. Band-in-a-Box hat ein groBes Gitarren-
Griffbrett. in der GroBe veréinderbar, mit vielen Optionen. Vielleicht wollen Sie einige Threr Guitar Pro® Dateien in Band-in-
a-Box anzeigen.

Grofies Pianofenster

Das grof3e Pianofenster kann Noten jeder Spur auf einer Klaviertastatur verdnderbarer Gro3e anzeigen. Sie kdnnen auch den
angezeigten Tasten-Umfang des Klaviers und Anzahl von Oktaven einstellen. Zusétzlich konnen Sie Notennamen oder
Leittdne anzeigen, sowie Skalennoten der aktuellen Tonart. Noten kénnen unter Verwendung einer anderen Farbe fiir jede
Note angezeigt werden. Es gibt eine “Auto-Oktave” Einstellung, welche die Spur untersucht, um das Klavier automatisch
auf die grofite notwendige Grofe einzustellen, die nétig ist, um alle Noten anzuzeigen. Das 'Gro3e Pianofenster' erleichtert
es, Klavierstiicke aus Band-in-a-Box heraus zu lernen.

M | Mit dieser Schaltfliche - Sie findet sich in der Mitte in der Ansichten Toolbar wird das grof3e Pianofenster Fenster
pane | gedffnet (oder geschlossen). Auch durch Driicken von Strg+Umschalt+N, oder Fenster | Groffe Pianofenster
Fenster im Hauptmenti.

F¥ Big Piano — [m| X

Einstellungen 4 B <> = Hilfe

CIEIFIRBICDIEIFIGABICDIEFIGABICDIEpIGABIC

- Die Voreinstellungen fiir das grof3e Pianofenster konnen tiber die Schaltfliche [Einstellungen] individuell angepasst
werden.

- Das grofie Pianofenster Fenster zeigt eine einzelne Spur auf dem Klavier.
- Das Klavier kann in der GroBe durch klicken-ziehen verdndert werden.
- Die Tonart des Songs wird oben in der Titelleiste angezeigt.

- Der Bereich des Klaviers wird automatisch gesetzt (basierend auf den tatséchlichen Noten in der Spur), um das Klavier
groBtmdglich anzuzeigen).

- Die Noten der Skala sind auf dem Klavier eingekreist und mit Noten-Namen versehen.
- Der Grundton der Skala ist rot umrandet. Lauft der Song, sind die Skalent6ne griin, andere Noten gelb hinterlegt.

- Der Name der Note, iiber der der Mauszeiger steht, wird mittig oben im Fenster angezeigt. Auf die Tasten klicken spielt
eine Note (verwendet die Thru-Spur) und kann aufgezeichnet oder ans Notations- Fenster gesendet werden, wenn man
Noten eingeben mochte.

- Ein Klick auf den [x] Button 16scht die Noten, die in Rot markiert sind aus dem Notationsfenster.

Einstellungen fiir das Big Piano

Einstellungen far GroBes Klavier X
T astaturbersich Matenhilfe
Avtomatizch einstellen Skalen-Motenhilfe anzeigen
] Naotenhife anzeigen | Skalentdne e
4 Maotennamen
Anzeige auberhalb des Bersichs Motennamen-Typ Ahbsalut ~
Maoten an Motenfenster senden Matenfarben Keine e
GraPe

Moten auberhalb der Skala Gelb

Hihe default=383
Breite default=1915 1920

0% 50% 7R 1005
Um die GroBe des Pianos visuell einzustellen, Dz 2EEREL
ziehen Sie am unteren Rand des Piano-Fensters. Abbruch Hilie

Dieser Dialog ermdglicht verschiedene Einstellungen fiir die Darstellung einer groflen Klaviatur.

- Sie konnen einen Tastenbereich fiir die Klaviaturanzeige festlegen, eine tiefste Note und die Anzahl darzustellender
Oktaven. Dies iiberschreibt den “automatische”-Modus.

- Wenn die Option Noten an Notationsfenster senden aktiviert ist, fiihrt ein Klick auf eine der “virtuellen Tasten” der
Klaviatur dazu, dass die entsprechende Note in die Notationsspur eingefiigt wird. Das Notationsfenster muss dazu
gedffnet sein und sich im editierbaren Notationsmodus befinden.

- Wenn “Notenhilfen” markiert sind, dann kdnnen verschiedene Notenhilfen angezeigt werden. Wahlweise Skalentone,
Akkordtone oder nur die Grundtone.

- Sie konnen auBlerdem festlegen, Notennamen und Notenfarben im Notationsfenster zu verwenden.

- Aullerdem gibt es eine Option Tone auBerhalb der aktuellen Skala in gelber Farbe anzuzeigen.
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- Die GroBe der dargestellten Klaviatur kann in Pixeln eingestellt oder mit den %-Kndpfen eingestellt werden. AuBerdem
konnen Sie an der unteren Fensterrahmenkante des Klaviaturfensters ziehen.

Dynamisches 3D-Drumkit-Fenster

Dieses in seiner Grofle verdnderbare Schlagzeug-Fenster enthilt eine animierte 3D-Darstellung eines vollstindigen MIDI-
Schlagzeug-Sets mit allen 61 Schlagzeug-Sounds, die auf den zugehdrigen Instrumenten dargestellt werden. Beobachten Sie
die Schlagzeugteile wéahrend des Spiels. Vielleicht mochten Sie mitspielen oder Aufnahmen machen, indem Sie hierfiir die
QWERTZ-Tastatur oder eine Maus verwenden.

Um das Drumkit-Fenster aufzurufen, klicken Sie bitte auf den Drums-Toolbar Button oder wéhlen Sie Fenster |
sl Drum-Kit-Fenster. Sie konnen es auch mit der Tastenkombination Strg+Umschalt+G 6ffnen.

Das Drum-Kit-Fenster ermdglicht verschiedene Dinge:

- Beobachten Sie in Echtzeit das Abspielen des Schlagzeug-Parts in diesem Fenster.

- Spielen Sie in Echtzeit mit, indem Sie mit der Maus auf die Schlagzeugteile klicken oder die QWERTZ-Tastatur
verwenden. Optional kdnnen die die Eingaben iiber die Computer-Tastatur, die Tastenbezeichnungen auf dem Klavier
und die Klangnamen in einer Hinweiszeile sichtbar gemacht werden, indem Sie den Mauszeiger {iber ein bestimmtes
Instrument fiihren.

- Das Aufnehmen eines Drum-Parts mit Hilfe von Band-in-a-Box.

Steuerungs-Schaltflichen:
- Aufnahme: Versetzt Band-in-a-Box in den Aufzeichnungs-Modus, so dass Schlagzeugaufnahmen mdglich sind.
- Wiedergabe: Der Song wird abgespielt.

- Zuriickspulen: Anhalten und zum Anfang des Songs zuriickkehren.

- Stop: Wiedergabe stoppen.

- Schaltflichen fiir die Fenstergrofie: 1/1 - 1/2 - 1/4: Durch Anklicken dieser Schaltflichen setzen Sie die GroBe des
Schlagzeug-Fensters auf volle Grofie, halbe Grofe oder Viertel-GroBe. (Sie konnen das Schlagzeug-Fenster durch
Verschieben der Fensterrdnder auf eine beliebige Grof3e bringen.)

- Einstellungen: Durch sie wird das Verhalten des Programms festgelegt. Sehen Sie sich hierzu das Fenster mit moglichen
Einstellungen weiter unten an.

| Chinal Ji
‘Cymba

Zitrash;_g

‘Crash i

. : 3 “Hi Mid) |
© Ride2 o Bell § Torn [ Tom |

Rewind

Velozity ’
Ernphaziz 3 ED 1

GAcEDE Ao © Side [Electrie’ Cowbel)| Close Foot | Open & Yelacity
- iSnare i Stick B Snarefs Clap & & Hat B Hat [ Hat | Emphazis

3 :. & i
E Play / Stop 5. i

i

Fute | Open

Hi-0
i

Numerische Tastatur

Verwenden Sie die Tastatur des Computers, um Schlagzeug zu spielen.

Auf der Computer-Tastatur sind die Schlagzeuginstrumente in verschiedene. Kategorien unterteilt.
Die Kick-, Snare- und Hi-Hat-Sounds befinden sich auf der untersten Tastaturreihe. Dariiber
liegen die Toms und Becken und oberhalb davon. Die Latin-Drums. Die oberste Reihe enthilt

Slap |

Latin-Perkussionsinstrumente. Auf der numerischen Tastatur finden sich der Rest der Latin-

Squaré;_‘; Short% Longi
Kick *Mhistle :

Eell
Tree

Perkussionsinstrumente und die elektronischen Kldnge.

Instrumente, die iiber verschiedene Noten angesprochen werden
Kick-Drum - Ac. Bass Drum, Bass Drum 1, Square Kick
Snare - Akustik Snare, Side Stick

Hi-Hat - Closed, Pedal, Open

Floor Tom - Low, High

Electronic Pad - Multi-zoned for Hi-Q, Slap, Elektro- Snare
High Conga - Mute, Open

Surdo - Mute, Open

Cuica - Mute, Open

Metronome - Bell, Click

Whistle - Long, Short

Triangle - Mute, Open

Guiro - Long, Short
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Scratch - Push, Pull

Einstellungs-Dialog
Driicken Sie den Knopf fiir die Einstellungen (links vom Aufnahme-Knopf), um die verschiedenen Einstellungen fiir das
Drum-Kit vorzunehmen.

Drum-Kit-Einstellungen ®
v Drurn-Fenster immer oben
MIDI Eingtellunger Instrument-Hinweize
Schlagzeug MIDI Part 1 = [V Zeige Motenname
m [~ Zeige MIDI-Notennummer Drum-Fenster immer oben: Verwenden Sie diese
Schl MIDI Kanal S ; .
Fiagzeua MR fana [ Zeige Computertaste Checkbox, wenn das Drum-Fenster immer oberhalb
= bl e Cusefer B T 3] | L[ #eige UUERTZ Tasten auf inst der Fenster anderer Windows-Programme liegen soll.
e Noten-Velocity: Wenn Sie die Drums mit der Maus
Noten¥elacity v Zeige alle Instrumente . . . .
L = || ~ 7o oder der Computer-Tastatur spielen, konnen Sie mit
Hohe Velocity (Shift-Taste) 127 = Zeige benutze Instrumente ° 5 -
: der Umschalt-Taste zwischen zwei Lautstirke-

L . - b tash . . . . .
Niedfige elacity TS M vk Niveaus hin- und herschalten. Diese beiden Lautstiirke-
. e [0 3] & StgTaste Niveaus konnen Sie frei bestimmen. Wenn Sie

sl Bereich % =l s beispielsweise wiinschen, mit der Umschalt -Taste auf
Sie befinden sich im 16 Bit (oder hiheren) ein leiseres Lautstirke-Niveau umzuschalten, dann
FETDYEEENEENS abbruch | hire || setzen Sie den Wert fiir Hohe Velocity (Umschalt -
Taste) niedriger, als den Wert fiir Niedrige Velocity.

Zufillig: Das Setzen eines Hiakchens in dieser Checkbox ermdglicht es dem Programm, zuféllige Lautstirkeniveaus zu
setzen, wihrend Sie die Drums spielen. Dies ist niitzlich, wenn Sie fiir das Spielen Eingabegerite verwenden, die nicht-
lautstarkesensitiv sind. “Bereich” kontrolliert den Bereich der zufdlligen Lautstirke. Gewdhnlich funktioniert ein kleiner
Bereich von etwa 10 % bis 30 % am besten. Ist beispielsweise der Velocity-Wert auf 127, und der Zufallsbereich auf 20 %
gesetzt, wiirde die Lautstiarke der Noten in zufélliger Weise zwischen einer maximalen Velocity von 127 und einer
minimalen Velocity von 102 schwanken.

Instrument-Hinweise: Passen Sie das Erscheinungsbild der Hinweiszeile an.

- Zeige Notenname.

- Zeige MIDI-Notennummer.

- Zeige Computer-Taste.

- Zeige QWERTZ-Taste auf Instrument.

Zeige

- “Zeige alle Instrumente” zeigt alle Instrumente im Schlagzeug-Fenster.

- “Zeige benutzte Instrumente” zeigt ein kleines Schlagzeug-Kit, jedoch keine weiteren Schlagzeug-Instrumente — es sei
denn, Sie werden in einem Song verwendet.

Bei jedem Driicken der Taste Play oder Stop wird das Schlagzeug-Fenster neu aufgebaut.
Schlagzeug-Anzeige

Es sind alle General MIDI-Perkussionsinstrumente zu sehen. Manche Perkussionsinstrumente werden durch verschiedene
MIDI-Noten angesprochen. Wenn ein Sound durch mehr als eine MIDI-Note bestimmt wird, zeigt ein
Perkussionsinstrument ein von den Noten abhéngiges, unterschiedliches Verhalten. Beispielsweise reagiert die Hi-Hat
unterschiedlich auf MIDI-Noten fiir “geschlossen”, “offen” oder “Pedal”.

Das Drum Kit-Fenster kann auf die Grof3e einer Kachel oder jede andere gewiinschte passende Fenstergrofle gebracht oder
nicht verwendete Schlagzeugteile vom Bildschirm entfernt werden. Optimal ist die Darstellung des Fensters in den Video-
Modi High Color (16 Bit) oder True Color (32 Bit).

Bed Drum-Kit - O 'Y

Die Instrumente auf dem Bildschirm kdnnen wahlweise durch
Mausklicks oder die entsprechende Taste auf der Computer-
Tastatur angesprochen werden. Es gibt eine Option, alle den
Schlagzeugteilen zugeordneten QWERTZ-Tasten auf den
Instrumenten anzuzeigen. Sie kdnnen so sehen, welche Tasten zu
betitigen sind, ohne dass der Mauszeiger iiber ein Instrument
gefiihrt werden muss. Beim Spielen mit der Maus oder der
Computer-Tastatur kann die Umschalt-Taste dafiir verwendet
werden, zwischen zwei, vom Anwender festgelegten Lautstérke-
Niveaus (z.B. Laut=100 und Leise=50) zu wechseln.

Die von Thnen gespielten Schlagzeuginstrumente erscheinen griin,
wihrend die vom Computer gespielten rot erscheinen.

Die mehrstimmigen Instrumente senden unterschiedliche MIDI-Noten an Thre Klangquelle. Dies ist abhéngig davon, auf
welche Stelle des Instrumente Sie klicken. Zum Beispiel kann die FuBBtrommel drei verschiedene Noten erzeugen: Ac. Bass
Drum (MIDI-Note 35), Bass Drum 1 (MIDI-Note 36) und Square Kick (MIDI-Note 32).

Tipp: Die Hinweiszeile am oberen Rand des Fensters liefert Ihnen die Wirkung der Maus an ihrer gegenwartigen Position. Nutzen Sie die

Hinweiszeile, um etwas Uber die Antwort unterschiedlicher Stellen der verschiedenen Schlagzeuginstrumente auf Mauseingaben zu
lernen.
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Akkordunterbrechungen “Breaks”
Dieses Feature ist besonders geeignet, um zu iiben, im richtigen Tempo zu bleiben.

Waihlen Sie die Anzahl die stumm geschaltet werden sollen. Fiir die gewéhlte Anzahl werden dann alle Instrumente stumm
geschaltet und anschlieBend wieder horbar gemacht. Dies erfolgt immer abwechselnd. Wéhrend Sie weiterspielen, konnen
Sie gut iiben, in den Spielpausen das Tempo zu halten. Schlagzeuger konnen z.B. den Schlagzeugteil generell ausblenden
und ohne die iibrigen Instrumente versuchen im zu bleiben.

Einmal aktiviert, bleibt diese Funktion so lange aktiv, bis Sie diese wieder ausschalten.

L AkkodBresks | Um diese Akkordunterbrechungen zu aktivieren, wihlen Sie die Schaltfliche [Akkord-Breaks] aus dem
Ubungsfenster.

@

Voreins | Aangenent |y g pyicr Akkordunterbrechungen in den Arrangement-Optionen.

V] AkkordBreaks in Anangement sktiviersn | Legen Sie fest, wie viele Takte jeweils gespielt und pausiert werden soll.
HT akte zu spieler 4

#Takte bis Break 4

Diese Einstellungen bleiben fiir alle Songs aktiv, Sie miissen diese Funktion also explizit wieder ausschalten, wenn Sie
normal (ohne Pausen) abspielen mdchten.

Skalen-Wizard

Der Skalen-Wizard ermdglicht Thnen auf einfache Weise Skalen zu erzeugen. Diese erscheinen in der Notation auf der
Solo-Spur. Optionen beinhalten Instrumenten-Bereich, Patch Auswahl, Jazzy Mode (verwendet Lydische Dominant-
Skalen fiir einige Sept-Akkorde) und Diatonischer-Modus (belésst Skalen relative zur Tonart).

Sie kdnnen diese Funktion aus dem Solist | Skalen Untermenii aufrufen.

Erzeuge Skalen

Erzeuge Skalen bei Wiedergabe automatisch

Der Mentiipunkt Erzeuge Skalen 6ffnet den Dialog. Hier konnen Sie Optionen zur Erzeugung der Skalen einstellen. Wenn
Erzeuge Skalenbei Wiedergabe automatisch aktiviert ist, werden Skalen automatisch bei der Wiedergabe des Songs erzeugt.
Sie konnen die Skalen in der Notation und der Bidlschrimanzeige von Gitarre und Piano ansehen.

Erzeuge Skalen x| Skalen-Richtung - Wenn eine neue Skala wiedergegeben wird, startet
Skalen-Richtung [wakking <] diese entweder am Grundton (aufsteigend) oder beim néchsten Skalenton
Schreibe 2u Spur ED 7] (aufsteige.nd oder gbsteigend). Die.zwei Modi sind: .

g e 7] 1. Aufsteigend. Die Skalenstarten immer am Grundton, in der Oktave iiber
. der tiefsten, eingestellten Note, und spielt aufsteigend.
Hidchste Note [841C7) v

2. Walking. Die Skalen starten am néchsten Skalenton bezogen auf die
zuletzt gespielte Note. Die Noten werden aufsteigend zur hochsten,
eingestellten Note und dann absteigend (innerhalb der Skalennoten) zur

peich [12 Vibraphor] v] tiefsten Note gespielt.

Schreibe zu Spur — Die Skalen kdnnen entweder auf der Melodie- oder

Defaults 0K- Erzeuge Skalen Abbruch Hilfe Solospur erzeugt werden.

Tiefste Note ist die tiefste Note fiir jede Skala. C5 (Note 60) ist mittleres C.
Hochste Note ist die hochste Note, die gespielt wird, wenn die Skalen-Richtung aufsteigend und absteigen (Walking) ist.

Skalen diatonizch zur Tonart
Vemwende Jazz Skalen

Skalen diatonisch zur Tonart - Wenn diatonisch, Moll-Skalen werden entsprechend der Tonart (VI Moll ist Aolisch etc.)
geschrieben. Alle anderen Molltonarten sind Dorisch.

Verwende Jazz Skalen - Wenn aktiviert werden lydische B7 Akkorde verwendet. z. B. Akkorde wie Bb7 in der Tonart C
haben lydische Bb7 Skalen (z. B. eine #4 in der Skala)

Patch - Sende diesen MIDI Patch (Instrument) bei der Wiedergabe der Skala.
[Defaults] Zuriicksetzen auf Voreinstellung.
[OK- Erzeuge Skalen] schreibt die Skalen in die Notation der gewahlten Spur, Solist oder Melodie.
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Kapitel 13: Werkzeuge, Dienstprogramme und Apps

Install Manager

Sie konnen das gesamte Paket Threr Bestellung mit dem neuen Installations-Manager mit einem Klick herunterladen und
installieren. Dies ist eine viel einfachere Alternative zum manuellen Herunterladen und Installieren aller einzelnen Dateien,
die auf der Seite "Meine Produkte" in Threm Konto aufgefiihrt sind. Dies ist besonders niitzlich fiir "reine Download-
Versionen" (e-delivery) der Band-in-a-Box Pro, Mega und UltraPAK, da die herunterzuladenden und zu installierenden
Dateien 100 GB groB3 sein konnen. Anmerkung: Wenn Sie wihrend des Bestellvorgangs die Option "Nur Download"
gewdhlt haben und Probleme haben, Ihre Dateien zu erhalten, konnen Sie sich mit uns in Verbindung setzen, um eine
physische Kopie zu erhalten).

DOWNLOAD URL PALISE DOVWINLOADS |
EINGEBEM INSTALLATIONEN

© \BEDewnlsads E Clbb

Cindnee im Explrs séhan b

Benotige ich den Install-Manager?

Sie brauchen den Installations-Manager nicht zu verwenden. Es gibt mehrere Mdglichkeiten, Dateien herunterzuladen und
zu installieren. Der Installations-Manager ist ab November 2021 verfiigbar, aber alle Methoden, die Sie bisher zum
Herunterladen Ihrer Dateien verwendet haben, funktionieren weiterhin. Sie konnen zum Beispiel die Dateien einzeln
herunterladen, indem Sie sie nacheinander anklicken, wie Sie es in der Vergangenheit getan haben. Oder Sie kdnnen Thre
Download-Links in Thren bevorzugten Download-Manager eines Drittanbieters kopieren.

Wo finde ich den Install-Manager?

Nachdem Sie Thre Bestellung aufgegeben haben, klicken Sie auf den/die Link(s) in Threr Bestellbestétigungs-E-Mail, um
direkt zu Threr Download-Seite fiir jedes Produkt zu gelangen. (Anmerkung: Der Installations-Manager funktioniert nur fiir
Bestellungen, die im Mérz 2021 oder spéter aufgegeben wurden. Bei jeder Bestellung (auch bei Bestellungen, die vor
diesem Datum aufgegeben wurden) kénnen Sie weiterhin auf die Downloads auf Ihrer Seite "Meine Produkte" zugreifen,
indem Sie sich bei IThrem Konto unter www.pgmusic.com anmelden und auf [Meine Produkte] klicken).

Wenn der Installations-Manager fiir das Produkt verfiigbar ist, finden Sie oben in der Liste [hrer Download-Seite einen Link
zum Herunterladen. (Hinweis: Laden Sie die 64-Bit-Version herunter, es sei denn, Sie haben einen alten Computer mit
einem 32-Bit-Betriebssystem, was nicht sehr hiaufig vorkommt).

Sobald die Setup-Datei heruntergeladen ist, fithren Sie sie aus, um den Installations-Manager auf IThrem Computer zu
installieren. Standardméfig wird er in IThrem Band-in-a-Box-Datenordner installiert (z. B. C:\bb\Data\InstallManager) und
erstellt ein Desktop-Verkniipfungssymbol. Es ist in Ordnung, wenn Sie Band-in-a-Box noch nicht auf Threm Computer
installiert haben. (Hinweis: Es gibt einen élteren "Download Manager", den Sie moglicherweise in [hrem Ordner
bb\Data\DownloadManager haben. Dies ist ein dlteres Programm, das anders funktioniert.)

Anmerkung: Weitere Dokumentation fiir den Installations-Manager finden Sie unter https://www.pgmusic.com/download-manager-help-
de.htm.

Datei Finden

So viele Dateien, so wenig Zeit? Diese Funktion ist [hr “Schweizer Armee-Messer” und sie ermoglicht Thnen einen Band-
in-a-Box Song (oder jede Datei - die in Band-in-a-Box gedffnet werden kann). zu finden. Inklusive Filter durch Worter die
in Dateinamen oder im Text der Datei vorkommen. Gehen Sie zu Datei | Offnen Spezial | Finde Datei um diesen Dialog zu
offnen.

| Tipp: Dieser Dialog wird auch mit den Tasten s s 6 Eingabe oder Alt+Umschalt+F gedffnet.
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n Finde Seng-Dateien (MGU) und andere (WAV/MP3/KAR/MID) — O X
Hame & Ort D atum & Griite
Suche nach DateiArten Dateiname beinhaltet:
sns ]
e Suche Abbrechen
[IMediaDateien Beinhaliet Test
Suche in BBVerzeichnizse
[(Jweitere Speicherorte C:A Dot Browse
Unterverzeichnizse
Threaded Suche
Marmne ort Gridhe Typ ™
trumpet. SGU F:\bb\DemosiMID] Style Demos'Misch 2k SGU
=34C_0TR Dema [RealTracks=Tumpet OlderSwi4. FAbbA\Demos\RealTracks - Demash 3k sGU
=BGY_0OTR Demo [RealTiacke=Tumpet OlderSwl. F:4bbhDemosiRealT racks - Demosh 3K SGU
=BISH_TF Demo [RealTracks=BossaT umpet Ctiwd... F:AbbADemos\RealTracks - Demaosh 3k SGU
=CHAS_TP Dema (FealTracks=Trumpet Bossa,Evl F:A\bb\Demosh\RealTracks - Demosh Ik SGU
=0I%_0TR Demo [RealTracks=)azzFiano. Tiumpet]....  F:\bb\DemoshRealTracks - Demosh 3K SGU
=FLK12_T Demo [RealTracks=Tmpet BalladSwd5..  F-\bbA\Demos\RealTracks - Demash 3k SGU
=FLE_OTR Demo [RealTracks=lazzEIGuit, Trumpet]...  F:\bb\DemostRealTracks - Demosh 3K SGU
=PMHME_T Demo [RealTracks=Trumpet BalladSw8... F\bb\Demos\RealTracks - Demosh 3k SGU
=54NFR_T Demo RealTracks=lazzPiana, Trumpet)..  F-\bbA\Demos\RealTracks - Demash 3k SGU
=S0MM_TF Dema [RealTracks=TrumpetBossa,Ew. F:\bbhDemos\RealT racks - Demash 4K SGU
=SOUTHREK with Trumpet Solo MGL F:\bb\Demosi\RealTracks - Demosh Ik MEU
=URBS_TP Dema [RealTracks=Twmpet Jazz5w1 4 F:A\bb\Demos\RealTracks - Demosh 4k SGU
_AMAZON Demo - Amazon Electro-bossa w Trumpe...  F:A\bbhDemos\RealTracks - Demos' EE SGU
_AUGMENT Demo - Augment Fusion with Trumpet F\bb\DemosiRealTracks - Demosh 4K SGU
_B140GTP Demo [ALL REALTRACKS - BossaBass.... F\bb\Demos\RealTracks - Demash 3K SGU
_B140_TP Demo [4LL REALTRACKS - BossaBass....  Fsbb\Demos\RealTracks - Demosh 3k SGU
_BOLERTS Demo [&fra-Cuban Bolero with Trumpet F:\bb\DemosiRealTracks - Demosh 4K SGU ¥
< >
Start m/D I lick.
R Voreinstellung Abbruch Hilte
inkl. Einzahler

Beispiel, wie Sie “Datei Finden” verwenden kdnnen:
Sie kénnen
- eine Liste erzeugen, in der alle Band-in-a-Box Songs aufgelistet werden, bei denen das Wort “Blues” im Titel vorkommt.

- eine Liste von allen Band-in-a-Box Songs im BB-Verzeichnis, die das Wort “Reggae” irgendwo im Text beinhalten,
erzeugen. Hier wird z. B. eine Liste mit {iber 50 Songs aus dem MegaPAK angezeigt. Dann kdnnen Sie ganz leicht einen
Song aus der Liste auswihlen, ohne dass Sie befiirchten miissen, einen Song/Style ausgelassen zu haben. Eine dhnliche
Liste fiir “Blues” listet 454 Dateien.

Die Listen bleiben zwischen den einzelnen Sessions erhalten, sodass Sie sich Zeit nehmen konnen, alle gefundenen Dateien
zu erkunden.

DAW Plug-In Modus

Es gibt nun einen “Plug-In” Modus hinzugefiigt, der einfaches “Ziehen und Ablegen” (Drag-und-Drop) von Spuren
zwischen Band-in-a-Box und Threm Lieblings-Sequenzer (RealBand, Sonar, Reaper, Pro Tools, FL-Studio, Nuendo und
anderen) ermdglicht. Mit dem neuen Plug-In Modus bleibt Band-in-a-Box als kleines — im Vordergrund befindliches
Fenster, arbeitet als Plug-In fiir Ihren Sequenzer. Sie konnen so durch “Ziehen und Ablegen” MIDI und Audio-(WAY)
Spuren von Band-in-a-Box zu IThrem Lieblings-Sequenzer iibertragen. Arbeiten Sie in Threm Lieblings-Sequenzer,
geben Sie eine Akkord-Progression in Band-in-a-Box ein, und ziehen einfach die Spur von Band-in-a-Box zu Threm
Sequenzer auf die gewiinschte Spur und Takt-Position.

Der DAW Plug-In Modus ist ein Modus innerhalb des normalen Band-in-a-Box Programms. Dieser Modus ermdglicht
Thnen Spuren, oder Teile von Spuren, leicht zu einem anderen DAW Sequenzer zu iibertragen. Dies geschieht mit einem
einfachen Ziehen der Spur-Symbole von Band-in-a-Box (BB) zum Spuren-Fenster [hres DAW.

Damit Ziehen&Ablegen richtig funktioniert, muss ihr MIDI-Treiber so eingestellt sein, dass dieser DXi oder VSTi Synth
(wie Coyote WaveTable DXi) verwendet.

Sie konnen ganz einfach den Plug-In Modus starten oder beenden.

Sie konnen den Plugln Modusi leicht betreten und wieder verlassen indem Sie den kleinen [DAW] in der
Haupt-Toolbar klicken.

Wenn Sie den DAW Modus auswéhlen...

1. Die Fenstergro3e von Band-in-a-Box wird verkleinert (Sie konnen die Fenstergrof3e wieder auf Thre Wunschgrofie
verdndern, die Einstellungen werden behalten).

2. Band-in-a-Box bleibt immer im Vordergrund (wenn dies in den Plug-In Optionen eingestellt wurde).

Ziehen & Ablegen von Spuren

is + mmg Diesist die Drop-Station, in der Sie einen Spur Button am oberen Bildschirmrand oder eine Spurbezeichnung

wma  mmo aus dem Mixer ziehen und fallen lassen, um eine Audio- oder MIDI-Version der Spur zu erhalten. Es werden
sechs verschiedene Dateitypen angezeigt: Audiodateien (WAV/WMA/M4A/MWAL/MP3) oder MIDI-Dateien
(MID).

Die Drop Station macht es einfach und schnell unterschiedliche Datei-Type zu erzeugen. Es ermdglicht IThnen auch

unterschiedliche MIDI Versionen der RealTracks (RealCharts), durch einfaches Ziehen auf die “MIDI” Flache der Drop

Station zu erzeugen.

Wenn Sie das gesamte Arrangement zu Threm DAW iibertragen wollen, ziehen Sie den Master Button zur Drop
Station. Als Voreinstellung wird eine einzige Datei mit dem gesamten Arrangement erzeugt. Wenn Sie aber alle Spuren als
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getrennte Dateien libertragen wollen, deaktivieren Sie die Checkbox “Ziehe Master als getrennte Spuren” in den DAW
Plug-In Einstellungen.

Wenn Sie eine einz