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PG Music Inc. Lizenzvereinbarung

DIE FOLGENDEN BEDINGUNGEN SORGFALTIG LESEN, BEVOR SIE DIE INSTALLATION DIESER SOFTWARE
DURCHFUHREN. DIE BENUTZUNG DER SOFTWARE ZEIGT IHRE ANNAHME DER FOLGENDEN BEDINGUNGEN AN.

LIZENZ
A. Das Programm darf nur auf einer einzelnen Maschine nur verwendet werden.

B. Sie konnen das Programm und die Lizenz auf eine andere Person iibertragen, wenn die andere Person damit einverstanden ist, die
Bedingungen dieser Vereinbarung zu akzeptieren. Wenn Sie das Programm {ibertragen, miissen Sie alle Kopien, ob in gedruckter oder
maschinenlesbarer Form mit {ibertragen oder alle Kopien vernichten. Dieses schlieBt alle Anderungen und/oder Teile des Programms
ein, auch in anderen Programmen integrierte Bestandteile.

C. Eventuell erhalten Sie das Programm auf mehr als einem Medium. Unabhéngig von der Anzahl der erhaltenen Medien diirfen Sie die
Software nur auf einer einzelnen Maschine installieren und verwenden.

D. Das Programm (einschlieBlich irgendwelcher Bilder, Fotographien, Animationen, Bildschirm, Audio, Musik und der Text enthalten im
Programm) wird durch PG Music Inc. oder seine Lieferanten besessen und ist durch internationale Urheberrechtsgesetze und
internationale Vertragsbestimmungen geschiitzt.

Sie kénnen das Programm oder eine Kopie, Anderung oder mit anderen Programmen integrierte Bestandteile dieser Software nur so
verwenden. wie in dieser Lizenz ausdriicklich erlaubt. Wenn Sie gegen diese Lizenz verstoen und das Programm gleichzeitig auf mehr
als einem Gerit benutzen, wird Thre Lizenz automatisch beendet.

LIZENZVEREINBARUNG FUR BAND-IN-A-BOX

Lizenztyp: Vorbehaltlich der Bedingungen dieser Vereinbarung gewihrt PG Music Inc. ("Lizenzgeber") Ihnen ("Lizenznehmer") eine
nicht-exklusive Lizenz zur Nutzung der Software Band-in-a-Box (oder anderer PG Music-Software) sowie aller zugehorigen Dateien und
musikalischen Inhalte (Audio, MIDI, Songs, Notation usw.), die mit Band-in-a-Box geliefert werden (die ,,Software*). Diese Lizenz gilt
fiir die gesamte Software.

Eigentum: Der Lizenznehmer erkennt an und stimmt zu, dass die Software lizenziert und nicht verkauft wird. Der Lizenzgeber behélt alle
Rechte, Titel und Interessen an der Software, einschlieflich aller geistigen Eigentumsrechte.

Erlaubte Nutzung: Der Lizenznehmer darf die von der Software generierten musikalischen Inhalte ausschlieflich fiir personliche
Kompositionen und Arrangements verwenden.

Verbotene Nutzung: Die Lizenz schlief3t ausdriicklich die Nutzung der von der Software generierten Inhalte in einem teilweise oder
vollstdndig automatisierten Prozess zur Erstellung musikalischer Inhalte aus, insbesondere wenn dies beinhaltet:

a. Das Sammeln von Eingaben von Dritten.
b. Die Generierung musikalischer Inhalte basierend auf Eingaben von Dritten.

c. Die Ubertragung oder Bereitstellung von Musik oder musikalischen Inhalten fiir Dritte, die ganz oder teilweise von der Software
generiert wurden.

Beteiligung Dritter: Der Lizenznehmer darf die Software nicht verwenden, um musikalische Inhalte auf eine Weise zu erstellen, die eine
teilweise oder vollstdndig automatisierte Sammlung, Generierung oder Ubertragung von musikalischen Inhalten oder Anweisungen unter
Beteiligung Dritter umfasst.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG
PG Music Inc.'s gesamte Haftung wird auf folgendes beschrénkt:

A. PG Music wird jeden Datentréger der nicht PG Music’s “Beschrinkter Gewahrleistung” entspricht und zu PG-Music oder einem
autorisierten Handler zuriickgeschickt wird kostenlos ersetzen, wenn ein Kaufbeleg vorgelegt wird.

B. Wenn PG Music Inc. oder der Vertragshindler au3erstande ist, Ersatzmedien zu liefern, die frei von Fehlern in Materialien oder
Ausfithrungsqualitét sind, kdnnen Sie diese Vereinbarung kiindigen, und Sie erhalten den Kaufpreis riickerstattet.

In keinem Fall ist PG Music verantwortlich filir weitere sonstige Schiaden. Hier drin eingeschlossen, aber nicht beschrénkt auf verloren
gegangene Gewinne und Ersparnisse oder andere direkte oder indirekte Schdden aus der Benutzung oder nicht Benutzbarkeit der
Software. Diese Haftung ist selbst dann ausgeschlossen, wenn PG Music oder ein autorisierter Hiandler von PG Music auf die Moglichkeit
dieser Schédden vorher hingewiesen wurde.

HINWEIS FUR KUNDEN

Der folgende Absatz betrifft das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) die bei dieser
Installation enthalten sein konnen. Dieser Hinwesis ist erforderlich fiir die erteilte Lizenz unter Paragraphen 2.1 und 2.6 und fiir Verkéufe
von Codec Lizenznehmer Kunde(n). Als Bedingung der erteilten Lizenz unter Paragraphen 2.6 und der Lizenz erteilt zu einer Codec
Lizenz fir Verkdufe fiir Kundenlizenzen, Lizenznehmer stimmen zu, dass jede Partei die ein AVC Produkt verwendet die Lizenzrechte
einhélt und folgenden Hinweis beachtet: DIESES PRODUKT IST LIZENZIERT UNTER DER AVC PATENT PORTFOLIO LIZENZ.
DIESE LIZENZ ERSTRECKT SICH AUF DIESES PRODUKT UND NUR AUF DIESES PRODUKT AUCH WENN ANDERE
HINWEISE HIER ENTHALTEN SIND. DIE LIZENZ ERSTRECKT SICH AUF KEIN ANDERES PRODUKT, UNGEACHTET OB
SO EIN PRODUKT MIT DIESER LIZENZ IN EINEM EINZELNEN ARTIKEL ENTHALTEN IST. DIESES PRODUKT IST
LIZENZIERT UNTER DER AVC PATENT PORTFOLIO LIZENZ FUR DEN PERSOHNLICHEN GEBRAUCH EINES
ENDKUNDEN ODER ANDERER VERWENDUNG, WENN DAFUR KEIN ENTGELT EMPFANGEN WIRD UM (i) VIDEOES ZU
DEKODIEREN IN UBEREINSTIMMUNG MIT DEM AVC STANDARD (“AVC VIDEO”) UND/ODER (ii) ZUM DECODIEREN
VON AVC VIDEOS, WELCHES CODIERT DURCH EINEN ENDUNDEN BEI PERSOHNLICHER VERWENDUNG UND/ODER
VON EINEM VIDEO PROVIDER LIZENZIERT WAR, DER AVC VIDEOS UBERGEBEN HAT. ES WIRD WEDER IMPLIZIT
ODER EXPLIZIT EINE LIZENZ FUR ANDERE EINSATZZWECKE GEWAHRT. ZUSATZLICHE INFORMATIONEN KONNEN
BEI MPEG LA, L.L.C EINGESEHEN WERDEN. SIEHE HTTPS://WWW .MPEGLA.COM.

Der folgende Absatz betrifft das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) die bei dieser
Installation enthalten sein konnen. Video Join Tool "VIT" ist hiermit fiir einen Endkunden als limitierte, nicht exklusive, nicht
iibertragbare LIZENZ lizenziert um eine Kopie der Object Code Version der x264 Software auf einer Maschine, Gerét oder Instrument als
integrierter Bestandteil der PRODUKTS zu verwenden. Wenn das Integrierte PRODUKT fiir gleichzeitigen oder Netzwerkverwendung
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lizenziert ist, darf der Endkunde die maximale Anzahl der autorisierten Benutzer fiir den Zugriff und der gleichzeitigen Verwendung der
x264 Software nicht iiberschreiten. Der Endkunde darf Kopien nur zum Zwecke der Datensicherung und Archivierung anfertigen. Dem
Endkunden ist es untersagt: (a) Kopien des integrierten PRODUKTS und/oder der x264 Software in einem 6ffentlichen oder verteilten
Netzwerk zu verteilen; (b) die x264 Software in oder als Time-Sharing, Outsourcing, Servicebiiro, Application Service Provider oder
Managed Service Provider Umgebung zu betreiben; (c) die x264 Software als Standalone Application oder andere Zwecke als mit dem
integrierten Produkt zu verwenden; (d) jede Art von Verdnderung der urheberrechtlich geschiitzten Rechte die in der x264 Software oder
des integrierten PRODUKTES vorzunehmen; oder (e) die x264 Software zu verdndern. Der Endkunde darf die LIZENZ, die durch die
EULA erteilt wird nur iibertragen wenn (a) der Endkunde jeder Ubertragung mit jeder Ubertragungsbestimmung beachtet und alle Kopien
des integrierten PRODUKTES an den Ubertriiger gemeinsam mit der EULA iibergibt; (b) der Ubertriiger akzeptiert die Bedingungen der
EULA als Bedingung zu jedem Transfer; und (c) Die Endkunden LIZENZ zur Verwendung des integrierten Produktes endet mit der
Ubertragung integrierten PRODUKTES. Der Endkunde muss alle Exportgesetze und Bestimmungen einhalten. Falls die EULA jemals
beendet wird, ist der Endkunde verpflichtet alle Kopien des integrierten PRODUKTES und der x264 Software bei der Beendigung der
EULA sofort zu vernichten.

Dieses Programm kann das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) enthalten. Das Programm
verwendet FFmpeg unter der LGPLv2.1 Lizenz, die hier eingesehen werden kann: https://www.gnu.org/licenses/old-licences/Igpl-
2.1.html. FFmpeg Software ist kein Eigentum von PG Music und Information zum Eigentum kann hier angesehen werden:
www.ftmpeg.org.

Sie erhalten moglicherweise gelegentlich Produkt- und Marketing-E-Mails von PG Music Inc. und KV331 Audio (SynthMaster). Alle
versendeten Marketing-E-Mails enthalten einen Abmeldelink am Ende, mit dem Sie sich abmelden kénnen.

INTERNETABHANGIGE FUNKTIONEN UND HAFTUNGSAUSSCHLUSS FUR DEN KI-DIENST

Nutzung von Internetdiensten

Die Software enthélt Funktionen, die eine Internetverbindung und die Kommunikation mit den Servern von PG Music Inc. erfordern, um
bestimmte Funktionen bereitzustellen, einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, die KI-Assistenzfunktionen (die "KI-Funktionen"). Diese
Dienste konnen die Interaktion mit Drittanbietern beinhalten, um Daten zu verarbeiten und Antworten bereitzustellen.

Anderungen und Einstellung des Dienstes

PG Music Inc. behilt sich das Recht vor, internetabhdngige Funktionen oder Dienste, einschlieBlich der KI-Funktionen, jederzeit und
ohne vorherige Ankiindigung zu 4ndern, zu ersetzen oder einzustellen. Solche Anderungen kénnen den Wechsel von Dienstleistern, die
Reduzierung der Funktionalitit oder die vollstindige Einstellung des Dienstes umfassen.

Keine Garantie fiir dauerhafte Verfiigbarkeit

Obwohl PG Music Inc. sich bemiiht, die Verfiigbarkeit der KI-Funktionen und der zugehdrigen Dienste aufrechtzuerhalten, garantieren
wir keine ununterbrochene oder dauerhafte Verfiigbarkeit. Sie erkennen an und stimmen zu, dass diese Funktionen ,,wie besehen‘
bereitgestellt werden und nach alleinigem Ermessen von PG Music gedndert oder eingestellt werden konnen.

Haftungsbeschrinkung
PG Music Inc. haftet nicht fiir Schdden oder Verluste, die aus der Anderung, Aussetzung oder Einstellung der KI-Funktionen oder der
damit verbundenen internetabhéngigen Dienste resultieren.

WARENZEICHEN

Band-in-a-Box®, Band-in-a-Box for Bozos®, CloudTracks™, GuitarStar®, JazzU®, PG Music®, PowerTracks Pro®, RealBand®,
RealDrums®, RealStyles® und RealTracks® sind entweder die Warenzeichen oder registrierte Warenzeichen der PG Music Inc. in den
Vereinigten Staaten von Amerika, Kanada und anderen Landern. Microsoft® und Windows® sind entweder Warenzeichen oder
registrierte Warenzeichen in den USA oder anderen Landern. Apple®, das Apple-Logo, iPad™, iPhone®, iPod touch®, Leopard®,
Macintosh®, Mac®, Panther®, Power Mac®, QuickTime®, Snow Leopard®, Tiger™, und TrueType® sind Warenzeichen der Apple
Computer, Inc. und in den USA und anderen Léndern als solche eingetragen. IBM® ist das registrierte Warenzeichen der International
Business Machines Corporation. Roland® und das "Roland"-Logo, EDIROL® und das "EDIROL"-Logo sowie GS® und das "GS"-Logo
sind eingetragene Warenzeichen, das "MIDI2"-Logo sowie EDIROL Virtual Sound Canvas Multi Pack, VSC-MP1T™ sind
Warenzeichen der Roland Corporation. Steinberg und ASIO sind Warenzeichen der Steinberg Media Technologies AG. VST ist ein
eingetragenes Warenzeichen der Steinberg Media Technologies AG. Fretlight® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Optek Music
Systems, Inc. Andere Marken und ihre Produkte sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

PATENTE

Band-in-a-Box® ist geschiitzt durch das US-Patent 5990407, 8097801, 8581085, 8680387.

Band-in-a-Box®, RealBand® und andere PG Music Software verwenden “élastique Pro V3 by zplane.development” als Zeit und Tonhdhen
Dehnungs-Engine, “élastique Tune V1 by zplane.development™ als monophone Tonhohen-Bearbeitungs-Engine, “Harmony addon V1 by
zplane.development” fiir die élastique Tune Engine, und “Stems Pro V1” fiir die Stem-Separation.

Einige Audio-Umwandlungen verwenden Libsndfile. Libsndfile ist LIZENZIERT unter LPGL. BeStPlain Akkord-Font - © 2016 by
Bernhard Steuber CDS Design GmbH https://cdsdesign.de. RealScore and BigBand Akkord Fonts - Copyright © 2014 by Nor Eddine
Bahha https://norfonts.ma.

Gedruckt in Kanada
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Kapitel 1: Willkommen zu Band-in-a-Box®!

Herzlichen Gliickwunsch zu IThrem Kauf von Band-in-a-Box, dem Lieblingswerkzeug von Musikern, Studierenden und
Textern weltweit. Viel Freude mit dem Programm!

Was ist Band-in-a-Box?

Band-in-a-Box ist ein Programm mit intelligenter Begleitautomatik fiir Ihren Multimedia Computer. Sie
konnen sich die verschiedensten musikalischen Ideen anhdren und dazu musizieren. Den Schritt vom leeren
Notenblatt zum prasentablen Entwurf machen Sie mit Band-in-a-Box in sehr kurzer Zeit, da Sie nun jederzeit
eine Begleitband zur Verfiigung haben.

Band-in-a-Box ist einfach zu handhaben!

Geben Sie die Akkorde zu irgendeinem Song in der Standard-Notierung ein, (wie C, Fm7 oder C13b9), suchen Sie sich
einen Musikstil aus und Band-in-a-Box erledigt den Rest automatisch. Ein komplettes, professionelles Begleitarrangement
mit Klavier, Bass, Schlagzeug, Gitarre, und Streichern oder Bldser und Live Audio-Spuren mit RealDrums und RealTracks
wird fiir Sie erzeugt.

Aber das ist noch nicht alles...

Band-in-a-Box ist ein leistungsstarkes und kreatives Kompositionswerkzeug zur Erforschung und Entwicklung
musikalischer Ideen mit blitzschnellem Ergebnis. Im Laufe der Jahre wurden Band-in-a-Box viele Eigenschaften
hinzugefiigt - Notendarstellung, Piano-Rolle, Songtext, 16 Kanal MIDI-Spuren, MedleyMaker, 24 SubStyle-MultiStyles,
Harmonisierung, StyleMaker und StylePicker. Ein Live-Konduktorfenster zur Steuerung von Band-in-a-Box in Echtzeit.
Auch Solist und Melodist gehdren zu den “intelligenten” Leistungsmerkmalen; Solist erzeugt Soli professioneller Qualitit
liber eine beliebige Akkordabfolge, Melodist kann Songs von Grund auf mit Akkorden, Melodien, Intros, Soli, und sogar
einem Songtitel erstellen. RealDrums ergénzt Band-in-a-Box um das menschliche Element eines Live-Schlagzeugers,
wihrend die RealTracks das ganze Arrangement so richtig zum Leben erwecken. Sie konnen sogar Thre eigenen UserTracks
aufnehmen und Band-in-a-Box spielte diese wie normale RealTracks. Sie kdnnen aber auch die MIDI SuperTracks mit
einem “echten Feel” fiir MIDI-Spuren verwenden, die Sie selber bearbeiten und arrangieren kénnen.

Der verbliiffende Audio-Akkord-Wizard findet aus einer Audiodatei, die im MP3, WAV oder WMA-Format vorliegt die
Akkorde automatisch heraus und trigt sie in das LeadSheet von Band-in-a-Box ein. Laden Sie eine beliebige MP3-Datei
und Sie haben im Handumdrehen alle Akkorde in Threm LeadSheet

Die Einbeziehung von Digital-Audio-Leistungsmerkmalen macht Band-in-a-Box zum perfekten Werkzeug, um Thre Musik
mit MIDI, Gesang, und akustischen Instrumenten zu erstellen, abzuspielen und aufzunehmen. Band-in-a-Box fiir
Windows® kann ein akustisches Instrument ebenso wie Stimme aufzeichnen und der Komposition hinzufiigen, sowie mit
DirectX Audio-Effekten bearbeiten. Die Die Audio-Harmonie verwandeln Ihre Tonspur in einen mehrstimmigen Satz oder
korrigieren die Tonhohe durch Uberwachung der Melodie Spur in Band-in-a-Box. Verwenden Sie Mixer-Fenster um Spuren
auszuwihlen, Lautstirken einzustellen und um ausgefeilte Endmischungen zu erstellen.

Thr fertiges Werk konnen Sie mit Text, Akkorden, Wiederholungen, Endungen, DaCapo und Coda Markierungen
ausdrucken, als Grafikdatei fiir Web-Publikation sichern oder um es per Email zu einem Freund zu schicken. Und wenn Sie
bereit sind, anderen Thre Komposition vorzuspielen, brennen Sie direkt zu einer Audio-CD. Oder Sie speichern Thre
Komposition als Windows-Media Datei bzw. in anderen komprimierten Formaten, um Thre Datei via Internet verbreiten zu
konnen.

Noch mehr SpaBl macht es, automatische Medleys zu erzeugen, die Lieblings-Songs in der JukeBox abzuspielen und zu den
Karaoke-Songs mit CDG-Grafik, mitzusingen.

Fangen wir an!

Dies ist ein umfassendes Handbuch fiir das Programm. Es enthilt auch Informationen, die in der gedruckten Version nicht
enthalten sind. Mit dieser Anleitung und Band-in-a-Box werden Sie in wenigen Minuten groBartige Musik machen. Wir
beginnen mit der einfachen Installation und Setup-Prozedur.

System-Mindestanforderungen

Windows® 10/ 11 (64-bit)

Minimum 1 GB RAM (2 GB empfohlen)

Minimum 1.0 GHz Prozessor (2 GHz+ Multicore empfohlen)

Der benotigte Festplattenspeicher fiir die Installation héngt hauptsédchlich davon ab, wieviele RealTracks Sets Sie
installieren.

- Eine komplette Installation von Band-in-a-Box Pro, RealBand, und allen RealTracks inkludiert sind, benétigt ca. 40 GB
Festplattenspeicher.

- Eine komplette Installation von Band-in-a-Box MegaPAK, RealBand, und allen RealTracks inkludiert sind, benétigt ca. 50
GB Festplattenspeicher.

- Zusétzliche RealTracks Sets bendtigen durchschnittlich ca. 100 MB bis 350 MB pro Set.
- Zusitzliche Video RealTracks Sets benodtigen durchschnittlich ca. 2 GB pro Set.

- Eine komplette Installation von Band-in-a-Box, RealBand, und allen verfiigbaren RealTracks benétigt ca. 180 GB
Festplattenspeicher.
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1366x768 Bildschirmauflosung
USB-Anschluss fiir die USB-Stick-Version des MegaPAK oder Pro.
USB-Anschluss fiir die USB-Festplattenlaufwerk-Version des UltraPAK, UltraPAK+ oder der Audiophile Edition.

Eine MIDI Sound-Quelle wird benétigt. Dies konnte eine Soundkarte, ein MIDI-Keyboard, eine MIDI Soundmodul oder
ein Software-Synthesizer sein.

Fiir die Aktivierung und Updates wird eine Internetverbindung empfohlen.

Installieren

Verwenden Sie eine der folgenden Methoden um die Programm-Dateien in das Band-in-a-Box Verzeichnis zu installieren.
StandardmiBig ist dieses Verzeichnis C:\bb. Sie konnen aber auch ein anderes Verzeichnis wéihlen. Wenn Sie eine éltere
Version von Band-in-a-Box auf Threm Computer installiert haben, sollten Sie die Dateien in Thren bestehenden Band-in-a-
Box Ordner installieren.

Installation iiber die heruntergeladenen Installer Dateien

Wenn Sie elektronisch bestellt haben, alle Installer-Dateien {iber den mitgeilten Link heruntergeladen haben, fithren Sie
einen Doppelklick auf jede Datei aus, um das Installations-Programm zu starten.

Sie konnen auch den Ein-Klick-Installations-Manager verwenden, um das gesamte Paket Ihrer Bestellung herunterzuladen
und zu installieren. Dies ist eine viel einfachere Alternative zum manuellen Herunterladen und Installieren aller einzelnen
Dateien, die auf der Seite "Meine Produkte" in [hrem Konto aufgefiihrt sind. Dies ist besonders niitzlich fiir die " reinen
Download-Versionen " (e-delivery) der Band-in-a-Box Pro, Mega und UltraPAK, da die herunterzuladenden und zu
installierenden Dateien mehr als 100 GB groB sein konnen (Anmerkung: Wenn Sie wihrend des Bestellvorgangs die reine
Download-Option gewahlt haben und Probleme haben, Thre Dateien zu erhalten, konnen Sie sich mit uns in Verbindung
setzen, um eine physische Kopie zugeschickt zu bekommen).

Anmerkung: Weitere Dokumentation fiir den Installations-Manager finden Sie unter https://www.pgmusic.com/download-manager-help-
de.htm.

Installation von einem USB-Stick

Stecken Sie den USB-Stick in einen USB-Anschluss. Windows® AutoPlay sollte nun das Laufwerk 6ffnen und den Inhalt
anzeigen. Wenn sich das Laufwerk nicht automatisch 6ffnet, suchen Sie dieses iiber den Windows® Explorer und fiithren
einen Doppel-Klick aus das USB-Laufwerk aus, um dies zu 6ffnen. (Doppel-)klicken Sie auf eine Setup-Datei um das
Installationsprogramm auszufiihren.

Installation von einer externen USB-Festplatte

Umfangreichere Versionen von Band-in-a-Box werden auf portablen USB Festplatten ausgeliefert. Sie konnen Band-in-a-
Box und RealBand direkt von der Festplatte durch Verwendung der Programm-Verkniipfungen starten. Bevor Sie das
Programm nutzen, sollten Sie durch Doppelklick das Programm Setup.exe ausfithren. Damit werden alle Dateien die
benotigt werden auf Thren Computer kopiert und registriert.

Anmerkung: Bevor Sie die Festplatte vom Computer trennen, stellen Sie sicher, dass diese nicht mehr verwendet wird, danach klicken
Sie auf das Symbol ‘Hardware sicher entfernen’ in der Taskleiste. Wenn Sie die Festplatte anschlieBen, wird Windows® Sie vielleicht zu
einer entsprechenden Handlung auffordern. Hier kénnen Sie dann die Auswahl 'Offne Ordner um Dateien zu betrachten' verwenden.

Aktivierung
Um Thre Band-in-a-Box zu aktivieren, gehen Sie folgendermaf3en vor:
1. Starten Sie Band-in-a-Box auf Threm Computer

2. Es erscheint eine Flash-Meldung, die Sie auffordert, das Programm zu aktivieren. Klicken Sie auf diese Meldung oder
gehen Sie in das Menii Hilfe und wahlen Sie Band-in-a-Box aktivieren. Dadurch wird der Dialog zur Aktivierung von
Band-in-a-Box gedffnet.

3. Wenn Ihr Computer mit dem Internet verbunden ist, klicken Sie im Dialog auf den Button [Online aktivieren] und geben
Sie Thre 24-stellige Band-in-a-Box Seriennummer ein.

4. Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden ist, klicken Sie auf den Button [Offline aktivieren] im Dialog und
geben Sie Thre 24-stellige Band-in-a-Box-Seriennummer ein. Dadurch wird eine Anforderungsnummer generiert.
Wenden Sie sich mit Threr Band-in-a-Box-Seriennummer und der Anforderungsnummer an PG Music.

Sie kdnnen sich das Video auch unter https://youtu.be/8mbJ1eZ0QGs

Bitte beachten Sie, dass Band-in-a-Box innerhalb von 30 Tagen nach der ersten Ausfiihrung des Programms aktiviert
werden muss.

MIDI Setup

Band-in-a-Box verwendet die Multimedia-Treiber Threr MIDI Schnittstelle und/oder Soundkarte, die vom Windows-
Betriebssystem unterstiitzt werden. Zur Soundwiedergabe wird ein korrekt installierter MIDI Treiber, fiir Songs mit Digital-
Audio, RealDrums und RealTracks wird zusétzlich ein Audio Treiber, benétigt.

Um das Programm verwenden zu kdénnen miissen Sie sich vergewissern, dass Thre MIDI Schnittstelle, Audio-Treiber, und
Windows® Soundquelle installiert und richtig konfiguriert sind.

Starten Sie das Programm, indem Sie auf das Programm-Icon einen Doppelklick machen.

& | Zum Uberpriifen Thres MIDI Treibereinstellun driicken Sie das [MIDI] Toolbar Icon und wihlen den Meniipunkt
wety|  MIDI/Audio Treibereinstellun Damit wird der Dialog MIDI/Audio Treibereinstellungen gedffnet. Sie konnen
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https://youtu.be/8mbJleZ0QGs

auch zum Meniipunkt Optionen | MIDI/Audio Treibereinstellungen gehen.

MIDI/Audio Treibereinstellungen X
MIDI Input Treiber MIDI Output Treiber Synthesizer / Soundkarte
Treiberizard starten General MIDT Instrument Mise, ~
<F.eine MIDI/Sound-Eingabe: Fiir Synth-5 oundkarte: Alle Soundkarten- ader
- GM-Modul- Besitzer konnen 'Diverse
<Keine MIDI/Sound-Ausgabe> General-MIDI- Instr." auswahlen. Nur Sltere

Microsaft G5 W awetable Synth nicht GM-konforme ext. Module benatigen
eine zpez. Map-Datei.

Patch/Dirum-Kit [nfo

WETiADH Syprith venwenden
Sende MIDI Thu zu MIDI-Treiber

Input-Treiber Info Output-Treiber Info WS Ti/DEI Synth [Copotetw/T]
Teiber L atenzzet 0 G 2-Unterstiitzung [128 zuz. Patchesz)
[Drefaul: O s _ ms Unterstiitzung fur General-MIDI-2 [G2) ~
Latenzzeit fur Software-Synths [z.B. YSC55) auf ca. 430
ms setzen Zugitzlich zu den 128 General-MID1-Patches
. etthalten neuere Sound-Module und Soft-Synths
Latenzzeit anpassen [2.B. WSC3) von Roland und Y amaha weitere 128
G I-MIDI-2 Patches. (Die meisten Soundkart
Timer Aufisung [1-10 Millsekundsr) M\t GMgancocisni[df]_me's =N =ounakaren
Eand-in-a-Box verwendet die in Windows installisrten
Eindéus-Treiber; Windows 95 venwendet dis Audio Einstellungen [Wa5S Immer]

Systemzteuerung [Multimedia/Midi und System).

Abbruch Hife

Waihlen Sie einen MIDI Output Treiber, um MIDI Klénge wiederzugeben und optional einen MIDI Input Treiber, wenn
Sie einen externen MIDI Controller wie Keyboard oder Gitarre benutzen. Sollte die Voreinstellung auf Mono festgelegt
sein, bietet [hnen das Programm an, sie auf Stereo zu dndern.

Die vielleicht einfachste Art, Band-in-a-Box zu konfigurieren ist, die Schaltflidche [Treiber-Wizard starten]. Der MIDI
Treiber Ausgabe-Wizard fiihrt Sie Schritt fiir Schritt iber das Vorhoren bis zur Auswahl des passenden Treibers.
Voraussetzung dafiir ist, dass die geeigneten Windows® Sound-Treiber installiert und korrekt konfiguriert sind.

Ausgabe zu Software Synthesizer (DXi und VSTi)

Software Synthesizer ermdglichen Band-in-a-Box, hochwertige Klange direkt iiber Ihre Soundkarte wiederzugeben, ohne
irgendeine externe MIDI Hardware zu benétigen. Die meisten neuen Software Synthesizer sind als “Plug-Ins” erhiltlich,
wodurch diese iiber eine Standardschnittstelle mit vielen Programmen zusammenarbeiten. Die Verwendung eines Software
Synthesizers als Plug-In in Band-in-a-Box bietet mehrere Vorteile gegeniiber der bisherigen Methode iiber einen MIDI-
Treiber. Das Plug-In erlaubt Band-in-a-Box, die Synthesizerausgabe mit einer beliebigen Audio-Datei (Gesang etc.)
zusammenzumischen und zu synchronisieren. Sie konnen unter Verwendung des DXi Plug-Ins Thren Song auch direkt zu
einer WAV Datei rendern lassen. Sample-Synthesizer ermoglichen Thnen eine enorme, individuell eingerichtete Bibliothek
von Instrumenten Samples aufzubauen, um diese mit Band-in-a-Box zu nutzen.

V] DRiASTi Spnth venwendsn Markieren Sie das Kistchen DXi/VSTi Synth verwenden. Um die DXi Wiedergabe zu
7] Sende MIDI Thru zu MIDI-Treiber | aktivieren.

Wenn Sie DXi oder VSTi verwenden, werden alle Abspielinformationen zur DXi/VSTi - Einheit geleitet, dies beinhaltet
auch die Moglichkeit die MIDI-THRU Teile ihres MIDI Keyboard zum DXi/VSTi Synthesizer zu routen.

Zur Beachtung: Um diese Option nutzen zu kénnen, miissen Sie einen mehrstimmigen DXi Synthesizer auf lhrem Computer installiert
haben, z.B. den Roland/Edirol VSC DXi. Auch sollte Ihr DXi Synthesizer General MIDI oder GM2 unterstiitzen.

| wsTiDisyrth [CoyatewT] |  Der aktuelle VSTi- oder DXi-Synth-Name wird in diesem Button [VSTi/DXi Synth]
angezeigt. Sie konnen den Synth dndern, indem Sie diesen Button driicken und einen Synth
aus der Liste auswiahlen

Support fiir 64-bit VST Plugins mit jBridge

Sie konnen Thre 64-bit VST Plugins und VSTi Instrumente mit Band-in-a-Box, unter Verwendung von jBridge niitzen.

Band-in-a-Box hat jBridge Unterstiitzung integriert, damit konnen Sie Ihre Plugins wie andere normale 32- oder 64-bit

Plugins innerhalb Band-in-a-Box verwenden. (Beachten Sie: JBridge ist ein Produkt eines Drittanbieters.)

Um 64-Bit Plugins mit Band-in-a-Box zu verwenden, miissen Sie:

1. jBridge kaufen und installieren,

2. Wihlen Sie Thre 64- oder 32-Bit Plugins innerhalb Band-in-a-Box ohne weiteres Setup oder Konfiguration aus!
VSTSynthFont64

Die 64-Bit Version von Band-in-a-Box erméglicht Thnen den VSTSynthFont64 als General MIDI (GM) Synth zu
verwenden. Mit dem VSTSynthFont64 koénnen Sie jeden GM Soundfont oder jede DLS-Datei, auch grofer als 2 GB,
verwenden.

Um ihn als Standard Synth zu verwenden, driicken Sie den [VSTi/DXi Synth]-Button im Dialog MIDI/Audio
Treibereinstellun. Wihlen Sie dann das “<VSTi> SynthFont: VSTSynthFont64” aus der Liste aus.
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I3 Wahle ein Plugin Anmerkung: Wenn VSTSynthFont64 nicht aufgefiihrt ist, schlieBen Sie den Dialog und
Fiters: “ Yvech_selr'] Sie zum Mlxe_r. _Kllcken Sle dann auf_em Plug-In ?uf der Reglstgrkarte
Plugins" und wahlen Sie im Menl "Plug-Ins-Einstellungen”. Wenn das Dialogfeld Plug-
<> Rien In-Optionen gedffnet wird, driicken Sie auf den Button [Plugins hinzufiigen], wahlen Sie
:g§:§ Eg';g:;a'ﬁ”s" im Menii + Nach VST-Plugins in einem bestimmten Verzeichnis suchen und wahlen Sie
<YSTi> Garritan: ARIA Plaper C:\bb\Data\Libx64.
<WSTix Garitar: AR1A Player (bulti)
S Ti> Plogue At et Technologie, Inc: sforzando Tipp: Sie kdnnen VST-Plug-Ins (.dll-Dateien) in diesem Dialog ablegen, um sie den
SynthF on grthFanitBa Plug-In-Listen hinzuzufiigen.
¥ [Default Synth] [Slot 1] - [u] X
ﬁ’;’feme”' il ‘ [ optore | [Resetonin] VST rment Vesin 3102
[[open [ mew || [[savess. ] ool [ Defa o] Instance B4 it
WD | Mu Activity| Sound source fle ‘ Sound source Preset |Lock el Valume =
00+ M S GM.DLS | yPiana 1 ~[]| 100/« [ 3
0« M S GM.DLS ~ | PmPianc 1 ~[] 100« [ »
02- M S GM.DLS ~ | PwFiano 1 - 1.00| 4 LHHI L]
03- M & GM.DLS ~ | PwPianc 1 - 1.00| « (i »
04+ M & GM.DLS ~ | PePianc 1 -] | 100/« [ 3
05~ M S GM.DLS - &F\ann‘\ - 1.00) 4 w »
06~ M S GM.DLS ~ | PyPianc 1 -] 1.00| « (I 3
07+ M & GM.DLS + | PyPiana 1 -] | 100/« I} »
09« M S GM.DLS ~ | PmPianc 1 ~[] 100« [ »
03- M S GM.DLS ~ | 4B Standard - 1.00| 4 LHHI L]
0~ M & GM.DLS ~ | PwPianc 1 - 1.00| « (i »
M- M 5 GM.DLS ~ | PePianc 1 -0 100 4 L|IH| L3
12« M S GM.DLS | yPiana 1 - []| 100« [ "
13« M S GM.DLS ~ | PyPianc 1 -] 1.00| « (I 3
T+ M § GM.DLS ~ | By Piano 1 -] 1004 [ ]
15« |M & GM.DLS ~ | yPiana 1 -0 | kool i .

|/STivD Synth [SynthFont: VSTSyrthFonis)

Wenn der VSTSynthFont64ynth ausgewihlt wurde, wird der Name im [VSTi/DXi Synth]

Button angezeigt.

SynthMaster Player

Dieser preisgekronte Synthesizer von KV331 Audio verfiigt iiber Tausende von Presets, die sich besonders fiir moderne,

Techno- und Arpeggiator-Sounds eignen.

| Anmerkung: SynthMaster Player VST ist nur ein 64-Bit Plug-In. Es ist keine 32-Bit-Version verflgbar.

SynthMaster wird standardmifig in den folgenden Ordnern installiert:

C:\Program Files\KV331 Audio

C:\Program Files\VSTPlugins\KV331 Audio

| WS Ti/Di Synth [Kein]
[VSTi/DXi Synth].
F3 Wahle ein Plugin

Filkere: |

<3 Kein
<Dz Copotehw'T
<3 Tix [{Bridge]Garritan

ST Plogue Art et Technologie, |
W5 Ti SynthFont WS TSynthFontEd

| Um SynthMaster als Standard-Synthesizer zu verwenden, driicken Sie den Button

SynthMaster wird automatisch zur Plug-In-Liste hinzugefiigt. Wahlen Sie einfach
"<VSTi>KV331 Audio: SynthMaster 2 Player" aus der Liste und driicken Sie OK.

Y [Default Synth] [Slot 1]

@sgnthmﬂster'p

TYPE

SHOP

BRND wRND EXP  BRT

K\/g; 1

[ PR

LAYER FX ROUTING

LAYER SENDS
BUS BUSZ  DRY

v ,

@)
@)

z ’

GLOBAL FXROUTING
BUs1 us2

' PRESET | SCALE ¢
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[VSTi/DXi Syrth (K331 Audio: SyrihMaster 2 Plaver]] Wenn SynthMaster als Standard-Synthesizer ausgewihlt ist, wird sein Name auf dem
Button [VSTi/DXi Synth] angezeigt.

Treiber-Latenzzeit

Software Synthesizer haben grundsétzlich eine Latenzzeit Latenz, ist die TiberLaterzzet oo

. " . . . . [Default; 0 ms) ms
Zeitverzbgerung zwischen dem spielen einer Note und der Bearbeitung durch den Laterizeit il Scftware: Synths (2 B. VSCBS] auf o, 430
Computer. Altere Software-Synthesizer hatten eine deutlich wahrnehmbare Latenz, meseen
VSTi/DXi-Synthesizer die ASIO Treiber hingegen haben eine sehr kleine Latenzzeit. -

Diese Einstellung wird dazu verwendet um die visuelle Darstellung (Notation, Akkorde,
virtuelles Piano etc.) mit dem hérbaren Sound zu synchronisieren.

Band-in-a-Box stellt die Latenz automatisch fiir VSTi/DXi und einige andere Software Synthesizer ein.
Dieser Button 6ffnet den Software-Synth Latenz Dialog, hier konnen Sie manuell die Latenzzeit verandern.

Alternative Patch Maps

Sie konnen diejenige Patch Map (Instrumenten Liste) wihlen, die fiir Thr Soundmodul oder das Synthesizer Keyboard passt.
Soundkarten und integrierte Soundchips der meisten Hersteller sind General MIDI (GM) kompatibel.

Wir haben fiir viele Synthesizer und Soundkarten Schlagzeug-Presets Synihesizer / Soundkate
(Voreinstellungen/Korrekturdateien) erstellt. Wenn Thr Synthesizer nicht aufgefiihrt ist, sollten Gieneral MIDI Instrument Hise.,

Sie das Patch ,General MIDI Instrument Misc.” verwenden (Voreinstellung). Sie konnen diesen | st s wavetsbls

Schritt wahrscheinlich auslassen, auler Sie benutzen einen &lteren Synthesizer, der noch nicht Rolond VaE Do [GM2 Mode] 3
General MIDI kompatibel ist. Sollten Thr Synthesizer oder Thre Soundkarte nicht aufgefiihrt A

sein, konnen Sie leicht Thre eigene Patchzuordnung iiber Optionen | Voreinstellungen | Patch- e e

Map erstellen.

General MIDI 2 (GM2) Unterstiitzung

Gk 2-Unterstiitzung (128 zus. Patches)

[Untesstiitzung fi General- MIDI-2 (GM2) -
Keine GM2-Unterstiitzung - nur 128 GM-Patches

General MIDI 2 Patches unterstiitzen 128 weitere Instrumente, im folgenden Dialog
wird der Typ GM2 eingestellt. Sie konnen wahlen:

Unterstiitzung fiir General-MIDI-2 (G 2]
Fioland G5 [Sleres Modul SCER/SCEE]

Merke: Der mitgelieferte Coyote Synthesizer unterstiitzt die GM2 Instrumente, ebenso die meisten Module/Soundchips. Bietet lhr

Equipment keinen GM2 Support, kommt ein dhnliches klingendes Instrument aus den vorhandenen 128 General MIDI Sounds zum
Einsatz.

Die GM2 Unterstiitzungsmoglichkeiten sind:

- General MIDI 2 Unterstiitzung: Wenn Sie den Roland VSC3 oder einen neueren Sound Canvas benutzen (d.h. neuer als
1999, oder neuer als der Roland SC88), dann wihlen Sie General MIDI 2 Unterstiitzung.

- Roland GS (iiltere Module): “Altere” Sound Canvas Modelle (SC55/SC88) unterstiitzen GM, aber nicht GM2. Die gute
Nachricht ist, dass sie dieselben Patches haben, nur an unterschiedlicher Position (Instrumenten/Patch-Nummer). Wenn
Sie also diese Option wéhlen, findet Band-in-a-Box die Patches an den “GS” Stellen anstatt der “GM2” Stellen. Wenn Sie

ein neueres GS Modul wie das SC8820 haben, unterstiitzt es sowohl GM2 als auch G