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PG Music Inc. Lizenzvereinbarung

DIE FOLGENDEN BEDINGUNGEN SORGFALTIG LESEN, BEVOR SIE DIE INSTALLATION DIESER SOFTWARE DURCHFUHREN. DIE
BENUTZUNG DER SOFTWARE ZEIGT IHRE ANNAHME DER FOLGENDEN BEDINGUNGEN AN.
LIZENZ

A. Das Programm darf nur auf einer einzelnen Maschine nur verwendet werden.

B. Sie konnen das Programm und die Lizenz auf eine andere Person iibertragen, wenn die andere Person damit einverstanden ist, die Bedingungen dieser
Vereinbarung zu akzeptieren. Wenn Sie das Programm iibertragen, miissen Sie alle Kopien, ob in gedruckter oder maschinenlesbarer Form mit {ibertragen oder
alle Kopien vernichten. Dieses schlieBt alle Anderungen und/oder Teile des Programms ein, auch in anderen Programmen integrierte Bestandteile.

C. Eventuell erhalten Sie das Programm auf mehr als einem Medium. Unabhéngig von der Anzahl der erhaltenen Medien diirfen Sie die Software nur auf einer
einzelnen Maschine installieren und verwenden.

D. Das Programm (einschlieBlich irgendwelcher Bilder, Fotographien, Animationen, Bildschirm, Audio, Musik und der Text enthalten im Programm) wird durch PG
Music Inc. oder seine Lieferanten besessen und ist durch internationale Urheberrechtsgesetze und internationale Vertragsbestimmungen geschiitzt.

Sie kénnen das Programm oder eine Kopie, Anderung oder mit anderen Programmen integrierte Bestandteile dieser Software nur so verwenden. wie in dieser Lizenz

ausdriicklich erlaubt. Wenn Sie gegen diese Lizenz verstoen und das Programm gleichzeitig auf mehr als einem Gerét benutzen, wird Thre Lizenz automatisch

beendet.

Einige Programme, wie Band-in-a-Box haben eine "Server" Funktion (inkludiert zZB BandInABoxServer.exe Programm) um Verbindung zu einem "Client"

aufzunehmen. (Mobile Client Version von Band-in-a-Box auf iPhone oder anderen mobilen Geréten). Sie erhalten nur ein Lizenz um mit der Server-Funktion

(inklusive BandInABoxServer.exe Programm) Kontakt zu Clients-Systemen herzustellen, die Sie besitzen oder die korrekt Lizenziert sind. Dies betrifft sowohl

Client und Server Software, welche verbunden ist und bezieht sich nicht auf Server Software im Besitz/Lizenziert durch Drittanbieter. Die Vorgangsweise trifft auch

auf alle anderen PG Music Produkte (RealBand usw.) mit &hnlicher Dateniibertragung zwischen einer Server-Software und einer Client-Software zu.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG
PG Music Inc.'s gesamte Haftung wird auf folgendes beschrénkt:

A. PG Music wird jeden Datentréger der nicht PG Music’s “Beschrankter Gewahrleistung” entspricht und zu PG-Music oder einem autorisierten Handler
zuriickgeschickt wird kostenlos ersetzen, wenn ein Kaufbeleg vorgelegt wird.

B. Wenn PG Music Inc. oder der Vertragshindler au3erstande ist, Ersatzmedien zu liefern, die frei von Fehlern in Materialien oder Ausfiihrungsqualitét sind, konnen
Sie diese Vereinbarung kiindigen, und Sie erhalten den Kaufpreis riickerstattet.

In keinem Fall ist PG Music verantwortlich fiir weitere sonstige Schaden. Hier drin eingeschlossen, aber nicht beschrénkt auf verloren gegangene Gewinne und
Erspamisse oder andere direkte oder indirekte Schéden aus der Benutzung oder nicht Benutzbarkeit der Software. Diese Haftung ist selbst dann ausgeschlossen,
wenn PG Music oder ein autorisierter Handler von PG Music auf die Moglichkeit dieser Schiaden vorher hingewiesen wurde.

HINWEIS FUR KUNDEN

Der folgende Absatz betrifft das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) die bei dieser Installation enthalten sein konnen.
Dieser Hinweis ist erforderlich fiir die erteilte Lizenz unter Paragraphen 2.1 und 2.6 und fiir Verkdufe von Codec Lizenznehmer Kunde(n). Als Bedingung der
erteilten Lizenz unter Paragraphen 2.6 und der Lizenz erteilt zu einer Codec Lizenz fiir Verkaufe fiir Kundenlizenzen, Lizenznehmer stimmen zu, dass jede Partei die
ein AVC Produkt verwendet die Lizenzrechte einhilt und folgenden Hinweis beachtet: DIESES PRODUKT IST LIZENZIERT UNTER DER AVC PATENT
PORTFOLIO LIZENZ. DIESE LIZENZ ERSTRECKT SICH AUF DIESES PRODUKT UND NUR AUF DIESES PRODUKT AUCH WENN ANDERE
HINWEISE HIER ENTHALTEN SIND. DIE LIZENZ ERSTRECKT SICH AUF KEIN ANDERES PRODUKT, UNGEACHTET OB SO EIN PRODUKT MIT
DIESER LIZENZ IN EINEM EINZELNEN ARTIKEL ENTHALTEN IST. DIESES PRODUKT IST LIZENZIERT UNTER DER AVC PATENT PORTFOLIO
LIZENZ FUR DEN PERSOHNLICHEN GEBRAUCH EINES ENDKUNDEN ODER ANDERER VERWENDUNG, WENN DAFUR KEIN ENTGELT
EMPFANGEN WIRD UM (i) VIDEOES ZU DEKODIEREN IN UBEREINSTIMMUNG MIT DEM AVC STANDARD (“AVC VIDEO”) UND/ODER (ii)
ZUM DECODIEREN VON AVC VIDEOS, WELCHES CODIERT DURCH EINEN ENDUNDEN BEI PERSOHNLICHER VERWENDUNG UND/ODER
VON EINEM VIDEO PROVIDER LIZENZIERT WAR, DER AVC VIDEOS UBERGEBEN HAT. ES WIRD WEDER IMPLIZIT ODER EXPLIZIT EINE
LIZENZ FUR ANDERE EINSATZZWECKE GEWAHRT. ZUSATZLICHE INFORMATIONEN KONNEN BEI MPEG LA, L.L.C EINGESEHEN
WERDEN. SIEHE HTTPS:/WWW.MPEGLA.COM.
Der folgende Absatz betrifft das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VIT Ordner) die bei dieser Installation enthalten sein kénnen.
Video Join Tool "VJT" ist hiermit fiir einen Endkunden als limitierte, nicht exklusive, nicht iibertragbare LIZENZ lizenziert um eine Kopie der Object Code Version
der x264 Software auf einer Maschine, Gerdt oder Instrument als integrierter Bestandteil der PRODUKTS zu verwenden. Wenn das Integrierte PRODUKT fiir
gleichzeitigen oder Netzwerkverwendung lizenziert ist, darf der Endkunde die maximale Anzahl der autorisierten Benutzer fiir den Zugriff und der gleichzeitigen
Verwendung der x264 Software nicht iiberschreiten. Der Endkunde darf Kopien nur zum Zwecke der Datensicherung und Archivierung anfertigen. Dem Endkunden
ist es untersagt: (a) Kopien des integrierten PRODUKTS und/oder der x264 Software in einem 6ffentlichen oder verteilten Netzwerk zu verteilen; (b) die x264
Software in oder als Time-Sharing, Outsourcing, Servicebiiro, Application Service Provider oder Managed Service Provider Umgebung zu betreiben; (c) die x264
Software als Standalone Application oder andere Zwecke als mit dem integrierten Produkt zu verwenden; (d) jede Art von Verdnderung der urheberrechtlich
geschiitzten Rechte die in der x264 Software oder des integrierten PRODUKTES vorzunehmen; oder (e) die x264 Software zu verandern. Der Endkunde darf die
LIZENZ, die durch die EULA erteilt wird nur iibertragen wenn (a) der Endkunde jeder Ubertragung mit jeder Ubertragungsbestimmung beachtet und alle Kopien
des integrierten PRODUKTES an den Ubertréiger gemeinsam mit der EULA iibergibt; (b) der Ubertriiger akzeptiert die Bedingungen der EULA als Bedingung zu
jedem Transfer; und (c) Die Endkunden LIZENZ zur Verwendung des integrierten Produktes endet mit der Ubertragung integrierten PRODUKTES. Der Endkunde
muss alle Exportgesetze und Bestimmungen einhalten. Falls die EULA jemals beendet wird, ist der Endkunde verpflichtet alle Kopien des integrierten
PRODUKTES und der x264 Software bei der Beendigung der EULA sofort zu vernichten.
Dieses Programm kann das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) enthalten. Das Programm verwendet FFmpeg unter
der LGPLv2.1 Lizenz, die hier eingesehen werden kann: https://www.gnu.org/licenses/old-licences/lgpl-2.1.html. FFmpeg Software ist kein Eigentum von PG Music
und Information zum Eigentum kann hier angesehen werden: www.ffmpeg.org.

WARENZEICHEN
Band-in-a-Box®, Band-in-a-Box for Bozos®, CloudTracks™, GuitarStar®, JazzU®, PG Music®, PowerTracks Pro®, RealBand®, RealDrums®, RealStyles® und
RealTracks® sind entweder die Warenzeichen oder registrierte Warenzeichen der PG Music Inc. in den Vereinigten Staaten von Amerika, Kanada und anderen
Léndern. Microsoft® und Windows® sind entweder Warenzeichen oder registrierte Warenzeichen in den USA oder anderen Léndern. Apple®, das Apple-Logo,
iPad™, iPhone®, iPod touch®, Leopard®, Macintosh®, Mac®, Panther®, Power Mac®, QuickTime®, Snow Leopard®, Tiger™, und TrueType® sind
Warenzeichen der Apple Computer, Inc. und in den USA und anderen Léndern als solche eingetragen. IBM® ist das registrierte Warenzeichen der International
Business Machines Corporation. Roland® und das "Roland"-Logo, EDIROL® und das "EDIROL"-Logo sowie GS® und das "GS"-Logo sind eingetragene
Warenzeichen, das "MIDI2"-Logo sowie EDIROL Virtual Sound Canvas Multi Pack, VSC-MP1T™ sind Warenzeichen der Roland Corporation. Steinberg und
ASIO sind Warenzeichen der Steinberg Media Technologies AG. VST ist ein eingetragenes Warenzeichen der Steinberg Media Technologies AG. Fretlight® ist ein
eingetragenes Warenzeichen der Optek Music Systems, Inc. Andere Marken und ihre Produkte sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

PATENTE

Band-in-a-Box® ist geschiitzt durch das US-Patent 5990407, 8097801, 8581085, 8680387.
Band-in-a-Box®, RealBand® und andere PG Music Software verwenden ““¢lastique Pro V3 by zplane.development” als Zeit und Tonhéhen Dehnungs-Engine,
“élastique Tune V1 by zplane.development” als monophone Tonhohen-Bearbeitungs-Engine und “Harmony addon V1 by zplane.development” fiir die ¢élastique
Tune Engine.
Einige Audio-Umwandlungen verwenden Libsndfile. Libsndfile ist LIZENZIERT unter LPGL. BeStPlain Akkord-Font - © 2016 by Bernhard Steuber CDS Design
GmbH https://cdsdesign.de. RealScore and BigBand Akkord Fonts - Copyright © 2014 by Nor Eddine Bahha https:/norfonts.ma.
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Kapitel 1: Willkommen zu Band-in-a-Box!

Herzlichen Gliickwunsch zu IThrem Kauf von Band-in-a-Box fiir Mac®, dem Lieblingswerkzeug von Musikern, Studierenden und Textern
weltweit. Viel Freude mit dem Programm!

Was ist Band-in-a-Box?

Band-in-a-Box ist ein Programm mit intelligenter Eingabe Begleitautomatik fiir Thren Multimedia Computer. Sie
konnen sich die verschiedensten musikalischen Ideen anhéren und dazu musizieren. Den Schritt vom leeren Notenblatt
zum présentablen Entwurf machen Sie mit Band-in-a-Box in sehr kurzer Zeit, da Sie nun jederzeit eine Begleitband
zur Verfiigung haben.

Band-in-a-Box ist einfach zu handhaben!

Geben Sie die Akkorde zu irgendeinem Song in der Standard-Notierung ein, (wie C, Fm7 oder C13b9), suchen Sie sich einen Musikstil
aus und Band-in-a-Box erledigt den Rest automatisch. Ein komplettes, professionelles Begleitarrangement mit Klavier, Bass, Schlagzeug,
Gitarre, und Streichern oder Bldser und optional Live Audio-Spuren mit RealDrums und RealTracks wird fiir Sie erzeugt.

RealTracks sind Audio-Instrumente, die MIDI-Spuren durch aktuelle Aufnahmen von Top Studio - Jazz/Rock/Country Musiker, ersetzen!
Dies sind keine “Samples”, sondern echte Aufnahmen mit einer Lénge von 1 bis 8 Takten, die in perfekter Synchronisation mit den
anderen Band-in-a-Box Spuren spielen. Wir haben eine sehr grofe Bibliothek von RealTracks, mit Jazz, Rock, Blues, Country, Folk und
Bluegrass Styles. Das Beste ist, das Sie diese Styles wie normale Styles verwenden kdénnen.

Waihlen Sie einfach einen RealStyles, Sie héren dann Thren neuen oder bestehenden Song mit realen Instrumenten gespielt, allerdings mit
einer dramatischen Verbesserung in Sound und Musikalitét.

Sie koénnen nun sogar ihren alten MIDI-Style automatisch durch den entsprechenden RealStyles (falls installiert) ersetzen lassen. Und
natiirlich wird die Anzahl der RealStyles weiter wachsen.

Viele der RealTracks haben RealCharts; damit wird die Notation und korrekte Gitarren-Griffbrett direkt am Bildschirm angezeigt. Eine
grof3artige Hilfe um von den Meistern, die diese RealTracks eingespielt haben, zu lernen.

Sie kénnen die Band-in-a-Box Spuren in der Notation mit optionalen Jazz Akkorden und Symbolen ansehen und bearbeiten. Im
LeadSheet Fenster konnen Sie mehrere Instrumentenspuren gleichzeitig ansehen oder auch eine Harmonie auf vier Spuren aufgeteilt.
Erzeugen Sie einen Ausdruck Ihrer fertiggestellten Komposition mit Songtext und Akkorden, speichern Sie diesen als PDF-Datei fiir eine
WEB-Verdffentlichung oder senden Sie dies als Email an einen Freund.

MIDI SuperTracks kombinieren die Bearbeitungsmoglichkeiten von MIDI mit dem menschlichen Element der RealTracks. MIDI Styles
basieren auf Akkordmuster, MIDI SuperTracks basieren auf aktuelle Authahmen von Studio-Musikern.

RealDrums ersetzen die MIDI Drum Spur mit aktuellen Aufnahmen von Top Studio Jazz/Rock/Country Schlagzeugern! Dies sind keine
“Samples” von einzelnen Schlagzeug Schldgen, sondern volle Aufnahmen die von 1 bis 8 Takte gehen und perfekt mit anderen Band-in-
a-Box Spuren synchronisiert sind. Hunderte von RealDrums Styles sind verfiigbar, EZ Auswahl von “DrumGrooves” wurde hinzugefiigt
— dies sind unterschiedliche Grooves innerhalb eines Drum Styles.

Fiir zusétzliche Flexibilitit konnen Sie ihre eigenen oder nun Schleifen (Loops) vom anderen Anbietern zu jeder Band-in-a-Box Spur
hinzufligen, oder.

Das Mixer-Fenster erlaubt [hnen schnell Lautstdrke, Schwenken, Hall, Klang und Patsches einzustellen. Der Mixer ldsst sich frei auf dem
aktuellen Fenster bewegen. Sie konnen den Mixer dorthin positionieren wo es fiir Sie am bequemsten ist und so schnell und einfach
Anpassungen bei Ihren Band-in-a-Box Spureinstellungen vornehmen. Mit dem einzigartigen ,,Band-Schieberegler” konnen Sie
Anderungen fiir alle Spuren gleichzeitig machen.

Die verbliiffende Funktion Audio-Akkord-Wizard errechnet automatisch Akkorde aus jeder Audio-Datei und importiert diese dann in
Band-in-a-Box. Laden Sie einfach eine Audio-Datei, Sie werden sofort die Akkorde in Band-in-a-Box sehen. Der Audio Wizard errechnet
auch Tempo, Takt-Linien, Tonart und Tonhdhen-Feineinstellung aus der Audio-Datei.

Mit der neuen Funktion Direkt zu Disk Render, konnen Sie Thre Dateien direkt als Audio-Dateien (AIFF, M4A, WAV), zum Bearbeiten
in anderen Programmen (GarageBand, Cubase, usw.), oder in Internet-Formaten, abspeichern.

Und noch vieles mehr...

System Anforderungen

Mac® OS X 10.6.8 bis einschlieBlich 12.x

64-Bit Intel Prozessor oder ARM-basierter Apple Silicon M1 Chip
Minimum 2 GB RAM

Bildschirmauflgsung: 1024x768 oder hoher

Festplattenspeicher: Minimum 2 GB fiir das Band-in-a-Box Hauptprogramm. Mehr Speicher wird fiir RealTracks benétigt, abhéngig vom
gekauften Paket...

- RealTracks & RealDrums: ~100-400 MB pro Set

- Pro RealCombos: ~35 GB

MegaPAK RealCombos: ~45 GB

- UltraPAK/UltraPAK+ wenn auf der Festplatte installiert: ~180 GB

- Festplattenversion benétigte keinen internen Festplattenspeicher, wenn direkt von der externen Festplatte gestartet wird, auf der das
Paket installiert ist. Ein USB-Anschluss wird bendtigt.

USB Anschluss fiir die USB-Stick Version von MegaPAK oder Pro.
USB Anschluss fiir die USB-Stick Version von UltraPAK, UltraPAK+ oder Audiophile Edition.
Internet-Verbindung empfohlen zur Aktivierung und fiir Updates.
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Installation

Das Band-in-a-Box Programm wird voreingestellt in einen eigenen Band-in-a-Box Ordner innerhalb des /Programme Ordners installiert.
Wenn es keinen wichtigen Grund gibt die Installation an einen anderen Speicherort zu installieren, empfehlen wir den voreingestellten
Speicherort zu verwenden.

Installation iiber die heruntergeladenen Installer Dateien

Wenn Sie elektronisch bestellt haben, alle Installer-Dateien iiber den mitgeilten Link heruntergeladen haben, fithren Sie einen
Doppelklick auf jede Datei aus, um das Installations-Programm zu starten.

Installation von einem USB-Stick

Stecken Sie den USB-Stick in einen USB-Anschluss. Wenn das Laufwerksbild am Desktop erscheint, machen Sie einen Doppel-Klick
darauf um denInhalt zu sehen. Dann, fiihren Sie ein Doppel-Klick auf das Installer-Paket um das Installationsprogramm zu starten.

Installation von einer externen USB-Festplatte

Umfangreichere Versionen von Band-in-a-Box werden auf portablen USB Festplatten ausgeliefert. Sie konnen Band-in-a-Box direkt von
der Festplatte durch Verwendung der Programm-Verkniipfungen starten. Bevor Sie das Programm verwenden, sollten Sie einen Doppel-
Klick auf das Installer-Paket machen. Dabei werden Dateien die zur Installation/Registrierung auf Thren Computer bendtigt werden,
installiert.

Sie haben drei grundsitzliche Auswahlmoglichkeiten, wie Sie Band-in-a-Box starten kénnen.
1. Band-in-a-Box direkt von der Festplatte starten.

Sie kénnen Band-in-a-Box direkt von dieser Festplatte starten, dabei werden keine Dateien auf die interne Festplatte des Computers
kopiert (0 GB Festplatten-Speicher benétigt.)

Starten Sie dazu zuerst den “Band-in-a-Box Setup” Installer im Hauptordner der Festplatte. Damit werden die PG Music Fonts auf Threm
Computer installiert, Diese sind fiir die Ansicht im Notation-Fenster nétig. Dadurch werden auch die Band-in-a-Box DAW Plug-In
Dateien in den System Library Ordner installiert.

Sie miissen die Option Band-in-a-Box auf Ihre interne Festplatte zu installieren nicht auswéhlen.
2. Nur das Band-in-a-Box Programm auf Ihrem Computer installieren.

Sie kénnen Band-in-a-Box auf Threr Computer Festplatte installieren, aber RealTracks und RealDrums auf der USB Festplatte belassen.
(30 GB freier Festplatten-Speicher bendtigt.)

Starten Sie dazu den “Band-in-a-Box Setup” Installer im Hauptordner Ihrer Festplatte und wéhlen Sie die Option um Band-in-a-Box auf
Ihrer internen Festplatte zu installieren. Band-in-a-Box wird im Ordner /Programme/Band-in-a-Box installiert. Beachten Sie, dass Sie
einen benutzerdefinierten Speicherort im RealTracks und RealDrums Einstellungs-Dialog innerhalb Band-in-a-Box angeben miissen-
damit wird auf den 'Drums' und 'RealTracks' Ordner innerhalb des Band-in-a-Box Ordners auf Threr USB-Festplatte verwiesen.

Diese Moglichkeit ist niitzlich, da Sie Ihnen erlaubt die original BB-Dateien unveréndert als Sicherungsdateien auf der USB-Festplatte zu
belassen, Thnen aber hilft Speicherplatz auf Threr Mac® Festplatte zu sparen, da die 'Real-Dateien' nicht kopiert werden.

3. Installieren des kompletten Programms mit RealTracks und RealDrums auf Ihrem Computer.

Sie kénnen Band-in-a-Box, RealTracks und RealDrums auf Threr Computer Festplatte installieren, und verwenden die USB Festplatte
ausschlieBlich als Sicherungsmedium (ca. 140 GB freier Festplatten-Speicher wird benétigt).

Starten Sie dazu den “Band-in-a-Box Setup” Installer im Hauptordner Ihrer Festplatte und wéhlen Sie die Option um Band-in-a-Box auf
Ihrer internen Festplatte zu installieren. Band-in-a-Box wird im Ordner /Programme/Band-in-a-Box installiert.

Danach miissen Sie die RealTracks und Drums Ordner manuell vom USB-Laufwerk kopieren. Diese werden nicht automatisch installiert.
Beachten Sie, dass Sie nur die zwei Ordner Drums und RealTracks bendtigen, sonst nicht. Der Band-in-a-Box Setup Installer hat sich um
alle anderen Dateien gekiimmert.

Beachten Sie, dass die Installation der RealTracks auf der internen Festplatte je nach Geschwindigkeit Thres Computers mehr als 1 Stunde
dauern kann und mehr als 180 GB freien Festplattenspeicher erfordert.

Verwenden der USB Festplatte

Wenn Sie die Festplatte mit Threm USB-Anschluss verbinden, sollte dies von Threm Computer automatisch erkannt werden. Bevor Sie das
Laufwerk abschlie3en, stellen Sie sicher, dass das Laufwerk vorher “ausgeworfen” wurde. Dies konnen Sie ausfiihren, indem Sie
entweder das Symbol in den Papierkorb ziehen, oder das Symbol anklicken und danach darauf klicken und command+E driicken.

Die Festplatte hat wahrscheinlich ein “Y” Kabel mit zwei USB Anschliissen an einem Ende. Der gro3e Anschluss ist der Hauptdaten-
Anschluss und muss verbunden werden. Der schmalere Anschluss ist fiir zusitzliche Stromversorgung falls ein einzelner USB Anschluss
nicht genug Stromstéirke flir das Laufwerk liefert. Wenn Sie Probleme mit Ihrem Laufwerk haben und einen freien USB-Anschluss zur
Verfligung haben, verwenden Sie dafiir das zweite Kabel.

Band-in-a-Box Ordner

Der /Band-in-a-Box Ordner macht einen aufgerdumten Eindruck mit zwei Programm-Dateien - Band-in-a-Box und BBM4 (zur
Verwendung des Band-in-a-Box DAW Plug-Ins). Alle anderen Dateien befinden sich in Unter-Ordnern.

Die Ordner beinhalten den Drums Ordner fiir RealDrums-Dateien und den RealTracks Ordner fiir RealTracks-Dateien. Wenn einer dieser
Ordner verschoben wird, oder die Dateien an eine andere, benutzerdefinierte Stelle installiert werden, dann muss dieser neue Speicherort
im RealDrums-Einstellungs-Dialog oder in den RealTracks Einstellungs-Dialog eingegeben werden, damit Band-in-a-Box die Zuordnung
herstellen kann.

Die Voreinstellungen, die Sie im Programm treffen werden im Preferences Ordner unter dem Namen Intrface. BBM gespeichert. Wenn
diese Datei in den Papierkorb verschoben wird, werden beim nichsten Start des Programms die Einstellungen wie bei einer Neu-
Installation verwendet. Es wird die Konfiguration abgefragt. Dies ist niitzlich, wenn Sie unabsichtlich Thre Einstellungen verdndert haben.

Setup

Band-in-a-Box verwendet automatisch Einstellungen die den eingebauten Audioein- und Ausgang des Mac® sowie das Apple® DLS
Music Device als General MIDI Synthesizer, nutzen. Fiir viele Benutzer reichen dies Einstellungen und brauchen nicht verdndert werden.

Fiir Benutzer mit aufwendigerem Setup und zusitzlichen externen Audio- und MIDI-Equipment bietet Band-in-a-Box die Moglichkeit
sowohl die Audio als auch die MIDI-Einstellungen iiber den Apple® Audio MIDI Setup Dialog zuzuordnen.
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MIDI und Audio Setup

Die MIDI- und Audio-Einstellungen um Musik in Band-in-a-Box wiederzugeben, werden im Optionen Menii getroffen.

MIDI Einstellungen #EM

MIDI Eingang/Ausgang Anschllsse
CoreMIDI Audio-MIDI-Kenfiguration

v Schleife
Bewvorzugte Einstellungen wiederherstellen
Auswahl der Sprache

MIDI Patch-Maps,ete. »
GS =

Voreinstellungen

MIDI Einstellungen

Der erste Punkt in diesem Menii ist MIDI Einstellungen und bendtigt wahrscheinlich keine Anderungen. Wir empfehlen, das mit den
Voreinstellungen beginnen dann sehen ob Verdnderungen bei den MIDI-Kanélen, Patches, Lautstérken-Einstellungen oder Effekten, nétig
sind.

MIDI Eingang/Ausgang Anschliisse
Dieser Meniipunkt 6ffnet den Ports/Instrumente zuordnen Dialog um MIDI Eingang und Ausgangsanschliisse zuzuordnen.

Ports/Instrument zuordnen

MIDI In IAC Bus 2 i
Bass MIDI plugins E <-- alles auf dies Gerit
Klavier MIDI plugins E
Schlagzg MIDI plugins & Klicken Sie auf den Button [CoreMIDI Helfe] fiir detalierte
Gitarre MIDI plugins E Anweisungen.
Solist MIDI plugins ki
Streicher MIDI plugins E
Melodie MIDI plugins [T
Thru MIDI plugins &
GS Inst MIDI plugins ki

CoreMIDI Hilfe | [Uel& ) = Abbruch

Core MIDI Audio MIDI Setup

Der Meniipunkt Optionen | CoreMIDI Audio MIDI Setup &ffnet den Apple Audio Geriite und MIDI Studio Setup Dialog, der die
Systemeinstellungen fiir Audio und MIDI kontrolliert.

Es gibt unterschiedliche Fenster fiir Audio- und MIDI-Geréte.

800 Audio-MIDI-Setup (s NaNe) Audio-MIDI-Setup
r#\ f - m
Audio-Gerdte | MIDI-Gerite Audio-Gerite | MIDI-Gerdte |
Y i
Standard-Input: | & Mikrofon (integrierty  |3] Standard-Output: @ —— | Default v \ﬂ [ [y = \j

oY
System-Output: | 3 Ausgang (integriert) o Symbolgraée Konfiguration Hinzufiigen Entfernen nfo Neu suchen  Konfi
Eigenschaften: | @ Eingang (integriert) I Ff\ ﬁ
Quelle fir Clock: Standard B Lautsprecher konfigurieren
'
dio-Input Audio-Output -,
Master-Stream -
Quelle: [ Line-in B e
Format: [44100,0tz =) [ 2 Kanal - 16 8it [&
Ausgabe wird nicht unterstitzt
Ka | Lautstirke Wert | dB |Mute| Direkt
M O (=]

1 e——Qe—043][ 400 O
2 e—— 03] 400 [

A

Jedes Fenster hat sein eigenes Apple Hilfe-Symbol, welches durch Klick auf den [?] Button ge6ffnet werden kann.
Das MIDI Setup Kapitel gibt Thnen detaillierte Anweisungen fiir Thr MIDI -Setup.

Kapitel 1: Willkommen zu Band-in-a-Box! 7



Kapitel 2: Schnell-Einstieg

Mit Band-in-a-Box Musik zu erstellen geht auf 1-2-3! In diesem Kapitel, werden Sie sehen, wieso es so einfach ist mit Band-in-a-Box
zu arbeiten.

Schritt 1 — Akkorde eingeben

Es gibt eine Reihe von Moéglichkeiten, wie man in Band-in-a-Box Akkorde eingeben kann. Wir werden fiinf schnelle Wege der
Akkordeingabe besprechen:

1. Benutzung der Computer-Tastatur

2. Direktes Einspielen iiber ein MIDI-Keyboard

3. Verwendung des ChordBuilders

4. Akkorde aus einer MIDI-Datei importieren

5. Einen vorhandenen Song im Band-in-a-Box-Format laden

In der Hauptansicht des Programms finden Sie das so genannte ChordSheet.

- 3 L o7 L6 L0
3 L of ¢ . e L
. [ o €' . E” A" ol

Jedes der nummerierten Felder im ChordSheet entspricht einem Takt. In unserem Beispiel sehen Sie einen F6-Akkord im ersten Takt des
Songs. Genauso sehen Sie eine Zeile darunter einen F6-Akkord im 5. Takt, und ein Stiick weiter G7 im siebten Takt.

Beachten Sie die Markierung in der ersten Hélfte des ersten Taktes: sie kennzeichnet den Takt, an dem Sie gerade arbeiten. Sie konnen
die Markierung mit den Cursortasten frei verschieben oder direkt mit der Maus auf einen bestimmten Takt klicken.

Akkord-Eingabe mit Computer-Tastatur

Zur Eingabe eines bestimmten Akkords bewegen Sie die Markierung dorthin, wo der Akkord stehen soll. Wenn Sie z.B. einen Akkord in
Takt 2 eingeben oder dndern wollen, markieren Sie Takt 2 im ChordSheet.

Als néchstes geben Sie Thren Akkord ein. Wenn in Takt 2 ein F7 stehen soll, geben Sie F und 7 ein und schlieen mit der Eingabetaste
(Eingabe) ab. Sie werden bemerken, dass die Markierung nach Betdtigen der Eingabetaste zur zweiten Halfte des Taktes weiter springt.
Sie konnen jetzt einen neuen Akkord auf den dritten Schlag des Taktes eingeben. Die Akkorde werden mit den iiblichen Standard
Akkordsymbolen geschrieben, also C, Fm7, Bb7 oder Bb13#9/E — (fiir unser deutsches H steht also B, und fiir unser B folglich Bb), Sie
konnen aber auch ein anderes der unterstiitzten Anzeigeformate wihlen: die Stufendarstellung in romischen Zahlen, in arabischen Zahlen
(Nashville) oder die Solfeggio-Notenbezeichnung (Do, Re, Mi usw.) und der absoluten Solmisation.

Akkord-Eingabe iiber MIDI-Keyboard

Wenn sie ein MIDI-Keyboard haben, kénnen Sie auch damit Akkorde eingeben. Sorgen Sie bitte vorher dafiir, dass die Kabel richtig
verbunden sind und dass der richtige Eingangs-Treiber gewahlt ist. Spielen Sie auf Threm MIDI-Keyboard einen Akkord und driicken
danach command-+return. Danach erscheint der Akkord an der aktuell markierten Stelle in der Akkordiibersicht.

Schritt 2 — einen Style auswéhlen

Band-in-a-Box erzeugt Begleit-Arrangements, in denen die von Thnen vorgegebenen Akkorde in einem bestimmten Style umgesetzt
werden.

Was ist ein Style?

Ein Style ist ein Regelwerk, in dem definiert wird, wie Band-in-a-Box aus Thren Akkorden Musik erzeugt. Durch Verdnderungen der
jeweiligen Regeln haben wir Hunderte von Styles geschaffen: fiir jede Musik zwischen Country und Bebop. Dazu gehoren beispielsweise
Jazz Swing, Blues Shuffle, Hip Hop, Country 4/4, Pop Ballade, Walzer und Medium Rock - um nur einige zu nennen. Wenn Sie keinen
vorgefertigten Style nach Threm Geschmack finden, kénnen Sie mit dem Style-Maker selbst einen eigenen Style erstellen. Wie man mit
dem Style-Maker eigene Benutzer-Styles herstellt, ist an anderer Stelle dieses Handbuchs ausfiihrlich erldutert.

Einen Style laden

4 | Sie konnen einen Style mit dem [Style] Button laden. Dies ist ebenfalls ein Split-Button mit der vorangestellten Funktion in
£e% | der oberen Halfte, die untere Halfte zeigt unterschiedliche Methoden wie ein Style geladen werden kann und ermdglicht Thnen
+~_1 die Standardmetode zu wihlen

Einen Style mit dem StylePicker auswihlen

Im StylePicker Fenster werden all Styles mit der kompletten Information aufgelistet. Es gibt eine groBartige Filtermdglichkeit um den
perfekten Style fiir IThren Song zu finden. Sie kénnen Elemente, wie Taktart, Feel oder Tempo angeben oder einfach nur einen bekannten
Song-Titel zur Filterung verwenden.

Sie konnen die Styles durchblittern, nach den Spaltennamen sortieren oder eine “sofortige Vorhdren” Funktion durch Doppel-Klick
verwenden. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfligbar hat, konnen Sie beide Varianten anhéren und auswéhlen welche
Sie verwenden wollen. Dies macht es viel schneller den Style zu finden, der fiir Ihren Song passt.
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Schritt 3 — Spielen Sie IThren Song!

Wir haben jetzt Akkorde eingegeben und einen Style gewdhlt. Nun ist es an der Zeit, den Song auch zu spielen! Aber zuerst muss Band-
in-a-Box wissen, wie lang unser Song ist, wie oft das Programm die Akkordfolge wiederholen soll, in welcher Tonart und in welchem
Tempo.

Aufbau des Songs erstellen

Um Band-in-a-Box mitzuteilen, wo Anfang und Ende des Songs liegen, schauen wir in die Mitte der Hauptansicht des Programms.

1 - 32 x 3 |40 8
8

Start  Ende  Strophen | B
sw8 4/4 = 1
Feel Taktart  Tonart Tempo

Drei Einstellungen sind dort eingerahmt. Die Zahlen (1 -32) in Klammern sind die Taktnummern fiir Anfang und Ende der Strophe. Die
Zahl 3 rechts von der Klammer gibt an, wie oft die Strophe wiederholt wird. Im obigen Beispiel beginnt die Strophe mit Takt 1, endet mit
Takt 32, und wird 3mal gespielt. Sie konnen diese Einstellungen dndern, wenn die Strophe hiufiger wiederholt oder spiter beginnen soll —
falls etwa eine Intro gewiinscht.

Tonart wahlen

Im Beispiel oben steht die Tonart auf C. Sie kénnen aber auch jede andere Tonart einstellen. Bei unserem ersten Blick auf die ChordSheet
stand der Blues-Song in F. Wenn Sie also die Tonart dndern, wird Band-in-a-Box Thnen anbieten, das ChordSheet fiir Sie zu
transponieren. Dies ist besonders niitzlich, wenn Sie neu geladene Songs in andere Tonarten transponieren wollen. Falls Sie eine
Akkordprogression fiir eine bestimmte Tonart eingegeben haben, beantworten Sie die Frage nach 'ChordSheet transponieren' mit 'Nein'.

Tempo wihlen

Wenn Sie den Tempowert flir [hren Song schon kennen, konnen Sie ihn mit der Maus im Tempofeld eingeben bzw. dndern. Das
Songbeispiel oben hat ein Tempo von 140. Es gibt aber noch eine schnellere Art, das Tempo vorzugeben: mit der Minustaste [-] und der
Taste Gleichheitszeichen [=] auf dem Zahlenfeld Threr Mac-Tastatur. Wenn Sie mit der Minustaste 4-mal das Tempo klicken, stellt Band-
in-a-Box automatisch fiir Sie das Tempo ein. Und wenn Sie 4-mal auf das dem Gleichheitszeichen klicken, stellt Band-in-a-Box das
Tempo ein und beginnt sofort mit der Wiedergabe des Songs!

Klicken Sie auf START

Wenn Sie bereit sind, klicken Sie auf [Start], oder driicken Sie die Funktionstaste F4 - und Band-in-a-Box wird sofort ein professionelles
Arrangement Thres Songs erzeugen und abspielen: mit Thren Einstellungen und dem ausgewéhlten Style. Durch Doppel-Klicken auf
irgendeinen Takt im ChordSheet, auch auf Codas und Endings, konnen sie die Wiedergabe von diesem Takt an beginnen.

Mehr Spafl mit Band-in-a-Box

Sie haben gesehen, wie einfach es ist mit Band-in-a-Box ganz schnell Musik zu machen. Es gibt aber noch viel mehr fiir Sie zu entdecken.
Vielleicht versuchen Sie noch ein ,,menschliches” Element in Thr Arrangement mit RealTracks und RealDrums zu bringen.

Funktions-Browser
2 Durch Klicken auf den Button [?] auf dem Hauptbildschirm oder durch Driicken der Tasten / Eingabe auf dem ChordSheet wird

sowsr|  der Funktions-Browser gedftnet. Dieser Dialog listet viele Funktionen in Band-in-a-Box auf und ermdglicht es Thnen, sie zu
durchsuchen, die Funktion durch Textfilter zu finden, Beschreibungen iiber die Funktion zu lesen, zu erfahren, wie die Funktion

gestartet werden kann, auf die Online-Informationen oder das Video {iber die Funktion zuzugreifen und vieles mehr.

Im Dialog konnen Sie folgendes sehen:

- Text Filter.

- Info on how to launch the feature from the toolbar, menu, hotkeys and/or other means.
- Memo mit Beschreibung des Merkmals.

- Button [Handbuch], der zu Online-Informationen iiber die Funktion fiihrt.

- [Video]-Button zum Starten eines Videos. (Tipp: iiber 80 Themen haben Videos, und Sie kdnnen das Wort "Video" in den Filter
eingeben, um sie zu finden).

- Eine Grafik, die die Funktion zeigt
- Button [Jetzt Ausfiihren], mit dem die Funktion gestartet wird.
Dieser Dialog hilft in folgenden Situationen.

- Sie wissen lber eine Funktion Bescheid, wissen aber nicht, wie Sie sie finden konnen. Geben Sie einfach einen Teil des
Funktionsnamens ein, und Sie sehen die Hotkeys, das Menii und die Toolbar-Informationen zum Starten der Funktion. Wenn Sie zum
Beispiel den ChordBuilder starten wollen, aber nicht wissen, wie Sie ihn starten kdnnen, geben Sie "Builder" in den Textfilter ein, und
Sie werden den ChordBuilder schnell finden.

- Sie erkunden verfiigbare Funktionen fiir Band-in-a-Box. Wenn Sie zum Beispiel ein Gitarrist sind, geben Sie das Wort "Gitarre" ein
und Sie werden sehen, was verfligbar ist.

- Sie bevorzugen "One-Stop-Shopping" und mdchten Funktionen aus demselben Dialog heraus starten.
- Sie lernen das Programm kennen und m&chten Videos zu Themen, die Sie interessieren, durchsuchen oder ansehen.
- Sie konnen sich keine Hotkeys merken und méchten diese iiberpriifen.

Viel Spaf!
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Kapitel 3: Band-in-a-Box 2022
Band-in-a-Box 2022 fiir Mac® ist hier!

Wir waren fleiig und haben {iber 50 neue Funktionen und eine erstaunliche Sammlung neuer Inhalte hinzugefiigt, darunter 222
RealTracks (20 mehr als in fritheren Versionen), neue RealStyles, MIDI SuperTracks, Instrumental Studien, Kiinstler Performances, Xtra
Styles PAK 12, neue "wiedergebbare RealTracks" Hi-Q Sounds, 2 Sets von "RealDrums Stems" und mehr!

Zusitzlich zu den 222 neuen RealTracks gibt es Bonus-PAKs mit 60 RealTracks (20 mehr als in fritheren Versionen!), so dass
insgesamt unglaubliche 282 neue RealTracks und RealDrums verfiigbar sind! Es gibt iiber 300 ""Wiedergabebare RealTracks" Hi-Q
Sounds, die mit vielen unserer RealTracks {ibereinstimmen, so dass Sie leicht von RealTracks Spuren zu MIDI Noten wechseln kdnnen,
wiahrend der Klang des Instruments erhalten bleibt! Die Bonus-PAKs enthalten auch 2 neue Kiinstler-Performance-Sets, dic iiber 50
originale Songs mit Gesangsdarbietungen einer Vielzahl von talentierten Séngern enthalten! AuBlerdem gibt es Instrumental Studien
Sets mit Fusion Guitar Soli und Classic Country Guitar Soli. Aulerdem gibt es neue RealDrums Stems, mit denen Sie auf die einzelnen
Wave-Dateien der verschiedenen Mikrofone zugreifen konnen, die fiir die Aufnahme vieler unserer beliebtesten RealDrums verwendet
wurden! Es gibt 14 neue MIDI SuperTracks, darunter eine MIDI SuperTrack-Premiere: MIDI-Gitarre!

Zusitzlich gibt es iiber 200 neue RealStyles, die die neuen RealTracks verwenden. Dazu gehoren erstaunliche Fusion-Soli mit dem
legendédren Gitarristen Mike Stern sowie Rhythmusgitarren von dem grofBartigen Brent Mason! Wir haben Brent auch fiir die angefragten
"Producer" Nashville Guitar Styles, die verschiedene populdre Country Grooves mit mehrschichtigen Gitarren, einschlielich "explosiven
Gitarren-Akkorden" und mehr sind! Es gibt auch Alt-Rock und moderne Pop Styles mit modernen elektronischen Sounds und modernen
Gitarreneffekten. Und wenn Sie ein Blues-Fan sind, ist dies das richtige Jahr fiir Sie! Wir haben fantastische neue klassische
Bluesgitarren, Mundharmonikas und Gitarren von Pat Bergeson aus Nashville, Spezial-Blues wie "Rumba Blues" und "Jump Blues" mit
RealTracks der Blésersektion, sowie Orgel- und Resonatorgitarren-Soli! AuBlerdem gibt es weitere elektrische 12-saitige Gitarren-Styles
vom Multitalent Brent Mason, mehr Tin Whistle und Pop-Vibraphon, Funk-Gitarre, Singer-Songwriter-DADGAD-Gitarre, Schligel &
Cajons und Cinematic-Bariton-Gitarre! Aulerdem gibt es New Orleans Piano mit Kevin McKendree, "Vintage Pop Guitar" und
klassischen Doo-Wop-Gesang! Und, ebenfalls auf Wunsch, haben wir neue Cajun und Zydeco RealTracks sowie neue Classic Country
Solos von Fan-Liebling Johnny Hiland aufgenommen! In unserem Bonus-PAK haben wir mehrere RealTracks zum ersten Mal: Tabla &
Dholak Hand-Drums und Sitar, noch mehr BLUES, gewiinschte "Contradance" RealTracks und Latin Rock und Metal RealDrums.
Auflerdem gibt es eine weitere Real Track-Premiere: getrennte Piano-Soli fiir die linke und rechte Hand, die den gewiinschten Bossa Style
wiedergeben. Das Bonus-Set enthilt noch MEHR Nashville-"Produzenten"-Gitarren und modernere Pop-Gitarren und -Synthies. Und es
gibt noch einen WEITEREN Doo-Wop Style im Bonus-PAK, der sowohl einen Hauptmix als auch Einzelstimmen enthélt!

Band-in-a-Box 2022 Funktionen und Erginzungen

In Band-in-a-Box 2022 gibt es iiber 50 neue Funktionen, die gefeatured wurden. Darunter befinden sich viele wichtige neue Funktionen.
Zunéchst einmal: "Alle Spuren sind gleich". Alle 24 Spuren haben die gleichen Eigenschaften, einschlieBlich der Erzeugung von Styles
und der Audio-Bearbeitung. Es gibt wiedergebbare RealTracks, um die RealTracks-Performances durch Hinzufiigen eigener Noten mit
den Sounds der RealTracks-Aufnahme zu verdndern. Es gibt eine brandneue MultiRiff-Funktion, mit der Sie interaktiv Abschnitte von
RealTracks arrangieren konnen, wihrend Sie die Spur durch Auswahl aus mehreren Versionen aufbauen. Sie konnen jetzt
MikroAkkorde mit bis zu 4 Akkorden pro Schlag eingeben (frither war das Limit 1). Mit den neuen Motiven konnen Sie rhythmische
Patterns eingeben, denen die Style-Instrumente folgen sollen. Wir haben eine knotenbasierte Lautstiarkeautomation hinzugefiigt, die eine
feine Lautstarkeregelung fiir jede Spur ermdglicht, z. B. fiir Fades, Stummschaltungen und andere Lautstérkeédnderungen. Audio Drum
Stems, separate Spuren von den verschiedenen Mikrofonen in der RealDrums-Aufnahme, sind jetzt fiir 50 der RealDrums verfiigbar,
weitere werden folgen. Es gibt ein Fenster fiir Spureinstellungen und -aktionen, in dem Sie die Funktionen einer Spur in einem einzigen
Fenster aufrufen und bearbeiten kdnnen (frither mussten Sie dazu mehrere Meniis aufrufen). Sie konnen komplette Vokal-Songs mit iiber
50 kompletten Original-Songs (Pop, R&B, Modern Country) remixen, mit hochwertigen, groBartig klingenden Vocals, Harmonien und
Band-in-a-Box Arrangements! Verwenden Sie diese, um IThre eigenen neuen Arrangements zu remixen. Mit der neuen One-Click zu
Download und Installation Funktion konnen Sie das gesamte Paket [hrer Bestellung mit dem neuen One-Click Installations-Manager
herunterladen und installieren. Mit diesen 2022 Funktionen erhalten Sie neue, leistungsstarke Werkzeuge, mit denen Sie bessere
Arrangements und Performances erstellen konnen. Und mehr!

Zusammenfassung der neuen Funktionen

Alle Spuren sind gleich

Jetzt haben alle 24 Spuren (8 Hauptspuren und 16 Utility-Spuren) die gleichen Moglichkeiten. Sie kénnen auf jeder Spur RealTracks,
RealDrums, MIDI-SuperTracks, Loops usw. erzeugen. Styles konnen mit bis zu 24 Spuren erstellt werden. Sie konnen Audio auf jeder
Spur bearbeiten, nicht nur auf den Audio- und Utility-Spuren.

Wiedergebbare RealTracks

Sie konnen nun die RealTracks-Performance anpassen, indem Sie IThre eigenen Noten hinzufiigen. Sie horen diese Noten dann mit einem
MIDI-Sound, der aus der RealTracks-Aufnahme erzeugt wurde. Das bedeutet, dass Sie die RealTracks dazu bringen kdnnen, die von
Thnen gewiinschten Noten an wichtigen Stellen der Performance zu spielen, entweder als Ergénzung oder als Ersatz fiir die von
RealTracks gespielten Noten, fiir beliebige Abschnitte im Song.

MultiRiff

Mit dieser Funktion kdnnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks auf einer beliebigen Spur erstellen, indem Sie aus mehreren
Kandidaten (bis zu 20) auswéahlen. Erzeugen Sie Riffs fiir einen Abschnitt einer Spur, horen Sie sie an und wéhlen Sie einen Abschnitt
aus, der entweder die vorhandenen RealTracks ersetzt oder mit ihnen verschmilzt. Dies kann alten Spuren neues Leben einhauchen,
indem Abschnitte, die Probleme hatten, durch ein besseres Riff verbessert werden!

MikroAkkorde (mehrere Akkorde pro Schlag)

Sie konnen jetzt bis zu 4 Akkorde pro Schlag eingeben. Zuvor war die Grenze bei 1 Akkord pro Schlag, aber jetzt konnen Sie Akkorde
auf 8er-Noten, Triolen oder 16er-Noten haben. Dies ist besonders bei langsamen Songs niitzlich. Sie konnen auswihlen, welche Spuren
die MikroAkkorde spielen sollen, so dass einige Spuren schnelle Akkordfolgen und andere die Hauptakkorde spielen kénnen.

Motive

Sie konnen rhythmische Pattern eingeben, die von ausgewéhlten Spuren fiir ausgewihlte Takte wiedergegeben werden sollen. So konnen

Sie beispielsweise festlegen, dass Gitarre und Bass in einem Funk-Song einen bestimmten 16tel-Rhythmus wiedergeben, wihrend Piano
und Saxophon das normale Feel beibehalten.
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Lautstirken-Automatisierung

Die knotenbasierte Lautstirkeautomation ermoglicht eine feine Lautstéirkeregelung jeder Spur fiir Fades, Crescendos, Stummschaltungen,
usw.

Drum Stems

Drum Stems sind separate Spuren fiir die verschiedenen Mikrofone in der RealDrums-Aufnahme. Derzeit sind Drum Stems fiir 50
RealDrums verfiigbar, aber es werden noch mehr werden.

Spur-Einstellungen und -Aktionen

Dies ist ein praktischer "One-Stop-Shopping"-Dialog, in dem Sie auf verschiedene Dialogfelder zur Spurerzeugung zugreifen,
Spureinstellungen dndern, als Performance-Spuren speichern und andere Einstellungen und Aktionen fiir alle 24 Spuren vornehmen
konnen. Zuvor mussten Sie das Menii dafiir mehrfach aufrufen.

Remix Vollstindige Vocal Songs

Wir haben iiber 50 Original-Songs (Pop, R&B und Modern Country) mit hochwertigen, gut klingenden Vocals, Harmonien und Band-in-
a-Box-Arrangements erstellt. Verwenden Sie diese, um neue Arrangements, ausgehend von diesen hochwertigen, groBartig klingenden
Spuren zu remixen.

Install Manager - Herunterladen und Installieren mit einem Mausklick

Sie konnen das gesamte Paket Threr Bestellung mit dem neuen Installations-Manager mit einem Klick herunterladen und installieren. Dies
ist eine viel einfachere Alternative zum manuellen Herunterladen und Installieren aller einzelnen Dateien, die auf der Seite "Meine
Produkte" in Threm Konto aufgefiihrt sind. Dies ist besonders niitzlich fiir "reine Download-Versionen" (e-delivery) der Band-in-a-Box
Pro, Mega und UltraPAK, da die herunterzuladenden und zu installierenden Dateien 100 GB grof3 sein kénnen.

Neue Songs Standardmiiflig 1 Strophe

Zuvor hatten neue Songs standardmifig 3 Strophen, jetzt haben sie standardméBig 1 Strophe.

Einstellbare Standardlénge und Strophen fiir neuen Song

Sie kénnen nun die Standardldange und die Strophen &dndern.

Neue Spalte und Option in RealDrums Picker

Die Liste enthilt nun die Spalte Stems, in denen die Anzahl der fiir die Aufnahme verwendeten Mikrofone angegeben ist.
Mit der Option "Stems" konnen Sie Drum-Stems in separate Spuren oder alle in dieselbe Spur laden.

StylePicker Picker Verbessert

Der Mixerbereich fiir Utility-Spuren wurde um eine zusétzliche Zeile ergénzt.

Die Schaltfliche Anderer Filter enthélt weitere Meniipunkte.

In der Spalte Set # steht HalfDouble fiir die Varianten Half-Time/Double-Time.

Wir haben weitere Benutzerkategorien hinzugefiigt (z.B. Xtral3 All Styles, XPro Styles Set 3, Style Demos mit Gesang, usw.)
Audio-Bearbeitungsfenster Verbessert

Der Lautstiarkeautomationsmodus wurde hinzugefiigt. Damit konnen Sie Lautstarkednderungen wie Fades, Crescendos oder andere
knotenbasierte Lautstirkeautomation erreichen.

Der Markierungsmodus-Wahlschalter wurde durch drei intuitive Buttons ersetzt.

Erweiterungen der Notation

Sie konnen jetzt einen Triller (tr-Symbol) fiir eine Note mit dem Rechtsklickmenti des Notationsfensters einfiigen/entfernen.
Band-in-a-Box kann Triller aus XML-Dateien lesen.

Wenn eine XML-Datei aus Guitar Pro geladen wird, die zwei Notenschliissel fiir eine Spur enthilt, ladt Band-in-a-Box korrekt den
Tabulaturschliissel und ignoriert den iiberfliissigen anderen Notenschliissel.

Sie kénnen jetzt eine XML-Datei in den aktuellen Song importieren. Zuvor konnten Sie sie als neuen Song 6ffnen, aber nicht importieren.
Neue Hotkeys

M return 6ffnet das Dialogfenster MikroAkkorde einstellen.

T return 6ffnet das Dialogfenster "Einstellungen fiir Spuren”.

F6 oftnet jetzt das Dialogfenster MikroAkkorde einstellen. Frither wurde mit dieser Taste das Dialogfenster "MIDI-Datei speichern”
gedftnet.

F7 6ffnet jetzt das Dialogfenster Spuren-Einstellungen. Friiher konnten Sie mit dieser Taste eine MIDI-Datei 6ffnen.
F8 6ffnet jetzt das Dialogfenster MultiRiff RealTracks. Frither wurde mit dieser Taste das Dialogfenster Jukebox-Optionen gedffnet.
Andere Funktionen, einschlieflich der seit dem Release 2021 hinzugefiigten Funktionen

RealDrums unterstiitzt das Stimmen bestimmter RealDrums wie TablaCoolSw16_75, damit sie ihre Bordun-Tone auf einer guten Note
(Grundton oder 5. der Tonart) wiedergeben.

Loops werden fiir folgende Slash-Noten und Akkorde verbessert.
Im Mixer-Fenster gibt es einen Waveform Button fiir eine Audio Spur und einen Stems Button fiir eine Drums Stem Spur.

Das Piano Roll-Fenster verfiigt nun {iber eine Option, um Noten mit einer verblassten Farbe basierend auf ihrer Anschlagsstéirke zu
zeichnen.

Im Dialogfenster fiir die Takteinstellungen zeigt das Dropdown-Mendi fiir die Taktnummer jetzt alle 255 Takte an und zeigt Buchstaben
fiir Part-Marker. Es gibt auch Buttons zum Vorwiérts- und Riickwértsscrollen durch die Takte, so dass Sie nicht mehr das Dropdown-
Menii verwenden miissen.

Im Dialogfenster "Audioeinstellungen" wurde eine neue Einstellung fiir die Wahl des Eingangskanals/der Eingangskanile hinzugefiigt.
Das Dialogfenster "Uber Band-in-a-Box" zeigt den Dateipfad der gerade laufenden Anwendung an.

Der Feature Browser wurde mit den neuen Funktionen aktualisiert.

Die Option "Im aktuellen Song-Verzeichnis speichern" wurde zum Dialogfenster In Audiodatei rendern hinzugefiigt.
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Die Option "Mix einbeziehen" wurde zum Dialogfenster Render zu Audiodatei hinzugefiigt.

Das Dialogfenster "Plug-In auswéhlen" zeigt Informationen (den Dateipfad und die eindeutige Kennung) fiir die aufgelisteten Plug-Ins an.
Dies ist niitzlich fiir die Fehlersuche bei Plug-In-Installationsproblemen, Duplikaten usw.

Der Button [Plug-Ins hinzufiigen] wurde dem Dialogfenster "Plug-In auswéhlen" hinzugefiigt.

Das Dialogfenster "Taktart festlegen" verfiigt iiber einen Button, mit dem der Bereich auf den gesamten Song festgelegt werden kann.
Die Einstellungen fiir die Notationsfarben wurden dem Dialogfenster Anzeigeoptionen hinzugefiigt.

Die Option "Notenfarben" im Dialogfenster "Notationsfenster-Optionen" zeigt nun Scriabin-Farben fiir alle Spuren (auer Drums) an.
Der StylePicker zeigt bessere Set-Namen fiir Disks wie XPro 1, Loops-mit-Styles (LoopsPAK1, LoopsPAK?2) und MultiStyles PAK 1 an.
Im StylePicker findet die Suche mit dem Textfilter jetzt Style-Set-Namen (z.B. Xpro, Xtra, LoopsPAK, RT 373, etc.)

Das Dialogfenster MIDI-Importdatei wurde um die Option "Alle Spuren auf dies setzen" erweitert.

Die Datei AboutSongsFolder.txt wurde dem Ordner Band-in-a-Box/MySongs hinzugefiigt. Darin wird der Zweck des Ordners "Songs"
kurz beschrieben.

Die Bestitigungsmeldung, die nach dem Stapelspeichern der .txt-Dateien angezeigt wird, wurde verbessert.
Der Noten-Bearbeiten Dialog hat einen Button zum 16schen.
... und mehr!

Schnellstart-Tutorial

Alle Spuren sind gleich

Jetzt haben alle 24 Spuren (8 Hauptspuren und 16 Utility-Spuren) die gleichen Moglichkeiten. Sie kénnen auf jeder Spur RealTracks,
RealDrums, MIDI-SuperTracks, Loops usw. erzeugen. Styles konnen mit bis zu 24 Spuren erstellt werden. Sie konnen Audio auf jeder
Spur bearbeiten, nicht nur auf den Audio- und Utility-Spuren.

Wenn Sie zum Beispiel auf das Label einer Utility Spur im Mixer klicken, wird ein Menii mit Einstellungen und Aktionen angezeigt, das
schon immer fiir die Hauptspuren angezeigt wurde, so dass Sie damit RealTracks, RealDrums, MIDI SuperTracks, Loops usw. auf der
Utility Spur erzeugen konnen. In verschiedenen Dialogfenstern zum Erzeugen von Spuren (RealTracks Picker, Loops Picker, MIDI
SuperTracks Picker usw.) umfasst die Spurauswahl jetzt alle 24 Spuren, so dass Sie jede beliebige Spur im Dialogfenster auswéihlen
konnen.

Mixer 1 Plug-ins T Pianos T Patches [EK ] Loop Wiedergabe fiir Spur : Utility#1 Zuweisen zu dieser Spur
Loutstirke Schuenken
Spur JTTEREEEEN in Stvle] 4092 Vokal Doo-Wop128 Tenor Super
e s Bass |e] 534 Bass,ELRhythm.Pop Sw 65 MIDI
Erzeuge Audio [Utility#1 Spur] Filter | i ;iano le] 2167 PianoAk.Country12-8.John SWES RD
Spureinstellungen und Aktionen [F7] Keine Loop WY Drums Fit G:“;’:\; suntryShuffle128"1-Sidest.Ride Fav
T o > AcousticDrumFullk Gitarre Da evl6.wav le] 3778 Gitarre.ELVintagePop Ev
2 AcousticDrumFullk " g eviBwav Streicher o) aga4 Gitarre Akk VintagePop1 28
Wahle RealDrums [I... AcousticDrumFully  SUEICHEr o900 sug.wav Melodie einfach]
\Wahle ein UserTrack fur diese Spur [J... AcousticDrumFullt  Melodie es100a ev16.way Solist
‘Wahlen Sie eine Loop flir diese Spur [I AcousticDrumFullt  golist ock125m ev1G.away Audio
Wihle Gitarren/Bass Amp Plugin [ AcousticDrumFull o *_rock100a evi6.wav V Utilitys7  [racks firdiese Spur Erzuinge 10N
Erzeuge MIDI AcousticDrumFullk = =_rock100f evi6wav 1 utiity#2 — -
Wahl acousticDrumutl ¥ UtIIY#1 702 evi6uar ; g Ceeen Seng Keine ohne RT
Ghle MIDI Instrument (Patch) > N i Utility#3
‘Wihle MIDI SuperTrack fiir diese Sj AcousticDrumFullt  Utility#2 sy70f eviBway N =
/ahle MIDI SuperTrack fir diese Spur [... =38 AcoustiEDrmELIY  Utifity#3 £y80d ev16.wav U Utility#4 st Lountry snurie sw 12U
Wihlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI-Style fiir diese Spur [1...  AcoustioDrumFull L 151008 ev16.wav ¢ Utility#5  list, Country Walzer Sw 110
Spur Einstellungen/Aktionen acousticorumputt UIT#A 0000 ov16may € Utility#e  list, Country Swing Ballade Sw 85
=)l Spur Einstellungen > AcousticDrumFull Ut[l}ly#B 35_100] ev18wav ¢ Utilitys#7  Vlist, Blues 128 Sw 60
MIDI bearbeiten > AssustieDmmEull  Utility#6  pEOmsR e ¢ utility# st Nashville Shuffle Kernig Sw 110
- — Utility#7 P Utilityse  list Bossa Ev 140
1 5
Utility#9 (M]s[#l Sspur Akllf)nen » D Utility#8 F Uu‘liti#m thmus, Bossa Linkshandiges-Begleiten Ev 140
. Render Video(s) - {4 i wthmus, Modern Pop Rock Ev 170 Power Strum’
Utlll‘y#lo Utm[y#g Litility#19
BB kein Patch-viechsa! ey

# | Um einen Style mit bis zu 24 Spuren zu machen, starten Sie den StyleMaker und driicken Sie den Button [Einstellungen].

Im Verschiedene Style-Einstellungen-Dialog, wihlen Sie einen Solisten oder RealTracks fiir jede Spur die Sie bendtigen im Bereich
“Weise Solist (MIDI) oder RealTracks (Audio) einem Style zu”.

Weise Solist (MIDI) oder RealTracks (Audio) einem Style zu
Sonr v Bass [534:Bass,El,Rhythm,Pop Sw 65] i
S s Piano [2167:PianoAk,Country12-8John Sw65] J

Drums
dB Offset (RealTracks) ¢ Gitarre [3778:Gitarre,El,VintagePop,Ev]
(Anmerkung: +6 dBW¢  Streicher [3884:Gitarre AKK, VintagePop128]

Melodie

Solist

Timing Offset RealTra¢  Audio

Basis-Tempo  Norme  Utility#1 [4092:Vokal,Doo-Wop128, Tenor]

Utility#2 [4091:Vokal,Doo-Wop128, Tenor]

Schwenken “ Utility#3 14090:Vokal Boo-Wop128,Tenor]

Hall (©  Utility#4 [4089:Vokal,Doo-Wop128,Tenor]

| Utility#5 [4096:Vokal,Doo-Wop128,Bass]

g ‘ Utility#6 [4095:Vokal,Doo-Wop128,Bass]

Verwende einfache | Utility#7 [4094:Vokal,Doo-Wop128,Baritane]

Utility#8 [4093:Vokal,Doo-Wop128,Baritone]

Utility#9

il o

MIDI Anschlagsdynal

Nur gehaltene Noter

Tipp: Einige neue Styles wurden mit Hilfe von Utility Spuren gemacht. Sie finden sie im StylePicker, indem Sie auf den Filter Button [Andere]
driicken und im MenU Styles auswahlen, die Utility Spuren verwenden.

Sie konnen Audio auf jeder Spur bearbeiten.

| Loop gewaniten Bereich | alles auswanien i Y riano
Stille
Verstarken
Normalisieren
Fade in
Fade out

Ausschneiden
Kopieren

Einfligen

Einfligen (Mix)
Einfligen (Insert)
Stille Einfugen
Lésche

Kandle Umwandeln

Transponieren

Harmonisiere
Transkribiere

Fix Tuning

Fix "Sour* Noten
Stems extrahieren

Erzeugen

Einstellungen...

12 Kapitel 3: Band-in-a-Box 2022



Friiher hat Band-in-a-Box beim Erzeugen von RealTracks auf Utility Spuren sehr grole WAV-Dateien erzeugt. Wenn Sie also viele
Songs mit Utility Spuren machten, beanspruchten diese zu viel Speicherplatz auf Ihrer Festplatte, was die Organisation Threr Dateien oft
kompliziert machte. Jetzt funktionieren die Utility Spuren genauso wie die Hauptspuren, d. h. Band-in-a-Box erstellt keine Audiodateien,
sondern verweist auf das Quellmaterial. Dies wird als Wave-Anweisungen bezeichnet, in denen Band-in-a-Box eine Liste verschiedener
Teile des Quellmaterials speichert. Diese Anweisungen sind winzig und werden in der kleinen Band-in-a-Box-Song-Datei (MGU/.SGU)
gespeichert.

[ 8 My Song with Utility Tracks.SGU 20 K8 |

Wiedergebbare RealTracks

Sie koénnen nun die RealTracks-Performance anpassen, indem Sie Thre eigenen Noten hinzufiigen. Sie horen diese Noten dann mit einem
MIDI-Sound, der aus der RealTracks-Aufnahme erzeugt wurde. Das bedeutet, dass Sie die RealTracks dazu bringen konnen, die von
Thnen gewiinschten Noten an wichtigen Stellen der Performance zu spielen, entweder als Ergdnzung oder als Ersatz fiir die von
RealTracks gespielten Noten, fiir beliebige Abschnitte im Song.

Wenn Sie das Piano Roll- oder Notationsfenster fiir einen RealTrack 6ffnen, sind die Noten, die Sie sehen, RealCharts, d. h. stumme
MIDI-Daten. Sie kénnen sie sehen, aber sie werden wihrend der Wiedergabe nicht wiedergegeben. Mit der Funktion Wiedergebbare
RealTracks konnen Sie einige dieser Noten abspielbar machen.

Geist m Anschlagdynamik Wiedergebbare RealTracks
[

' 2) 1 1 1 1 1 1 1 ! SR | [ [ - '

—-

[ wiedergebbare ReafTracks | K Jicken Sie zuniichst auf den Button [Wiedergebbare RealTracks] in der Toolbar.

Anmerkung: Wenn Sie Noten im Notationsfenster (bearbeitbarer oder Staff Roll-Modus) hinzufligen méchten, driicken Sie den Button [WRT] auf
der Symbolleiste und wahlen Sie den wiedergebbaren Noteneingabemodus.

Sie erhalten dann eine Meldung zur Bestitigung, dass ein Hi-Q Patch Plug-In auf der Spur installiert wird. Driicken Sie OK, um
fortzufahren.

[ Wisdergebbare RealTracks | Djeser Button wird nun griin umrandet, um anzuzeigen, dass Sie sich im Modus "Wiedergebbare Real Tracks"
befinden. In diesem Modus wird jede eingegebene Note wahrend der Wiedergabe gehort, im Gegensatz zu RealCharts-Noten.

Rasen | Daer © Sie konnen eine Note eingeben, indem Sie die Tasten umschalt+command gedriickt halten und auf die Stelle klicken,
- g an der Sie eine Note hinzufligen mochten. Es wird eine Note mit der im Dropdown-Menii "Dauer" ausgewéhlten
| Dauer eingegeben. Sie rastet an der néchstgelegenen Rastergrenze ein, wenn die Einstellung "Einrasten" aktiviert ist.
|— Nachdem Sie eine Note eingegeben haben, konnen Sie ihre Position dndern, indem Sie sie ziehen.

Die von Thnen eingegebenen Noten werden griin angezeigt und sind wihrend der Wiedergabe zusammen mit dem RealTrack-Audio zu
horen. Sie mochten aber, dass Thre eigenen Noten anstelle des RealTrack-Audios wiedergegeben werden. Klicken Sie also mit der rechten
Maustaste auf das Fenster und wiéhlen Sie im Kontextmenii Stummer Bereich zum Stummschalten von RealTracks erstellen. Dadurch wird
oben ein griines Label mit der Aufschrift "Stummschaltung RealTrack Audio" eingefiigt. Sie konnen diesen Bereich durch horizontales
Ziehen erweitern. Wenn Sie den Song wiedergeben, ist das RealTrack-Audio in diesem Bereich nicht zu horen, aber die griinen Noten, die
Sie eingegeben haben, sind zu héren. Wenn Sie den RealTrack neu generieren, befindet er sich au3erhalb dieses Bereichs.

Es gibt auch eine Funktion, mit der die RealCharts-Noten in einer Region in abspielbare Noten gedndert werden kénnen. Wihlen Sie die
Noten aus, klicken Sie auf den Button mit dem Pfeil rechts neben dem Button [Wiedergebbare RealTracks] und wihlen Sie im
Dropdown-Menii die Option Ausgewdhite Noten in wiedergebbare Noten dndern. Die ausgewéhlten Noten werden dann griin und sind
wihrend der Wiedergabe zu horen.

- v _' Dieses Dropdown-Menii enthélt auch Optionen, um die ausgewéhlten Noten
Wahlen Sie ein anderes Plugin in RealCharts-Noten zu dndern, alle wiedergebbaren Noten auszuwéhlen, ein
! Wiedergebbare RealTracks deaktivieren anderes Hi-Q-Patch zu wéihlen USW.

+/ Wiedergebbarer Noteneingabe-Modus
Stummer Bereich zum Stummschalten von RealTracks erstellen

Ausgewahlte Noten in wiedergebbare andern
e Ausgewdhite Noten in RealCharts umwandeln
Alle spielbaren Noten auswéhlen

W W VOO W
Sie konnen auch die Lautstérke fiir die wiedergebbaren RealTracks-Noten mit dem Kontrollfeld rechts neben dem Pfeil-Button
einstellen.

Mit der Funktion der wiedergebbaren RealTracks gibt es viele Moglichkeiten, die Sie nutzen konnen. Zum Beispiel klingt die MIDI-
Version einer Pedal Steel nicht realistisch, aber wenn Sie einige Pitch-Bends-Events hinzufiigen, klingt sie viel besser.

v YN
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MultiRiff - Teil der Spur neu erzeugen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks auf einer beliebigen Spur erstellen, indem Sie aus mehreren
Kandidaten (bis zu 20) auswihlen. Erzeugen Sie Riffs fiir einen Abschnitt einer Spur, horen Sie sie an und wahlen Sie einen aus, der
entweder die vorhandenen RealTracks ersetzt oder mit ihnen verschmilzt. Dies kann alten Spuren neues Leben einhauchen, indem
Abschnitte, die Probleme hatten, durch ein besseres Riff verbessert werden!

Driicken Sie die Taste F8, um den Dialog zu 6ffnen. Sie kdnnen ihn auch {iber das Menii des Spur-Radio-Buttons oben auf dem
Bildschirm oder iiber das neue Dialogfenster Spur-Einstellungen und -Aktionen 6ffnen

Waihlen Sie im Dialogfenster eine Spur aus, legen Sie einen Bereich fest und wéhlen Sie einen RealTrack, der fiir diesen Bereich der Spur
verwendet werden soll. Sie konnen natiirlich den RealTrack verwenden, der fiir die gesamte Spur ausgewéhlt wurde, aber Sie konnen
auch einen anderen RealTrack fiir diesen Bereich verwenden. Driicken Sie den Button [Neu erzeugen]. Es wird ein Riff erzeugt und
automatisch wiedergegeben. Sie konnen diesen Button erneut driicken, um weitere Riffs zu erhalten. Mit den Buttons [Vorherigen] und
[Néachste] konnen Sie durch die erzeugten Riffs navigieren. Zu jedem Riff kénnen Sie eine Notiz hinzufligen, z. B. ein Schliisselwort oder
Ihre Bewertung auf einer Skala von 10, was Thnen die Entscheidung fiir ein bestimmtes Riff erleichtert. StandardméBig ersetzen die Riffs
das vorhandene Riff auf der Spur, aber Sie konnen sie zusammenfiihren, wenn Sie die Option "Vorhandenes iiberschreiben (ersetzen)"
deaktivieren. Wenn Sie mit einem Riff zufrieden sind und es dauerhaft zur Spur hinzufiigen mochten, driicken Sie den [Akzeptieren]-
Button. Sie kdnnen dann neue Riffs fiir einen anderen Bereich erzeugen.

[ ] MultiRiff: RealTracks (Meu) erzeugen Gitarre: 431:Gitarre, Akustik, Begleitung Bluegrass gerade...
Spur Gitarre: 431:Gitarre, Akustik. Begleitung Bluegrass gerade 130 [ RT] E Haupt-RT
Alternativ-RT <keiner= Alternativ-RT X
Stille
Zu erzeugender Bereich Spur: Wihlen Sie die Spur, um Riffs zu erzeugen oder
Takt & Anzahl der Takte 4 | Start Offset 0 120/schiag | ZzU regenerieren. Die Spur kann ein bestehender

° nach Takten .
Strophe 1 Aktualisieren End-Offset O {120/Schiag RealTrack oder leer sein.

Alternativer RT: Sie konnen einen alternativen
RealTrack verwenden (einen anderen als den Haupt-
RealTrack auf der Spur), der entweder den Haupt-
RealTrack ersetzt oder mit ihm verschmilzt. So

nach Bergich bis Einrasten
Takt.Schlag.Ticks (z.B. 4.2.60)

Einzahler zulassen Teil der Spur neu erzeugen
Erzeuge einen zusitzlichen Schlag (fir Sclister *

Original Memo orherigen . . . . . .
oitiandenes iibarschraiban farestzari kpnnen Sie zum Beispiel ein Pedal Steel-lef I.:luf
Gitarre Rff 3/3 Hiichsts einem Mandolinen RealTrack erzeugen. Dies ist
Wiedergabesteuerung 12 Phrasen (Gesamt = 14 Phrasen) Optional.
Stopp hey Akzeptiersn _J Zurilcknehmi [Haupt-RT]: Hier konnen Sie einen RealTrack
4 Auto Pl . .
T Volle Neuerzeugung auswihlen, der als Haupt-RealTrack auf der Spur
oK Abbruch Hilfe

verwendet werden soll.

[Alternativ]: Hier konnen Sie einen alternativen RealTrack auswahlen.
[X]: Hiermit kénnen Sie den alternativen RealTrack schnell 16schen.

Stille: Wenn diese Option aktiviert ist, wird Stille erzeugt, die die vorhandenen RealTracks in diesem Bereich ersetzt. Dies ist niitzlich fiir
das Arrangement oder das Beseitigen kleinerer Storgerdusche

nach Takten: Wihlen Sie nach Takten, wenn Sie es vorziechen, Bereiche mit Start-Takt, Anzahl der Takte einzugeben.

Start Offset: Mit dieser Einstellung konnen Sie den Bereich fein abstimmen. Die Einheit ist Ticks, das sind 120 pro Schlag. Wenn Sie
zum Beispiel 60 eingeben, beginnt der Bereich 60 Ticks (einen halben Schlag) spiter.

End-Offset: Mit dieser Einstellung kénnen Sie den Bereich fein abstimmen. Die Einheit ist Ticks, d. h. 120 pro Schlag. Wenn Sie
beispielsweise -40 eingeben, endet der Bereich 40 Ticks friiher.

[Aktualisieren]: Hiermit wird das Programm benachrichtigt, den eingegebenen Bereich zu aktualisieren.

nach Bereich: Wihlen Sie diese Option, um den Bereich einzugeben, der fiir die Erzeugung verwendet werden soll. Das Format ist
Takt.Schlag.Tick, getrennt durch Punkte. Es gibt 120 Ticks pro Schlag. Zum Beispiel wére 3.2.50 Takt 3, Schlag 2, Tick 50.

[Einrasten]: Hiermit wird die eingegebene Einstellung an den néchstgelegenen Taktgrenzen eingerastet.

Erzeuge einen zusitzlichen Schlag (fiir Solisten): Solisten beenden eine Phrase oft, indem sie eine einzelne Note im néchsten Takt
wiedergeben. Wenn Sie zum Beispiel Riffs fiir 4 Takte erzeugen, horen Sie eine Note auf dem ersten Schlag des 5.

Vorhandenes iiberschreiben (ersetzen): Wenn diese Option aktiviert ist, ersetzen die neuen Riffs die vorhandenen Riffs auf der Spur.
Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie beide Riffs gleichzeitig wiedergeben mochten.

[Play]: Damit wird der Song wiedergegeben, wobei ein Takt vor dem Beginn der neuen Erzeugung begonnen wird. Die anderen Spuren
werden dabei nicht erzeugt. Wenn Sie dies wiinschen, wéhlen Sie stattdessen den Button [Volle Neuerzeugung]

Auto Play: Wenn dies aktiviert ist, wird ein neues Riff sofort wiedergegeben, wenn es erzeugt wurde. Dieser Button gilt fiir die folgenden
Buttons: [Neu erzeugen], [Vorherige], [Nachste] und [Original].

[Volle Neuerzeugung]: Damit werden alle Spuren erzeugt, so dass Sie ein komplettes Arrangement horen.

[Original]: Dies setzt das aktuelle Riff auf das urspriingliche Riff zuriick, das auf der Spur vorhanden war, bevor Sie dieses Dialogfenster
verwendet oder den [Akzeptieren]-Button gedriickt haben.

Memo: Sie konnen ein Memo wie ein Schliisselwort oder Thre Bewertung auf einer Skala von 10 Punkten hinzufiigen, um Thnen die
Entscheidung zu erleichtern, welches Stiick Sie auswéhlen mochten.

Riff x/x: Hier wird die aktuelle Riffnummer in der Liste und die Gesamtzahl der Riffs angezeigt. Zum Beispiel bedeutet Riff 3/5, dass das
aktuelle Riff das dritte von insgesamt 5 Riffs ist. Sie kdnnen weitere Riffs (bis zu 20) erzeugen, indem Sie auf [Neu erzeugen] driicken
und durch die Liste navigieren, bis Sie auf [Akzeptieren] driicken.

[Vorherige]/[Néchste]: Sie konnen bis zu 20 verschiedene Riffs auf einmal erzeugen. Mit diesen Buttons kdnnen Sie durch die Liste
navigieren.

[Akzeptieren]: Driicken Sie diesen Button, wenn Sie mit einem Riff zufrieden sind und es dauerhaft in die Spur aufnehmen méochten.
Dadurch werden die restlichen Riffs in der Liste entfernt, und Sie kdnnen neue Riffs fiir einen anderen Bereich erzeugen.
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[Zuriicknehmen]: Driicken Sie diesen Button, um zum urspriinglichen Riff in der Spur zuriickzukehren, als Sie dieses Dialogfenster
oftneten (oder eine Spur dnderten oder den [Akzeptieren] Button driickten, um das Riff dauerhaft zu machen).

[Neu erzeugen]: Damit wird ein neues Riff fiir den ausgewéhlten Bereich erzeugt. Sie konnen immer wieder neue Riffs erzeugen (bis zu

20), mit den [Vorherige]/[Néchste]-Buttons durch die Riffs navigieren und dann eines auswéhlen, das Sie der Spur hinzufiigen, indem Sie
den [Akzeptieren]- oder [Abschlieen]-Button driicken oder die Spur wechseln.

MikroAkkorde (mehrere Akkorde pro Schlag)

Sie konnen jetzt bis zu 4 Akkorde pro Schlag eingeben. Zuvor war die Grenze bei 1 Akkord pro Schlag, aber jetzt konnen Sie Akkorde
auf 8er-Noten, Triolen oder 16er-Noten haben. Dies ist besonders bei langsamen Liedern niitzlich. Sie konnen auswéhlen, welche Spuren
die MikroAkkorde spielen sollen, so dass einige Spuren schnelle Akkordfolgen und andere die Hauptakkorde spielen konnen.

Anmerkung: Die Solisten- und Background-RealTracks folgen absichtlich nicht den MikroAkkorden, da die Wiedergabe sonst zu sehr abgehackt
waére.

MikroAkkorde werden auf dem ChordSheet vertikal gestapelt. Wenn es auf demselben Schlag auch einen Hauptakkord gibt, wird dieser
in grau angezeigt.

. C =

Sie kénnen MikroAkkorde auf dem ChordSheet mit Klammern und Kommata eingeben. Beginnen Sie mit einer offenen Klammer, geben
Sie die Akkorde durch Kommata getrennt ein und schlieBen Sie mit einer geschlossenen Klammer.

Wenn Sie zum Beispiel (C,F) eingeben, werden zwei Akkorde fiir 8tel-Noten, (C,F,G) drei Akkorde fiir Triolen und (C,F,G,Am) vier
Akkorde fiir 16tel-Noten eingegeben. Wenn Sie keinen Akkord zwischen Kommata eingeben, wird ein leerer Akkord eingegeben. Wenn
Sie z. B. (C,F,G,,) eingeben, werden die erste und zweite Akkordbegleitung fiir 16tel Noten und der dritte Akkord fiir eine 8tel Note
eingegeben.

‘ [4
F
Sie kénnen sowohl MikroAkkorde als auch einen Hauptakkord auf demselben Schlag einsetzen. Geben Sie zum Beispiel D7(A,Fm) ein,
um D7 als Hauptakkord und A und Fm als MikroAkkorde einzugeben.

3 0

Sie konnen alle Akkorde (Haupt- und/oder MikroAkkorde) aus der markierten Zelle mit der Entf-Taste 16schen.

3 R B i N

Wenn Sie die Tasten () und return driicken, werden nur die MikroAkkorde gelscht und es wird auf die nichste Zelle gesprungen.

B | o= v [ ]

Sie koénnen den aktuellen Hauptakkord &ndern und die aktuellen MikroAkkorde auf dem Schlag behalten, indem Sie einen anderen
Hauptakkord eingeben. Wenn Sie zum Beispiel Gm eingeben und die return-Taste driicken, wird der Hauptakkord durch Gm ersetzt und
die MikroAkkorde bleiben erhalten.

3 R

Wenn Sie den Hauptakkord dndern und die MikroAkkorde 16schen mdchten, geben Sie einen Akkord gefolgt von einer Klammer ein.
Geben Sie zum Beispiel Gm() ein, um den aktuellen Hauptakkord durch Gm zu ersetzen und die MikroAkkorde zu 16schen.

3 I . e -

Sie kénnen auch einen Dialog verwenden, um MikroAkkorde einzugeben. Driicken Sie die Tasten F6 oder M return, um den Dialog
MikroAkkorde einstellen zu 6ffnen. Der Dialog enthélt zusétzliche Einstellungen, darunter die Option, einige Spuren vom Wiedergeben
der MikroAkkorde auszuschliefen.

; [
B € A
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[ ] MikroAkkorde einstellen fiir Takt 9
Aktueller Takt | 9 * B - > Deaktiviert fiir diesen Takt
Aktualisieren
Schlag 1 Schlag 2 Schlag 3 Schlag 4
G9,A G7,B,D,F Bm,E G,E7,AbY,Gm
Akkorde | &g A @ B D F Bm E G B A Em
Pause
Mativ
Alles einstelle | 16tel (Auto) [T) 16tel (Auto) = 16tel (Auto) % 16tel (Auto) %
Aktiviert erzwingen  Losche Aktiviert erzwingen  Losche Aktiviert erzwingen  Losche Aktiviert erzwingen  Losche
ChordSheet
(G9,8) (G7,B,D,F) (Bm,E) (G,E7,Ab9,Gm)
Ausgeschlossene Spuren einstellen MikroAkkorde kopieren Akkorde |Gschen
Einstelle |~ Alle Spuren sind eingeschlassen : Kopieren nach Takt 10 Pattern-Lange 1 Takt lschen
Anzahl der Takte 1 Ganze Spur einstellen .
Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt &ndern - Alle TakiE ischen
Jetzt kopieren
Clear Bar-Excluded Tk Clear All Bars
MikroAkkorde zu Songtext Akkord-Optionen OK Abbruch Hilfe

Aktueller Takt: Die Taktnummer wird mit "*" angezeigt, wenn der Takt einige MikroAkkorde enthélt, und mit "t", wenn es eine neue
Einstellung fiir "Ausgeschlossene Spuren" gibt.

Deaktiviert fiir diesen Takt: Wenn diese Option aktiviert ist, wird keine der MikroAkkorde-Einstellungen fiir diesen Takt
wiedergegeben.

Mit [Aktualisieren] werden die Einstellungen im Dialogfenster aktualisiert. Driicken Sie diese Taste, wenn sich Akkorde gedndert haben.

AKKkorde: Geben Sie MikroAkkorde in dieser Zeile ein. Jeder Schlag ist bei einem geraden Style in vier und bei einem Swing-Style in
drei Schlige unterteilt.

Pause: Eine Pause bewirkt, dass die frilhere Akkorde-Dauer nicht mehr wiedergegeben wird, wodurch der frithere Akkord zu einem
"Shot" wird.
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Motiv: Aktivieren Sie die Checkbox, wenn Sie ein bestimmtes rhythmisches Pattern erstellen mochten. Sie brauchen keine Akkorde
einzugeben, da das Motiv den aktuellen Akkord des Songs verwendet.

Mit [Alle einstellen] wird die Unterteilung des ersten Schlags auf alle anderen Schlige iibertragen.

Triolen/16tel/Auto: Hier wird die Anzahl der Teilungen pro Schlag festgelegt. "Triolen" unterteilt den Schlag in 3, und 16tel unterteilt
den Schlag in 4. Wenn "Auto" ausgewihlt ist, wird die Unterteilung automatisch durch den geladenen Style ausgewahlt.

Aktiviert erzwingen: Dies ist niitzlich, wenn Sie im aktuellen Schlag keine MikroAkkorde eingeben, aber dennoch einen Schlag mit
Stille anstelle des Hauptakkords wiinschen.

[Loschen] 16scht die Daten fiir den aktuellen Schlag.

Ausgeschlossene Spuren einstellen: In diesem Bereich kdnnen Sie Spuren auswihlen, die vom Wiedergeben der MikroAkkorde
ausgeschlossen werden sollen.

Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt dndern: Wenn Sie dies aktivieren, konnen Sie Spuren auswihlen, die vom Wiedergeben der
MikroAkkorde ausgeschlossen werden sollen. Driicken Sie den [Einstellen] Button, um Spuren auszuwihlen, die ausgeschlossen werden
sollen. Die ausgeschlossenen Spuren werden stattdessen die Hauptakkorde wiedergeben.

[Takt 16schen] 16scht alle Einstellungen fiir ausgeschlossene Spuren im aktuellen Takt.

[Alle Takte 16schen] 16scht alle Einstellungen fiir die ausgeschlossenen Spuren fiir alle Takte des Songs.
MikroAkkorde kopieren: In diesem Bereich konnen Sie MikroAkkorde und Einstellungen in andere Takte kopieren.
Kopieren nach Takt: Dies ist der Zieltakt fiir die Kopie.

Pattern-Linge: Setzen Sie diesen Wert auf 1, wenn der aktuelle Takt kopiert werden soll. Wenn Sie einen ldngeren Abschnitt kopieren
mochten, geben Sie die Anzahl der Takte ein, die kopiert werden sollen. Geben Sie zum Beispiel 2 ein, um den aktuellen und den
nichsten Takt zu kopieren.

# der Takte: Dies ist die Gesamtzahl der zu kopierenden Takte.
Mit [Ganze Spur einstellen] wird das Ziel auf den gesamten Song festgelegt.

[Jetzt kopieren] kopiert die MikroAkkorde und Einstellungen des aktuellen Takts (oder mehrerer Takte, wenn die Pattern-Lange mehr
als 1 betrdgt) und fiigt sie in den ausgewéhlten Takt ein.

[Takt loschen] 16scht alle Einstellungen im aktuellen Takt.
[Alle Takte 16schen] 16scht alle Einstellungen in allen Takten des Songs.

[MikcoAkkorde zu Songtexten] zeigt die MikroAkkorde, einschlieBlich der Motive (x) und Pausen (r), als Songtexte an, die auf dem
ChordSheet angezeigt werden, wenn die Ebene der Songtexte mit dem Button-Menii der Symbolleiste [Akkordanzeige] ausgewéhlt wird.

Mit [Akkord-Einstellungen] 6ffnen Sie das Dialogfenster "Akkord-Einstellungen".
Motive

Sie konnen rhythmische Patterns eingeben, die von ausgewéhlten Spuren fiir ausgewihlte Takte wiedergegeben werden sollen. So kdnnen
Sie beispielsweise festlegen, dass die Gitarre und der Bass in einem Funk-Song einen bestimmten 16tel-Rhythmus wiedergeben, wéhrend
das Piano und das Saxophon das normale Feel beibehalten.

Die Motive konnen im Dialogfenster MikroAkkorde einstellen festgelegt werden. Sie konnen ihn mit den Tasten F6 oder M return
oftnen.

Schlag 1 Schlag 2 Schlag 3 Schlag 4
i XXy lAnrs LXeX, T
Akkorde
Pause
Motiv
Alles einstellc | 16tel & 16tel gl 16tel ks t6tel ™
Aktiviert erzwingen  Losche Aktiviert erzwingen  Losche Aktiviert erzwingen ~ LEsche Aktiviert erzwingen  Lésche
ChordSheet
(x50 () (RRET) (FX%,)
Ausgeschlossene Spuren einstellen MikroAkkorde kopieren Akkorde |6schen
Einstelle || ™ Alle Spuren sind eingeschlossen Kopieren nach Takt |10 Paftern-Linge | Tekt laschen
Anzahl der Takte 1 Ganze Spur einstellen -
Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt dndern L Alle Takte lgschen

Angenommen, Sie haben einen Funk Style geladen und mdchten, dass eine Blésersektion einen bestimmten Rhythmus (16tel-Pause-
Pause-16tel) in Schlag 1 und 3 wiedergibt und in Schlag 2 und 4 einfach nur pausiert. Aktivieren Sie also die Checkbox Motiv im ersten
und vierten Slot und die Checkbox Pause im zweiten und dritten Slot fiir Schlag 1, und aktivieren Sie dann die Checkbox Pause fiir alle
Slots in Schlag 2. Dieses Muster wiederholen Sie fiir Schlag 3 und 4. Aktivieren Sie die Option Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt
andern und driicken Sie den [Einstellen] Button, um andere Spuren als die Blésersektion auszuschlieBen. Wenn Sie dieses Rhythmus-
Pattern in anderen Takten verwenden mochten, nutzen Sie den Bereich MikroAkkorde kopieren.

Wenn Sie nun den Song spielen, horen Sie Bldser, die Hits wiedergeben, die mit den coolen Linien, die Teil des Styles sind, vermischt
sind.

Lautstirkeautomation

Die knotenbasierte Lautstirkeautomation ermdglicht eine feine Lautstirkeregelung jeder Spur fiir Fades, Crescendos, Stummschaltungen,
usw.

In diesem Tutorial verwenden wir einen Song aus einem der beiden neuen Artist Performances-Sets. Diese Sets enthalten iiber 50
originale Songs, gesungen von einer Vielzahl sehr talentierter Sdngerinnen und Sanger aus unterschiedlichen Genres. Diese Kiinstler
Performances konnen in Band-in-a-Box wiedergegeben werden und eignen sich hervorragend, um mit verschiedenen Styles zu
experimentieren.

> Artist Performance Set 11 - Songs with Vocals volume 1
> Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2

16 Kapitel 3: Band-in-a-Box 2022



Laden wir nun einen Song namens "Emmaline 100 country male C _goldrsh.MGU" aus dem Ordner 4pplications/Band-in-a-Box/Artist
Performance Sets/Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2. Dieser Song hat tolle Lead- und Background-Vocals, aber
wenn Sie den Song wiedergeben, werden Sie feststellen, dass die Background-Vocals zu laut sind.

in den Takten 21-27 einen Audioabschnitt, und Sie werden feststellen, dass die erste Hélfte des
Abschnitts etwas lauter ist als die zweite Hélfte. Sie konnten den Lautstérkeregler im Mixer
verwenden, aber damit wiirden Sie die Lautstérke fiir beide Abschnitte verringern. Es gibt eine
bessere Moglichkeit, die Lautstirke einzustellen und mehr Kontrolle zu haben.

Driicken Sie zunichst den Button fiir die Lautstérkeautomation in der Symbolleiste des Fensters.

Dadurch werden blaue Linien auf der Spur angezeigt. Die Wellenform ist immer noch sichtbar, aber sie ist
dunkler, so dass wir uns jetzt auf die blauen Linien konzentrieren kénnen.

Sie kénnen irgendwo auf die blaue Linie klicken, um einen Knoten (einen kleinen blauen Punkt) hinzuzufiigen,
der als Anker dient.

Wenn Sie weitere Knoten hinzufiigen und dann einige von ihnen nach oben oder unten verschieben, wird die
blaue Linie zwischen den eingegebenen Knoten gezeichnet. Und die Position der blauen Linie an einem
bestimmten Punkt bestimmt den Betrag in Dezibel, um den der Ton an diesem Punkt erhoht oder verringert
wird. Wenn Sie den Song wiedergeben, wird die Lautstirke des Hintergrundgesangs im Wesentlichen zwischen
zwei Abschnitten ausgeglichen.

Sie konnten den Background-Gesang anfangs leiser und dann allméhlich lauter werden lassen.

Drum Stems

Drum Stems sind separate Spuren fiir die verschiedenen Mikrofone in der RealDrums-Aufnahme. Derzeit sind Drum Stems fiir 50
RealDrums verfiigbar, aber es werden noch mehr werden.

Derzeit sind Drums-Stems fiir iiber 50 RealDrums verfiigbar, aber es werden noch mehr. Sie konnen herausfinden, welche RealDrums
iiber Drums Stems verfiigen, wenn Sie sich die Spalte "Stems" im RealDrums Picker ansehen. Dort wird angegeben, wie viele
Mikrofone fiir die Aufnahme verwendet wurden.

@ | |° RewCrumsStylaMame * |Gemra  |Genra(men) lj4 [Bv 18 o I 1z lKAnotler e LI
RealDr AmericanaSlowRockFred® Americ... Country Ev 8 050 085 x  Fred Eltringham Ntn368 7 I,\\)
= FunkBusySnare™ Funk Ev 16 080 110 Robert "Sput” Searight Ntn335
RootsyFunkSput® Funk World Ev 16 090 140 Robert "Sput” Searight Ntn335 9
MNashvilleRadioCoolSw16* Country Pop Sw 16 070 120 Miles McPherson Ntn368 10
MNashvilleRadioFunkyBallad 16* Country  Pop Ev 16 0680 100 Miles McPhersan Ntn369 10

Wenn Sie ein RealDrums auswihlen, das Stems enthélt, werden diese direkt unter der Liste angezeigt. Mit den Checkboxen kénnen Sie
alle Stems, die ausgewéhlten Stems oder die Mischung aller Stems fiir Thren Song laden.

Alle stems B Mix B Kickin B Kickout
SnareTop SnareBottom HiHat TomFloor
TomRack €4 Overheads Raum E4 Congas

Wenn Sie alle oder einzelne Stems auswihlen, wird jeder Stem auf separate Spuren geladen, so dass Sie Lautstiarke, Schwenken usw. fiir
jeden Stem iiber den Mixer steuern kdnnen.
Mixer ] 1 Plug-Ins T Pianos T Patches = Al T

T
|

M]S|k
ﬁ—=.=*_=-=m=m= a
ﬁ—-=__w=m: 0|

ﬁ.=l=_l=lin_4ﬂ=_m= 0

ﬁ=-=_=-:m=_m= 0 -

M]s)
Spureinstellungen und -Aktionen

v |

Dies ist ein praktischer "One-Stop-Shopping"-Dialog, in dem Sie auf verschiedene Dialogfelder zur Spurerzeugung zugreifen,
Spureinstellungen dndern, als Performance-Spuren speichern und andere Einstellungen und Aktionen fiir alle 24 Spuren vornehmen
konnen. Zuvor mussten Sie das Menii dafiir mehrfach aufrufen.

Sie konnen diesen Dialog auf verschiedene Weise dffnen.

- Driicken Sie die Tasten F7 oder T return.

- Verwenden Sie den Meniipunkt Bearbeiten | Spureinstellungen und -Aktionen.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ChordSheet und wahlen Sie Spureinstellungen und -Aktionen aus dem Kontextmenti.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur-Radio-Button am oberen Rand des Bildschirms und wéhlen Sie im Kontextmenii
Spureinstellungen und -Aktionen.

In der Liste am oberen Rand des Dialogfensters sehen Sie, welche Instrumente derzeit fiir jede Spur ausgewihlt sind. Sie zeigt auch den
Typ der Spur (RT/RD/MST), die Stummschaltung oder den eingefrorenen Status und die MIDI-Patches an. Wihlen Sie eine Spur in der
Liste aus, und verwenden Sie die Funktion, mit der die Spur erzeugt wird, oder nehmen Sie die Einstellungen fiir diese Spur in der unteren
Halfte des Dialogfensters vor.
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] Spureinstellungen und Aktionen Fiddel: ~~594:Fiddel, Rhythmus Bluegrass Doc gerade 100
Name Instrument Typ Stumm Eingefroren Patch
Bass ~~582:Bass, Akustik Bluegrass Doc gerade 100 RT 33: Akustischer Bass gestrichen
Mandoline ~~533:Mandoline, Rhythmus Bluegrass Doc gerade 100 RT 1: Akustisches Piano
Banjo ~~591:Banjo, Bluegrass Doc gerade 100 RT
Gitarre ~~588:Gitarre, Akustik, Begleitung Bluegrass Doc gerade 100 RT 25: Nylonsaiten-Gitarre
Fiddel ~~594:Fiddel, Rhythmus Bluegrass Doc gerade 100 5 i
UserTrack UserTracks : Santoor, Loop ArabianCeremony Sw16 090 User 12: Vibraphon
Solist - 54: Stimmea Qoh
Aktiviert Voreinstellungen Spur Ischen Zusammenfassung: Fiddel:~~594:Fiddel, Rhythmus Bluegrass Doc gerade 100
Eingefroren Bearbeitbares Audio
udio-Basistempa Label
Audio-Transponierung Beschreibung Update
Generierungstyp Lautstarke Hall Schwenken  Klang Stummschaltung aufheb
Keiner (editierbare Audio/MIDI-Spur, CesaMte SPUr neu erzeugen w B B2 B <] Stummschaltung
Audio MultiRiff {re-gen part of track) MIDI-Kanal 6 H
O realTracks  * ~n5943Fiddel, Rhythmus Bluegrass Doc gera  MIDI-Patch
+ Patch Bank 0 Bank 32
Loo : Strei
? ez srdcher Update 2 0 0
UserTracks Optionen flr ausgewihite Spur
Play
RealDrums (Drums-Spur) # Zeithasis Normal Time
RealDrums {(Anderen) + Medley Emeut wiedergeh
MIGE Bluesig Einfacher Direct Input Gehalten Stop
MIDT SuperTracks
Speichern als .STY
MIDT aus aktuellem Style
MIDT aus bestimmten Style Hilfe

Aktiviert: Wenn Sie diese Checkbox deaktivieren, wird die Spur nicht erzeugt.

[Voreinstellungen]: Hiermit werden die Einstellungen fiir die Spur auf die Standardwerte gesetzt. Beachten Sie, dass alle Einstellungen
des zugrunde liegenden Styles erhalten bleiben. Um zu verhindern, dass Style-Spuren wiedergegeben werden, deaktivieren Sie die Spur.

[Spur l6schen]: Dies 16scht sowohl Audio- als auch MIDI-Daten der Spur.
Eingefroren: Wenn diese Option aktiviert ist, werden keine neuen Daten automatisch erzeugt.

Bearbeitbares Audio: Hiermit wird die Spur in eine bearbeitbare Audiospur umgewandelt, die als WAV-Datei gespeichert wird. Dies
wird in der Regel fiir Gesangs- oder andere Aufnahmen verwendet.

Audio-Basistempo: Wenn es sich bei der Spur um eine bearbeitbare Audiospur handelt, ist dies das Tempo, mit dem das Audiomaterial
aufgenommen oder erstellt wurde.

Audio-Transponierung: Wenn es sich um eine bearbeitbare Audiospur handelt, kénnen Sie die Spur transponieren.

Generierungstyp - Keiner: Wenn diese Einstellung gewihlt ist, erfolgt keine automatische Generierung, es sei denn, es handelt sich um
einen zugrunde liegenden Style. Um die Erzeugung von einem zugrunde liegenden Style zu verhindern, deaktivieren Sie die Spur.

[Ganze Spur neu erzeugen]: Bei einem RealTrack wird hierdurch die gesamte Spur neu erzeugt.

[MultiRiff (Teil der Spur neu generieren)]: Damit konnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks erstellen, indem Sie aus mehreren
Kandidaten (bis zu 20) auswahlen.

Generierungstyp - Audio - Keiner: Wenn diese Einstellung gewdhlt ist, erfolgt keine automatische Generierung, es sei denn, es handelt
sich um einen zugrunde liegenden Style. Um die Erzeugung von einem zugrunde liegenden Style zu verhindern, deaktivieren Sie die
Spur.

Generierungstyp - Audio - RealTracks: Klicken Sie auf den Radio-Button, um den RealTracks Picker zu 6ffnen, oder klicken Sie auf
den [+]-Button, um einen RealTrack iiber andere Dialogfenster auszuwéhlen.

Generierungstyp - Audio - Loop: Klicken Sie auf diesen Button, um einen Loop auszuwéhlen.
Generierungstyp - Audio - UserTracks: Klicken Sie auf diesen Button, um einen UserTrack auszuwéhlen.

Generierungstyp - Audio - RealDrums (Drums-Spur): Um RealDrums auf der Drums-Spur auszuwéhlen, wihlen Sie diesen Button,
um den RealDrums-Picker zu 6ffnen, oder klicken Sie auf den Button [+], um RealDrums iiber andere Dialogfenster auszuwéhlen.

Generierungstyp - Audio - RealDrums (Andere Spuren): Dies kann fiir eine zweite Drums-Spur oder Drum Stems verwendet werden.

Generierungstyp - MIDI - MIDI SuperTracks: Klicken Sie auf diesen Button, um einen MIDI SuperTrack auszuwahlen. MIDI
SuperTracks sind hochwertige MIDI-Spuren, die auf Darbietungen von Studiomusikern basieren.

Generierungstyp - MIDI - MIDI aus aktuellem Style: Dies ist eine MIDI Spur aus dem aktuellen Style.
Generierungstyp - MIDI - MIDI aus bestimmten Style: Sie kénnen eine MIDI-Spur aus einem anderen Style auswéhlen.
Zusammenfassung: Sie konnen diese Zusammenfassung kopieren und in eine eigene Beschreibung einfiigen.

Label: Hier konnen Sie das Label der kurzen Spurbezeichnung anpassen.

Beschreibung: Hier konnen Sie die Beschreibung der langen Spurbezeichnung anpassen.

[Aktualisieren]: Driicken Sie diesen Button, wenn Sie ein Label und/oder eine Beschreibung eingegeben haben und dies im Mixer
aktualisieren wollen.

Lautstirke/Hall/Schwenken/Klang: Hier konnen Sie den Mixer fiir die Spur einstellen.
[Stummschaltung aufheben]: Hiermit wird die Stummschaltung aller Spuren aufgehoben.
Stummschaltung: Hiermit wird die Spur stummgeschaltet.

MIDI-Kanal: Hiermit konnen Sie die MIDI-Events der aktuellen Spur auf einen anderen Kanal umleiten.

MIDI-Patch: Sie kdnnen ein MIDI-Patch fiir die MIDI-Spur auswéhlen, indem Sie den [+]-Button driicken und das Menii verwenden.
Wenn Sie die General-MIDI-Patch-Nummer, Bank 0 und Bank 32 kennen, geben Sie die Nummern ein und driicken Sie den
[Aktualisieren] Button.

Zeitbasis: Mit dieser Option konnen Sie eine Spur vom Typ Audio (RealTracks, RealDrums usw.) im normalen, Half-Time-, Double-
Time- oder Triple-Time-Tempo héren. Wenn das Tempo des Styles 80 betrégt, sollte ein Tempo von 160 auf Double-Time eingestellt
werden.

Medley: Dies ermoglicht ein RealTracks-Medley (mehrere aufeinander folgende oder gleichzeitige RealTracks auf derselben Spur).
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Bluesig: Mit dieser Option werden Dur-Dreiklénge wie C so wiedergegeben, als ob sie C7 wiren, so dass die Spur bluesig klingt.
Einfacher: Diese Option macht das Arrangement "einfacher" zu spielen, mit weniger Noten und Verzierungen.

Direct Input: Diese Option ist fiir RealTracks von E-Gitarren gedacht, die ohne Effekte aufgenommen wurden, so dass Sie Ihre eigenen
Effekte iiber Verstirkersimulatoren hinzufligen konnen.

Gehalten: Wenn Sie diese Option aktivieren, macht die Spur ein einfaches Arrangement, das hauptséchlich gehaltene Akkorde
wiedergibt.

[Play]: Dies gibt den Song wieder, wobei die aktuellen Einstellungen der Spur verwendet und die Spuren neu erzeugt werden.
[Erneut wiedergeben]: Der Song wird erneut abgespielt, ohne dass die Spuren neu generiert werden.

[Stop]: Die Wiedergabe wird gestoppt.

[Speichern als .sty...]: Hiermit kdnnen Sie einen neuen Style mit einem neuen Namen erstellen. Der Style enthélt die aktuellen,
automatisch erzeugten Spuren im Song.

Remix vollstindige Vocal Songs

Wir haben iiber 50 Original-Songs (Pop, R&B und Modern Country) mit hochwertigen, gut klingenden Vocals, Harmonien und Band-in-
a-Box-Arrangements erstellt. Verwenden Sie diese, um neue Arrangements, ausgehend von diesen hochwertigen, groBartig klingenden
Spuren zu remixen.

Sie sind in den neuen Kiinstler Performances-Sets 11 und 12 enthalten.
Applications/Band-in-a-Box/Artist Performance Sets/Artist Performance Set 11 - Songs with Vocals volume 1
Applications/Band-in-a-Box/Artist Performance Sets/Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2

> Artist Performance Set 11 - Songs with Vocals volume 1
G#FI'IEI'II'

> Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2

Laden Sie einen Song aus diesen Ordnern und horen Sie sich eine hervorragende Performance an!

MEa =] EH Lonely Once Again 1-112« 1 B
EeeeiBlal TTTT T T zalus Em_luio
1= | | canzerspur | sampie Raster_| Loop gewahiten Bersich | _Alles Auswahlen n v B v | e |

11 (1) 12 (1) 13 (1) 14 (1) 15 (1) 17a (1) 18 (1) 19 (1) 120 (1) 21 (1)

lam Em D

| remember when we drove to LA
Listening to reggae all the way
We sang loud to every song and cried
‘When we held the ocean in our eyes
Your hand was on my hand
As | was shifting gears

f | was your girl
| thought I'd be your girl for years
But now we're not even friends

Um Audio-Demos zu héren, driicken Sie auf den [andere] Filter Button im StylePicker und wihlen Sie Styles, die vollstindige .w4a-
Demos mit Gesang enthalten aus dem Dropdown-Menii.

76
L]

And ; B 7
style il | Styles, die vollstindige .m4a-Demos mit Gesang enthalten |

Oder driicken Sie den Filter Button [Kategorie], wihlen Sie im Dropdown-Menii die Option Wihle und zeige Benutzerkategorie und
wihlen Sie “PGMusic\Style Demos with Vocals\All Style Demos with Vocals” aus der Liste.

Kategorie | y | Wahle und Zeige Benuterkategorie| Verwenden Sie Benutzerkategorie

Textfilter

PG Music/Style Demos with Vocals/All Style Demos With Vocals
PG Music/Style Demos with Vocals/Artist Performance Set 11 - Songs with Vocals volume 1
PG Music/Style Demos with Vocals/Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2

Hier werden die Styles aufgelistet, die iiber vollstindige Vocal Audio Songs verfiigen. Sie konnen dann auf einen Style in der Liste
klicken, um sich eine Demo anzuhdren.

Demos With ... [y Taktart| v Feel| y Tempo| ¢ Tvp| v Andere| y Aufheben Aktualisiere

54 Positionen in Liste. Sortiert nach: # der Instrumente (Tief nach Hoch)

Name Typ Thrt EvSw Tempo MName Lang Genre Gruppe Datum

= _EVIL R 44 ev8 70 Evil Modern Synth Pop Modern Pop  Pop 40 2021-11
* _EAST+ R a4 evd a5 East Modern Pop Groove Modern Pop  Pop 45 2021-11
= _PIQUE+ R 44 sw16 a0 Pigue Swinging Country Guitars Country Country 80 2021-10
= _HANOVER R 44 evl 108 Hanover Dance Folk Pop Gtr Solo Folk Pop 50 2021-10
= _SAND+ R 44 evd 130 Sand Electro Pop Synth Pop Pop 30 2021-11
= _PIQUEZ2 R 4/4 sw16 90 Pigue Swinging Country Guitars Country Country 80 2021-10

Install Manager - Herunterladen und Installieren mit einem Mausklick

Sie konnen das gesamte Paket Threr Bestellung mit dem neuen Installations-Manager mit einem Klick herunterladen und installieren. Dies
ist eine viel einfachere Alternative zum manuellen Herunterladen und Installieren aller einzelnen Dateien, die auf der Seite "Meine
Produkte" in Threm Konto aufgefiihrt sind. Dies ist besonders niitzlich fiir "reine Download-Versionen" (e-delivery) der Band-in-a-Box
Pro, Mega und UltraPAK, da die herunterzuladenden und zu installierenden Dateien 100 GB grof83 sein kénnen.

Nachdem Sie Thre Bestellung aufgegeben haben, klicken Sie auf den/die Link(s) in Threr Bestellbestitigungs-E-Mail, um direkt zu Threr
Download-Seite fiir jedes Produkt zu gelangen. Wenn der Installations-Manager fiir das Produkt verfiigbar ist, finden Sie einen Link zum
Herunterladen oben in der Liste Ihrer Download-Seite.

Sobald die Setup-Datei heruntergeladen ist, fiihren Sie sie aus, um den Install-Manager auf Threm Computer zu installieren. Der
Installations-Manager wird in den Ordner Programme auf der Festplatte Thres Mac installiert.
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Starten Sie den Installations-Manager. Driicken Sie [Enter Download URL] und fiigen Sie den Link zu Ihrer Download-Seite fiir ein
beliebiges Produkt ein. Danach driicken Sie [Download and Install All]. Die Dateien werden in den angegebenen Download-Ordner
heruntergeladen und in Threm Band-in-a-Box-Ordner installiert.

| Anmerkung: Weitere Dokumentation fur den Installations-Manager finden Sie unter https://www.pgmusic.com/download-manager-mac-help.htm.

o

File Edit Help
PRODUCTS AVAILABLE DOWNLOADS Online

Band-in-a-Box Pro for Windows
ENTER DOWNLOAD URL PAUSE DOWNLOADS / INSTALLS
iles. 1 maining ]

all i
Band-in-a-Box Pro for
Windows (BBP-1)

sfie S1MB Installed
XPro Styles PAK 1 for =
Windows (XP1-1) _

) Hi-Q Instruments for Sforzando 520 MB Installed

RealTracks Held Chords and Loops Sel 2 (Windows) sssme IR 1o2meis Eatom  [IEXENES

Pro Reallracks 1 (Windows) 19262 M 200mes Ecem  [IEYEED
Pro RealTracks 2 (Windows) 178GB Queued ﬂ

Pro RealTracks 3 (Windows) Queued [ oownioan ||

- = = e e mee - S - R .
SETTINGS
Download Folder 76 GB free on C: Band-in-a-Box Install Folders
C-\BEDownloads - Open Folder Band-in-a-Box folder ekl

¥ Automatically install downloaded files. FEAMTEES (HEaueElD| © o
B Automatically remove downloaded files once installed. Drums folder location [

Neue Songs Standardmiiflig 1 Strophe
Zuvor hatten neue Songs standardméBig 3 Strophen, jetzt haben sie standardméBig 1 Strophe.

Einstellbare Standardlinge und Strophen fiir neuen Song

Sie kénnen nun die Standardanzahl der Takte und Strophen &ndern. Zum Beispiel konnen Sie fiir neue Songs 64 Takte mit 1 Strophe, 24
Takte mit 3 Strophen usw. vorgeben.

Klicken Sie auf den Button [Voreinst.] in der Symbolleiste, um das Dialogfenster Voreinstellungen zu 6ffnen. Geben Sie dann im
Bereich Voreinstellungen fiir neue Songs die Anzahl der Takte fiir jede Strophe und die Anzahl der Strophen ein.

@ Yoreingtellungen fur neus Songs
# von Takten # von Strophen

Vaoreinst.

Wenn Sie nun neue Songs starten, zeigen der End-Takt und die Buttons fiir die Strophen das an, was Sie im Dialogfenster ausgewéhlt
haben.

1-24XS

LCTY start Ende  Strophen
Neue Spalte und Option in RealDrums Picker

Die neue Spalte "Stems" zeigt Ihnen die Anzahl der Mikrofone an, die fiir die Aufnahme verwendet werden.

@ e e G LTI =T PR N N =W L. SO -3 [, N |
ResiDrume AmericanaSlowRockFred* Americ... Country Ev 8 050 085 x  Fred Eltringham Ntn368 7 I,\\,
L FunkBusySnare™ Funk Ev 16 080 110 Robert "Sput” Searight Ntn335 9
RootsyFunkSput® Funk World Ev 16 080 140 Robert "Sput" Searight Ntn335 9
MNashvilleRadioCoolSw16* Country Pop Sw 16 070 120 Miles McPherson Ntn369 10
NashvilleRadioFunkyBallad 16 Country Pop Ev 16 060 100 Miles McPherson Ntn368 10

Mit den neuen Stems-Optionen unterhalb der Liste konnen Sie alle Drums-Stems oder ausgewédhlte Drums-Stems auf separate Spuren
oder den Mix aller Drums-Stems auf dieselbe Spur laden.

Alle stems [ Mix 2 Kickin B Kickout

SnareTop 4 SnareBottom 4 HHat B4l TomFloor
TomRack B4 Overheads Raum E4 Congas

Audio-Bearbeitungsfenster verbessert

Der Lautstérkeautomationsmodus wurde hinzugefiigt. Damit kénnen Sie Lautstdrkednderungen wie Fades, Crescendos oder andere
knotenbasierte Lautstirkeautomation erreichen.

[ ) J45b (1) 46 (1) a7 (1) a8 () as (1) J50 (1) 51(1) 52 (1) [s3d (1)
[T F Fm C A D7 G C G# G Am
Audio

Bearbeiten|

Der Markierungsmodus-Wahlschalter wurde durch drei intuitive Buttons ersetzt.

StylePicker Picker verbessert

Dem Mixer-Bereich fiir Utility Spuren wurde eine zusétzliche Zeile hinzugefiigt, damit Sie sehen kdnnen, welche Instrumente im Style
enthalten sind und Sie die Einstellungen fiir diese Spuren im StylePicker-Fenster steuern kénnen.
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Memo: This doo-wop RealStyle Teatures 2 guitars, piang, bass, drums,

and an 8-part vocal group, Beispiele: In the Still of the Night, Splish

Splash, The Great Pretender, Genre "Intensity" Bewertung=55/100
‘OOHWAH.STY. Oohwah Doo-Wop B-Part Vocals

‘Wiedergabe mit aktuellem ChordSheet fir Song

T Song-Demo laden

Pay | sop | & (65 |FT )4y vorschau
Schnelle Wiedergabe verw. bestehende Demos
| Y R 9 E g
v Utility#1 RT Spureinstellungen und Aktionen [F7]
| Dty R | | Wihle RealTracks >

Utility#3 RT 10 2

) Wahle RealDrums []...
Utility#4 RT A I

= Wahle ein UserTrack fiir diese Spur [...
Utility#5 RT = s S

s Wiahlen Sie eine Loap fiir diese Spur [J
Clty 01T Wahle Gitarren/Bass Amp Plugln [I
Utility#7 RT 14 o
3::::?:2 ol Wahle MIDI Instrument (Patch) >
Ul'l‘ty#w Wahle MIDI SuperTrack fiir diese Spur []...

H ¥ - Wiahlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI-Style fiir diese Spur []...
Utility#11 --- 18
ftiltyel 2= Spur Einstellungen >
U == MIDI bearbeiten >
Utility#14 ---
Utility#15 --- 9 Spur Aktionen >
Utility#16 --- T

Der "andere" Filter Button hat weitere Meniipunkte. Sie konnen die Liste filtern, um Styles anzuzeigen, die Utility Spuren oder Styles

verwenden, oder Styles, die vollstindige Song-Demos mit Gesang haben.

Styles, die Utility Spuren verwenden
Andere v Styles, die vollsténdige .m4a-Demos mit Gesang enthalten
Styles, die BIAB SGU Demos mit Gesang enthalten

!

Kategorie | w Taktart| w Feel [y Tempo| v Tvp|w Utility-Spur [y Aufheben | Aktualisiere
|58 Positionen in Liste, Sortiert nach: # der Instrumente (Tief nach Hoch)
lame Typ TArt EwSw Tempo Mame Lang Genre Gruppe Datum Set# #instr*
RUDE R a4 evlB 65 Rude Electro Reggae Reggae Pop 55 2021-11 BonusPak 13
OOHWAH R 12/8 sw8 65 Oohwah Doo-Wop 8-Part Vocals Country Country 55 2021-11 RT 392 13
DECRY R a4 evlB 70 Decry Alt Folk Rock Guitar Solo Medium Rock Pop 75 2022-05 Xtra PAK 13 9
SPANDEX R af4 ev8 125 Spandex Retro Disco Rock Medium Rock Pop 80 2022-05 XtraPAK 13 9
STARK3 R a4 evd 95 Stark Minimalist Synth Hip Hop Hip Hop Pop 40 2021-11 RT 387 9
TEE R af4 evd 95 Tee Dancehall Modern Pop Reggae Pop 55 2021-11 BonusPak 9
DOOWAH R 12/8 sw8 65 Doowah Doo-Wop Gospel Country Country 55 2021-11 RT 392 9
SET4TH R 44 evl16 70 Set Forth Alt Folk Rock Ballad Medium Rock Pop 75 2022-05 XtraPAK 13 9

In der Spalte "Set#" steht HalfDouble fiir Half-Time/Double-Time Variation Style.

Name Typ TArt EvSw Tempo Name Lang Genre Gruppe Datum Set# #instr* #Sub)|
_KNOLLS R 414 evd 200 Knoll Bluegrass Quintett 8tel-200  Bluegrass Country 70 2020-12 HalfDouble & 2
_KNOLL R 4/4 eyl 100 Knoll Bluegrass Quintett 16tel-100 Bluegrass Country 70 2020-12 HalfDouble & 2
_NORFORK R 4/4 evlG 130 Norfork 16tel-130 Bluegrass Mau... Folk Country 40 2020-12 HalfDouble & 2
_BIGRGS& R 414 evs 180 Big Rigs 8th-180 Train Beat Solist  Country Country 80 2020-12 HalfDouble & 2
_HAYSTA8 R 4/4 evd 220 Haystack 8tel-200 Bluegrass Train  Country Country 77 2020-12 HalfDouble & 2
_DUNE R 4/4 evl6 105 Dune 16tel-100 Gitarre Solist Bluegrass Country 72 2020-12 HalfDouble & 2

Wir haben weitere Benutzerkategorien hinzugefiigt (z.B. Xtral3 All Styles, XPro Styles Set 3, Style Demos mit Gesang, usw.)

Andere| v | Wihle und Zeige Benuizerkategorie|

Textfilter

PG Music/Xtra Styles/Xtra12 Jazz 12

PG Music/Xtra Styles/Xtra12 Rock-Pop 12

PG Music/Xtra Styles/Xtra13 All Styles

PG Music/Xtra Styles/Xtra13 Country 13

PG Music/Xtra Styles/Xtra13 Jazz 13

PG Music/Xtra Styles/Xtra13 Rock-Pop 13

PG Music/Xtra Styles/Xtra13 Singer-Songwriter 2

Verwenden Sie Benutzerkategorie

Notation Erweiterungen

Sie kénnen nun einen Triller (tr-Symbol) fiir eine Note einfiigen. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf eine Note im

Notationsfenster — Notendisplay (dnderbar) und wéhlen Sie im Menii Notationssymbole -Triller.

4r Notation Event

Event Typ Bindebogen

% Crescendo

Decrescendo
Staccato
Staccatissmo
Akzent
Legato Akzent
Marcatto Akzent
Akkordhdhen einstellen
Triller

Band-in-a-Box kann auch Triller aus XML-Dateien lesen.

ﬂ Offne MusicXML Datei |

Wenn eine XML-Datei aus Guitar Pro geladen wird, die zwei Notenschliissel fiir Gitarre in einem Teil enthilt, 14dt Band-in-a-Box den

Tabulaturschliissel korrekt und ignoriert den redundanten anderen Notenschliissel.

ﬂ Offne MusicXML Datei 116

Gfneny,

4 ‘

1 4141 1 4 0 3030
0 0 05 5
4 3 3

Sie konnen jetzt eine XML-Datei in den aktuellen Song importieren. Frither konnten Sie die Datei als neuen Song 6ffnen, diese aber nicht

importieren.

...und mehr!
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Kapitel 4: Der Haupt-Bildschirm
Haupt-Bildschirm Uberblick

Der Haupt-Bildschirm ermdglicht direkten Zugriff auf die wichtigsten Funktionen und der Programm-Einstellungen von Band-in-a-Box
fiir eine einfache und bequeme Bedienung wihrend einer Sitzung.

Es gibt sieben verschiede Bereiche des Haupt-Bildschirms.
1> IS

2 —

3 -

4 —

5—

I
\
¢
7. W ¥ g 0" L6
L@ Lo Le
e .6 Lo Le
W F @' L e X
Wev W 0° Lo
Lo ¢’ F &’ L
& L
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. Die Statusleiste zeigt Statusnachrichten wihrend des Programmlaufs sowie Programmname und Pfad des jeweils geladenen Songs
bzw. wihrend des Abspielens die aktuelle Position im Song. Dieser Bereich beinhaltet auch die Menii Leiste, mit typischen Windows-
Meniis fiir die Programmeinstellungen. Unmittelbar darunter sind die Instrumenten Spuren, hier werden Instrumente zugeordnet und
Sounds ausgewdhlt. Mit Rechts-Klick auf den Instrumenten-Namen 6ffnet sich ein Menii mit Einstellungsmoglichkeiten fiir dieses
Instrument.

2. Der Bereich der Haupt-Werkzeugleisten (Toolbar) bietet Schaltflachen fiir direkten Zugriff auf wichtige Programm-Punkte und
Meniis. Halten Sie den Mauszeiger auf irgendeine Schaltflache, und ihre Funktion wird in einem PopUp Fenster beschrieben.

3. Der Song-Bereich beinhaltet den Song-Titel. Zusétzlich zum Song Titel enthélt es alle anderen Einstellmdglichkeiten fiir den Song,
wie zum Beispiel Vorzeichen, Tempo, und Strophe/Refrain Einstellungen. Die [Song] und [Style] Buttons bieten verschiedene Wege
um Songs und Styles auszuwihlen, wie zum Beispiel die SongPicker und StylePicker Dialoge.

4. Der Mixer bietet eine Live-Kontrolle der Spuren mit Einstellungen fiir Lautstirke, Schwenken, Hall und Klang. Er unterstiitzt auch die
Zuweisung von Plug-Ins und Patches zu einzelnen Spuren und verfiigt iiber eine Piano-Tastaturanzeig.

5. Der Fortschrittsbalken zeigt die Zeitllinie fiir den aktuellen Song.

6. Der Mixer befindet sich immer im oberen rechten Bildschirm-Bereich. Hier konnen Sie in Echtzeit wéhrend der Wiedergabe
Lautstérke, Hall, Schwenken und Klangeinstellungen vornehmen. Ebenso werden hier Zuordnungen von Pluglns und Instrumenten-
Patches zu den einzelnen Spuren vorgenommen und eine Piano-Tastatur wird angezeigt.

7. Der ChordSheet Bereich belegt den unteren Teil des Bildschirms. Akkordwechsel fiir den Song werden in die nummerierten Takte
(Zellen) eingegeben. Part-Marker (a, b, ¢, e, usw.) werden hier eingegeben, um zwischen Band-in-a-Box SubStyles zu wechseln.
Ebenso werden hier Wiederholungen und Endungen angezeigt.

Das Band-in-a-Box Fenster ist in der Grofe verdnderbar. Um die GroBe des Fensters zu verdndern, verwenden Sie die Grofen-Steuerung
am rechten unteren Bildschirm. Halten Sie die Maustaste gedriickt wihrend Sie durch ziehen die GroBe verdndern. Dies ermdglicht Thnen
Band-in-a-Box als kleines Fenster neben anderen Programmen gedffnet zu halten und dennoch das gesamte ChordSheet zu sehen. Das
Programm merkt sich die Bildschirmgrof3e bei jeder Sitzung.

Viele Nachrichten sind “gelbe Warnhinweisen” unten rechten oberen Bildschirmrand. Sie miissen auf diese Nachricht nicht sofort
reagieren und den Arbeitsfluss unterbrechen. Wenn die Nachricht griin anstatt gelb ist, ist dies ein ,,Aktions-Dialog”. Sie kénnen durch
Klick auf diesen Dialog eine beschriebene Aktion ausfithren wie zum Beispiel einen Ersetzungs-Style Laden. Die griinen Aktions-
Hinweise haben einen SchlieBen-Button der niitzlich ist um die Nachricht zu schlieen ohne die Aktion auszufiihren.

Status-Zeile

Auf den ersten Blick sehen Sie den Namen der gedffneten Songdatei im Fenstertitel ganz oben. Dort finden Sie auch die Lange Thres
Songs in Minuten und Sekunden; der Wert wird nach einer Tempodnderung aktualisiert, wenn Sie auf [Start] klicken.

I s 00 Band-in-a-Box [RealDrums=NashvilleEven8A7-HiHat] [NR_CURR+.MGU] 4:59 [NR_CURR+.5TY:CURR Nashville Rock +]|

Wenn der Datei-Name in der Status-Zeile ein Sternchen * aufweist, dann wurde die Datei verdndert.

Instrumente und Spuren

@ Plano ] @ Gitarre @ Streicher @ Melodie @ @ Thru @ Audio

Diese Leiste zeigt alle verfiigbaren Instrumenten-Spuren in Band-in-a-Box, mit:

- der Melodie-Spur. Hier kénnen Sie Thre eigene MIDI-Melodie aufnehmen oder verwenden Sie die Spur als Sequenzer-Spur um eine
beliebige MIDI-Spur aufzunehmen.

- der Solisten-Spur fiir Soli die durch den Band-in-a-Box Solist erzeugt werden. Diese Spur kann auch als MIDI-Sequenzer-Spur
verwendet werden, die die Spur nicht fiir ein Solo benétigt wird.

- der Thru-Spur fiir das Mitspielen einen angeschlossenen MIDI-Geriéts mit der Band-in-a-Box Wizard Funktion.

- der Audio-Spur zur Aufhahme von Vokal oder Instrumentenspuren oder fiir importierte Audio-Dateien.

Die Farbe der Instrument Namen zeigen den Status oder den Typ an.

- weil} zeigt an, dass die Spur leer oder nicht in Verwendung ist.

- gelb bedeutet eine MIDI-Spur, gespielt durch ein Band-in-a-Box MIDI-Instrument.

- griin zeigt ein RealTrack Instrument an. Wenn der Spurname unterstrichen ist, dann ist fiir dieses Instrument auch eine RealChart
Notation vorhanden. Wenn [V] gezeigt wird, dann hat die Spur auch ein Video RealTrack.
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- Orange ist eine Audio Performance Spur.

- rot bedeutet, dass die Spur stumm geschaltet worden ist. Wenn eine der Spuren auf Solo gestellt ist, werden alle anderen Spuren auf
stumm geschaltet und die Farbe wechselt auf Rot.

- Orange auf der Audio-Spur bedeutet, dass eine Audio-Aufnahme fiir diese Spur vorhanden ist.

Wenn Sie die Spur-Einstellungen eines Song benutzerdefiniert veréindert haben (z.B. durch Uberschreiben der Einstellungen in einem

Style und Verwendung eines anderen RealTracks), wird dies durch ein Gleichheitszeichen im Spurnamen (z.B. =Piano) angezeigt.

In fritheren Band-in-a-Box Versionen wurden die Spuren immer mit den gleichen Namen wie “Bass, Piano, Drums, Gitarre und
Streicher” bezeichnet. Die Spuren zeigen nun die Instrumenten Namen. Falls es Spuren mit demselben Instrument gibt, werden diese mit
einer Zahl (1, 2, usw.) weitergezahlt. Wenn Sie zum Beispiel einen langsamen Bluegrass Walzer Style laden, sehen Sie diese Namen:

Wenn Sie die Spur-Namen “in der alten Ansicht” haben wollen (Bass/Piano/Drums/Gitarre/Streicher/Melodie/Solist), dann deaktivieren
Sie die “Auto-Erzeugung Spur Beschriftungs-" Option im Voreinstellungen 2 Dialog.

RealDrums kénnen nun zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums Spur. Um dies zu machen, fiihren Sie einen Rechts-Klick
auf den Spur Radio Button aus und wéhlen Wahle RealDrums aus den Menii. Wenn es mehrere Drums-Spuren in einem Song gibt,
werden diese automatisch als Drums 1, Drums 2 usw. benannt.

Utility-Spuren

Zusitzlich zu den auf der Button-Leiste der Spur angezeigten Spuren gibt es 16 editierbare Utility-Spuren, die fiir Audio und/oder MIDI
verwendet werden konnen.Sie kdnnen auf den Utility-Spuren RealTracks erzeugen, auf denen Sie die Audio-RealTracks héren und
bearbeiten konnen, oder die RealCharts-MIDI anzeigen und bearbeiten. Sie konnen Audio aufnehmen oder eine Audiodatei in die Utility-
Spuren importieren, um das Audio abzuspielen, zu bearbeiten oder zu harmonisieren. Sie kénnen Audio, MIDI oder beides von anderen
Spuren auf die Utility-Spuren kopieren oder verschieben. Sie kdnnen MIDI aufzeichnen oder eine MIDI-Datei in die Utility-Spuren
importieren, um sie abzuspielen, die Notation anzuzeigen oder zu bearbeiten.

Master-Button Menu

Wenn der Master-Button ausgewihlt wurde, beziehen sich alle Anderungen von Lautstirke, Hall usw. auf alle Spuren. Rechts-Klick auf
Spur-Buttons Menu

Ein Rechts-Klick auf einen SpurButton 6ffnet ein Befehls- und Einstellungsmenti, das sich auf die gewihlte Spur bezieht. Das Menii ist in
Gruppen organisiert und ermdglicht eine leichtere Auswahl der Spur-Typen: Audio (RealTracks, UserTracks, Loops) oder MIDI (MIDI
SuperTracks, Klassik MIDI Tracks) und Spureinstellungen —aktionen.

Toolbars

Die Toolbar Buttons ermogllchen schnellen Zugriff zu den Programm-Funktionen. Diese sind entsprechenden der Funktion gruppiert.

® Piano @ Gitarre @ Streicher @ Melodie @ Solist ® Audio

BO”M"’E‘ [ E‘E 8o w & 9

Oty (e Sachers SELET
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G wp A RO o Drums  Video  Soogmcy | iy Adordarcege

Spuren | Tools

Toolbar Modi
Es gibt drei Modi fiir die Toolbar.

1. E Kleinere, konfigurierbare Toolbar mit Register-lnterface

ﬂ ey e Eum\ e
o320 3 OO o =
- Bb 140 100%E - m'..'m..‘f.,‘ sﬂ; B S Dt B

Tipp: Wenn Sie die Buttons in Farbe haben wollen, 6ffnen Sie den Optionen Anzeigen Dialog durch Rechts-Klicken auf das ChordSheet und
driicken dann den [Wéahlen Sie ein Skin] Button.

In diesem Modus, kénnen Sie im [ANWENDER] Register Buttons auswihlen und in einer beliebigen Reihenfolge anordnen. Klicken
Sie zuerst auf den [+] Button auf der rechten Seite um die Palette der Buttons zu 6ffnen. Dann, wihrend Sie die command Taste
gedriickt halten, ziehen Sie die Buttons an die gewiinschte Stelle um Buttons hinzufiigen, zu 16schen oder in der Reihenfolge zu
andern.

2. E GroBere Toolbar, mit fixiertem Bildschirm-Mixer. Dies ist niitzlich fiir Anwender mit hochauflésenden Bildschirmen.

3. BNl paw Modus. Damit erzeugen Sie einen kleinen Bildschirm, der immer im Vordergrund ist, niitzlich zum Ziehen&Ablegen von
Dateien zu Ihrer bevorzugten DAW.

Drop

"ﬂ"f‘gﬁ‘ o] Die Drop-Station wird verwendet um Spuren mittel Ziehen und Ablegen von Band-in-a-Box zu Digital Audio

',E' W:v ougny  Workstations (DAWs) zu ermdglichen, die keine direktes Ziehen und Ablegen unterstiitzen. Viele DAWs ermdglichen
dies direkt.

Falls aber Ihr Sequenzer das direkte Ablegen einer Spur, die noch nicht erzeugt ist nicht direkt unterstiitzt, kénnen Sie dies durch Ziehen

von einem Radio Button (Master, Bass, Piano, usw.) zum Drop Bereich erreichen.

Die vier Drop Quadranten zeigen unterschiedliche Datei-Typen. Ihre Datei wird in dem Typ des Quadranten gerendert, indem Sie die
Datei gezogen haben und wechselt die Farbe zu Orange, das anzeigt, dass die Datei aufbereitet wird.

Wenn Sie die Spur auf den [+] Button fallen lassen, 6ffnet sich ein Dialog, in welchem Sie ein Datei-Formt und andere Render-Optionen
auswihlen konnen.

Wenn der Button auf helles griin wechselt, ist die Datei fertig gerendert und Sie kénnen diese nun aus der Drop Zone zu Threm DAW
ziehen.

Der Drop-Bereich hat eine Rechts-Klick Menii, das Thnen erméglicht die fertigen Dateien zu einem bestimmten Ordner zu kopieren,
Ordner zu 6ffnen, Dateien zu Dropbox hochzuladen, die abgelegte Datei vorzuhdren und per E-Mail zu versenden. und mehr.
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Der DAW Plugln Button hat zwei Meniipunkte. Einer startet und beendet den Plug-In Modus, der Ihnen ermdglicht durch Ziehen und
Ablegen MIDI oder Audio-Dateien von Band-in-a-Box zu Threm DAW oder Finder zu {ibertragen. Der andere 6ffnet einen Plug-In
Einstellungs-Dialog.

Fortschrittsbalken

Ein Fortschrittsbalken wurde hinzugefiigt

Dieser Balken zeigt die Zeitlinie fiir den aktuellen Song. Die aktuelle Zeitposition ist durch eine graue, vertikale Linie erkenntlich. Sie
konnen auf einen Takt klicken um die aktuelle Zeitposition zu diesem Punkt zu verschieben. PartMarker sind durch férbige (blau, griin,
usw.) vertikale Linien gekennzeichnet. Der Strophenanfang ist durch Umrandung markiert. Sie kénnen die Wiedergabe an einem
bestimmten Punkt starten, indem Sie auf diesen Takt einen Doppel-Klick ausfiihren

Der Mixer

Das Mixer-Fenster zeigt den aktuellen Status der Instrumente und Spuren und ermédglicht Thnen einfache Anderungen und Anpassungen.

Mixer 1 Piug-ins Patches & E@E =]
- ng

Lautstiirke Hall
I

Bass

Piano

Dieser Song
Alle Songs

Der Mixer kann in den Hauptbildschirm eingebettet werden und ist horizontal in der GroBe verdnderbar, um mehr Platz fiir das
ChordSheet, die Notation, die Piano-Rolle oder das Audio-Bearbeitungs-Fenster zu schaffen.

Im normalen Bildschirmmodus kann der Mixer rechts oben oder rechts unten eingebettet werden. Sie konnen dies mit der Option
“Eingebetteter Mixer oben rechts” auf der Registerkarte Einstellungen einstellen.

Der kleine Button in der oberen rechte Ecke wechselt zum beweglichen Modus. Hier konnen Sie das Fenster in der Grofe verdndern
oder an eine beliebige Stelle des Bildschirms bewegen.

Im frei beweglichen Modus kénnen Sie die Transparenz Steuern. Links-Klick um eine grofere Anderung der Transparenz und
Rechts-Klick um eine kleinere Anderung herbeizufiihren.

Sie konnen die Spuren auswéhlen, die im Mixer angezeigt werden sollen. Klicken Sie auf die Schaltfliche “Auge” in der rechten
unteren Ecke und markieren Sie die anzuzeigenden Spuren.

Der Mixer kann sichtbare Spurpanels scrollen. Verwenden Sie die Pfeiltasten in der rechten unteren Ecke oder das Mausrad,
wenn es nicht zur Steuerung von Schiebereglern und Drehreglern verwendet wird.

Der Mixer zeigt automatisch aktive Spuren an und blendet nicht verwendete Spuren aus, wenn die Wiedergabe startet. Sie konnen dies
mit der Option “Spuren beim Starten der Wiedergabe oder bei Andern von Styles automatisch ein-/ausblenden” auf der Registerkarte
Einstellungen einstellen.

Sie konnen die Hohe des Spurpanels dndern, indem Sie das Mausrad bewegen, wihrend Sie die Strg-Taste gedriickt halten.

Wenn Sie die Grofle des Fensters éndern, wird die Hohe des Spurpanels auf die benutzerdefinierten Einstellungen beschrankt. Wenn z. B.
die maximale Panelhohe auf einen niedrigen Wert eingestellt ist, bleibt beim Erweitern des Fensters ein schwarzer Bereich unter den
Spur-Panels, wenn sie jedoch auf einen hoheren Wert eingestellt ist, wird jedes Spur-Panel beim Erweitern des Fensters so gestreckt, dass
es das Fenster ausfiillt.

Sie konnen Spur-Beschreibungen vom Mixer ziehen und diese auf der Drop Station ablegen um Audio oder MIDI Dateien zu rendern.
Sie koénnen einen Doppelklick auf die Spurbezeichnung ausfiithren, um sie umzubenennen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spurbezeichnung, um ein Menii mit Einstellungen und Aktionen fiir die ausgewéhlte Spur
aufzurufen. Das Mendi ist in Gruppen unterteilt, was die Auswahl der Spurtypen erleichtert: Audio (RealTracks, UserTracks, Loops) oder
MIDI (MIDI SuperTracks, klassische MIDI-Spuren) und Spureinstellungen/Aktionen.

Spureinstellungen/Aktionen.
Das Fenster hat fiinf verschiedene Bildschirme fiir Mixer, Plug-Ins, Piano, Patches und Einstellungen.
Der Standardbildschirm ist Mixer.
Mixer 1 Plug-Ins 1 Pianos 1 Patches =]

Fiano

Jede einzelne Spur hat Einstellungen fiir Lautstdrke, Schwenken, Hall und Klang und wihrend der Songwiedergabe angepasst werden.
Lautstirke Schwenken und Hall werden durch horizontale Regler gesteuert. Der Klang wird durch die Eingabe einer Zahl von -18 (Voller
Bass) bis 18 (Voll Hohen), oder durch Klicken auf eine Zahl und gleichzeitigem vertikalen Ziehen mit der Maus, verandert.
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Sie koénnen Lautstérke und Schwenken so einstellen, dass sie als Dezibel anstelle von MIDI-Werten angezeigt werden. Dies ist sinnvoll,
wenn Sie hauptsidchlich mit RealTracks, RealDrums und Audiospuren zu tun haben. Um die Anzeige in Dezibel fiir alle Spuren
einzustellen, aktivieren Sie die Option “dB statt MIDI-Lautstirke anzeigen” auf der Registerkarte Einstellungen. Um die Einstellung fiir
jede einzelne Spur vorzunehmen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spur und wihlen Sie Spur Einstellungen | dB anstelle
von MIDI-Lautstdirke anzeigen.

Halten Sie die strg Taste gedriickt, wenn Sie auf den Spurregler klicken oder wenn Sie den Knopf des Reglers ziehen. Damit erzwingen

Sie, dass alle Spuren zu den gleichen absoluten Positionen springen wie die originale Spur. Halten Sie die umschalt Taste gedriickt, und

alle Spuren bewegen Sich relativ zur original Spur.

Doppelklick auf den Schieberegler stellt den Wert auf die Voreinstellung zuriick.

Jede Spur hat ihren eigenen VU Meter fiir das Anzeigen des Sound-Levels und Schaltflichen fiir Stummschalten, Solo und

— Einffieren der Spur. Der Mute- und Solo-Status der einzelnen Spuren wird in den Songs gespeichert und beim néchsten
Offnen der Songs geladen.

@ Bei einer Audiospur wird ein Waveform Button angezeigt.

[I=IE] Ein Stems Button zeigt an, dass die Spur einen Drums Stem geladen hat.
Es gibt auch einen Master-Bereich mit einem Stumm-Button, VU Meters und Master Lautstarken-Steuerung.

[—— L [ " Dieser Song
Master
E=mmEEeh L) Alle Songs

Die Master Lautstirke ist eine echte Gesamtlautstirke, die wenn angewandt, das Mastersignal in Dezibel (dB), unabhéngig von der
Spurlautstérke, verstarkt. Wenn Sie zum Beispiel mochten, dass alle Band-in-a-Box Songs lauter klingen, konnten Sie einfach den “Alle
Songs” Master Lautstérken-Regler (z. B. auf +6 dB) stellen, diese wiirde dann die gesamte Signalausgabe aller Instrumente (MIDI und
Audio) fiir alle Songs entsprechend verstérken.

Das [Plug-Ins] Register 6ffnet ein Fenster in dem Sie bis zu vier DX oder VST Pluglns zu jeder Spur zuordnen kénnen.
| Mixer T Plug-Ins 1 Pianos 1 Patches I EER

WEE A Apple: AUFilter Apple: AU Q 1d

mgs Plogue Art et Technologie, Inc: sforzant Apple: AULowpass Apple: AUNetSend Apple: AUNBandEQ

DEE| Arple: # Apple: AUDyN: Apple: AURoUN Kein

MIDI Spuren haben 4 Slots. Der erste Slot wird fiir einen VST/AU Synth (z.B. sforzando, usw.) verwendet, die anderen 3 kénnen Audio
Effekte (z.B. Hall, Kompressor, usw.) aufnehmen.

Audio Spuren haben 4 Slots. Es gibt keinen Synth Slot, Sie haben daher 4 Slots fiir Audio.
Klicken Sie auf einen Plug-In-Namen, und verwenden Sie das Menii, um ein Plugin auszuwahlen, ein Preset oder eine Gruppe von

Plugins zu laden oder zu speichern, Plugin-Einstellungen zu dndern und mehr.
T Plug-Ins T Pianos Patches 3
] & i | 40 =)

y o DI SMusicDavice T Apple: AUParametricEQ
Fenster anzeigen (rechte Maustaste) [ R m——————

Kein

Plug-in wihlen Rl |
Hi-Q Patch Plug-in wéhlen Keil

+ Neu auf das MIDI Plug-in umleiten
Neu auf MIDI-Kanal umleiten

Preset Laden
Preset Speichern
Gruppe laden
Gruppe speichern

Plug-ins Einstellungen

Es konnen mehrere Plug-In-GUI-Fenster gleichzeitig verwendet werden. Auf diese kann iiber den Bereich “Plug-Ins” im Mixer
zugegriffen werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Plugin-Schaltflache, um die GUI des Plug-Ins automatisch ein- oder
auszublenden, oder klicken Sie mit der linken Maustaste und wéhlen Sie Plugin-Fenster anzeigen aus dem Meni.

Jede MIDI-Spur kann ihren MIDI-Ausgang an eine andere Spur senden. StandardméBig leiten alle Begleitungsspuren an den
Standardsynthesizer, aber Sie konnen ein Plug-In auf einer anderen Spur wihlen. Darauf wird {iber das Kontextmenii des Plug-Ins im
Mixer zugegriffen.

Mixer T Plug-Ins. T Pianos 1 Patches
Lautstiirke

Plug-in wahlen
Hi-Q Patch Plug-in wahlen

p——
BB |/ Neu auf das MIDI Plug-in umleiten

Streicher

Der Audioausgang des MIDI-Plug-Ins kann im Mixer mit 3 neuen Einstellungen gesteuert werden. Damit l4sst sich der Klang von MIDI-
Plug-Ins auf die gleiche Weise steuern wie der von Audiospuren (RealTracks, RealDrums, usw.). Der Zugriff auf diese Einstellungen
erfolgt iiber das Kontextmenti des Plug-Ins im Mixer.
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Plug-Ins

Synth-Ausgangslautstéirke und Schwenken abschwdchen: Hiermit wird die
Verstarkung des Audioausgangs des Plug-Ins basierend auf den Lautstérke- und
Schwenken-Reglern des Mischers geédndert. Wenn dies aktiviert ist, werden keine

L
BEIBE| piogue art et Technologie, Inc: sforzando

Plug-in Fenster anzeigen (rechte Maustaste)

Bypass MIDI-Controller fiir die Lautstarke an das Plugin gesendet. Diese Einstellung ist
PRt niitzlich fiir Plug-Ins, die nicht auf MIDI-Controller reagieren.

i~ atcl ug-in wahlen
Plug-in entfernen Synth-Ausgang filtern: Dies wendet Hoch-/Tiefpassfilterung auf den Audioausgang
e e kD getl sl 4 des Plug-Ins an, basierend auf dem Klang-Regler im Mixer.

- Mixer-Steuerung — Synth-Ausgang zum Master Hall senden: Dies sendet den Audioausgang des Plug-

& Sl A EE G 0 () ST e e Ins an den Master Hall, basierend auf dem Hall-Regler im Mischpult
+ Synth-Ausgang filtern

5] =) + Synth-Ausgang zum Master-Hall senden

Das [Piano]-Fenster zeigt die Noten, die gerade auf jeder Spur gespielt werden auf einer Piano-Tastatur.

[ Mixer T Plugins T Pianos T Patches =S
Schvwenbken

Drums

Im Bildschirm "Einstellungen" kdnnen Sie Optionen fiir den Mixer festlegen.
Mixer 1 Plugins I Pianos | Patches _ |%¥ |

Micht riickgangig z2u machends Mmer-}’-\ndelungen
Sturnm- und Solostatus mit 5 ongs laden

Bt oD e o Nicht riickgiingig zu machende Mixer-Anderungen: Wenn dies aktiviert

Neue Flug-ns standardniilig mil Miser Steuerng ist, kann die Anderung von Lautstirke, Schwenken, Hall oder Klangfarbe mit
Mausrad zur Steuenung von Schieberegler/Drehregler zulassen dem Menﬁpunkt Bearbeiten | RuCkganglg ruckganglg gemaCht Werden'

[ Spuren beim Starten der Wisdergabe ader beim Andem von Styles automatizch ein-Fausblenden Stumm- und Solostatus mit Songs laden: Wenn dies aktiviert iSt, werden

[ Schwebender Mixer beim Starten der ‘Wiedergabe automatizch minimieren dle Mute_ und SOlO-ZuStéﬂde der einzelnen Spuren in den Songs gespeichert

I et e cimzis und beim nichsten Offnen der Songs geladen.

[ wtomatische Erzeugung von Spur-Bezeichnngen

19 + | Minmals Bedienfeldhihe dB anstelle von MIDI-Lautstéirke anzeigen: Mit dieser Option kénnen Sie
33 *|Masimale Bedierfekdhihe die Lautstarke und das Schwenken in Dezibel anstelle von MIDI-Werten
Tempo und TanhishenDehungs Bualit anzeigen. Diese Option kann auch manuell fiir jede Spur iiber das

O O @b Rechtsklick-Menii auf den Spurnamen eingestellt werden.

Neue Plug-Ins standardmiiflig mit Mixer-Steuerung: Wenn Sie ein neues MIDI-Plug-In hinzufiigen, werden die Einstellungen
"Lautstérke und Schwenken des Synth-Ausgangs abschwichen", "Synth-Ausgang filtern" und "Synth-Ausgang an Master Hall senden"
aktiviert. Damit kann der Mixer die Lautstirke/das Schwenken/den Hall/die Klangfarbe des Plug-Ins steuern.

Mausrad zur Steuerung von Schieberegler/Drehregler zulassen: Wenn dies aktiviert ist, konnen Sie die Schieberegler und Drehregler
mit dem Mausrad steuern, wihrend sich der Mauszeiger iiber ihnen befindet.

Spuren beim Starten der Wiedergabe oder beim Andern von Styles automatisch ein-/ausblenden: Wenn diese Option aktiviert ist,
werden beim Starten der Wiedergabe aktive Spuren angezeigt, aber nicht verwendete Spuren werden ausgeblendet.

Schwebender Mixer beim Starten der Wiedergabe automatisch minimieren: Wenn dies aktiviert ist, wird der Mixer beim Starten der
Wiedergabe auf die minimale Grofe und Position neu positioniert und beim Stoppen der Wiedergabe wieder auf die benutzerdefinierte
Grofe und Position zuriickgesetzt.

Eingebetteter Mixer oben rechts: Diese Option gilt fiir den eingebetteten Mixer im normalen Bildschirmmodus. Aktivieren Sie diese
Option, wenn der Mixer oben rechts auf dem Bildschirm und nicht unten rechts positioniert werden soll.

Automatische Erzeugung von Spur-Bezeichnngen: Wenn diese Option aktiviert ist, zeigt der Mixer automatisch generierte
Beschriftungen (z. B. Banjo, Harmonika usw.) anstelle der Standard-Spurbezeichnungen (Bass, Piano, Melodie usw.) an.

Minimale Bedienfeldhohe / Maximale Bedienfeldhéhe: Mit diesen Optionen werden die Spurplatten bei der GroBendnderung des
Mixers auf eine bestimmte Hohe beschrénkt.

Tempo und Tonhéhen-Dehungs-Qualitéit: Hier konnen Sie die Qualitit der Tempo- und TonhShendehnung auswéhlen. Sie kénnen
"Hoch" wihlen, wenn Sie einen schnellen Computer haben, aber Sie sollten "Niedrig" wéhlen, wenn Sie einen langsameren Computer
haben und bei der Wiedergabe ein stotterndes Gerdusch horen.

ChordSheet-Bereich

Akkorde, Pausen, Akzentuierung, gehaltene Akkorde und Bereichsmarkierungen werden im ChordSheet eingegeben.

Das ChordSheet kann in komplett linearer Ansicht, die alle Takte zeigt, betrachtet werden oder optional in FakeSheet Ansicht, die
Zeichen fiir 1. und 2. Endungen und Wiederholungen zeigt. Eine andere Option zeigt Balken hinter dem Ende des Songs in Grau.

S e o
[ g 7 e s
[0 @ [11 4™ 0" [12 ¢
[14 ¢ [15 &7 [16 ¢
[1a ¢ [1g ¢ |20 ¢
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Sie koénnen die Anzahl der Zeilen und Spalten, die auf dem Chord-Sheet angezeigt werden, mit den Zoom-Schaltflédchen unten rechts
dndern.

Sie kdnnen auch das Mausrad verwenden, um die Anzahl der Zeilen und Spalten sofort zu &ndern.

- Wenn Sie das Mausrad bei gedriickter command-Taste bewegen, wird die Anzahl der Zeilen geéndert.
- Wenn Sie das Mausrad bei gedriickter umschalttaste bewegen, wird die Anzahl der Spalten geéndert.
Sie koénnen die tab und umschalten+tab Tasten verwenden um durch das ChordSheet zu navigieren.

Taktartwechsel werden auf dem Chord-Sheet angezeigt, wenn die Option " Taktart-Anderungen anzeigen" im Dialog Anzeigeoptionen
aktiviert ist.

FakeSheet Modus

Offnen Sie den Demo Song “Repeats Tutorial example 2 with 1st-2nd and DC al Fine” aus dem Band-in-a-Box/Tutorials/Tutorial -
Repeats and Endings Ordner.

u Fake | Um im ChordSheet den Fake Sheet Modus zu sehen, klicken Sie auf den [FakeSheet] Button auf der Toolbar und aktivieren

Sheet
die Option Anzeige ChordSheet in Fakesheet Modus.
= 7 ke Le e ¢ o
L [’1 ‘6 E’a ‘7 \F‘ Db' ‘a &mﬂ E’a :‘l

hs ¢ &' ‘16 ¢ HHHF‘ ‘m
.
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£zke | Wenn Sie den FakeSheet Modus durch driicken auf den [FakeSheet] Button deaktivieren und den Meniipunkt Anzeige
ChordSheet in Fakesheet Modus abwihlen, zeigt das ChordSheet den vollen linearen Modus.

In diesem Modus sehen Sie alle Takte in der Reihenfolge wie diese gespielt werden.

Akkord-Eingabe

Am einfachsten geben Sie Akkorde {iber die Tastatur Thres Macs ein. Akkorde werden in der iiblichen Symbolform geschrieben: als C
oder Fm7 oder Bb7 oder Bb13#9/E (also nicht in der deutschen, sondern der internationalen Schreibweise mit B statt H, und Bb statt B)

Auch ganz einfach geht es mit der Funktion Midi-Akkorderkennung, iiber Ihr Keyboard. Spielen Sie irgendeinen Akkord auf Ihrem Midi-
Keyboard. Band-in-a-Box identifiziert diesen Akkord und trégt ihn in die Akkord-Ubersicht ein. So kdnnen Sie praktisch einen Song
erstellen, ohne irgendeinen Buchstaben zu tippen!

Um diese Funktion zu verwenden, wihlen Sie Optionen | MIDI Patch-Maps, etc. | Aktuellen MIDI-Akkord einfiigen Menii Befehl.
(command-+return ist der Tastatur-Kurzbefehl fiir diese Funktion.)

Der von Thnen gespielte Akkord wird automatisch an der aktuellen Cursor-Position im Song eingefiigt (sowohl in der Akkord-Ubersicht
als auch in der Notenblatt-Ansicht). Danach ist Band-in-a-Box bereit fiir den néchsten Akkord. Sie kdnnen mit dieser Methode jeweils
zwei Akkorde pro Takt eingeben.

ChordSheet Optionen

“Layers”

Layer sind optionale Zeilen mit Informationen, die iiber jedem Takt gezeigt werden.
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Wenn es innerhalb einer Zeile keine zusitzliche Information gibt, wird diese Zeile nicht angezeigt um die maximale verfiigbare Fliche im
ChordSheet zu optimieren.

Sie konnen auswihlen, welche Layer angezeigt werden [Akkordanzeige] Button in der Toolbar und Auswahl Layer.
v

- “Sektions-Text” Layer ist fiir bearbeitbaren Text (bis zu 255 Buchstaben pro Takt), der mit dem Song gespeichert und geladen wird.

- “Takt-Songtext” Layer ist fiir bearbeitbaren Takt-basierenden-Songtext (bis zu 255 Buchstaben pro Takt), der mit dem Song
gespeichert und geladen wird. Dieser Layer zeigt auch MikroAkkorde (einschlieBlich Motive und Pausen) an, wenn Sie dies im
Dialogfenster MikroAkkorde einstellen eingestellt haben

- “Sektions-Text” und “Takt-Songtext” Layer versuchen auf intelligente Weise Ihren Songtext auf unterschiedliche Takte aufzuteilen.
Wenn Sie zum Beispiel einen gesamten Songtext im Notizblock haben und der Songtext fiir jeden Takt ist auf einer eigenen Zeile,
konnen Sie einfach den gesamten Text in die Zwischenablage kopieren und in Band-in-a-Box mit COMMAND+V einfiigen. Jede
Textzeile belegt einen eigenen Takt. Wenn der Songtext nicht in die richtigen Takte verteilt worden ist, konnen Sie Thren Textcursor
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zum Beginn eines Taktes bewegen und die RUCKTASTE driicken um den Songtext auf den vorhergehenden Takt zu verschieben. Der
Text in den folgenden Takten wird ebenfalls um jeweils einen Takt zuriickgeschoben. Durch Driicken der RETURN Taste bewegen Sie
den Takt nach dem Textcursor auf den néchsten Takt. Der Songtext in den folgenden Takten wird jeweils um einen Takt nach vorne
bewegt. Wenn Sie wollen, dass mehr als eine Zeile pro Takt gezeigt wird, halten Sie STRG Taste gedriickt und driicken die RETURN
Taste, dies erzwingt einen Zeilenumbruch (zweite Zeile) innerhalb des Taktes.

- Es gibt eine Option im Anziege-Options Dialog um automatisch den Takt Songtext und den Sektions-Text zu 6ffnen und zu schlieen
falls ein Song Takt Songtext oder Sektions-Text enthilt.

- “Takt-Einstellungs” Layer zeigen Informationen iiber jeden Wechsel, der bei diesem Takt auftritt, wie die Einstellungen im
Takteinstellungs-Dialog (z.B. Tempo-Wechsel, Tonartwechsel, usw.).

- “Zusitzliche Akkord-Anzeige” Layer zeigen Akkorde, in einem normalen oder einem einen alternativen Modus die Anzeige von
Grundtdnen. Es gibt 4 Modi: romische Ziffern, Nashville Notation, Solfeggio Notation, und Fixed Do (Italien/Europa).

Die Hohe dieser Layer kann als prozentualer Wert des Hauptakkords durch Verwendung der “Héhe in % der zusétzlichen Akkord-
Anzeige Layer” im Anzeige Optionen Dialog eingestellt werden. Sie konnen zum Beispiel die Nashville Notation genauso grof3
anzeigen lassen, wie der Hauptakkord unterhalb.

- Die “Konzert-Schliissel” Option wurde hinzugefiigt um eine zusitzliche Akkordanzeige des gleichen Akkords transponiert zu einer
anderen Tonart, zu ermdglichen. Sie sehen zum Beispiel zwei Layer, einen mit den Konzert-Akkorden, den anderen fiir Bb
Instrumente.

- Alle Layer konnen mit Farbe und Font in den Anzeige Optionen angepasst werden.

- Rechts-Klick in einem Layer 6ffnet nun ein Menii mit Optionen um Hohe des Layers zu verdndern, den Layer zu schliefen,
Kopieren/Ausschneiden usw. durchzufiihren.

Anzeige Optionen Dialog
You can set up the Chord Sheet with your own preferences.

Klicken auf die Schaltfldche [Voreinst.] aus der Toolbar, um den Voreinstellungs-Dialog zu 6ffnen, danach klicken Sie auf die
Schaltflache [Anzeige Optionen] fiir den Anzeige Optionen Dialog.

Part-Marker

Style Variationen fiir Ihr Arrangement werden durch Klicken auf eine Taktnummer im ChordSheet gemacht. Dadurch werden PartMarker
gesetzt. Jeder Klick spring auf den nichsten verfiigbaren Substyle Part-Marker (a, b, usw...) oder entfernt diesen. Normale Styles haben
zwei Substyles, Band-in-a-Box MultiStyles haben vier Substyle Variationen — a, b, ¢ und d.

Voreinst.|

LIM Normalerweise kommt es alle 8 Takte vor, kann aber grundsitzlich bei jedem Takt gemacht werden.
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Sektions-Abschnitte

Wenn Sie ein Buch lesen, beginnt ein neuer Absatz mit einer neuen Zeile mit Leerraum. Band-in-a-Box macht dies nun auch fiir die
Anzeige der Akkorde im ChordSheet. Sobald eine neue Sektion erzeugt wird (durch einen Part-Marker), wird einen neue Zeile mit einer
grauen Trennlinie gezeichnet, um die neue Sektion klar zu kennzeichnen. Mit der neuen Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede
Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet leichter zu lesen. Diese Funktion ist aus- bzw. einschaltbar.

Wiedergabe eines Songs vom ChordSheet

Songs konnen von jeder Position im ChordSheet durch Doppel-Klick auf jeden Takt wiedergegeben werden. Die Wiedergabe beginnt bei
dem Takt, bei dem geklickt wurde.

Wenn ein Tag oder eine Endung definiert wurde, dann fithren Sie einen Doppelklick auf die Endung durch oder driicken Sie Leertaste.
Dies kann nur im ChordSheet durchgefiihrt werden, da in der Notation ohnehin immer vom Tag oder vom der Endung wiedergegeben
wird.

Spielen Sie einen ausgewéihlten Abschnitt des Songs in einer Schleife.

Um diese Funktion zu verwenden, wéhlen Sie einen Bereich am ChordSheet aus. Um einen Bereich zu wihlen, klicken Sie auf einen Takt
und ziehen dann ie Maus. Um einen gepBen Bereich auszuwihlen, klicken Sie auf einen Takt und dann UMSCHALTEN+KIick auf den
Endpunkt.

Tipp: Sie kdnnen einen Taktbereich auch nur mit der Tastatur auswahlen. Halten Sie dazu die UMSCHALT-Taste gedriickt und
verwenden die Pfeiltasten (links/rechts/oben/unten).

@E
=

Dann klicken Sie auf den [Loop] Button und wéhlen Wiedergabe und Loop markierter Bereich aus dem Menii. Alternativ, konnen
Sie die [F10] Taste driicken.

Wiedergabe und Loop markierter Bereich F10)

v Loop gesamter Song Aktiviert
IMMER Loop gesamter Song
NIEMALS Loop gesamter Song
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Kapitel 5: Songs abspielen

Song o6ffnen

Band-in-a-Box Songs mit der Dateiendung.SGU sind Backup Arrangements ohne Melodien. Songs mit einer MIDI-Melodie haben die

Dateierweiterung. MGU.
Sie koénnen einen Song mit dem Button [Offnen] oder [Song] auf der Toolbar laden.

Offnen]

Bereich zu definieren.

Wenn zum Beispiel ein Hidkchen neben SongPicker in der oberen Hélfte des Buttons steht, dann wird damit der SongPicker Dialog

ﬂ Der [Offnen] Button 6ffnet ein Menii mit Befehlen zum Offnen von Dateien mit unterschiedlichen Methoden.

0 Der [Song] Button ist ein Split-Button. Die obere Hilfte des Buttons verwendet die normale Methode einen Song zu laden. Die
sans | untere Hilfte zeigt ein Menii mit unterschiedlichen Methoden um einen Song zu laden, und die Voreinstellung fiir den oberen

gestartet. Wenn “zuletzt geladene Songs” markiert wurde, wird durch Klick auf den Button direct die Liste der zuletzt geladenen Songs

angezeigt, und so weiter.

Ziehen und Ablegen von Dateien zu Band-in-a-Box

Sie konnen viele Datei-Typen auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm ablegen, und diese werden in das Programm geladen, entweder als
neue Datei oder zum aktuellen Song hinzugefiigt. Zu den Datei-Typen gehdren Band-in-a-Box-Songs (.SGU/.MGU), MIDI (.MID),

Audio ((WAV/.AIFF/.M4A/MP3), MusicXML (.mxl/.xml/.musicxml), und ABC Notation (.abc). Ziehen Sie die Datei einfach per Drag

& Drop an eine beliebige Stelle auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm, einschlieBlich verschiedener Fenster.

Offne Song

Sie kdnnen einen Song mit dem mit dem Meniibefehl Datei Offien oder den Funktionstaste F3 6ffnen.

| Tipp: Sie konnen auch S S 4 return oder die command+0O Tasten driicken.

Offne Song mit Titel (SongPicker)

Der Songfilter zeigt Informationen iiber bis zu 60.000 Songs. Viele Filter sind verfiligbar. Sie kénnen nach Songs suchen, die &hnliche

Akkord-Progressionen und/oder Melodie Fragmente haben.

| Tipp: Durch driicken der Tasten S S return 6ffnet sich der SongPicker sofort.

®  ®  SongPicker [Ordner=/Applications/Band-in-a-Box/MySongs/] [36 Songs] [A Lonely Night] [fApplicati i ountry/C_FAITH.MGU
Filter Zeichen Clear
Unterordner | ¥ | Genrefreel Y | Akkorde/Melodie ¥ |  Andere | ¥
Andern  jappiications/Band-in-a-Box/MySongs/ <----- Dies ist der Home-Ordner

Titel UnterOrdner  Datei Style Melodie Sclist Songtext Tonart Taktart Tempo Genre Feel Form Datum
Afternoon Tea - ZzJazz... Save your song... ZZJAZZ.STY M Bb 4 140 Country Sw8 1-32*3 2019-08
A Lonely Night o C_FAITH.MGU C_FAITH.STY. >
Running Free Country/ C_JESICAMGU  C_JESICASTY M Bb 4 85 Country Ev16 1-26*3 2019-08
Finger Snap Jazzf BASIE1.MGU J_BASIE1.STY M Eb 4 130 Jazz Sw8 1-32*3 2018-11
Waltz for Jackie Jazz/ BLUESET.MGU BLUESETSTY M Eb 4 140 Jazz Sw8 1-16*3 2018-11
Magic Time Jazz/ BOSSA.MGU BOSSA2.5TY M S c 4 130 Jazz Ev8 1-34*3 2018-11
On My Mind Jazzf CLASSY.MGU CLASSY.STY M Eb 4 117 Jazz Sw8 1-32*3 2018-11
Crazy Cats Jazz/ COMBO.MGU J_COMBO.STY M [+ 4 140 Jazz Sw8 1-32*3 2018-11
Positive Overtures Jazzf DIZZY.MGU J_DIZZY.STY M S c 4 180 Jazz Sw8 1-32*3 2018-11
Close Call Jazz/ HERBIE.MGU J_HERBIE.STY M [+ 4 120 Jazz Sw8 1-32*3 2018-11
Positive Overtures Jazz/ J_DIZZY.MGU J_DIZZY.STY M S [+ 4 180 Jazz Sw8 1-32*3 2019-08
Well-Told Tale Jazz/ JAZCOOLMGU  JAZCOOL.STY M Bo 4 140 Jazz Sw8 1-32*3 2019-08
Windy City Jazz| JAZFASTMGU  JAZZFAST.STY M Eb 4 300 Jazz Sw8 1-32*3 2018-11
Good Times Jazzf LIGHT.MGU J_LIGHT.STY M F 4 100 Jazz Sw8 1-32*3 2018-11
In the Mist Jazz| SLOWALTZ.MGU WLZ_SLOW.STY M F 4 Q0 Jazz Ev8 1-32*3 2018-11
Welcoming Rio Latin/ CumbMod.MGU  CUMBMOD.STY M Gm 4 180 Jazz Ev8 1-40*3 2019-08
Slow Merengue Latin/ MerSlow.MGU MERSLOW.STY M Cm 4 1156 Jazz Ev16 1-40*3 2019-08
New York Mozambique Latin/ MozNYC.MGU MOZNYC.STY M D 4 18 Jazz Ev16 1-40*3 2019-08
Nivine Favnors. L atind Timha MG TIMRA STY M [c] a 200 lazz FuR  1-3A*3 20108-NR
36 Pasitionen in Liste Sortierung ist deaktiviert. Driicken Sie [Aktions-Menil] zur Aktivierung.

[A Lonely Night]  {1-2373) Tonart:C =88 Ev16 4/4 [C_FAITH.STY] [Country] [Melodie]

11 cz | Am I c | F2 i yiiffnen Spezial

H : } P G } & e/B } 5 H } gfx s Fe : Offnen Zuletzt Fav

13 1) F2 | C/E | Ebz F2 | Gsus 1

P g;g i | / Gsus G| 2 e/ Suchen G  Neuaufbal | ions-vena Default

schiieser ([UGI Abbruch Hilfe

Der SongPicker zeigt Songs in Band-in-a-Box/MySongs, welcher Thr “Home” Ordner ist. Dies ist ein leerer Ordner und soll dafiir

verwendet werden, dass Sie Ihre Songs in diesem Ordner geben.
Driicken Sie den [Neuaufbau] Button um die Song-Liste fiir diesen Ordner zu erzeugen.

Wenn der Aufbau der Song-Liste mehr als 3 Sekunden benétigt, sehen Sie den Fortschritt im oberen Bildschirmbereich.

Wenn die Option Offne im Home aktiviert ist, wird der SongPicker immer im Home-Ordner anstatt im aktuellen Ordner gedffnet, wenn

Sie den voreingestellten [Song] Button zum Offnen des SongPickers driicken.

Wenn Sie die Song-Liste aus anderen Ordnern sehen wollen, driicken Sie den [Andern] Button. Sie sehen einige Meniioptionen um

Ordner auszuwihlen. Es gibt auch eine Option um den Home-Ordner immer zu 6ffnen.

Sie konnen die Breite einer jeder Spalte verdndern, indem Sie an der Begrenzung ziehen. Diese Anpassung merkt sich das Programm

zwischen den Sitzungen.

Die Song-Liste kann in verschiedener Weise gefiltert werden.

- Titel: Dies ist der Titel des Songs.

- UnterOrdner: Wenn der Ordner Unterordner hat, werden diese hier angezeigt.
- Datei: Dies ist der Dateiname des Songs.

- Style: Dies ist der Style, den der Song verwendet.

- Melodie: Ein Buchstabe “M” zeigt an, dass der Song eine Melodie Spur hat. Eine leer Spalte bedeutet, dass die Melodie Spur leer ist.
- Solist: Ein Buchstabe “S” bedeutet, dass die Solist Spur vorhanden ist. Eine leer Spalte bedeutet, dass die Solist Spur leer ist.
- Songtext/Lyrics: Wenn der Song notenbasierenden Songtet hat, wird der Buchstabe“L” in diesr Spalte gezeigt.

- Tonart: Dies ist die Tonart des Songs.
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Taktart: Die Nummer zeigt den Zahler der Taktart,*“4” bedeutet, dass der Song in 4/4 Takt und “3” bedeutet, dass der Song 3/4 Takt
geschrieben ist.

Tempo: Das Tempo des Songs wird angezeigt.
- Genre: Das Genre des Songs.

Feel: Das Feel (Even/Swing, 8tel/16tel) wird in dieser Spalte gezeigt.

- Form: Dies zeigt die Song Form. Wenn zum Beispiel 1-32*3 gezeigt wird, startet die Strophe bei Takt 1 und endet bei Takt 32, es gibt 3
Strophen im Song.

- Datum: Die Datei wurde zuletzt bearbeitet in diesem Jahr/Monat.

Im Bereich unterhalb der Songliste konnen Sie die Akkord-Progression des aktuell markierten Songs sehen. Diese koénnen Sie kopieren
und in eine Textdatei einfligen.

Die Song-Liste kann in verschiedener Weise gefiltert werden.

- Geben Sie einen Text ein, die gefilterte Liste zeigt dann nur Songs, die diesen Text in einem der Felder enthilt.

- Der Unterordner Button ermdglicht Thnen Liste auf einen bestimmten Unterordner des aktuellen Ordners einzuschrianken.

- Sie konnen den Genre/Feel Button verwenden um die Liste nach Genre, Feel (Even/Swing, 8tel/16tel) oder Taktart zu filtern.

- Der Akkorde/Melodie Button ermdglicht Thnen die Liste nach einer Akkord-Progression und/oder einem Melodiefragment zu filtern.

- Der Andere Button ist dazu da, dass die Liste nach einem bestimmten, Songs mit Melodie/Solist/Songtext, bestimmten Tonarten,
Tempo-Bereich, oder Datei-Daten aus einem bestimmten Jahr gefilter werden.

Songs mit Benutzerdefinierter Akkord-Progression Element im “Akkorde/Melodie” Filter Menii hilft Thnen Songs zu finden, die eine
bestimmte von Thnen vorgegebene Akkord-Progression enthalten.

Wenn der Benutzerdefinierte Akkord-Progression Ubereinstimmungs- Dialog gedffnet ist, geben Sie eine Akkord-Progression ein.
Als Taktlinie verwenden Sie einen vertikalen Strich. (z.B. Dm7 | G7 | C|)

Wenn Sie mdchten, dass die Progression relativ zur Tonart C (z. B. Dm7 ist Ilm7) ist, dann sollten Sie die Checkbox “Ubereinstimmung
nur wenn relativ zu Tonart” aktivieren und die Tonart auf C stellen.

Diese Funktion findet die Progressionen in jeder Tonart, zum Beispiel wird | Am7 | D7 | G gefunden.

| Anmerkung: Die Suche findet Variationen der Akkorde. Wenn Sie zum Beispiel nach einem C suchen, wird CMa;j7, C/E gefunden.

Tipp: Wenn Sie Songs in einer bestimmten Tonart finden mdchten, dann driicken Sie die “Andere” Filter Button und gehen dann zu Songs in
dieser Tonart, dann wahlen Sie eine Tonart aus.

Der Meniipunkt ,, Songs mit Akkord-Progression stimmen mit aktuellen Song tiberein *“ im Akkorde/Melodie Filter Menii hilft Thnen
Songs zu finden, die eine dhnliche Akkord-Progression im selektierten Bereich des aktuellen Songs haben.

Im Song Akkord Ubereinstimmungs Dialog, bestimmen Sie Bereich in dem Sie den Start-Takt und die Anzahl der Takte eingeben.
Wenn Sie den [Update] Button driicken, wird die Akkord-Progression in diesem Bereich angezeigt.

Der Meniipunkt Songs stimmen mit Melodie Takt-Bereich iiberein “im Akkorde/Melodie Filter Menti hilft Thnen Songs zu finden, die ein
dhnliches Melodie Fragment im selektierten Bereich des aktuellen Songs haben.

Wenn der Song Melodie Ubereinstimmungs-Dialog gedffnet ist, wihlen Sie die Quell-Spur (Melodie oder Solist), und bestimmen den
Bereich.

Wenn Sie Songs mit einer dhnlichen Akkord-Progression und einem Melodie Fragment im ausgewihlten Bereich des aktuellen Songs
finden wollen, wihlen Sie den Meniipunkt Songs stimmen mit Akkorde und Melodie Takt-Bereich iiberein.

Im Song Akkorde und Melodie Ubereinstimmungs-Dialog, wihlen Sie die Quell Spur (Melodie oder Solist) und bestimmen den
Bereich.

Es gibt noch mehr Buttons im SongPicker fiir Offnen und Finden von Songs.

Bfnen Spezial Der [Offnen] Button schlieSt den SongPicker und ermdglicht Thnen einen beliebigen

Otnen Zuletzt Fav Song aus dem Standard Song Offnen Dialog zu laden.

Suchen | Meuaufbau Altions-Menti Default Driicken Sie den [Zuletzt] Button um den SongPicker zu schlieen und eine Liste der
G scriiesen (LI Abbruch Hilfe zuletzt gespielten Songs zu erhalten.

Der [Fav] Button beendet den SongPicker und ermdglicht Thnen einen Song aus fer Listen Threr Favoriten Songs zu wéhlen.

Der [Suchen] Button erméglicht Thnen einen Song zu finden, der einen bestimmten Text in einem beliebigen Feld enthélt. Sie konnen die
gleiche Suche mit dem [G] Button fortsetzen.

Driicken Sie den [Neuaufbau] Button um die Song-Liste fiir den aktuellen Ordner neu aufzubauen. Die Song-Liste wird sehr schnell, mit
ca. 150 Songs pro Sekunde aufgebaut.

Der [Aktions-Menii] Button ermdglicht Thnen zusétzliche Optionen auszuwahlen.

Sie kénnen mit dem [Default] Button die urspriinglichen eingestellten Werte wieder herstellen.

Offnen von kiirzlich verwendeten Songs / Offnen Favoriten Songs

Driicken Sie den [Offnen] oder [Song] Button und wihlen Favorite Songs... oder kiirzlich wiedergegebene Songs... um den Dialog
Favoriten / kiirzlich wiedergegebene zu laden. Dies ermdglicht Thnen schnell Songs und Styles zu laden, die Sie in Ihrer letzten Sitzung
mit Band-in-a-Box verwendet haben.

Damit kénnen Sie schnell auf die Songs zugreifen, die Sie kiirzlich in Band-in-a-Box benutzt haben. Sie werden bald feststellen, dass Sie
so Thre Songs am schnellsten laden kdnnen. In der Liste sehen Sie ohne Riicksicht auf den Speicherort sofort alle Songs, mit denen Sie
sich in letzter Zeit beschéftigt haben. Setzen Sie ein Hékchen bei “Bisherige Dateien anfligen”, damit Ihre kiirzlich geladenen Songs in
der Liste erscheinen. (4blage | Offine Spezial | Bevorzugte Songs dffinen oder umschalt+F3 6ffnen dieses Fenster gleichfalls.)

Tipp: Sie kdnnen auch die folgende Tastenkombination verwenden: S S 2 return fur die zuletzt gespielten Songs und S S 3 return fiir die
Favoriten Songs.

Die Favoriten und Kiirzlich wiedergegeben Buttons schalten zwischen der Liste der kiirzlich Wiedergegebenen Songs (oder Styles) und
Thren Favoriten und einer um Liste die Sie mit Ihren Favoriten oder Styles erzeugt haben, um. Sie konnen eine beliebige Anzahl an Songs
oder Styles zu dieser Liste hinzufiigen.
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Die Favoritenliste ist am Anfang leer. Sie kdnnen aber Songs/Styles zu Thren Favoriten hinzufiigen indem Sie den Button [Zu Favoriten]
driicken. (Dieser Button ist ebenfalls im StylePicker vorhanden.

Technische Anmerkung: Die Liste der Songs/Style Favoriten wird in einer Textdatei mit dem Namen SongFavorites.txt (oder StyleFavorites.txt)
im Band-in-a-Box/Preferences Ordner gespeichert.

Wenn Start nach Auswahl aktiviert ist wird der Song sofort nach dem Offnen wiedergegeben. Sie konnen aber auch den Song durch
Doppelklick starten oder den markierten Song mit [OK] bestétigen.

Wenn Sie Bisherige Dateien anfiigen aktiveren, werden kiirzlich geladene Songs in diese Liste aufgenommen.
Der [Suchen] Button ermoglicht Ihnen innerhalb der bevorzugen Songs durch Eingabe eines Teils des Datei-Namens zu suchen.

Offne Vorhergehender Song (alphabetisch)
Dieser Befehl 6ffnet den vorhergehenden Song in alphabetischer Reihenfolge im aktuell aktiven Ordner.

| Tipp: Driicken von control+umschalten+F8 oder S S 7 return Tasten &ffnet den Vorherigen Song Song (alphabetisch).

Offne Nichster Song (alphabetisch)
Dieser Befehl 6ffnet den néchsten Song in alphabetischer Reihenfolge im aktuell aktiven Ordner.

| Tipp: Driicken von umschalten+F8 oder s s 8 return Tasten 6ffnet den Nachster Song (alphabetisch).

Offne MIDI Datei (mid) zu Melodie Spur
Dieser Befehl 6ffnet eine MIDI-Datei in der Melodie-Spur.

| Tipp: Sie kdnnen auch die Tasten S S 9 return driicken um eine MIDI-Datei zu 6ffnen.

Offne Karaoke Datei (kar) zu Melodie Spur
Dieser Befehl 6ffnet eine Karaoke-Datei in der Melodie-Spur.

| Tipp: Sie kdnnen auch die Tasten S S 1 3 Eingabe driicken um eine Karaoke-Datei zu 6ffnen.

Offne MusicXML-Datei
Band-in-a-Box unterstiitzt MusicXML, Sie konnen daher leicht MusicXML Dateien von Ihrem Notationsprogrammen wie Finale,
Sibelius und Guitar Pro nach Band-in-a-Box importieren.

Wenn Sie diesen Meniibefehl ausfithren und einen MusicXML Datei (.musicxml/. XML/.MXL),auswahlen, wird der Lade XML Datei
Dialog gedffnet.

800 Lade XML Datei

Spuren auswihlen (Rechts-Klick auf eine Spur um Einstellungen zu &ndern)

> Ziel-Spur: 5 (Melodie)
> Ziel-Spur: 5 (Melodie)

> Ziel-Spur: 5 (Melodie)
> Ziel-Spur: 5 (Melodie)
> Ziel-Spur: 5 (Melodie)

BB Song Takt Offset 3 # Lade Noten

# Takte in XML Datei Uberspringen 4 ] Lade Akkorde
M Lade Text Events
E Lade Motations-Symbole
E Lade Songtext

E Lade alle XML Spuren in Melodie

(oc ) (avbruch ) ( Hife )

Waihlen Sie zuerst die Spur die Sie laden wollen. Um mehrere Spuren auf einmal anzuwéhlen, halten Sie die COMMAND Taste gedriickt
und klicken auf eine Spur.

Wenn Sie die Ziel-Spur verdndern wollen, fithren Sie einen Rechts-Klick durch und wéhlen Ziel-Spur.

Spuren auswéhlen (Rechts-Klick auf eine Spur um Einstellungen zu &ndem)
> Ziek-Spur: 5 (Melod ™ Zig| Spur...

Citarren Kapotaster...

Waihlen Sie im Bereich unterhalb der Spurauswahl die Elemente aus, die Sie aus der MusicXML-Datei laden mochten.
Wenn Sie nicht alle Spuren in die Melodie importiert haben wollen, deaktivieren Sie die “Lade alle XML Spuren zu Melodie” Option.

Die “# Takte in XML-Datei iiberspringen” Einstellung ermdglicht Thnen die XML Datei von einem bestimmten Takt weg zu laden. Wenn
Sie als Beispiel eine Einstellung von “4” treffen, wird die XML Datei von Takt 5 an geladen.

Driicken Sie [OK] und die XML Datei wird in Band-in-a-Box geladen.

| Tipp: Wenn die Quell-Spur Drums ist, wir der Spur-Typ der Ziel-Spur (Melodie oder Solist) automatisch auf Drums gestellt.

Offne ABC Notation-Datei

ABC Notation ist ein einfaches textbasierendes Notations-System, das von Musikern weltweit verwendet wird um Akkorde Melodien und
Songtext zu speichern. Mehr Information iiber die Songs und der ABC Notation finden Sie unter abcnotation.com.

Offne Audio-Datei

Startet den BB Datei Offnen Dialog und zeigt eine Liste der unterstiitzen Audio-Datei-Typen im aktuellen Ordner an (WAV, .AIF,
.MP3, M4A)).
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| Tipp: Sie kdnnen die s s 1 0 return Tasten driicken um eine Audio-Datei zu 6ffnen.

Offne aus Favoriten Ordner

Durch Offnen eines Songs iiber Datei | Offine Spezial | Bevorzugte Ordner. Wihlen Sie zuerst einen Ordner aus einer Liste von kiirzlich
aufgerufenen Ordnern, und dann kénnen Sie den Song direkt aus seinem iibergeordneten Verzeichnis (=Ordner) 6ffnen. Damit haben Sie
schneller Zugriff auf einen Song, der beispielsweise in einem ganz anderen Ordner als dem aktuellen liegt.

| Tipp: Sie kdbnnen die option+umschalten+F Tasten driicken um eine Audio-Datei zu &ffnen.

Globaleinstellungen Uberschreiben

Diese Uberschreibungs-Einstellungen ermoglicht Thnen Einstellungen zu ignorieren, die mit dem Song mitgespeichert wurden. (Optionen

| Voreinstellungen | Uberschreiben)

Globaleinstellungen Uberschreiben

Looping des Songs Wie im Song festgelegt
Erlaube Einstellungen aus Song zu verwenden:
Erlaube das Laden aller Einstellungen

Patchanderungen
Harmonien
Lautstirke
Hall
Stereoposition
Effekt
Bank
Bank (LSB Ctl 32)
@ stummschaltung und Solo
Thru-Lautstdrke, Schwenken, Hall, Patches
Anzeige dB Einstellung fir einzelne Spuren

Konvertiere Zeilen-basierender Immer (Auto-5plit)
Songtext zu Takt-basierenden
Sonatext

OK um Notationssymbale mit dem Song zu laden
Woreinstelllungen fir neue Songs
Variiere Style in Mittel-Strophe

Erzwinge einfaches Arrangement

Transpositionen vermeiden Pop/Coun Jazz

Erzwinge Spuren zu einfachen Arrangements fir alle Songs

Alle Spuren (auer Drums) einfach

Bass Track einfach Streicher Spuren einfach
Piano Track einfach Melodie Spuren einfach
Drums Track einfach Solist Spuren einfach

Gitarren Spuren einfach

Default -ﬂ_ Abbruch Hilfe

Looping des Songs: Wenn Sie z.B. mochten, dass jeder Song mit eingeschalteter
Wiederholungsfunktion geladen wird, setzen Sie diesen Option auf “immer an”. Sie
konnen aber auch — unabhéngig von den im Song gespeicherten Festlegungen —
einstellen, dass die Wiederholungsfunktion immer ausgeschaltet ist. Wenn Sie
mochten, dass sich alles wie in der vorherigen Programmversion verhélt, setzen Sie
diese Einstellung auf “Wie im Song festgelegt” oder klicken Sie auf den Button
[Default].

Erlaube das Laden aller Einstellungen: Wenn Sie dies aktivieren, werden die
Elemente (z. B. Patchdnderungen, Harmonien, Lautstarken usw.) mit Songs geladen.
Wenn Sie diese Option deaktivieren, wird keines der Elemente mit Songs geladen.

Thru Lautstirke, Schwenken, Hall, Patches: Wenn diese Option aktiviert ist, werden
die Mixer-Einstellungen fiir die Thru-Spur aus den Songs geladen. Wenn sie
deaktiviert ist, verwendet die Thru-Spur globale Einstellungen.

Anzeige dB Einstellung fiir einzelne Spuren: Wenn Sie diese Option aktivieren,
konnen Sie im Kontextmenii des Track-Radio-Buttons die Einstellung Spur
Einstellungen | dB anstelle von MIDI Lautstdrke anzeigen dndern, und die Einstellung
wird mit Songs geladen/gespeichert. Wenn Sie diese Option deaktivieren, wird die
globale Einstellung fiir alle Spuren verwendet.

Konvertiere Zeilen-basierenden Songtext zu Takt-basierenden Songtext: n
fritheren Versionen gab es zeilen-basierenden Songtext, der Zeilenweise im Notations-
Fenster eingegeben wurde. Sie konnen diesen Typ von Songtext nicht mehr eingeben,
falls ein bestehender Song zeilen-basierten Songtext hat, kann Band-in-a-Box diesen in
Takt-basierten Songtext umwandeln. Diese Option ermdglicht Thnen auszuwéhlen, wie
die Umwandlung durchgefiihrt wird, wen nein Song mit zeilen-basierenden Songtext
geoftnet wird. Voreingestellt ist “Immer (Auto-Split)”, damit wird zeilen-basierter
Songtext zu Takt-basierendem Songtext umgewandelt und in 4 Takte aufgeteilt. Wenn
Sie “Immer (kein Split)” wéhlen, wird zeilen-basierter Songtext umgewandelt aber
nicht in jeweils 4 Takte aufgeteilt. Sie konnen auch auswéhlen, dass keine
automatische Umwandlung von zeilen-basiertem Songtext stattfinden soll. Wenn der
aktuelle Song zeilen-basierten Songtext hat, konnen Sie den [Konvertieren jetzt]
Button driicken um den Songtext zu Takt-basierenden Songtext umzuwandeln.

OK um Notationssysmbole mit dem Song zu laden: Wenn diese Checkbox nicht aktiviert ist, werden Notations-Symbole (Bindebdgen,

Stakkato, Crescendi) nicht mit dem Song geladen.

Die Optionen unter Voreinstellungen fiir neue Songs sind Einstellungen aus dem Song-Einstellungs-Dialog.

Wenn Erzwinge Spur zu einfachen Arrangement aktiviert ist, spielen die RealTracks ein einfacheres (weniger geschéftiges oder

verziertes) Arrangement.

Mit der Option Transpositionen vermeiden konnen die RealTracks die Transposition fiir alle Spuren in allen Songs vermeiden. Dies
fithrt zu einer hoheren Klangqualitit, aber weniger Variation. (Anmerkung: Um diese Funktion fiir alle Spuren im aktuellen Song zu
verwenden, stellen Sie die Option im Dialog "Song-Einstellungen" ein. Um sie fiir jede Spur im aktuellen Song einzustellen, verwenden
Sie das Rechtsklick-Menii auf den Spur-Radiobuttons).

Wenn “Erlaube Verzierungen von Akkorden gew#hlt” ist (voreingestellt), werden Jazz Styles mit verzierten Akkorden gespielt. Es wird,
zum Beispiel C7 als C13 oder C7b9 fiir authentischeren Sound wiedergegeben.

Der [Pop/Country] Preset Button stellt alle Voreinstellungen fiir eine typische Verwendung in Pop/Country Songs, ohne Verzierung der
Akkorde und Substyle-Wechsel nach Part-Marker, ein.

Der [Jazz] Preset Button stellt alle Voreinstellungen fiir eine typische Verwendung in Jazz-Arrangements, mit Solo-Unterstiitzung in der
Mittel-Strophe und Jazz-Akkord Verzierungen, ein.

Verwenden Sie in die Optionen unter “Erzwinge Spuren zu einfachen Arrangements fiir alle Songs” um individuelle Spuren oder alle
Spuren auf einfache Arrangements umzustellen. Wenn Sie einfache Arrangements fiir pro Song umschreiben wollen, verwenden Sie den

[Einfach] Button in der Toolbar.

Style wechseln

Hunderte musikalische Styles mit vielen Variationen sind fiir verfligbar.

Style
v

h Der [Style] Button ist eine zweigeteilter Button. Durch Klick auf die obere Halfte wird ein Song-Auswahl Dialog ge6ffnet, der
g - die Voreinstellung fiir diesen Button verwendet. Durch Klick auf die untere Hélfte 6ffnet sich ein Menii mit Optionen zum
Offnen von Songs. Die voreingestellte Methode wird hier zugeordnet.

Wenn zum Beispiel StylePicker durch ein Hakchen aktiviert ist wird StylePicker, beim Anklicken des oberen Bereichs als Voreinstellung
ausgefiihrt. Wenn zuletzt verwendetet Style aktiviert ist, wird durch Klick auf diesen Meniipunkt direkt die Liste der zuletzt geladenen

Styles geladen, usw.
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Der StylePicker

Im StylePicker Fenster werden all Styles mit der kompletten Information aufgelistet. Es gibt eine groBartige Filtermdglichkeit um den
perfekten Style fiir IThren Song zu finden. Sie konnen Elemente, wie Taktart, Feel oder Tempo angeben oder einfach nur einen bekannten
Song-Titel zur Filterung verwenden.

Sie konnen die Styles durchbléttern, nach den Spaltennamen sortieren oder eine “sofortige Vorhdren” Funktion durch Doppel-Klick
verwenden. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiligbar hat, konnen Sie beide Varianten anhéren und auswihlen welche
Sie verwenden wollen. Dies macht es viel schneller den Style zu finden, der fiir Thren Song passt.

| Tipp: Sie kdnnen durch Eingabe der Tasten S return oder strgl+F9 schnell den StylePicker starten.

(] StylePicker  Aktueller Style ist : Folky+.sty
Style Filter mit: Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein, damit wird der Style Filter eingestelit
Filter Zeichs Ahnliche listen Eingabe Finde Titel Hinzu
Kategorie | ¥ | Taktart Y| Feel Y/ Tempo ¥ TWp Y Andere| ¥ Aufheben | | Aktualisiere

6,071 Positionen in Liste, Sortiert nach: Gruppe {Jazz,Pop, Country)

TArt EvSw T..po Name Lang Genre Gruppe*  Datum Set# #Instr #Substyles Andere Genres
NR_MARI+ M 4/4 evlb b4 MARI Hallade Nashville Rock + Lountry Country  2011-11 /4 MIDL 5 4 Country Ballade,Country Zeitgenassisch
Z4POPBAL M 4/4 evl6 115 4 teiliger Pop Ballad Country Country  2002-07 OMIDI 4 2 ‘Country Zeitgendssisch,Pop,Lite Pop
C la M 44 evle 77 LA-Top40 Country Ballad Country Country  2011-11 29 MIDI 5 2 Country Ballade,Country Zeitgendssisch,Balladen
C_Jessy M 4/4 evle B0 Jessy-Top40 Country R&B Ballad Country  Country  2002-09 29 MIDI 5 2 ‘Country Ballade,Country Zeitgendssisch,R&B,Balladen,R&B
Folky+ M 4/4 evl6 86 Top 40 Modern Country Ballade Country  Country  2011-11 75 MIDI 5 4 Country Ballade,Country Zeitgendssisch, Balladen
NR_JONE+ M 3/4 swB 122 JONE 3/4 Nashville Rock + Country  Country  2007-11 74 MIDI 5 4 Country Ballade,Country Zeitgendssisch
Celin+ M 4/4 evl6 65 Erwachsene, zeilg..he R&B Ballade+ Country  Country 2011-11 75MIDI § 4 Country Ballade,Country Zeitgendssisch, R&B,R&B, Soul
CR_JONES M 4/4 evB 90  Cr_Jones -Crossover Style Country Country  2004-06 42 MIDI 5 2 Country Ballade,Country Zeitgen&ssisch,Jazz,Jazz Ballade,Fusion,Lite Pop
EVERLEE] M 4/4 swl6 115 Everleel Sw.16 Folk-Rock Country  Country  2004-11 44 MIDI 3 2 Folk Folk
CR_JOHN M 4/4 evlé 100 Cr_John -Crossover Style Country  Country 2004-06 42 MIDI 5 2 Country Zeitgendssisch, R&B, Lite Pop
-BoDid1 M 4/4 evB 215 BaoDid 1 - Rockabilly Blues Country  Country  2006-11 Versch, 5 2 Rockabilly, Blues,Country Klassik
Avtil+ M 4/4 evl6 B5  Alternativ Rock, Grunge Style+ Country  Country 2011-11 75 MIDI § 4 Heavy Rock
NEWAGE 1 M 4/4 evl6 95 New Age 1 Country Country  2002-07 3 MIDI 5 2 Country Zeitgendssisch,New Age,Lite Pop,Pop,Lite Pop
-C5128~1 M 12/8swB 70  CountryShufflel28-1-Sidest,Ride Country  Country  2007-06 Versch, 5 2 Country Klassik,Country Ballade
EvBWIz M 34 evB 80  Even8WIz langsamerPop-Country 3/4 Country  Country 2007-06 68 MIDI 5 2 Country Ballade,Country Zeitgendssisch
-NSP16~1 M 4/4 evl6 95  NashvillePopl6-1-Snare,Ride Country  Country  2012-12 Versch, 5 2 Country Klassik,Country Zeitgendssisch
CR_ERIC M 4/4 evB 95 Cr_Eric -Crossover Style Country Country  2011-11 42 MIDI 5 2 Country Zeitgendssisch,R&B,Lite Pop,R&B
C_DESERT M 4/4 evl6 B85 Desert-Top40 Ctry 16th Ballad Country  Country 2002-09 29 MIDI 5 2 Country Ballade,Country Zeitgen&ssisch
-C5128~2 M 12/8swB 70  CountryShufflel28-2-Brushes Country ~ Country  2007-06 Versch, 5 2 Country Klassik,Country Ballade

Memo Top 40 Medern Country Ballade ala JodeeM,
KennyR etc. MultiStyl: a/b(E.Piano, Bass, Drums,
Instrument: Elektro Piano A.Gitarre, langsame Streicher), ¢/d(Piano, Bass, Drums,
Wiedergabe mit aktuellem ChordSheet fiir Song

Instrument: Bundloser E-Bass

Instrument: 1 Standard Room Kit

+ || Song-Demo laden
Instrument: Akustische Gitarre Play | | Stop | t= [88 1= ) Takt Vorschau
Instrument: Streicher Langsam Schnelle Wiedergabe verw. bestehende Demos
= | s B E e

AT

Aktion... || Nevaufbau [UeiS| | Abbruch Hilfe

Benutzerdefin  Clear ‘peichem als ST
Band Styles
J‘« ;;:" S‘t'.;e.:.:\:'er:.v;ndet als Haupt Jazz Swing Style. Akustik Bass, Drums Wenn Sle auf den [Style] Butt()n kliCken und Band Styles (BeSte

[RI=Eis e RealStyles)wihlen, Sie ein Verzeichnis mit Style-Typen mit Untermeniis, sortiert

 StylePicker (blittere durch alle Styles) nach den aufgelisteten Kategorien.
Band Styles (beste RealStyles)

Lade Song Demo fiir _LAZYJAZ.STY [Langsamer Jazz mit AkBass & Piano 110RS]

Sie sehen zum Beispiel in the Jazz Sektion Styles flir Jazz Swing, Jazz Walzer, Bossa,
Gypsy und Smooth Jazz. In jedem Untermenii sehen Sie eine Liste ausgewéhlter
RealStyles sortiert nach Tempo und Typ.

JAZZ SWING
BOSSA/LATIN
CUBAN/BOLERO
GLATTER JAZZ
GYPSY JAZZ

YYyVvYYyYwy

Sie konnen einen Song Demo laden, in dem Sie den Meniipunkt anwéhlen.

COUNTRY
COUNTRY
BLUEGRASS
CAMPFIRE

vvyw

ROCK

POP

BLUES

PRAISE UND WORSHIP
HARD ROCK/METAL
R&B, FUNK UND SOUL
FOLK/CELTIC
WALZER

REGGAE

YYYVYVYVYVYVYY

Diese Style-Liste anpassen

Wiedergabe von Songs starten, anhalten und stoppen
Songs abspielen
> W ¢ ¢ @

Play  Erzeuge Loop  Wiedergzbe Stopp  Pause/
und Play v von Takt... Fortsetzen

Der [Play] Button spielt den Song ohne neuerliche Erzeugung ab, aufler dies wird benétigt. Das aktuelle Arrangement wird erhalten
(Frieren Sie den Song ein oder Speichern sie diesen als MIDI-Datei um das Arrangement dauerhaft zu speichern). Die Kurztaste ist
command+R.

Erzeugt ein neues Arrangement und startet das Abspielen des Songs. Wenn Sie keine neue Erzeugung des Songs wollen, verwenden Sie
[Play]. Driicken von command+A oder der F4 Funktionstaste erzeugt ebenfalls ein neues Arrangement startet das Abspielen des Songs.

Klicken Klicken Sie den [Loop] Button fiir ein Menii der hervorgehobenen Abschnitte. Sie konnen den markierten Bereich des
ChordSheets oder der Notendarstellung in einer Endlosschleife wiedergeben. Klicken und ziehen Sie die Maus um einen Bereich von
Takten, um diesen fiir die Schleifenwiedergabe zu markieren. Wenn die Checkbox aktiviert ist, wird der gesamt Songs als Schleife
wiedergegeben.
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Der [Wiedergabe von Takt...] Button startet die Wiedergabe ab der eingegebenen Strophe und Taktnummer. Verwenden Sie diesen
Button auch um auf eine bestimmte Taktnummer im Song zu springen. Die Schnelltaste ist control+F.

Der [Stopp] Button stoppt das Playback. Durch Driicken der ESC Taste wird die Wiedergabe ebenfalls gestoppt.
Unterbrechen Sie den Abspielvorgang mit der Schaltfliche [Pause/Fortsetzen], setzen Sie ihn durch erneutes Anklicken von der gleichen

Stelle fort. Die Schnelltaste ist control+H.
Arrangement Optionen

&

Vareinst.

einstellen und mehr.

Vorzieher verstarken um 1]

alle Breaks (Pause/Shot/Hold) zulassen

alle Vorzieher zulassen

Style-Vorzieher zulassen

Vorzdhler-Takte zulassen

Vorzadhler auch spielen wenn Intro vorhanden
Vorzdhler-Art

[ vorzihler horbar

Vorzdhler

Lautstirke 64

Instrument Side stick (37) **Default** |<]
Pattern 1-3-1234 |~
Intelligenter Vorzahler
Vorzdhler auch wenn Schlagzg stumm
Metronom bei Aufnahme
Schlusse (Endtakte) zulassen
Leertaste
Spielt von akt. Position (Strg-Leer vom Beginn) [T
Bewege aktuelle Zelle wenn die Wiedergabe stoppt
Uberpriifung auf Programm-Updates alle @ Tage
Beim Programmistart... Vorherigen Style 6ffnen [T]
Natiirliches Arrangement (komplexe Akkorde erneut
Immer fiir Jazz (auBer wenn fir den Song deaktiviert) &

Zeie Nachrich Einmal pro Session &

Der Dialog Voreinstellungen enthilt Optionen zum Konfigurieren der allgemeinen Einstellungen fiir das Song-Arrangement. Sie
konnen z. B. den Wert der Verstarkung fiir Shots/Hold einstellen, Pausen/Pushes zulassen, Endungen zulassen, natiirliches Arrangement

Vorzieher verstirken um: In Band-in-a-Box werden vor dem Schlag gespielte Akkorde
Vorzieher genannt. iiblicherweise werden Vorzieher etwas lauter als die iibrigen Pattern
gespielt. Sie konnen hier die Einstellung auf 0 belassen oder eine Erhéhung der
Anschlagstirke zwischen 0 und 10 vornehmen.

Alle Breaks zulassen: Sie konnen die Break-Funktion ausschalten. Das kann notwendig
sein, wenn bei einem Song mit sehr vielen Breaks das Einspielen der Melodie schwierig
wird, weil Sie den Beat des Schlagzeugs (auf Pause) nicht horen. In diesem Fall schalten
Sie voriibergehend die Breaks aus, so dass Sie beim Aufnehmen der Melodie auch das
Schlagzeug héren konnen.

Alle Vorzieher zulassen: Wenn Sie aus irgendeinem Grund in Threm Song oder Style
die Vorzieher unterdriicken wollen, konnen Sie diese hier ausschalten.

Style-Vorzieher zulassen: Hier ausschalten, wenn der Style keine Vorzieher haben soll.

Vorzihler-Takte zulassen: Wenn Sie Band-in-a-Box zum Uben Ihres eigenen Solo-
Spiels einsetzen, werden Sie wahrscheinlich den Vorzdhler ausschalten, damit die
Endlos-Schleife nicht immer wieder durch den Vorzdhler unterbrochen wird.

Natiirliche Arrangements (neu Interpretation komplexer Akkorde): Wenn Sie einem Profimusiker eine komplizierte
Akkordprogression, mit ausgefallenen Erweiterungen wie C7b9b13 oder Gm11 vorlegen, wird der Musiker wahrscheinlich diese erneut
Interpretieren anstatt diese exakt wiederzugeben, so wie die Akkorde geschrieben wurden. Dies kann zu einem wesentlich besser
klingenden Arrangement fithren, da der Musiker die Freiheit hat von &hnlich klingenden Akkorderweiterungen zu wéhlen. (Anmerkung:
Um diese Funktion fiir alle Spuren im aktuellen Song einzustellen, verwenden Sie die Option im Song Einstellungs-Dialog. Um dies fiir
eine bestimmte Spur oder Spuren im aktuellen Song zu machen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur Radio Button durch und
gehen zu Spur Einstellungen | Natiirliches Arrangement einstellen, und wihlen diese Option).

Einzahler

@

Voreinst.

Vorzahler-Takte zulassen
Vorzdhler auch spielen wenn Intro vorhanden

Vorzihler-Art Vorzihler E
Vorzahler harbar Lautstirke 64

Instrument Side stick (37) **Default** E

Pattern 1-3- 1234 S

Drum Count-in (this song) <Standard> (kein Einzihler) E

Vorzéhler auch wenn Schlagzg stumm Intelligenter Vo

Metronom bei Aufnahme

Band-in-a-Box spielt auf Wunsch beim Start eines Songs einen Einzéhler. Dieser wird im Voreinstellungs-Dialog festgelegt.
Verschiedene Optionen, wie der Einzdhler gespielt werden soll, stehen zur Verfiigung.

Erlaube Einzihltakte: Musiker, die Band-in-a-Box zum Uben von Solis verwenden,
werden wahrscheinlich den Einzéhler deaktivieren damit eine ununterbrochene
Endlosschleife gespielt werden kann.

Vorzihler auch spielen wenn Intro vorhanden: Wenn ein Song ein Intro hat, ist es
normalerweise nicht notig einen 2 Takt Einzéhler zu verwenden. Eine neue Option
ermdglicht es Ihnen zu vermeiden dass ein Einzéhler gespielt wird, wenn ein Intro
vorhanden ist. Wenn Sie allerdings den Einzdhler auch dann héren wollen, wenn ein Intro
vorhanden ist, das aktivieren Sie diese Option.

Einzihl-Typ: Sie konnen Band-in-a-Box anweisen anstatt des Einzéhlers ein 2-taktiges Drum Pattern zu spielen. Sie kdnnten ein Drum
Pattern einem einfachen Einzéhler vorziehen, da es mehr Information iiber den anschlieBenden Groove vermittelt. Um diese Einzustellen,
stellen dann den Einzahl-Typ auf “b” Substyle Fills/ “a” Substyle Fills/ oder Fill-Pattern oder Pattern-Pattern Kombination.

Horbarer Einzihler / Lautstirke: Wenn Sie einen Einzéhler haben mochten, diesen aber nicht hérenwollen, deaktivieren Sie die die
Checkbox “Vorzéhler horbar”. Sie konnen hier auch die Lautstirke des Einzdhlers einstellen.

Instrument / Pattern: Verwenden Sie diese Einstellungen flir den horbaren Drum Einzéhler. Sie konnen jedes Schlagzeug-Instrument fiir
den Einzahler verwenden. Sie koénnen unterschiedliche Einzéhlrythmen (zB. Auf 2 und 4 anstatt 1-2-3-4) verwenden.

Drum Einzéhler (nur fiir diesen Song): Hier kdnnen Sie die Einleitungsoption nur fiir den aktuellen Song einstellen.

Smarte Einzéihler: Smarte Einzdhler konnen hier auch ausgewéhlt werden um einen Einz&hl-Drumsound zu vermeiden, wéhrend die

Melodie gerade zu spielen beginnt.

Einziihl Drum stumm, wenn Drum stummgeschalten sind: Dies ist eine groBartige Funktion fiir Schlagzeuger, die mit Band-in-a-Box
mitspielen und die Schlagezugspur stumm geschalten haben. Frither war bei ausgeschalteter Drums-Spur auch der Einzéhler stumm.
Verwenden Sie diese Option um den Schlagzeug Einzédhler in allen Fallen zu spielen.

Song-Einstellungen

Zu den Song-Einstellungen gehdren Titel, Tonart und Tempo des Songs sowie der Style fiir das Arrangement.

Haupteinstellungen

Das Fenster Haupteinstellungen zeigt alle Einstellungen fiir den Song. Gehen Sie iliber Bearbeiten | Song Form | Takt-Elnstellungen oder

benutzen Sie den Kurzbefehl Command+K.
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Haupteinstellungen Transponierung: Wenn Sie die Tonart dndern, konnen Sie alle MIDI-Spuren entsprechend

Titel | OhneNamen transponieren. Dies ist besonders niitzlich wenn Sie einen neuen Song laden und diesen in eine

;g;;t;;()zs.; c (Tfé?‘%%m o | B : spezielle Tonart transponieren wollen. Wenn Sie eine Akkord-Progression fiir eine bestimmte
TEMEGEET - :E;:”;m Tonart 'emgegeben hab(?n, und Qanach die r.1cht1ge Tonart e}nstellen wollep, brauchen Sle den

Akkorde verzieren? Kicken, Song nicht zu transponieren. Die Tonart wird umgestellt, die Akkorde bleiben aber gleich.

AKKord Verzierungen: Die Akkord-Verzierungen erlauben Live Verzierungen fiir die
Akkorde.

il Abbruch

Weitere Song-Einstellungen

Der [Song Einstellungen] Button auf der Toolbar oder der [Mehr...] Button 6ffnet den Dialog Weitere Song-
En=l Einstellungen.

Dies sind die zusétzlichen Songeinstellungen fiir Optionen wie Pausen, Vorzieher, Akkord- Verzierungen, Markierungen, Endungen und
mehr, die einen Standard Band-in-a-Box Song in ein Arrangement verwandeln. Diese werden mit dem Song gespeichert.

Weitete Song:Elnstellungen Style in Mittelstrophen variieren: Bei einem Hikchen in diesem Feld wird der Song
Style in Mittelstrophen variieren in allen Mittelstrophen im Sub-Style 'b' gespielt. Zu den Mittelstrophen zéhlen alle
Vorzieher in Mittelstrophen zulassen auBer der ersten und der letzten Strophe. Ohne Hiakchen werden in den Mittelstrophen
L I Lo S0 e die Substyles 'a' und 'b' so gespielt, wie es in der Ubersicht durch die Markierungen
Breakssin Mittelstrophenizulassen festgelegt ist. So wiirden beispielsweise alle Mittelstrophen im Style Jazz Swing (weil

Breaks in letzter Strophe zulassen o

das im Sub-Style “b” so vorgesehen ist) einen Swing Bass spielen (wihrend der “a
Sub-Style auf dem Bass halbe Noten spielt).

Orgelpunkt in Mittelstrophen zulassen

Erzwinge Song zu einfachem Arrangement (nicht verziert)

Ending Optionen Vorzieher in Mittelstrophen zulassen: Das Hikchen entfernen, wenn Ihr Song

bl el Vorzieher enthilt, diese aber nicht in den Mittelstrophen gespielt werden sollen. Weil
AT e L Ty 32 in den Mittelstrophen meist die Solisten am Zuge sind, wire das ein Grund, hier auf die
Coda beginnt mit Taktnummer 37

Vorzieher zu verzichten.

Coda endet mit Taktnummer 40 .
31Sehlubtakte ir dlese ] Songierscogen Breaks in 1. Strophg zula'ssen: Das Hékchen entfernen, wenn die vorhandenen Breaks
Verwende 4-Takt Endungen for RealTracks in der ersten Strophe ignoriert werden sollen.
) ZDSC"'“:““E F’“:rr b:g'””e” - Breaks in Mittelstrophen zulassen: Das Hikchen entfernen, wenn die vorhandenen
Fade-Out Ending Anzah| Takte = 0 ade . . . . .
¢ | Breaks in den Mittelstrophen unterdriickt werden sollen. Wenn in den Mittelstrophen
Drums Einzahler <Standard> (kein Ein... |9} Solisten spielen, kann dies sinnvoll sein.
Ermégliche RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo . . .
Ermégliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes Breaks in letzter Strophe zulassen: Das Hikchen entfernen, wenn die vorhandenen
Ermégliche RealTracks Half-Time/Double-Time Breaks in der letzten Strophe ignoriert werden sollen.
Ignoriere Bassnote fiir Akkorde mit Bassnote auBer Bass . . . 3
Vermeide Transponierungen in RealTracks Orgelpunkt in Mittelstrophen zulassen: Hier wird festgelegt, ob ein Orgelpunkt in
Bluesy RT Soli den Mittelstrophen gespielt werden darf.

Natiirliches Arrangement Wie in den Arrangement Optionen e... & . . . . .
T Akkordverzierungen zulassen: Damit wird der RealTrack einfacher (weniger

Erlaube Style Aliase (Auto-Ersetzung des Styles) fur diesen song | lebhaftes und verziertes Arrangement) wiedergegeben.

Eetatiiisrenbs Bl ISs ShnElipEIzenolng Tipp: Wenn Sie verminderte 9 und verminderte 13 als Verzierung auf einem C7-Akkord hdren
Lautstdrke-Verstirkung (nur dieser Song) in dB 0 und sich dies mit der Melodie nicht vertragt, sollten Sie den Akkord in C9 oder C13
[ Transponiere Audio-Spuren 0 Halbténe umbenennen. So erfolgen dann unverminderte Erweiterungs-Verzierungen. Entfernen Sie hier
B obruch das Hakchen, wenn Sie die Akkordverzierung fiir den ganzen Song ausschalten wollen. Das
sollte aber nur in seltenen Fallen nétig sein, besonders wenn Sie in kritischen Féllen die
gerade beschriebene Umbenennung vornehmen.

Ending Optionen: Unter Coda verstehen wir eine Taktgruppe, die in der letzten Strophe eines Songs gespielt wird. Wenn Sie ,,Coda
vorhanden” ankreuzen, wird die Coda bei der letzten Strophe des Songs beriicksichtigt. Die Coda beginnt nach dem Takt, den Sie bei
“Zur Coda nach Takt Nr.” festlegen. Der Song springt dann weiter zu “Coda beginnt mit Takt Nr.” und spielt bis “Coda endet mit Takt
Nr.” Nach dem Ende der Coda spielt der Song wie iiblich die 2taktige Schlusswendung.

2 Schlusstakte fiir diesen Song erzeugen: Sie konnen die Schlusswendung fiir jeden einzelnen Song deaktivieren. Um die
Schlusswendung fiir alle Songs auszuschalten, entfernen Sie das Hiakchen bei “Endungen (Endtakte) zulassen” unter Bearbeiten |
Voreinstellungen.

Verwende 4-Takt Endung fiir RealTracks: Es werden weitere zwei Takte an das Ende des Songs fiir RealTracks hinzugefiigt um ein
Fade-Out zu erzeugen.

2 Schlusstakte friiher beginnen: Ublicherweise fiigt Band-in-a-Box fiir den Schluss des Songs 2 Takte hinzu. Sie kénnen jedoch den
Song auch tatsdchlich mit dem letzten Takt enden lassen. Trotzdem spielt Band-in-a-Box eine Schlusswendung iiber den von Thnen
festgelegten Akkorden, nur setzt diese 2taktige Schlusswendung bereits 2 Takte vor dem Strophen-Ende ein. Bei vielen Songs klingt so
der Schluss natiirlicher. Der Song “Old Folks At Home” hat zum Beispiel 32 Takte. Er endet mit der letzten Note in Takt 31 mit dem
Wort ,,home”. Da aber Band-in-a-Box ein 2-taktiges Ende — beginnend nach Takt 32 — spielt, kommen hier 2 Takte dazu. Fiir einen Song
wie diesen klingt dies natiirlicher. Um dies zu erzielen, aktivieren Sie “2 Schlusstakte frither beginnen”.

Anmerkung: “Auto Endings” Wenn Sie einen Style ohne Endung erzeugt haben, dann kdnne Sie basierend auf den Style ein automatisches 2-
taktiges Ende erzeugen.

Fade-Out Ending Anzahl Takte: Sie konnen nun rasch ein Fadeout-Ending erzeugen. Driicken Sie den [Fade] Button in Bearbeiten |
zusitzliche Songeinstellungen, Band-in-a-Box wird die letzten “x” Takte des Songs (sie kdnnen die Anzahl der Takte selbst bestimmen),
nun “ausfaden.

Drums Einzéhler: Sie kénnen die Vorzéhleroption fiir diesen Song auswéhlen.

Solos sollten eine “bluesy” Feel haben: Wenn aktiviert, werden Dur Akkord in Threm Sing (C, F) wie Dominant Septakkorde behandelt,
sodass die Soli ein ,, blusy Feel” bekommen.

Erlaube RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo: Wenn aktiviert, findet das Programm die besten RealTracks basierend auf dem
aktuellen Tempo.

Erlaube RealTracks Shots, Holds und Vorzieher: Wenn aktiviert, unterstiitz dieser Song Shots, Holds und Vorzieher fiir diejenigen
RealTracks, die diese Moglichkeiten anbieten (wird in der”H” Spalte des RealTracks Pickers angezeigt).

Ermégliche RealTracks Half-Time/Double-Time: Wenn aktiviert, der Song ermdglicht RealTracks in Half-Time (halbe
Geschwindigkeit oder Double-Time (doppelte Geschwindigkeit) wiederzugeben.

Kapitel 5: Songs abspielen 35



Ignoriere Slash Grundton von Slash-Akkorden (z. B. C/E) aufer bei Bass-Spuren: Wenn dies aktiviert ist, werden die RealTracks
auller der Bass-Spur keine Slash Grundtone der Akkorde spielen. Zum Beispiel wird RealTracks C anstatt C/E spielen.

Vermeide Transponierungen in RealTracks: Wenn dies aktiviert ist, versucht RealTracks Transponierungen zu vermeiden. Dies ergibt
eine bessert Qualitdt aber weniger Vielfalt im Arrangement.

Natiirliches Arrangement: Wenn Sie einem Profimusiker eine komplizierte Akkordprogression, mit ausgefallenen Erweiterungen wie
C7b9b13 oder Gm11 vorlegen, wird der Musiker wahrscheinlich diese erneut Interpretieren anstatt exakt wiederzugeben, so wie die
Akkorde geschrieben wurden. Dies kann zu einem wesentlich besser klingenden Arrangement fiihren, da der Musiker die Freiheit hat von
dhnlich klingenden Akkorderweiterungen zu wihlen. Sie kdnnen nun Band-in-a-Box veranlassen, dass das Programm das gleiche macht
mit dieser Funktion fiir alle Spuren im akutellen Song. (Anmerkung: Um diese fiir alle Spuren in allen Songs einzustellen, verwenden Sie
die Option im Arrangement Optionen Dialog.. Um die Einstellung fiir eine bestimmte Spur oder Spuren fiir den aktuellen Song
zutreffen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur Radio Button aus, gehen Sie auf Spur Einstellungen | Natiirliches Arrangement
Einstellen, und wihlen eine Option.

Erlaube Style Aliases (Auto-Ersetzung des Styles) fiir diesen Song: Wenn aktiviert und Auto-Ersetzen von MIDI Styles mit RealTracks
Styles beim Laden des Songs ist aktiv im RealTracks Toolbar Menil, die automatische Ersetzung mit einem RealStyle ist dann erlaubt.

Deaktivieren Sie die Schnell-Erzeugung: Auf langsameren Computern, mit einer Menge an RealTracks konnen wiedergabe-Probleme
auftreten. (stottern). Wenn dies der Fall ist, deaktivieren Sie die schnelle Erzeugung fiir diesen Song.

Lautstirke Verstirkung (nur dieser Song) in dB: Die Lautstérke eines bestimmten Songs kann durch die Eingabe einer Dezibelzahl
verstirkt oder reduziert werden. Eine Verdnderung von 6dB ist in etwa so viel wie einen MIDI-Lautstérkenregler um einen Wert von 32
zu verdndern.

Transponiere Audio-Spur um _ Halbtone: Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Audio-Spur und jede Artist Performance Spur um
den hier eingegebenen Wert. Transponiert (Tonhdhen korrigiert)

Option fiir Einfache Arrangements

Driicken Sie den [Einfach] Button. Dies ermdglicht Thnen schnell Spuren auf einfaches Arrangement oder den gesamten Song auf
unverziertes Arrangement umzustellen. Sie konnen dies auch bei den Drums machen.

Wenn Sie die Drums Spur auf einfach einstellen, dann wird die Drums Spur mit einem einfachen Arrangement ausgefiillt, Fills oder Post
Fills (Cymbal Crashes) werden dabei vermieden. Sie kdnnen die Drums Spur auch in einem Style auf einfach setzen. UserTracks folgen
auch den Einstellungen fiir Drums und spielen eine einfaches Arrangement ohne Fills, wenn die Drums Spur auf ,,einfach” eingestellt ist.

Spuren auf einfach und nicht verziert einstellen
. ALLE Spuren (auer Drums) (Normal - Verziert)
Einfach + Bass (Einfach)
v Piano (Normal)
Drums (Normal)
Citarre (Normal)
+ Streicher (Einfach)
Melodie (Normal)
Solist (Normal)
| Alle Spuren (auBer Drums) einfach (alle Songs)
Bass (einfach) (alle Songs)
Piano (einfach) (alle Songs)
Drums (einfach) (alle Songs)
Gitarre (einfach) (alle Songs)
 Streicher (einfach) (alle Songs)
Melodie (einfach) (alle Songs)
Solist (einfach) (alle Songs)

Spur-Einstellungen fiir die Wiedergabe

Die einzelnen Instrumenten Spuren werden mit dem Bildschirm-Mixer gesteuert.

Mixer 1 Plugins I Pianos 1 Patches =]

acnaciiuc glanosel Ein Rechts-Klick auf einen SpurButton 6ffnet ein Befehls- und
Wahle RealTracks >

Wahle ein UserTrack fir diese Spur [... Einstellungsmenti, das sich auf die gewéhlte Spur bezieht. Das Menii ist in
Wahlen Sie eine Loop fir diese Spur [1 Gruppen organisiert und ermdglicht eine leichtere Auswahl der Spur-Typen:
Bl Re::z:‘“lsé]‘-sl Audio (RealTracks, UserTracks, Loops) oder MIDI (MIDI SuperTracks, Klassik
WHls D e (Patch) » | MIDI Tracks) und Spureinstellungen —aktionen.

Wéhle MIDI SuperTrack fuir diese Spur [J...
Wiéhlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI-Style flr diese Spur []...
Spur Einstellungen/Aktionen

Spur Einstellungen >
Spur Aktionen >
Render Video(s)

Andern von Lautstirke, Panorama, Hall, Klang

Jede einzelne Spur hat Einstellungen fiir Lautstdrke, Schwenken, Hall und Klang und wihrend der Songwiedergabe angepasst werden.
Lautstirke Schwenken und Hall werden durch horizontale Regler gesteuert. Der Klang wird durch die Eingabe einer Zahl von -18 (Voller
Bass) bis 18 (Voll Hohen), oder durch Klicken auf eine Zahl und gleichzeitigem vertikalen Ziehen mit der Maus, verdndert.

Lautstirke Schwenken Hall Klang
| | | |
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Halten Sie die Strg Taste gedriickt wahrend Sie auf den Schieberegler klicken, oder den Schieberegler verschieben. Dies zwingt alle
Spuren auf die gleiche absolute Position wie die Ausgangsspur. Halten Sie die Umschalt Taste gedriickt und alle Spuren verschieben sich
relative zur Ausgangsspur.

Es gibt auch einen Master-Bereich mit einem Stumm-Button, VU Meters und Master Lautstarken-Steuerung.

————— B 5

L 1L b Dieser Song
Master
Master __FISH o i Alle Songs

Die Master Lautstirke ist eine neue Einstellung fiir Lautstirken in Band-in-a-Box, und ist ein echte Master Lautstirke, die eine Dezibel
(dB) Verstirkung zum Gesamtsignal erwirkt, unabhéngig der Spuren-Lautstdrken. Wenn Sie zum Beispiel mochten, dass alle Band-in-a-
Box Songs lauter werden, konnen Sie die einfach mit dem “Alle Songs” Master Lautstérkenregler (z. B. zu +6 dB) machen. Dies verstérkt
das Signal beim Audio-Ausgang aller Instrumente (MIDI und Audio) fiir alle Songs.

Stumm schalten, Solo und Einfrieren von Spuren

Jede Spur hat seinen eigenen VU-Meter und auch Buttons fiir [M]ute (Stumm schalten), [S]olo und [*] Einfrieren der Spur.

Instrumente Stumm schalten

m Klicken Sie auf den “M” Button um die ausgewihlte Spur stumm zuschalten. Der Button férbt sich rot und zeigt, dass die
Stummschaltung aktiv ist.

Eine Instrumenten-Spur solo spielen lassen

Waihrend Sie Band-in-a-Box zuhdren, konnen Sie t eine bestimmte Spur durch Klick auf den Solo Button isolieren (alleine bzw. Solo
spielen lassen).

Sie koénnen den Solo oder Stumm-Schalten Status von anderen Spuren durch Rechts-Klick auf den blauen Stumm-Schalten Button dndern.

Wenn zum Beispiel die Gitarren-Spur auf Solo gestellt ist, und Sie mit Rechts-Klick auf den blauen Stumm (Mute) Button auf der Drums-
Spur klicken, wird die Drums-Spur aktiv UND bei der Gitarren-Spur wird die Solo-Funktion deaktiviert.

Spuren einfrieren
E Eine Spur kann eingefroren werden (MIDI oder RealTrack). Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr veridndert oder neu erzeugt. Die

spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und ermdglicht zudem das fixieren von Arrangement, die Sie besonders
bevorzugen. Die [*] Button im Mixer frieren die einzelnen Spuren ein.

e Sie konnen Spuren einfrieren, indem Sie den “Einfrieren” Button [*] (Schneeflocke) im Mischer fiir individuelle Spuren
e verwenden. Verwenden Sie den “Einfrieren” Button [*] (Schneeflocke) auf der Toolbar fiir zusétzliche Mdoglichkeiten, wie das
. Einfrieren des ganzen Songs. Wenn Sie den ganzen Song eingefroren haben, miissen Sie bei der Wiedergabe nicht warten bis der
Song wieder neu erzeugt worden ist, der Song ist sofort verfligbar.

Alle Spuren einfrieren [einige eingefroren]
Alle Spuren auftauen [einige eingefroren]

Bass
+ Piano [eingefroren]
Drums
Gitarre
Streicher

Melodie
Solist

- Eingefrorene Spuren werden sofort wiedergegeben, es wird keine Zeit zum (Neu)Erzeugen benétigt.

- Die Wiedergabe ist jedes Mal exakt gleich. Wenn Sie also eine Solo fiir gut befunden haben, kénnen Sie dieses ,einfrieren”.

- Wenn Sie einen Song als “eingefroren” einen Freund senden, hort dieser die das gleiche Ergebnis.

- Wenn Sie die Solist-Spur, nach Erzeugung eines Solos, einfrieren, kann diese gespeichert werden.

Griinde um eine MIDI-Spur einzufrieren:

- Sie konnen die MIDI-Daten bearbeiten um die Wiedergabe Ihren Wiinschen oder einem bestimmten Song anpassen, diese wird dann
gespeichert. Verwenden Sie das Notations-Fenster oder die Piano Roll-Fenster um die Spur zu bearbeiten.

Noch mehr Griinde um eine beliebige Spur einzufrieren:

- Eingefrorene Spuren werden sofort wiedergegeben, es wird keine Zeit zur Erzeugung bendtigt.

- Die Wiedergabe erfolgt jedes Mal gleich.

- Sie konnen die Akkord-Folge des Songs verdndern und haben einen Teil des Songs mit einer unterschiedlichen Akkordfolge. Sie
konnen zum Beispiel eine wilde Akkordfolge zur Erzeugung eines Solos eingeben, dann das Solo erstellen lassen, die Solo-Spur
einfrieren und danach eine normale Akkordfolge fiir den Song erfassen. Die anderen Instrumente wie Bass/Gitarre usw.) spielen dann
die normalen Akkordwechsel.

- Verschiedene Instrumente konnen unterschiedliche Styles spielen. Der Bass konnte zum Beispiel mit einem Reggae-Style erzeugt
werden, dann wird diese Spur eingefroren, der Rest der Instrumente konnte mit einem Techno-Style erzeugt werden.
Neu-Erzeugung eines eingefrorenen Songs erzwingen

Band-in-a-Box wird normalerweise Spuren, die eingefroren sind nicht anriihren. Wenn Sie dies dennoch erreichen wollen, ohne dass Sie
die Spur auftauen konnen Sie leicht erreichen.

Halten Sie die Umschalten-Taste gedriickt, wihrend Sie den [Erzeuge und Play] Button driicken (die Kurzhilfe erinnert Sie daran), oder
gehen Sie zum Menii Play | Wiedergabe Spezial | Erzeuge (auch wenn Spuren eingefroren sind).

Wenn Sie dies durchfiihren, wird der Song neu erzeugt, die Spuren werden neu aufgebaut, der Song bleibt aber eingefroren. Wenn Sie
also Thre Songs immer sofort abgespielt bekommen, aber Ihrer eingefroren Spuren iiberdriissig sind, driicken Sie einfach
Umschalten+Play, erzeugen damit ein neues Arrangement und speichern dies ab. Das neu “frisch-gefrorene” Arrangement wird sofort
wiedergegeben, auch mit vielen RealTracks.

Tipp: Offensichtlich werden Sie diese Funktion eine Regeneration eines eingefrorenen Songs nicht nutzen, wenn Sie Bearbeitungen an den
Spuren vorgenommen haben, da diese ja dann verloren gingen. Sie kdnnen dies umgehen, indem Sie den Song vorher unter einem anderen
Namen speichern.

Kapitel 5: Songs abspielen 37



Spuren (um Ticks) verschieben

Dieser Dialog wird dem BefehlBearbeiten | Spuren (um Ticks) Verschieben aufgerufen. Damit kénnen Sie jede Bass-, Schlagzeug-,
Klavier-, Gitarre-, Flache/Streicher-, Melodie- oder Solo-Spur um einen bestimmten Wert vor- oder zuriickschieben.

Spuren verschieben Durch den eingegebenen Zahlwert wird die gesamte Spur um entsprechende Ticks
Verschiebungen zulasse gingaben verschieben die ganze (120 Ticks pro Zahl;elt) vor oder' zu.ruckge'schoben‘ S.l.e kpnnen bels.plelswelse die
Verschbg. humanisieren Spur vor oder zuriick um die gen. | Bass-Spur so verschieben, dass sie ein wenig vor den iibrigen Mitgliedern der Band
B E CHPE UG © (WA VIS [0 spielt. Damit erzielen Sie die Wirkung, als wenn der Bassist die Band antreiben
assy 2 Schlag). Wenn Sie den Bass =-3 . A . K ! K .
ETE 0 setzen, wird der Bassist im ganzen|  Wiirde. Besonders sinnvoll in Jazz Styles, wo die Musik dadurch lebendiger klingt..
. Song 3 Ticks friiher spielen. A% hieb 1 - Damit die V. hieb itk d Si
Piano 2 Standard=0, musikalisch sinnvoll erschiebungen zulassen: Damit die Verschiebungen wirksam werden, setzen Sie
Gitarre 2 ist der Bereich ~10 bis +10. das Hékchen in diesem Feld.
SLEICHETg 2 Verschiebungen humanisieren: Wenn dieses Feld aktiviert ist, werden die
Melodie 2 Aktualisieren Verschiebungen nach dem Zufallsprinzip bei jeder Note um einen anderen Wert
Solo 0 Standard auf Null vorgenommen. Der Wert variiert zwischen 0 und dem Verschiebungswert fiir das
Instrument. Eine Spur, bei der alle Noten immer um den gleichen Wert zu friih
s Abbruch erklingen, wird leicht als aus dem Takt empfunden. Die Anwendung des

Zufallsprinzips ldsst hingegen die Spur natiirlicher klingen.

Wenn der Song gerade wiedergegeben wird, kdnnen Sie mit dem Button [Aktualisieren] die gerade gemachten Anderungen sofort horen.
Driicken Sie die den [Standard] Button um die einzelnen Felder mit den Standard-Vorgabewerten fiir das Verschieben zu fiillen.
Driicken Sie den [auf Null] Button um alle Felder mit 0 (Null) zu fiillen.

Schleifen

*#  Der [Loop] Toolbar Button 6ffnet ein Menii mit Schleifen-Optionen — Schleife fiir einen markierten Bereich oder fiir den
. ganzen Song. Wenn die Checkbox aktiviert ist, wird der gesamt Songs als Schleife wiedergegeben und startet beim Ende des
L Songs wieder von Anfang an.

Wiedergabe und Loop markierter Bereich F10

v Loop gesamter Song Aktiviert
IMMER Loop gesamter Song
NIEMALS Loop gesamter Song

Schleifen im Notations-Bildschirm

dk Um eine Schleife in der Notation durchzufiihren, klicken Sie auf den [Notation] Button, um das Notations- Fenster zu
= ’—‘ offnen. Dann klicken Sie auf den [LoopScn] Button. Wenn um diesen Button ein roter Rand erscheint, wird eine
o= Saliai Schleife der vier angezeigten Take in der Notation durchgefiihrt.

Mit den Songs mitspielen
Spielen Sie mit Threm MIDI-Keyboard zur BiaB-Band

Wenn Sie ein externes MIDI-Keyboard mit Threm Computersystem verbunden haben, kdnnen Sie die MIDI Thru Option nutzen, um
zusammen mit dem Programm zu spielen, ebenso wie die Harmonisierungs- Option.

| Anmerkung: Beachten Sie das Kapitel Giber MIDI Setup mit einer Anleitung zum Anschluss von externen Keyboards.

Die MIDI-Thru-Spur ist die Spur, die gemeinsam mit dem MIDI-Keyboard oder der Tasten-Spielhilfe erklingt.
Harmonisieren Sie Ihr eigenes Spiel

@ Sie konnen Thr eigenes Spiel harmonisieren indem Sie auf den Button [Harmonie] klicken und MIDI - Thru Harmonyu oder
varmoniel  Tastenkiirzel #+option+T verwenden.

Hiermit wird der Dialog Thru Harmonie auswihlen ge6ffnet. Was immer Sie wihrend des Mitspielens auf Threm MIDI-Keyboard
spielen, wird in Echtzeit automatisch harmonisiert. In diesem Fall eine Tenor Banjo Harmonie.

Die Thru Harmonie wird auch auf die Solo-Spur angewandt, wenn die Option Solo-Harmonien zulassen (auf Thru) im Solist-Menii
aktiviert ist.

Sie konnen zum Beispiel eine SuperSax Harmonie zu Threm Solisten hinzufiigen um einen kraftvollen Saxophon-Effekt einer vollen
Saxophon-Sektion zu erreichen.

Harmonie filr Molodie auswghlen Der [Bearbeite] Button 6ffnet den Harmonie-Maker, hier konnen Sie die Harmonien
0 < keine Harmonie > Notiz
1 Country Gitarre 3-st. 4-st. Saxophon-Harmonie, anpassen.
2 Nashville Saxophon (3) Melodie als 5. Stimme : : 17398 . EL)
2 i Kotk Torzon verdoppelt. Der [Noten AUS] Button stoppt Jeghche'Noten, falls welche “héngengeblieben
4 Nashville Kiavier (3-st) sind. (Normalerweise kommt dies aber nicht vor.)
S Klavier (Doppeloktaven) . . . ) ) . )
6 Wes Mantgomery Geben Sie die Nummer der Harmonie - - die Sie Auswihlen wollen — ein, und
7 i Smith (Orgel vy . .
e o OGS bestétigen dies mit dem [Gehe zu Nr.] Button.

9 Nashville 3 Stimmen Bearbeiten Noten AUS

Mit der [Bevorzugte] Button Button erhalten Sie eine Liste der 50 zuletzt geladenen

10 Singers Unlimited Gehe zu Nr " . .
11 Trompete / Posaune (Sexten) Harmonien, die Sie zur Verwendung der Thru- oder Solo-Spur nutzen kénnen.
12 Klarinette /Saxoph. (Terzen) Bevorzugte

13 Trompete / Saxophon (Terzen)
14 Trompete / Posaune (Terzen)
15 3-stimmig Japanisch

16 Shearing Klavier p - -
[17 SuperSax (4+1) | GRS | Abbruch

Thru Transponierungs-Einstellungen

Durch das Transponieren der Thru-Spur, die das Live-Spiel des MIDI-Keyboards ist, konnen Sie den Song in jeder Tonart wiedergeben.
Waihlen Sie den Meniibefehl Optionen | MIDI Patch Maps, etc.| Thru Transpositions-Einstellungen.

Wenn Sie mit [hrem MIDI-Keyboard spielen kdnnen Sie Band-in-a-Box kdnnen veranlassen Halbtone oder Oktaven zu transponieren.

Sie konnen eine Bevorzugte Tonart vorgeben. Jedes Mal wenn ein Song geladen wird, wird Band-in-a-Box automatisch die
Transponierung durchfiihren. Dies ist eine groBartige Funktion um in einer bestimmten Tonart zu iiben.
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Sie konnen aber auch die Thru-Spur automatisch transponieren, sodass bei jedem Mitspielen Thre bevorzugte Tonart - unabhéngig von der
im Song einstellten Tonart - gewéhlt ist.

lizospoy eEnonNE UM D EKevbearEing sl Voreingestellt ist “nicht transponieren”, durch den Button [Standard]
Transponieren um 2 Halbténe und Oktaven Ubernehme werden alle Felder zuriick auf 0 gestellt.

Wenn ein Song gedffnet wird

Wenn Sie wihrend des Mitspielens Anderungen vornehmen, kénnen sie mit
Nicht Transponieren & zu Tonart N Ausfuhren dem Button [Ubernehmen] die Anderungen iibernehmen und den
Unterschied gleich horen.

Standard L e | Abbruch
[Ausfiihren] sendet die Transponierungs-Einstellungen fiir entweder den Song oder die Thru-Spur, wie ausgewihlt.
Die Tasten-Spielhilfe

Die Tasten-Spielhilfe (TS) ist eine intelligente Funktion zum Mitspielen auf der QWERTZ-Tastatur Thres Macs. Damit konnen Sie nicht
nur ohne externes MIDI-Keyboard Aufnahmen auf der Melodie- oder Solospur vornehmen, sondern auBlerdem den Solo-Tastenstart
ansteuern.

Tasten-Spielhilfe ein- und ausschalten

Klicken Sie auf den[MIDI] Toolbar Button und aktivieren MIDI QWERTZ Keyboard Wizard, oder gehen Sie iiber das Menii Song | Auf’
Tastatur mitspielen, oder driicken Sie die Kurzbefehltasten option+W. Die Tasten-Spielhilfe ist nur wihrend der Wiedergabe aktiv.

M eoll v MIDI Tastatur Wizard [aktiviert] W

Wie Sie mit der Spielhilfe spielen

Die Tasten der Spielhilfe, ndmlich die beiden unteren Reihen Threr Tastatur, sind nur bei der Wiedergabe aktiviert.
ASDFGHJKL; <Diese Tasten spieclen Durchgangstone (Sekunde, Quarte, Sextezweiter).
ZXCVBNM,. < Diese Tasten spielen Akkordtone (Grundton, Terz, Quinte, Septime).

Instrumente wechseln / Einstellungen fiirs Tasten-Spielen

Tasten-Spielen wird beim Mitspielen genauso behandelt wie jedes THRU-Instrument. Die Anderung von Patch, Lautstiirke, Nachhall
wird darum auch wie beim Thru-Spur vorgenommen (also mit Klick auf die [THRU]-Taste, dann Patch auswéhlen usw.). Sie kénnen Ihr
Tasten-Spiel aufnehmen, und es werden dabei die angewéhlten Harmonien verwendet.

Normale Noten spielen

Fiir das Tastatur-Spiel gibt es auch die Option, sog. nicht-schlaue Noten, also Noten aus der chromatischen Skala zu spielen: fiir sehr
ambitionierte Anwender, die auf ihrer Computer-Tastatur tatsdchlich richtige Melodien zusammenstochern mochten. ..

Wenn Sie im Menii Song | Mitspieltasten mit 'schlauen' Noten ausschalten (ohne Hékchen), gewéhrt Thnen die Spielhilfe Zugang zum
normalen vollen Tonbereich. Mit Hikchen bei diesem Meniipunkt erhalten Sie nur Noten auf der Basis von Tonart und dem aktuellem
Akkord.

Solo per Tastenstart

Zusitzlich gibt es eine hilfreiche Funktion der Tasten-Spielhilfe im Fenster Solist auswdhlen; ndmlich Solo per Tastenstart. Wenn Sie
diese Option aktivieren, konnen Sie den Einsatz des Solos iiber die Tasten Thres Mac oder des angeschlossenen Midi-Keyboards ausldsen:
das Programm spielt dann die ,,richtigen” Noten im Style des jeweils aktuellen Solisten. Sie konnen also ein perfektes Solo einspielen,
indem Sie einfach nur irgendeine Taste auf Keyboard oder Tastatur driicken.

Neben der Moglichkeit, Thre Freunde mit Thren neuen Improvisationskiinsten zu beeindrucken, hat diese Funktion durchaus praktischen
Nutzen. Sie koénnen sich beim Uben Ihres Solos beispielsweise ganz auf Phrasierung und Timing konzentrieren, ohne sich gro um die
richtigen Noten zu kiimmern; denn Band-in-a-Box liefert die richtigen Noten ganz allein (weitere Einzelheiten im nichsten Abschnitt).

MIDI Normalisieren
Wenn Sie Live auftreten oder bei einer Jam-Session spielen, ist es wichtig, dass die Lautstirke aller Songs dhnlich ist.
Dies konnen Sie mit dem Befehl Normalisiere MIDI Velocities auf... im Voreinstellungen 2 Dialog durchfiihren.

@ E Normalisiere MIDI Velocities auf 70
A T —
Voreinst.| | Voreinstellungen 2 ) || Normalisiere auch Melodie, Solist

Mit der ,,MIDI-Normalisierungs” Funktion konnen Sie einen Lautstirke-Bereich fiir die Normalisierung einstellen. Wenn Sie zum
Beispiel den Lautstdrkebereich zwischen 65 und 75 einstellen, wird das Programm bei der Wiedergabe dies genau in diesem Bereich
durchfiihren.

[INormalized Velocity=70, war68] |

Die Normalisierung fiir die Melodie- und Solistspur ist optional. Wenn Sie Thre MIDI Velocities unveridndert belassen wollen, konnen Sie
die Checkbox Normalisiere auch Melodie, Solist deaktivieren.

Akkord-Ausgabe an externes Ger:iit
Einige externe Gerte konnen in Echtzeit nur Akkord-Informationen in Grundton-Lage verarbeiten.

Ein Beispiel dafiir ist der Digitech Vocalist. Damit kénnen Sie in ein Mikrophon singen, und das Gerét harmonisiert IThre Stimme
entsprechend der eingehenden Akkord-Informationen. Band-in-a-Box bietet die Moglichkeit, auf einem getrennten Kanal alle Akkorde in
Grundton-Lage auszugeben, um solche Gerite zu unterstiitzen. Hier gibt es auch Einstellungen fiir die Komplexitit der Akkorde, den
Ausgabe-Kanal, Anschlagstirke und Notenumfang. Band-in-a-Box kann ebenfalls Echtzeit-Arrangiergerte wie die Roland RA-Serie
ansteuern.

Sie erreichen dies liber das Menii Optionen | MIDI Patch-Maps, etc. | Akkord-Output an externes Gerqt. Es 6ffnet sich das folgende
Fenster.
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Akkordausgabe an externes Gerat

[ Akkorde ausgeben? Aktualisieren
Kanal Nr 9 Standard
Velocity 1 Roland RA
Notenbereich ausgeb. 36 bis 60 Vocalist
Akkord-Typ Dreikldnge/ Septakk. <)

Ausg.soviele Ticks vor Akkordwechsel (120=1 Schlag) 40
7 Akkorde bei Vorzihler ausgeb Spur > MIDI-Datei schreiben
MIDI Sync Info ausgeben Ausg. bei Klavier anzeigen

Diese Optionen sind niitzlich, wenn Sie einen externen Arranger
benutzen, der Akkorde in RealTime lesen kann. BIAB gibt die
Akkorde wihrend der Wiedergabe in Grundstellung auf dem
ausgewihlten Kanal aus.

-q.- Abbruch
MIDI Instrumente Wechseln

Klicken Sie auf [Vocalist], wenn Thr Midi-System mit einem solchen Gerit
verbunden ist. Band-in-a-Box sendet dann die entsprechenden Akkord-
Informationen automatisch wihrend der Wiedergabe Ihres Songs (z.B.
Dreikldnge in Grundton-Lage). Der Vocalist harmonisiert Ihre Stimme zu den
Grundton-Dreikléngen, die von Band-in-a-Box gesendet werden.

Bei allen iibrigen Geréten brauchen Sie zusétzliche Informationen tiber die
benotigten Parameter (Kanal, Anschlagstirke, Akkord-Art, usw.). Geben Sie die
entsprechenden Werte im Fenster Akkord-Output an externes Geriit ein (siche
oben).

Um ein MIDI Instrument fiir eine beliebige MIDI-Spur auszuwéhlen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur Radio-Button im oberen
Bildschirmbereich aus, und gehen dann zu Wihle MIDI Instrument (Patch) und wihlen dann einen der Menii-Befehle.

Wihle MIDI Instrument (Patch) k Wihle Hi-Q MIDI Patch Plugln

Wihle MIDI SuperTrack fiir diese Spur
v Wihlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI-Style fir diese Spur

Spur Einstellungen/Aktionen

Spur Einstellungen >

Wahle kein MIDI Patch
Wihle General MIDI Patch
Wihle hohes Bank-Patch (von .Pat Datei)

Wéhle Hi-Q Patch Plugin: Verwenden Sie diesen Meniibefehl wenn Sie ein Preset eines Hi-Q MIDI Instruments und ein VST Plugin

(z.B. sforzando) wiéhlen wollen.

Wiihle kein MIDI Patch: Damit entfernen Sie die aktuelle Auswahl des MIDI Instruments.
Wiihle General MIDI Patch: Dies ermdglcht Thnen ein Instrument aus der Liste der GM Patches auszuwihlen.

Wiihle hohes Bank-Patch (aus .Pat Datei): Dies ermdglicht Ihnen ein Instrument aus den der hdheren Bank ihres bestimmten Synthesizers

zu wihlen.
Patches in weiteren Banks [GS.PAT]

Variationen von Alle Patches m

—---[General MIDI Patches]------ Alle

[GM Acoustic Grand Piano

CM Bright Acoustic Piano Patch Nr  MSB Bank  LSB Bank
CM Electric Grand Piano 1 0 0

CM Honky-tonk Piano curl |

GM Elec Piano 1 e (Cl e
GM Chorused Piano . -

P,

GM Harpsichord Patch senden AT offnen
GM Clavinet L-basierte Patch-Num. (Roland)
CM Celesta h bei

GM Clockenspiel Suchen Bearbeiten
CM Music Box Aktualisieren
GM Vibraphone

GM Marimba

GM Xylophone A Abbruch

Hi-Q MIDI Instrumente fiir sforzando

Mit dem Hi-Q (High Quality) MIDI Patch Plugln klingen die the MIDI Spuren (sowohl normale als auch die MIDI SuperTracks) noch
viel besser. Wir liefern Plogue’s sforzando mit, das speziell fiir Band-in-a-Box angepasst wurde und zur Weidergabe der Hi-Q MIDI

Patches verwendet wird.

[Piane] [Slot 1]

= o= | gforzando

A
- -

Die meiste Interaktion zwischen Band-in-a-Box und dem sforzando Synth findet im Hintergrund statt, Sie miissen daher nichts machen.
Wihlen Sie einfach einen Style und driick Wiedergabe, wie gewohnlich. Dies ist deshalb, da die Styles die den Synth verwenden so

kodiert sind, dass diese die Hi-Q Patches verwenden.

Real und MIDI SuperTracks. Quintet. Tempo=120 (110-155)
Instrumente El.Bass, Ak.Gitarre, Ak.Gitarre, MST-Synth, Drums
RD: NashvilleEven8.5-a:Snare, HiHat , b:Snare, Ride :Brian Fullen

RT365: Gitarre, Akustik, gezupfter gerade 85, Jason Roller
RT362: Gitarre, Akustik, Begleitung gerade 85, Tony King
MIDI ST2465: Synth, Elektro-Flote, Rhythmus Pop Ev 085, Miles Black

RT701: Bass, Elekiro, Pop Halbe-Noten synkopiert gerade 85, Tobin Frank

Memo MST Synth ElectroFlutes mit Hi-Q Patch. Andere Instrumente beinhalten Elektro- v
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Piano

Wenn Sie einen bestimmten Hi-Q Sound hinzufiigen wollen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur-Button aus und gehen zu Wihle
MIDI Instrument (Patch) | Wéihle Hi-Q MIDI Patch Plugin. Dies zeigt Thnen eine Liste der verfliigbaren Hi-Q Sounds an.

B OO0 Wihle aus der Liste
Filtere Zeige alle | Memo
| —_
Kein Preset gewollt (Entfemen/Léschen aller vorhandenen Presets) High-Quality multi-sampled Acoustic Piano, featuring 3 velocity

. ) ) samples per note. This Piano has a warm, rich timbre that works|
H-Q 001 01 Drums, Acoustic, Rock Kit Sforzando.lgs | best with Jazz styles. The set contains 143 Megabytes of
H-) 001 01 Plano, Acoustic, Grand Sforzando.igs || recorded data, 16bit PCM 44100 Hz stereo WAV format, 144 tota)
Hi-Q 001 02 Piano, Acoustic, Mellow Grand Sforzando.1gs | samples, separate samples mapped to velocities 1-83, 64-85,
H-Q 002 01 Piano, Acoustic, Bright Grand Sforzando.igs || and 96-127.
HHQ 005 01 Plano, Electric, Classic Sforzando.tgs I

|

H-Q 005 02 Piano, Electric, Vintage Sforzando.tgs

Wenn Sie einen Hi-Q Sound aus der Liste wahlen, wird sforzando mit den Hi-Q Instrument geladen.

Lautstarke

Wenn Sie einen benutzerdefinierten Sound, wie z. B. einen .SFZ Sound, den Sie sich besorgt haben, verwenden wollen, kénnen Sie den
sforzando Synth auf der gewiinschten Spuren laden, indem Sie im ersten Slot des[PlugIn] Register des Mixers einen Rechtsklick machen
und dort sforzando auswéhlen.

[} [Piano] [Slot 1]

o PhesUe
v sforzando

A
v

Acoustic Grand Piano
Bright Grand Piano
Classic Electric Piano
ElectricClav

Jazz Organ

YYVYYAY VY

Mellow Grand Piano
Rock Organ
Vintage Electric Piano

Hinzufiigen von Real Instrumenten — RealTracks und RealDrums

Diese “real” Spuren werden durch ein “menschliches Element ergénzt und bringen neues Leben in jedes Band-in-a-Box Arrangement.
Jede Band-in-a-Box Spur (aufgenommen von einem Top Studio Musiker) kann mit einem “echten” Schlagzeuger oder Instrumentalisten
belegt werden.

Wenn Sie eine Menge élterer MIDI Styles haben, und diese mit RealTracks wiedergeben wollen, kénnen Sie dies nun einfach mit der
Option Datei | Lade Style Spezial | Automatisches Ersetzen von MIDI Styles mit RealTracks-Style. Wenn Sie die entsprechenden
RealTracks installiert haben, werden Thre MIDI Style intelligent mit einem RealTracks Style ersetzt. Eine entsprechende manuelle Option
ist ebenfalls vorhanden. Diese erlaubt [hnen die Funktion nur dann zu verwenden wenn dies fiir einen bestimmten Song notwendig ist.
Diese Funktion ldsst sich auch umkehren und wieder den MIDI Style herstellen

Diese Funktionen sind vollsténdig in den jeweiligen Kapitel beschrieben und so einfach anzuwenden wie wenn Sie 1-2-3 sagen wiirden.
Verwendung von RealTracks in Songs

Der RealTracks zu Spur Zuweisungs-Dialog Dialog weist ein RealTracks Instrument einer beliebigen Band-in-a-Box Instrumentalen-
Spur zu. Es werden auch jene RealTracks angezeigt, die bereits zu jeder Spur zugeordnet sind.

| Anmerkung: RealTracks kénnen entweder von einem Style oder von einem Song zugeordnet werden. Dieser Dialog ermdglicht Ihnen dies im Song. |

Dieser Dialog 6ffnet sich iiber verschiedene Wege.
1. Verwenden Sie den R T return, R T 1 return oder Strg+K Hotkey.
2. Klick auf den RealTracks Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog.

3. Rechts-Klick auf einen Instrumenten-Namen am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und Auswahl von Wdhle
RealTracks | Wéihle RealTracks im Mentii.

4. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Instrument Namen im Mixer und Auswahl von Wihle RealTracks | Wihle RealTracks im
Menii.

5. Driicken Sie den Button [Spur zuweisen] im RealTracks Einstellungs-Dialog.

6. Klicken Sie im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen auf den Button [+] rechts neben dem RealTracks-Radio-Button und wihlen
Wiihle RealTracks im Menii.

Dieser Dialog erlaubt IThnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es werden auch alle aktuellen
RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

Um den Dialog zu verwenden, wéhlen Sie zundchst die Spur in der oberen linken Ecke aus. Danach wihlen Sie ein RealTrack fiir die
Siiur aus der aus der Liste aus.

Sie kénnen sofort ein Audio Demo des RealTracks durch Doppel-Klick auf ein RealTrack in der Liste horen. Da dies Thren Song nicht
beeinflusst, konnen Sie schnell viele unterschiedliche RealTracks vorhéren, und finden die Besten fiir Thren Song.
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Sie kdnnen mit der Checkbox Band (mit DoppelKl) auswéhlen ob Sie Band oder Solo Demos sie zuerst horen wollen. Andernfalls
driicken Sie den [Band] oder den [Solo] Button. Diese Demos werden

iiber das Internet oder Ihrer Festplatte abgespielt.

[ ) [ ) RealTracks Picker [/Volumes/UltraPAK| licati | Box/RealTracks/]
Zuweisen zu dieser Spur Memo <Zum Lesen Klicken> Kiinstler Bio_<ilicken um Kinstler Bios Benutzer-Kommentare
EEEEIE ReaiTracks in Style] 2460 Piano NewAgeAlbertiMao  Super P\eno“%ustm. Rhymmustew Age All?chw Moody Ev 140 - mzi Efrﬁ: ,T?SS{; Tﬁ:‘n:ﬂfmsiwog)e::\emmm
Eac< R e A A Sl bR albelo By MIDI L“::é"ii;? éa?ri'llﬁéﬁﬁ”é’.:é’;i"sﬁééi‘ fgrgiﬂ.? r:ii\‘!::iea:gke British Columbia, Seit seiner Uberslediung nach
©priano  [RealTracks in Style] 2450 Piano.NewAgeAlbertiMoo  RD Konter-Phrasen einstreut. Gesplelt in Viertel-Noten und Achtel-Noten,  Yancouver, erraichte Miles Ruhm als Arrangeur,
Drums  RD=NashvilleEvens*5-HiHat Ride Fav Tempo Bereich: 120-160 Produzent, Komponist, Studiamusiker, Gitarrist,
Gitarre  [RealTracks in Style] 1119 Gtr,12-StAk.Strum Ev120 Bassist, Saxofonist, Liedermacher, Musical
! : Tt Alraletar b bharnar i sind | aheor 2l dne
Strings  [RealTracks in Style] 2369 Strings,PopCountry Ev120 N - Opiionan fir augawshlta RT
Melodie > . S E @5 Song Demo (MGU)  Basis-Tempo Mormal Time B
Sﬂm_ Sole Band Verwende InternetStyle Demo (STY) Medley
Deaktiviere RealTracks fiir diese Spur (Erzwinge MIDI) Bard (it DappalD Clay Stop
Verwende RealTracks fiir diesen Song Keine ohne RT peichem Style Defaults Einstellungen Bluesy Einfacher gehalt
Name Instrument Type Feel | Tempo Genre #  NVASet  Stereo Chart Kiinstler TS Pausen Einfachere Dire.
Piano, Akustik, Rhythmus New Orleans Shuffle Swing 130 Akustisches Piano (1) Rhythmus  Swing 130 Pop 2437 224 Stereo N Kevin McKendree 215 s
Banjo, Clawhammer, Rhythmus HipFolk 16tel Swing 85 Banjo (106) Rhythmus  Swing 85 Folk 2438 225 Stereo Quinn Bachand 304
Banjo, Tenor, Solist Celtic Reel 16tel gerade 110 Banjo (108} Solist gerade 110  CelticFolk 2439 225 Stereo Quinn Bachand 304 s
Gitarre, Akustik, Fingerpicking Folky Swing Swing 110 Akustische Gitarre (26) Rhythmus ~ Swing 110 Folk 2440 225 Stereo Gt Quinn Bachand 64 s
Gitarre, Akustik, Fingerpicking Hip Folk 16tel Swing 85 Akustische Gitarre (26) Rhythmus  Swing 85 Folk 2441 225 Stereo Gt  Quinn Bachand 64 5
Gitarre, Bariton Electric, Hintergrund Fast Boogie Swing 190 E.Gitarre rein (28) Hintergrund Swing 190 Pop.Country 2442 227 Mono Gt Brent Mason 301 s
Gitarre, Bariton Electric, Hintergrund Pop Country gerade 085 rre rein (28) Hintergrund gerade 85 Pop,Cauntry 2444 227 Mono Gt Brent Mason 302 s
Gitarre, Bariton Electric, Hintergrund Spaghetti Western gerade 085 E Gitarre rein (28) Hintergrund gerade 65 Country 2446 227 Mono Gt Brent Mason 308 s
Gitarre, Electric, Hintergrund, Pop Vertraumt gerade 085 E Gitarre rein (28) Hintergrund gerade 85 PopCountry 2448 227 Stereo Gt  Brent Mason 202 s
Gitarre, Nylon, Rhythmus Country Walzer Swing 085 Nylonsaiten-Gitarre (25) Rhythmus Swing 85 Country 2450 227 Mono Brent Mason 79 s
Streicher-Quartett, Rhythmus Pop Swing Kammerensemble Swing... Streicher (49) Rhythmus  Swing 110 Pop 2451 232 Stereo N Avery Bright 295 s
Streicher-Quartett, Rhythmus Pop Swing Halle Swing 110 Streicher (49) Rhythmus ~ Swing 110 Pop 2452 232 Stereo N Avery Bright 292 s
Violine, Hintergrund, Pop Swing Hoch Swing 110 Violine (41) Hintergrund Ev 140 Pop 2453 232 Mono N Avery Bright 288
Violine, Hintergrund, Pop Swing Tief Swing 110 Violine (41) Hintergrund Ev 140 Pop 2454 232 Mono N Avery Bright 289
Viola, Hintergrund, Pop Swing Swing 110 Viola (Bratsche) (42) Hintergrund Ev 140 Pop 2455 232 Mono N Avery Bright 290
Cello, Hintergrund, Pop Swing Swing 110 Cello (43) Hintergrund Ev 140 Pop 2456 232 Mono N Matt Nelson 242
Strings, Rhythmus Celtic Air gerade 085 Streicher (49} Rhythmus  gerade 85 Pop 2457 233 Stereo N Miles Black 295
Strings, Rhythmus Celtic Walzer gerade 100 Streicher (49) Rhythmus gerade 100 Pop 2458 233 Stereo N Miles Black 295
Piano, Akustik, Rhythmus New Age Schnelles Ostinato 16tel gera... Akustisches Piano (1) Rhythmus gerade 100 Pop 2459 233 Stereo N Miles Black 297
Piano, Akustik, Rhythmus New Age Alberti Launisch gerade 140 Akustisches Piano (1 Rhythmus rade 140 2460 233 Stereo N ___Miles Black 297 s
Piano, Akustik, Rhythmus New Age Alberti Bezaubernd gerade 100  Akustisches Piano (1) Rhythmus  gerade 100  Pop 2461 233 Stereo N Miles Black 296 s
Piano, Akustik, Rhythmus New Age Antworten 16tel gerade 110 Akustisches Piano (1) Rhythmus gerade 110 Pop 2462 233 Stereo N Miles Black 296
Bass, Akustik, Gehalten gerade 085 Akustischer Bass gestriche... Rhythmus gerade 85 Pop,Cauntry.... 2474 234 Mono N Craig Nelson S 274 s
Zaigs RealTracks dis NV cher Rebuild erzevge spur  ([EEIAN Abbruch
Zeige RealTracks Variationen Update # Zeige alle
Zeige ob Tempo aufierhalb Bereich 3341 Positionen in list Zeige Fehlermeldungen Koplere Liste

Verwendung von RealDrums in Songs

Die meisten Styles, sogar frithe MIDI Styles, haben bereits RealDrums zugewiesen. Diese werden mit dem Song Arrangement
automatisch erzeugt. Es ist leicht diese zu einem unterschiedlichen Set zu verdndern. Es gibt viel Styles aus denen Sie wihlen konnen.

So verwenden Sie RealDrums in Songs:
1. Driicken Sie die Tasten Strg+K, R D return oder R D 1 retnrn.
2. Klicken Sie auf den Button [RealDrums] in der Toolbar und wihlen Sie den Meniibefehl Real/Drums Picker Dialog, oder klicken Sie
mit der Umschalttaste auf diesen Button Click.
3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (oder doppelklicken Sie) auf den Button der Drums-Spur am oberen Rand des
Hauptbildschirms und wéhlen Sie RealDrums im Menii
4. Klicken Sie auf die Drums-Spur im Mixer und wihlen Sie im Mentii RealDrums.
. RealDrums kann zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums-Spur, so dass Sie mehr als eine Drums-Spur haben kdnnen.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf einen Spur Button und wahlen Sie RealDrums auswéahlen.
6. Klicken Sie im Dialogfenster Spureinstellungen und -Aktionen auf den RealDrums Radio-Button.
Wenn sich der RealDrums Picker 6ffnet, wéahlen Sie einen RealDrums Style aus der Liste und driicken [OK].
[ ] RealDrums-Picker (wahle RealDrums nur fiir diesen Song) [RealDrums=[ven Style] I JitraPAK/) d-in-a-Box/Drums, hvil '/ hvil 5-HiHat,...
Filter auf Memo
~ny Zelge RealDrums die N/V sind GroRartig fir eine breite Auswahl
Update | #  Zeige Alle 767 Eintréige 2:::::1:;?:&?;::‘:'?3;” - Songs im Genre Pop, Rock
Zeige RealDrums die keine Favoriten sind(*) und Country. 4 Drum SubStyles:
Kein Wighle von Favoriten Song: [von Style] iHat,Rid i - Sidestick (verwendbar fur A
Benutzen Sie diesen RealDrums nur fiir diesen Song Einfache Drums fir diesen Song (keine Fills) | Erzwinge MIDI-Drums nur fiir diesen Song
*  RealDrums Style Name® ~ Genre Genre (mehr) /4 Ev B Lo Hi x NV Kinstler i Stems Kimstar Bio, cKlicken um:Kimn=tler Bios
Nasnropsanaa” Lounury  Fop EV o Uy LE=1¥) wayne Kuius NInZY u Brlan Fu“en's profess‘one"e
MashTrainEv16* Country Ev 16 070 170 Brian Fullen Ntn25 o Karriere als Schlagzeuger und
NashTrainFast8ths* Country Ev 8 160 300 «x Brian Fullen Ntn25 o Perkussionist begann im Alter von
Nashville128* Country  Pop,Rock Sw 8 060 120 =x Brian Fullen Ntn7 o] 15 in seiner Heimatstadt
Nashville2BeatFast8ths™ Country Ev 8 140 320 x Brian Fullen Ntné 4] = = S S
Nashville2BeatSwa* Country Sw 8 070 320 Brian Fullen Ntn& o Benutzer-Kommentare
Nashville2Beat* Country Ev 16 080 140 Brian Fullen Ntné 1]
Nashville68" Country Pop,Rock 3 Ev 8 080 140 Brian Fullen Ntn7 1]
NashvilleBrushesBalladPushEv16 Country Pop Ev 16 055 115 x Brian Fullen Ntn25 4]
NashvilleBrushesClassicShuffle Country Sw 8 075 180 Brian Fullen Ntn26 4]
NashvilleBrushesCountryPopEv16 Country Pop Ev 8 075 170 Brian Fullen Ntn26 4] varistionen
NashvilleBrushesEasyBluegrass Country Bluegrass Ev 8 070 180 Brian Fullen Ntn26 1] e "
NashvilleBrushesHillillySwing Country sw 8 070 230 Brian Fullen Mn2s 0 e I Ee
NashvilleEven16* Country Pop,Rock Ev 16 060 120 x Brian Fullen Ntn6 4] 3-a:Sidestick, HiHat b:Snare, HiHat Open
“abiSidestick, Hiat
NashvilleOQutlaw~ Country Pop,Rock Ev 8 150 200 x Brian Fullen Ntn6 [4] S-a:Snare, HiHat b:Snare, Ride
NashvillePop16~ Country Pop,Rock Ev 16 080 130 x Brian Fullen NtnG 0 ;‘::r::;:‘:?ﬁ:smm' HiHat Open
MashvilleRadioCoolSw16 Country Pop sw 16 070 120 «x Miles McPherson Ntn368 10 H:S;‘am’ A Open biSnare, Ride
NashvilleRadioFunkyBallad 16 Country Pop Ev 16 060 100 x Miles McPherson Ntn368 10
NashvilleRadioPop8ths” Country Pop Ev 8 085 140 Miles McPherson Ntn368 10
NashvilleRadioPowerBallad16* Country Pop Ev. 16 060 100 «x Miles McPherson Ntn352 10
NashvileRadioPush16ths* Country Pop Ev 16 085 140 Mies McPherson Nmn369 10 TN T I T T
NashvilleRadioQuarterKick™ Country Pop Ev 16 085 130 «x Miles McPherson Ntn369 10 Basstrommel auf 1, 2 "und' und 3. geschlossenen
NashvilleRadioShuffle” Country  Pop Sw 8 070 170 Miles McPherson  Ntn368 10 . it A
NashvilleShuffle* Country Pop,Rock Sw 8 090 160 Brian Fullen Ntn7 4] Basstrommel auf 1, 2 "und’ und 3 mit das Ride spieft
NashvilleSkip* Country  Pop,Rock Ev 8 140 220 «x Brian Fullen Ntn6 0 8tel Noten
NashvilleSouthern® Country Pop,Rock Ev 16 090 130 x Brian Fullen Ntn6 4]
NashvilleSwing16* Country Pop,Rock Sw 16 080 140 Brian Fullen Ntn7 0
Vorschau Kompatible Songs, Styles
Einstellungen Rebuild Kopiere Liste Vorhgren N ™ ‘ = RD Demo Sang-Demo BB Styles
Zeitbasis a
Start Stap Normel Time Solo  Band | [ Bond (mit Doppelk)) B vervende Internet (MCLUMMN  Abbruch Defaults

Sie konnen sofort ein Audio Demo der RealDrums oder auf den Variationsnamen durch Doppel-Klick horen. Wenn Sie zum Beispiel
CountryWaltz" gefunden haben, kénnen Sie nun Demos der Variationen (CountryWaltz*1-HiHat,Ride, CountryWaltz*2-Brushes, horen.

Jedes Demo hat eine “Band” Version mit allen Instrumenten und eine “Solo” Version nur mit Drums. Sie konnen mit der Checkbox Band

(m

it Doppelkl) auswihlen ob Sie Band oder Solo Demos sie zuerst horen wollen. Andernfalls driicken Sie den [Band] oder den [Solo]

Button. Die Demos spielen 4 Takte von “A” SubStyle, dann 4 Takte von “b” Substyle, verwenden dabei die aktuellen RealDrums (linker
Bereich) und die Variationen (rechter Bereich).

42

Kapitel 5: Songs abspielen



MIDI SuperTracks hinzufiigen

MIDI SuperTracks sind MIDI Spuren kdnnen zu einer Spur oder einem Style hinzugefiigt werden, und wie jede andere MIDI-Spur in
einem Style wiedergegeben werden. Diese Spuren werden “SuperTracks” genannt, da Sie bei der Erzeugung eine andere Engine, als die
typische Engine fiir MIDI Style Spuren verwenden. Typische MIDI Style Spuren werden von C7 Pattern im Style erzeugt und iiber jedem
Akkord wiederholt. MIDI SuperTracks verwenden bei der MIDI-Wiedergabe Einspielungen von Musikern (dhnlich wie RealTracks in
diesem Zusammenhang), sie sind daher nicht auf Pattern aufbauend.

Verwendung der MIDI SuperTracks
Um die MIDI SuperTracks zu verwenden, konnen Sie entweder:

1. Einen Style oder Song wihlen, der bereits MIDI SuperTracks zugeordnet hat und dann Wiedergabe driicken. Sehen Sie dazu in den
MIDI SuperTracks Demos Ordner fiir solche Songs.

2. Oder ein MIDI SuperTrack zu einer bestimmten Spur hinzufiigen.

Lassen Sie uns als Beispiel ein MIDI SuperTrack zur Piano Spur hinzufiigen. Rechts-Klick auf die Piano Spuriiberschrift am
oberen Bildschirmbereich.

Im Dialog sehen Sie eine Liste verfiigbarer MIDI SuperTracks.

MIDI SuperTracks auswahlen

Text-Filter Zeige alle # Kinstler Bios Notiz (Zum Lesen klicken)

Dies ist ein Memo fiir 1796: Piano, Rhythmus
Kein MIDI SuperTrack gewshit British Blues Invasion gerade 120 {John Jarvis)

Piano, Rhythi , Brit Bl I i hi
1796: Piano, Rhythmus British Blues Invasion gerade 120 (John Jarvis) 1ano ythmus, Brit Blues Invasion John

. - gerade 120
1797: Piano, Rhythmus Island gerade 110 (ohn Jarvis) Ein Blues Rock Piano mit einem treibenden 8tel

1798: Piano, Rhythmus RockNRall gerade 165 (John Jarvis) Note Feel und viel Energle. Es fuhrt zu

1799: Piano, Rhythmus Southern Rock Swing 120 (John Jarvis) geraden Blues Feel und klassischen British
1800: Piano, Rhythmus Texas Blues Rock Shuffle Swing 130 (John Jarvis) Invasion Rock Szenarios. Dur/Moll Dreiklange
1801: Synth Pad, Pop strahlend weich gerade 120 (Blair Masters) und Dominant Sept-Akkorde werden wirklich
1802: Synth Pad, Pop strahlende Stimme gerade 120 (Blair Masters) auﬂ.“_luhen mit diesem Style, aber auch :
1803: Synth Pad, Pop strahlend A-B gerade 120 (Blair Masters) traditionelle Jazz Akkorde werden gut Klingen.

1804: Synth Pad, Pop Uplift gerade 120 (Blair Masters)

1805: Synth Pad, Pop Believe 16tel gerade 65 (Blair Masters)

1806: Synth Pad, Pop Modern Groove sanft 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1807: Synth Pad, Pop Modern Groove hoch 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1808: Synth Pad, Pop Modern Groove A-B 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1809: Piano, Rhythmus Country Ballade gerade 65 (John Jarvis)

1810: Piano, Rhythmus Honky Tonk gerade 120 (John Jarvis)

1811: Piano, Rhythmus Train Beat gerade 130 (John Jarvis)

1885: Piano, Rhythmus, Texas Blues Rock gerade 120 (John Jarvis)

1886: Piano, Solo-Begleitung, Bluesy 12-8 Swing 60 (John Jarvis)

1887: Piano, Solo-Begleitung, Country Pop gerade 85 (John Jarvis)

1888: Piano, Solo-Begleitung Country Pop gerade 120 (John Jarvis)

1889: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 85 (John Jarvis)

1890: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 120 (John Jarvis}
1891: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 85 (John Jarvis)
1892: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 140 (John Jarvis)
1893: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 85 (Miles Black)

1894: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 140 (Miles Black) » . o . ()l = Q;
1895: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 85 (Miles Black)

1896: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 110 (Miles Black)

1897: Piano, Rhythmus Jazz Swing 140 (Miles Black)

1898: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 190 (Miles Black)

264 Eintrage Zeige wenn nicht verfiigbar (N/V) Ok Abbruch

Sie konnen einen Text eingeben oder mit dem Filter-Button [#] IThre Suche einschrinken.
Memos beschreiben die einzelnen MIDI SuperTracks, mit Klick auf Memo erhalten Sie ein grofles Informationsfenster.
Sie kénnen eine Demo vorhdren, wenn Sie auf einen MIDI SuperTrack in der Liste einen Doppel-Klick durchfiihren.

Driicken des [Kiinstler Bios] Buttons 6ffnet den Kiinstler Browser, der alle RealTracks Kiinstler listet und Thnen ermdglicht weitere
Infos anzusehen.

Wihlen Sie einen MIDI SuperTrack aus der Liste und klicken dann [OK].

Sobald Sie eine Spur gewéhlt habe, wird die Piano Beschriftung blau und zeigt damit, dass es sich um ein MIDI SuperTrack
handelt.

Im Register Plugin des Mixers sehen Sie ein VST plugin und ein Hi-Q MIDI Instrument, das Sie fiir die Piano-Spur ausgewahlt haben.
Wenn Sie den Sound anpassen wollen, klicken Sie auf den VST Namen im Mixer um das sforzando Fenster zu 6ffnen.

[ Mixer T Plugins
Volume

——|
: Apple: DLSMusicDevice None

—
MBE Plogue Art et Technologie, Inc: sforzando None

Visuelle Transponierung fiir Instrumente die nicht im Konzertschliissel gespielt werden

Diese Funktion zeigt die Akkorde und die Notation fiir Instrumente die nicht im Konzertschliissel gespielt werden wie Trompete und
Saxophon im Schliissel (Bb, Eb) wihrend die Wiedergabe im Konzertschliissel erfolgt.

Driicken des Buttons fiir ,,Visuelle Transponierung flir Instrumente nicht im Konzertschliissel” 6ffnet eine Liste von
Instrumenten im Konzert- und Nicht-Konzertschliissel. Hier gibt es auch Einstellungen fiir Gitarren-Kapodaster,
heruntergestimmte Gitarren und visuelles Transponierung fiir beliecbige Halbtonte.

v (Voreingestellt) Konzertschliissel - keine Transponierung
Concert (Bass-Schlussel)
Concert-Piano (Beide Schliissel)

Melodie auf Bass-Schliissel -12
Soprano Sax +2

Alto Sax +9

Tenor Sax +14

Baritone Sax +21

Clarinet +2

Trumpet +2

Posaune (Bass-Schliissel)
Guitar +12

Bass Guitar +12
Gitaren-Kapodaster (Visuelle Transponierung) >

Gitarre heruntergestimmt >

Visuelle Transponierung (jeder Wert) >
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Gitarreneinstellungen

Kein Gitarren Kapodaster | Wenn zum Beispiel ,,Kapodaster auf Bund 2” ausgewdhlt ist, bedeutet dies, wenn Sie einen D-Akkord eingeben,

S T T L wird dieser als E-Akkord gespielt aber als D-Akkord angezeigt. Dies gilt auch fiir eingegeben Noten in der Notation.
Kapodaster bei Bund 2
Kapodaster bei Bund 3 |‘/ Gitaren-Kapodaster (Visuelle Transponierung) [Kapo bei Bund 2]|

Kapodaster bei Bund 4
Kapodaster bei Bund 5

Kapodaster bei Bund 6 Sie konnen Thre Gitarre auch um 1 bis 8 Halbtone herunterstimmen. Wenn Sie einen Halbton heruntergestimmt
Kapod o s lBund} haben wird ein eingegeben Song in E in Eb gespielt.
Kapodaster bei Bund 8
Kapodaster bei Bund 9 Gitarre - nicht heruntergestimmt
Kapodaster bei Bund 10
Kapodaster bei Bund 11 Citarre - heruntergestimmt um 1 Halbtdne (Biinde), tiefste Note EbS
Kapodaster bei Bund 12 Gitarre - heruntergestimmt um 2 Halbténe (Biinde), tiefste Note D
Kapodaster bei Bund 13 Gitarre - heruntergestimmt um 3 Halbténe (Biinde), tiefste Note Db5
Kapodaster bei Bund 14 Gitarre - heruntergestimmt um 4 Halbténe (Biinde), tiefste Note C
Kapodaster bei Bund 15 Gitarre - heruntergestimmt um 5 Halbténe (Biinde), tiefste Note
Kapodaster bei Bund 16 Gitarre - heruntergestimmt um 6 Halbténe (Biinde), tiefste Note Bb4

Gitarre - heruntergestimmt um 7 Halbténe (Binde), tiefste Note A

Gitarre - heruntergestimmt um 8 Halbtdne (Biinde), tiefste Note Ab4

Die JukeBox

Mit der JukeBox konnen Sie den Inhalt eines ganzen Ordners laden und abspielen. Die Songs werden nacheinander ohne Unterbrechung
wiedergegeben. Die JukeBox spielt auch weiter, wahrend Sie mit anderen Programmen beschiftigt sind. Sie liefert also auch
Hintergrundmusik fiir [hren Mac®!

<% (@ #»| Um die Jukebox zu starten klicken Sie entweder auf den Toolbar Button oder driicken command-+J, oder Sie wiahlen den
W= | Befehl Juke Box Wiedergabe aus dem Song Menii. Wenn der Dialog gedffnet ist wéhlen Sie ihre Songs, die Sie wiedergeben
wollen aus.

Treffen Sie Thre Wahl wie unten beschrieben und klicken dann auf [START JUKE BOX], damit die Wiedergabe beginnt.

Klicken Sie auf die Pfeil-Button oder die Tasten command+| oder command+], um den néchsten bzw. den vorigen Juke-Song
abzuspielen. Oder wihlen Sie diese Funktion tiber das Menii unter Song.

JukeBox-Einstellungen

Juke Box Optionen Auch Songs ohne Melodie: Ist diese Funktion eingeschaltet, dann spielt das Programm Songs
[ Auch Songs ohne Melodie mit und ohne Melodie aus dem Song-Ordner. Ohne Hékchen spielt die JukeBox nur Songs mit
[ Vorzihler hérbar der Endung MG?.

Melodie=Instrument wechseln

Vorzihler hérbar: Beim Anhoren der JukeBox soll vielleicht nicht jedes Mal das Klicken des

Songnamen verbergen . o . . o
g g Vorzihlers zu horen sein. Entfernen Sie dann das Hékchen.

O zufillig alphabetisch
Harmonie bei jedem Song neu Melodie-Instrument wechsein: Wenn Sie bei jedem Song nacheinander immer wieder
Harmonie-Nrvon | g bis 100 dasselbe Melodie-Instrument horen, kann das recht monoton werden. Bei einem Héakchen an
Solo erzeugen dieser Stelle sucht das Programm nach dem Zufallsprinzip ein Melodie-Instrument aus der
Solist automatisch auswéhlen Liste Threr bevorzugten Instrumente aus.

Soisbeiliedem Chorusiwechseln Songnamen verbergen: Mit dieser Funktion konnen Sie ,,Titel erraten” spielen. Setzen Sie

hier das Hékchen, und der Titel wird erst angezeigt, sobald Sie in das Titelfeld klicken. Wenn
jemand den Titel nennt, kénnen Sie rasch feststellen, ob richtig geraten wurde. (Dabei werden
Sie wahrscheinlich die JukeBox auf Songs mit Melodie begrenzen; denn ohne Melodie sind
Titel meistens nur schwer zu erraten!)

Vorschau: zum ndchsten Song nach 16 Takten
(firr 1 Chorus 99 Takte eingeben)

Abbruch

zufillige / alphabetische : Bei der Einstellung Zufall werden die Songs in zufilliger Reihenfolge abgespielt (ohne Songs zu
wiederholen). Bei alphabetisch werden die Songs in alphabetischer Folge der Dateinamen im Song-Ordner abgespielt.

Harmonie bei jedem Song neu: Wenn Sie diese Funktion einschalten, wird fiir jeden gespielten Song automatisch eine Harmonie
gewdhlt. Definieren Sie im Harmonie-Bereich den Abschnitt der Harmonie-Liste, auf den das Programm zugreifen soll.

Solo erzeugen: Schalten Sie diese Funktion ein, wenn der Solist bei allen Songs in der JukeBox sein Solo spielen soll.

Wir haben ein spezielles JukeBox-Verzeichnis bereitgestellt, in dem zahlreiche der verfiigbaren Solisten ihre Kunst zeigen. Nehmen Sie

sich ruhig einmal die Zeit, diese Prasentation durchzuhéren. Das geht so:

1. Andern Sie das Zielverzeichnis, indem Sie einen Song aus dem Ordner Soloist Demo laden, aber starten Sie diesen nicht, sondern
klicken Sie auf die Juke-Schaltfliche.

2. Stellen Sie sicher, dass Soli erzeugen mit einem Hékchen versehen ist. Wenn Sie Solist automatisch auswdhlen aktivieren, wahlt das
Programm fiir jeden JukeBox-Song einen passenden Solisten aus. Mit Solist bei jeder Strophe wechseln wird das Programm
angewiesen, verschiedene Solisten fiir die einzelnen Strophen des Songs auszuwéhlen. Beispiel: Wenn Band-in-a-Box bei der
Wiedergabe der JukeBox ein Jazz-Stiick mit drei Strophen antrifft, wird méglicherweise zuerst ein Saxophon-Solo gespielt, ein
Trompeten-Solo iiber der zweiten Strophe und schlie3lich ein Solo von Gitarre oder Klavier in der letzten Strophe.

3. Sobald Sie [START JUKE BOX] anklicken, 6ftnet sich das Fenster Solist auswdhlen mit einem Vorschlag fiir den ersten Song in der
JukeBox-Liste. Klicken Sie auf OK, um den Vorschlag anzunehmen. (Die JukeBox wird Sie danach nicht mehr mit der Auswahl
behelligen, sondern fiir jeden weiteren Song selbst einen passenden Solisten auswéhlen.)

Vorschau: zum néchsten Song nach __ Takten: Benutzen Sie diese Einstellung, wenn Sie die Songs in der JukeBox-Liste nur kurz

vorhdren wollen. Band-in-a-Box spielt dann jeden Song im Ordner nur bis zu der Anzahl von Takten, die Sie in diesem Feld eingeben.

Mit der Einstellung 99 Takte wird jeweils eine Strophe jedes Songs gespielt.
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Kapitel 6: Songs erzeugen

Nachdem Sie jetzt wissen, wie viel Spal} es macht mit Band-in-a-Box Musik wiederzugeben, wollen Sie bestimmt einen eigenen Song
erzeugen. Dieses Kapitel begleitet Sie dabei mit schrittweisen Anleitungen bis Thr neuer Song komplett ist.

Ein neuer Song

Wir beginnen mit einem leeren ChordSheet

F-| Klicken Sie auf die Schaltfliche [Neu] oder die Tastenkombination command+N um das ChordSheet zu leeren.
=
Benennen des Songs

Geben Sie den Titel des Songs ein, indem Sie auf die Titelflidche klicken und danach mit der Eingabe beginnen.

Abbruch

Waihlen Sie die Tonart

Die Tonart des Songs wird im Titelfenster angezeigt.

Sie kénnen schnell und einfach eine Tonart entweder im ChordSheet oder im Notationsfenster eingeben. Tippen Sie “tkc” und driicken
dann die Eingabetaste um die Tonart auf C einzustellen. Die Eingabe von ,,tkbb” wiirde die Tonart auf Bb einstellen Wenn Sie ,,trbb”
eingeben wiirde die Tonart von nach Bb transponiert werden.

¢ Ein anderer Weg die Tonart einzustellen ist auf den [Tonart] Button zu klicken und die Tonart Thres Songs aus einer Liste von
ALY Dur und Molltonarten auswihlen. Wenn Sie aus der Spalte “Transponiere und stelle Tonart ein” die Auswahl treffen, wird der
Song in die gewéhlte Tonart transponiert.

Wenn Sie die Spalte “Nur Tonarteinstellen (keine Transponierung)” verwenden, wird zwar die Tonart des Songs geéndert aber der Song
nicht transponiert.

Sie konnen in einem Song mehrere Tonarten verwenden. Sie konnen die im Menii Bearbeiten | Einstellungen fiir den aktuellen Takt oder
mit der Funktionstaste [F5] erreichen. Die neue Tonart wird in der Notation angezeigt.

Das Tempo einstellen

CFM -] Das Tempo des Songs wird neben der Tonart angezeigt. Ein einfacher Weg ist das Tempo im ChordSheet oder im
el =] Notationsfenster einzugeben. Tippen Sie t125 und driicken Sie die Eingabetaste um das Tempo auf 125 einzustellen, tippen
Sl Sic (80 fiir Tempo 80, usw.

Tempo

140 Ein anderer Weg das Tempo einzustellen, ist auf den Tempo Button zu klicken und das Tempo im Dialog einzutippen.
BPM

Sie kdnnen das Tempo auch durch Klick auf die Pfeiltasten verdndern.
- LINKER Mausklick &dndert um 5 Schliage pro Minute.
- RECHTER Mausklick dndert um 1 Schlag pro Minute.

Einstellen des Relativen Tempos

Klicken Sie auf den [Relativen Tempo]-Button im Song Panel und wéhlen einen Prozentwert oder Sie verwenden den
Meniipunkt Benutzerdefiniertes Tempo % um Werte zwischen 1% und 800% einzugeben. 1% wiirde 1/100 des originalen
Tempos und 800% wiirde 8-mal so schnell wie das Original Tempo sein. Hotkeys sind verfiigbar: Strg - (minus Taste) fiir halbe
Geschwindigkeit und Strg = fiir normale Geschwindigkeit.

Das Tempo 'einklopfen'

Unsicher wegen des Tempos fiir Thren Song? Klicken Sie es in Echtzeit entweder auf die [-] oder die [=] Taste auf Threr Computer-

Tastatur. Vier Klicks auf die [-] setzen das Tempo, vier Klicks auf die [=] Taste stellen das Tempo ein und starten die Wiedergabe.

[~} Sie konnen auch auf die die Buttons [-] und [=] rechts neben der Tempo Box klicken. Wenn Sie Sie mehr als 4 Mal einklopfen, wird

=1 die Genauigkeit erhoht (durch Durchschnittsermittlung), Sie konnen das einklopfen fortsetzen, bis das Zieltempo erreicht wurde.

Il Wenn Sie zum Beispiel einen 4/4/ Style haben, und Sie 4 Mal einklopfen, wird das Tempo gesetzt. Sie konnen allerdings das
Einklopfen fortsetzen und the Tempo wird bei jedem Schlag angepasst, basierend auf dem durchschnittlichen Tempo, das Sie
eingegeben haben.

Das Tempo lisst sich auBerdem in jedem Takt des Songs &ndern, wenn Sie das Fenster Takteinstellungen bearbeiten aufrufen. Dazu

driicken Sie die Funktionstaste F5, oder den Kurzbefehl option+B, oder Sie gehen im Menii zu Bearbeiten | Song Form | Takt-

Einstellungen. Die von Thnen vorgenommene Tempoénderung wird mit Beginn des betreffenden Taktes wirksam und bleibt so lange

bestehen, bis in einem spéteren Takt eine neue Tempoédnderung erfolgt.

“Geriist” des Songs erstellen (Intro, Strophen und Endungen)

Das Song Gertist bestimmt die ersten und letzten Takte jeder Strophe und die Anzahl von Strophen, die Band-in-a-Box wiederholt, bevor
es die 2 Takt Standard Endung spielt.

Ein typischer Song besteht aus folgenden Elementen:

- Einleitung (Intro). Falls vorhanden, ist diese meist 4 Takte lang.

- Strophe(n). Ublicherweise 3 oder 4 Strophen in einem 3-Minuten-Song.

- Schluss. Nach den Strophen folgt meist ein 2-taktiges Ende.

Hinweis: Wir benutzen den Ausdruck Strophe (engl.: chorus) in Anlehnung an die Verwendung im Jazz. Der Begriff Strophe soll hier fiir einen
Durchlauf der ganzen Songstruktur stehen. Die Lange von 32 Takten kann flr eine Strophe als typisch gelten. Die Songstruktur folgt zumeist dem
Muster AABA, wobei der A-Teil die Verse enthalt und der B-Teil den Refrain (Bridge). Die gesamte AABA-Form wird im Weiteren als eine Strophe
bezeichnet.

1 - 32 x 3 Fiir diesen Song ist Takt Eins, der erste Takte der Strophe und Takt 32 der letzte Takte der Strophe. Die Strophe
CEUSN PRl wird 3-mal gespielt und springt anschlieBend zur 2 Takt Endung.
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Sie kdnnen spezielle Worter verwenden um den Begin und das Ende eines Chorus bzw. das Ende des Songs zu bestimmen.

begin <return> - Stophenbeginn beim aktuellen Takt
end <return> - Ende des Songs beim aktuellen Takt
chorusend <return> - Ende der Strophe beim aktuellen Takt

Durch das Kontextmenii die entsprechenden Einstellungen zu setzen.

Setze Strophenbeginn auf Takt 1begin <return>
Setze Strophenende auf Taktl chorusend <return>
Setze Start Song-Endung auf Takt 1 end <return>

Ein Intro hinzufiigen

Sie wihlen den Anfang und das Ende der Stropfe aus. Wenn Sie einen Takt grofler als die Taktnummer 1 fiir als ersten Takt der Strophe
auswihlen, dann wird Band-in-a-Box die vorherigen Takte als Intro erkennen.

Akkord Eingeben

Akkord-Eingabe iiber MIDI

Sie konnen Akkorde von einer externen MIDI-Tastatur einspielen, Aufruf iiber Fenster | MIDI Akkorderkennung. Spielen Sie den Akkord
auf der Tastatur, driicken Sie dann command-+eingabe taste, um den Akkord in das ChordSheet auf den ersten Schlag der aktuellen
Akkordzelle einzufiigen, d.h., Schlag 1 oder Schlag 3 des Taktes. Verwenden umschalt+command+eingabe taste, um den Akkord auf
den néchsten Schlag einzufiigen, d.h., Schlag 2 oder Schlag 4 des Taktes.

Eine andere Methode erlaubt Ihnen alternative Akkorde zu wéhlen. Wiahlen Sie den Meniipunkt Fenster | MIDI-Akkord-Erkennung |
MIDI-Akkord-Erkennung. Das folgende Fenster 6ffnet sich.

[ Akkord auf MIDI Keyboard spielen
Akkord COsus cmd+eingab < > Reset
2.Interpretation  gpg/c eingabe Spielen Sie den Akkord; dann eingabe
. : driicken, um den Akkord in das
3.Interpretation  phgg/C eingabe LeadSheet zu kopieren.
4. Interpretation eingabe
[ Schliefen A
W £

Wenn Sie Akkorde spielen, zeigt [hnen Band-in-a-Box den Akkordnamen und schlégt Alternativen vor, aus denen Sie wéhlen kdnnen.
command-+eingabe wihlt die erste Alternative und riickt die Markierung um %2 Takt weiter. Um einen alternativen Akkord in das
ChordSheet einzugeben, driicken Sie den [eingabe] Button neben dem gewiinschten Akkord.

Akkorde aus Audio Dateien (Audio-Akkord-Wizard)

Der verbliiffende Audio-Akkord-Wizard errechnet Akkorde aus M4A-Dateien (oder anderen Audio-Dateien wie AIFF, MP4
budioakkord  UNd CD Audio, usw...). Mit dem Audio-Akkord-Wizard haben Sie eine groBartige Mdglichkeit populdre Songs zu lernen und
diese zu tiben, indem Sie mit den erkannten Akkorden mitspielen.

AKkorde aus Audio Dateien MIDI-Dateien (MIDI Akkord-Wizard)
Damit kénnen Sie Akkorde aus jeder MIDI-Datei lesen und diese in das Band-in-a-Box ChordSheet iibertragen.

Zuerst erzeugen Sie einen neuen, leeren Song mit Datei | Neu. Wihlen Sie Datei | Import | Akkorde, Spuren, und Songtext aus MIDI-
Datei einfiigenn (oder Sie driicken control+option+I). Sie sehen nun den Akkord Wizard Dialog.

Klicken Sie auf den Button [Offnen] und wihlen eine MIDI-Datei zum Import aus. Wihlen Sie eine Genre-Vorgabe, der Akkord-Wizard
wird nun die Akkorde in diesem Stil interpretieren. Driicken Sie nun den Button [Akkorde interpretieren], die Akkorde werden jetzt in
das Band-in-a-Box ChordSheet iibertragen.

Eingabe Akkord iiber die Computer-Tastatur

Die einfachste Weise, Akkorde in Band-in-a-Box einzugeben, ist das Schreiben der Akkorde in das ChordSheet.

Die Position des schwarz markierten Feldes bestimmt, wo die Akkorde eingefligt werden. Sie konnen das markierte Feld sowohl mit der
Maus als auch mit den Cursor-Pfeilen in der Ubersicht bewegen.

Klicken Sie auf einen beliebigen Takt um eine Zell auszuwéhlen, dann geben Sie den Akkord fiir diesen Takt ein.

Z ;

Die Markierung umfasst zwei Zahlzeiten bzw. einen halben Takt bei 4/4. Bei der Markierung koénnen zwei Akkordnamen eingegeben
werden (durch Komma getrennt, z.B. C, C#dim). Es sind also vier Akkorde pro Takt moglich.

Zur Eingabe schreiben Sie einfach den Namen des Akkorde in der iiblichen Symbolform (also C oder Fm7 oder Bb7 oder Bb13#9/E) und
driicken anschliefend die Eingabe (Return)-Taste. Der gerade geschriebene Akkordname erscheint nun an der markierten Stelle in der
Akkord-Ubersicht. Bei jeder Betitigung der Eingabe-Taste springt die Markierung um 2 Z#hlzeiten bzw. einen halben Takt weiter.

la

| Hinweis: Sie finden eine Liste aller von Band-in-a-Box verwendeten Akkorde im Referenz-Kapitel dieses Handbuches. \

Um mit der Akkord-Eingabe zu beginnen:

- Markieren Sie mit Mausklick den ersten Takt der Ubersicht.

- Leeren Sie die Ubersicht durch Klick auf den [Neu] Button oder mit command-+n.

- Das markierte Feld steht am Anfang des ersten Taktes; falls nétig stellen Sie dies sicher.

- Wenn die Feldmarkierung an der gewiinschten Stelle steht, geben Sie den Namen des von Thnen gewiinschten Akkords ein. Zum
Beispiel erhalten Sie bei c6 den C6-Akkord.

Sie sollten hier eigentlich nie die Umschalttaste brauchen, das regelt Band-in-a-Box schon allein fiir Sie. Es folgen einige weitere Tipps
zur Erleichterung der Akkord-Eingabe:

- Fir das Vorzeichen b kénnen Sie einfach den Buchstaben b schreiben, und Sie brauchen auch nicht auf Gro8- und Kleinschreibung zu
achten. Schreiben Sie also einfach bb7, und in der Ubersicht erscheint Bb7.

- Das Kreuz-Vorzeichen # kann ebenfalls ganz normal mit der Taste rechts von 'd@' geschrieben werden (wundern Sie sich nicht, dass auch
die Zahl 3 vom Programm in ein # iibersetzt wird: dies hat mit der Position der Zeichen auf einer US-Tastatur zu tun.)
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- Benutzen Sie den Schrigstrich / bei Akkordumkehrungen wie etwa C7/E (C7 mit E im Bass)

- Verwenden Sie das Komma (,) zur Eingabe von 2 Akkorden in ein halb-taktigen Feld. Damit im unten stehenden Beispiel zwei
Akkorde in ein Feld gelangten, haben wir geschrieben Ab9,G9 (auf 3. und 4. Zahlzeit des 2. Taktes)

Al A” 0 e " i
Die Folge der Tasten fiir diese Akkorde sah also wie folgt aus
c6>am7>dm?7>ab9,g9>c6/e>>a7#9. Das Zeichen > verweist auf die Cursor-Bewegung nach rechts.

Tipp: Am schnellsten geht die Eingabe mit der linken Hand, wenn lhre rechte Hand mit Maus oder Cursor-Tasten in der Ubersicht
navigiert.

Anmerkung: Die “Zeige ‘C9sus’ als ‘C11” Einstellung Einstellung in den Anzeige-Optionen (Voreinstellungen | [Anzeige]) erlaubt ‘Osus’ Akkorde
as 11’ (z.B., Bb11 anstatt of Bb9sus) Akkorde darzustellen. Beachten Sie dass diese Einstellung nicht die Songs selber verandert, sondern nur die
Darstellung der jeweiligen Akkorde. Ein Bb9sus — Akkord wiirde mit aktivierter Option dann als Bb11-Akkord geschrieben werden.

Anmerkung: Die “Zeige 2’ als ‘sus2”” und “Zeige ‘sus’ als ‘sus4” Einstellungen zeigen Sus Akkorde deutlicher: ‘sus’ bedeutet ‘sus4’, und 2’
bedeutet ‘sus2’, Sie kdnnten sich aber den vollen Erweiterungsnamen anzeigen lassen.

Akkord-Abkiirzungen

Wenn Sie viele Songs eingeben, werden Sie die Abkiirzungs-Tasten zu schétzen wissen:

- J=Mayj7

- H=m7b5 (H steht fiir halb-vermindert)

- D=dim

- S=Sus

Beispiel: Statt Cmaj7 schreiben Sie einfach nur CJ (und in der Ubersicht erscheint CMaj7)
MikroAkkorde (mehrere Akkorde pro Schlag)

Sie konnen jetzt bis zu 4 Akkorde pro Schlag eingeben. Dies ist besonders bei langsamen Liedern niitzlich. Sie kdnnen auswéhlen, welche
Spuren die MikroAkkorde spielen sollen, so dass einige Spuren schnelle Akkordfolgen und andere die Hauptakkorde spielen konnen.

Anmerkung: Die Solisten- und Background-RealTracks folgen absichtlich nicht den MikroAkkorden, da die Wiedergabe sonst zu sehr abgehackt
ware.

MikroAkkorde werden auf dem ChordSheet vertikal gestapelt. Wenn es auf demselben Schlag auch einen Hauptakkord gibt, wird dieser
in grau angezeigt.

. C o8

Sie kénnen MikroAkkorde auf dem ChordSheet mit Klammern und Kommata eingeben. Beginnen Sie mit einer offenen Klammer, geben
Sie die Akkorde durch Kommata getrennt ein und schlieBen Sie mit einer geschlossenen Klammer.

Wenn Sie zum Beispiel (C,F) eingeben, werden zwei Akkorde fiir 8tel-Noten, (C,F,G) drei Akkorde fiir Triolen und (C,F,G,Am) vier
Akkorde fiir 16tel-Noten eingegeben. Wenn Sie keinen Akkord zwischen Kommata eingeben, wird ein leerer Akkord eingegeben. Wenn

Sie z. B. (C,F,G,,) eingeben, werden die erste und zweite Akkordbegleitung fiir 16tel Noten und der dritte Akkord fiir eine 8tel Note
eingegeben.

‘ C
F

Sie kénnen sowohl MikroAkkorde als auch einen Hauptakkord auf demselben Schlag einsetzen. Geben Sie zum Beispiel D7(A,Fm) ein,
um D7 als Hauptakkord und A und Fm als MikroAkkorde einzugeben.

1

Sie konnen alle Akkorde (Haupt- und/oder MikroAkkorde) aus der markierten Zelle mit der Entf-Taste 16schen.

3 0 . N

Wenn Sie die Tasten () und Eingabe driicken, werden nur die MikroAkkorde geldscht und es wird auf die néchste Zelle gesprungen.

T . 1 |

Sie koénnen den aktuellen Hauptakkord éndern und die aktuellen MikroAkkorde auf dem Schlag behalten, indem Sie einen anderen
Hauptakkord eingeben. Wenn Sie zum Beispiel Gm eingeben und die Eingabe-Taste driicken, wird der Hauptakkord durch Gm ersetzt
und die MikroAkkorde bleiben erhalten.

3 R <

Wenn Sie den Hauptakkord dndern und die MikroAkkorde 16schen mdchten, geben Sie einen Akkord gefolgt von einer Klammer ein.
Geben Sie zum Beispiel Gm() ein, um den aktuellen Hauptakkord durch Gm zu ersetzen und die MikroAkkorde zu 16schen.

e ] - e [ ]

Sie koénnen auch einen Dialog verwenden, um MikroAkkorde einzugeben. Driicken Sie die Tasten F6 oder M return, um den Dialog
MikroAkkorde einstellen zu 6ffnen. Der Dialog enthélt zusétzliche Einstellungen, darunter die Option, einige Spuren vom Wiedergeben
der MikroAkkorde auszuschlieBen.
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[ MikroAkkorde einstellen fiir Takt 9
Aktueller Takt 9% M - > Deaktiviert fir diesen Takt
Aktualisieran
Schlag 1 Schlag 2 Schlag 3 Schlag 4
GoA G7,B,D,F Bm,E G,E7,AD9,Gm
Akkorde GBI A G7 B D F Bm E G E7 A9 Gm
Pause
Motiv
Alles einstelle | 16t=l (Auto) B 16t (Auto) *] 16t (Auto) = 166! (Auto) =
Aktiviert erzwingen | Losche Aktiviert erzwingen | Losche Aktiviert erzwingen | Losche Aktiviert erzwingen  Lische
ChordSheet
{G8,A) {G7,B,D,F) {Bm,E) {G/E7,AbS,Gm)
Ausgeschlossene Spuren einstellen MikroAkkorde kepieren Akkorde ldschen
Einstelle || Alle Spuren sind eingeschlossen Kopieren nach Takt 10 | Pattermvlange 1 Takt loschen
Anzahl der Takte 1 Ganze Spur einstellen
Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt andern Alle Takte lischen
Jetzt kopieren
Clear Bar-Excluded Tk Clear All Bars
MikroAkkerde zu Songtext Akkord-Optionen OK Abbruch Hilfe

Aktueller Takt: Die Taktnummer wird mit “* ” angezeigt, wenn der Takt einige MikroAkkorde enthélt, und mit “t”, wenn es eine neue
Einstellung fiir "Ausgeschlossene Spuren" gibt.

Deaktiviert fiir diesen Takt: Wenn diese Option aktiviert ist, wird keine der MikroAkkorde-Einstellungen fiir diesen Takt
wiedergegeben.

Mit [Aktualisieren] werden die Einstellungen im Dialogfenster aktualisiert. Driicken Sie diese Taste, wenn sich Akkorde geéndert haben.
Akkorde: Geben Sie MikroAkkorde in dieser Zeile ein. Jeder Schlag ist bei einem geraden Style in vier und bei einem Swing-Style in
drei Schlige unterteilt.

Pause: Eine Pause bewirkt, dass die friihere Akkorde-Dauer nicht mehr wiedergegeben wird, wodurch der frithere Akkord zu einem
"Shot" wird.

Motiv: Aktivieren Sie die Checkbox, wenn Sie ein bestimmtes rhythmisches Pattern erstellen mochten. Sie brauchen keine Akkorde
einzugeben, da das Motiv den aktuellen Akkord des Songs verwendet. Sie konnen rhythmische Patterns eingeben, die von ausgewéhlten
Spuren fiir ausgewéhlte Takte wiedergegeben werden sollen. So kdnnen Sie beispielsweise festlegen, dass die Gitarre und der Bass in
einem Funk-Song einen bestimmten 16tel-Rhythmus wiedergeben, wéihrend das Piano und das Saxophon das normale Feel beibehalten.
Angenommen, Sie haben einen Funk Style geladen und méchten, dass eine Blédsersektion einen bestimmten Rhythmus (16tel-Pause-
Pause-16tel) in Schlag 1 und 3 wiedergibt und in Schlag 2 und 4 einfach nur pausiert. Aktivieren Sie also die Checkbox “Motiv” im ersten
und vierten Slot und die Checkbox “Pause” im zweiten und dritten Slot fiir Schlag 1, und aktivieren Sie dann die Checkbox “Pause” fiir
alle Slots in Schlag 2. Dieses Muster wiederholen Sie fiir Schlag 3 und 4. Aktivieren Sie die Option “Ausgeschlossene Spuren in diesem
Takt” &ndern und driicken Sie den [Einstellen] Button, um andere Spuren als die Bldsersektion auszuschlieen. Wenn Sie dieses
Rhythmus-Pattern in anderen Takten verwenden mochten, nutzen Sie den Bereich “MikroAkkorde kopieren”.Wenn Sie nun den Song
spielen, horen Sie Bléser, die Hits wiedergeben, die mit den coolen Linien, die Teil des Styles sind, vermischt sind.

Mit [Alle einstellen] wird die Unterteilung des ersten Schlags auf alle anderen Schlége tibertragen.

Triolen/16tel/Auto: Hier wird die Anzahl der Teilungen pro Schlag festgelegt. “Triolen” unterteilt den Schlag in 3, und 16tel unterteilt
den Schlag in 4. Wenn “Auto” ausgewahlt ist, wird die Unterteilung automatisch durch den geladenen Style ausgewahlt.

Aktiviert erzwingen: Dies ist niitzlich, wenn Sie im aktuellen Schlag keine MikroAkkorde eingeben, aber dennoch einen Schlag mit
Stille anstelle des Hauptakkords wiinschen.

[Loschen] 16scht die Daten fiir den aktuellen Schlag.

Ausgeschlossene Spuren einstellen: In diesem Bereich kénnen Sie Spuren auswéhlen, die vom Wiedergeben der MikroAkkorde
ausgeschlossen werden sollen.

Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt dindern: Wenn Sie dies aktivieren, konnen Sie Spuren auswéhlen, die vom Wiedergeben der
MikroAkkorde ausgeschlossen werden sollen. Driicken Sie den [Einstellen] Button, um Spuren auszuwéhlen, die ausgeschlossen werden
sollen. Die ausgeschlossenen Spuren werden stattdessen die Hauptakkorde wiedergeben.

[Takt léschen] 16scht alle Einstellungen fiir ausgeschlossene Spuren im aktuellen Takt.

[Alle Takte loschen] 16scht alle Einstellungen fiir die ausgeschlossenen Spuren fiir alle Takte des Songs.
MikroAkkorde kopieren: In diesem Bereich konnen Sie MikroAkkorde und Einstellungen in andere Takte kopieren.
Kopieren nach Takt: Dies ist der Zieltakt fiir die Kopie.

Pattern-Linge: Setzen Sie diesen Wert auf 1, wenn der aktuelle Takt kopiert werden soll. Wenn Sie einen ldngeren Abschnitt kopieren
mochten, geben Sie die Anzahl der Takte ein, die kopiert werden sollen. Geben Sie zum Beispiel 2 ein, um den aktuellen und den
nichsten Takt zu kopieren.

# der Takte: Dies ist die Gesamtzahl der zu kopierenden Takte.
Mit [Ganze Spur einstellen] wird das Ziel auf den gesamten Song festgelegt.

[Jetzt kopieren] kopiert die MikroAkkorde und Einstellungen des aktuellen Takts (oder mehrerer Takte, wenn die Pattern-Lange mehr
als 1 betrdgt) und fiigt sie in den ausgewéhlten Takt ein.

[Takt 16schen] 16scht alle Einstellungen im aktuellen Takt.
[Alle Takte loschen] 16scht alle Einstellungen in allen Takten des Songs.

[MikcoAkkorde zu Songtexten] zeigt die MikroAkkorde, einschlieflich der Motive (x) und Pausen (r), als Songtexte an, die auf dem
ChordSheet angezeigt werden, wenn die Ebene der Songtexte mit dem Button-Menii der Symbolleiste [Akkordanzeige] ausgewéhlt wird.

Mit [Akkord-Einstellungen] 6ffnen Sie das Dialogfenster Akkord-Einstellungen.
Akkord Einstellungen
C7| Akkord-Einstellungen beinhalten Pausen, Shots und Pedal Bass. Sie konnen den Akkord-Einstellungs-Dialog iiber den C7 Button

omes|  der Toolbar, der Tastenkombination option+Z oder iiber das Rechts-Klick Kontextmenii im ChordSheet, 6ffnen.
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Akkord:Optionen filr Taki #9 Schlige: Hier konnen Sie den zu bearbeitenden Taktschlag

Schlag Vorschau Akkord-Erzeuge  Akkord-Ersetzur 5
o1 . 5 n auswihlen.
AKKkord: Wenn fiir diesen Taktschlag ein Akkord eingegeben

Akkord MicroChords... Update . . . .

) wurde, wird er hier angezeigt. Wenn noch kein Akkord
Vorzieher Breaks b d k S d h . b
P | F— ein Break B angegeben wurde, so konnen Sie diesen hier eingeben.

Um 1716 vorz. (e [MikroAkkorde]: Sie kdnnen jetzt bis zu 4 Akkorde pro

Um 1/8 vorz. Schlag eingeben. Sie kénnen MikroAkkorde auf dem

ChordSheet mit Klammern und Kommata eingeben. Sie konnen

Orgelpunkt Vorhergehender Takt Nachster Takt . . : .
oep - . auch einen Dialog verwenden, um MikroAkkorde einzugeben.
Kein Orgelpunkt B Losche alle Takte Lésche Takt

auf fir 0 Takte P .
WL | Abbruch

Pushes: Pushes (vorgezogene Noten) sind Akkorde, die vor dem Schlag gespielt werden. Zum Beispiel zieht der Pianist in Jazz Swing oft
einen Akkord Wechsel vor, indem er den Akkord eine Achtelnote vorher spielt. Um einen “Push” einzugeben, konnen Sie entweder
Tastenanschldge oder das Dialogfeld Akkord-Einstellungen benutzen (rechter Mausklick auf den zu dndernden Akkord). Sie kdnnen zum
Beispiel einen Akkord eingeben, der eine 16tel-Note vor dem Schlag gespielt wird. Alle Instrumente inklusive der Drums spielen dann
bei diesem Akkord ,,vorgezogen”.

Breaks: Die Break-Typen sind keine Pause, nur Pause, Shot und gehaltener Akkord.

- Nur Pausen: Pausen: konnen fiir ein, einige oder alle Instrument(e) gelten und an jeder Stelle im Takt vorkommen. Sie kénnten zum
Beispiel alle Instrumente aufler dem Bass fiir die ersten 4 Takte pausieren bzw. “rasten” lassen, dann das Klavier fiir 4 Takte einsteigen
lassen und dann die vollstdndige Band fiir den Rest des Songs.

- Shot: bestimmte Instrumente kdnnen angewiesen werden, einen “Shot” zu spielen, wobei der Akkord (kréiftig) gespielt wird und
anschlielend eine Pause folgt. Der Rock & Roll Standard “Rock Around The Clock™ hat zum Beispiel einen Shot auf Schlag 1, gefolgt
von 2 Takten. Die Dauer von “Shots” ist 60 Ticks pro Schlag.

- Gehaltene Akkorde: Legen fest, dass bestimmte Instrumente einen Akkord halten und fiir eine vorgegebene Anzahl von Takten
klingen lassen. Bass und Klavier konnten z.B. einen gehaltenen Akkord (aus/weiter)klingen lassen wéhrend das Schlagzeug seinen
Rhythmus fortsetzt.

Orgelpunkt: Sie konnen den Orgelpunkt fiir jeden Akkord eingeben. Wenn Sie zum Beispiel in der Tonart F ein C als Pedal-Bass fiir die

Schldge 2 und 4 (auf einem Fm7 Akkord) erfassen wollen, dann geben Sie die Einstellungen wie oben gezeigt, ein. Dies wird den

definierten Rhythmus mit dem Pattern Pedal-Bass auf Schlag 2 und 4, spielen. Andere Optionen sind <Kein Orgelpunkt>, Schlag 2 und 4

Oktaven, Schlag 1 und 3 (langsame Tempi), ganze Noten, 8tel-Noten.

Mit den Buttons [vorhergehender Takt] und [Néchster Takt] konnen Sie sich durch das gesamte ChordSheet bewegen, ohne, dass Sie

den Dialog verlassen miissen.

Der Button [Losche alle Takte] 16scht alle Pausen/Shots/Pushes/Orgelpunkte aus dem Song.

Der Button [Losche Takt] 16scht alle Pausen/Shots/Pushes/Orgelpunkte aus dem aktuellen Takt.

Akkord-Anzeige Modi

Sie konnen Akkorde auch in romischen Ziffern, Nashville- Notation, Solfeggio oder absoluter Solmisation anzeigen und eingeben.

Zum Beispiel wiirde der Akkord Gm7 in Tonart F in Roémisch Numerischer Notendarstellung als IIm7, 2m?7 in Nashville Notation und

Rem?7 in Solfeggio angezeigt. In Italien und anderen Teilen Europas werden Akkorde wie C7 auch immer mit dem Solfeggio-Namen

(“Do 7” fiir C7) unabhéngig von der Tonart, bezeichnet.

Diese Systeme sind sehr niitzlich beim Erlernen oder Analysieren von Melodien, weil sie unabhédngig von Vorzeichen sind. Sie kénnen

auch im Nachhinein einen vorhandenen Song in z.B. Rdmisch Numerischer Notendarstellung ausdrucken. Sie kdnnen ebenfalls einen

Akkord in einem dieser Systeme eingeben, z.B. bei Eingabe von “4” wird Ihnen Band-in-Box den 4.Akkord in der aktuellen Tonart

erfassen.

Um den Anzeige Modus zu dndern, klicken Sie auf den Button [Akkordanzeige| und dann Wihle Akkordtype Anzeige. Hier konnen Sie

aus der Liste der fiinf moglichen Akkordtypen auswéhlen.

B Akkordznzeige Wihle Akkordtyp Anzeige
¥ s ¥y + Normal Notierung [C,Dm,Em,F]

Konz SUE ! . Rémische Ziffern [LRIRIIRNY|
(Voreingestellt) Korlzertschlussel - keine Transponierung Nashville Notierung [1,2,3,4]
Concert (Bfass—Schllussell . Solfeggio Notierung [Do,Re,Mi,Fa]
Concert-Piano (Beide Schliissel} - Fixed Do Notierung [Do,Re,Mi,Fa relativ zu C]

Die Romisch Numerische sowie die anderen nicht standardisierten Anzeigen verwenden im Notations-Fenster (oder beim Ausdrucken)
hochgestellte Fonts fiir die Akkordanzeige. Deshalb werden die alternativen Akkordsymbole am besten im Notations-Fenster angezeigt.

Tipp: Drucken Sie einen Song in Nashville oder Rémisch Numerischer Notation aus. Dann lernen den Song auf diese Art, d.h. 1™a7 4ma’
3m5 67%% Sie werden bald entdecken, dass es viel leichter ist, als den Song in einer beliebigen Tonart zu spielen. Da Sie wissen, der
Song geht vom 1. zum 4. Akkord, kénnen Sie so zum Beispiel mihelos in der Tonart Bb spielen.

Es gibt eine Option um Nicht-Standard-Akkorde oberhalb der Standardakkorde im ChordSheet anzuzeigen.
Driicken Sie den [Akkordanzeige] Button, gehen Sie zu Layer | Zusdtzliche Akkord-Anzeige, und wihlen aus der Liste der vier Optionen.

Bh»( Akkardanzeige Bearbeitbar oppel-Klick auf Layer um die E
b Wihle Font fir Akkordanzeige... > Sektions-Text
»

. . . ) Takt Songtext
Wiahle Farben fir Akkord- und Notationsanzeige...
. . Takt Einstellungen
Wahle Akkordtyp Anzeige Zusiitzliche Akkord-Anzeige

Konzertschliissel (keine visuelle Transponierung) | Normal |
+ (Voreingestellt) Konzertschlissel - keine Transponierung Romlthe Zlffern
Concert (Bass-Schliissel) Nashville Notation

Concert-Piano (Beide Schliissel) Solfeggie Notation
Visuelle Transponieruna fiir Instrumente die nicht im Konzertschlilssel spielen Fixed Do (Italien/Europa)

V7 bil? 1 V7
s EF y g g
| Tipp: Die Schrift und die SchriftgréRe der zusatzlichen Akkord-Anzeige kann im Anzeige Options Dialog eingestellt werden.

Kapitel 6: Songs erzeugen 49



AKkkord - Vorhoren

Sie konnen sofort tiberpriifen, wie ein Akkord klingt. Markieren Sie ihn im ChordSheet und driicken Sie umschalt+return, oder benutzen
Sie die Funktion “Akkord-Editor” und horen sich erst verschiedene Varianten an, bevor Sie sich fiir einen bestimmten Akkord
entscheiden. Mit anderen Worten: Sie konnen Akkorde nach Gehdr eingeben, ohne vorher die Akkord-Bezeichnung oder viel von
musikalischer Theorie zu wissen. Diese Programmfunktion zeigt auch hérbar die Unterschiede zwischen verschiedenen Akkord-Typen.
Sie konnen schon bei der Eingabe eines Akkords horen, wie dieser klingt: driicken Sie nach dem Akkordnamen auf umschalt+return,
statt nur auf die Eingabetaste. Damit wird der Akkord in die Ubersight eingefiigt und gleichzeitig wiedergegeben, und zwar mit den
aktuellen Patches von Klavier und Bass. Sobald der Akkord in der Ubersicht steht, konnen Sie ihn nochmals anhéren, wenn Sie den
Bereich markieren und auf umschalt+return driicken. Falls in diesem Takt kein Akkord steht, horen Sie den letzten Akkord davor.

Die Méglichkeit, Akkorde vorzuhdren gibt es auch im Fenster Akkord-Optionen. Driicken Sie option+Z zum Offnen des Fensters und
klicken Sie dann auf die [Vorschau]-Taste: Sie horen den im Fenster definierten Akkord.

Der Chord Builder

Der ChordBuilder wird iiber das Menii aufgerufen: Bearbeiten | ChordBuilder- oder mit den Kurzwahltasten strg+umschalt+H. Die
Akkorde sind bei der Zusammenstellung zu horen.

Diese Funktion ermdglicht Thnen Akkorde zu erzeugen und diese anzuhoren, indem Sie auf den Grundton (oder wenn vorhanden der
alternative Grundton) des Akkords klicken.

[] ChordBuilder
Grundton Erweiterung Voicing-Typen
O« Fit Omz 2 Weite Lage E
Db G Maj7 Majo 6 69
D Ab m Bei Takt 5 Schlag 1
Eb A m7 me m3 mMaj7 Akkord loschen < =
E Bb m7bs dim Akkord eingeben CMaj
G £ Z 2 1 L Akkord bel Klick einfiigen
sus Andere  Maj <]
Bassnote (Slashbass)
el e 75us
ein . Y
» o star zeige weniger  (NEEIETIND
Akkord Theorle 1 b2 2 b3 3 4 4 5 #5 6 b7 7
Diatonisch c | Dm . Em . F | G | Am Bmibs |.
Dominant 7 c7 . o7 |. ez ||| F7 |. G7 . AT BT
Slash Akkorde CiG . DIF# . EGH . FiA . GE . AME
Parallel Moll Cm=Eb cm . Eb . Fm . Gm .| Ab . Bb
Verminderte/Halb Verm. = Cdim . C#dim . Ebdim . FH#mT7bS . Bm7bs | .
Alle (gingigen) e [Jl ee |.)l o [} & [.)f € [N F [} 7 |]] & [.|]| a0 [.|[ & Bb |. B
Tonart C Jazz

Durch Klicken auf die [<] & [>] Buttons wird der Cursor 2 Schlége und durch control+click auf diese Buttons um einen Schlag bewegt.

Zunichst klicken Sie im Bereich Grundton den gewiinschten Grundton des Akkords an und wéhlen dann eine Erweiterung (beispiclsweise
Maj7 oder eine andere). Verwenden Sie die Combo-Box “Bassnote (Slashbass)”, falls Sie eine vom gewéhlten Grundton abweichende
Bassnote wiinschen. Hierzu ein Beispiel: Zur Erzeugung des Akkords F9/A wiirden Sie zunéchst den Grundton “F” anklicken, dann die
Erweiterung “9” wihlen und schlieBlich die Bassnote /A. Beim Klick darauf héren Sie die Bassnote auf der Bass-Spur und die gewihlte
Erweiterung auf der Piano-Spur.

Wenn Sie mit dem Klang Ihres Akkords zufrieden sind, wihlen Sie die Schaltfliche [Akkord eingeben], um den Akkord im gewéhlten
Takt und Taktschlag einzugeben. Mochten Sie, dass ein Akkord automatisch eingefiigt wird, sobald Sie auf die jeweilige Noten- bzw.
Erweiterungsbezeichnung klicken, dann wihlen Sie die Option Akkord einfiigen bei Klick. Dadurch wird der Akkord an der im
Dialogfenster festgelegten Position (Takt und Taktschlag) eingefiigt. Sie konnen diese Position frei wihlen, um den Akkord in einem
beliebigen Takt einzufiigen.

Waihrend Sie Akkorde in Band-in-a-Box eingeben, kann das Fenster des ChordBuilders ge6ffnet bleiben. Denken Sie daran, dass Sie
Akkorde auch iiber ein MIDI-Keyboard eingeben konnen, indem Sie command+eingabe driicken, nachdem Sie den Akkord gespielt
haben.

Wenn Sie auf den [Zeige mehr] Button klicken, wird der Akkord-Theorie Bereich gedffnet. Der Akkord-Theorie Bereich zeigt und
empfiehlt die fiir diese Tonart gingigsten Akkorde. In der obersten Reihe stehen die diatonischen Akkorde.

In der obersten Reihe stehen die diatonischen AkkordeAndere Reihen zeigen zusétzliche Akkorde, die Teil der Tonart sind, wie die
Dominant-Sept Behandlung, Slash Akkorde, Parallel Moll, Vermindert, und mehr. Dies ermoglicht Thnen schnell Akkorde einzugeben,
indem Sie auf die géngigsten Akkorde in dieser Tonart klicken. Wenn Sie zum Beispiel in der obersten Reihe (diatonisch) bleiben, wird
die Akkord-Progression die einer typischen Song Progression sein. Wihlen Sie aus einer zusétzlichen Reihe, erhalten Sie zusitzliche
Variation und Farbe zur Progression. Dies ist ein spielerischer, interaktiver Weg um Akkordprogressionen zu entdecken und einzugeben
und dabei gleichzeitig Musiktheorie zu erlernen.

Sie kdnnen die “Jazz” Checkbox aktivieren um Jazz Akkorde (z. B. Septakkorde wie Maj7) anstatt Pop Akkorde (z. B. Dreiklange wie C)
zu sehen. Die oberste Reihe zeigt die bekanntesten Akkorde in der Tonart F an, die diatonische Akkorde sind.

F Gm Am Bb C Dm Em7b5 (in Pop Modus)
FMaj7 Gm7 Am7 BbMaj7  C7 Dm7 Em7b5 (in Jazz Modus)

Sie brauchen also nur auf Akkorde in dieser Zeile klicken um IThre Akkord Progression mit den géngigsten Akkorden einzugeben. Weiter
unten stehende Reihen haben zusitzliche Akkorde in der Tonart F, wie G7, A7, usw.

Diatonisch: Dies sind die diatonischen Akkorde, bestehend nur aus Noten in der Tonart. Sie sind die am meisten verwendeten Akkorde in
der Tonart mt den Akkorden der Stufen 1,4 und 5.
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Dominant 7: Die Dominantseptakkorde sind in der Tonart, wenn diese durch eine Quart im Skalenton aufgelost warden. Zum Beispiel,
A7 16st sich nach D auf, der ein Skalenton in der Tonart C ist

Slash Akkorde: Die diatonischen Akkorde warden iiblicherweise auch mit unterschiedlichen Akkorden als Bassnote verwendet. Dies
sind dann die sogenannten Slash Akkorde, wie C/E.

Parallel Moll: Fiir eine Dur Tonart wie C, warden die Akkorde der Cm Tonart ebenfalls oft verwendet.

Verminderte/Halb Verm.: Der am moisten verwendete verminderte Akkord ist aus der ersten verminderten Familie [Cdim7, Ebdim7,
F#dim7] in der Tonart C. Halbverminderte Akkorde (z.B. #4m7b5 [F#m7b5] und 7m7b5 [Bm7b5]) warden als 2-5-1 zur Uberleitung zu
einem Moll diatonischen Akkord verwendet.

Alle (giingigen): Dies ist eine Liste aller gdngigen verwendeten Akkord mit dem Grundton in der verwendeten Tonart.
Klick auf den kleinen Button in jeder Zeile zeigt weitere Empthelungen.

AKkkorde loschen

Die Akkorde an der aktuellen Position der hervorgehobenen Zelle kénnen durch die Entf Taste oder dem Windows® Ausschneiden
Befehl command-X oder durch Eintippen eines Kommas, gefolgt von der Eingabetaste geloscht werden. Um einen Bereich von
Akkorde zu 16schen, Markieren Sie ein Reihe von Akkorden und driicken die Entf Taste. Es ist keine Bestétigung notwendig.

Breaks (Pausen, Shots und gehaltene Akkorde) und Vorzieher

Breaks sind Stellen im Song, an denen ein oder mehrere Instrumente entweder aussetzen, nur einen kurzen Anschlag oder einen
ausgehaltenen Akkord spielen.

Pausen

Pausen sind Stellen in einem Song, an denen ein oder mehr Instrumente pausieren, einen Shot spielen oder einen Akkord halten, also eine

Unterbrechung eines durchgéngigen Rhythmus darstellen.

- Pausen: konnen fiir ein, einige oder alle Instrument(e) gelten und an jeder Stelle im Takt vorkommen. Sie konnten zum Beispiel alle
Instrumente auBler dem Bass fiir die ersten 4 Takte pausieren bzw. “rasten” lassen, dann das Klavier filir 4 Takte einsteigen lassen und
dann die vollstindige Band fiir den Rest des Songs.

- Shots: bestimmte Instrumente kénnen angewiesen werden, einen “Shot” zu spielen, wobei der Akkord (kréftig) gespielt wird und
anschlielend eine Pause folgt. Der Rock & Roll Standard “Rock Around The Clock” hat zum Beispiel einen Shot auf Schlag 1, gefolgt
von 2 Takten. Die Dauer von “Shots” ist 60 Ticks pro Schlag.

- Gehaltene Akkorde: legen fest, dass bestimmte Instrumente einen Akkord halten und fiir eine vorgegebene Anzahl von Takten
klingen lassen. Bass und Klavier konnten z.B. einen gehaltenen Akkord (aus/weiter)klingen lassen wéahrend das Schlagzeug seinen
Rhythmus fortsetzt.

Ein Akkord kann durch Anfiigen eines Punktes nach dem Akkord als Pause (,Rest’) spezifiziert werden.

C.

C.. zeigt an, dass ein C Akkord als SHOT gespielt wird.
C...

BREAKS fiir verschiedene Instrumente auswihlen.

zeigt an, dass ein C Akkord als Pause gespielt wird.

zeigt an, dass ein C Akkord als gehaltener Akkord gespielt wird.

Sie kdnnen festlegen, dass einige Instrumente durch die Rhythmus Unterbrechung nicht beeinflusst werden. Die Abkiirzungen fiir die
Instrumente sind:

B fiir Bass, D fiir Drums = Schlagzeug, P fiir Piano oder Klavier, G fiir Gitarre, S fiir Streicher

Um eine Pause fiir alle Instrumente auf einem C Akkord einzugeben, tippen Sie C.

Um Instrumente davon auszuschlielen, fiigen Sie deren Abkiirzungen hinter dem Break an, zum Beispiel.
C.bd legt eine Pause fiir alle Instrumente AUSSER Bass und Schlagzeug fest.

Um einen gehaltenen Akkord fiir alle Instrumente aufer Klavier darzustellen, tippen Sie C...p ein.

6" x4 6™ F
s 0 b Fw Bb; ‘7 E[”M 8
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Vorzieher

Vorzieher in den Styles

Unter Vorzieher verstehen wir Akkorde, die vor der Zihlzeit einsetzen. So spielt in Jazz Swing zum Beispiel der Pianist sehr oft den
Akkordwechsel um eine Achtelnote vor der Zahlzeit. Styles konnen dies fiir jedes Instrument vorsehen, so dass das Instrument schon
spielt bevor der Akkord eigentlich einsetzt. Das ist im Jazz und in manchen Bereichen der Popmusik sehr gebrduchlich und ergibt einen
natiirlicheren Klang.

Um Vorzieher, die in die Styles integriert sind, brauchen Sie sich nicht zu kiimmern, denn die laufen automatisch ab. Sie sollten nur
wissen, dass es Vorzieher in den Styles gibt, die fiir bessere Synkopierung und lebendigeren Klang sorgen.

Vorzieher in den Songs.

Akkorde konnen um eine 8tel oder 16tel-Noten vorgezogen werden. Sie konnen z.B. festlegen, dass ein Akkord um eine 16tel-Note vor
der Zéhlzeit einsetzen soll, und alle Instrumente einschlief3lich des Schlagzeugs werden so spielen.

Sie koénnen auch definieren, dass ein Akkord-Wechsel vor der Zahlzeit eintreten soll. Das geschieht entweder iiber die Tastatur oder im
Fenster Akkord-Optionen. Bei der Tastatur-Eingabe:

- Geben Sie vor dem Akkord das Dach-Zeichen (*) ein. (Sie finden es links von der 1 in der oberen Zahlenreihe Threr Tastatur).
- Um den Akkord um eine Achtelnote vorzuziehen, geben Sie ein Dach-Zeichen ein. z. B. *C7
- Um den Akkord um eine Sechzehntelnote vorzuziehen, geben Sie zwei Dach-Zeichen ein. z. B. **C7
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In Jazz Styles (und anderen triolischen Styles) wird der Akkord um eine Achtel-Triole vorgezogen. Dabei ist es egal, ob Sie ein oder zwei
Dach-Zeichen (") eingeben.

Shots, Holds und Vorzieher mit RealTracks

RealTracks unterstiitzen Funktionen wie Shots, Pausen und Pushes. Geben Sie einfach — wie sonst — Thre Akkorde ein, fiigen Sie die
Punkte fiir Shots und Pausen hinzu (...). RealTracks werden dann mit diesen Mdglichkeiten dies wiedergeben. Anmerkung: Sie bendtigen
dazu den Installer der einen LibraryM/Holds Ordner in Threm RealTracks Ordner anlegt.

Die “H” Spalte im RealTracks Zuordnungs-Dialog zeigt ob der RealTrack Style Shots Holds und Pushes unterstiitzt. Wenn diese Spalte
leer ist, dann sind fiir den ausgewéhlten RealTracks Style Holds, Shots und Pushes verfiigbar. Wenn hier ein “n” steht, sind Holds von PG
Music verfiigbar, aber nicht installiert. Wenn ein “-” eingetragen ist, sind keine Holds fiir diesen Style verfligbar. Diese Dateien sind
kostenlose Upgrades, die Sie von unserer Webseite https://www.pgmusic.com downloaden kénnen.

Angenommen, Sie haben fiir die gerade verwendeten RealTracks Holds verfligbar, kénnen Sie Band-in-a-Box wie gewohnlich verwenden
und Akkorde mit Shots (zB C..), Holds (C...) oder Pushes (*C oder "C fiir 8tel oder 16tel Noten Pushes), oder einer Kombination von
Push und Hold (*C...), eingeben.

Breaks (Pausen/Shots/Holds) kopieren

Mit dem Meniibefehl Bearbeiten | Kopieren Spezial | Break kopieren konnen Sie Eigenschaften eines Akkords iiber den Bereich anderer
Akkorde kopieren. Die Einstellungen ermdglichen Thnen den Takt und den Schlag, die Anzahl der Takte und den Ziel-Takt, zu
bestimmen.

Break kopieren
Kopiere Break aus Takt g Takt Nr 1
Auf diese Anzahl Takte 4

Beginnend mit Takt 17|

LdS | Abbruch
Pausen, Shots, Holds Tastatur Shortcuts
Shortcuts fiir die Eingabe von (Pausen/Shots/Holds) fiir eine bestimmte Anzahl von Takten sind verfiigbar.
- Tippen Sie h4 fiir einen Akkord ein, damit wird die Pause vom ersten Schlag der Zelle auf 4 Takte kopiert.
- Tippen Sie ,h4 fiir einen Akkord, damit wird die Pause des zweiten Schlags der Zelle fiir 4 Takte kopiert.
- Tippen Sie h fiir einen Akkord, damit wird die Pause zum nichsten Part-Marker kopiert
- Tippen Sie einen Akkord gefolgt durch einen Nummer (N), damit wird die Pause angegebene Anzahl N Takte kopiert.
zB. C7...4 erzeugt gehaltene Akkorde fiir 4 Takte.
Gm?7...bd5 erzeugt gehaltene Akkorde (bd=aufler Bass und Drums) fiir 5 Takte.

Akkorde 16schen
Um Akkorde zu 16schen, platzieren Sie die markierte Zelle an der Akkordposition, die Sie 16schen mochten und driicken die Leertaste.
AKkKkorde und/oder Melodie l6schen

Um Takte zu 16schen und gleichzeitig zusétzliche Kontrolle iiber das Loschen von Melodie, Solist und Songtext zu erhalten wéhlen Sie
den Befehl Bearbeiten | Léschen von... bis... um den Dialog Akkorde und/oder Melodie loschen aufzurufen. Sie konnen den Dialog auf
mit der Tastaturkombination option+K aufrufen.

Akkorde und/ader Melodie entfernen Wenn Sie Take mit Melodie, Solist oder Songtext 16schen, miissen Sie zusétzlich noch
Entfernen ab Takt 13 Akkorde entfernen die Strophe angeben.
Soviele Takte entfernen 1 Melodie entfernen
Strophe 1 Solo entfernen
GEELIN | Abbruch

Einfiigen / Loschen von Takten

Das Einfiigen oder Loschen von Takten im ChordSheet erspart viel Kopieren oder erneutes Abtippen von Akkorden, wenn Anderungen
an einem Arrangement vorgenommen werden.

Der Befehl Bearbeiten | Takt(e) einfiigen oder command-+i fiigt eine bestimmte Anzahl Takte in Thren Song ein. Sie kénnen auch
Hotkeys verwenden, um N Takte an der aktuellen Position einzufiigen. Zum Beispiel wiirde in4<Eingabe> 4 Takte an der aktuellen
Position einfiigen, und in8<Eingabe> wiirde 8 Takte einfligen

Der Befehl Bearbeiten | Takt(e) l6schen oder command+d entfernt eine Anzahl Takte aus Threm Song.
Kopieren und Einfiigen eines Akkordbereichs

Da viele Songs dieselbe Folge von Akkorden mehrmals wiederholen, ist es oftmals schneller, Akkorde zu kopieren um einen Song in
Band-in-a-Box einzugeben.

Heben Sie einen Bereich mit Akkorden hervor, indem Sie die Maus dariiber ziehen wihrend Sie die linke Maustaste gedriickt halten. Der
Bereich wird schwarz hinterlegt.

Tipp: Sie kénnen einen Taktbereich auch nur mit der Tastatur auswahlen. Halten Sie dazu die UMSCHALT-Taste gedrickt und
verwenden die Pfeiltasten (links/rechts/oben/unten).

Driicken Sie command+C, oder wéhlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten | Kopieren Spezial | Kopieren. Der markierte Bereich wird in die
Zwischenablage kopiert und kann dann bei jeder Position des ChordSheets eingefiigt werden und sooft wiederholt werden, wie Sie
wollen.

Verwenden Sie Pfeiltasten oder Maus, um die hervorgehobene Zelle zu jenem Takt zu bewegen, in den Sie die Akkorde einfligen
mochten.
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Fiigen Sie den kopierten Abschnitt durch driicken von command+V ein, oder wihlen Sie den Meniipunkt Bearbeiten | Kopieren Spezial |
Einfiigen. Die Akkorde werden dann an der neuen Stelle erscheinen. Diese Funktion ist auch mit Rechts-Klick aus dem Kontextmenii
oder mit control+Klick moglich.

Tipp: Kopierte Bereich verbleiben in der Zwischenablage und kénnen &fters wiederholt werden. Beispiel: Wenn Sie einen Song mit Strophe,
Strophe, Bridge, Strophe erfassen, kénnen Sie einfach die Strophe in die Zwischenablage kopieren und danach in den Bereich fir die anderen
Strophen kopieren. Der Inhalt der Zwischenablage bleibt erhalten, auch wenn Sie einen neuen Song laden. Sie kdnnen daher Kopieren und
Einfiigen auch zwischen verschiedenen Songs durchfiihren.

Akkorde bzw. Melodie kopieren

Akkorde, Melodie und Solo aus einer Taktfolge kdnnen Sie mit der Funktion Kopieren von Akkorden bzw. Melodie kopieren und
einfligen.

Gehen Sie zu Bearbeiten | Kopieren Spezial | Einfiigen von ... bis ..., oder driicken Sie option+C zum Offnen des folgenden Fensters.

Dies erlaubt Thnen, Akkorde / Melodien / Soli / Songtext {iber eine Anzahl von Takten zu kopieren, indem Sie den zu kopierenden
Abschnitt mit von/bis/Anzahl Takt(e) festlegen. Wéhlen Sie iiber die Auswahlkéstchen jene Einzelheiten, die Sie in den Kopiervorgang
mit einbeziehen mochten.

[ ] Akkorde und/oder Melodie kopieren
Kopie von Takt 9 Strophen 1 Akkorde kopieren
Wieviele Takte 8 Part-Marker & Takt-Einstellungen kopieren . . . . . ..
| Mit den Einstellungen kénnen Sie die Position
kopiere nach Takt 17 Strophe # |1 Melodie kopiaren angeben, von der aus kopiert werden soll, die Anzahl
Filge Takte an Zielort ein Solist kopieren der zu kopierenden Takte, die Position, an die
# Kopie wiederholen 1 X Songtext kepieren kopiert werden SOH, und die Option, einzelne oder
= ) o . alle Akkorde, die Melodie und/oder den Solisten zu
ransponiere bei Kopie o Halbténe N
- . kopieren.
Zuféllige # von Halbtdnen
) Fiige Takte am Zielort ein: Wenn gesetzt, werden
Kopie 1.5trophe auf ganzen Song . i . .
) \ die zu kopierenden Takte eingefiigt, ansonsten
Zeige weniger Schiiepen  (EECISNNN  Abbruch Hilfe L iiberschreiben Sie vorhandene Akkorde.

Kopieren wiederholen: Wenn grofer 1, wird mehrmals kopiert, optional mit Transponierungen jeder Kopie. Diese Aktionen werden
lediglich auf die erste Strophe angewandt.

Transponiere bei jeder Kopie ... Halbtone: Wenn mehr als eine Kopie gewéhlt ist, wird der Abschnitt mit jeder Kopie transponiert.
Dies ist sehr niitzlich, wenn man eine kurze Phrase (“Riff”) in verschiedenen Tonarten iiben mdchte, oder im Song eine Modulation des
gewihlten Bereichs wiinscht.

Zufillige # von Halbtonen: Transponiert den kopierten Abschnitt zufallsabhingig, sehr niitzlich fiir fortgeschrittene Studenten, die eine
Phrase oder ein Riff in allen Tonarten zu meistern versuchen.

Kopie 1. Strophe auf ganzen Song: Wenn gesetzt, werden alle in diesem Dialog angewéhlten Optionen auf alle Strophen des Songs,
nicht nur auf Strophe #1 angewendet.

Der [Schliefien] Button kopiert keine Akkorde und/oder Melodie, sondern bewahrt die aktuellen Einstellungen im Dialog.
Die “K” Methode fiir schnelles Kopieren

Sie konnen sofort die letzten 8 Takte an die aktuelle Position kopieren, indem Sie einfach an einer Taktposition “K”, gefolgt von der
Eingabetaste eingeben. Die aktuelle Position riickt zum Takt hinter der Kopie vor. Wenn Sie zum Beispiel einen Songeingeben, das einen
sich wiederholenden Abschnitt von 8 Takten Akkorde hat, geben Sie die ersten 8 Takte mit Akkorden ein, gehen zu Takt 9 und tippen
dann: Kk, return. Die letzten 8 Takte werden zu Takt 9-16 kopiert, und der Cursor bewegt sich zu Takt 17, und Sie sind bereit, um die
Eingabe der Melodie fortzusetzen. Wenn Sie zu Takt 25 kommen und die Akkorde von 1-8 auf Takt 25-32 kopiert haben mochten, tippen
Sie k,1 und diese 8 Takte von Takt 1 zu Takt 25 kopiert. Durch Hinzufiigen von zusétzlichen Tastenbefehlen konnen Sie diese Abkiirzung
individuell einrichten (z.B. Eingabe von K 12, 3 wiirde von Takt 3 fiir 12 Takte zu aktueller Position kopieren).

Akkorde werden immer kopiert. Melodie, Solo und Text werden auch kopiert, wenn diese Option im Dialog Akkorde und/oder Melodie
kopieren gesetzt ist.

Akkorde als einfachen Text kopieren/einfiigen
Kopieren von einem Band-in-a-Box-Song

Akkorde konnen als einfaches Textformat kopiert werden und in einen anderen Song in Band-in-a-Box oder eine Textdatei in einem
Programm wie TextEdit eingefiigt werden.

Wihlen Sie die Akkorde auf dem ChordSheet aus, und driicken Sie die Standardtasten command+C, um sie zu kopieren. Sie konnen
dann command+V in einem anderen Song oder einer Textdatei driicken, um sie einzufiigen.

® [ ]
[Chords]
|b) BbMaj7| G7..|%| Am7b5 D7| ~~Gm7| C7| Cm7| F7|
[ChordsEnd]

Untitled — Edited

Hinweis: Wenn Akkorde nicht auf dem ChordSheet ausgewahlt sind, kopiert command+C den gesamten Song einschlief3lich aller Akkorde und
Zusatzinformationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Memo usw.) in die Zwischenablage. Sie kénnen dies mit den Tasten command +V in eine
Textdatei einfligen, aber wenn Sie es in einen anderen Song einfligen méchten, missen Sie command +umschalt+V driicken oder das Menl
Bearbeiten | Einfiigen Spezial- von Text in der Zwischenablage zu Song(s) aufrufen.

StandardméBig werden Part-Marker sowie Pausen, Shots, Holds und Pushes in den Text aufgenommen, aber Sie kdnnen dies mit den
Optionen im Dialog Song(s) als Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) dndern. In diesem Dialogfeld konnen Sie auch die Elemente
auswihlen, die beim Kopieren des gesamten Songs enthalten sein sollen. Uber diesen Dialog kénnen Sie auch alle Songs in einem
bestimmten Ordner in die Zwischenablage kopieren oder als Textdatei(en) speichern. Der Dialog wird {iber den Mentiipunkt Bearbeiten |
Kopieren Spezial | Song(s) als Text in Zwischenablage oder Datei(en) kopieren aufgerufen.
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@® @® Song(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei)

Optionen fir geschriebenen Text

Text in die Zwischenablage kopleren mit dem reguldren Befehl Bearbelten-Kopieren (emd-C)

Song-MetaDaten einbeziehen Y% fiir Wiederholung der Akkorde Takt verwenden
Memo einbeziehen Leerzeichen zum Beginn jedes Taktes
Part-Marker Neue Zeile flir neuen Abschnitt ( Part-Marker)
Holds, Pushes, Shots (z.8. ~Cm7..bd) Takte pro Zelle e
o Gesamter Song

Bereich des Songs  Ab Takt Anzahl der Takte

Alle Songs in diesem Ordner stapelweise speichern

/olumes/BB/Applications/Band-in-a-Box/.

Standardeinstellung Als .bt-Datei speichern SchlieBen Abbrechen Hilfe

Text in die Zwischenablage kopieren mit dem reguliren Befehl Bearbeiten-Kopieren (cmd-C): Dieser muss aktiviert sein, um
Akkorde mit den Standardtasten command+C zu kopieren.

Song-MetaDaten einbeziehen: Diese Option gilt, wenn Sie den gesamten Song kopieren. Wenn dies aktiviert ist, werden die Song-
Metadaten (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.) einbezogen.

Memo einbeziehen: Diese Option gilt auch, wenn Sie den gesamten Song kopieren.
Part-Marker: StandardméBig werden Part-Marker kopiert, aber Sie konnen wihlen, sie nicht zu kopieren.

Holds, Pushes, Shots: Standardmifig werden in Akkorden eingegebene Pausen, Shots, Holds und Pushes kopiert, aber wenn Sie dies
nicht wiinschen, deaktivieren Sie diese Option.

% fiir wiederholte Akkordtakte verwenden: Wenn dies aktiviert ist, wird ein %-Zeichen fiir einen leeren Takt verwendet.
Leerzeichen, um jeden Takt zu beginnen: Wenn dies aktiviert ist, wird am Anfang jedes Taktes ein Leerzeichen eingefiigt.

Neue Linie fiir neuen Abschnitt (Part-Marker): Wenn dies aktiviert ist, beginnt jede Sektion (Part-Marker) mit einer neuen Zeile.
Takte pro Zeile: Sie konnen die Anzahl der Takte der Akkorde einstellen, die pro Zeile geschrieben werden sollen.

Ganzer Song : Wenn Sie diesen Modus auswihlen, konnen Sie [OK - In Zwischenablage kopieren] driicken, um den gesamten Song zu
kopieren (Akkorde und Zusatzinformationen ausgewahlt) oder [Als .txt-Datei speichern], um diesen als Textdatei zu speichern.
Song-Bereich: Wenn Sie diesen Modus auswéhlen, konnen Sie [OK - In Zwischenablage kopieren] driicken, um die Akkorde im
ausgewdhlten Bereich zu kopieren, oder [Als .txt-Datei speichern], um sie als Textdatei zu speichern.

Stapelspeicherung aller Songs in diesem Ordner: Mit diesem Modus konnen Sie alle Songs in einem bestimmten Ordner kopieren oder
speichern. Driicken Sie das Ordnersymbol, um den Ordner auszuwihlen, und wéhlen Sie die Option, um Unterordner dieses Ordners
einzuschliefen. Wéhlen Sie auch das Ziel mit der Option Stapelspeichern unter. Sie konnen alle Songs in die Zwischenablage kopieren,
sie als einzelne Textdateien im selben Ordner speichern, sie als einzelne Textdateien in einem anderen Ordner speichern oder sie als eine
einzige Textdatei speichern. Driicken Sie dann [OK -Stapel-Speichern TXT], um den Song zu kopieren oder zu speichern.

Der Button [Standardeinstellungen] setzt alle Optionen auf die Standardeinstellungen zuriick. Der Button [SchlieBen] schlieit den
Dialog und speichert die Einstellungen, kopiert aber nichts.

Kopieren aus einer Textdatei

Sie konnen Akkorde in einer Textdatei kopieren und sie in einen Band-in-a-Box-Song einfligen. Geben Sie Akkorde in eine Textdatei ein,
indem Sie eine vertikale Linie fiir einen Taktstrich verwenden. Wenn Sie einen leeren Takt wiinschen, lassen Sie ein Leerzeichen oder
geben Sie ein %-Zeichen zwischen den vertikalen Linien ein. Sie kdnnen zum Beispiel | D |G7 || F | oder | D | G7 | % | F | eingeben. Sie
konnen Tastenkombinationen und nicht standardméfBige Akkorddarstellungen verwenden (z. B. | 1j | 2h | 53 |). Um Pausen
(Pausen/Shots/Holds) hinzuzufiigen, geben Sie Punkt(e) nach dem Akkord oder Carets ein. Um Pushes hinzuzufiigen, geben Sie Caret(s)
vor dem Akkord ein (*). Wenn Sie einen Part-Marker wiinschen, geben Sie a oder b und eine Klammer nach einem senkrechten Strich
ein. Sie konnen in jeder Zeile so viele Takte eingeben, wie Sie mdchten.

Untitled

@ L] Edited
la) Ej| C7| F.| Bb3| Eb| F3| %| A6[b) C| ~D| Fd| G..| Cm| F7| Am| Bd|

Sie konnen sogar einen ganzen Song mit einer Textdatei eingeben. Der einfachste Weg ist, die Textdatei zu verwenden, in die Sie den
ganzen Song eingefligt haben. Einige der Informationen, die in diese Textdatei eingefiigt wurden, kdnnen nicht zuriick in Band-in-a-Box
eingefiigt werden, weil sie fiir einen neuen Song nicht anwendbar sind. Zum Beispiel ist “Song Summary” nicht anwendbar, weil dies
automatisch im Song generiert wird und nicht von einem Benutzer bearbeitet werden kann. Es wird jedoch keine Probleme verursachen,
wenn Sie diese Information in der Textdatei belassen. Sie konnen einen Titel, eine Tonart, ein Tempo, eine Form, einen Styledatei-Namen
und ein Memo einfiigen.

e0e®
[Song] [Title My song from a text filel
[Key G ] [Tempo 120] [Form 1-16%3]
[.Sty ZZBOSSA.STY]

[Memo]

I wrote this song in TextEdit!

[MemoEnd]

[Chords]

[rta) G | F7 | | Fj..| Gh| Cm |%]| Bb9||b) Eb.| Fm7 Bb9| G| | C7| F9| D7 BY| EbG9:3X||a) FE9|%|G7|%|
[ChordsEnd]

Untitled

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie comman+A, um alles auszuwihlen, und command+C, um zu kopieren. Driicken Sie dann in Band-in-
a-Box comman-+umschalt+V oder wéhlen Sie im Menii Bearbeiten | Einfiigen Spezial - Text aus Zwischenablage in Song(s). Dadurch
wird das Dialogfeld Text in Song(s) einfiigen ge6ffnet.
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& @ Text in Song(s) einfligen

Song(s) in Einfligen gefunden [Song]
[Title My song from a text file]
1 Songs gefunden My song from a text file Ak Top [KeyG]
[Tempo 120]
My song from a text file [Song] [Form 1-16%3]
[Title My song from a text file] .Sty ZZBOSSASTY]
E"IE::nGo]:lZD] [Memo]
R T wrote this song in TextEdit!
[Form 1-16*3] [MemoEnd
[.Sty ZZBOSSA.5TY] [MemoEnd]
[Memo] [Chords]

I wrote this sona in TextEdit! [:) G | F7| | Fi..| Gh| Cm [%] Bb9]|b) Eb.|
Elemente, die in die Zwischenablage Fm7 Bb9| G| | C7| F9| D7 B9| Eb69:3X||a)

F&9|%| G7| %
Als neuen Seng elnfllgen [QLMLEHL]“I
Metadaten [SongEnd)
° In aktuellen Song einfiigen Llemc Tite!
Style (.sty) Andere
° Ganzer Song
Bereich Von Takt Anzahl der Takte
Einfiigen bis Takt 1
Als SGU-Song(s) speichern
Standardeinstellung _EE Schliefen Abbrechen Hilfe

Song(s) in Einfiigen gefunden: Wenn Sie mehrere Songs in der Textdatei erstellt haben, kdnnen Sie den Song zum Einfiigen auswihlen.
Elemente, die in die Paste aufgenommen werden sollen: Markieren Sie die Elemente, die Sie in die Paste einfligen mochten.
Als neuen Song einfiigen: Dieser Modus fiigt alle Akkorde des ausgewéhlten Songs in einen neuen Song ein.

In aktuellen Song einfiigen: Dieser Modus fiigt in den ausgewéhlten Takt im aktuellen Song ein. Sie konnen entweder die Option
Ganzer Song wihlen, um alle Akkorde im Song einzufiigen, oder die Option Bereich, um die Akkorde im ausgewdhlten Bereich des
Songs einzufligen.

Als SGU-Song(s) speichern: In diesem Modus wird der ausgewéhlte Song oder alle Songs in der Zwischenablage als neue(r) Song(s)
gespeichert. Um den ausgewéhlten Song als neuen Song zu speichern, wihlen Sie die Option Ausgewihlter Song. Driicken Sie dann OK,
wihlen Sie einen Ordner und geben Sie einen Dateinamen ein. Um alle Songs als neue Songs zu speichern, wihlen Sie die Option Alle
Songs in der Zwischenablage, driicken Sie OK und wéhlen Sie einen Ordner.

Verkiirzen/Erweitern Dauer der Akkorde

Bearbeiten | Song Form | Verkiirzen verkiirzt die Dauer der Akkorde auf jeweils die Halfte (z.B. 4 Schldgen >> 2 Schldgen, 2 Schldgen
>>1 Taktschlag). Bearbeiten | Song Form | Erweitern verdoppelt die Dauer der Akkorde auf das Doppelte ihrer bisherigen Lange (z.B. 1
Taktschlag >> 2 Schldgen, 2 Schldgen >> 4 Schlédgen).

Intro-Takte automatisch erzeugen
Klicken Sie den [Song Form] Toolbar Button und wahlen den Menii Erzeuge Intro um das Fenster Akkorde fiir Intro

song | €rzeugen aufzurufen. Sie kénnen dazu auch Bearbeiten | Intro-Takte automatisch erzeugen oder das Tastaturkiirzel
Frm¥|  control+umschalt+B verwenden.

Damit wird eine Akkord-Progression fiir ein Intro erzeug, welches die von Ihnen gewihlten optionalen Einstellungen als Baisi verwendet.

Akkorde fur Intro erzeugen (oder Intro entfernen)

Akkord-Arten Jazz E Erzeugt eine Akkordfortschreitung, die als Intro des
B - - == Songs eingefigt wird. Auf die “(neu)-erzeugen”-
Intro-Lange (Takte) 4 Takte (mittlere Tempi) k2 Taste klicken um automatisch Akkorde fiir Intro zu
7 erzeugen. =
Anfangsakkord (nach Intro) in Tonart C <] Drum Count-in _<Standard> (kein Einzihler) [}
Orgelpunkt Kein Orgelpunkt E Instrumente Benutzerdefiniert E
Maj7 anstelle von Maj6 verwenden Bass Drums Piano Gitarre Streicher
Intro-Akkorde erzeugen Intro entfernen ["SchlieRen |

AKkKkord-Arten konnen auf Jazz oder Pop gestellt werden.

Intro-Lénge kann 2, 4 oder 8 Takte betragen, je nach Tempo des Songs.

Anfangsakkord (nach der Intro) fiihrt die Einleitung zum richtigen Anfang des Songs.
Orgelpunkt liefert eine Liste von Orgelpunkt-Optionen auf Basis der hier eingegebenen Tonart.
Drum Einzéhler (nur dieser Song): Wihlen Sie die Lead-In-Option fiir den aktuellen Song.

Instrumente: Sie kénnen das Intro von der ganzen Band, einer bestimmte Spur oder eine beliebige Kombination von Spuren spielen
lassen.

Klicken Sie dann auf die Schaltfliche [Intro-Akkorde erzeugen], um die Funktion zu auszulosen.
Klicken Sie auf [Intro entfernen], wenn Ihnen eine Einleitung doch nicht gefallt.

Akkorde “Verjazzen” / Akkorde “Entjazzen”

Wenn man zwischen Musik-Genres hin und her wechselt (von Pop zu Jazz, oder Jazz zu Pop), ist es oft erforderlich, die Akkord-Typen
zu dndern: ndmlich Jazz-Akkorde (wie Cmaj7) aus Pop & Rock-Akkorden (wie C) zu machen. Das kénnen Sie nun mit einer Menii-
Funktion im Handumdrehen erledigen: Gehen Sie zu Bearbeiten | Akkorde | Akkorde “verjazzen” ... oder zu Bearbeiten |Akkorde |
Akkorde “entjazzen”. Dabei geschieht folgendes:

- “Verjazzen” - Mit dieser Funktion werden normale Dreikldnge zu Septakkorde gemacht, die besser in ein Jazz-Leadsheet passen.
Wenn Sie also einen Song mit lauter Dreikldngen wie C oder Dm vor sich haben, kdnnen Sie die Fortschreitung ,,verjazzen”. Dabei
werden Sie gefragt, ob Sie an Stelle der Dreiklénge lieber Maj7-, Maj6-Akkorde oder Dominant-Septakkorde festlegen wollen.

- “Entjazzen” - Diese Funktion konvertiert Septakkorde zu normalen Dreikldngen, die besser zur Popmusik passen.
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Akkordersetzungs

Reharmonisierung Sie kdnnen einen bekannten Song auf unterhaltsame und lehrreiche Weise neu harmonisieren und einstudieren,
niamlich mit dem Akkordersetzungs-Assistenten. Markieren Sie einen Abschnitt im ChordSheet und wéhlen ,,Akkordersetzungen”. Die
moglichen Akkordersetzungen werden Thnen sofort gezeigt.

Zur Akkordfolge von beispielsweise “Dm7 G7 Cmaj7” wird Thnen eine Liste mit Ersetzungen vorgeschlagen, die selbst die Tritonus-
Ersetzung “Dm7 Db7b5 Cmaj7” enthélt. AuBlerdem finden Sie hilfreiche Kommentare zu jeder Ersetzung, die beschreiben, wann eine
bestimmte Ersetzung im jeweiligen Fall funktionieren konnte (z.B. wenn die Melodie mit der Ersetzung kompatibel ist usw.). Oder Sie
konnen die “Akkordersetzungen automatisch erzeugen”. Dann folgen die Ersetzungen Thren allgemeinen Vorgaben hierzu.

Um Akkordersetzungen zu gewinnen gibt es zwei Moglichkeiten. Sie lassen sich entweder von Band-in-a-Box eine Liste der moglichen
Ersetzungen zur Auswahl liefern (Bearbeiten | Akkorde | Akkordersetzungen selbst auswdhlen), oder Sie lassen die Auswahl von Band-in-
a-Box automatisch vornehmen (Bearbeiten | Akkorde | Akkordersetzungen automatisch erzeugen).

Manuelle Akkordersetzung

Akkord-Ersetzungen

s |+
Fiir diese 4-Takte Akkordfolge Taktnr 3 E +4 Wied. herst. Alle

|C | | |

Die folgenden Ersetzungen

1C6 | Am7 | Dm7 | G7

| CMaj7 Am7 |IDm7 G7 |1CMaj7 Am7 |Dm7 G7
IC6 Dm7 I|Em7 Dm7 IC6 Dm7 I|Em7 Am7
I1C6 Dm7 1Em7 FMaj7 |Em7 Am7 |1Dm7 G7
| CMaj7 C6 | CMaj7 G7 |CMaj7 C6 |CMaj7 C6
Ic 1 CMai7 1€ | CMai7

16 2 5 Fortschreitung. Bei G7: Akkord nur verw., falls Melodie nicht enthdlt: C. Gut fiir Jazz.
Nur verw., falls danach folg. Akk. enthilt: C als Grundton. Gewichtung=4

Ersetzungen zeigen
Mehr Akkorde
Weniger Akkorde

Ersatztypen verwenden  Alle E

__|Zeige Ersetzungen nur wenn Melodie kompatibel

[ Jazz-Ersetzungen Liste neu AkKorde pro Takt
Pop/Country
Aktualisieren
Standard OK - ERSETZEN EEEEEl  Abbruch

Der Inhalt dieses Fensters héngt davon ab, welche Akkorde zuvor in den markierten Takten vorgefunden wurden. Die Nummer des
Anfangstaktes wird hier angezeigt und kann verdndert werden. Im obigen Beispiel ist der Anfangs-Akkord F7, so dass die Ersetzungen
fiir F7 vorgeschlagen werden. Diese Ersetzungen kdnnen bis zu 4 Takten reichen, in der obigen Abbildung reichen sie ersichtlich nur zwei
Takte weit.

Welche Ersetzungstypen angezeigt werden, bestimmen Sie im entsprechenden Auswahlfeld und durch Markierung der Késtchen fiir Jazz
und Pop. Manche Ersetzungen liefern mehr Akkorde als das Original, manche vereinfachen die Fortschreitung — das kdnnen Sie selbst
festlegen. Und Sie konnen Ersetzungen ausschliefen, die auf jeden Schlag einen neuen Akkord setzen.

Mit dem Auswahlfeld Inkl. Ersetzungs-Typen filtern Sie, ob nur die besten Ersetzungen oder alle vorgeschlagen werden.
Die Schaltfliache [Liste neu] wird nur benétigt, wenn Sie die Datei Akkordsub.txt durch neue, eigene Ersetzungen verdndert haben.

Sobald Sie eine Ersetzung gefunden haben, die Thnen gefillt, {ibertragen Sie diese in Das ChordSheet durch Klick auf [OK - Ersetzen],
oder mit Doppelklick auf die entsprechende Ersetzungszeile. Sie konnen danach die Taktnummer auf den Anfangstakt der ndchsten
Sequenz dndern, fiir die Sie eine Ersetzung brauchen — und wiederholen den Vorgang in gleicher Weise.

Sie konnen die Ersetzung mit Klick auf [Wiederherstellen] oder [Alle] riickgéingig machen
Automatische Akkordersetzung

Schnell und einfach lassen sich fiir den ganzen Song oder fiir Teilabschnitte Ersetzungen automatisch erzeugen. Wir wollen einmal
Ersetzungen fiir den Song !Freddie. MGU erzeugen. Hier ist die Akkord-Fortschreitung im Original.

. Dm7 » 69 « C13

. Cm7 F9 . BbMaj7 0 u

w Eb9 n Em7b5 ATH#9 - Dm9

" 69 > 6Gm7 w C13 n

w Dm7 w 69 » C13

= Cm7 F9 - BbMaj7 - |

x Eb9 = Am7 » Dm7

w 6m7 C13 s F69 2 K

. S
Mit der automatischen Methode kénnen wir Ersetzungen fiir den ganzen Song erzeugen, und hier ist das Ergebnis:

. Dm7 . Db9 « CT  6m7/DEbdimC7/E

6m7 AbdimF6/A s Cm9 F13 + BbMaj7  Cm7 : Dbdim Bb6/D |

[71Bbm  Bommaj7Bbm7 Bbmé 1« EM9 A13 n Em7b5 AT#9 - Dm9

1w 69 s 6m9 i« F#9

w Dm  Dm#5Dm6 Dm#5. Db13 = Am7 D7+ 6m7 C7

2 Cm7 F9 2» BbMaj7Cm7 DbdimDm7 .. Dm7

x A9 o Am7 = Dm7

n 6m7 C13 n F69 52 |

5 R

Wir erkennen, dass Band-in-a-Box ungefahr 70% der Akkorde des Songs ersetzt hat (das hatten wir bei den Einstellungen vorgegeben).
Zunéchst wurde F7 durch die Akkorde Cm7 F9 ersetzt. Manch andere Ersetzung ist im Vergleich dazu schon anspruchsvoller (zum
Beispiel fiir F7 einen B13-Akkord zu nehmen).

Und hier folgen nun die Einstellungen fiir die automatische Ersetzung, die zum obigen Ergebnis flihrten:
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Akkord-Ersetzungen fiir ganzen Song cder Teilbereich

Style Ersetzungen auswahlen:
Jazz Mehr Akkorde o3 AR
Pop Weniger Akkorde Ersetzungs-Typen enth.

©)Jazz od. Pop @ Mehr oder weniger Akk  Alle

Ersetzung nur wihlen wenn Melodie kompatibel
Akkordersetzungen bei jedem Taktschlag tbernehmen

Bereich Bereich fur Songteil

o Ganzer Song Takt Tip: Takt -1 (negative 1) ist der
Songteil Faktzahl Aniangdestsongs

Standard | ok-rrserzen QRTINS

Erzeuge Akkorde fiir eine Melodie (Der Reharmonist)

Erzeugt Akkorde zu einer vorhandenen Melodie oder verbessert eine bereits bestehende Akkordfolge mit dem ,,Reharmonisten. Diese
Funktion erzeugt jedes einmal eine neue Akkordfolge, die basierend auf dem Genre zur vorhandenen Melodie passt. Die Idee des
Reharmonisten ist, dass jedes Mal eine komplett neue Akkordfolge zu einer Melodie in dem von Thnen gewéhlten Genre (Jazz, Country
usw.) erstellt wird. Bestehende Akkorde im Song werden dabei ignoriert.

Es gibt zwei getrennte Fenster fiir die Reharmonisierungs-Funktion.

1. Reharmonisierung eines gesamten Songs mit einer neuen Akkord-Progression.

2. Anzeige einer Liste moglicher Reharmonisierungen fiir einen bestimmten Bereich eines Songs.
AKkKorde fiir einen ganzen Song

Nehmen wir zum Beispiel das “Brandenburgische Konzert Nr. F, 1. Satz von J.S. Bach, Sie kénnen natiirlich auch eine Melodie eines
anderen Songs verwenden.

Gehen Sie zum Menil Bearbeiten | Akkorde | Auto-Generierung Akkord Reharmonisierung. Sie sehen nun den Reharmonisierungs-
Dialog

Wahle Re-Harmonist (neue Akkorde f. vorhandene Melodie)

[ Alle zeigen Genre $ © ganzen Song

Variationen 1 *Pop 16tel Pad-Bell 8vb & Favoriten Songteil
OK um Style zu laden Style R_POP16S.STY Bereich festlegen
Spur mit Melodie Melodie E Taktnr.
Mische Akkorde von Dur- und Molltonarten (%) D Strophe Nr
Anzahl Variationen (Bereich 1 bis 100) 15 Faktzahl
Tonart C E Die Tonartanalyse ergab, dass die eingestellte Tonart korrekt

Standard Abbruch

Zuerst sollten Sie ein Genre wihlen, wenn Sie z.B. Akkorde im “Jazz Swing”-Stil erzeugen mochten, sollten Sie diesen Genre wéhlen.
Jetzt werden Sie typische Jazzakkorde erhalten.

Achten Sie darauf, dass die eingestellte Tonart richtig ist. Band-in-a-Box versucht die vorhandene Melodie zu analysieren und die Tonart
automatisch zu erkennen. Dies funktioniert nicht in allen Féllen zuverléssig, priifen Sie es deshalb sicherheitshalber noch mal und stellen
Sie ggfls. die richtige Tonart ein.

Wihlen Sie den Bereich aus, den Sie reharmonisieren mochten. Normalerweise werden Sie “Ganzer Song” setzen.
Liste der moglichen Reharmonisierungen
Gehen Sie zum Menii Befehl Bearbeiten | Akkorde | Akkord Reharmoniserungs-Dialog (wéiihlen Sie Ihren eigenen).

Die Reharmonisierung beginnt bei der angezeigten Takt#. Verwenden Sie die Buttons [-2] und [+2] um zu einem entsprechende Segment
zu navigieren, dass Sie kompilieren wollen.

Im Reharmonisiere Melodie — neue Akkorde fiir 2 Takte der Melodie Dialog konnen Sie aus einer Liste von beliebigen 2 Takt-
Segmenten des Songs, wéhlen.

Wihlen Sie diese Funktion, um interaktiv aus einer Liste von Vorschldgen einen geeigneten Ersatz fiir eine Akkordfolge iiber jeweils 2
Takte auszuwihlen. Hiermit konnen Sie einzelne Passagen, bei denen Thnen die vorhandenen Akkorde nicht gefallen, durch bessere
Progressionen ersetzen.

Reharmonisiere Melodie - neue Akkorde fir 2 Takte der Melodie Sortiere von schlecht nach gllt: Die Vorschléige sind
Fiir diese 2-Takt-Akkordfolge Taktnr 1 [ -2 42 Wiederher. Alle entweder alphabetisch sortiert oder auf Wunsch auch
Cenre pop/jazz 16ths (Pop) E [ JLade Style mit Genre-Wechsel von “Gut nach Schlecht”.
Ic [ Wibhlen Sie einen Vorschlag aus und driicken Sie die
Hier sind magliche Reharmonisierungen der Akkorde, basierend auf der Melodie Schaltfliche [Reharmonisiere jetzt] und Band-in-a-
| (Maj7 En7 | FMaj7 Dn7 G7sus | Box fligt die ausgewéhlte Akkordfolge am Takt ein.
|2 | F2 67sus |
| €2 | Bm? E7 |
| €2 | Dm? G?7 |
| Dm? | G7sus |
| CMaj9 | G7sus G?7 |
I CMaj9 Amd | E7sus E7b9 |
| Dm? G7 | Dm? G?7 |
| 2 | D7 |
| €2 | |
| GFsus | Am7 |
| €2 | (7sus 7 |
Vorhoren auf Doppelklick Liste neu Standard Vorspieler Stop
[ Sortiere von gut nach schlecht
Gesamten Song reharmonisieren Reharmonisiere JETZT W Abbruch
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Song Form Maker

Die Song Form Funktion erméglicht Thnen Sektionen in einem Song zu definieren (A, B, C usw.), und diese dann neu zu arrangieren,
indem Sie einfach die Form die Sie haben méchten eintippen (zB. AABABAACA). Sie konnen diesen Dialog mehrfach aufrufen und die
Sektionen neu einteilen.

Driicken Sie den [Song Form] Button und wéhlen Song Form Dialog aus dem Dropdown Menii. Sie sehen dann den Song

=

sra | Form Maker Dialog.

Form

Song Form Maker (Definieren Sie Sektionen, dann geben Sie eine Form ein und erzeugen diese)
Sektion Takt # # Takte Endet Akkorde

A 1 2 8 |BbMaj7///|Gm7///IC9///IF13[//|BbMaj7///|Fm7/Bb9/|EbMaj7/

B 9 8 16 |Ebm7//f|1Ab9///IAm7b5 [D7#9/|Cm9//[|C7susf/[|CO///IC
T 17 4 20 |BbMaj7///1Gm7///IC9//fIF13/{/

D

E

F

G

H

Form:  zB. AABACBA | AABACBABC |

Schlieen Abbruch | B

Danach definieren Sie Thre Sektionen (zB. A = Takte 1 bis 8 Takte, B=Start bei Takt 17, fiir 8 Takte C=Start bei Takt 25, fiir 4 Takte).
Danach tippen Sie die Form, die Sie mdchten ein (AABACABA).

Wihlen Sie [OK-Erzeuge Form] danach beenden Sie den Dialog. Die Formzeile und Sektionen werden mit dem Song gespeichert.

Sie konnen den Dialog jederzeit wieder aufrufen und die Sektionen umgruppieren. Oder Sie Andern einen Akkord in der “A” Sektion des
ChordSheets, danach verwenden Sie den Song Form Maker um die Anderungen in allen “A” Sektionen nachzufiihren.

Verwenden Sie den [Riickgingig] Button um Ihre Anderungen zuriickzunehmen.
Anwendungen fiir den Song Form Maker

- Geben Sie einen Song ein, indem Sie einfach nur jeweils eine Sektion erfassen, danach starten Sie den Song Form Maker, geben die
Form, die Sie mdchten ein und erzeugen diese. Verdndern Sie die Form, ohne dass Sie neue Akkorde eingeben miissen, indem Sie
einfach den Formtext (“AABACABA” usw.) eingeben.

- Andern Sie Akkorde in allen Sektionen, einfach durch Andern der Akkorde nur in der Hauptsektion, danach erzeugen Sie die Form
neu. Die Anderungen werden nachgefiihrt.

- Geben Sie eine Melodie einmal ein, und kopieren diese im ganzen Song durch Erzeugung der Form.

PartMarker und SubStyles
I_I Part-Marker werden im ChordSheet positioniert und kennzeichnen einen neuen Bereich. Hier konnen Sie Sie einen
SubStyles:Wechsel oder ein Drum-Fill einfiigen. Sehr oft werden diese Wechsel alle 8 Takte gesetzt.

Bei Takt 1 gibt es immer einen Part-Marker, damit Band-in-a-Box den zu verwendenden Substyle erkennen kann. Der Song wird mit
diesem Part-Marker abgespielt, bis ein neuer Part-Marker erreicht wird. Der Substyle wird automatisch in der zweiten Strophe
gewechselt, wenn in den Song-Einstellungen (STRG+N) “Style in Mittelstrophe variieren” angewdhlt ist.

Sie konnen die Anzeige der Partmarker im Anzeige-Options Dialog anpassen. Sie kdnnen zum Beispiel eine Farbe fiir jeden PartMarker
wihlen, Rahmen definieren, jeden PartMarker auf einer neuen Zeile darstellen, usw.

MultiStyles

MultiStyles von Band-in-a-Box kénnen bis zu 24 SubStyles haben! In friiheren Band-in-a-Box Versionen konnten Styles nur 2
SubStyles (“a” und “b”) haben. Jetzt konnen Sie, zum Beispiel, einen MultiStyle mit 4 SubStyles (Erste Strophe, Strophe, Refrain und
Break) verwenden, aber auch MultiStyle bis vierundzwanzig SubStyles mit Part-Marker von “a” bis “z”

- Substyle “a” wird normalerweise verwendet fiir die Strophe eines Songs.

- Substyle “b” wird normalerweise verwendet fiir die “b-Sektion” oder einen Refrain oder fiir ein Solo im mittleren Refrain.
- Substyle “c” wird normalerweise verwendet fiir Intro oder fiir eine Ero6ffnungsstrophe.

- Substyle “d” wird normalerweise verwendet fiir ein Break oder Zwischenspiel.

Wie die Part-Marker gesetzt werden

Bewegen Sie die hervorgehobene Zelle zum Takt, an dem Sie die Bereichs-Markierungen setzen mochten. Wiederholtes Driicken der
Taste P wird nun zwischen den Bereichs-Markierungen oder keiner Markierung umschalten.

Zeigen Sie mit dem Mauszeiger direkt auf die Taktnummer (oder eine vorhandene Bereichs-Markierung) und klicken Sie dann wiederholt
mit der linken Maustaste. Wiederholen Sie diesen Ablauf um durch verfiigbaren Part-Marker durchzuklicken.

Um einen PartMarker zu 16schen, klicken Sie entweder mit der Maus oder driicken die Taste P sooft, bis Sie zum Ende der verfiigbaren
Part-Marker angekommen sind.
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Kopieren von Part-Markern
Sie kénnen einen Part-Marker durch ziehen auf einen anderen Takt kopieren.

Schlagzeug-Fills setzen

Ein eintaktiges Schlagzeug-Fill wird jeweils im Takt vor einer Abschnitts-Markierung gespielt, so wie eben auch ein richtiger
Schlagzeuger den Ubergang zu einem neuen Abschnitt des Songs akzentuieren wiirde. Wenn Sie also ein Schlagzeug-Fill im 7. Takt
horen wollen, setzen Sie eine Abschnittsmarkierung beim 8. Takt. Sie konnen dabei entweder den bisherigen Sub-Style beibehalten oder
zu einem anderen wechseln (“a” oder “b”).

Sektions-Abschnitte

Wenn Sie ein Buch lesen, beginnt ein neuer Absatz mit einer neuen Zeile mit Leerraum. Wir haben dieses Prinzip nun auch fiir die
Anzeige der Akkorde im ChordSheet eingefiihrt. Sobald eine neue Sektion erzeugt wird (durch einen Part-Marker), wird einen neue Zeile
mit einer grauen Trennlinie gezeichnet, um die neue Sektion klar zu kennzeichnen. Wenn Sie zum Beispiel eine 7-Takt-Sektion mit
nachfolgender 8-Takt-Sektion haben, wurde in den vorherigen Versionen von Band-in-a-Box keine neue Zeile fiir die neue Sektion
gezeichnet. Das Ergebnis waren schwer lesbare Sektionen. So als ob eine ganze Geschichte in einem Absatz niedergeschrieben wiirde.
Mit der neuen Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet
leichter zu lesen. Diese Funktion ist aus- bzw. einschaltbar.

. b’ L0 . Ft

. Fn7 gb? , Eblas

. A o A9 D74 . bn?

Y b W |

lesen.
. b7 0! L
 Fu? i  Ebted |
, Ebu7 . .+ Au05 D74
o O7eus N » O |
., Boad W G L0

Die Funktion ist einstellbar und and optional mit der Einstellung “Neue Zeile fiir jede Sektion” im Anzeige Optionen Dialog steuerbar.
Sie koénnen auch einen minimale Anzahl an Takte, die fiir den Beginn einer neuen Zeile ndtig ist mit der ,,minimum Sektion” Einstellung
bestimmen. Zum Beispiel, wenn dies auf 8 eingestellt ist, dann wiirde keine neuen Zeile fiir den Part-Marker erzeugt werden, wenn die
Sektion nur 4 Takte hat.

Styles verwenden

Die Akkorde, Tempi, Anzahl der Wiederholungen und andere Informationen, die Sie im ChordSheet eingeben, sagen Band-in-a-Box was
wiederzugeben ist. Den Style, den Sie gewéhlt haben, sagt dem Programm wie die Wiedergabe zu erfolgen hat. Wenn ein Style geladen
ist, wird der Song in diesem Stil wiedergegeben. Fiir Band-in-a-Box stehen zahlreiche Styles zur Verfiigung. Im Rahmen des Programms
wollen wir den Begriff auf Musik-Stilrichtungen beziehen, also Jazz Swing, Tango, Blues, Pop Ballade usw. Entweder bevor oder
nachdem Sie die Akkorde des Songs eingegeben haben, werden Sie einen dieser Styles auswéhlen. Sobald ein Style geladen ist, wird der
Song in diesem Style wiedergegeben.

Verschiedene Arten von Styles

Band-in-a-Box verwendete urspriinglich MIDI Styles, mit mehr als tausend verfiigbaren Styles aus unterschiedlichen Genres. Diese
Version beinhaltet auch RealStyles mit Audio-Spuren, erezugt von Live-Aufnahmen von Top Studio Musikern.

Benutzer-tyles

Die Benutzer-Styles werden aufgerufen:

- durch Klick auf die unter Hilfte des [Style] Button und Auswahl Offie Style von Disk

- auswahl Datei | Lade Style Spezial | User Style auswihlen

- durch driicken von command-+u

RealStyles und Styles mit RealTracks

PG Music’s exklusive RealTracks sind Live-Aufnahmen von Top Studio-Musikern. Dies sind keine “Samples”, sondern echte
Aufnahmen mit einer Lange von 1 bis 8 Takten, die in perfekter Synchronisation mit den anderen Band-in-a-Box Spuren spielen.
RealTracks ersetzt die MIDI-Spur fiir ein Instrument und kann wie ein MIDI-Instrument (Lautstirken-Wechsel, Stumm schalten, usw.)
kontrolliert werden. Am besten ist, dass die RealTracks der eingegeben Akkord-Progression folgen. Sie horen somit eine authentische
Audio-Begleitung fiir Ihren Song RealTracks kdnnen in Styles integriert werden und ersetzen dann einige oder sogar alle MIDI-Parts.

tn)

RealStyles sind Band-in-a-Box Styles die nur RealTracks verwenden. Der Stylename fiir RealStyles wird mit einem Unterstrich ,,
begonnen.

Es werden auch Styles mit RealTracks aufgelistet, eine Mischung von MIDI-Spuren und RealTracks. Stylenamen mit RealTracks
beginnen mit einem ,, =“ Zeichen.

Styles mit RealDrums

Hier werden alle RealDrums Styles (.STY) aufgelistet. Wir haben die RealDrums Styles immer mit einem vorangestelltem Minus-Zeichen
benannt, sodass “-ZZJAZZ.STY” bedeutet, hier wird ZZJAZZ.STY, mit RealDrums verwendet.
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Optionen um automatisch MIDI Styles mit RealTracks Styles zu ersetzen.

Wenn Sie eine Menge élterer MIDI Styles haben, und diese mit RealTracks wiedergeben wollen, kénnen Sie dies nun einfach mit der
Option Datei | Lade Style Spezial | Automatisches Ersetzen von MIDI Styles mit RealTracks-Style. Wenn Sie die entsprechenden
RealTracks installiert haben, werden Thre MIDI Style intelligent mit einem RealTracks Style ersetzt. Eine entsprechende manuelle Option
ist ebenfalls vorhanden. Diese erlaubt Ihnen die Funktion nur dann zu verwenden wenn dies fiir einen bestimmten Song notwendig ist.
Diese Funktion ldsst sich auch umkehren und wieder den MIDI Style herstellen.

Finde eine RealTracks Ersetzung fir aktuellen MIDI-Style
Lade Style-Demo flir aktuellen Song

+ Styles mit Songs laden

Style Aliase

Stelle vorherigen Style aus Style Alias wieder her

Autom. Ersetzen von MIDI-Styles mit RealTracks Styles wenn Songs geladen werden
+ Empfehle RealTracks Style Ersetzungen beim Laden der Songs

1. Style Aliase ermoglichen diese Funktion anzupassen, indem Sie den Namen eines Styles der fiir einen bestimmten Style ersetzt wird,
hinzufligen.

2. Suchen Sie eine RealTracks Ersetzung fiir einen aktuellen MIDI Style ersetzt manuell einen RealTracks fiir den aktuellen MIDI Style,
falls einer verfiigbar ist. Wenn der aktuelle Style zum Beispiel der original Jazz Style ZZJAZZ ist, dann wihlen Sie diese Option um
einen RealTracks Style stattdessen zu erhalten. Beachten Sie, dass die Ersetzung nur funktioniert, wenn Sie RealTracks installiert
haben.

3. Stelle vorherigen Style aus Style Alias wieder her” Wenn Sie eine Style-Ersetzung durchgefiihrt haben, konnen Sie mit diesem
Befehl die Ersetzung wieder riickgdngig machen und den urspriingliche MIDI Style wieder herstellen

4. Wenn Autom. Ersetzen von MIDI-Styles mit RealTracks Styles wenn Songs geladen werden aktiviert ist, werden die Style
Ersetzungen automatisch fiir alle geladenen Songs durchgefiihrt.

5. Empfehle RealTracks Style Ersetzungen beim Laden der Songs
Damit werden mogliche RealTracks Ersetzungen fiir den aktuellen MIDI Style vorgeschlagen, die Ersetzung erfolgt aber manuell.
Wenn eine Ersetzung méglich ist erscheint ein gelbes Hinweis-Fenster.

Diese Optionen sind auch iiber den RealTracks Button verfligbar.

ot

RealTracks
v

RealTracks Picker Dialog [Umschalten+Klick]

RealTracks Voreinstellungen [Strg+Klick]

Finde eine RealTracks Ersetzung flr aktuellen MIDI-Style [ZZJAZZ.STY->_JAZFRED.STY]
Stelle vorherigen Style aus Style Alias wieder her
Autom. Ersetzen von MIDI-Styles mit RealTracks Styles wenn Songs geladen werden

+ Empfehle RealTracks Style Ersetzungen beim Laden der Songs

Vorherigen Style Laden / Nichsten Style Laden

Diese Funktion lddt, analog zu 'lade ndchsten Song', den vorherigen (oder néchsten) Style in alphabetischer Reihenfolge der Dateinamen.
Diese Funktionen finden sich im Menii Styles oder iiber die Hot-Keys control+Umschalt+command+F8 oder Umschalt+command+F8.

Tipp: Sie kdnnen auf die folgenden Hotkey verwendens: S 7 return um den vorherigen Style zu laden und S 8 return um den n&chsten Style zu
laden.

Aktueller Style

Der Name des aktuellen Styles wird im unter dem Song Titel angezeigt.

JAZZ STY: Jazz Swing Style

r Style wird ndet als Haupt Jazz
'is

Song Demo / Audio Demo fiir aktuellen Style

P Es gibt eine bequeme “Lade Song Demo” Option fiir Style Demos. Klicken Sie auf den [Style] Button, im ndchsten Menii
";;_',:! konnen Sie dann mit der Option Lade Song Demo fiir diesen Style das Demo laden . Sie kdnnen das Audio-Demo auch mit dem
- Befehl Play vorgefertigte Audition Datei fiir diesen Style wiedergeben anhdren.

Fenster 'Aktueller Style'

Der [Style] Button ist eine zweigeteilter Button. Durch Klick auf die obere Halfte wird ein Song-Auswahl Dialog ge6ftnet, der die
Voreinstellung fiir diesen Button verwendet.

‘,f‘ + StylePicker (blattere durch alle Styles) “Fo
L] Ahnliche Styles auswahlen wie aktuell [ZZJAZZ.STY]...
Ervle Band Styles (beste RealStyles)

Wahle Style aus SongTitel
Zuletzt verwendete Styles
Favoriten Styles

Offne Style von Disk E40]
Lade vorhergehenden Style (alphabetisch) ~{r3r8
Lade néchsten Style (alphabetisch) 1t 388

Lade Song Demo fiir diesen Style

vorgefertigte Audition Datei (Audio) fiir diesen Style wiedergeben

Voreinstellung (Aktion fiir obere Hélfte des Buttons) >
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Der StylePicker

% Der StylePicker listet alle vorhanden Styles, die sich im Band-in-a-Box im Ordner befinden auf. Das StylePicker Fenster hat
‘eme | groBartige Filterfunktionen zum Suchen des perfekten Styles fiir Thren Song. Dies geschieht indem Sie Elemente wie Taktart,
- Feel oder Tempo oder auch nur den Namen eines bekannten Songs eingeben.

Sie kdnnen durch die gefundenen Styles bléttern, diese nach Spalteniiberschriften sortieren oder rein sofortiges Vorhoren ausldsen, in dem
Sie einen Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste Machen. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiigbar hat, konnen
Sie beide horen und auswihlen welche Version Sie iibernehmen wollen. Dies macht es sehr viel schneller den Style zu finden, der am
besten passt.

| Tipp: Sie kdnnen durch Eingabe der Tasten S return oder strgl+F9 schnell den StylePicker starten. |

[ ) StylePicker _ Aktueller style ist_80SBRPB.STY
Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein, damit wird der Style Filter eingestelit
Style biter mit: Eingzbe  Finde Titel Hinzu
Filtar Zeichen| Anvliche listen
Kategorie| Taktart |y Feel [y Tempo| v o[y Andere| 5 Aufheben | Aktualisiere.
9,749 Positionen in Liste. Sortiert nach: Original Reihenfolge (Tief nach Hoch)
Name Typ  TArt Evsw Tempo  Name Lang Genre Gruppe Datum Set# #instr #Sub... Andere Genres
BM_CWLI £ R s/a swi EE) Langsamer Country Walzer mit Hiddel Country Country 50 2010-04 RI 203 5 z Country Ballade
12-8PNO R 12/8 sw8 80 12-8 Solo- Pianc 60RS Balladen Pop 35 2009-12 RT 70 1 2 Piano Ballade Country,Soul.Gospel, Country Klassik,Country,Doo...
_128TACF R 4/4 ev8 165 FastCtryBoogie mit Fiddel 140RS Country Country 65 2010-06 RT 98 5 4 Country Klassik,Folk,Folk Rock,Boom Chick.Medium Rock Lite Pop
_12STACM R 4/4 ev8 120 Med .CtryBoogie mit Fiddel 110RS Country Country 65 2010-06 RT 98 5 2 Country Klassik.Folk.Folk Rock,Medium Rock Balladen.Country...
_12STACS R 4/4 ev16 85 Langsame 12-Saiten Ak, mit Band 85RS Country Country 65 2010-06 RT 98 5 4 Country Ballade Country Klassik Lite Pop,Folk,Balladen
_80OMPBBP R 4/4 evB 120 80igerMed.Pop mit BellPadSynth Synth Pop Pop 75 2013-09 RT 192 5 2 Jpop.Lite Pop.Medium Rock
_BOPBELL R 4/4 16 120 80igerMed.Pop mit BellPadSynth Synth Pop Pop 70 2013-09 RT 192 5 4 Jpop.Modern Pop,Funk Lite Pop
_BOSDTRK R 4/4 evlé 85 80iger SoundTrack mit BellPad Synth Pop Pop 70 2013-09 RT 192 5 2 Lite Pop.Jpop.Medium Rock
_BOSPBBP R 4/4 ev16 85 80iger Pop Ballade mit BellPad Lite Pop Pop 60 2013-09 RT 192 5 2 Synth Pop Ballad Modern Pop.New Age.Balladen
_BOSPOPB R 4/4 ev16 85 80iger Pop Ballade mit Piano Balladen Pop 60 2013-09 RT 192 5 2 Piano Ballade Country BalladeLite Pop,New Age,Country
8OSPOPM R 4/4 evg 120 80igerMedPop mit Piano Lite Pop Pop 70 2013-09 RT 192 5 2 Orchestral Country Klassik Medium Rock.New Age.Country
_BOSYRCK R 4/4 evB 120 HardRockLA mit 80iger Synth Medium Rock Pop 85 2015-11 Versch. 5 2 Heavy Rock.Synth Pop,Rock n' Roll Power Ballade Jpop
AcBlz1 R 12/8 sw8 85 Sparsamer Blues 65RS Blues Pop 55 2008-12 RT 30 3 2 Texas Blues Akkustik Blues,Akustische Gitarren Balladen,Jazz,C...
AcBlz2 R 12/8 sw8 85 Langsamer Blues 65RS Blues Pop 55 2008-12 RT 30 4 2 Texas Blues Akkustik Blues,Akustische Gitarren Balladen,Jazz,C...
_ACCFOLK R 4/4 ev16 85 Falk-Pap Akkordeon. Mandoline Folk Pop 556 2012-06 RT 169 5 2 Lite PopBluegrass,Balladen
_ACCNTRY R 4/4 ev16 85 Akustik Country mit PedalSteel 60-190 Country Country 65 2011-11 Versch. 5 2 Country Ballade.Country Klassik,Balladen.Lite Pop,Tropisch
_AcFidGs R 4/4 evié 85 Langsamer Country/Folk 85RS Folk Country 35 2012-12 RT 39 3 2 Balladen,Country Ballade,Lite Pop.Air.Country Klassik.Country.K...
_ACHARGS R 4/4 evle 85 Langsamer Country/Folk 85RS Folk Country 35 2012-12 RT 39 3 2 Balladen,Country Ballade,Lite Pop.Country Klassik,Blues,Country
_ACPOP16 R 4/4 evié 85 16tel Folk-Pop Akkordeon Folk Pop 60 2012-06 RT 159 5 2 Country Klassik Lite Pop,Balladen Bluegrass,Reel,Country Keltisch
_AFDG120 R 4/4 evd 120 Medium. Tempo Folk Trio 120RS Folk Country 40 2008-12 RT 38 3 2 Country Klassik,Bluegrass,Air.Lite Pop Balladen,Country Keltisch
Mema: Breezy Pop Ballade featured 80iger Pop-Ballade Akustik-Piano,
0, Pop HelfNotes gerade Pop halbe Noten Elektro-Bass, PopBelieve Synth Pad,
JazzFunkBreezyChords Elekiro-Gitarre, & JazzFunkGroovin RealDrums.
Belspiele: Mad about You, Blowin' in the Wind, Genre "Intensity"
Wiedergabe mit aktuellem ChordSheet fiir Song
4 Song-Demo laden
B Stop | t=|8s | 4 Takt Vorschau
Schnelle Wiedergabe venw. bestehende Demos
> . A =
Aktion...  Mevaurbou [T Abbruch Hilfe Add-Ons
Benutzerde Clear Speichem als ST

Wenn die Style-Liste neu aufgebaut werden soll, wird Thnen dies innerhalb des StylePickers mitgeteilt, anstatt einer Nachricht auf die Sie
reagieren miissen. Wéhrend die Style-Liste neu aufgebaut wird, konnen Sie den Fortschritt innerhalb des StylePickers sehen.

Die Styles-Liste kann leicht durch Klicken auf einen Spaltennamen sortiert werden. Erneutes Klicken kehrt die Auswahl um. Sie kdnnen
durch ziehen am Spaltenrand die Spaltenbreite verdndern.

Anmerkung: Um zwischen den normaler und umgekehrter Reihenfolge umschalten zu kénnen mussen Sie die Option
“Spaltensortierung vorwarts und in umgekehrter Reihenfolge” im StylePicker Options Dialog aktiviert haben.

Schnell-Filter

Style Filter mit:
Filter Zeichen

Ahnliche listen

Kategorie |y Taktart |y Feel [y Tempo |y p[w Andere| y Aufheben Aktualisiere

Ein anderer einfacher Weg um Styles zu finden ist die Verwendung von einem Textfilter. Wenn Sie zum Beispiel Punk Styles finden
wollen, geben Sie einfach “punk” im Zeichenfilter ein, Sie erhalten dann eine Liste mit Punk Styles. Wenn Sie einen Style mit einem
RealTracks-Musiker suchen, geben Sie einfach den Name nein und erhalten dann alles Style bei denen der Musiker mitgewirkt hat.

Sie kdnnen auch die Pfeiltasten verwenden um eine Kategorie, Taktart, Feel usw. auszuwéhlen. Sie sehen dann sofort die gefilterte Liste.
- Kategorie: Damit filtern Sie die Listen nach Genre oder Kategorie.
- Taktart: Dies ermoglicht Thnen die Style nach Taktart zu filtern.

Feel: Die Liste wird nach Fell sortiert (gerade 8tel, Swing 8tel, gerade 16tel oder Swing 16tel).

Tempo: Damit wird die Liste nach Tempo sortiert.

Typ: Mit diesem Button, kdnnen Sie die Anzeige zwischen Real und/oder MIDI-Styles umschalten. Voreingestellt ist, dass Real Styles
zuerst und MIDI Styles am Ende angezeigt werden. Sie die Reihen folge aber verdndern.

Andere: Dies ist ein Filter fiir unterschiedliche Aufgaben. Sie konnen zum Beispiel nur Ihre Favoriten Styles anzeigen lassen, Styles die
ein bestimmtes RealTrack verwenden, Styles mit Solisten oder Styles in einem bestimmten Xtra Styles Set.

Wenn Ahnliche listen nicht aktiviert ist, dann zeigt die Liste nur exakte Ubereinstimmungen. Wenn diese Option aktiv ist, werden auch
dhnliche Style in der Liste angezeigt. Der [Autheben] Button 16scht alle Filtereinstellungen, sodass alle Styles angezeigt werden.

Style Empfehlungen

Geben Sie nur den Namen eines bekannten Songtitels im StylePicker ein und Band-in-a-Box wird Styles die diesem Genre, Feel und
Tempo dieses Songs dhnlich sind, auswéhlen.

Lassen Sie uns einen Style finden, der &hnlich dem Song “Amazing Grace” ist. Geben Sie “amazing” ein, klicken Sie auf einen
angewdhlten Song und driicken dann [Eingabe]. Dieser Song ist ein gerader (even) 8tel Folk Song im 3/4 Takt, die Liste wird nun so
gefiltert, dass diese Elemente iibereinstimmen.

Sie konnen sehen welche Filter aktiv sind, wenn Sie den Bereich “Style Filter mit:” betrachten.
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Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein, damit wird der Style Filter eingestelit

amazing Eingabe Finde Trtel Hinzu

Amazing [Aerosmith] [Balladen] [Power Ballade] [4/4 evl6 70]

Amazing Grace [American Trad] [Folk] [3/4 ev8 85]

Amazing Grace [Alan Jackson] [Country] [Piano Ballade] [3/4 ev8 75]

Sofortiges Vorhoren von Audio Demos
Sie konnen einen Style im StylePicker vorhdren, ohne das bestehende Arrangement verlassen zu miissen, in dem Sie die Vorhéren
Steuerung verwenden.

Schnelle Wiedergabe verw. bestehende Demos Es gibt einen Play und einen Stopp Button, eine Fortschrittsbalken und einen Loop

>E U & & ¢ | Button.

Wenn es moglich ist zwei 2 Dateien abzuspielen, gibt es einen Schalter-Button. Dies erscheint bei der Vorschau von MIDI Styles, da
MIDI Drums und RealDrums fiir die meisten MIDI Styles verfiigbar sind. Sie konnen nun leicht beide anhdren.

Um einen Style zu horen, fithren Sie einfach einen Doppel-Klick auf den Stylenamen in der Liste aus. Oder markieren Sie einen Style und
driicken den Play Button.

Die Demos sind vorgefertigt, werden also sofort abgespielt. Damit erhalten Sie eine gute Idee wie der Style klingen soll.
Die Demos befinden sich auf zwei moglichen Speicherorten:

1. Auf der Festplatte, im Band-in-a-Box/RealTracks/Data/Style Demos Audio Ordner (einige der Demos sind auf der Festplatte, um
Speicherplatz zu sparen, sind nicht alle installiert).

2. und im Internet, unter www.pgmusic.com (alle Demos befinden sich hier).

Wenn Sie das Demo eines Style aufrufen, wird das Programm die Version, die sich auf der Festplatte befindet wiedergeben, andernfalls
wird die Wiedergabe aus dem Internet erfolgen.

Die Style Demos werden zum Teil iiber das Internet abgespielt. Sie konnen eine Datei die abgespielt wird herunterladen, indem Sie auf
den Ordner-Button driicken. Wenn sich die Datei bereits auf Ihrer Festplatte befindet, zeigt Thnen dieser Button die Datei in einem Ordner
an.

Der Lautsprecher Button ermoglicht Ihnen die Lautstirke der Demos zu steuern.
Ihren Song mit den Styles wiedergeben

Sie konnen einen Style Vorhoren und diesen mit der aktuellen Akkord-Progression Thres Songs wiedergeben lassen.
Wiedergabe mit aktuellem ChordSheet flir Song

I Song-Demo laden
4 Takt Viorschau

4]

Play top | = 100

Der [Play] Button erzeugt ein Arrangement fiir Thren Song mit dem aktuell markieren Style. Der [Stop] Button beendet die Wiedergabe.
Sie konnen die Erzeugung beschleunigen wenn Sie die 4 Takt Vorschau Option aktivieren. Dann werden nur die ersten 4 Takte gespielt.

Das ideale Tempo fiir den Style wird hier angezeigt, Sie konnen dies aber durch Klicken auf die [+] und [-] Buttons veréndern. Dies kann
sogar wihrend der Wiedergabe erfolgen.

Der [Song-Demo laden| Button wird ein vorgefertigter Song fiir den aktuell ausgewéhlten Style gedffnet.
Style-Liste aufbauen

| [Schnell] Neuaufbau nur PG Music Styles
) [Langsam] Neuaufbau von PG Music und Drittanbier-Styles

Driicken Sie [Neuaufbau] Button und wahlen /Schnell] Neuaufbau nur PG Music Styles nach der Installation neuer Styles von PG Music.
Es dauert ca. 30 Sekunden um die Liste neu aufzubauen. Der [Langsam] Neuaufbau von of PG Music und Drittanbieter Styles Meniipunkt
findet nicht nur PG Music Styles sondern auch geénderte Benutzer oder Drittanbieter-Styles. Es dauert langer um die Liste aufzubauen.

Benutzerdefinierte Anpassung

Mixerdhnliche Steuerung ermdglicht Stylebearbeitung innerhalb des StylePicker. Dies zeigt welche Spuren werden im markierten Style
verwendet und hebt farbt diese entsprechend der Spur Typen (MIDI/RealTracks/MIDI SuperTracks) ein.

Gitarre RT
Synth Pad AT ¥ g
E T

Empty 6 --- ¢
Benutzerde Clear Speichern als .5T

Es gibt auch einen Menii-Button auf jeder Spur, der Thnen erlaubt das Instrument zu wechseln, die Spur zu aktivieren/deaktivieren, oder
andere Spuraktionen auszufiihren.

ok

Wenn die Spur durch den Benutzer gedndert wurde, zeigt ein hinzugefiigter (Asterisk) dies im Namen dies.
Wenn die Benutzerde Option aktiviert ist, werden die Spuren des aktuell ausgewihlten Styles mit Ihren Anderungen iiberschrieben.
Der [Clear] Button 16scht alle benutzerdefinierten Einstellungen.

Driicken Sie den [Speichern als .STY] Button um den Style, den Sie verdndert haben zu speichern. Sie kdnnten zum Beispiel RealTracks
hinzufiigen und entfernen und dieses dann als einen neuen Style speichern. Wenn Sie den Style speichern, wird dieser zu StylePicker
Liste hinzugefiigt.

(=)
S
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Memo

Dieser Bereich zeigt zusitzliche Informationen {iber den Style. Sie konnen Instruments, Kiinstler und eine kurze Beschreibung und
Songbeispiel fiir den gewédhlten Style sehen. Wenn der Style Loops oder UserTracks hat, sehen Sie die Namen der Loops oder
UserTracks.

BOLLYWD.STY. Bollywood Schleifen, Elektro Gitarre

le RealTracks. Quintet. Tempo=140 (120-170)
Instrumente Schleife, Schleife, UserTrack, El.Gitarre, UserTrack
Schleife: World\Bollywood - party_80_percussion_e_flat_minor sw16.wav
Schleife: World\Bollywood - party_B0_basses_staccato_e_flat_minor.wav
UserTrack: Santoor, Loop BollywoodParty Swi16 080

RT879: Gitarre, Elektro, Rhythmus Northern Rock kérnig Viertel 16tel Swing 75, Mark 2
Matejka v
Aktion

Klick auf diesen Button zeigt ein Menii mit Optionen um Benutzerkategorien auszuwihlen/zu erzeugen, den aktuellen Style
einer Benutzerkategorie zuzuordnen, Styles als Favoriten markieren, usw. Diese Optionen sind verfligbar, wenn Sie einen

Rechtsklick auf die Liste machen.

Markiere als Prototyp und sortiere durch &hnliche Styles nach M_B0OPOPM.STY: 80s Pop Medium MIDI Piano
* Wahle/Erzeuge Benutzer-Kategorie []

Definiere Style als Favorit
Flige Benutzer-Memo hinzu flir M_80POPM.STY: 80s Pop Medium MIDI Piano

Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie...

Kopiere Liste zu Zwischenablage
Dialog Optionen einstellen
Dialog zurlicksetzen zu Defaults

Fiige Style zu aktueller Benutzer-Kategorie hinzu: Dieser Mentipunkt fligt den aktuell ausgewdhlten Style zur aktuellen
Benutzerkategorie hinzu.

Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie:Der Mentipunkt Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie ermoglicht
Ihnen eine neue Benutzerkategorie zu erzeugen und alle aktuell markierten Styles in dieser Kategorie anzuzeigen. Um nur Styles aus der
aktuellen Benutzerkategorie anzuzeigen, klicken Sie auf den [Kategorie] Button oberhalb der Liste und wéhlen Zeigen diese
Benutzerkategorie. Wenn Sie nur Styles aus anderen Benutzerkategorien sehen wollen, wéhlen Sie Wihle und Zeige Benutzerkategorie
und wihlen dann eine Benutzerkategorie aus der Liste. Sie sehen dann Styles aus der gewéhlten Benutzerkategorie.

Definiere Style als Favorit. Dieser Meniibefehl markiert den ausgewéhlten Style als Favorit. Wenn der Style bereits ein Favorit ist, dann
konnen den Befehl Entferne Style als Favorit verwenden.

Kopiere Liste zu Zwischenablage: Dieser Meniibefehl speichert die aktuelle Liste mit allen Informationen in eine Tabulator getrennte .txt
Datei und 6ffnet diese im Notizblock. Im Notizblock kénnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in einer
Tabellenkalkulation wie Excel einfligen. Sie kdnnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

Dialog zuriicksetzen zu Defaults: Dieser Meniibefehl stellt die Einstellungen im Dialog wieder auf die Voreinstellungen zuriick.
Dzalog Optionen Einstellen: Dieser Meniibefehl 6ffnet den StylePicker Optionen Dialog mit zusétzlichen Optionen fiir den StylePicker.

StylePicker Optionen Bevorzugte Liste an Styles: Die “Bevorzugte Liste
_ an Styles” Einstellung steuert die Vorgabe, welche
Bevorzugte Liste an Styles Alle (Real dann Real&MIDI dann MIDI) <) Styletypen aufgelistet werden sollen (Real und/oder
Voreingestellte Anzeige sollte alle Styles (verfigbar und N/V nicht verfiigbar) anzeigen MIDI)
Zeige aktuellen Style, auch wenn keine Filter-bereinstimmung  Manchmal (wenn kein Filter aktiv) & Voreingestellte Anzeige sollte alle Styles
(verfiigbar und N/V nicht verfiigbar) anzeigen:
Spaltensortiemm; vorwarts und umgekehrter Reihenfolge Wenn diCSC Option aktiviert iSt, sehen Sle alle
Immer Tempo auf besten Tempo fir Style wechseln, sobald Style geladen ist Styles, auCh dle N/V’ auCh wenn alle Fllter geIOSCht

sind.
Verandere 4-Takt-Vorschau Tempo zu bestem Tempo fur diesen Style . .
Zeige aktuellen Style, auch wenn Filter-

Verwende Internet filr Style Audition Demos {wenn auf Disk nicht gefunden) I"Jbereinstimmung: Die Einstellung “Zeige

FontGrote 12 [ aktuellen Style, auch wenn Filter-Ubereinstimmung”
ermoglicht Thnen, das immer der aktuelle Style
Default Ll Abbrechen Hilfe angezeigt wird, auch wenn keine Ubereinstimmung
vorliegt.

Spaltensortierung vorwiirts und umgekehrter Reihenfolge: Wenn “Spaltensortierung vorwérts und umgekehrter Reihenfolge” aktiv
ist, wird durch Klick auf den Spaltenkopf die Sortierreihenfolge umgekehrt.

Immer Tempo auf bestes Tempo fiir Style wechseln, sobald Style geladen ist: Wenn “Immer Tempo auf bestes Tempo fiir Style
wechseln, sobald Style geladen ist” aktiv ist, und durch Driicken des [OK] Buttons im StylePicker wird immer das aktuelle Tempo auf das
ideale Tempo des gewihlten Styles wechseln. Anmerkung: Wenn der Song “leer” ist (keine Akkord nach Takt 5), wird das Tempo
gewechselt. Wenn der Song aber mehr als 5 Takte hat, dann wird das Tempo nicht verdndert, auBer Sie haben diese Option aktiviert.

Verindere 4-Takt-Vorschau Tempo zu bestem Tempo fiir diesen Style: Wenn dies aktiv ist, wird das Tempo der Vorschau mit dem
fiir diesen Style bestem Tempo gespielt.

Verwende Internet um Audition Demos vorzuhéren: Wenn beim Vorhéren von vorgefertigten Demos, ein Demo in Band-in-a-Box/
RealTracks/Data/Style Demos Audio nicht gefunden wird, wird das Demo iiber das Internet abgespielt.

Font Groéfie: Dies ermdglicht Thnen die GredBe des Fonts der Style-Liste zu verdndern.
[Default]: Damit werden alle Optionen auf die Voreinstellungen zuriickgesetzt.
Remix vollstindige Vocal Songs

Wir haben iiber 50 Original-Songs (Pop, R&B und Modern Country) mit hochwertigen, gut klingenden Vocals, Harmonien und Band-in-
a-Box-Arrangements erstellt. Verwenden Sie diese, um neue Arrangements, ausgehend von diesen hochwertigen, groBartig klingenden
Spuren zu remixen.
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Sie sind in den neuen Kiinstler Performances-Sets 11 und 12 enthalten.
Applications/Band-in-a-Box/Artist Performance Sets/Artist Performance Set 11 - Songs with Vocals volume 1
Applications/Band-in-a-Box/Artist Performance Sets/Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2
Laden Sie einen Song aus diesen Ordnern und horen Sie sich eine hervorragende Performance an!

Um Audio-Demos zu horen, driicken Sie auf den [andere] Filter Button im StylePicker und wahlen Sie Styles, die vollstindige .m4a-
Demos mit Gesang enthalten aus dem Dropdown-Menii. Oder driicken Sie den Filter Button [Kategorie], wihlen Sie im Dropdown-
Menii die Option Wihle und zeige Benutzerkategorie und wéhlen Sie “PGMusic\Style Demos with Vocals\All Style Demos with Vocals”
aus der Liste. Hier werden die Styles aufgelistet, die iiber vollstindige Vocal Audio Songs verfiigen. Sie kénnen dann auf einen Style in
der Liste klicken, um sich eine Demo anzuhdren.

Song Titel Browser

Das Song Titel Browser Fenster ermdglicht Thnen eine grofe Liste von iiber 21,000 bekannten Songtiteln zu bléttern. Sie konnen zum
Beispiel den Filter auf einen bestimmten Kiinstler einstellen und dann alle Songs nach Tempo, Tonart, Feel, Taktart, und mehr sortieren
lassen.

Sie konnen dieses Fenster durch driicken des [Finde Titel] Buttons 6ffnen.

Wenn das StylePicker Fenster nicht ge6ffnet ist, konnen Sie das Song Titel Browser Fenster auch durch klicken auf den [Style] Button
auf der Toolbar und anschlieBender Auswahl von Wéhle Style aus Song Titel Menii starten.

® Song Title Browser: A
Textfilter Clear Hinzu
Genre | ¥ Taktart | Y Feal | ¥ Tempo 57 Jahrzehnte | Andere | ¥ Style: ZZJAZZ.STY

Titel Kinstler[Keys], [A]utar Genre Tonart Tempo  Feel Taktart Jahrzehnt Vokal
A DECADENT Soul B 35 Swa 128 2010s MH
Abacab Genesis Heavy Rock Cm 130 Ev8 4 1980s MH
Abandon French Kicks Lite Pop G 95 Ev16 4 2000s MH
Aba Daba Honeymoon Debbie Reynolds & Carleton Carpenter Jazz Bb 180 Swa 4 1950s MH
ABC The Jackson 5 R&B Ab 96 Evi6 4 1970s  MH
The ABC's Of Love Frankie Lymon & The Teenagers R&B F 190 Swa 4 1950s MH
Abel The National Medium Rock o] 160 EvE 4 2000s MH
Aberdeeen Mississippi Blues Bukka White Blues (]3] 100 Sw16 4 1930s ML
Abidjan Ray Barretto Latin Cm 120 Evi6 4 1960s ML
Abilene George Hamilton IV Country F 105 Swa 4 1990s MH
About a Girl The Academy Is... Medium Rock A 200 Ev8 4 2000s MH
About A Girl Nirvana Medium Rock E 135 Ev8 4 1980s  MH
About You Now Sugababes Modern Pop E 165 Ev8 4 2000s FH
Above All Michael W. Smith Balladen Bb 65 Evi16 4 2000s MH
Above And Beyond Buck Owens Country G 155 Swa 4 1960s MH

21162 Positionen in Liste Sortiert nach: Titel,Cover, Kiinstler,Genre

T'.}elﬂ\ Browse fir weitere Infos

Kiinstler=DECADENT

gsgg:jz:kw Infa (Google) YouTube Spetify Spotify (Alle)

Taktart=128 =4/4, Tonart=B ,Sw 8 ,Tempo=35,Jahr=2010

Akkorde pro Song =5, # Schlige/Akkord-Wechsel=2

Aktualisiere  Voreinstellu
SchlieBen | Abbruch Hilfe

Es gibt Spalten fiir Titel/Kiinstler/Genre/Tonart/Tempo/Feel/Taktart/Jahrzehnt/Vocals. Klicken Sie auf einen Namen einer Spalte, die
Liste wird dann nach dieser Spalte sortiert.

Titel: Dies zeigt Thnen den Song-Titel.

Kinstler:  Dies ist der oder die Kiinstler, die am meisten mit dem Song assoziiert werden.

Genre: Dies ist das musikalische Genre, in dem der Song typischerweise gespielt wird.

Tonart: Dies ist die Tonart des Songs, normalerweise verbunden mit dem Song.

Tempo: Die ist das typische Tempo fiir den Song.

Feel: Dies zeigt Thnen ob der Song in einem geraden (Even) oder Swing Fell, und ob in 8tel oder 16tel Cut-Time gespielt wird.

Jahrzehnt: Dies zeigt Ihnen Jahrzehnt an, in dem der Song gespielt wurde.

Vokal: Typische Vocal werden angezeigt: (M)annlich /(F)emale/Weiblich, (H)och/(L)ow-Tiefe Stimme.
Sie konnen die Listen nach Genres, Taktart, Feel, Tempo, Jahrzehnt filtern, und mehr filtern.
Der Akkord-Dichte Filter ist verfiigbar. Sie konnen zum Beispiel nach Titel suchen, die alle 1-4 Takte Akkord-Wechsel haben. Driicken
Sie den [Andere] Filter Button und wihlen dann einen der untenstehenden Meniipunkte Filter nach Akkorddichte aus. Sie konne die Liste
auch nach Akkord-Komplexitit filtern. Diese ist in einer Skala von 1 bis 10 bewertet; 1 bedeutet einfach mit wenigen Akkord-Wechsel,
10 bedeutet komplex mit vielen Akkord-Wechsel. Driicken Sie den [Andere] Filter Button und wéhlen einen der Meniipunkte unterhalb
Filter nach Anzahl Akkord Wechsel.
Sie konnen einen Textfilter eingeben, die Liste zeigt dann nur mehr Songs an die dem Schliisselwort aus dem Filter entsprechen.
Der Dialog kann Songs auflisten, die mit dem aktuellen Style arbeiten.
Driicken Sie den [Style: ] Button um nach Genre, Taktart, Feel und Tempo des aktuellen Styles zu suchen. Wenn die Checkbox links von

diesem Button aktiviert ist, wird die Liste bei beim Offnen des Dialogs automatisch so gefiltert, das Songs die dhnlich des aktuellen Style
sind, angezeigt werden.

Wenn die Liste einen Song, den Sie sichen, nicht enthélt, driicken Sie den [Hinzu] Button. Damit wird der Internetbrowser gestartet und
die PG Music Forum Seite gedffnet, wo Benutzer iiber die Song Titel Datenbank diskutieren. Sie kdnnen eine Anfrage posten um den
Song in die Datenbank aufzunehmen.

Diese Buttons im Bereich Browse fiir weitere Infos starten einen Internet Browser und lassen Sie nach weiteren Informationen iiber
ausgewdhlten Song browsen, oder Sie konnen sich einen Song anhéren.

Wenn Sie einen Song gefunden haben, driicken Sie den [OK-Finde iibereinstimmende Styles] Button. Dies fiihrt Sie zum StylePicker
Fenster mit Styles, die am besten mit dem Tempo, Feel, und Genre des ausgewahlten Titels tibereinstimmen.
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Favoriten Styles / Zuletzt verwendete Styles

% | Andere Optionen im Style Button Menii beinhalten zuletzt verwendete Styles und Favoriten Styles. Damit wird ein Dialog mit
L] . . . .
einer Liste der zuletzt verwendeten und Favorite Styles angezeigt.

Style
v

Kirzlich wiedergegebene Styles

Favoriten © Kirzlich wiedergegeben
_DUSTYRD.STY
_SCORPIO.STY
_SUBROSA.STY
_VICOR.STY
_CANDLES.STY
_GARNER.STY
_MADRID.STY
HYMN_3_4.5TY
DIXILAND.STY
CARIBEAN.STY
ZZHEVROK.STY
ZZIRISH.STY
Zz)azOld.STY
ZZJAZWAL.STY
ZZJAZZ.STY

Zu Favoriten START nach Auswahl

Entfernen Bisherigen Dateien anfiigen

Finder in diesem Favoriten-Ordner 6ffnen
Suchen

G Abbruch

Die Favoriten und Kiirzlich wiedergegeben Buttons schalten zwischen der Liste der kiirzlich Wiedergegebenen Songs (oder Styles) und
TIhren Favoriten und einer um Liste die Sie mit Ihren Favoriten oder Styles erzeugt haben, um.

Die Favoritenliste ist am Anfang leer. Sie kdnnen aber Songs/Styles zu Thren Favoriten hinzufiigen indem Sie den Button [Zu Favoriten]
driicken. (Dieser Button ist ebenfalls im StylePicker vorhanden.

Wenn “Start nach Auswahl” aktiviert ist wird der Song sofort nach dem Offnen wiedergegeben. Sie kénnen aber auch den Song durch
Doppelklick starten oder den markierten Song mit [OK] bestétigen.

Wenn Sie “Bisherige Dateien anfligen” aktiveren, werden kiirzlich geladene Songs in diese Liste aufgenommen.

Der [Suchen] Button ermoglicht Ihnen innerhalb der bevorzugen Songs durch Eingabe eines Teils des Datei-Namens zu suchen.
Wenn Sie Thre Auswahl getroffen haben, driicken Sie [OK] um den gewihlten Style zu laden.

Mit Klick auf [Abbruch] gelangen Sie wieder auf den Hauptbildschirm ohne das der Style geéndert worden ist.

Band Button (Beste RealStyles)

AT

e | Der Meniipunkt Band Styles (Beste RealStyles) fiir den [Style] Button ermdglicht Thnen schnell die am

héufigsten verwendeten RealCombo Styles fiir Jazz, Pop und Country auszuwéhlen. Der verwendbare
Tempobereich und die verwendeten Instrumente werden fiir jeden Style angezeigt, mit einer
Zusammenfassung (z B. Bass, Piano, Gitarre, Brushes, Alto Sax Solist).

Als Beispiel sehen Sie im Jazz Bereich Styles fiir Jazz Swing, Jazz Walzer, Bossa, Gypsy und Smooth Jazz. Jede Uberschrift 6ffnet eine
Liste ausgewihlter RealStyles, sortiert nach Tempo und Typ.

v W v StylePicker (bldttere durch all
Band Styles (beste RealStyles)|

Do an oww A ML A 204 | — T =T 1=
BOSSA/LATIN » v _LAZYJAZ.STY Jazz, Piano Trio Ballade, Sw 60 (50-90)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Brushes)
CUBAN/BOLERO » _BALFRED.STY Jazz, Freddie Quartett Ballade, Sw 60 (50-90)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Ak.Gitarre, Brushes)
CLATTER JAZZ » _JEGTBAL.STY Jazz, Gitarren Trio Ballade, Sw 60 (50-90)  (Ak.Bass, El.Gitarre, Brushes)
GYPSY JAZZ >
JUNTRY _JBALADP.STY Jazz, Piano Trio langsam, Sw 85 (80-110)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Brushes)
COUNTRY > _JBALPFR.STY Jazz, Freddie Quartett langsam, Sw 85 (80-110)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Ak.Gitarre, Brushes)
BLUEGRASS >
CAMPFIRE > _LAZYJZM.STY Jazz, Piano Trio mittel Langsam, Sw 110 (100-140)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Brushes)
_JFREDMD.STY  Jazz, Freddie Quartett mittel Langsam, Sw 110 (100-140)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Ak.Gitarre, Brushes)
ROCK > _JGTGRMS.STY Jazz, Piano Gitarren Quartett mittel Langsam, Sw 110 (100-140)  (Ak.Bass, Ak.Piano, El.Gitarre, Brushes)
poP > _JGTFRMS.STY Jazz, Gitarren Trio mittel Langsam, Sw 110 (100-140)  (Ak.Bass, El.Gitarre, Brushes)
BLUES >
PRAISE UND WORSHIP > _JSWINGP.STY Jazz, Piano Trio Medium, Sw 140 (130-180) (Ak.Bass, Ak.Piano, Drums)
HARD ROCK/METAL » _JAZFRED.STY Jazz, Freddie Quartett Medium, Sw 140 (130-180) (Ak.Bass, Ak.Piano, Ak.Gitarre, Brushes)
R&B, FUNK UND SOUL » _JAZZWES.STY Jazz, Piano Gitarren Quartett Medium, Sw 140 (130-180) (Ak.Bass, Ak.Piano, El.Gitarre, Brushes)
FOLK/CELTIC » _JAZCMTR.STY Jazz, Gitarren Trio Medium, Sw 140 (130-180)  (Ak.Bass, M-Ak.Piano, El.Gitarre, Brushes)
WALZER >
REGGAE [ 4 _JAZZBOP.STY Jazz, Piano Trio Bebop, Sw 190 (180-220)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Drums)

Sie kénnen mit dem entsprechenden Meniipunkt auch ein Song-Demo laden.
| Lade Song Demo fiir LAZYJAZ.STY [Langsamer Jazz mit AkBass & Piano 110RS] |

Beachten Sie, dass der Jazz Swing Style fiir einen weiten Tempo Bereich funktioniert, von einer langsamen Ballade (Tempo=50) zu
schnellen Bebop (Tempo=300). Dies ist deshalb, da die Tempo-Tausch Funktion automatisch die besten RealTracks wihlt, sodass Sie
entweder Balladen mit einem langsamen Tempo oder Bebop mit Tempo 300 horen.

Beachten Sie: Sie sollten Tempo-Tausch aktiviert haben, damit die Styles in einem grof3en Tempo-Bereich arbeiten kdnnen. BB wird Sie
an diesen Umstand erinnern (durch eine gelbe Nachricht), falls Sie Tempo-Tausch ausgeschalten haben.

Band-Liste anpassen

Die Liste der Styles kann vom Benutzer angepasst werden.

Sie konnen eine Text Datei mit Styles erzeugen und diese oberhalb oder unterhalb der durch PG Music gelisteten Style anzeigen lassen
Diese Datei ist /Programme/Band-in-a-Box /Data/Real Combos_User_Top.txt. Fiir die Style-Anzeige am unteren Rand erzeugen Sie eine
Datei mit dem Namen /Programme/Band-in-a-Box /Data/RealCombos_User Bottom.txt. Folgen Sie den Beispielen in der Datei
/Programme/Band-in-a-Box /Data/RealCombos.txt aber dndern Sie diese Hauptdatei nicht, da diese durch PG Music upgedated wird.
Behalten von RealTracks und RealDrums in Songs

Wenn Sie einen neuen Style auswihlen werden Song basierende RealTracks und RealDrums Auswahl nicht notwendigerweise entfernt.
Wenn Sie die umschalte Taste beim Laden eines Style (aus einem Style Auswahl-Dialog) gedriickt halten, werden die aktuell
ausgewihlten RealTracks und RealDrums nicht entfernt.
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Wenn Sie einen neuen Syle laden (ohne die umschalte Taste wie oben beschrieben zu driicken), werden alle im Song verwendetet RTs
und RDs entfernt. Sie konnen nach dem Laden des Styles trotzdem noch den Befehl ,,Riickgéngig” durchfiihren um die vorherigen
RealTracks und RealDrums zuriickzuholen.

Style Alias

Nehmen wir einmal an, Sie haben einen neuen Jazz-Style mit der Bezeichnung “Dizzy” entwickelt. Sie konnen jetzt ein Alias erzeugen,
so dass Band-in-a-Box jedes Mal statt des Jazz Swing Style Thren neuen Style “Dizzy” laden wird. Sie brauchen somit nicht alle
vorhandenen Songs im alten Style zu #ndern. Ahnlich kénnen sie auch vorgehen, wenn Sie einen neuen Lieblings-Style gefunden haben:
andern Sie einfach das Alias.

Alias werden verwaltet tiber das Menti Datei | Lade Style Spezial | Style Alias oder Optionen | MIDI Patch-Maps, etc. | Style Alias.

et Styla Alias Um ein Alias zu erstellen, klicken Sie auf den Button [Auswahl] unter der
Lo ‘ :Z'.‘liz"az‘s;:_';' IE:i;:’_:"K oy Uberschrift “Original Style” und wiéhlen den urspriinglichen Style im Style
— kein Alias definiert —- e - A - o Ordner an. Danach klicken Sie auf den Button [Auswahl] unter
—_— i i ini _— uswal Luswal s 'Y} . . .
e Allas definert - Ersetzung” um den Style der die Ersetzung vornimmt, auszuwéahlen.

" ke At 322::::: ) Entfernen Der Button [Entfernen] 16scht die gewéhlten Style-Aliase, die aktuell in

- kein Alias definiert -
- kein Alias definiert -
- kein Alias definiert -
- kein Alias definiert -
- kein Alias definiert -
- kein Alias definiert -
- kein Alias definiert -
- kein Alias definiert -

DS A der Liste der Style Aliase markiert sind.

Ersetzungen bestatigen Aliase werden in Dateien mit der Endung *.ALI verwaltet.

Alias fiir ZZJAZZ.STY ersichtlich durch das Symbol >.

GECLSY | Abbruch

Style eingeschaltet/ausgeschaltet Menii-Befehl

Im Datei | Lade Style Spezial Untermenii befindet sich der Meniipunkt Style eingeschaltet Wenn der Style ausgeschaltet ist (nicht
aktiviert) dann erscheint im Hauptfenster vor dem Style ein X. Dies zeigt einen deaktivierten Style an. Eine deaktivierter Style ist nicht
horbar und schreibt keine MIDI-Daten in eine Datei. Hauptsédchlich wird diese Funktion verwendet, wenn eine MIDI-Datei in die
Melodiespur geladen wurde. Damit kénnen Sie mogliche Konflikte zwischen einem vollem Arrangement aus der MIDI-Spur und dem
Arrangement des Styles vermeiden.

Styles mit Songs laden

Normalerweise ist hier ein Hakchen gesetzt, so dass Songs mit dem hinterlegten Style geladen werden. Wenn Sie aber einen neuen Style
entdeckt haben, den Sie an verschiedenen Songs ausprobieren mochten, dann entfernen Sie das Hékchen. Alle Song spielen dann gleich
mit dem aktuellen Style, den Sie ausprobieren wollen.

Wenn Sie zum Beispiel den Style GARNER entdeckt haben und diesen mit unterschiedlichen Songs ausprobieren méchten, gehen Sie so
vor. Fithren Sie Datei | Lade Style Spezial | Styles mit Songs laden aus. Stellen Sie sicher das Hakchen NICHT gesetzt ist. Wenn Sie nun
einen Song mit einem verbunden Style laden, wird der Style nicht automatisch mitgeladen. Stattdessen wird der Song mit GARNER.STY
wiedergegeben.

Sie koénnen den Style iiberschreiben, in dem Sie mit dem [Style] Button oder dem Datei Menii einen Style laden. Der neu geladene Style
bleibt dann im Speicher vorhanden bis ein anderer Style geladen wird, oder Sie die Option wieder aktiveren und wieder Style mit dem
Song geladen werden.

MultiStyles

Band-in-a-Box MultiStyles sind Style mit bis 24 SubStyles. In fritheren Band-in-a-Box Versionen konnten Styles nur 2 SubStyles (“a”
und “b”) beinhalten. Band-in-a-Box MultiStyles haben iiblicherweise vier Substyles, konnen aber bis zu 24 SubStyles aufweisen, bequem
tiber die Buchstaben von “a” bis “x.” auswéhlbar.

Es gibt 2 Arten von MultiStyles

1. MultiStyles in Styles , die fiir alle Songs funktionieren (zB NR_CURR+.STY Nashville Rock Current Multistyle).
2. MultiStyles fiir nur einen speziellen Song.

MultiStyles in Styles (“+” Styles )

Es konnen Styles erzeugt werden, die mehrere Substyle besitzen. Sie konnen diese Substyle auswéhlen, in dem Sie diese die Buchstaben
a, b, ¢, d bis “x” (insgesamt 24 SubStyles) zuweisen.

Unsere Namenskonvention fiir MultiStyles ist ein ,,+”” Zeichen am Ende des Style-Namens. MyStyle+.STY zum Beispiel ist ein
MultiStyle.

@e | Sie konnen die Substyles leicht verwenden. Starten Sie einfach den StylePicker und Filtern die Style-Liste mit dem
Yo'l Buchstaben “+”.

Style
v

Nachdem Sie einen MultiStyle geladen haben, fiithen Sie einen Rechts-Klick auf den PartMarker aus und Sie sehen das hier 4 Substyles
verfiigbar sind.

! + Ermogliche Drum Fill fir Takt vor diesem Part-Marker [normal]

Kein Wechsel eines Substyles
-| v averse, hihat snare, held bass, held el pno, syncel gt [NR_CURR+]
J b chorus, hihat snare, sync bass, sync el pno, syncel gt  [NR_CURR+]
c intro, hihat sidestick, held bass, held fm pno, no el gt  [NR_CURR2] (Festlegen im Style)
d bridge, ride snare, sync bass, sync fm pno, held el gt  [NR_CURR2] (Festlegen im Style)
Bestimme Substyle >
Entferne c/d

Standard Pop Song Form mit 4 SubStyles MultiStyle

In NR_CURR+ (auch als generelle Regel fiir Styles mit 4 SubStyles):
,a’ steht fiir Strophe

,b’ steht fiir Refrain

,¢’ steht fiir ,erste Strophe’ (Intro)

,d’ steht fiir Break (Zwischenspiel)

66 Kapitel 6: Songs erzeugen



r Waihlen Sie Thren Substyle durch Klick auf einen Part-Marker, oder mit Rechtsklick um einen Part-Marker mit Substyle zu
definieren. Hier haben wir den Substyle “c” gewéhlt um Intro oder erste Strophe eines Songs zu bestimmen (in diesen Teilen
werden weniger Noten gespielt, bzw. Noten ausgehalten).

Erzeugen Sie ihren eigenen MultiStyles

Offnen Sie den StyleMaker. Driicken Sie auf den Button [Einstellungen], um das Dialogfeld Verschiedene Style-Einstellungen zu

oftnen.

MultiStyle(s)y
27)A72 STY

In der MultiStyles-Gruppe, geben Sie den Style ein, den Sie fiir die ¢/d Sektion verwenden mdchten.
MultiStyle(s)
27)AZZ;Z5B0OSSA;C_GEORGE STY

Wenn Sie mehr SubStyles verwenden mochten, geben Sie, getrennt durch Semikolon, weitere Style, ein (zB. “zzjazz;z5bossa;c_george”).
In diesem Fall hitten Sie Sie dann 8 SubStyles von “a” bis “h”.

MultiStyles in Songs

Sie konnen in einem Song mehr als 2 SubStyles fiir diesen Song verwenden. Sie haben zum Beispiel einen Bossa Nova Song, nun wollen
Sie zusitzlich eine Jazz Swing Sektion definieren. Besser als einen Multistyle fiir genau diese Kombination zu finden, ist es, einen
Multistyle nur fiir diesen einen Song zu definieren:

Laden Sie einen Song wie zB. Band-in-a-Box/Style Demos/#00 Style Demos/ZZBOSSA.MG4,

+ Ermagliche Drum Fill fur Takt vor diesem Part-Marker [normal] b Rechts-Klick auf eine Takt-Nummer, wihlen Sie “Bestimme c¢/d.” Danach wahlen
3 Sie ZZJAZZ.STY aus dem StylePicker.

v a [ZZBOSSA]
b [ZZBOSSA]
< Bestimme c/d ...

Taktbasierende Sektions Buchstaben »
N e P

| v Ermégliche Drum Fill fiar Takt vor diesem Part-Marker [normal] Sie sehen jetzt 4 SubStyles a, b, ¢, d. Sie konnen den “d” Substyle fiir einen Jazz
17 b Swing Walking-Bass verwenden, da der “b” Substyle der gleich ist, wie aus

a  [ZZBOSSA] ZZJAZZ.
b [ZZBOSSA]
v c [2Z)AZZ] (Festlegen im Song) !
d [ZZJAZZ] (Festlegen im Song)
Bestimme Substyle > 7

Entferne c/d

Taktbasierende Sektions Buchstaben »

MIDI SuperTracks hinzufiigen

MIDI SuperTracks sind MIDI Spuren kénnen zu einer Spur oder einem Style hinzugefiigt werden, und wie jede andere MIDI-Spur in
einem Style wiedergegeben werden. Diese Spuren werden “SuperTracks” genannt, da Sie bei der Erzeugung eine andere Engine, als die
typische Engine fiir MIDI Style Spuren verwenden. Typische MIDI Style Spuren werden von C7 Pattern im Style erzeugt und iiber jedem
Akkord wiederholt. MIDI SuperTracks verwenden bei der MIDI-Wiedergabe Einspielungen von Musikern (dhnlich wie RealTracks in
diesem Zusammenhang), sie sind daher nicht auf Pattern aufbauend.

Verwendung der MIDI SuperTracks
Um die MIDI SuperTracks zu verwenden, konnen Sie entweder:

1. Einen Style oder Song wihlen, der bereits MIDI SuperTracks zugeordnet hat und dann Wiedergabe driicken. Sehen Sie dazu in den
MIDI SuperTracks Demos Ordner fiir solche Songs.

2. Oder ein MIDI SuperTrack zu einer bestimmten Spur hinzufiigen.
Lassen Sie uns als Beispiel ein MIDI SuperTrack zur Piano Spur hinzufiigen.

Rechts-Klick auf die Piano Spuriiberschrift am oberen Bildschirmbereich und Auswahl Wéhle MIDI Supertrack fiir diese Spur. Wiahlen
Sie “Wéhle MIDI SuperTrack fiir diese Spur”. Sie sehen nun ein Menii der verfiigbaren SuperTracks. Sie konnen die Liste filtern um Thre
Suche einzuschrinken.

Sie sehen den Wihle MIDI SuperTracks Dialog.

MIDI SuperTracks auswahlen

Text-Filter Zeigealle | # Kinstler Bios Notiz (Zum Lesen Klicker)

Dies ist ein Memo fiir 1796: Piano, Rhythmus

Kein MIDI SuperTrack gewahit British Blues Invasion gerade 120 (John Jarvis)

[1796: Piano, British Blues Invasion gerade 120_(ohn Jarvis) ] :':";'E 20 Brit Blues Invasion John
1797: Piano, Rhythmus Island gerade 110 (ohn Jarvis) Ein Blues Rock Piano mit einem treibenden 8tel
1798: Piano, Rhythmus RockNRoll gerade 165 (John Jarvis) Note Feel und viel Energle. Es fuhrt zu

1799: Piano, Rhythmus Southern Rock Swing 120 (John Jarvis) geraden Blues Feel und Klassischen British
1800: Piano, Rhythmus Texas Blues Rock Shuffle Swing 130 (ohn Jarvis) Invasion Rock Szenarios. Dur/Moll Dreiklange
1801: Synth Pad, Pop strahlend weich gerade 120 (Blair Masters) und Dominant Sept-Akkorde werden wirklich
1802: Synth Pad, Pop strahlende Stimme gerade 120 (Blair Masters) aufblithen mit diesem Style, aber auch

1803; Synth Pad, Pop strahlend A-B gerade 120 (Blair Masters) traditionelle Jazz Akkorde werden gut klingen.

1804: Synth Pad, Pop Uplift gerade 120 (Blair Masters)

1805: Synth Pad, Pop Believe 16tel gerade 65 (Blair Masters)

1806: Synth Pad, Pop Modern Groove sanft 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1807: Synth Pad, Pop Modern Groove hoch 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1808: Synth Pad, Pop Modern Groove A-B L6tel gerade 75 (Blair Masters)
1809: Piano, Rhythmus Country Ballade gerade 65 (John Jarvis)

1810: Piano, Rhythmus Honky Tonk gerade 120 (john Jarvis)

1811: Piano, Rhythmus Train Beat gerade 130 (John Jarvis)

1885: Piano, Rhythmus, Texas Blues Rock gerade 120 (ohn Jarvis)

1886: Piano, Solo-Begleitung, Bluesy 12-8 Swing 60 (John Jarvis)

1887: Piano, Solo-Begleitung, Country Pop gerade 85 (john Jarvis)

1888: Piano, Solo-Begleitung Country Pop gerade 120 (jchn Jarvis)

1889: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 85 (John Jarvis)

1890: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 120 (John Jarvis)
1891: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 85 (John Jarvis)

1892: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 140 (John Jarvis)
1893: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 85 (Miles Black)

1894: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 140 (Miles Black) ] F —oE ¢
1895: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 85 (Miles Black)

1896: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 110 (Miles Black)

1897: Piano, Rhythmus Jazz Swing 140 (Miles Black)

1898: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 190 (Miles Black)

264 Eintrige Zeige wenn nicht verfugbar (N/V) BEIE  Avbruch
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Sie kdnnen einen Text eingeben oder mit dem Filter-Button [#] Ihre Suche einschrianken.
Memos beschreiben die einzelnen MIDI SuperTracks, mit Klick auf Memo erhalten Sie ein grofes Informationsfenster.
Sie koénnen eine Demo vorhoren, wenn Sie auf einen MIDI SuperTrack in der Liste einen Doppel-Klick durchfiihren.

Driicken des [Kiinstler Bios] Buttons 6ffnet den Kiinstler Browser, der alle RealTracks Kiinstler listet und Ihnen ermdglicht weitere
Infos anzusehen.

Waihlen Sie einen MIDI SuperTrack aus der Liste und klicken dann [OK].

Sobald Sie diese Spur gewéhlt haben, sehen Sie, dass die Pianobeschriftung blau geworden ist. Dies zeigt an, dass es sich um
ein MIDI SuperTrack handelt.

Im Register Plug-Ins des Mixers sehen Sie ein VST plugin und ein Hi-Q MIDI Instrument, das Sie fiir die Piano-Spur ausgewéhlt haben.

Lautstarke Schwenken

m B E-l' Flogue Art et Techn:

Wenn Sie den Klang anpassen mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen des VST-Plug-Ins im Mixer, um das
Fenster des Plug-Ins zu 6ffnen.

Verwenden von RealTracks in Songs
Wiihle Beste RealTracks

Dieser Dialog zeigt Thnen die RealTracks die am besten mit Genre, Tempo und Feel mit IThrem Song iibereinstimmen. Die Liste ist sortiert
von am besten geeignet bis zu wenig gut geeignet. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz Ballad Style (Tempo 60) geladen haben, zeigt Ihnen
die Liste Jazz RealTracks die gut mit Tempo 60 arbeiten am Anfang der Liste an.

Um einen “Besten” RealTrack zu einer beliebigen Spur zuzuordnen, fiihren Sie einen Rechts-Klick (oder Doppel-Klick) auf der Spur
durch. Sie sehen dann Mentipunkte fiir “Alle” RealTracks, “Begleitungs-" RealTracks und “Solisten” RealTracks.
@ Gitarre @ Streicher @ Melodie @ Solist @ Thru @ Audio ? Mixer Plugins Pianos |  Pai

— anan -

Wihle RealTracks

Wahle RealTracks
Wihle ein UserTrack fUr diese Spur []...

Wahlen Sie eine Loop fiir diese Spur [1 w;xl.e:Be,ste :-A||é-- [.{éa.lﬁ.a.ck;.[].'\.-_\ Tracks <kein ist aktuell eingestellt flr Gitarre>
Wahle RealDrums []... a R

Erzeuge MIDI Wahle Beste "Begleitungs-" RealTracks
A la AN fDataby - ‘ Wahle Beste "Solisten” RealTracks

Der Wihle “Alle” RealTracks Meniibefehl listet alle Typen (Background Und Solisten) von RealTracks. Der Wihle Beste “Begleitungs-"
RealTrack Mentibefehl zeigt eine Liste aller Background (Begleitungs- oder Melodie-) RealTracks und Best “Solisten” RealTracks
zeigen die Besten Solisten oder Background Solisten RealTracks. Die Auswahl einer dieser Meniibefehle 6ffnet einen Dialog, der die
besten RealTracks, sortiert von den am Besten bis zu den am Schlechtesten iibereinstimmenden Styles im Vergleich zum aktuellen Style
zeigt.

Wahle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schlechtesten (fir diesen Style)
Text-Filter Zeige alle # Memo Kinstler Bios

361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
Original Jazz Sax RealTracks Salisten Style. Tipp -

\—w BT Tennr,.Jazz SLl) 140, (/EEHS Staffml'd) — Grundsétzlich spielt dieser Solist tiber alle Akkorde,
397: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (Jodi Proznick) Klingt aber am besten iber Jazz Akkorde.
398: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur '2') (Jedi Proznick) Tempo Bereich: 110-180

399: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur '4") (Jodi Proznick)

415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Bluesy) (Jack Stafford)

437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.). Perry)

438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (Bluesy) (P.). Perry)

439: Posaune, Alterer Swing 140 (lan McDougall)

440: Posaune, Alterer Swing 140 (Bluesy) (lan McDougall)

441: Trompete, Alterer Swing 140 (Don Clark)

442: Trompete, Alterer Swing 140 (Bluesy) (Don Clark)

443: Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (Neil Swainson)

444: Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (nur '2") (Neil Swainson)

445: Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (nur '4") (Neil Swainson)

446: Citarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (Oliver Gannon)

447. Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'A") (Oliver Gannon) Wahle von Favoriten

448: Citarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'B") (Oliver Gannon)

449; Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (Miles Black) RealTrack Typen miteinbeziehen

450: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'A") (Miles Black) Begleitung Solo Alle Default
451: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'B') (Miles Black)

452 Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Neil Swainson) Hintergrund (Begleitung)

453: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Bluesy) (Neil Swainson) Hintergrund (Melodisch)

454: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black) Solo

455: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Bluesy) (Miles Black)
456: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.). Perry) [ Variationen einbeziehen
457: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (Bluesy) (P.). Perry)

458: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford)

459: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford)
460: Posaune, Jazz Swing 140 (lan McDougall) > .
461: Posaune, Jazz Swing 140 (Bluesy) (lan McDougall)

462: Trompete, Jazz Swing 140 (Brad Turner)

2935 Positionen in Liste B | Avbruch

RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140
Zeige beste Subs fur den aktuellen Rei | Andern

D& 4§
OK und Erzeuge Jetzt

Wenn Sie die diese Liste filtern wollen, driicken Sie den [#] Button oder geben einen Text ein.
Sie kénnen RealTracks durch Doppel-Klick auf der Liste oder durch Verwenden der Wiedergabesteuerung im Dialog Vorhdren.

Wenn Sie die Option "Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTracks" aktivieren, werden RealTracks aufgelistet, die den aktuell
ausgewdhlten RealTracks dhnlich sind.

Wenn Sie auf die Schaltfliche [Artist Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle Real Tracks-Kiinstler auflistet und es
Thnen ermoglicht, weitere Informationen zu sehen.

Der [OK und Erzeuge Jetzt] Button schlieit den Dialog und iibernimmt die aktuelle Auswahl zur Erzeugung der Spur.

Sie konnen auch Thre Auswabhl treffen und [OK] driicken um auf den Hauptbildschirm zu wechseln. Wenn Sie [Erzeuge und Play]
driicken wird vor der Wiedergabe das neue RealTrack Instrument erzeugt.

Verwenden von RealTracks in Songs - RealTracks Picker Dialog

Der RealTracks zu Spur Zuweisungs-Dialog erlaubt Ihnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es
werden auch alle aktuellen RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.
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Dieser Dialog 6ffnet sich iiber verschiedene Wege.
1. Verwenden Sie den strg+K, R T return oder R T 1 return Hotkey.
2. Klick auf den RealTracks Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog.

3. Rechts-Klick auf einen Instrumenten-Namen am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und Auswahl von Wihle
RealTracks | Wihle RealTracks im Menii.

4. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Instrument Namen im Mixer und Auswahl von Wéhle RealTracks | Wéhle RealTracks im
Menii.

5. Driicken Sie den Button [Spur Zuweisen] im RealTracks Einstellungs-Dialog.

6. Klicken Sie im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen auf den Button [+] rechts neben dem RealTracks-Radio-Button und wéhlen
Wiihle RealTracks im Menii.

Dieser Dialog erlaubt IThnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es werden auch alle aktuellen
RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

® [ RealTracks Picker [f UltraPAK| i Box/RealTracks/]
Zuweisen zu dieser Spur Memo <Zum Lesen klicken> Kiinstler Bio <Klicken um Kiinstler Bios Benutzer-Kommentare
Pi BllRealTracks in Style) 2460 Piano NeviAgeAlbertiMos  Super Piano. Akustik. Rhythmus New Age Alberti Moody Ev 140 m:;sﬁﬁ:&?gg’s ?;;":I:’e’[ﬂ:’?:ifz‘;’::‘awcm”a
Boss  [Realrcks inStyl] 518 BassPop rabenoten £_pior - JIRER0S SR R TR BESTAR SRR BN g Cotumbl. Seftcenar Opersiediung nach
©riano  [RealTracks in Style] 2460 Piano! RD K h einstreut. Gespielt in Viertel-Noten und Achtel-Noten. Vancouver, erreichte Miles Ruhm als Arrangeur,
Drums  RD=NashvilleEven8*5-HiHat Ride Fav Tempo Bereich: 120-160 Produzent, Komponist. Studiomusiker, Gitarrist,
Gitarre  [RealTracks in Style] 1119 Gtr,12-StAK,Strum Ev120 Bassist, Saxofonlst, Liedermacher, Muslical
Thnatardlienlibnr b tinearns e | ahear ol dne
Strings  [RealTracks in Style] 2369 Strings,PopCeuntry Ev120 — Song/Style Dames Optionen fir ausgawhits AT
Melodie >u o 9 | song demo oy Basis-Tempo Normal Time B
Solt Solo Band Verwende InternetStyle Demo ( STY) Medley
Deaktiviere RealTracks fir diese Spur (Erzwinge MIDI) Band (mit Doppelk) Play Stop
Verwende RealTracks fiir diesen Song Keine ohne RT peichem Style Defaults Einstellungen Bluesy Einfacher gehalt
Name Instrument Type Feel  Tempo Genre #  NVASet Stereo ChartKinstler TS Pausen Einfachere Dire
Piano, Akustik, Rhythmus New Orleans Shuffle Swing 130 Akustisches Piano (1) Rhythmus ~ Swing 130 Pop 2437 224 Stereo N Kevin McKendree 215 s
Banjo, Clawhammer, Rhythmus HipFolk 16tel Swing 85 Banjo (106} Rhythmus ~ Swing 85 Folk 2438 225 Stereo Quinn Bachand 304
Banjo, Tenor, Solist Celtic Reel 16tel gerade 110 Banjo (106} Solist gerade 110 CelticFolk 2439 225 Stereo Quinn Bachand 304 s
Gitarre. Akustik, Fingerpicking Folky Swing Swing 110 Akustische Gitarre (28) Rhythmus ~ Swing 110 Folk 2440 225 Stereo Gt  Quinn Bachand 64 s
Gitarre. Akustik, Fingerpicking Hip Folk 16tel Swing 85 Akustische Gitarre (26) Rhythmus ~ Swing 85 Folk 2441 2256 Stereo Gt  Quinn Bachand 64 s
Gitarre. Bariton Electric, Hintergrund Fast Boogie Swing 180 EGitarre rein (28) Hintergrund Swing 190 Pop,Country 2442 227 Mono Gt Brent Mason 301 s
Gitarre, Bariton Electric, Hintergrund Pop Country gerade 085 E Gitarre rein (28) Hintergrund gerade 85  PopCountry 2444 227 Mono Gt Brent Mason 302 s
Gitarre, Bariton Electric, Hintergrund Spaghetti Western gerade 065 E Gitarre rein (28) Hintergrund gerade 65  Country 2446 227 Mono Gt Brent Mason 303 s
Gitarre, Electric, Hintergrund, Pop Vertréumt gerade 085 E Gitarre rein (28) Hintergrund gerade 85  PopCountry 2448 227 Stereo Gt Brent Mason 202 s
Gitarre, Nylon, Rhythmus Country Walzer Swing 085 Nylonsaiten-Gitarre (25) Rhythmus  Swing 85  Country 2450 227 Mono Brent Mason 79 s
Streicher-Quartett, Rhythmus Pop Swing Kammerensemble Swing... Streicher (49) Rhythmus ~ Swing 110 Pop 2451 232 Stereo N Avery Bright 295 s
Streicher-Quartett, Rhythmus Pop Swing Halle Swing 110 Streicher (49) Rhythmus ~ Swing 110 Pop 2452 232 Stereo N Avery Bright 292 s
Vieline, Hintergrund, Pop Swing Hoch Swing 110 Violine (41) Hintergrund Ev 140 Pop 2453 232 Mono N Avery Bright 288
e, Hintergrund, Pop Swing Tief Swing 110 @ (41) Hintergrund Ev 140 Pop 2454 232 Mono N Avery Bright 289
. Hintergrund, Pop Swing Swing 110 Viola (Bratsche) (42) Hintergrund Ev 140 Pop 2455 232 Mono N Avery Bright 290
Cello, Hintergrund, Pop Swing Swing 110 Cello (43) Hintergrund Ev 140 Pop 2456 232 Mono N Matt Nelson 242
Strings, Rhythmus Celtic Air gerade 085 Streicher (49) Rhythmus  gerade 85 Pop 2457 233 Stereo N Miles Black 295
Strings, Rhythmus Celtic Walzer gerade 100 Streicher (49) Rhythmus  gerade 100 Pop 2458 233 Stereo N Miles Black 295
Piano, Akustik, Rhythmus New Age Schnelles Ostinato 16tel gera... Akustisches Piano (1) Rhythmus _gerade 100 Pop 2459 233 Stereo N Miles Black 297
Piano, Akustik_Rhythmus New Age Alberti Launisch gerade 140 Akustisches Piano (1 Rhythmus _gerade 140 ___Pop 2460 233 Stereo N Miles Black 297 s
Piano. Akustik, Rhythmus New Age Alberti Bezaubernd gerade 100 Akustisches Piano (1) Rhythmus  gerade 100 Pop 2461 233 Stereo N Miles Black 296 s
Piano, Akustik, Rhythmus New Age Antworten 16tel gerade 110 Akustisches Piano (1) Rhythmus  gerade 110 Pop 2462 233 Stereo N Miles Black 296
Bass, Akustik, Gehalten gerade 085 Akustischer Bass gestriche... Rhythmus  gerade 85 Pop,Country,... 2474 234 Mono N Craig Nelson J 274 s
Zeige RealTracks die NV 2L Rebuild Erzeuge Spur  [fSslcial Abbruch
Zeige Real Tracks Variationen Update # Zeige alle
Zeige ob Tempo auBerhalb Bereich 3341 Positionen in list Zoxgs Fehisrmaldungen Koplere Liste

Um den Dialog zu verwenden, wihlen Sie zuerst die Spur die Sie zuweisen wollen. Danach wihlen Sie ein RealTrack aus der Liste
unterhalb.

Sie kénnen durch Doppelklick auf ein RealTrack in der Liste sofort eine Demo horen. Da dies Thr aktuelles Arrangement nicht
beeintrichtigt, konnen Sie schnell viele unterschiedliche RealTracks anhdren und das Beste fiir Sie auswéhlen.

S | ..., &= ¢ | Siekonnen auswihlen ob Band oder Solo zuerst wiedergegeben wird. Die Demos werden tiber das
Salo Band Verwende Internel  the Internet (www.pgmusic.com) oder von Ihrer Festplatte (/Programme/Band-in-a-
Band (mit DoppelKI) Box/RealTracks-Demos Ordner, abgespielt).

Der [Erzeuge Spur] Button erzeugt ein RealTracks Instrument auf der aktuellen, gewéhlten Spur.

Der [Schliessen] Button schlieit den Dialog und weist das RealTracks Instrument der aktuellen Spur zu. Durch Driicken der Start Taste
wird die RealTrack-Spur erzeug.

Verwenden von RealDrums
RealDrums Picker

Der RealDrums Picker wird dazu verwendet, um einen bestimmten RealDrums Style zu genau den Song zuzuordnen, den Sie gerade
bearbeiten.

Dieser Dialog 6ffnet sich iiber verschiedene Wege.
1. Driicken Sie die Tasten Strg+K, R D return oder R D 1 retnrn.

2. Kilicken Sie auf den Button [RealDrums] in der Toolbar und wéhlen Sie den Meniibefehl Real/Drums Picker Dialog, oder klicken Sie
mit der Umschalttaste auf diesen Button Click.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (oder doppelklicken Sie) auf den Button der Drums-Spur am oberen Rand des
Hauptbildschirms und wéhlen Sie Rea/Drums im Menii

Klicken Sie auf die Drums-Spur im Mixer und wéhlen Sie im Menii RealDrums.

5. RealDrums kann zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums-Spur, so dass Sie mehr als eine Drums-Spur haben kénnen.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf einen Spur Button und wahlen Sie RealDrums auswihlen.

6. Klicken Sie im Dialogfenster Spureinstellungen und -Aktionen auf den RealDrums Radio-Button.

Sie kénnen einen Doppel-Klick auf eine RealDrums oder auf den Variations-Namen der RealDrums durchfithren um jede Variation der
RealDrums vorzuhdren. Wenn Sie zum Beispiel CountryWaltz”* gefunden haben, kénnen Sie nun Demos of the Variationen
(CountryWaltz*1-HiHat,Ride, CountryWaltz"2-Brushes usw.) vorhdren.
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[ ] RealDrums-Picker (wihle RealDrums nur fiir diesen Song) [RealDrums=[von Style] /Volumes/UltraPAK/Applications/Band-in-a-Box/Drums/NashvilleEven8"/NashvilleEven8*5-HiHat,...
Filter aut Memo
a Zeige RealDrums die N/V sind ig flr ei i
e o e o ST
(7 zeige ob Tempo auBerhalb Bereich 2
Zelge Rm\l:rupr:s die keine Favoriten sind(*) und Cou ntry. 4 Drum SUbStvIes'
Kein Wahle von Favoriten RealDrums fiir diesen Song: [von Style] NashvilleEven8~5-HiHat, Ride i - Sidestick (verwendbar fir A
Benutzen Sie diesen RealDrums nur fiir diesen Song Einfache Drums fur diesen Song (keine Fills)  Erzwinge MIDI-Drums nur fur diesen Song
*  RealDrums Style Name® ~ Genre Genre (mehr) /4 Ev B Lo Hi x NV Kinstler # Stems Kiinstler Bio <Klicken um Kinstler Bios
Nasnropsalaa” country  POp eV Uy TBU wayne Kilus NINZY U Brian Fullen's professionelle
NashTrainEv16* Country Ev 16 070 170 Brian Fullen Ntn25 [l Karriere als Schlagzeuger und
NashTrainFast8ths* Country Ev 8 160 300 x Brian Fullen Ntn25 0 Perkussionist begann im Alter von
Nashville128" Country Pop,Rock Sw 8 060 120 x Brian Fullen Ntn7 0 15 in seiner Heimatstadt
Nashville2BeatFast8ths® Country Ev 8 140 320 x Brian Fullen Ning 0 s = e e
Nashville2BeatSwa" Country Sw 8 070 320 Brian Fullen Nin 0 Benutzer-Kommentare
Nashville2Beat” Country Ev 16 080 140 Brian Fullen Ntng 0
Nashville6g* Country Pop,Rock 3 Ev 8 080 140 Brian Fullen Ntn7 0
MashvilleBrushesBalladPushEv16 Country Pop Ev 16 055 115 x Brian Fullen Ntn25 [v]
NashvilleBrushesClassicShuffle Country Sw 8 075 180 Brian Fullen Nin26 0
MNashvilleBrushesCountryPopEv16 Country Pop Ev 8 075 170 Brian Fullen Nin26 V] Variationen
Nashv}I\eEruﬁhesEellsleIueg.rass Country Bluegrass Ev 8 070 180 Brfan Fullen Ntn26 0 L-a:Sidestick, Fitiat biSnare, Ride
NashvilleBrushesHillbillySwing Country Sw 8 070 230 Brian Fullen Ntn25 0 2-a:Sidestick, t biSnare, Hitat
NashvilleEven16~ Country  Pop,Rock Ev 16 060 120 x Brian Fullen Ning 0 3-a:Sidestick, HiHat b:Snare, HiHat Open
NashvilleEven8" Country _Pop.Rock Ev.__8 080 180 Brian Fullen Nin6 0 4-a,biSidestick, HiHat
NashvilleOutlaw® Country Pop,Rock Ev 8 150 200 x Brian Fullen Ntng 0 S-aiSnare, Hiat b:Snare, Ride
NashvillePop 16™ Country Pop,Rock Ev 16 080 130 x Brian Fullen Ntng 0 g':::‘;:’rg"‘ﬁ;:‘%“’ HiHat Open
NashvilleRadioCoolSw16~ Country Pop Sw 16 070 120 x Miles McPherson Nin369 10 sra':Snare, r’leatOpen biSnare, Ride
NashvilleRadioFunkyBallad 16~ Country Pop Ev 16 060 100 x Miles McPherson Nin36% 10
NashvilleRadioPop8ths™ Country Pop Ev 8 085 140 Miles McPherson Ntn369 10
NashvilleRadioPowerBallad 16" Country Pop Ev 16 060 100 x Miles McPherson Ntn352 10
MNashvilleRadioPush16ths* Country Pop Ev 16 085 140 Miles McPherson Ntn369 10 5-a:Snare, HiHat Snare auf 2 und 4 mit der
NashvilleRadioQuarterKick® Country Pop Ev 16 085 130 x Miles McPherson Ntn369 10 Basstrommel auf 1, 2 'und' und 3. geschlossenen
Nashvil\eﬁadiushmfle" Country Pop Sw 8 070 170 Milles McPherson Nin389 10 2:?;;2:'%‘?;;‘25;’;9:1&2 T —
NashvilleShuffle* Country Pop,Rock Sw 8 090 160 Brian Fullen Ntn7 Q Basstrommel auf 1, 2 'und' und 3 mit das Ride spieft
NashvilleSkip* Country Pop,Rock Ev 8 140 220 x Brian Fullen Ntng 0 8tel Naten
NashvilleSouthern® Country  Pop,Rock Ev 16 090 130 x Brian Fullen Ning 0
NashvilleSwing 16~ Country  Pop,Rock Sw 16 080 140 Brian Fullen Nin7 0
Verschau Kompatible Songs, Styles
Einstellungen Rebuild Kapiere Liste Varhéren > . = . = & E RD Demo Sang-Demo BB Styles
Start Stop Zeitbass | Normal Time B Solo | Band Band (mit DoppelKI) Verwende Intemet (MU  Abbruch Defaults

Jedes Demo hat eine “Band” Version mit allen Instrumenten und einer “Solo” Version, nur mit Drums.

Vorsanau Sie kdnnen wéhlen ob Band oder Solo zuerst gespielt wird wenn Sie mit Doppelklick auf
>a® . 9E 4| die Liste klicken. Dies wird durch die Checkbox ,,Band (mit Doppelkl)” gesteuert.
Solo | Band | [E Band (mit Doppelk]) & verwende Intemet | - Andernfalls, driicken Sie den Band oder den Solo Button um die Band oder das Solo Demo

zuerst zu horen.

Der [Wiedergeben] Button 14dt die ausgewéhlte RealDrums und startet die Wiedergabe. Wenn Sie den Song bis jetzt noch nicht
abgespielt haben, werden Sie nur die Drums horen, da die anderen Spuren noch nicht erzeugt wurden. In diesem Fall driicken Sie
Umschalten+Klick mit diesem Button um alle Spuren zu erzeugen.

Driicken Sie [OK] um Thre Auswahl zu treffen und zum Song zuriickzukehren.
Driicken Sie [Abbruch] um den Dialog ohne Anderung zu schlieBen.

RealDrums Schnell-Liste

Es gibt nun einen einfacheren Dialog um RealDrums auszuwihlen, eine Alternative zum RealDrums Picker. Es werden alle verfiigbaren
RealDrums in einer einfachen Liste angezeigt, die leicht nach Genre, Taktart, Feel und mehr zu filtern ist. Die Liste kann so eingestellt
werden, dass nur RealDrums angezeigt werden, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Song, sind. Sie kénnen auch die markierten
RealDrums als Prototyp-RealDrum einstellen um Alternativen zu dieser RealDrums zu finden.

Um den Dialog zu 6ffnen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf den Drums Spur Button aus, und wihlen [Schnell-Liste]
RealDrums aus dem Menii.

® Wihle Real Drums
Filter durch

Text-Filter Clear Refresh Kinstier Bios

Geme | ™ S el | ¥ Tempo| ¥ auf RD stellen: Jazz

Auf Style stellen: ZZIAZZ.STY
urungens-BrUSNEs HIHAtUpen #/4 EVE L0158 KOCK rat Stewara
Grunger3-Brushes,Ride 4/4 EvE 10@8-150 Rock Pat Steward
Grunger4-HiHat ,HiHatOpen 4/4 Ev8 10@-150 Rock Pat Steward
GrungerS-HiHatOpen,Ride 4/4 EvE 10@-150 Rock Pat Steward
GypsyJazzLatinEv 4/4 EvE  65-250 Latin;Jazz Rick Reed
GypsyJazzSw 4/4 Sw8  5@-27@ Jazz Rick Reed
GypsyJazzWaltzSw 3/4 Sw8  7@-300 Jozz Rick Reed
Heavydx4RockiWithTamb [Multi] 4/4 Ev8  7@-150 Rock;Pop Vince Ditrich; Wayne Killius
HipHop 4/4 Swl6 6@-120 "Hip Hop";Pop,Rock Craig Scott
Islandl6thsWesPercAl-HtKek,B11Rd 4/4 Ev1e 8@-139 World;Latin Wes Little
Islandl6thsWesPercAZ-HtKck,SnKck 4/4 Evl6é B@-130 World;Latin Wes Little
Islandl6thsWesPercA3-Snkck,B11Rd 4/4 Ev16 8@-130 World;Latin Wes Little
Islandl6thsWesAl-HatKck,BellRide 4/4 Evle B8@-130 World;Latin Wes Little
Islandl6thsWesrZ-Hatkick, SnrKick 4/4 Ev16 8@-130 World;Latin Wes Little
Islandl6thsWesA3-Snrkck,BellRde 4/4 Evle 8@-130 World;Latin Wes Little
[Jazz 4/4 Sw8  45-300 Jazz Craig Scott
Jazz#l 4/4 Sw8  5@-300 Jozz Terry Clarke
Jazz4sTerryClarke 4/4 Sw8  120-300 Jozz Terry Clarke
Jazz54Even8Arl-Sticks,Ride 4/4 Ev8 100-160 Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz54Even8ArZ-Sticks 4/4 EvE 10@8-160 Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz54Even8r3-Brushes,Sticks 4/4 EvE 100-160 Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz54Even8r4-Brushes ,Ride 4/4 EvE 1008-160 Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz54Even8A5-Brushes 4/4 Ev8 100-160 Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz545wingAl-Ride,RideTom 4/4 Sw8 100-160 Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz545SwinghZ-Brushes,Ride 4/4 SwE 10@-16@ Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz545wingA3-Brushes,RideTom 4/4 Sw8 100-160 Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz545wingr4-Brushes 4/4 Sw8 10@-160 Jozz;Rock,Pop Craig Scott
JazzBebopDannyBrushes 4/4 Sw8 199@-31@ Jazz;Pop Danny Gottlieb
Audie-Dama ; OK | Abbruch
2739 Positionen in Liste [I——
> . y L =

Sie kdnnen die Listen nach Genre, Taktart, Feel, Tempo und Text filtern. Driicken Sie den [Auf Style setzen: | Button um RealDrums zu
sehen, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Songs sind. Der [auf RD stellen: | Button stellt den markierten RealDrums Style als
Prototyp RealDrums ein, Sie konnen so alternativen zu diesen RealDrums finden. Driicken Sie den [Clear] Button um den Filter
zurlickzusetzen.
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UserTracks hinzufiigen

UserTracks ermoglichen jedem eigene Audio Styles zur Verwendung in Band-in-a-Box zu erzeugen. Mit einem UserTracks Style konnen
Sie beliebige Akkorde in Band-in-a-Box eingeben und Thr UserTracks Style spielt dann diese Akkord-Progression! Wenn Sie sich zum
Beispiel selbst aufnehmen wihrend Sie einen Gitarren-Groove spielen und dann beliebige Akkorde in Band-in-a-Box eingeben horen Sie
Ihren Gitarren-Groove mit den komplett neu eingegeben Akkorden. Sie kdnnen sogar das Tempo und die Tonart wechseln.

Sie koénnen UserTracks dhnlich wie RealTracks verwenden.

@ Plano (] @ Gitarre

Fiihren Sie dazu einen Rechts-Klick Right (oder Doppel-Klick) auf den Spur Button im oberen

Wihle RealTracks Bildschirmbereich mit dem Meniibefehl Wihle ein UserTrack fiir diese Spur.
Wihle ein UserTrack fiir diese Spur

& Ein Alternative wire zuerst die Gitarrenspur auszuwéhlen und danach den UserTracks Button am Hauptbildschirm zu
UserTracks driicken.

Nun sehen Sie den Wihle UserTracks Dialog.

[ ] Wahle UserTrackMelodie [Santoor, Loop ArabianCeremony Sw16 090] [ /Molumes/UltraPAK/Applications...

‘Wihle Spur fiir UserTrack

Text-Filter Zeige alle

Keine UserTracks fir diese Spur gewahlt.
Accordion, Rhythm Crossover Sw16 075
Santoor, Loop ArabianCeremony Swi6 090
Santoor, Loop BollywoodParty Sw16 080
Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080

Violin Section, Loop ArabianCeremeny Ev 090

Zeitbasis Mormal Time E Mema:
Mema for UserTracks :Santcor, Loop Ceremony Sw16 020, from
file: "Memo.txt
el T eE &
Offne UserTracks Ordner Refresh m:- Abbruch Hilfe =]

Sie koénnen durch Doppel-Klick auf der Liste oder durch Verwenden der Wiedergabesteuerung im Dialog die UserTracks Vorhoren.

Zeitbasis | v :Olffn}é‘ Time Sie konnen fiir jedes UserTracks eine Zeitbasis (Normal, Half-Time, Double-Time oder Triple-Time) auswéhlen.
al ime
Double-Time Tipp: UserTracks kénnen mit einer Zeitbasis-Voreinstellung durch den User erstellt werden. Wenn Sie zum Beispiel einen
Jrinel lime UserTracks in Ev 8 (gerade 8tel) mit dem Namen “Santur” haben, kénnen Sie den Ordner kopieren und den kopierten

Ordner zu “Santur [Double-Time]” umbenennen. Dieser wird dann in Double-Time Ev 16 mit halben Tempo gespielt.

Wir wiéhlen einfach diesen UserTracks aus und driicken [OK]. Sie sehen dann den gewahlten UserTrack auf des Mischers. Driicken Sie
einfach [Erzeuge und Play| um diese zu horen.

Benutzerdefinierte MIDI-Style hinzufiigen (MIDITrack Picker)

Sie kénnen MIDITracks zu Threm Song (von jedem Style) genauso leicht wie RealTracks hinzufiigen. Wenn Sie Wenn zum Beispiel
“MIDI Strings” zu der Streicher Spur hinzufiigen wollen.

Dies konnen Sie erreichen, indem Sie einen Rechts-Klick auf den gewiinschten Spurnamen oben am Hauptbildschirm durchfiihren und
dann den Befehl Wdhlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI Style fiir diese Spur auswihlen.

Oder Sie wéhlen die Spur aus und klicken auf den [MIDITracks] Menii Button und wéahlen MIDITracks( aus.STY) aus.

® ® MIDI-Spur-Picker  [aktuelle Spur ist Piano]

Weise benutzerdefinierten MIDI-Style dieser Spur zu

NI erutzerdefinierter MIDI-Style: 0 < Kein Patchwechsel > (PARISIAN.STY)

Instrument  patch E Wahle Style mit diesem Instrument

Ahnliche Patches einbeziehen

von style  PARISIAN.STY Wihle von Presets Favs.
Von Spur Piano E Zeige wenn N/V
Lische Piano Spur B Asbruch Hife i

Sie kénnen MIDI-Spuren auf unterschiedliche Weise auswéhlen:

- [Wiihle Style mit diesem Instrument] Damit starten Sie den StylePicker, gefiltert werden nur Styles angezeigt, die das betreffende
Instrument enthalten. Wenn Sie zum Beispiel “49 Strings” eingegeben haben werden nur MIDI Styles mit Strings angezeigt.

- [Wiihle von Presets] Damit starten Sie einen Dialog mit Presets als “populdre” Auswahl fiir MIDITracks. Sie kénnen einen
Filterbegriff wie “49” eingeben und sehen nur Eintrage fiir “49 Strings” oder Sie geben Strings ein. Dieser Dialog Zeigt ob das

[79%1}

Instrument in “a” oder “b” Substyle oder beiden (“ab”) verfiigbar ist.
- [Favs] Button an die zuletzt verwendete Auswahl, diese dann wieder verwenden konnen.

Wenn ausgewihlt wird die MIDI Spur auf der entsprechenden Spur wiedergegeben. Beachten Sie, dass Sie eine Streicher-Spur von einem
Style auf jeder BB Spur, inklusive Bass/Piano usw., und sogar der Melodie oder Solisten Spur verwenden kdnnen.
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Loops hinzufiigen

Sie konnen eigene Loops oder von anderen Anbietern zu jeder Band-in-a-Box Spur hinzufiigen. Loops sind Audio-Dateien
(WAV/AIFF/CAF/MP3/MP4/WMA), die sich im Loops Ordner befinden (/Programme/Band-in-a-Box/RealTracks/Loops). Sie konnen
Thre eigenen Dateien in diesen Ordner geben.

Eine Datei mit Meta-Daten wird unterstiitzt. Dies passiert automatisch und mehrere Felder (Tempo, # Takte und Grundton) werden vpn
bestimmten Audio-Dateien erkannt (Acid WAV oder AIFF mit Apple® Loop).

i) Waihlen Sie eine Spur und klicken dann auf den Loops Button. Damit wird der Loops Wiedergabe Dialog gedffnet. Sie konnen
Loops auch Rechts-Klick oder (oder Control+Klick) iiber einem Spurnamen durchfiihren und dann mit dem Befehl Wihlen Sie eine
Loop fiir diese Spur diesen Dialog 6ffnen.

Wenn der Dialog getffnet ist, wihlen sie eine Schleife aus der Liste.
@ [ ] Loop Wiedergabe flr Spur : Streicher [AcousticDrumFullKit/Funk Rock - basic_rock100f ev16.wav] [/Velumes/UltraPA...

Spur Streiche DrumFullKit/Fu o l> . C.." ::—:u @:
Filter Zeichenkette Zeige alle

Keine Loop
Keine Loop (WAV) fiir diese Spur gewahlt
AcousticDrumFullKit/Funk - gl_funk100a ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk - gl_funk100g ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - 44hats100a eva.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - 44rides100a ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - 60srock125m ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - basic_rock100a ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - basic_rock 1001 ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - bluesy70a evi18.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - bluesy70f ev18.wav
AcousticDrumFullKity/Funk Rock - bluesy80d ev16.way
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - chillos_100a ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - chillos_100b ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - chillos_100j ev18.way
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - punk160a ev8.wav

DateiMame: AcousticDrumFull Kit/Funk Rock - basic_rock 100f ev16.wav Vorhiren Umbenennen Klonen
Memo :
Schieife (Restart bei Wav-Ende) Acid loop
Retrigger WAV alle: Takt E
DgEi_bel Offset (dB) (-48 bis -5
Dehnungs-Tempo
Tempo 100 Wenn unbekannt, bei O belassen
# Taktschlage 4 ‘Wenn unbekannt. bei O belassen

Transponiere

Mote (Grund O Zeitbasis Mormal Time E
. Tipp: Verwenden Sie wav, wma, mp3, mp4, oder
'b* Substyle Loop (Option) Wihlen Lschen
Offne Ordner: ...Band-in-a-Box/Real Tracks/Loops/ Refresh Hole Sounds -ﬂ_ Abbruch =

Sie kénnen durch Doppel-Klick auf die Liste oder durch Verwenden der Steuerungs Buttons eine Loop vorhdren.

Die [Keine Loop] button ist ein schneller Weg um eine Loop in einer Spur zu bereinigen, im Gegensatz zu hochscrollen bis zu “Keine
Loop (WAV) fiir diese Spur gewéhlt” Auswabhl fiir diese Spur.

Driicken Sie den [Vorhoren] Button um die Loop wiederzugeben.
Klicken Sie auf den [Umbenennen] Button um der Loop einen neuen Namen zu geben.

Klicken Sie auf den [Klonen] Button um eine Loop zu duplizieren. Dies ermoglicht Ihnen die gleiche Loop mit unterschiedlichen
Parametern zu verwenden.

Band-in-a-Box fligt automatischen Zahlen in der Reihenfolge der geklonten Loops zum Dateinamen hinzu. Sie kdnnen aber auch Thren
eigenen Namen fiir die dupliziere Datei verwenden.

Fiir einen Natursound koénnen Sie diese Option so belassen wie sie sind. Wenn Sie eine Loop aber bei jeder Sektion/ PartMarker/ Takt/
Akkord usw. neu antriggern mdchten, konnen Sie dies hier einstellen.

Fiir einen Natursound gibt es kein Tempo, daher brauchen sie “Dehnungs-Tempo” nicht aktivieren.

Fiir eine Drum Loop Schleife, oder Gitarre- Loop mdchten Sie das Tempo dehnen. Wenn Sie die Checkbox “Dehnungs-Tempo” aktiviert
haben, geben Sie das Tempo der Wav-Datei ein (falls bekannt), falls nicht bekannt, geben Sie die Anzahl der Schlége der Wav-Datei ein
(zB 2 Takte wiirden 8 Schlédge sein).

Fiir WAV Dateien mit Acid Information oder AIFF Dateien mit Apple® Loop, Tempo, # Takte und Grundton wird automatisch
eingetragen.

Fiir einen Natursound benétigen Sie keine Transponierung. Fiir einen melodischen Sound kénnten Sie diesen zum Grundton des Akkords
des Band-in-a-Box Songs hin transponieren. Wenn Sie dies mochten, geben Sie den Grundton der m4a-Datei ein, und stellen den
Transponierungstyp auf “Akkord Grundton”

Mit der Option Timebase konnen Sie eine Timebase (Normal, Half-Time, Double-Time, oder Triple-Time) fiir jeden Loop auswéhlen.

Wenn Sie einen unterschiedlichen Sound fiir den “b” Substyle wollen, geben Sie den Namen der Wav-Datei im Feld ‘b’ Substyle Loop”
ein.

Sie konnen Thren Loops Ordner 6ffnen und Audio Dateien (Loops hinzufiigen. Wenn Sie Dateien hinzugefiigt haben, miissen Sie den
“Update” Button driicken, oder den Dialog verlassen und erneut aufrufen um die List zu aktualisieren.

Der [Offne Ordner] Button 6ffnet Thren Loops-Ordner und ermdglicht es Thnen, Audiodateien (Loops) hinzuzufiigen. Wenn Sie Dateien
hinzufiigen, miissen Sie die Schaltfliche [Aktualisieren] driicken oder den Dialog verlassen und erneut eingeben, um die Liste zu
aktualisieren.
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Utility-Spuren

Band-in-a-Box hat 16 editierbare Utility-Spuren, die fiir Audio und/oder MIDI verwendet werden konnen. Sie kdnnen auf den Utility-
Spuren RealTracks erzeugen, auf denen Sie die Audio-RealTracks horen und bearbeiten kdnnen, oder die RealCharts-MIDI anzeigen und
bearbeiten. Sie konnen Audio aufnehmen oder eine Audiodatei in die Utility-Spuren importieren, um das Audio abzuspielen, zu
bearbeiten oder zu harmonisieren. Sie konnen Audio, MIDI oder beides von anderen Spuren auf die Utility-Spuren kopieren oder
verschieben. Sie konnen MIDI aufzeichnen oder eine MIDI-Datei in die Utility-Spuren importieren, um sie abzuspielen, die Notation
anzuzeigen oder zu bearbeiten.

Hinweis: Wenn eine Utility-Spur sowohl Audio als auch MIDI enthalt, ist das Audio hdrbar und das MIDI dient nur zu Anzeigezwecken (z. B. zur
Transkription des Audios). Wenn eine Utility-Spur nur MIDI enthalt, dann ist das MIDI hérbar.

Um RealTracks auf einer Utility-Spur zu erzeugen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diese Spur im Mischpult und wéhlen Sie
Erzeugen | RealTracks auswdhlen und generieren. Wenn Sie RealTracks fiir einen Bereich erzeugen mochten, markieren Sie den Bereich
auf der Utility-Spur im Fenster Audio Bearbeiten. Wihlen Sie dann im Dialogfeld Beste RealTracks eine RealTracks aus und driicken
Sie auf OK.

Mixer T Plug-Ins T Pianos T
Lautstérke Schwenken

Marker Modus (Nichts) 84| Utility#1

Instrument: Vibraphon

Audio (M]s] |
Uty ] D ——e] 00 Ceee e
Stumm =i +0.75) [ -1.33 ]

Solo
Alle Spuren aktiv (nicht stumm}

Spur loschen

Wahle MIDI Instrument (Patch)
Spur Einstellungen

MIDI bearbeiten
Erzeugen

MY vy

Wenn die RealTracks generiert sind, konnen Sie die Audiodaten im Fenster Audio Bearbeiten anzeigen.

Tipp: Wenn die Spur ein RealChart enthalt, kdnnen Sie auch die Notation anzeigen und das Spiel auf dem Gitarrengriffbrett oder der
Klaviertastatur sehen.

Driicken Sie die Schaltfldche [Play] in der Symbolleiste, um die RealTracks auf der Utility-Spur zu horen. Sie kdnnen den Mixer
verwenden, um die Lautstirke, das Schwenken usw. fiir die Utility-Spur zu steuern.

+ —

Mo it =
Sie konnen einen Bereich der RealTracks auf der Utility-Spur neu generieren. Markieren Sie die Region, driicken Sie die Taste
[Bearbeiten] und gehen Sie zu Erzeugen | RealTracks erzeugen. Wenn Sie einen Bereich mit einer anderen RealTracks neu generieren
mdchten, verwenden Sie stattdessen den Mentipunkt RealTracks auswéihlen und erzeugen.

] I ] [
Erzeugen RealTracks auswahlen und erzeugen...
RealTracks erzeugen [361:Sax, Tenor, Jazz Swing 140]

Einstellungen...

Wihrend der Regeneration wird die gesamte Spur fiir einen Moment leer, aber wenn sie beendet ist, ist alles auler dem hervorgehobenen
Bereich so, wie es vorher war.

Hinweis: Wenn Sie einen Mono-RealTrack fiir die gesamte Spur und dann einen Stereo-RealTrack fiir einen Bereich auswahlen, wird die gesamte
Spur in ein Stereo konvertiert.

Sie kénnen diesen Vorgang so lange wiederholen, bis Sie zufrieden sind, und da die Funktion Riickgéngig und Wiederholen unterstiitzt
wird, kénnen Sie mit den Tasten command+Z oder umschalt+ command +Z zu dem zuriickkehren, was Thnen am besten gefillt.

Die Audiodaten auf den Utility-Spuren kdnnen im Fenster Audio-Bearbeitung mit dem Buttonsmenti [Bearbeiten], dem
Rechtsklickmenii oder den Standard-Hotkeys (z. B. command+C, command +V) bearbeitet werden. Sie kdnnen z. B. einen Bereich
markieren und an eine andere Stelle der Spur verschieben, oder Sie konnen die gesamte Spur auswihlen, kopieren und in eine andere
Utility-Spur einfiigen. Wenn die Bereiche bearbeitet werden, werden der Anfang und das Ende der Bereiche iiberblendet, um einen
sanften Ubergang zu schaffen, so dass Sie bei der Wiedergabe keine unangenehmen Knackser oder Knackser an den Verbindungsstellen
horen.

Anmerkung: Friher hat Band-in-a-Box beim Erzeugen von RealTracks auf Utility Spuren sehr grolle WAV-Dateien erzeugt. Wenn Sie also viele
Songs mit Utility Spuren gemacht haben, nahmen diese zu viel Platz auf Ihrer Festplatte ein, was die Organisation |hrer Dateien oft kompliziert
machte. Band-in-a-Box tut dies nicht mehr und zeigt stattdessen auf das Quellmaterial. Das nennt sich Wave-Instruktionen, in denen Band-in-a-
Box eine Liste der verschiedenen Teile des Quellmaterials speichert. Diese Anweisungen sind sehr klein und werden in der kompakten Band-in-a-
Box-Song-Datei ((MGU/.SGU) gespeichert.

Spureinstellungen und -Aktionen

Dies ist ein praktischer "One-Stop-Shopping"-Dialog, in dem Sie auf verschiedene Dialogfelder zur Spurerzeugung zugreifen,
Spureinstellungen dndern, als Performance-Spuren speichern und andere Einstellungen und Aktionen fiir alle 24 Spuren vornehmen
konnen. Zuvor mussten Sie das Menii dafiir mehrfach aufrufen.
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Sie konnen diesen Dialog auf verschiedene Weise 6ffnen.

- Driicken Sie die Tasten F7 oder T Eingabe.

- Verwenden Sie den Meniipunkt Bearbeiten | Spureinstellungen und -Aktionen.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ChordSheet und wiéhlen Sie Spureinstellungen und -Aktionen aus dem Kontextmenii.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur-Radio-Button am oberen Rand des Bildschirms und wéhlen Sie im Kontextmenii
Spureinstellungen und -Aktionen.

In der Liste am oberen Rand des Dialogfensters sehen Sie, welche Instrumente derzeit fiir jede Spur ausgewihlt sind. Sie zeigt auch den
Typ der Spur (RT/RD/MST), die Stummschaltung oder den eingefrorenen Status und die MIDI-Patches an. Wiéhlen Sie eine Spur in der
Liste aus, und verwenden Sie die Funktion, mit der die Spur erzeugt wird, oder nehmen Sie die Einstellungen fiir diese Spur in der unteren
Halfte des Dialogfensters vor.

@ Spureinstellungen und Aktionen Fiddel: ~~594:Fiddel, Rhythmus Bluegrass Doc gerade 100
Name Instrument Typ Stumm Eingefroren Patch
Bass ~~592:Bass, Akustik Bluegrass Doc gerade 100 RT 33: Akustischer Bass gestrichen
Mandoline ~~598:Mandoline, Rhythmus Bluegrass Doc gerade 100 RT 1: Akustisches Piano
Banjo ~~591:Banjo, Bluegrass Doc gerade 100 RT

Gitarre ~~598:Gitarre, Akustik, Begleitung Bluegrass Doc gerade 100 RT 25: Nylonsaiten-Gitarre

Fiddel
UserTrack

~~594:Fiddel. Rhythmus Bluegrass Doc gerade 100

48: Streicher

UserTracks : Santoor, Loop ArabianCeremony Sw16 090

12: Vibraphon

Snlist - 54: Stimmea Ooh
Aktiviert Woreinstellungen Spur ldschen Zusammenfassung: Fiddel:~~594:Fiddel, Rhythmus Bluegrass Doc gerade 100
Eingefroren Bearbeitbares Audio
Audic-Basistempo Label
. Update
Audio-Transponierung Beschreibung
Generierungstyp Lautstérke Hall Schwenken  Klang Stummschaltung aufheb
Keiner (editierbare Audio/MIDI-Spur,  CSS2E SPUr neu erzeugen o Bl B Bo 2] Stummschaltung
Audio MultiRiff (re-gen part of track) MIDI-Kanal 6 H
O realfracks  * ~394:Fiddel, Rhythmus Bluegrass Doc gera  MIDI-Patch
+ Patch Bank 0 Bank 32
Looj : Strei
P #2: Sreiche: Update 49 0 0
UserTracks Optionen fir ausgewihite Spur
Play
RealDrums (Drums-Spur) + Zeitbasis Mormal Time
RealDrums {Anderen) + Medley Erneut wiedergeb
D Bluesiq Einfacher Direct Input Gehalten Stop

MIDI SuperTracks
Speichern als .STY

Hite

Aktiviert: Wenn Sie diese Checkbox deaktivieren, wird die Spur nicht erzeugt.

MIDI aus aktuellem Style

MIDI aus bestimmten Style

[Voreinstellungen]: Hiermit werden die Einstellungen fiir die Spur auf die Standardwerte gesetzt. Beachten Sie, dass alle Einstellungen
des zugrunde liegenden Styles erhalten bleiben. Um zu verhindern, dass Style-Spuren wiedergegeben werden, deaktivieren Sie die Spur.

[Spur l6schen]: Dies 16scht sowohl Audio- als auch MIDI-Daten der Spur.
Eingefroren: Wenn diese Option aktiviert ist, werden keine neuen Daten automatisch erzeugt.

Bearbeitbares Audio: Hiermit wird die Spur in eine bearbeitbare Audiospur umgewandelt, die als WAV-Datei gespeichert wird. Dies
wird in der Regel fiir Gesangs- oder andere Aufnahmen verwendet.

Audio-Basistempo: Wenn es sich bei der Spur um eine bearbeitbare Audiospur handelt, ist dies das Tempo, mit dem das Audiomaterial
aufgenommen oder erstellt wurde.

Audio-Transponierung: Wenn es sich um eine bearbeitbare Audiospur handelt, konnen Sie die Spur transponieren.

Generierungstyp - Keiner: Wenn diese Einstellung gewéhlt ist, erfolgt keine automatische Generierung, es sei denn, es handelt sich um
einen zugrunde liegenden Style. Um die Erzeugung von einem zugrunde liegenden Style zu verhindern, deaktivieren Sie die Spur.

[Ganze Spur neu erzeugen]: Bei einem RealTrack wird hierdurch die gesamte Spur neu erzeugt.

[MultiRiff (Teil der Spur neu generieren)]: Damit konnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks erstellen, indem Sie aus mehreren
Kandidaten (bis zu 20) auswéhlen.

Generierungstyp - Audio - RealTracks: Klicken Sie auf den Radio-Button, um den RealTracks Picker zu 6ffnen, oder klicken Sie auf
den [+]-Button, um einen RealTrack iiber andere Dialogfenster auszuwihlen.

Generierungstyp - Audio - Loop: Klicken Sie auf diesen Button, um einen Loop auszuwihlen.
Generierungstyp - Audio - UserTracks: Klicken Sie auf diesen Button, um einen UserTrack auszuwihlen.

Generierungstyp - Audio - RealDrums (Drums-Spur): Um RealDrums auf der Drums-Spur auszuwéhlen, wihlen Sie diesen Button,
um den RealDrums-Picker zu 6ffnen, oder klicken Sie auf den Button [+], um RealDrums iiber andere Dialogfenster auszuwéhlen.

Generierungstyp - Audio - RealDrums (Andere Spuren): Dies kann fiir eine zweite Drums-Spur oder Drum Stems verwendet werden.

Generierungstyp - MIDI - MIDI SuperTracks: Klicken Sie auf diesen Button, um einen MIDI SuperTrack auszuwahlen. MIDI
SuperTracks sind hochwertige MIDI-Spuren, die auf Darbietungen von Studiomusikern basieren.

Generierungstyp - MIDI - MIDI aus aktuellem Style: Dies ist eine MIDI Spur aus dem aktuellen Style.
Generierungstyp - MIDI - MIDI aus bestimmten Style: Sie kdnnen eine MIDI-Spur aus einem anderen Style auswéhlen.
Zusammenfassung: Sie konnen diese Zusammenfassung kopieren und in eine eigene Beschreibung einfiigen.

Label: Hier konnen Sie das Label der kurzen Spurbezeichnung anpassen.

Beschreibung: Hier konnen Sie die Beschreibung der langen Spurbezeichnung anpassen.

[Aktualisieren]: Driicken Sie diesen Button, wenn Sie ein Label und/oder eine Beschreibung eingegeben haben und dies im Mixer
aktualisieren wollen.

Lautstirke/Hall/Schwenken/Klang: Hier kdnnen Sie den Mixer fiir die Spur einstellen.
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MIDI-Patch: Sie kdnnen ein MIDI-Patch fiir die MIDI-Spur auswéhlen, indem Sie den [+]-Button driicken und das Menii verwenden.
Wenn Sie die General-MIDI-Patch-Nummer, Bank 0 und Bank 32 kennen, geben Sie die Nummern ein und driicken Sie den
[Aktualisieren] Button.

[Stummschaltung autheben]: Hiermit wird die Stummschaltung aller Spuren aufgehoben.
Stummschaltung: Hiermit wird die Spur stummgeschaltet.
MIDI-Kanal: Hiermit konnen Sie die MIDI-Events der aktuellen Spur auf einen anderen Kanal umleiten.

Zeitbasis: Mit dieser Option konnen Sie eine Spur vom Typ Audio (RealTracks, RealDrums usw.) im normalen, Half-Time-, Double-
Time- oder Triple-Time-Tempo horen. Wenn das Tempo des Styles 80 betrégt, sollte ein Tempo von 160 auf Double-Time eingestellt
werden.

Medley: Dies ermdglicht ein RealTracks-Medley (mehrere aufeinander folgende oder gleichzeitige RealTracks auf derselben Spur).
Bluesig: Mit dieser Option werden Dur-Dreikldnge wie C so wiedergegeben, als ob sie C7 wiren, so dass die Spur bluesig klingt.
Einfacher: Diese Option macht das Arrangement "einfacher" zu spielen, mit weniger Noten und Verzierungen.

Direct Input: Diese Option ist fiir RealTracks von E-Gitarren gedacht, die ohne Effekte aufgenommen wurden, so dass Sie Ihre eigenen
Effekte iiber Verstirkersimulatoren hinzufligen konnen.

Gehalten: Wenn Sie diese Option aktivieren, macht die Spur ein einfaches Arrangement, das hauptséchlich gehaltene Akkorde
wiedergibt.

[Play]: Dies gibt den Song wieder, wobei die aktuellen Einstellungen der Spur verwendet und die Spuren neu erzeugt werden.
[Erneut wiedergeben]: Der Song wird erneut abgespielt, ohne dass die Spuren neu generiert werden.
[Stop]: Die Wiedergabe wird gestoppt.

[Speichern als .STY]: Hiermit kénnen Sie einen neuen Style mit einem neuen Namen erstellen. Der Style enthilt die aktuellen,
automatisch erzeugten Spuren im Song.

Takt-basierenden Songtext eingeben

Sie koénnen Takt-basierenden Songtext in jedem Takt des ChordSheets eingeben.

Um Songtext einzugeben miissen Sie zuerst den Takt-Songtext Layer anzeigen lassen. Klicken Sie dazu auf den [Akkordanzeige]
Toolbar Button und wahlen Layer | Takt Songtext.

h c.ﬁklmrdanaerge
v Sektions-Text
v Takt Songlext
Talee Ci 4

Wenn der Song keinen Songtext hat, wird der Takt Songtext Layer in den meisten Linien nicht gezeigt. Die Zeile, die markiert ist zeigt
allerdings immer diesen Layer. Wenn Sie auf einen Takt in einer anderen Zeile klicken, erscheint auch dort der Layer.

‘z i ‘3 £ ‘4 6

6 T E ]

‘10 : "H 6 "\Z

‘14 3 ‘15 E ‘16 6

‘wa E ‘m (% ‘20 [ ﬂ:‘l
| | |

N
5

23 4

Durch Doppel-Klick auf den Takt Songtext Layer bei einem Takt, wo Sie den Songtext haben mdchten
konnen Sie den Text eingeben. Dabei wird die Farbe des Layers gedndert um anzuzeigen, dass Sie nun
die Eingabe an dieser Stelle machen kénnen..

Sie koénnen Tasten verwenden um durch den Layer zu navigieren: TAB vorwérts bewegen, UMSCHALTEN+TAB riickwirts bewegen.

A- Geben Sie einen Text ein und driicken die TAB Taste. Damit wird der Text eingegeben und der

s P Textcursor bewegt sich zum néchsten Takt.
A-

b 2 & 3 G 4 o

mazing grace, how sweet the sound. That

|0 5 7 8 o

saved a wretch like me. |
9 10 1 p» 12

Um Songtext zu bearbeiten, gehen Sie zuriick auf den Takt und klicken auf diesen Takt oder Sie verwenden die Tastenkombination
UMSCHALTEN+ tab geben den Text erneut ein.

Wenn Sie Songtext eingegeben haben, der auf mehrere Takt verteilt hitte werden sollen, gehen Sie auf den Takt zuriick, verwenden die
Pfeiltaste und bewegen den Cursor auf den Beginn des Textes der auf dem néchsten Takt erscheinen sollte. Dann driicken Sie die
RETURN Taste. Die schiebt den Songtext auf den nichsten Takt und bewegt die folgenden Songtexte jeweils um einen Takt weiter.

Beispiel: Sie bemerken, das “once was lost” in Takt 13 “once was” heiflen sollte, und der Songtext in Takt 14 {iber einige Takte verteilt
sein sollte.

once was lost
3 ph 14 Db 15 @ 16 Db
Driicken Sie UMSCHALTEN+TAB um auf Takt 13 zuriickzugehen.
ORI B but now am found
3 pb 14 Q8 15 (b 16 pb
Verwenden Sie die linke Pfeiltaste um den Cursor auf den Anfang von “lost” zu stellen.
CRTYER TN but now am found
3 ph 14 Q¥ 15 Gr 16 pb

Nun driicken Sie RETURN. Dies schiebt “lost” auf Takt 14 und “but now am found” zu Takt 15.
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once was

3 Or

14 pF

but now am found
15 @b 16 b

Verwenden Sie TAB oder UMSCHALTEN+TAB um durch die Takte zu gehen, die rechts/links Pfeiltasten um den Cursor innerhalb des
Taktes zu bewegen, und RETURN oder die RUCKTASTE um Songtext zu verschieben, bis dieser in den richtigen Takten steht.

once was
13 ok

lost, but now am found. Was
14 g7 15 @ 16 pr

Der Takt Songtext Layer ist so gestaltet, dass Sie sogar wiahrend der Wiedergabe Songtext dndern kdnnen.

Ein anderer Weg um Songtext einzugeben ist diesen au seiner Textdatei zu kopieren und den Text direkt in den Takt Songtext Layer

einzufiigen.

® M M | Amazing Grace

Amazing grace

How sweet the sound

That saved a wretch like me
| once was lost

But now am found

Was blind, but now | see

Zuerst bereiten Sie den Songtext in der Textdatei auf, und kopieren diesen in die Zwischenablage. Dann gehen Sie
zuriick zu Band-in-a-Box, doppelklicken auf den Takt so Sie den Songtext eingefiigt haben wollen und driicken
Command+V.

Nun wurde der Songtext in den Layer eingefiigt.

&
How sweet the sound
o
Was blind, but now | see
e b

|6

2 @& 3 & 4 pb
That saved a wretch like me | once was lost But now am found
7 8 o

10

Amazing grace

1 b 12

Allerdings ist der Songtext nicht auf den richtigen Takten gelandet, Sie miissen dies nun mit den Tasten TAB, RETURN oder den

Pfeiltasten korrigieren.

1a 6‘7"1
imazing
5a ‘:017
saved a
s b
once was
13 (b
blind, but
7 "

A-
FR] 3 4 Db
grace, how sweet the sound. That
6 7 (b s pb
wretch like me. |
10 11 ph 12
lost, but now am found. Was
e pb 15 (s 6 Db
now | see
18 (b R 20 Db S‘EI

® M M | Amazing Grace|

A-

mazing
grace, How
sweet the
sound. That
saved a
wretch like
me

|
once was
lost. But
now am
found. Was
blind, but
now |

see|

Es gibt einen einfacheren Weg fiir diese Kopieren & Einfligen Methode. Wenn der Songtext in der Text-Datei so aufbereitet ist, das jede
Zeile einen Takt darstellt, gibt es sehr wenig nach dem Einfligen zu korrigieren.

Zuerst bearbeiten Sie den Songtext in der Text-Datei. Stellen Sie sicher, dass jede Zeile einen Takt darstellt. Dann
kopieren Sie den Text in die Zwischenablage.

Dann gehen Sie zuriick zu Band-in-a-Box, doppelklicken auf den Takt, wo Sie den Songtext einfligen wollen und
driicken die Tastenkombination Command+V.

Der Songtext wird perfekt ausgerichtet!

ani

mazing

o

saved a
o Qb

once was
13 Qb

blind, but
7 "

A-
2 @ 3 (" 4 Db
grace, how sweet the sound. That
6 7 b s pb
wretch like me. |
10 11 pb 12
lost, but now am found. Was
4 ob 15 (b 16 pb
now | see
18 [y 19 (" 20 Db 5‘:'

Fiigen Sie eine Melodie hinzu - MIDI und/oder Audio
Eine MIDI Melodie aufnehmen

Sie konnen IThre eigenen Melodien oder Solos mit einem MIDI-Keyboard (oder anderen MIDI-Controllern) aufnehmen und bearbeiten,
das iiber Thren MIDI-Treiber mit der Band-in-a-Box verbunden ist.

76

. Um die Aufnahme zu starten driicken Sie die Schaltfliche [Record MIDI]. Damit wird der Aufnahme-Vorgang gestartet.
record | Dadurch wird der Dialog Record MIDI gestartet, in dem Sie einen Startpunkt fiir die Aufnahme festlegen und die Zielspur
MIBL | auswéhlen konnen.
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MIDI aufnehmen

O Anfang des Songs
Takt 1 Chorus | |

Tag
Ende

Audio aufnehmen auf: [LGhE

MIDI aufnehmen auf:

Overdub unterliegende MIDI Filter...

Abbruch

Bei Driicken von [Aufnahme] beginnt Band-in-a-Box das aufzuzeichnen, was Sie auf der Thru Spur spielen. Ein horbarer Einzéhler wird
vor Aufnahme wiedergegeben.

0 Moten futgezeichnet Sobald Sie die Aufnahme Threr Melodie abgeschlossen haben, wird Band-in-a-Box Sie fragen, ob
Sie die Aufnahme behalten méchten und ob Sie die aufgezeichnete Strophe auf den ganzen Song
kopieren mochten.

Einstellungen
__1. Strophe in gesamten Song kopieren
Mit vorhandener Melodie mischen

& Auf ene Melodie behal

BRCEETE | Neue Aufnahme Abbruch
Verzierung der MIDI Melodie

Wenn Musiker einen Melodie auf einen Notenblatt sehen, werden Sie diese Noten beinahe niemals genauso spielen wie diese Noten auf
dem Blatt dargestellt sind. Es werden Synkopen hinzugefiigt, die Tonldngen geéndert, Vorhalte Noten hinzugefiigt, Legato und Stakkato
Noten hinzugefiigt, Vibrato und weitere Effekte angewandt. Sie kdnnen Sie dies durch Band-in-a-Box mit der Verzierungsfunktion
automatisch erzeugen lassen.

Melodie ‘
Verzieren¥
Sie aktivieren die Verzierung mit dem [Melodie-Verzierung] Button und die Melodie wird wihrend der Wiedergabe ausgeschmiickt. Sie
horen eine lebendigere, realistischere Melodie, und sie ist jedes Mal anders. Der Button fiir Verzierungen 6ffhet den Melodie-
Verzierungs-Dialog mit vielen Optionen zur Steuerung der Verzierungen. Die Verzierungsvorschlédge ermdglichen Thnen schnell
vordefinierte Kombinationen auszuwéhlen.

Verzierung Aktiviert ~XE
Verzierung Dialog whE(l

Die Melodie harmonisieren

Der Melodie Harmonie Dialog ermdglicht Thnen aus einer Liste vordefinierten Harmonien auszuwéhlen oder sogar Ihre eigene Harmonie
zu erstellen.

@ Driicken Sie den [Harmonie] Button auf der Toolbar und wihlen den Meniibefehl MIDI - Melodie Harmonie.

Harmanie
b

Dieser Dialog wird auch mit dem Befehl Harmonie | Melodie Harmonie getffnet (oder control+option+H).

Lamonieiftighlelodiclalizwaien Wihlen Sie eine Harmonie aus der Liste und driicken Sie dann [OK].
i i Noti: . . . . . . .
0 < keine Harmonie > 25 : Der [Bearbeite] Button 6ffnet den Harmonie-Maker, hier konnen Sie die
1 Country Gitarre 3-st. 4-st. Saxophon-Harmonie, .
2 Mashville Saxophon (3) Melodie als 5. Stimme Harmonien anpassen.
3 El.Klavier in Terzen verdoppelt.

4 Nashville Klavier G-st.) Der [Noten AUS] Button stoppt jegliche Noten, falls welche

5 Klavier (Doppeloktaven) “hidngengeblieben” sind. (Normalerweise kommt dies aber nicht vor).

6 Wes Montgomery . . . . . . .
7 Jimmy Smith (@rgel) Geben Sie die Nummer der Harmonie - die Sie Auswéhlen wollen — ein, und

8 Paul Shaffer - bestitigen dies mit dem [Gehe zu Nr] Button.
. . Bearbeiten Noten AUS
9 Nashville 3 Stimmen

10 Singers Unlimited Klick auf den [Fav] Favoriten Button zeigt Thnen bis zu 50 Ihrer Favoriten

Gehe zu Nr . . T
11 Trompete / Posaune (Sexten) Harmonie-Styles (basierend auf den zuletzt verwendeten) und ermdglicht
g 1'5:?;:;;: isg:x"fphr;gi;fr:’em Bevarzugte Thnen einen davon fiir die Melodiespur zu verwenden. Dies kann auch iiber
14 Trompete / Posaune (Terzen) den Mentipunkt Harmonie | Bevorzugte Melodie-Harmonien aufgerufen
15 3-stimmig Japanisch werden.
16 Shearing Klavier -
[[7 SuperSax @3+ 1) | IS | Aobruch

Aufnehmen einer Live Audio-Spur

Sie kénnen eine Audiospur von IThrer live Darbietung — vokal oder instrumental - aufzeichnen und sie als Audio-Datei zusammen mit der
Band-in-a-Box Begleitung abspeichern. Vergewissern Sie sich, dass Sie ein Mikrofon an Thre Soundkarte angeschlossen haben, oder eine
Verbindung zu einem Mischpult, Keyboard oder anderem Audiogerét mit der “Line In” Buchse Ihrer Soundkarte oder eine Verbindung zu
einem Mischpult oder einem anderen Audio-Gerit besteht.

‘D Klicken Sie auf den Button [Record Audio]. Damit 6ffnen Sie den Audio Aufnehmen Dialog und die VU Meter.

Record
Audio
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Audio aufnehmen

© Anfang des Songs Aufnahmepegel-Einstellungen
Ch
Takt 1 CECEY 1 Aufnahmepegel testen (VU-Meter)
Ta
9 B4 VU-Meter wihrend der Aufnahme anzeigen
Ende

Audio Optionen

Punch-In Aufnahme Spur Typ ist Stereo

Von: 3 g g Audio-Eingang ist 32-Bit

Bis:

L umabme Ak

& owa | Die VU-Meter zeigen die durchschnittliche Stirke des Signals auf einer dB Skala und einen Clip-Indikator. Der Clip-
g §8 | Indikator zeigt an, dass das Signal iibersteuert, und der Sound verzerrt (clipped) wird.

Der griine Bereich zeigt den Normalbereich an, der rote Bereich warnt vor Ubersteuerung.

- Idealerweise sollte das Signal im griinen Bereich bleiben und den roten Bereich nicht erreichen. Zum Unterschied zur
B Analogen Aufnahme, bei der leicht iibersteuerte Pegel sogar erwiinscht sind, ist es bei der digitalen Aufnahme wichtig,
iibersteuerte Signale absolut zu vermeiden. Jede Ubersteuerung erzeugt eine Verzerrung und ruiniert die Aufnahme.

Der Button [Aufnahmepegel-Einstellungen] startet System Voreinstellungen > Sound. Hier konnen Sie ein Aufnahmegerit auswéhlen
und die Aufnahmestirke fiir das Gerét einstellen.

Durch driicken auf den Button [Aufnahmepegel testen (VU-Meter)] werden die VU Meter Anzeigen gedffnet.

Der [Audio Optionen] Button 6ffnet den Audio-Einstellungen Dialog. Hier kénnen Sie den Audio-Spur-Typ (Mono oder Stereo) fiir
den aktuellen Song oder einen neuen Song auswihlen und die Kanile (links/rechts/beide) fiir die Audioaufhahme einstellen.

Sie kénnen Audio vom Anfang des Songs oder irgendwo in der Mitte aufnehmen oder durch Auswahl eines Taktes und einer Strophe #
mit der Aufnahme beginnen.

Waihlen Sie die Zielspur mit der Option Audio aufnehmen auf . Audio kann auf der Audio- oder einer Utility-Spur aufgenommen
werden.

Wenn Sie gleichzeitig auch MIDI aufnehmen mdchten, wahlen Sie die Zielspur mit der Option MIDI aufnehmen auf.

Punch-In Aufnahme: Es gibt eine Funktion zur Aufnahme nur eines vorher genau festgelegten Ausschnitts. Damit kénnen Sie eine
Passage einer bereits vorhandenen Aufnahme Taktgenau iiberschreiben (falls Sie sich verspielt haben, z.B.). Dabei kénnen Sie festlegen,
ob die neue Aufhahme die bestehende Aufnahme ersetzen soll oder beide zusammen gemischt werden sollen. Dieses Verfahren nennt
man auch ,,Punch-In”.

Audio Overdubbing: Wenn Sie zuvor bereits Audio auf die Spur aufgenommen haben und diese nun mit einer neuen Aufnahme mischen
wollen (um z.B. eine weitere Stimme hinzuzufligen), so aktivieren sie die Kontrollbox [Mit vorliegendem Audio mischen]. Es ist aber
nicht unbedingt ndtig, dies schon jetzt zu tun, da Sie noch am Ende der Aufnahme die Moglichkeit haben, die aktuelle Aufnahme dazu zu
mischen.

Driicken Sie den [Aufnahme] Button um die Aufnahme zu beginnen. Wenn Sie von Beginn an Aufnehmen startet der Song mit einem
Einzéhler. Wenn Sie irgendwo starten beginnt die Aufnahme sofort.

Durch Driicken des [Stopp] Button auf der Toolbar oder des [Esc] Taste wird die Aufnahme beendet und der Audio aufgezeichnet —
Aufnahme behalten? Dialog erscheint.

Audio aufgezeichnet - Aufnahme behalten?

Take behalten Take wiederholen
Optionen
1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie nur eine Strophe des Songs
aufnehmen, konnen Sie wihlen, ob Sie diese erste Strophe in den gesamten Song
‘ ‘ kopieren wollen. Der gesamte Song wird mit dem Audioteil durch Wiederholen gefiillt.
Zuistztatoezelennetesiauiolshalten Dies wird so oft durchgefiihrt, wie es notwendig ist. Sie brauchen nur mehr das Ende des

Abbruch Songs aufnehmen.

Mit vorliegendem Audio mischen: Am Ende der Aufnahme haben Sie die Moglichkeit, die aktuelle Audio Aufnahme mit der bereits
bestehenden Aufnahme zu mischen. Das heifit, beide Aufnahmen werden in eine neue Datei zusammengefiihrt, wobei beide Aufnahmen
erhalten bleiben.
Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten: Diese Option ermdglicht “Punch out” und erhilt den zuvor aufgenommenen Audio Take.
Wenn Sie mit Ihrer Aufnahme zufrieden sind, konnen Sie [Take behalten] wahlen; die Aufnahme wird in die Zielspur iibertragen. Durch
Driicken von [Start] horen Sie nun das Ergebnis.
Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, konnen Sie in das Menii Bearbeiten | Riickkingig Audio-Aufzeichnung gehen, und Sie
sind wieder an dem Punkt, an dem Sie vor der Aufnahme waren. Sie kdnnen auch den Dialog Audio aufnehmen erneut 6ffnen und den
Button [Take wiederholen] driicken, um die Aufhahme abzubrechen

1. Strophe in gesamten Song kopieren

Mit vorliegendem Audio mischen

Import von Audio Dateien zur Audio-Spur

Eine Mono- oder Stereo-WAV-Datei kann in Thren Song importiert werden, wobei sie optional mit vorhandenem Audio gemsicht oder
ersetzt werden kann. Wahlen Sie den Meniipunkt Datei | Import | Importiere Audio. Wéhlen Sie dann eine Audiodatei zum Importieren
aus. Darauthin wird der Dialog Importiere Audiodatei gedffnet, in dem Sie die Zielspur, den Punkt zum Einfiigen der Audiodatei und
die Option zum Mischen oder Uberschreiben von vorhandenem Audio im Ziel auswihlen kénnen.
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Importiere Audiodatei

Ziel-Spur Audio

Beim Import einer Audiodatei Uberschreibe vorhandene Tonspur E
Importiere die Audiodatei an diese Taktstelle im Song
Zelt (Strophe,Takt,Schlag, Tick) 1 [f1 [Hla |ilas |- =
Auf Null zuriickstellen
bei Sample 214987 = 4875 ms
Merke: Takt -1 ist der Beginn des Einzdhlers. Takt 1 ist der Beginn des Songs.

Quell-Datei beinhaltet Acid Loop Information. Das Tempo ist 140 bpm.

Audio-Master (Basis) Tempo einstellen zu 140

OK Abbruch

Und jetzt noch ein Solo

Stimmt genau! Band-in-a-Box kann in iiber 1000 Styles ein professionell klingendes Solo erzeugen.

Der [Solist] Button auf dem Hauptbildschirm zeigt Ihnen ein Menii aus dem Sie entweder ein “Bestes” RealTracks fiir die gesamte
Solospur wohlen konnen, oder Sie starten den Solist Auswahl-Dialog um ein Solo nach Thren Wiinschen anzupassen (Trade 4’s usw.).

Flige Beste RealTracks Solisten zu Solo-Spur hinzu (Umschalten+Klick)
Offne Solisten-Dialog um MIDI oder RealTracks Solist zu wihlen (Strg+Klick)  {tF4

Salist
hd

Wenn Sie Fiige Beste RealTracks Solisten zu Solo-Spur hinzu wéhlen, sehen Sie einen Dialog mit allen RealTracks sortiert vom am
besten geeigneten zum am wenigsten geeigneten. Verwenden Sie einen Filterausdruck wie zB. “Piano” oder “Bossa” um die Suche auf

einen bestimmtes Instrument einzuschrianken.

Text-Filter Zeige alle #

Wahle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schlechtesten (fir diesen Style)

Memao Kinstler Bios

361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)

\361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)

Original Jazz Sax RealTracks Solisten Style. Tipp =

397: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (Jodi Proznick)

398: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur '2" (Jedi Proznick)
399: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur '4") (Jodi Proznick)
415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Bluesy) (Jack Stafford)

437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.). Perry)

438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (Bluesy) (PJ. Perry)

439: Posaune, Alterer Swing 140 (lan McDougall)

440: Posaune, Alterer Swing 140 (Bluesy) (lan McDougall)

441: Trompete, Alterer Swing 140 (Don Clark)

442: Trompete, Alterer Swing 140 (Bluesy) (Don Clark)

443: Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (Neil Swainson)

444: Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (nur'2") (Neil Swainson)

445: Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (nur '4’) (Neil Swainson)

446: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (Oliver Gannon)
447: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'A") (Oliver Gannon)
448: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'B") (Oliver Gannon)
449: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (Miles Black)

450: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur'A") (Miles Black)
451: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'B’) (Miles Black)
452: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Neil Swainson)

453: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Bluesy) (Neil Swainson)
454 Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black)

455: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Bluesy) (Miles Black)
456: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.). Perry)

457: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (Bluesy) (P.). Perry)

458: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford)

459: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford)
460: Posaune, Jazz Swing 140 (lan McDougall}

461: Posaune, Jazz Swing 140 (Bluesy) (lan McDougall)

462: Trompete, Jazz Swing 140 (Brad Turner)

2935 Positionen in Liste

Grundsdtzlich spielt dieser Solist iber alle Akkerde,
klingt aber am besten Gber Jazz Akkorde.
Tempo Bereich: 110-180

Wahle von Favoriten

RealTrack Typen miteinbeziehen

Begleitung Solo Alle Default
Hintergrund (Begleitung)

Hintergrund (Melodisch)

Solo

[ Variationen einbeziehen

RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140
Zeige beste Subs fir den aktuellen Rei = Andern

[ 2 S

OK und Erzeuge Jetzt

(N | Abbrucn

Im Solist-Auswahl Dialog kdnnen Sie aus einer Liste von hunderten Solist-Profilen auswihlen. Hier sind auch die RealTracks und MIDI
SuperTracks fiir authentische Live Soli enthalten. Die RealTracks Solisten starten bei Nr. #361 in der Liste. Es stehen mehr als 3000

RealTracks Solisten zur Verfligung.

Solisten auswahlen

Solo dhnlich spielen wie: Beste RealTracks A

e I 1, TN YA, U RS IS g s Yeraas U

2103 Piano, Rhythmus, Pop Shining 16tel gerade 120 A-B Doppeltes Tempo
2104 Piano, Rhythmus, Pop Shining 16tel gerade 120 Held
2105 Piano, Rhythmus, Pop Shining 16tel gerade 120 Synk

2107 Piano, Rhythmus, Pop Uplift 16tel gerade 120 Held

Solo Typ Swing 8tel [T Alle Suchen Notiz
Database RB5ax001.5T2
Favoriten RealTracks Zeige all Gehe zu Sax, Baritone, Background, RB Ev16

110%%(1TrackHornSection)AABackgroundAA)azz,Funk

Instrument  Bariton-Saxophon 4 Auswahl | Loschen

2108 Plano, Rhythmus, Pop Uplift 16tel gerade 120 A-B Harmonie 0 < keine Harmonie > m Loschen

2108 Piano, Rhythmus, Pop Upiift 16tel gerade 120 Pulsing | >/ s Auswahl || Loschen
2109 Tres, Rhythmus, Guaracha gerade 165 Instrument wechseln Nie H
2110 Homn Sektion, Hintergrund, R&B 16tel gerade 110 Solo Modus Solo in welchen Strophen?
[2111 Sax, Baritone, Hintergrund, R&B 16tel gerade 110 (1S¢
b 3 X — ; i
2112 Sax, Tenor, Hintergrund, R&B 16tel gerada 110 {1Spurk © orma EEES Wo keine Melodie )
2113 Trompete, Hintergrund, R&B 16tel gerade 110 (1SpurH Fills % Mittlere  Ja - Solo )
2114 Homn Sektion, Hintergrund, R&B 16tel gerade 110 (Blue Melodie umspielen . . I
2115 Hom Sektion, Hintergrund, R&B 16tel gerade 110 [Dol s 1st Letzte  Wo keine Melodie )
2116 Gitarre, Resonator, Salist, Country Walzer Swing 85 Melodie in mitterer sturnm
2117 Plano, Akustik, Rhythmus, Country Walzer Swing 865 Solo per Tastenstart )
2118 Plano, Akustik, Solist, Country Walzer Swing 85 Benutzer.. Immer Solo Melodie Solo
2119 Fledel, Solist, Country Walzer Swing 85
2120 Fiedel, Solist, Country Shuffle Swing 120 Auto-Vorschlag Vorschlag Einst. mit Song 6ffnen
Verbessertes Solo (aber langsamer Aufbau) Anzahl Strophen Einst. mit Song speichern
¥ Grofe Solist-Datei verwenden Mehr...
Lange Phrasen erzeugen Solist Bearbeiten

QLS | Abbruch
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Automatische Songs: der Melodist

Wie wiir's, mal einen ganz neuen Song zu komponieren? Mit Band-in-a-Box kdnnen Sie einen neuen Song im Stil Threr Wahl
verfassen, komplett mit Intro, Akkorden, Melodie, Arrangement und Improvisationen, alle vom Programm erzeugt! Alles was Sie tun
miissen, ist einen der “Melodisten” heraussuchen und [OK] zu driicken. Das Programm erzeugt dann automatisch die Intro, Akkorde,
Melodie und Arrangement im gewahlten Style. Es erzeugt sogar automatisch einen Song-Titel.

@ | Um den Melodisten zu starten, driicken Sie die Schaltfliche [Melodist] auf dem Hauptbildschirm, oder den HotKey
teoda | Umschalt+FS.

Akkorde und/oder Melodie erzeugen

AM erzeugen in einem Style wie... Akkorde und/oder Melodie Tonart
1 *Pop 16tel Pad-Bell 8vb Akkorde erzeugen Auto-=Titel Alle Tonarten g
2 *Pop 16tel KennyG Sopr.-Sax
20
3 *Pop 16ths LMays w/soloist Elliolerzaboen moll %
4 *Pop 16tel Calliope Lead Orgelpunkt einfiigen Erzeugen
5 *Pop 16tel Atmosphdre )
6 *Pop 16tel - Pad-Bell Melodie erzeugen © ganzen Song
7 *Pop 16tel Stimme (8vb) Solo in Mittelteil Songteil
8 *Pop 16tel Phil C
9 *Pop 16 - A2 immer transp. Style-Wechsel zulassen Bereich festlegen

10 *Pop 16tel Vibraphon
11 *Swing Vibraphon

12 *Swing Jazz Trompete Akkorde = Melodie Akkorde Mel. Strophe
13 *Swing Wes Groove

Alles Takt

X Taktzahl
14 *Swing Tenor (Oktave unten) Form @ AABA 32 Takte & Strophen 3
15 *Swing Garner
e Ol Rt Standard Tempo 95 AutoTempo
Melodist Jukebox
A2 Sektion Plus |~ B4
START Mel-Jukebox )
Suchen Notiz Datenbank: MELPOP1.ST2

Melodist-Wechsel
Gehe zu N | Pop 16tel Pad-Bell Oktave darunter. Vibraphon.

Von 1 Bis 50 Lidt automatisch R_POP165.5TY.
Melodist Maker
Instrument | Pad Bell 1% Auswahl || Loscher
Bearbeiten Bevorzugte .
Harmonie 0 < keine Harmonie > 4  Loscher
Schreiben auf Spur Melodie [§  Style _DEPTHS.STY Auswahl | Léscher
Instrument dndern Nie n

2 Verwende RealStyles L8 Abbruch

Song Bearbeitungs-Funktionen
Kopieren/Verschieben von Spuren

Der Befehl Spuren kopieren/verschieben im Untermentii Bearbeiten | Kopieren Spezial ermdglicht das Kopieren oder Verschieben von
Daten (Audio und/oder MIDI) von einer Spur auf eine andere.
Spur kopierenfverschieben
Quellspur:
Kanle einbeziehen: Alle Keine
' 4

322 events

MIDI:  Auf Zielspur kopieren a

Audio:  Auf Zielspur kopieren ﬁ

Kontinuierliche Controller einbeziehen
Pitch Bend einbeziehen
Patch-Anderungen einbeziehen

Songtext einbeziehen Voreinstellungen

0K Abbruch

Waihlen Sie die Quellspur, von der Sie Daten kopieren oder verschieben méchten, und die Zielspur, die die kopierten oder verschobenen
Daten erhalten soll. Die Quell- und Zielspuren kénnen beliebige Spuren sein - Bass, Drums, Piano, Gitarre, Streicher, Melodie, Solist,
Audio oder Utility.

Sie sollten auch die Aktion (Nichts tun, Kopieren oder Verschieben) fiir jede der Spuren MIDI und Audio auswéhlen.

Wenn Sie die Option Mit vorhandenen Daten zusammenfiihren bei Spur aktivieren, werden die Daten in der Zielspur beibehalten und
mit den eingehenden Daten der Quellspur zusammengefiihrt.

Beim Kopieren oder Verschieben von MIDI-Daten konnen Sie Optionen verwenden, um kontinuierliche Controller, Pitch Bend, Patch-
Anderungen und Songtexte einzubeziehen.

Sie koénnen jeden Kanal von jeder Spur auf eine andere Spur kopieren. Hier einige Anwendungsbeispiele:

- Laden einer MIDI-Datei in die Melodiespur und kopieren des Bass-Kanals auf die Bass-Spur. Danach Einfrieren der Bass-Spur. Damit

konnen Sie eine MIDI-Datei erstellen, die dieselben Spuren wie Band-in-a-Box verwendet. Anmerkung: Der Befehl friert die Zielspur
nach dem Kopieren automatisch ein.

Ein RealChart zum Spielen zu bringen, verdoppeln einer RealTracks Spur zu einem anderen Instrument. Um dies durchzufiihren
erzeugen Sie ein RealTracks fiir Piano auf der Piano Spur. Dann kopieren Sie die Pianospur auf die Streicher Spur und weisen als Patch
Streicher zu. Sie horen nun ein RealTracks Piano, mit Streichern als verdoppelte Piano Spur.

- Ersetzen Sie ein RealChart mit einer MIDI Version. Wenn ein RealChart verfiigbar ist, kopieren Sie das RealChart wie im Beispiel
oberhalb. Danach 16schen Sie die RealTracks auf der Original-Spur. Sie haben nun eine RealChart MIDI-Spur anstatt RealTracks.
Diese konnen Sie bearbeiten wie jede andere MIDI-Spur.

Ausklappen (zu einer grofien Strophe umwandeln)

Wenn Sie einen Song mit 3 Strophen haben und ihn in eine einzige groBe Strophe umwandeln mochten, "klappt" dieser Befehl den Song
in genau das auf; eine GROSSE Strophe. Dies ist niitzlich zum Anpassen eines Songs.
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Wenn Sie Bearbeiten | Song Form | Ausklappen wiahlen, zeigt Band-in-a-Box alle Strophen und Refrains eines Songs ohne Loops oder
Wiederholungen an. Dies ist ein niitzlicher Befehl, wenn Sie die Funktion "Patch/Harmoniewechsel in jedem Takt" verwenden mdchten
oder wenn Sie eine MIDI-Datei zur Verwendung mit einem Sequenzer oder Sequenzerprogramm erzeugen mochten.

Hinzufiigen von Wiederholungen und 1. und 2. Endungen

Lassen Sie uns einige Wiederholungen und Endungen zum Demo-Song “Miles1 Tutorial (no repeats yet)” aus dem Band-in-a-
Box/Tutorials/Tutorial - Repeats and Endings Ordner hinzufiigen.

WM |2 |3 Gm’l-" ‘4 E’mf
€’ b_# o’ f B 0"
o " [o € [n & i hz &
3 4" [ o s o7 he &
b (Vi |18 [e g™ ko ¢
1 g” 2 4 la p” g ke p”
25 ¢ s lr o™ e s € )
29 ¢ |30 o’ '8 |:n (i a4 ‘:sz o’ & 5":'

Beim Anblick des ChordSheet sehen Sie, das diese 32-Takt Form aus zwei 16 Takt Sektionen besteht. Die ersten 8 Takte einer jeden
Sektion (Take 1-8 und 17-24) sind gleich. Die 8 Takte von Takt 9 bis Takt 16 ist die 1. Endung und die 8 Takte von 25 bis 32 sind die 2.

Endung.

Rechts-Klick auf Takt 9, dann auf den Meniipunkt Wiederholungen/Codas/1.- 2. Endung.Damit wird der Dialog Wiederholungen und

Endungen Bearbeiten geoffnet.

Wiederholungen und Endung bearbeiten

Art der Wiederholung/Endung 1./2. Endung

‘Wiederholungen

Wiederholung start ab Takt 1
© 1./2. Endung ' g

1. Endung beginnt ab Takt 9
DC al Coda

Klicken Sie auf das Eingabefeld 1./2. Endung.
Geben Sie folgendes ein:

- Wiederholung beginnt ab Takt 1.

- 1. Endung beginnt ab Takt 9.

- 1. Endung erstreckt sich iiber 8 Takte.

1. Ende ﬁberj_\“‘“e - Art der Endung = 1./2. Endung.
DC al Fine Art der Endung  1./2. Endung
DS al Coda
DS al Fine
Optionen
Zeige Form Erzeugt (flgt ein) neue Takte

Auto-5uchen Schluss Alles léschen

Bearbeiten Abbrechen Hife B

OK-Wiederholung

Durch Eingabe dieser Werte haben wir die 1. und die 2. Endung vollsténdig definiert. Wenn die 1. Endung in Takt 9 beginnt und 8 Takte
andauert, dann muss die 2. Endung in Takt 17+8=25 beginnen (es gibt einen Bereich von 8 Takten, der wiederholt wird, und zwar von
Takt 1 bis 8.

Nun war dies ein bereits existierender Song - alle Takte sind im Layout bereits ausgefiillt. Wir vergewissern uns deshalb, dass in der
Checkbox “rzeugt (fiigt ein) neue Takte kein Hékchen gesetzt ist.

Klicken Sie auf die Schaltfliche [OK-Wiederholung].
Die Wiederholung wird durchgefiihrt und das ChordSheet neu aufgebaut. Jetzt zeigt es die 1. und 2. Wiederholung an.
Stellen Sie sicher, dass Sie im ChordSheet den FakeSheet-Modus ausgewahlt haben.

= ; P e

s g b oo’ ) B o

g 16'4’7 |‘|0 E" ‘11 AM’J E7'5f‘ ‘12 Am”

13 A" |14 0’ ‘15 o ‘16 & H

25 ‘¢ |26 £ ‘27 @ e ‘25 ¢’ g

20 0 o p” & bt ¢ ¥ bz 0" & )
d o 8
L |3 lss Jss

Wie Sie sehen konnen, gibt es eine 1. Endung in Takt 9. Im Takt 16 finden wir ein Wiederholungs-Symbol. Es zeigt an, dass das
Arbeitsblatt fiir 8 Takte zum Takt 1 zuriickgeht, um dann fiir die 2. Endung zum Takt 16 zu springen. Hier befindet sich die Markierung
fiir die 2. Endung. Die Taktnummer ist 25, da die Takte aufsteigend nummeriert sind und dies ist der 25. Takt des Songs, wenn er gespielt
wiirde. Dann geht es zum Ende des Songs - dies ist der Takt 32.

Wir sehen jetzt eine LINEARE Ansicht des gleichen Songs, dhnlich derjenigen Ansicht, die wir vor der Einfiihrung einer
1./2. Endung hatten.

:bﬂhr‘ |2 |3 g™ |4 g
s g b A - o i b o
S [0 € [ & gt [z A"
3 A [a o s o e & b

“

29 0

o o &

Sie zeigt alle 32 Takte - einschlieBlich derjenigen Takte, die Bestandteil der Wiederholung sind. Diese sind grau unterlegt. Die
Sichtbarmachung dieser Takte zeigt die lineare Ansicht des Songs, also die Art und Weise, wie der Song gespielt wiirde. Sie erlaubt
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Thnen, eigene Informationen fiir jeden Takt einzugeben, einschlieBlich der Takte im “grauen Bereich”. Falls Sie zum Beispiel wiinschen,
der Akkord in Takt 21 soll nicht Em7, sondern stattdessen Em9 sein, geben Sie ihn einfach ein - auch wenn er sich im
Wiederholungsbereich befindet und zur 2. Endung iiberleitet.

Buttons im Dialog Endungen und Wiederholungen bearbeiten

Der [Optionen] Button 6ffnet den Anzeige Options Dialog, u.a. mit einer Option um global die Wiederholen und Endungen
ein/auszuschalten.

Der [Zeige Form] Button zeigt eine Zusammenfassung der Form des Songs an, wie sie von Band-in-a-Box untersucht wurde. Dies ist
niitzlich, um die Form des Songs zu analysieren, falls Sie Thre eigenen Wiederholungen und Endungen manuell hinzufiigen méchten und
einen schnellen Uberblick iiber die Form wiinschen. Band-in-a-Box zeigt Ihnen die Form in 2-Takt-Abschnitten an. Ein typischer AABA-
Song konnte etwa so aussehen.

0,1,2,3

0,1,2,4

5,6,7,8

0,1,2,4
Jede dieser Zahlen steht fiir einen bestimmten 2-taktigen Abschnitt des Songs. Sie sehen, dass der erste Abschnitt (0, 1, 2, 3) dem zweiten
Abschnitt (0, 1, 2, 4) dhnlich ist, denn sie unterscheiden sich nur in den letzten 2 Takten. Dies wire also ein guter Kandidat fiir ein 1./2.

Endung. Auch der letzte A-Abschnitt von 0, 1, 2, 4 ist identisch mit dem 2. A-Abschnitt, wére also ein guter Kandidat fiir ein DC al Coda-
Symbol.

Wenn Sie der [Auto-Suchen] Button driicken, untersucht Band-in-a-Box den Song und versucht Wiederholungen zu erkennen.

Damit wird der Dialog Endungen und Wiederholungen Bearbeiten ge6ffnet, der Thnen ermdglicht eine Liste der Wiederholungen und
Endungen, die im Song eingegeben wurden anzuzeigen und diese zu Bearbeiten.

Der [Schluss] Button 6ffnet den Song Einstellungs Dialog, wo Sie eine Ende-Markierung einstellen kdnnen.

Der [Alles l6schen] Button 16schen Sie alle Wiederholungen, die im bestehenden Song eingegeben wurden.
Auto-Erkennung von Wiederholungen im Song

Es gibt eine automatische Erkennungsfunktion, die den Song analysiert und Wiederholungen und Endungen fiir Sie einfiigt.

Speichern Sie den Song nicht, da wir den Original-Song “Miles Tutorial (no repeats yet).MGU” verwenden wollen. Offnen Sie einfach
den Song, sodass dieser noch keine Wiederholungen hat.

Klicken Sie auf den [FakeSheet] Button und wéhlen Wiederholungen nun fiir diesen Song automatisch erkennen.

M S v Anzeige ChordSheet in Fakesheet Modus (mit 1st/2nd Endungen usw)
B ket Einstellung Wiederholungen/Codas/1st,2nd Endungen
i Wiederholungen nun fiir diesen Song autmatisch Erkennen 3

In diesem Fall hat Band-in-a-Box erkannt, das 1./2. Endungen vorhanden sind. Wenn Sie
1./2. Endung gefunden.Beginnen bei Takt 1, erste Endung [PANTS PR : . . .
i L O G B e B0 e mlt Ja. antworten, werden die gleichen Endungen, die wir manuell erzeugt haben,
eingefiigt.
Ja MNein Abbruch

Beachten Sie, das “Automatische Erkennen” nicht jede 1./2. Endung erkennt, speziell wenn die Akkorde in den wiederholten Sektionen
unterschiedlich sind, kann aber eine Zeitersparnis sein, wenn welche gefunden werden!

Einstellungen fiir aktuellen Takt bearbeiten

Mit den Takt-Einstellungen kdnnen Sie Taktart, Tempo, Styles, Tonart, Lautstérken, Patches und Harmonien bei jedem Takt &ndern. Dies
sind leistungsstarke Werkzeuge um Ihrem Song mit Variationen und Dynamik auszustatten. Sie erhalten damit ein hoch-professionelles,
fertiges ArrangementNachdem Sie einen Takt markiert haben, driicken Sie die Funktionstaste FS oder option+B, oder gehen Sie im Menii
zu Bearbeiten | Takt-Einstellungen: es 6ffnet sich das Fenster Einstellungen fiir Takt bearbeiten. Dort konnen Sie Einstellungen
vornehmen fiir Zéhlzeiten pro Takt, Tempowechsel, Style-Wechsel, Patch-Wechsel und Harmonie-Wechsel.

Tipp: Wenn die F5 Taste nicht so funktioniert wie in Band-in-a-Box erwartet, gehen Sie bitte zu den Appel Systemeinstellungen und
deaktivieren die entsprechenden Tastaturkurzbefehle.
Einstellungen fiir diesen Takt bearbeiten 9
Einstellungen auf Strophen Alle E Takt 9 E < >
Anzahl Schlage im Takt Style = STY Style loschen
Tempo-Wechsel 0 RealDrums RD lschen
Relative Tempo-Wechsel ¢ Patches mit Style-Wechsel senden Motation - neue Zeile beginnen
Tonart-Wechsel Db E RealTracks
Lautstarke (-127..127) Patch
Alle )
Bass Zuriick zu Nor... H 0
ang 8 ‘ o
Drums Wechsel bei E 0 Ij-‘:;r_l}gg.lrgoum ﬂ
Gitarre E 0 £nzustelen
Streicher Stumm K 0
Melodie s 0
Solist o 0
Audio E Thru 0O Bericht UserTracks Entwicklung
bereinigen alle bereinigen
Harmonie-Wechsel in diesem Takt
Melodie Harmonie  Kein Harmonie-Wechsel E Schlag 1
Thru Harmonie Kein Harmonie-Wechsel E Schlag 1 -ﬂ- Abbruch Ty

Einstellungen auf Strophen # ist eine Einstellungen, bei der sich die gemachten Anderungen beim bestimmten Takt entweder auf alle
Strophen oder nur auf eine spezifische Strophe auswirkt.
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Takt #: Sie konnen den Takt bearbeiten, ohne dass Sie den Dialog verlassen miissen.

Anzahl Schlige im Takt: Die urspriingliche Taktart eines Songs ist durch den Style bestimmt (z.B. Jazz =4/4, Walzer =3/4). Es kann
sein, dass Sie bei bestimmten Songs an irgendeiner Stelle einen Taktart-Wechsel festlegen wollen, z.B. einen einzelnen Takt in 4/4 oder
acht Takte in 3/4 Takt o. &.

Bei dieser Einstellung konnen Sie die Taktart im Laufe des Songs &ndern. Der Taktart-Wechsel wird mit dem Anfang des betreffenden
Taktes wirksam und bleibt, bis ein neuer Taktart-Wechsel vorkommt. Sie kénnen die Anzahl der Viertelnoten pro Takt zwischen 1 und 4
festlegen. Die Einstellung 0 bedeutet, dass kein Taktart-Wechsel geschieht.

Beispiele:
- Ein Song im 4/4 Takt mit einem einzelnen Takt im 6/4 Takt: Weil die zuldssige Hochstgrenze der Viertelnoten pro Takt bei 4 liegt,
teilen wie den 6/4 Takt in zwei Takte auf: einen zu 4/4 und einen zu 2/4. Wir geben dann fiir den 2/4 Takt 2 bei der Anzahl Schlidge pro

Takt ein. Wir stellen den 4/4 Takt wieder her, indem wir bei den Einstellungen fiir den néchsten Takt wieder 4 Schldge pro Takt
eintragen.

- Ein Song soll durchgéngig im 5/4 Takt stehen: Hierzu miissen wir abwechselnd Takte in 3/4 und in 2/4 erzeugen. Bei den geraden
Takten geben Sie 2 Schldge pro Takt und bei den ungeraden 3 Schlége pro Takt ein. Dies muss bei allen Takten vorgenommen werden.

Tipp: Anstatt diesen Dialog zu verwenden, kénnen Sie Hotkeys fir die Einstellung der Taktart des aktuellen Taktes verwenden. Geben Sie einfach
die Taktart ein (4/4, 3/4, 2/4 oder 1/4), diese wird dann auf den aktuellen Takt angewandt. Eingabe von 0/4 16scht die Taktart aus dem aktuellen
Takt.

Tempo-Wechsel: Meistens bleibt das Tempo eines Songs durchgehend unverindert. Wenn Sie jedoch bei einem bestimmten Takt das
Tempo des Songs dndern mdchten, konnen Sie das neue Tempo (in Viertel pro Minute) ebenfalls hier im Fenster eingeben. Oder geben
Sie einen relativen Tempo-Wechsel ein (im Bereich zwischen -90 und +100). Mit der Einstellung -50 wird das Tempo halbiert, mit +100
verdoppelt.

Das Tempo kann auch mit Klicken auf das Metronom-Symbol angeschlagen werden. Wenn Sie 4-mal darauf klicken, wird ein Tempo im
entsprechenden Wert gesetzt. Der Tempo-Wechsel wird zu Beginn des betreffenden Taktes wirksam und bleibt bestehen, bis in einem
spéteren Takt ein neuer Tempo-Wechsel eintritt.

Style-Wechsel in einem beliebigen Takt: Sie konnen fiir jeden Takt des Songs einen neuen Style festlegen, so dass in einem einzigen
Song mehrere Styles verwendet werden.

Verwenden Sie den Button [Style] um mit dem StylePicker einen Style auszuwiéhlen.

Verwenden Sie den Button [.STY] um einen Style aus einem Ordner Ihrer Festplatte zu verwenden. Sie sollten einen Style verwenden,
der im Styles Ordner in Band-in-a-Box (oder im gleichen Ordner, indem sich Ihr Song befindet) verwenden.

Um den Style von diesem Takt zu 16schen, driicken Sie den Button [Style-Auswahl léschen].

Anmerkung: Wenn Sie 3/4 und 4/4 Take in Ihrem Style mischen wollen, dann sollten Sie den Haupt-Style in Ihrem Song als 4/4 Style definieren.
Sie kdnnen dann, wenn Sie wollen, zu einem % Takt bei Takt 1 wechseln.

Wenn Sie einen Style-Wechsel vornehmen werden Sie bemerken, dass um die Taktlinie ein roter Rahmen gezogen worden ist. Dies zeigt
an, dass ein Style-Wechsel (oder irgendein anderer Wechsel) bei die Einstellungen fiir Takt bearbeiten Dialog.

RealDrums Wechsel bei jedem Takt: RealDrums kénnen bei jedem Takt gewechselt werden. Entweder fiir den ganzen Song oder nur
fiir bestimmte Strophen.

Um den neuen RealDrums Style auszuwihlen, driicken Sie den Button [R.Drums]. Damit 6ffnen sie den RealDrums Picker, wo Sie aus
einer umfangreichen Liste von Realdrums auswiéhlen konnen, oder Sie Filtern diese Auswahl.

Um den Wechsel zu entfernen, driicken Sie [RD Wechsel 16schen].

Patches mit Style-Wechsel senden: Es gibt eine Option um die eingebundenen Patches gemeinsam mit dem Style-Wechsel zu senden.
Deaktivieren Sie diese Checkbox um die bereits gewéhlten Patches zu behalten.

RealTracks Wechsel bei jedem Takt: Sie konnen ein bestimmtes RealTracks Instrument bei jedem beliebigen Takt einfiigen ohne dass
der Style verdndert wird. Wenn Sie zum Beispiel einen Wechsel von einer Akustik Bass Begleitung zu einem Akustik Bass Solo bei
Strophe 4, Takt 1, haben wollen, kénnen Sie die erreichen.

Danach driicken Sie den [RealTracks] Button und Sie werden den RealTracks Wechsel Dialog sehen, bei dem Sie die Spuren fiir die
RealTracks Wechsel auswéhlen konnen. Wihlen Sie eine Spur und driicken danach “Wechsle RealTracks zu” und Sie werden eine Liste
der RealTracks zur Auswahl bekommen. Sie kdnnen auf eine Zeile doppel-klicken um die das RealTracks vorzuhdren. Diese Liste wird
sehr umfangreich sein. Mittels der Filterfunktion konnen Sie die Liste einschrinken. Geben Sie ein Word ein, welches im RealTracks
Namen vorkommen soll, wie zB “Bass”. Danach werden in der Liste nur mehr Bass RealTracks gezeigt.

Lautstirken-Anderung: Lautstirken-Einstellungen konnen bei jedem Takt, entweder fiir alle Spuren oder fiir einzelne Spuren, geéindert
werden. Anderungen kénnen entweder manuell oder durch Auswahl einer Liste vorgenommen werden. Die Voreinstellungen beinhalten
Stumm, zuriick zu normal, Wechsel bei, und automatisches Lauter oder Leiser werden.

Patch-Wechsel bei einem bestimmten Takt: Mit dieser Einstellung kdnnen Sie einen Patch-Wechsel zu Beginn eines Taktes vorgeben.
Geben Sie die Zahl fiir den Patch im betreffenden Feld (also: Bass, Solist usw.) ein, das beeinflusst werden soll.

Harmonie-Wechsel bei einem bestimmten Takt/Schlag: Sie konnen einen Wechsel der Harmonisierung in jedem Takt und bei jeder
Zihlzeit in den Song einfiigen. Beginnen Sie den Song z.B. 'ohne Harmonie', setzen bei Refrain/Bridge 'SuperSax' ein und dann 'Shearing'
bei der ndchsten Strophe. Diese Methode kann auch bei einem Solisten auf der Thru-Spur sehr wirkungsvoll sein. So kdnnen Sie
verschiedene Blédser-Gruppen fiir die Soli vorgeben (Blech, Sax usw.) oder verschieden harmonisierte Gitarren-Effekte fiir die Gitarren-
Soli.

Takte bereinigen
Der Button [bereinigen] 16scht alle Wechsel aus dem aktuellen Takt, bestimmt durch die markierte Zelle im ChordSheet.
Driicken Sie den Button [alle Takte bereinigen] um alle Wechsel in allen Takten des Songs durchzufiihren.

Der [Bericht] Button 6ffnet einen Textbericht, indem alle Anderungen enthalten sind, die im Dialog Bearbeiten Takteinstellungen (F5)
gemacht wurden.

Wenn Sie eine Anderung an einem Takt mit diesem Dialog vorgenommen haben, wird Band-in-a-Box die Taktnummer des
UL8 bearbeiteten Taktes unterstreichen.
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Taktart fiir markierten Taktbereich einstellen

Im Menti Bearbeiten | Song Form | Taktart einstellen (Taktbereich) konnen Sie eine bestimmte Taktart wihlen und diese jedem
Ausschnitt Thres Songs zuweisen, sooft Sie mochten.

[ ] Taktart einstellen (fiir bestimmten Bereich)
Taktart einstellen
14 84 Beginne bei Takt 9
274 o/a Anzahl Takte 8
34 10/4 Ganzer Song einstellen
Beachten Sie: Bei griGeren Taktarten als
° 4f4 11/4 4/4 wird jeder Takt auf 2 oder mehr Takte
5/ 12/4 aufgeteilt (z.B. 5/4 wird dargestellt als
f f 3/4 + 2/4). Fir 12/8 oder 6/8 verwenden
64 13/4 Sie 4/4 mit Triolen Feel {z.B. Irisch); fir
e 1 [ ox  EERCU
Transponieren
Transponieren von... bis...
Transponieren UNTEN um 1 Halbton ~#5
Transponieren OBEN um 1 Halbton ~36
Transponieren um X Halbténe ~87

Das Bearbeiten | Transponierene ldsst Sie den ganzen Song um eine Anzahl Halbtone transponieren, oder Sie bestimmen mit dem
Transponiere von... bis... Befehl einen Bereich.

® Transponieren Um einen Teil eines Songs zu transponieren, markieren Sie einfach den Bereich, den Sie
Transponieren von Takt 9 transponieren mochten, und wéhlen Sie Transponiere von... bis... im Untermenii. Wenn Sie den
Anzahl zu transponierender Takte | g Anfangstakt und die Anzahl der Takte, die Sie transponieren mdchten, bestétigt haben, klicken Sie
Transponieren von Tanart e B auf den Bereich "Transponieren nach Tonart" und wéhlen Sie die Zieltonart.

Transponieren nach Tonart B a

T

Eine Songnotiz hinzufiigen
Jeder Song kann mit Bemerkungen von bis zu 2000 Zeichen versehen werden.

Ein Klick auf die Schaltfliche [Memo] rechts neben dem Titelfenster des Songs, 6ffnet das Fenster Song Notiz, in dem Sie
kurze Bemerkungen iiber den betreffenden Song, Style usw. eintragen kénnen.

Die Tastaturkombination option+M startet ebenfalls das Song Memo.

SN ) Song-Memo

w+xxxk Song (Iberblick  Frskkskdkkirs Country Guitar Riff 001

Titel:Country Guitar Riff 001

DateizCG0O01.MGU Difficulty: Medium

Tonart=G , Tempo 115, Lange (m:s)=0:45

Kein Intro. 2 Takt Chorus, von Taktl bis Takt2. Wiederhole x10 Try this lick in different keys but keep the open G string.
Strophen It works at medium and fast tempos.

Melodie hat 1321Noten, Melodie Harmonie ist < keine Harmonie

>(0)

Keine Solist-Spur.

Song ist gespeichert mit Lautstdrke, Pan, Hall, Chorus, Bank0,
Style ist CGL.STY

Style MIDI Instruments : Fingered E.Bass {34), Akustisches Piano (1),
MIDI Drums :No DrumPatch Wechsel (0)

TEEEER AR R AR RAR

I+

Erneuern Song-Uberblick Auto-Offnen Auto Close Grofe |10

Audio-Memo Takt-Bericht “ Abbruch

Der Song-Memo Dialog hat eine Checkbox Option um die Notiz automatisch wihrend des abspielen zu schliefen. Wenn Auto Close
aktiviert ist, wird der Song Memo Dialog geschlossen, sobald der Song abgespielt wird. Wenn das Abspielen des Songs gestoppt wird,
dann wird der Memo-Dialog in diesem Fall nicht automatisch wieder geéffnet. Diese Einstellung — in Verbindung mit der Auto-Offnen-
Funktion — stellt sicher, dass das Memo-Fenster sich beim Laden eines Songs 6ffnet, beim Abspielen aber automatisch schlief3t.

Geben Sie Thr Memo auf der rechten Seite des Dialogfensters ein und driicken Sie auf den Button [AKktualisieren].

Wenn die Checkbox Song-Uberblick aktiviert ist, gibt es eine automatische Zusammenfassung. Sie sehen auf der rechten Seite eine
Zusammenfassung der wichtigsten Songeinstellungen (Titel, Tempo, Style etc.) und weiteren Informationen wie SubStyles, Patchwechsel
und Harmonien.

Driicken Sie den Button [Takt-Bericht] um einen Bericht iiber alle Anderungen zu erhalten, die im Dialog Bearbeiten
Takteinstellungen (F5) gemacht wurden.

Wenn der Song ein Video- oder Audio-Memo enthilt, konnen Sie es mit dem Button [Video-Memo] oder [Audio-Memo] wiedergeben.
Sie konnen Threm Song ein Videomemo hinzufiigen, indem Sie eine Videodatei (mov, mp4, m4v) mit demselben Namen wie Ihre Song-
Datei, gefolgt von _VideoMemo, erstellen. Speichern Sie zum Beispiel fiir mysong.mgu ein Videomemo als mysong_VideoMemo.mov.
Auf dhnliche Weise konnen Sie Threm Song ein Audio-Memo hinzufiigen, indem Sie eine Audiodatei (m4a, mp3, wav, aiff) mit
demselben Namen wie Thre Song-Datei und dem Zusatz _AudioMemo erstellen.

Tipp: Die Songs im Ordner Band-in-a-Box/Songs and Lessons/101 Riffs - Country Guitar with Audio Memos enthalten Audio-Memos. Offnen Sie
einen Song und driicken Sie den [Audio Memo]-Button im Dialogfenster Song Memo, um ein Audio-Memo anzuhdren.

Notenblatt anzeigen und ausdrucken

Die Notations-Funktion in Band-in-a-Box ermdglicht es der Musik am Bildschirm wéhrend der Wiedergabe zu folgen.
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Notations-Fenster

'JN Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie das Notations-Fenster. Sie sehen Standard Notendarstellung auf dem groflen Notensystem.
Es gibt 3 Notations-Modi in Band-in-a-Box, diese werden iiber die Toolbar-Buttons im Notationsfenster aufgerufen..

Notation

Das Standard Notations-Fenster kann fiir Notendarstellungsanzeige und die Eingabe von Akkorden und Songtext verwendet
werden. Geben Sie einen Akkordnamen ein und er wird an aktueller Position in der Zeitleiste eingefiigt (der kurze schwarze
vertikale Streifen unterhalb der Werkzeugleiste).
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Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um von Standard Notation zum Editierbaren Notendarstellungsmodus zu wechseln. Akkorde,
Songtext und Text kénnen wie im Standard Notations- Fenster eingegeben werden; der editierbare Notendarstellungsmodus erlaubt
auch point-und-click Eingabe von Noten und Pausen, sowie deren Bearbeitung mittels Ziehen & Ablegen.

opt_|[@] | oruck | E][E]&] €7 ZlNote |Pause |Mono | v|Reinen| 4/a || 0 AL - =0T Takte [4) | @] vokalSynth || | LoopScn
L]
A A O O
| | | » A
] I I | [ |
I L] | I I il |
G I [ i
R many d U | p the| wh n Riwver
orzahler ' ’ ’
o |
% - - - - -
/4
L4

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um auf die Noteneingabe umzuschalten. Zusitzlich zu den Bearbeitungsmoglichkeiten in der
editierbaren Notendarstellung konnen im Modus NotenRolle Velocity (=Lautstérke bzw. Anschlagstirke der gespielten Note)
(Vertikallinie) und Notendauer (Horizontallinie) mit der Maus bearbeitet werden.
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Lead Sheet Fenster

Das Lead Sheet Fenster zeigt einen Bildschirm mit Notation mit einer oder mehreren Spuren. Andere Optionen beinhalten eine
Auswahlmdglichkeit Anzahl System pro Seite, Anzeige von Notenschliisseln, Fontgrofle, Rand, Notation vorausscrollen und Songtext.
Wenn Sie wihrend der Wiedergabe eines Songs selber mitspielen wollen und dazu die Notation sehen wollen, ist dies das Fenster fiir Sie.

@ Starten Sie das LeadSheet Fenster aus dem Hauptbildschirm durch driicken auf den [LeadSheet] Button oder iiber die

Lead Meniioption Fenster | LeadSheet Fenster. Dieser Button ist auch aus dem Notations-Fenster aufrufbar.
Sheet

Die Schaltflache ist auch vom Notations-Fenster zugénglich.

opt. | [ Druck FakeSheet Modus am || o Takte (4] | &Y
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®There's wHere my heart is turn- ing o- ver
flclodici B0y | Bass all Sie konnen mehrere Notationsspuren gleichzeitig im LeadSheet Fenster anzeigen. Um Spuren zur Anzeige

hinzuzufiigen, klicken Sie auf den [+]-Button rechts neben dem Spurauswahl-Button und wihlen Sie die Spuren in der Reihenfolge aus, in
der sie von oben nach unten erscheinen sollen. Mehrere Spuren kénnen auch wie eine Partitur ausgedruckt werden.
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M’ Driicken Sie den [Druck] Button im Notations-Fenster um den Notenblatt-Ausdruck- Dialog zu 6ffnen.

Es ist sehr wahrscheinlich, dass Band-in-a-Box bereits alle Einstellungen korrekt fiir Sie getroffen hat. Stellen Sie sicher, dass Sie im
Druck-Bereich nur die 1. Strophe ausgewahlt haben.

Ihre Arbeit speichern

Da Sie nun einen grofBartig klingenden Song erzeugt haben, ist es Zeit diesen als Band-in-a-Box Datei, als MIDI-Datei oder als Audio-
Wave-Datei zu speichern.

Songs speichern

E Sobald Sie einen Songerstellt oder Anderungen vorgenommen haben, werden Sie den Song wahrscheinlich mit einem Mausklick
speichern|  @UT die Schaltfléche [Speichern] sichern wollen. Oder Sie wihlen Datei | Song speichern. Oder Sie driicken F2 bzw.

command+S.
Dieser Button zeigt ein Menii mit zusétzlichen Optionen zum Speichern von Songs.
ey
Song speichern unter... Song speichern unter speichert einen Song unter anderem Namen oder an anderer
Song speichern als MIDI Datei XS

; . i Stelle. (Songs die mit “gespeichert unter” einen anderen Namen bekommen
Song speichern als MusicXML Datei hab d itd inderten N im'S Dial letzt
Song speichern als ABC Notations Datel aben, Wer”en nun mit dem gednderten Namen im Song-Dialog ,,zuletz
Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en) speichern... verwendet” angezeigt).
it G aidhEr el e e Song speichern als MIDI Datei speichert den aktuellen Song als Standard-MIDI-

Song speichern als .aiff Audio . . . . . . . .
S o e e e e Datei oder erzeugt eine MIDI-Datei und kopiert diese in die Zwischenablage.

Song im Favoritenordner speichern XS | Song speichern als MusicXMI Datei ermdglicht Thnen Thren Song in ein
i:”a\;[,ds"”g D‘f“‘:(e”}(:'S Ahrlwh:ng = ; Notations-Programm wie Finale, Sibelius, und Guitar Pro zu exportieren, dabei
s Video speichern ochladen zu YouTube usw. . .
£ werden die Akkorde aus dem Band-in-a-Box Song erhalten.

Song speichern als ABC Nocation Datei ermdglicht Thnen den Song in einem einfachen Text-Datei Format zu speichern.

Mit Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en) speichern konnen Sie den Song einschlieBlich der Akkorde und anderer
Informationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.) als Textdatei speichern.

Song speichern als Audio Datei 6ffnet den Render zu Audio-Datei Dialog. Hier konnen Sie den Song als Audio-Datei speichern.

Song speichern als .aiff Audio oder Song speichern als .m4af Audio wird den aktuellen Song sofort rendern und diesen in den aktuellen
Ordner speichern.

Song in Favoritenordner speichern ermdglicht es Thnen, den aktuellen Song in einem Threr Favoritenordner zu speichern.

Email Song Datei(en) als Anhang 6ffnet den Email Song Dialog, ermdglicht Ihnen zu wiahlen welche Dateien als E-Mail versendet
werden..

Als Video speichern (Upload zu YouTube usw.) ist eine groBartige Funktion um ein Video zu erzeugen, das Sie dann zu YouTube
hochladen kénnen, oder in einem Video-Programm weiterbearbeiten kdnnen.

E-Mail Song als Anhang

Sie konnen eine Song, Style oder eine gerenderte Audio Datei als Email mit Anhang versenden.

Driicken Sie den [Speichern unter] Button und wiahlen Email Song Datei(en) als Anhang um den Email Song Dialog zu
Speichern offnen.

CRO0) Email Song

E Song Datel anhangen: lApplications/Band-in-a-Box/Songs/ZZJAZZ MG1

IET Style-Datel anhéngen: IApplications/Band-in-a-Box/Styles/ZZJAZZ STY

IZT Audio-Spur anhangen: IApplications/Band-in-a-Box/Songs/ZZJAZZ wav
gerenderte Audio Datei: Kein n

( Send Email » ( Abbruch 3

Der Dialog erméglicht Thnen die Dateien auszuwihlen, die Sie versenden wollen:
- den Song (.MGU oder .SGU)

- den Style (.STY)

- den erweiterten Style (.STX) (falls vorhanden)

- eine gerenderte Audio Datei (Auswahl aus AIFF, M4A, WAV)

- Audio-Spur (falls vorhanden)

- Performance Spur (falls vorhanden)
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Driicken des [Send Email] Button startet ihr Standard Mail-Programm und bereitet ein neue Nachricht mit angehéngten Dateien vor.
Sie kénnen auch ein E-Mail zu einer Drop Station Datei geben. Nachdem Sie einen Spur-Button auf die Drop-Station gezogen haben,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Drop Station, und wihlen den Meniipunkt Email die Drop-Station Datei.

Song als Video speichern

Nun koénnen Sie Thren Song als Video speichern, und diesen dann zu YouTube hochladen oder in anderen Video-Programmen bearbeiten.
Sie konnen eine Video des ChordSheet- oder des Notations-Fensters machen, das die markierten Akkorde oder Noten wihrend der
Wiedergabe zeigt.

Um diese Funktion zu niitzen, driicken Sie den [Speichern unter] Button und wahlen Speichern als Video aus dem Pulldown

speichem| Menii.
unter ¥

Erzeuge ChordSheet Video

ChordSheet <] Benutzerdefinierte Make 720p: 1280x720 [T
Breite 1280 + | Héhe 720 +
Codec Auto u
Titel einbeziehen Voraus-Scrollen

OK - Video rendern Schlieken ﬂ

Wihlen Sie in der oberen linken Ecke das Element (ChordSheet oder Notationsspur), das in ein Video aufgenommen werden soll.

Aktivieren Sie Benutzerdefinierte Mafle wenn Sie die Hohe und Breite des Videos anpassen wollen. Wenn dies deaktiviert ist, wird die
Auflosung des Videos identisch mit der des ChordSheets sein.

Eine grofer eingestellte Zahl bei “Frames pro Sekunde erzeugt eine groflere Datei, der Render-Prozess dauert lédnger.

Sie kénnen einen bestimmten Codec zur Kodierung des Videos einstellen. Wenn “Auto” aktiviert ist, wird Band-in-a-Box einen
kompatiblen Codec auswéhlen.

Wenn Titel einbeziehen aktiviert ist, hat das Video des ChordSheet einen schwarzen Rand mit Titelanzeige im oberen Bereich.
Die Voraus-Scrollen Option zeigt den aktuell gespielten Takt im ChordSheet friiher an.

Klicken Sie auf [OK -Video rendern] um den Renderprozess zur Erzeugung des Videos zu starten. Das Video wird den Render-Prozess
durchfiihren, bis Sie den [Rendern abbrechen] Button driicken. Wenn das Rendern beendet ist, erscheint eine Nachricht und Sie konnen
den Button [Hochladen zu YouTube] oder [Zeige Video-Datei] driicken.

Anmerkung: Eine Spezial-Anwendung dieser Funktion ist ein Video RealTracks mit der passenden Notation in einem einzelnen Video zu
kombinieren. Dies erzeugt ein Lehr-Video, das die eigentliche Spielweise gemeinsam mit Notation/Tab, gespielt Gber Ihrer Akkord-
Progression zeigt! Um dies zu machen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf dem Master Button oder einer der Spur Buttons im oberen
Bildschirmbereich aus und wahlen Render Video(s) aus dem Mend.

Speichern eines Songs als MusicXML Datei

Band-in-a-Box unterstiitzt MusicXML. Sie kdnnen einfach Thre Band-in-a-Box Songs in Notations Programme wie Finale, Sibelius und
Guitar Pro exportieren, die Akkorde aus Ihrem Band-in-a-Box Song bleiben dabei erhalten.

Um den aktuellen Song als XML Datei zu speichern, driicken Sie den [Speichern unter] Button und wéhlen Song speichern als
spechen|  MusicXML Datei, oder Sie gehen zum Menii Datei | Speichern Spezial | Song als MusicXML Datei speichern. Wenn im Finder
der Speichern als XML Dialog gedffnet wird, bestimmen Sie einen Dateinamen und den Speicherort und driicken dann den
[Speichern] Button.
Der Lade XML Datei Dialog wird dann ge6ffnet.

[ ] Speichern XML Datei

Wihle Spuren zum Speichern
Bass: Bass, Instrument: Akustischer Bass [322 MIDI-Events] Tab: Bass
Drums: Drums, RealDrums=J]azzB 1: a: JazzBi 1b: JazzB 1 [981 MIDI-Events] (Violin-Schliissel) (Bass Schiiissel)

Piano: Piano, Instrument: Akustisches Piano [899 MIDI-Events] (Violin-Schiiissel) (Bass Schliissel)

Gitarre: Gitarre, Instrument: Akustische Gitarre [9074 MIDI-Events] Tab: Gitarre

—-KEINE MIDI-EVENTS--- Streicher: Streicher, Kein Patch-Wechsel [0 MIDI-Events] (Violin-Schliissel) (Bass Schliissel)
Melodie: Melodie, Instrument: Vibraphon [180 MIDI-Events] (Violin-Schiiissel) (Bass Schiiissel)

—-KEINE MIDI-EVENTS--- Salist: Solist, Akustisches Piano [0 MIDI-Events) (Violin-Schliissel) (Bass Schliissel)

Spur-spezifische Einstellungen (Bass Spur) Noten speichern
’ . Akkorde speichern
Wiolin-Schiiissel einbeziehen P
Bass Schilissel einbeziehen Text Events speichern
Tabulatur Bass =) Notation-Symbole speichern

Speichere Tab als 2 getrennte Spuren
Songtext speichern
Speichern in FakeSheet Modus Wenn Sengtext gespeichert wird, diesen immer als Text Events speichern
Erlaube Drum Spuren als Drum Notation zu speichern
Exakten Akkordtext speicherm
Funktionen unterstitzt bei neuerer Motations-Software

Open High-Hat Symbol

[ ok e Hie

Zuerst wihlen Sie eine Spur, die Sie als XML Datei speichern wollen. Um mehrere Spuren auszuwihlen, halten Sie die command Taste
gedriickt und klicken auf eine weitere Spur.

Wihlen Sie dann die Elemente, die Sie in der XML Datei speichern wollen.
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Im Bereich Spur-spezifische Einstellungen konnen Sie auswéhlen, welcher Schliissel fiir jede Spure einbezogen werden soll.
Es gibt auch eine Option um Tabulaturen einzubeziehen.

Die Checkbox Speichere Tab als 2 getrennte Spuren speichert eine Spur fiir die Notation und eine zweite fiir die Tabulatur.
Wenn Speichern in FakeSheet Modus aktiviert ist, werden Wiederholungen und Endungen in der Datei mitgespeichert.

Mit der Option Exakten Akkordtext speichern konnen Sie den exakten Akkordtext speichern, anstatt sich hauptséchlich auf das
Speichern des Akkordtyps und der Grade zu verlassen.

Driicken Sie [OK], die Datei ist bereit um in einem Notationsprogramm gedffnet zu werden.
Speichern eines Songs als ABC Notation Datei

ABC Notation ist ein einfaches textbasierendes Notations-System, das von Musikern weltweit verwendet wird um Akkorde Melodien und
Songtext zu speichern. Sie konnen nun Songs im ABC Notations-Format 6ffnen und speichern. Mehr Information iiber die Songs und der
ABC Notation finden Sie unter abcnotation.com.

Um einen Song als ABC Notations-Datei zu speichern, driicken Sie den [Speichern unter] Button und wahlen Song Speichern
spechem|  als ABC Notations-Datei oder gehen Sie zum Menii Datei | Speichern Spezial | Speichern als ABC Notations-Datei.

umter ¥

edce® Speichere auf .abc Datei Einstellungen Wiihle ein Spur zum Speichern: Spurauswahl, die Sie
exportieren mochten. Dies wird angewandt, wenn 'Noten
einbeziehen' aktiviert ist.

Wahle ein Spur zum Speichern

Bass

Schlagzeug AKkkorde einbeziehen: Aktivieren Sie dies, wenn Sie

Klavier Akkorde in Threr Datei haben mochten.

Gitarre [Guitar voicings]

Fliche Noten einbeziehen: Wenn diese Option aktiviert ist,

werden Noten auf der gewéhlten Spur gespeichert.

Solist vereinfachte Akkord Namen: Aktivieren Sie dies, wenn
Akkorde einbezichen ) vereinfachte Akkond Namen Sie vereinfachte Akkordsymbole haben mochten (z. B. Bb
Noten einbeziehen -~ Speichern in FakeSheet Modus anstatt Bb7#9)

Speichern in FakeSheet Modus: Aktivieren Sie den
Kopiren & die Zwacharabings pa—— Hife FakeSheet Modus wenn Sie Wiederholungen und

Endungen in der Datei speichern wollen.

[Kopieren in die Zwischenablage]: Dies wird eine Kopie der ABC Notations-Datei in die Zwischenablage als Text kopieren, sodass
dieser Text in ein anderes Programm wie ein Text Editor eingefiigt werden kann.

[Speichern als Datei]: Driicken Sie diesen Button, dann geben Sie einen Name nein und wéhlen den Speicherort auf Threr Festplatte.
Song(s) als einfachen Text speichern

Sie konnen den Song, einschliefSlich der Akkorde und anderer Informationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.), als Textdatei
speichern.

Driicken Sie den [Speichern unter| Button wihlen Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en) speichern, oder Sie gehen
s.,e.;l zu Menti Datei | Speichern Spezial | Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en.) Dies 6ffnet den Song(s) in Text Dialog.

Markieren Sie im Dialogfeld die Elemente, die Sie in den Text aufnehmen mochten. StandardméBig werden die Song-Metadaten (Titel,
Tonart, Tempo, Form, Style usw.) und das Memo eingeschlossen, aber wenn Sie dies nicht wiinschen, konnen Sie sie ausschliefen.
Wihlen Sie den Modus Ganzer Song und driicken Sie den Button [Als .txt-Datei speichern]. Wenn Sie den Song in die Zwischenablage
kopieren mochten, anstatt ihn als Textdatei zu speichern, driicken Sie stattdessen den Button [OK - In Zwischenablage kopieren].

Der Dialog verfiigt auch iiber eine Option zum Kopieren oder Speichern aller Songs in einem bestimmten Ordner. Wéhlen Sie den Modus
Alle Songs in diesem Ordner stapelweise speichern, driicken Sie das Ordnersymbol, um den Ordner auszuwihlen, und wihlen Sie die
Option, Unterordner dieses Ordners einzuschlieBen. Wiahlen Sie auch das Ziel mit der Option Stapelspeichern unter. Sie konnen alle
Songs in die Zwischenablage kopieren, sie als einzelne Textdateien im selben Ordner speichern, sie als einzelne Textdateien in einem
anderen Ordner speichern oder sie als einzelne Textdatei speichern. Driicken Sie dann [OK -Batch TXT speichern], um die Songs zu
kopieren oder zu speichern.

[ ] [ ] Song(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei)

Optionen fir geschriebenen Text

Text in die Zwischenablage kepieren mit dem reguldren Befehl Bearbeiten-Koplieren (Strg-C)

Song-MetaDaten einbeziehen Y fiir Wiederholung der Akkorde Takt verwenden
Memo einbeziehen Leerzeichen zum Beginn jedes Taktes
Part-Marker Neue Zeile filr neuen Abschnitt { Part-Marker)
Holds, Pushes, Shots (z.B. ~Cm7..bd) Takte pro Zeile .
° Gesamter Song

Bereich des Songs  AD Takt Anzahl der Takte

Alle Songs in diesem Ordner stapelweise speichern

[Volumes/BB/Applications/Band-in-a-Box/_for_images/

Standardeinstellung Als t-Datei speichern OK - In die Zwischenablage kopieren SchlieBen Abbrechen Hilfe

Einen Song als MIDI-Datei speichern

_1 | Ihr Song wird als MIDI-Datei gespeichert, wenn Sie auf die Taste [.MID] in der Werkzeugleiste klicken — oder Sie gehen iiber
22| das Menii zu Datei | Speichern Spezial | Vorgabe MIDI-Datei speichern, oder driicken option+S. Die Datei kann entweder auf
MID « A : .
den Datentréger oder in die Zwischenablage geschrieben werden.
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Ziel fiir MIDI-Datei auswihlen Wihlen Sie den Typ der MIDI-Datei, die Sie sichern wollen, aus dem Aufklapp-Menii
Promenade - Joplin.sty demo - - MIDI-Datei Typ

gemzenSong - Standardmaifig schreibt Band-in-a-Box Typ 1 Mehrspur Standard-MIDI-Dateien.

- Sie konnen auch Typ 0 MIDI-Dateien speichern, die alle Instrumente auf einer einzelnen
Spur haben und von vielen Hardware-Modulen und anderen Gerdten die MIDI-Dateien
Optionen abspielen, eingesetzt werden, weil sie einfacher zu verarbeiten sind (sie haben nur 1

MIDI-Datei-Typ  Typ 1 (Mehrspur) 'Mormal' E

Ziel fir MIDI-Datei:

Clipboard Setze Bereich. Spur).

- Karaoke Dateien (.KAR) sind ein Spezialtyp von MIDI-Dateien zum Mitsingen, mit
Events fiir die Liedtexte und eine speziellen Anordnung der Spuren.

Stapel Modus... Abbruch Hilfe &

- Es gibt eine Option, die MIDI-Datei mit separaten Spuren fiir jedes Schlagzeug
Instrument zu schreiben.

Wenn Sie bestimmte Spuren mit option+klick auf den Spurnamen - oben in der Haupt Bildschirm - stumm schalten, legen Sie damit
zugleich fest, welche Spuren in die MIDI-Datei aufgenommen werden. Denn alle stumm geschalteten Spuren werden fiir die MIDI-Datei
ignoriert.
[Speichern] Sichert eine MIDI-Datei auf einen Datentriager. Sie konnen die MIDI-Datei dann in Thren Sequenzer zur Weiterverarbeitung
laden.
[Clipboard] Kopiert als Standard MIDI-Datei in die Windows-Zwischenablage. Diese Eigenschaft erlaubt Programmen, die
Zwischenablage unterstiitzen, das Bearbeiten | Einfiigen der Band-in-a-Box MIDI-Datei direkt in das Programm.

Wihlen Sie, ob die Zieldateinamen aus den BB-Dateinamen oder den langen Songtitel gebildet werden sollen. Driicken Sie den [Stapel
Modus]-Knopf im MIDI-Dateidialog um diese Funktion aufzurufen.

Stapelerzeugung von MIDI-Dateien fiir ein ganzes Verzeichnis

Hiermit erzeugen Sie MIDI-Dateien
won mehreren BB-Songs (?G?) in einem Verzeichnis.

o Benenne MIDI-Dateien passend zu jeweiligem Songdateinamen
Benenne MIDI-Dateien passend zu Titel des jeweiligen Songs

MIDI-Datei Optionen

| Molumes/UltraPAK /Applications/Band-in-a-Box/MySongs

Andere Arbeitsverzeichn

Schiiefen

MIDI-Datei Optionen

Klick auf [Optionen] 6ffnet den Einstellungsdialog fiir MIDI-Dateien Wenn z. B. die ersten beiden Takte mit dem Vorzéhler 1—2—1-2-
3-4 in der MIDI-Datei fortgelassen werden sollen, wéhlen Sie die entsprechende Einstellung. Die MIDI-Datei beginnt direkt mit dem
ersten Takt. Falls die Melodie mit einem Auftakt beginnt, bleiben auch die beiden Vorzdhlertakte in der MIDI-Datei erhalten.

MID|-Datei-Optionen Programm-Wechsel in MIDI-Datei speichern speichert alle
Programm-Wechsel in MIDI-Datei speichern Instrumentenwechsel mit in der MIDI-Datei.
Verwende Textmarkierungen Verwende Textmarkierungen schreibt Textbezeichnungen einzelner
3-Taki-Einzahier in MIDI-Datei Songteile, wie “Takt 23, A-Teil” mit in die MIDI-Datei. Diese
| Textmarkierungen kénnen — sofern vorhanden — auch aus MIDI-Dateien
Schreibe Songtext in GeneralMIDI-Format E g

gelesen werden und werden dann auf dem Notationsfenster mit angezeigt.

Section-Text als Text-Events schreiben . . . . P
Wenn “verwende Textmarkierungen “ in den MIDI-Datei-Optionen gewahlt

Hall/Choras/SeawenkengnsEniich ist, wird die sich daraus ergebende MIDI-Datei, Textmarken haben. Dann
ForcedChannel MetaEvents einschlieBen werden die beschreibenden Text Markierungen in PowerTracks Pro Audio
Gitarren-Bundlage-Controller einschlieBen oder RealBand (im Takt Fenster) angezeigt.

Solist-Part auf Kanal 5 ablegen 2-Takt-Einzéhler in MIDI-Datei wird markiert, um zwei Vorzihltakte in

Harmonie in MIDI-Datei speichern die MIDI-Datei mit aufzunehmen. Wenn auf der Melodiespur ein Auftakt

Harmonien aut verschieden Spuren speichern vorhanden ist, wird kein Vorzihler in die MIDI-Datei geschrieben.

Gitarre-Part auf 6 Kanilen schreiben Schreibe Songtext in: Die GM-Spezifikationen ermdglichen, Songtext in
der MIDI-Datei zu speichern. Alternativ konnen Sie den Songtext auch in
einem PG-Music-spezifischen MIDI-Format speichern, das aber nicht von
allen Programmen gelesen werden kann. Schreibe Songtext in General

Machklingende Moten abschneiden

Wenn Song RealDrums beinhaltet

Erzeuge auch MIDI-Drums in der MIDI-Datei MIDI Format. Wir empfehlen das GM Format
Section-Text als Text-Events schreiben: Ihr Abschnittstext kann — wenn
Speichere RealCharts in MIDI-Dateien | gewihlt —mit als Textereignisse in die MIDI-Datei geschrieben werden.
Aurssung LEOPES K|  Hall/Chorus/Schwenken einschlieB: Diese Option sorgt dafiir, dass die

Default B Abbruch Einstellungen fiir den Hall/Chorus und Stereoposition, die Sie eingestellt
haben, mit in die MIDI-Datei geschrieben werden.

ForcedChannel MetaEvents einschliefen: Diese Option schliefit so genannte “Forced Kanal META —Ereignisse” beim Schreiben der
MIDI-Datei ein. Diese werden nur von PowerTracks Pro Audio und anderen PG Music Inc.-Programmen ausgewertet.

Gitarren-Bundlage-Controller einschliefien: Diese Option schliefit eine “Einstellung 84” in die MIDI-Datei ein, die von PG-Music fiir
die Bundlage der Gitarrenspur verwendet wird. Da manche Synthesizer diese Einstellung als Portamento Einstellung verwenden, priifen
Sie, ob die MIDI-Datei von Ihrem Synthesizer oder Softwareprogramm richtig verstanden wird.

Solist-Spur auf Kanal 5 ablegen: Normalerweise schreibt das Programm den Solo-Part auf den MIDI-Kanal 8. Eigentlich ist diese Spur
fiir die linke Hand einer Klavierspur vorgesehen (Spur 8/9 fiir das Klavier). Deshalb konnen Sie mit dieser Einstellung den Solopart
stattdessen auf Kanal 5 ablegen.
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Harmonie in MIDI-Datei speichern: Wenn diese Option markiert ist, werden alle Téne der Harmonie mit in die MIDI-Datei
geschrieben. Wenn diese Option nicht markiert ist, wird nur die Melodie alleine gespeichert.

Harmonien auf verschieden Spuren speichern: Wenn diese Option markiert ist, dann werden die Harmonietdne auf einer eigenen Spur
und nicht zusammen mit der Melodie gespeichert. Auf diese Weise konnen Sie die einzelnen Teile des Songs z.B. fiir den Ausdruck
besser voneinander trennen.

Gitarre-Part auf 6 Kaniilen schreiben: Wenn Sie diese Option markieren, werden die einzelnen Tone des Gitarrenparts nicht in einer
Spur abgelegt, sondern jede einzelne Gitarrenseite auf einer eigenen Spur (Kanal 11-16). Wenn Sie solch eine Datei z.B. in PowerTracks
oder einem anderen Programm einlesen, dass sich an diese Konvention hilt, kann der Gitarrenpart korrekt angezeigt und weiterverarbeitet
werden.

Nachklingende Noten abschneiden: Wenn Sie nur einen Ausschnitt eines Songs in eine MIDI-Datei exportieren, ist es moglich, dass
Noten am Ende des gewihlten Ausschnitts noch nicht beendet sind und deshalb beim Abspielen weiter klingen wiirden. Mit dieser Option
werden die begonnenen Noten automatisch beendet.

Erzeuge auch MIDI-Drums in der MIDI-Datei kann deaktiviert werden, wenn der Song RealDrums verwendet und Sie keine MIDI-
Schlagzeug-Daten in der MIDI-Datei mitspeichern mdchten.

Speichere RealCharts in MIDI-Dateien: Aktivieren Sie diese Option, um RealCharts-MIDI-Daten in MIDI-Dateien zu speichern, damit
Sie die Interpretation in anderen Programmen studieren kénnen.

Auslosung: Voreingestellt, speichert Band-in-a-Box MIDI Dateien mit einer Auflosung von 120 PPQ. Dies sind ca. 4 Millisekunden
Auslosung, dies ist bereits eine sehr gute Aufldsung. In unseren Hortests konnten Leute keinen Unterschied zwischen Dateien mit 120
PPQ und Dateien mit einem hdheren PPQ (wie 960 usw.) feststellen. Wenn Sie es bevorzugen in einem DAW mit einem héheren PPQ zu
arbeiten, konnen Sie die Band-in-a-Box Ausgabe auf die gewiinschte héhere Auslosung umstellen.

Speichere Spur als Performance

fiihrt das ,,Einfrieren” einer Spur einen Schritt weiter. und speichert den Audioanteil getrennt. Sie kdnnen somit Thren Band-in-a-Box
Song zu einem Freund senden, der diesen abspielen kann ohne das bestimmte RealTracks installiert sein miissen.

Um eine Spur zu speichern, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf dem Spur Radio Button durch und wahlen Speichere Spur als Performance
Datei. Sie haben die Auswahl zwischen einer aiff oder m4a Datei. Wenn Sie dies Ausfiihren wird die Spur will als <Song Title><Spur
Name (zB. Bass).aiff oder .m4a gerendert.

© Spur Aktionen > Speichere Spur als Performance Datei (aiff/m4a)
Verwenden Sie den Befehl Lésche Performance Spur um die Performance Spur wieder zu entfernen.

@ Melodie Spur Aktionen ~ » | Lbsche Performance Spur

Technische Anmerkung: Eine Performance Spur kann einfach dadurch erzeugt werden, in dem eine Audio-Datei (.aiff oder .m4a) mit der
Namengebung wie der Song, zusatzlich mit Spurnamen (Bass, Piano, Drums, Guitar, Strings, Melodie, Solist) hinzugefiigt wird.

& MySong.MGU

Bl MySong Melody.m4a
Wenn Sie als Beispiel einen Song mit dem Namen MySong.mgu haben, stellen Sie eine Datei mit Namen MySong Melodie.m4a in den gleichen
Ordner, dies ist dann die Performance Spur fiir die Melodie Spur.

Kiinstler Performance Spuren

Wir haben zusétzlich noch Performance Spuren - Kiinstler Performances auf der Melodie-Spur hinzugefiigt, um zu zeigen wie Band-in-
a-Box RealTracks Demos gemeinsam mit Kiinstler Performances auf der Melodienpur klingen. Dies sind ausgezeichnete Moglichkeiten
um von den Besten zu lernen (da die Notation/Tab die Performances der Kiinstler direkt anzeigt).

Diese Darbietungen spielen Melodie (2 Strophen) und 2 Strophen Solo (erste Strophe “einfaches” Solo, 2. Strophe erweitert. Alle
Performance Spuren beinhalten Audio (dehnbar bei jedem Tempo), Notation, On-Screen Gitarre und Gitarrentabulatur.

Um die Kiinstler Performance Spuren abzuspielen 6ffnen Sie die Songs aus dem Ordner /Programme/Band-in-a-Box/Artist Performances.

Song &ffnen

Song &ffnen

' [ ] Artist Performance Sets 4 ] Q
Freigegebener Ordner
Name -

] Artist Performance Set 1 - Jazz Swing & Bossa
(] Artist Performance Set 2 - Smooth Jazz, Gypsy and More
] Artist Performance Set 3 - Celtic Fiddle Tunes

@ Dic Kiinstlerspuren werden durch die Farbe Orange im Melodie Spurnamen identifiziert.
Als Audio-Dateien speichern

LE} Driicken Sie die [ WAV] Schaltfldche und Band-in-a-Box wird das Song Arrangement in eine Audio-Datei umrechnen (AIFF,
WAV v M4A oder WAV).

Render Spuren zu Audio (AIFF,M4A WAV) mit Optionen

Song als .mda Audio speichern [W&hlen Sie einen Namen]
Song als .aiff Audio speichern [W&hlen Sie einen Namen]

Song als .m4a Audio speichern [im aktuellen Ordner] (fir iPhone/iPad/Android BIAB app)
Stapel-Speichern aller Songs im aktuellen Ordner zu .m4a (pour iPhonefiPad/Android BIAB app) oder .aiff

Die Auswahl von Render Spuren zu Audio mit Optionen 6ffnet den Dialog Render zu Audio-Datei. Hier konnen Sie verschiedene
Optionen zum Speichern des Songs als Audio-Datei wéhlen.
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Render zu Audio-Datei
Format .mda
Kandle Auto
Bit Tiefe 24 Bit PCM
Sample Rate 44.1 kHz

(ol of ool of

Qualitdt 320 Kbps
Normalisiere Mix

Eine Datei pro Spur

Format: Wihlen Sie das Format der Audio-Datei: AIF,
WAV, oder M4A.

Channels: Wenn “Auto” ausgewéhlt ist, werden
einzelne Spuren entweder als Mono oder Stereo,
abhéngig von der originalen Quelle gerendert. Sie
konnen auch das Rendern aller Spuren als Mono oder
Stereo erzwingen.

Bit Tiefe: Wihlen Sie 16, 24 oder 32 Bit.

& Sample Rate: Wihlen Sie 44,1, 48 oder 96 kHz.

v . . . . . . . . .
Normalisiere Mix: Aktivieren Sie diese wenn Sie die

Audio-Datei normalisieren wollen. Normalisieren
verstirkt die Lautstarke der Audio-Daten soweit wie
moglich, ohne dass es zu Verzerrungen (Clipping)
kommit.

2 Takt Lead-in einbeziehen

Eine Datei pro Spur: Wenn diese Option aktiviert ist,

Rendern mit Tempodehnung hichster Qualitit erhalten Sie getrennte Audio-Dateien fiir jede Spur.

5 + . . . . . .. . .
perzideminglamianGngitsekundenil 0 = Mix einbeziehen: Wenn diese Option aktiviert ist, wird
Verzégerung am Ende (Sekunden) |2 : ein Mix aus allen Spuren in eine separate Datei
Speichern im aktuellen Song-Verzeichnis gerendert.

Normalisiere einzelne Spuren: Aktivieren Sie diese
Option, wenn Sie jede Spur einzeln normalisieren
wollen. Dies wird angewandt, wenn die “Eine Datei pro
Spur” Option aktiviert ist, oder wenn Sie durch
Ziehen&Ablegen eine einzelne Spur aus Band-in-a-Box
ziehen.

Standardeinstellungen

Render Schlieften

Einzelne Spuren flach, trocken und zentriert: Wenn diese Option aktiviert ist, ignoriert jede Spur ihre Mixer-Einstellungen
(Lautstirke, Schwenken, Hall und Klang) und es werden stattdessen die Standardeinstellungen verwendet. Die Standardeinstellungen sind
Volume=0 db, Schwenken = 0, Reverb= 0, Tone = 0). Wenn diese Option deaktiviert ist und es keinen Einzéhler in der Melodie-Spur
gibt, wird der Einzéhler in der gerenderten Datei {ibersprungen.

2 Takt Lead-in einbeziehen: Wenn diese Option deaktiviert ist und es keinen Einzéhler in der Melodie-Spur gibt, wird der Einzéhler
(Lead-In) in der Datei zum rendern {ibersprungen.

ACID Info einbeziehen: IWenn Sie zu einer WAV Audio-Datei rendern, konnen Sie ACID Information Tempo, Tonart, Takt mitgeben.
Diese Informationen kdnnen dann von vielen DAW Programmen gelesen werden.

Apple Loops info einbeziehen:Wenn dies aktiviert ist, Apple® Loops Info (Tempo, Tonart, Taktart) wird zur gerenderten AIFF Datei
hinzugefiigt.

Rendern mit Tempodehnung hochster Qualitit: Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Rendern die hochste Qualitétseinstellung
fiir die Tempodehnung von ¢€lastique verwendet. Moglicherweise verwenden Sie fiir die Wiedergabe eine niedrigere Qualitétseinstellung,
um die Leistung zu erhohen, aber dies ist beim Rendern in eine Audiodatei nicht erforderlich.

Verziogerung am Anfang (Sekunden): Verzogerung beim Render-Beginn - hiermit wird am Beginn des gerenderten Songs so viel Stille
hinzugefiigt, wie fiir die CD-Erstellung notwendig ist

Verziogerung am Ende (Sekunden): Sie konnen auch ‘Stille’ am Ende der Audio-Datei hinzufligen.

Speichern im aktuellen Song-Verzechnis: Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Speichern-Dialogfenster standardméaBig auf das
Verzeichnis der aktuellen Song-Datei eingestellt. Andernfalls wird das frither verwendete Verzeichnis verwendet.

[Render|: Um den Song zu rendern, driicken Sie diesen Button und wéhlen den Namen und den Speicherort fiir die Audio-Datei.
Audio-Stapelfunktion

Es gibt eine Audio-Stapelfunktion, damit konnen Sie nun Audiodateien (M4A, MP4 oder AIFF) fiir einen ganzen Ordner in einem
einzigen Schritt erzeugen. Wihlen Sie dazu den Meniibefehl Datei | Speichern Spezial | Stapel-Speichern aller Songs im Ordner. zu m4a
oder .aiff Audio.

Speichern von einzelnen Spuren als M4A oder AIFF Audio Dateien

Jede Band-in-a-Box MIDI-Spur kann automatisch zu einer M4A oder AIFF Audio-Datei iiber das Kontext-Menii gerendert werden. Das
Menii wird mit einem rechten Maus-Klick, Control+Klick oder einem Doppel-Klick auf den Spur-Namen gedffnet.

Spur Aktionen > Speichere Spur als AIFF-Datei

Speichere Spur als M4A-Datei

Diese Datei kann dann von anderen Programmen wie GarageBand oder Cubase importiert werden.
Ablage Menii Render Befehle

Sie kénnen auch die Datei | Speichern Spezial Menii Befehle Song speichern als .m4a Audio oder Song speichern als .aiff Audio um den
Band-in-a-Box Song zu einer Audiodatei zu rendern.

Verwenden Sie den Befehl Stapel-Speichern aller Song im aktuellen Ordner zu .m4a oder aiff um einen Stapel an Songs zu Audio
umzuwandeln.

Song speichern als .m4a Audio [W&hlen Sie einen Namen]

Song speichern als .aiff Audio [Wahlen Sie einen Namen]

Song speichern als .m4a Audio [im aktuellen Ordner, fiir iPhone/iPad/Android BIAB app]

Song speichern als .aiff Audio [im aktuellen Ordner]

Stapel-Speichern aller Songs im aktuellen Ordner zu .m4a (fiir iPhone/iPad/Android BIAB app) oder .aiff
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Kapitel 7: RealTracks und RealDrums

RealTracks
Was sind RealTracks?

RealTracks sind “Reale” Instrumente, die durch Top Studio Musiker und Aufnahme-Kiinstler aufgenommen wurden. Diese Spuren
ersetzen die MIDI-Spuren fiir das betreffende Instrument und kann genauso wie das MIDI-Instrument kontrolliert werden
(Lautstarkenwechsel, Stumm schalten, usw.). Am besten ist, dass diese Instrumente der eingegebenen Akkordprogression folgen.

Dies sind keine “Samples”, sondern echte Aufnahmen mit einer Lénge von 1 bis 8 Takten, die in perfekter Synchronisation mit den
anderen Band-in-a-Box Spuren spielen.

RealTracks verwendet die élastique Pro V2 Zeit-Dehnungs Engine von zplane.development fiir groBartigen natiirlichen Sound. Diese
Verbesserungen sind fest eingebaut, es ist keine besonderen Einstellungen dafiir notwendig. Ihre bestehenden.

Songs klingen ,,einfach besser” in einem viel groferen Tempo- und Transponierungs-Bereich.

Band-in-a-Box Pro beinhaltet die Pro RealCombos, eine Auswahl von fiinfundzwanzig RealTracks in drei Combos (Jazz, Pop, und
Country) gemeinsam mit RealDrums. Viele weitere RealTracks sind verfiigbar, entweder als eigene Add-Ons, oder gebiindelt in
unterschiedlichen, preiswerten Band-in-a-Box PAKSs. Insgesamt gibt es mehr als 2000 RealTracks, weitere sind bereits in der
Entwicklung.

RealTracks Einstellungs

g'kn Globale Einstellungen (Voreinstellungen) fiir RealTracks werden im RealTracks Einstellungs Dialog gemacht. Diesen konnen Sie
earace  Mit Control+Klick auf den [RealTracks] Button oder iiber den Meniibefehl Fenster | RealTracks Einstellungen machen.

RealTracks-Einstellungen

7 Aktviere RealTracks
g Lautstirken-Anpassung 0 dB

RealCharts (Notation fiir einige RealTracks) Erlaube Solieren zu Crescendo
Zeige RealCharts Notation von Styles und Songs RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo
Zelge RealCharts Notation fir Solisten

Speichere RealCharts in .MID Erhéhe Geschwindigkeit bei Erz. von RealTracks

Speichere RealCharts in .MGU/SGU Tempo und Tonhohen-Dehungs-Qualitat

Wenig <]
Benutzer RealTracks-Verzeichnis (statt Volumes/Band-in-a-Box UltraPAK/
K Verwende +/- RealTracks zur Erzeugung
Verwenden Sie benutzerdefinierten-Speicherplatz i Verwende 4-Takt Endung filr Songs mit ReaTtracks
Update B Fiige Hall zu RealTracks hinzu Starke 100 %

Ermigliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes

Mit Jazz RealTracks, JazzUp Dreiklinge zu Septakk.

Ersetzen von MIDI-Styles mit RT-Styles wenn Songs geladen werden
Laden/Speichern VST und F/X mit Songs

Reduziere Lautstirke der RealTracks fiir gleiche Lautstirke wie MIDI
Anp. Push Velocity 0 Anp. Shot Velocity 0 dB
Riff-Liicken automatisch fullen

Losche Unbendtigte +/-

Spur zuweisen Default Update Einstellungen _l_

Aktiviere RealTracks schaltet die RealTracks Funktion ein oder aus.
RealCharts (Notation fur RealTracks): Die meisten RealTracks zeigen die Notation der gespielten Noten.

- Zeige RealCharts Notation aus Styles und Songs zeigt RealCharts die aus Styles oder Songs erzeugt wurden und mit den RealTracks
gespeichert wurden.

- Zeige RealCharts Notation fiir Solisten zeigt RealCharts die iiber den Solisten Auswahl Dialog erzeugt wurden.

- Speichere RealCharts in MIDI-Dateien speichert RealCharts in eine MIDI-Spur, damit kénnen Sie die Spur in einem anderen
Programm analysieren

- Speichere RealCharts in BB Songs (MGU) speichert die RealChart MIDI Information in eine MGU-Datei.

RealTracks Ordner: Die RealTracks Styles werden voreingestellt unter Programme/Band-in-a-Box/RealTracks gespeichert.

D Sie konnen einen alternativen Speicherplatz im RealTracks Einstellungs-Dialog wihlen, indem Sie die Checkbox ,,Verwenden Sie
benutzerdefinierten Speicherplatz” anwihlen und dann auf den Verzeichnis-Button klicken und einen anderen Speicherort wihlen.
Danach klicken Sie auf den [Aktualisieren] Button um den neuen Speicherort zu bestétigen.

Benutzer RealTracks ichnis (statt /Applications/Band-in-a-Box/ Sie brauchen Sie nicht um den Speicherort zu kiimmern wenn Sie
¥ Verwenden Sie benutzerdefinierten-Speicherplatz RealTracks verwenden; dies wird intern durch Band-in-a-Box verwaltet. Sie
MyMusic/RealTracks/ Update =7 sollten also keine Dateien hinzufiigen oder entfernen, wenn Sie nicht genau

wissen was Sie dadurch bewirken.

Lautstirken-Anpassung: Falls Ihre RealTracks zu laut sind, versuchen Sie doch einmal die Gesamtlautstirke um -10 dB zu verringern.

Erlaube Solieren zu Crescendo kann fiir einige RealTracks festgelegt werden, sodass bei der Erzeugung des Solos mehr Dynamik
ermoglicht wird.

RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo: Wenn Sie dhnliche RealTracks mit unterschiedlichen Tempi zur Verfiigung haben,
tauscht Band-in-a-Box diese automatisch mit der besten Moglichkeit aus. Zum Beispiel wird ein Akustik-Bass mit einem héheren Tempo
ersetzt, falls dieser ndher an der Tempovorgabe ist.

Ziege Mittleilungen wenn bessere RT verfiigbar sind: Eine gelbe Nachricht erscheint, wenn RealTracks ausgewéhlt wurden, aber
bessere RealTracks fiir dieses Tempo verfiigbar sind. Sie kdnnen dann alle Spuren durch Driicken auf den RealTracks Toolbar Button und
Auswahl von Wdhle bessere RealTracks fiir dieses Tempo, ersetzen lassen verwenden Sie diese Option, wenn Sie nicht wollen, dass
Band-in-a-Box automatisch Thre RealTracks ersetzt, sie aber eine Nachricht erhalten wollen, wenn bessere RealTracks fiir Thren Song
verfiigbar sind.

Erhohe Geschwindigkeit bei Erz. von RealTracks: Diese “Geschwindigkeits-verbesserungs-"" Funktion arbeitet automatisch. Sie sollten
bereits bemerkt haben, dass die Erzeugung der RealTracks viel schneller geworden ist. Diese Funktion benétigt einige Prozessor-Leistung
wihrend der Wiedergabe. Wenn Sie ein Multi-Core System haben, werden sie davon nicht bemerken, da unterschiedliche Prozessorkerne
fiir die Ausfiihrung verwendet werden. Wenn Sie ein élteres System, wenig Speicher, eine langsame Festplatte od. haben, kdnnen Sie
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diese Funktion ausschalten. Damit erreichen Sie dass das System weniger Prozessor-Leistung wahrend der Wiedergabe benétigt. Die
Einstellung kénnen Sie im RealTracks Einstellungs-Dialog treffen.

Tempo und Tonhéhen-Dehungs-Qualitéit: Dies ermdglicht Thnen die Qualitdt des Tempso und der TonhShenkorrektur einzustellen.
Voreingestellt ist “Mittel” Sie konnen “Hoch” einstellen, wenn Sie einen schnellen Computer haben. Stellen Sie “Gering” ein, wenn Sie
einen langsamen Computer haben, oder wenn Sie unterbrochenen Sound wihrend der Wiedergabe horen.

Verwende +/- RealTracks zur Erzeugung: Diese Einstellung brauchen Sie normalerweise nicht verdndern. Falls Sie einen langsamen
computer haben, sollten Sie diese Einstellung aktivieren.

Verwende 4-Takt Endung fiir Songs mit ReaTtracks: Dies ermdglicht zwei zusétzliche Takte fiir Endungen und erméglicht ein
natiirliches Abklingen der Instrumente. Damit die 4-Takte-Endung funktioniert, miissen die ST2 und XT2 Dateien flir RealTracks am
neuesten Stand sein. Uberpriifen Sie unter www.pgmusic.com/support ob kostenlose Updates verfiigbar sind.

Fiige Hall zu RealTracks hinzu: Damit wird automatisch Audio Hall zu RealTracks und RealDrums hinzugefiigt. Geben Sie den
Prozentanteil ein und klicken dann auf den Aktualisieren Button. Dies verbraucht einige CPU-Leistung, deaktivieren Sies Moglichkeit
eventuell bei dlteren Geriten.

Ermaogliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes: Wenn aktiviert werden im Song Shots, Pausen und Pushes unterstiitzt. Anmerkung:
Diese Funktion ist nicht fiir alle Styles verfligbar, priifen Sie den Ordner Library/Holds und die ,,H” Spalte im Dialog RealTracks zu
Spur Zuweisen.

Mit Jazz RealTracks, JazzUp Dreiklinge zu Septakk: Bei den RealTracks Jazz-Begleitungs Styles werden Dreiklénge (anstatt
Septakkorde) gespielt, wenn einfache Dreikldnge eingegeben worden sind (zB. Guitar: Freddie, Wes Piano: einige Jazz, all Stride,
Rehearsal). Wenn Sie den “alten Weg” bevorzugen, bei dem Dreikldnge automatisch bei Jazz RealTracks Begleitungen “verjazzt”
wurden, koénnen Sie die in den RealTracks Voreinstellungen erzwingen.

Automa. Ersetzen von MIDI-Styles mit RealTracks Styles wenn Songs geladen werden: Wenn dies aktiviert ist, und wenn ein alter
Song mit einem MIDI Style geladen wird, wird dieser durch einen RealStyle automatisch ersetzt. Dies kann Ihre Songs verbessern. Sie
konnen diese Ersetzung umkehren, indem Sie in der RealTracks Toolbar den Befehl “Stelle vorherigen Style auf Style Alias wieder her”
anwenden.

Wenn Lade/Speichere VST und FX mit Songs aktiviert ist, werden bei Songs oder Styles mit VST Synths und FX diese bereits mit dem
Song geladen.

Reduziere Lautstirke der RealTracks fiir gleiche Lautstirke wie MIDI: Wenn diese Checkbox nicht aktiviert ist, werden die original
Lautstérken des Audio unveréndert gelassen und nicht reduziert damit diese das gleiche Level wie die MIDI-Spuren erhalten. Die ist
sinnvoll, wenn Sie Thre Dateien nach dem Rendern zu einer DAW iibertragen.

Anp. Push Velocity: Wenn Sie finden, dass RealTracks (auBBer Drums) Pushes zu laut (leise) sind, dann kénnen Sie in diesem Feld einen
negativen (positiven) Wert eingeben.

Riff-Liicken automatisch fiillen: Wenn Sie finden, dass RealTracks (auBler Drums) Shots zu laut (leise) sind, dann kdnnen Sie in diesem
Feld einen negativen (positiven) Wert eingeben.

Riff-Liicken automatisch fiillen: Wenn dies aktiv ist, werden Leerrdume zwischen erzeugten Riffs automatisch gefiillt. (Anmerkung:
Diese Option kann fiir einzelne RealTracks im Bearbeiten Extra Solist Information Dialog iiberschreiben werden.)

[Spur zuweisen] startet den Dialog RealTracks zu Spur zuweisen. Hier werden RealTracks Instrumente aufgelistet und zu Band-in-a-
Box Spuren zugewiesen.

Wenn Sie RealTracks aus einer fritheren Version installiert haben, konnen Sie die GroB3e dieser RealTracks verkleinern und
Festplattenspeicher freigeben. Beim Start erhalten Sie eine Erinnerung, falls unbenétigte Dateien vorhanden sind. Sie kdnnen damit 65%
des durch RealTracks Ordner belegten Speicherplatzes zuriickholen, das sind 65GB frei gewordener Speicher bei einer 100GB
Installation! Driicken Sie [Losche Unbendtigte +/- Dateien] um nicht mehr benétigte Dateien aus dem RealTracks Ordner zu 16schen.
Wenn unbendtigte Dateien geldscht werden, wird die Anzahl der geldschten Dateien und der freigegebene Speicherplatz in GB mitgeteilt.

[Default] stellt die RealTracks Einstellungen zuriick auf den urspriinglichen Wert.

Speichern Sie die neuen Einstellungen, die Sie in diesem Dialog gemacht haben, in dem Sie den Button [Update Einstellungen] driicken.
Die meisten Anderungen werden wirksam, wenn Sie das ndchste Mal [Start] driicken.

Verwenden von RealTracks

Es gibt drei verschiedene Wege, wie Sie die RealTracks mit Band-in-a-Box nutzen kénnen.
1. Verwenden von RealTracks in Songs

2. Verwenden von RealTracks in Styles

3. Verwenden von RealTracks in Solos

Verwenden von RealTracks in Songs - RealTracks Picker-Dialog

Der RealTracks zu Spur Zuweisungs-Dialog erlaubt Thnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es
werden auch alle aktuellen RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

1. Verwenden Sie den R T return, R T 1 return oder Strg+K Hotkey.
2. Klick auf den RealTracks Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog.

3. Rechts-Klick auf einen Instrumenten-Namen am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und Auswahl von Wihle
RealTracks | Wihle RealTracks

4. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Instrument Namen im Mixer und Auswahl von Wdéhle RealTracks | Wéihle RealTracks.
5. Driicken Sie den Button [Spur Zuweisen] im RealTracks Einstellungs-Dialog.

6. Klicken Sie im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen auf den Button [+] rechts neben dem RealTracks-Radio-Button und wéhlen
Wiihle RealTracks im Menii.

Dieser Dialog erlaubt Thnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es werden auch alle aktuellen
RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.
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[ ) [ ) RealTracks Picker [/Volumes/UliraPAK,| licati d-i Box/RealTracks/]
Zuweisen zu dieser Spur Memo <Zum Lesen Klicken> Kiinstler Bio_<ilicken um Kinstler Bios Benutzer-Kommentare
[EEERRY cairack in Stylo) 2460 Pianc Newdganloertivoo Super | PENS, ARUSEK, RIS New Age Aloert Moody v 140 Fhcaharere 7980 m Afar von 141 In Vistori
Eac< R e A A Sl bR albelo By MIDI L”::é"{fa‘g".e éaieﬂlﬁéﬁ‘f:”é’.:é’;i"sm;? “ié?.féi?ﬂi” r:ii\‘!eu;iea:;gke British Columbia, Seit seiner Uberslediung nach
©priano  [RealTracks in Style] 2450 Piano.NewAgeAlbertiMoo  RD Konter-Phrasen einstreut. Gesplelt in Viertel-Noten und Achtel-Noten,  Yancouver, erraichte Miles Ruhm als Arrangeur,
Drums  RD=NashvilleEvens*5-HiHat Ride Fav Tempo Bereich: 120-160 Produzent, Komponist, Studiamusiker, Gitarrist,
Gitarre  [RealTracks in Style] 1119 Gtr,12-StAk.Strum Ev120 Eiii'f:fé:fjf“‘f:f'fiej""ffh'er:‘j“‘sﬁ“& .
Strings  [RealTracks in Style] 2369 Strings,PopCountry Ev120 - Opiionan fir augawshlta RT
Melodie N | A 9B € g0 pemo e Basis-Tempo Normal Time 2]
Snm_ Sols Band Verwende InternetStyle Demo (STY) Medley
Deaktiviere RealTracks fiir diese Spur (Erzwinge MIDI) Bard (it DappalD Clay Stop
Verwende RealTracks fiir diesen Song Keine ohne RT peichem Style Defaults Einstellungen Bluesy Einfacher gehalt
Name Instrument Type Feel | Tempo Genre #  NVASet  Stereo ChartKinstler TS Pausen Einfachere Dire
Piano, Akustik, Rhythmus New Orleans Shuffle Swing 130 Akustisches Piano (1) Rhythmus  Swing 130 Pop 2437 224 Stereo N Kevin McKendree 215 5
Banjo, Clawhammer, Rhythmus HipFolk 16tel Swing 85 Banjo (106) Rhythmus  Swing 85 Folk 2438 225 Stereo Quinn Bachand 304
Banjo, Tenor, Solist Celtic Reel 16tel gerade 110 Banjo (108) Solist gerade 110 Celtic,Folk 2439 225 Stereo Quinn Bachand 304 s
Gitarre, Akustik, Fingerpicking Folky Swing Swing 110 Akustische Gitarre (26) Rhythmus ~ Swing 110 Folk 2440 225 Stereo Gt Quinn Bachand 64 s
Gitarre, Akustik, Fingerpicking Hip Folk 16tel Swing 85 Akustische Gitarre (26) Rhythmus  Swing 85 Folk 2441 225 Stereo Gt  Quinn Bachand 64 5
Gitarre, Bariton Electric, Hintergrund Fast Boogie Swing 190 E.Gitarre rein (28) Hintergrund Swing 190 Pop.Country 2442 227 Mono Gt Brent Mason 301 s
Gitarre, Bariton Electric, Hintergrund Pop Country gerade 085 E Gitarre rein (28) Hintergrund gerade 85 Pop.Country 2444 227 Mono Gt Brent Mason 302 s
Gitarre, Bariton Electric, Hintergrund Spaghetti Western gerade 085 E Gitarre rein (28) Hintergrund gerade 65 Country 2446 227 Mono Gt Brent Mason 303 s
Gitarre, Electric, Hintergrund, Pop Vertrdumt gerade 085 E.Gitarre rein (28) Hintergrund gerade 85 Pop,Country 2448 227 Stereo Gt Brent Mason 202 s
Gitarre, Nylon, Rhythmus Country Walzer Swing 085 Nylonsaiten-Gitarre (25) Rhythmus Swing 85 Country 2450 227 Mono Brent Mason 79 s
Streicher-Quartett, Rhythmus Pop Swing Kammerensemble Swing... Streicher (49) Rhythmus ~ Swing 110 Pop 2451 232 Stereo N Avery Bright 295 s
Streicher-Quartett, Rhythmus Pop Swing Halle Swing 110 Streicher (49) Rhythmus  Swing 110 Pop 2452 232 Stereo N Avery Bright 202 s
Vicline, Hintergrund, Pop Swing Hoch Swing 110 Violine (41) Hintergrund Ev 140 Pop 2453 232 Mono N Avery Bright 288
Violine, Hintergrund, Pop Swing Tief Swing 110 Vicline (41) Hintergrund Ev 140 Pop 2454 232 Mono N Avery Bright 289
Viola, Hintergrund, Pop Swing Swing 110 Viola (Bratsche) (42) Hintergrund Ev 140 Pop 2455 232 Mono N Avery Bright 290
Cello, Hintergrund, Pop Swing Swing 110 Cello (43) Hintergrund Ev 140 Pop 2456 232 Mono N Matt Nelson 242
Strings, Rhythmus Celtic Air gerade 085 Streicher (49) Rhythmus gerade 85 Pop 2457 233 Stereo N Miles Black 295
Strings, Rhythmus Celtic Walzer gerade 100 Streicher (49) Rhythmus gerade 100 Pop 2458 233 Stereo N Miles Black 295
Piano. Akustik, Rhythmus New Age Schnelles Ostinato 16tel gera... Akustisches Piano (1) Rhythmus _gerade 100 Pop 2459 233 Stereo N Miles Black 297
Piano, Akustik, Rhythmus New Age Alberti Launisch gerade 140 Akustisches Piano (1 Rhythmus __gerade 140 __Pop 2460 233 Stereo N Miles Black 297 s
Piano, Akustik, Rhythmus New Age Alberti Bezaubernd gerade 100 Akustisches Piano (1) Rhythmus gerade 100 Pop 2461 233 Stereo N Miles Black 296 s
Piano, Akustik, Rhythmus New Age Antworten 16tel gerade 110 Akustisches Piano (1) Rhythmus gerade 110 Pop 2462 233 Stereo N Miles Black 296
Bass, Akustik, Gehalten gerade 085 Akustischer Bass gestriche.., Rhythmus gerade 85 Pop,Country,... 2474 234 Mono N Craig Nelson 3274 s
Zeige RealTracks die NIV Fliter —— Erreuge spur ([P sbbruch
Zeige RealTracks Variationen Update # Zeige alle
Zeige ob Tempo auGierhalb Bereich 3341 Positionen in list Zeige Fehlermeldungen Kopiere Liste

Um den Dialog zu verwenden, wihlen Sie zunéchst die Spur in der oberen linken Ecke aus. Danach wihlen Sie ein RealTrack fiir die
Siiur aus der aus der Liste aus.

Ein Filter ist verfiigbar. Tippen Sie einen Filter-Text, (z. B. Bass) und driicken danach [Update]. Die Liste wird gefiltert und zeigt nur
mehr RealTracks die irgendwo das Wort Bass im Titel, Memo, Genre, usw. hat. Durch Driicken von [Zeige alle] wird der Filter wieder
ausgeschaltet und alle RealTracks werden wieder angezeigt.

Sie koénnen sofort ein Audio Demo des RealTracks durch Doppel-Klick auf ein RealTrack in der Liste horen. Da dies Thren Song nicht
beeinflusst, konnen Sie schnell viele unterschiedliche RealTracks vorhéren, und finden die Besten fiir [hren Song.

> w 0 &5 @

[7] Band (it DoppelKi)

Werwends Internet

Sie konnen mit der Checkbox “Band (mit DoppelK1)” auswéhlen ob Sie Band oder Solo Demos
sie zuerst horen wollen. Andernfalls driicken Sie den [Band] oder den [Solo] Button.

Die Vorschau gibt manchmal Dateien aus dem Internet wieder. Sie konnen eine Datei, die aus dem Internet wiedergegeben wird,
herunterladen, indem Sie auf den Ordner-Button klicken. Wenn die Datei auf Ihrer Festplatte wiedergegeben wird, zeigt dieser Button die
Datei in einem Ordner an.

Sie koénnen Sie Lautstérke des Demos mit dem Lautsprecher Button steuern.

Die Liste kann durch Klick auf jeder Spalten-Uberschrift sortiert werden. Name, Instrument, Type (Rhythmus oder Solist), Feel (gerade
oder Swing), Tempo, Genre und Nummer enthalten Informationen tiber jedes RealTrack Instrument.

- Die “N/V” Spalte zeigt “N/V” fiir alle RealTracks die noch nicht installiert oder noch nicht gekauft wurden, wenn “Zeige RealTracks
die N/V” aktiviert ist.

- “Set” ist die Nummer des RealTracks Set, welches das Instrument enthélt. Diese Spalte zeigt Ihnen auch, ob ein Video fiir dieses
RealTrack verfiigbar ist.

- Die “Stereo” Spalte zeigt, ob das Instrument in Stereo oder Mono gespielt wird.
- Instrumente mit einem “N” oder “Gt” in der “Chart” Spalte zeigen die RealTrack in der Notation an.

- Die “Kiinstler” Spalte zeigt den Namen des Musikers, der das RealTrack Instrument gespielt hat. Beachten Sie die “Kiinstler Biografie”
Box fiir Informationen iiber den Spieler.

- Der Buchstabe “t” in der “TS” Spalte bedeutet, dass Sie dhnliche RealTracks mit unterschiedlichen Tempi zur Verfiigung haben. Band-
in-a-Box kann diese automatisch mit den besten Moglichkeiten austauschen.

- Die “Pausen” Spalte des RealTracks Zuweisungs-Dialoges zeigt ob der RealTrack Style Shots Holds und Pushes unterstiitzt. Wenn die
Spalte leer ist, sind fiir den ausgewihlten RealTracks Style Holds, Shots und Pushes verfligbar. Wenn hier ein “n” steht, sind Holds von
PG Music verfiigbar, aber nicht installiert. Wenn ein “-” eingetragen ist, sind keine Holds fiir diesen Style verfiigbar.

Ein Buchstabe “Eeinfachere” in der S Spalte zeigt an, das ein einfacher Style vorhanden ist. Auf Nachfrage wurde ein Jazz Swing
RealTracks erzeugt, das die einfachsten Bass Linien fiir Jazz Swing, mit Grundton und Quint in der “a” Sektion und nur Viertelnoten in
der “b” Sektion spielt. Um diese zu héren, wihlen Sie RealTracks mit dem Namen “sehr einfach” im RealTracks Dialog (indem Sie
“sehr einfach” als Textfilter eingeben).

- Die “Direct Input” Spalte identifiziert Instrumente mit unverdnderten (reinen) Signalversionen durch den Buchstaben ,,y” und zeigt
damit an, dass Direkt Input Spuren verfligbar sind.

Sie konnen sofort ein Audio Demo des RealTracks durch Doppel-Klick auf ein RealTrack in der Liste horen. Da dies Thren Song nicht
beeinflusst, konnen Sie schnell viele unterschiedliche RealTracks vorhéren, und finden die Besten fiir hren Song.

| &= ¢ | Siekonnen mitder Checkbox “Band (mit DoppelKl)” auswihlen ob Sie Band oder Solo Demos

Soln Band [ Verwende Interne{  S1€ Zuerst horen wollen. Andernfalls driicken Sie den [Band] oder den [Solo] Button.

Band (mit DoppelKl)

Die Vorschau gibt manchmal Dateien aus dem Internet wieder. Sie konnen eine Datei, die aus dem Internet wiedergegeben wird,
herunterladen, indem Sie auf den Ordner-Button klicken. Wenn die Datei auf Ihrer Festplatte wiedergegeben wird, zeigt dieser Button die
Datei in einem Ordner an.

Sie konnen Sie Lautstérke des Demos mit dem Lautsprecher Button steuern.
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Memo: Hier wird der aktuelle gewihlte RealTracks Style beschrieben und einige niitzliche Tipps wie empfohlener Tempo-Bereich oder
andere Band-in-a-Box Styles (die diesen RealTrack verwenden), angezeigt.

Kiinstler Biografie: Die RealTracks wurden von Top Studio-Musiker aufgenommen. Der Kiinstlername und die Biografie werden
angezeigt. Doppel-Klicken Sie hier um den Kiinstler Browser zu 6ffnen und weitere Infos anzusehen.

Benutzer Kommentare: Sie konnen Thre eigenen Notizen {iber jeden Style hier eingeben. Die Notizen werden in der Datei
RTUserMemos.txt gespeichert.

Song/Style Demos: Verwenden Sie die Song und Style Demos um RealTracks anzuhoren. Der [Song Demo (MGU)] Button zeigt eine
Liste von Songs im C:\bb\Demos\RealTracks - Demos Verzeichnis die verwendet werden konnen. Klicken Sie auf den Song-Namen und
danach den [Play] Button um den Song anzuhéren. Der [Style Demo (.STY)] Button zeigt eine Liste der Styles, die die aktuell markierten
RealTracks Instrument verwenden. Klick auf einen Style-Namen 14dt den Style in den aktuellen Band-in-a-Box Song. Driicken Sie [Play]
um den aktuellen Song mit dem gewiinschten RealTracks Style vorzuhoren.

Mit der Basis-Tempo Funktion kénnen Sie nun RealTracks mit Half-Time oder Double-Time abspielen. Half-Time wird verwendet fiir
schnelle Songs die ein RealTrack verwenden, das mit viel langsamerem Tempo aufgenommen worden ist. Double-Time wird verwendet
fiir langsame Songs (z. B. Ballads) wenn ein sehr viel schnelleres RealTrack gewéhlt wurde. Dies ermoglicht zum Beispiel in einer
Ballade mit Tempo 70 ein RealTracks Sax Solo mit Tempo 140 hinzuzufiigen, das dann mit doppelter Geschwindigkeit gespielt wird.
Mit dem [Medley]-Button konnen Sie ein Medley aus RealTracks auf demselben Track erstellen.

Wenn Bluesy aktiviert, spielt der aktuell gewdhlte RealTracks in einem bluesigen Style, Dur-Dreikléinge werden wie Septakkorde
behandelt. Dies wirkt sich nur auf Solo-, nicht aber auf Rhythmus-Spuren auf.

Wenn Simpler aktiviert, wird RealTracks einfachere Arrangements spielen (weniger lebhaft, weniger verziert). Siehe Spalte fiir “Einfach
Verfligbarkeit” von einfachen RealTracks.

Wenn Direct Input aktiviert, werden RealTracks 'reine' Gitarren verwenden, sodass Sie Thre eigenen Gitarren oder Bass F/X.

Manchmal mdchten Sie nur die einfachste mogliche Begleitung fiir ein Stiick, das dann nur “gehaltene” Akkorde wéren. Das wiirde
bedeuten, dass der Piano-Spieler nur einen einzigen Akkord spielt und diesen solange aushilt bis der ndchste Akkord kommt. Wenn Sie
die gehalten Option anwéhlen, werden die ausgewéhlten RealTracks nur gehaltene Akkorde spielen.

[Defaults] Stellt die Werte auf die Voreinstellung zuriick.

[Einstellungen] startet den RealTracks Einstellungs-Dialog.

Der [Save Style] Button speichert den aktuellen Style, allerdings mit den zuvor zugewiesenen RealTracks. Die Lautstérke die im Style
verwendet wird, stimmt mit der Lautstirkeneinstellung aus dem Hauptmenii von Band-in-a-Box iiberein (im Vergleich zu der
Grundeinstellung von 90). Wenn Sie zum Beispiel die Bass Lautstirke auf 40 einstellen, wird der Style mit einer negativen Dezibel (dB)
Einstellung gespeichert, so dass das Abspielen leiser erfolgt (wenn alle anderen Lautstérken auf 90 eingestellt waren).

Der [Keine] Button stellt die aktuelle Spur wieder zuriick, sodass kein RealTrack mehr fiir diesen Song verwendet wird.

Der [ohne RT] Button werden alle RealTracks fiir diesen Song auf “Kein(e)” RealTracks gesetzt. Optional werden vorhanden RealTracks
in dem Style fiir diesen Song deaktiviert.

Wihlen Sie Deaktiviere RealTracks fiir diese Spur (Erzwinge MIDI) wenn Sie keine RealTracks Instrument fiir diese Spur wollen,
sogar wenn durch den Style welche vorgegeben wiren.

Zeige RealTracks die N/V: Da RealTracks Add-On Kéufe fiir Band-in-a-Box sind, kénnte Thre Version nicht alle RealTracks beinhalten.
Wenn Sie diese Checkbox aktivieren, werden Thnen alle verfiigbaren RealTracks angezeigt.

| Tipp: Optionen | Welche Erweiterungen habe ich? zeigt Ihnen welche RealTracks Sets auf lhrem System installiert sind.

Zeige RealTracks Variationen: Einige RealTracks haben Variationen, wie z. B. die Akustik Jazz Bass. Die Variationen spielen nur auf
“2”, oder “4” oder auf “2”und “4” (fiir “a” und “b” SubStyles.

Verwenden Sie die Checkbox Zeige ob Tempo aullerhalb Bereich um RealTracks anzuzeigen/zu verbergen, die auBerhalb des
kompatiblen Bereichs sind.

[Erzeuge Spur] erzeugt ein RealTracks Instrument auf der aktuellen, gewéhlten Spur.

Der [Kopiere Liste] Button speichert die aktuelle RealTracks Liste in eine Tabulator getrennte .txt Datei und 6ffnet diese im Notizblock.
Im Notizblock konnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in einer Tabellenkalkulation wie Excel
einfiigen. Sie kénnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

Der [Schliefien] Button schlieft den Zuweisungs-Dialog ohne eine Spur zu erzeugen.
Driicken des [Abbruch] Buttons um die Auswahl abzubrechen und den Dialog zu verlassen.

Der [Rebuild] Button stellt die RealTrack Liste wieder her und fiihrt eventuelle Installationsfehler auf. Klicken Sie darauf, nachdem Sie
neue RealTracks installiert haben.

Zeige Fehlermeldungen: Zeigt RealTracks Installations-Fehler beim Offnen des Dialogs. Driicken Sie [Rebuild] fiir mehr Information.
Kiinstler-Browser

Durch Klicken auf die Kiinstler-Bio im RealTracks/RealDrums-Picker oder den Button [Kiinstler Bios] in anderen
RealTracks/RealDrums-Auswahl-Dialogen wird der neue Kiinstler-Browser-Dialog gedffnet.

12-Tonart “Woodshedding” Ubungs-RealTracks

Viele Benutzer verwenden die RealTracks Funktion in Band-in-a-Box um zu lernen wie ein Profi zu spielen. Dies deshalb, da Sie
Notation, Tabulator, Bildschirm-Gitarre und mehr sehen kdnnen, wahrend Sie gleichzeitig die Musikwiedergabe horen. Dies haben wir
nun auf eine neue Ebene gestellt, indem wir einige “12-Tonart” RealTracks, die in allen 12 Tonarten aufgenommen wurden, mitliefern. In
fritheren Versionen, haben Sie sich vielleicht entschieden zu lernen, indem Sie die Spuren, die durch den RealTracks Kiinstler gespielt
wurden anhdrten, und dazu die Notation ansahen. Viele Benutzer fanden dies eine gute Art zu lernen, hatten aber folgende Probleme.

- Da die RealTracks auf nur 5 Tonarten basierten, wurden diese die meiste Zeit transponiert. Dies hatte zur Folge, dass in einigen Féllen
der Gitarrenteil fiir einen Studenten unspielbar war.

- Die Tabulator/Notation war gut fiir Gitarre, es mangelte aber zum Teil an Prizision und graphischer Darstellung von Bends, Pull-Offs,
Hammer-Ons und Pull-Offs.

Dies haben wir gelost, indem wir einige Gitarren-RealTracks erzeugt haben:
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- Aufnahme in allen 12 Tonarten. Sie konnen dann sehen, wie ein Profi iiber den Ab Akkord spielt. Sie sehen also nicht wie der Profi iiber
G spielt und das dann nach Ab transponiert wird.

- und sorgfiltig transkribierte Notation, mit korrekten Bend/Hammer-Ons, Pull-Offs und Slides.
So, nun haben Sie (wir!) Studenten keine Ausreden mehr! Sie konnen von den Profis zusehen und lernen!

Wir haben einige dieser Ubungs-RealTrack fiir Country Gitarre (Brent Mason), Piano (Mike Rojas) und Pedal Steel (Eddy Dunlap)
gemacht.

Fiir Gitarre bedeutet dies, dass diese typischerweise ohne Transponierung auf irgendeinem Akkord gemacht wurden, sodass Sie, das was
Sie auf dem Griffbrett sehen exakt genauso nachspielen kénnen. In Kombination mit einer anderen neuen Funktion (Hi-Q RealCharts und
Gitarrenanzeige), gibt Ihnen dies eine groBartige Notation und Gitarrenanzeige.

Verwenden von RealTracks in Songs — Wiihle Beste

Dieser Dialog zeigt Thnen die RealTracks die am besten mit Genre, Tempo und Feel mit Ihrem Song iibereinstimmen. Die Liste ist sortiert
von am besten geeignet bis zu wenig gut geeignet. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz Ballad Style (Tempo 60) geladen haben, zeigt IThnen
die Liste Jazz RealTracks die gut mit Tempo 60 arbeiten am Anfang der Liste an.

Um einen “Besten” RealTrack zu einer beliebigen Spur zuzuordnen, fiihren Sie einen Rechts-Klick (oder Doppel-Klick) auf der Spur
durch. Sie sehen dann Mentipunkte fiir “Alle” RealTracks, “Begleitungs-" RealTracks und “Solisten” RealTracks.
O Gitarre @ Streicher @ Melodie @ Solist @ Thru @ Audio ? Mixer Plugins Pianos Pat|

Wahle RealTracks

Wahle RealTracks
Wihle ein UserTrack flir diese Spur []...

Wihlen Sie eine Loop fiir diese Spur [] Finde Bes == e RealTr
Wihle RealDrums [1... Wihle Beste "Alle" RealTracks []...

Erzeuge MIDI Wiéhle Beste "Heg\eltungs-” RealTracks
AL L tDatab - Wahle Beste "Solisten” RealTracks

Der Wihle “Alle” RealTracks Meniibefehl listet alle Typen (Background Und Solisten) von RealTracks. Der wéihle Beste “Begleitungs-"
RealTrack Mentibefehl zeigt eine Liste aller Background (Begleitungs- oder Melodie-) RealTracks und Best “Solisten” RealTracks
zeigen die Besten Solisten oder Background Solisten RealTracks. Die Auswahl einer dieser Meniibefehle 6ffnet einen Dialog, der die
besten RealTracks, sortiert von den am Besten bis zu den am Schlechtesten iibereinstimmenden Styles im Vergleich zum aktuellen Style
zeigt.

st aktuell eingestellt flir Gitarre>|

Wiahle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schlechtesten (fir diesen Style)
Text-Filter Zeige alle # Memo Kinstler Bios

361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
Original Jazz Sax RealTracks Solisten Style. Tipp -

\—W el Tenor,.Jazz 2ol 149 Uack Smﬁo@) — Grundsétzlich spielt dieser Solist iiber alle Akkorde,
397: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (Jodi Proznick) klingt aber am besten iiber Jazz Akkorde.
398: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur '2') (Jodi Proznick) Tempo Bereich: 110-180

399: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur '4") (Jodi Proznick)

415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Bluesy) (Jack Stafford)

437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.). Perry)

438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (Bluesy) (PJ. Perry)

439: Posaune, Alterer Swing 140 (lan McDougall)

440: Posaune, Alterer Swing 140 (Bluesy) (lan McDougall)

441: Trompete, Alterer Swing 140 (Don Clark)

442: Trompete, Alterer Swing 140 (Bluesy) (Don Clark)

443: Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (Neil Swainson)

444: Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (nur '2") (Neil Swainson)

445: Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (nur '4") (Neil Swainson)

446: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (Oliver Gannon)

447; Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'A") (Oliver Gannon) Wahle von Favoriten

448: Citarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'B') (Oliver Gannon)

449: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (Miles Black) RealTrack Typen miteinbeziehen
450: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur ‘A’) (Miles Black) Begleitung Solo Alle Default
451: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'B') (Miles Black)

452: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Neil Swainson) Hintergrund (Begleitung)

453: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Bluesy) (Neil Swainson) Hintergrund (Melodisch)

454: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black) solo

455: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Bluesy) (Miles Black)

456: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.). Perry) [ Variationen einbeziehen

457: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (Bluesy) (P.). Perry) RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140

458: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford)

459: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford)
460: Posaune, Jazz Swing 140 (lan McDougall) > - ..... ol '@5
461: Posaune, Jazz Swing 140 (Bluesy) (lan McDougall)
462: Trompete, Jazz Swing 140 (Brad Turner)

2635 Positionen in Liste GLLI | Abbruch

Zeige beste Subs fir den aktuellen Rei =~ Andern

OK und Erzeuge Jetzt

Zusétzliche Funktionen und Buttons helfen Thnen bei Threr Wahl.
Wenn Sie die Liste filter mochten driicken Sie den [#] Button oder geben einen Text ein.
Sie konnen RealTracks durch Doppel-Klick auf der Liste oder durch Verwenden der Wiedergabesteuerung im Dialog Vorhdren.

RealTrack Typen miteinbeziehen: Sie konnen diese Checkboxen verwenden um Thre Auswahl noch weiter einzuschrianken. Die Buttons
dienen als Voreinstellungen fiir die Checkboxen.

Der [Begleitung] Button wéhlt zum Beispiel “Hintergrund Begleitung” und “Hintergrund Melodie”. Der [Solo] Button aktiviert nur die
Solist Checkbox. [Alle] wiahlt Background und Solist Checkboxen. Beachten Sie, dass diese Buttons die Checkbox “Variationen
einbeziehen” nicht beeinflusst.

[Default] stellt alle Checkboxen auf “on”, auch die Checkbox “Variationen einbeziehen”.

Hintergrund (Begleitung) fiigt eine Rhythmus Sektion mit Begleitinstrumenten hinzu. Die beinhaltet Gitarren, Bass und alle
Begleitinstrumente.

Hintergrund (Melodie) beinhaltet RealTracks fiir Hintergrund aber melodisch. Pedal Steel ist ein Beispiel dafiir. Die sind keine “vollen”
Solisten, konnen aber gelegentlich als Solisten verwendet werden.

Solisten beinhalten RealTracks die Solisten sind um eine Solo fiir diesen Song zu erzeugen.
Wenn Variationen einbeziehen aktiviert ist, werden Variationen der RealTracks miteinbezogen.

Wenn Sie die Option "Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTracks" aktivieren, werden RealTracks aufgelistet, die den aktuell
ausgewdhlten RealTracks dhnlich sind.

Wenn Sie auf die Schaltfliche [Artist Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle RealTracks-Kiinstler auflistet und es
Ihnen ermoglicht, weitere Informationen zu sehen.

Der [OK und Erzeuge Jetzt] Button schlieft den Dialog und tibernimmt die aktuelle Auswahl zur Erzeugung der Spur.
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Sie koénnen auch Thre Auswahl treffen und [OK] driicken um auf den Hauptbildschirm zu wechseln. Wenn Sie den [Erzeuge und Play]
Toolbar Button driicken wird vor der Wiedergabe das neue RealTrack Instrument erzeugt.

“Finde-a-Sub” RealTracks

Musiker mit Bands sind mit der Notwendigkeit vertraut, "einen Ersatz zu finden", wenn Sie einen Vertreter suchen. In Band-in-a-Box
bedeutet "Find-ein-Sub", einen anderen Realtrack zu finden, der im Klang (Genre, Feel, Tempo und Taktart am dhnlichsten ist. Dies hilft,
den Klang eines Arrangements "aufzufrischen" oder zu variieren und ermdglicht es Thnen, verschiedene Kldnge fiir die Band zu
erforschen.

Um ein Sub fiir ein RealTracks zu finden, wenn RealTracks auf einer Spur untergeordnet ist, fithren Sie einen Rechts-Klick (oder Doppel-
Klick) auf den Spur Radio Button aus, und gehen dann zu Wihle RealTracks | Finde Beste Sub.

Sie sehen dann den Dialog "Finde ein Sub", der die RealTracks auflistet, die am besten als Sub funktionieren wiirden, sortiert von "vom
Besten zum Schlechtesten". Sie kdnnen auf die Liste doppelklicken, um vorzuhéren, und wenn Sie einen gefunden haben, driicken Sie
OK.

Finde ein Sub fiir das aktuelle RealTrack, sortiert vom geeignetsten zum am wenig geeignetsten [558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140]
Text-Filter Zeige alle # Memo Kiinstler Bios

555: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade
Freddie Swing 85 (Qliver Gannon)

wihle l‘(elne RealTr;}cks fur diese Spur> . N . Die 'Freddie' Begleitung Styles fiir Jazz Swing und
558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (Oliver Gannon) Balladen featured 4-auf-den-Takt Akustik

--==- Beste Subs fur RT 558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 Rhythmus Gitarre. Dieser Style und Sound

1985: Gitarre, Akustik, Rhythmus EZ Listening Swing 140 (Oliver Gannon) verschmilzt gut mit Akustik-Bass und Brushes
—————— (oder Sticks) und gibt dem Pianospieler grofe
[555: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (Oliver Gannon) Begleitungs-Freiheit. Belassen Sie die Lautstdrke
556: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur 'A’) (Oliver Gannon) recht niedrig im Mix. Typisch in Swing Combos
557: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur 'B') (Oliver Gannon) '{I":r:rp?::gB-eErz?cdhs ‘;"59_‘;355‘9 usw.

559: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (nur "A’) (Oliver Gannon} . ;

560: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (nur 'B") (Oliver Gannon) Style Empfehlungen: J LIONEL, J SLOBAL, J~COZY
937: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz-Ballade Freddie Swing 60 (Oliver Gannon)

938: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 110 (Oliver Gannon)

1098: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Swing Freddie Swing 190 (Oliver Gannon)

1198: Gitarre, Akustik, Rhythmus Cypsy Jazz Schnell Swing 220 (Conzalo Bergara)

1199: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Swing 250 (John Jorgenson)

1209: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (Gonzalo Bergara) Wahle von Favoriten

1210: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (John Jorgenson)

1614: Gitarre, Akustik, Rhythmus Dixieland Schnell Swing 165 (Oliver Gannon) RealTrack Typen miteinbeziehen

1795: Gitarre, Akustik, Rhythmus Dixieland Medium Swing 110 (Oliver Gannon) Begleitung Solo Alle Default
1984: Citarre, Akustik, Rhythmus EZ Listening Swing 85 (Oliver Gannon)

1986: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Freddie Swing 85 (Oliver Gannon) Hintergrund (Begleitung)

1887: Citarre, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Freddie Swing 110 (Oliver Gannon) Hintergrund (Melodisch)

2404: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Folk Swing 190 (Quinn Bachand) Solo

2735: Gitarre, Akustik, Rhythmus Cypsy Classic Swing 220 (Quinn Bachand)

2947: Gitarre, Akustik, Rhythmus italienische Tarantella Swing 130 (Cory Pesaturo) [ Variationen einbeziehen

2949: Gitarre, Akustik, Rhythmus europiisch schneller Walzer Swing 180 (Quinn Bachand) RT 558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddi...

3243: Quatro, Rhythmus Joropo 68 Swing 60 (Ramon Stagnaro)
446: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (Oliver Gannon) > .
447: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'A") (Oliver Gannon)
448: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'B') (Oliver Gannon)

1925 Positionen in Liste Ll | Abbruch

73 Zeige beste Subs fiir den aktuellen Re: = Andern
=l
OK und Erzeuge Jetzt

Wenn Sie nicht bereits einen RealTracks auf der Spur haben, gehen Sie zu Wihle RealTracks | Wihle Beste "Alle" RealTracks aus.

Wihlen Sie in dem sich 6ffnenden Dialogfeld einen RealTracks aus, den Sie unterordnen mochten, und aktivieren Sie die Checkbox
"Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTrack".

Wihle Beste RealTracks, sortiert vom Beg RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140
Text-Filter Zeige Zeige beste Subs fiir den aktuellen Re:  Andern
-] P

|361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
08 Race Abuctik lazz Panl Swinn 140 (nur '27 (Iodi Proznick)

Dadurch wird die Liste sortiert, die Thnen die besten Subs zeigt. Wihlen Sie einen RealTrack aus der Liste und driicken Sie OK.

Finde ein Sub fiir das aktuelle RealTrack, sortiert vom geeignetsten zum am wenig geeignetsten [361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140]

Text-Filter Zeige alle # Memo Kiinstler Bios

wahle keine RealTracks fur diese Spur>

fwéhle keine RealTracks fir diese Spur> |
361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)

---- Beste Subs fiir RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140

456: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.). Perry)

2387: Sax, Bariton, Solist Jazz Swing Gary Swing 140 (Gary Smulyan)
2141: Sax, Alto-Sax, Solist Jazz Phil Swing 140 (Phil Woods)

2416: Sax, Soprano, Solist Jazz Swing Swing 140 (Jack Stafford)
2390: Sax, Tenor, Solist Jazz Swing Eric Swing 140 (Eric Alexander)
437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry)

404; Sax, Tenor, Hip Hop Rock Swing 100 (Jack Stafford)

415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Bluesy) (Jack Stafford)

416: Sax, Tenor, HipHop Rock Swing 100 (Bluesy) (Jack Stafford)
458: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford)

459; Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford)

750: Sax, Tenor, Solist Jazz Ballade Swing 60 (P.). Perry) Wahle von Favoriten

751: Sax, Tenor, Solist Jazz Ballade Swing 60 (Bluesy) (P.). Perry) - )

758: Sax, Tenor, Solist Jazz BeBop Swing 190 (P.). Perry) RealTrack Typen miteinbeziehen
759: Sax, Tenor, Solist Jazz BeBop Swing 190 (Bluesy) (P.). Perry) Begleitung Solo Alle Default
782: Sax, Tenor, Solist Jazz Walzer Swing 140 (P.J. Perry) ) )

783: Sax, Tenor, Solist Jazz Walzer Swing 140 (Bluesy) (P.). Perry) Hintergrund (Begleitung)

1308: Medley [4 Takte] Sax, Stumm, Trompete, Stumm, Posaune, Stumm, Sax, Stumm, Vibi Hintergrund (Melodisch)

1310: Medley [4 Takte] Sax, Trompete, Posaune, Sax, Git, Vibes, (Medley)  solo

1311: Medley [Part-Markierung] Sax, Trompete, Posaune, Sax, Git, Vibes, (Medley)

1312: Medley [Strophe Nr] Sax, Trompete, Posaune, Sax, Git, Vibes, (Medley) [ Variationen einbeziehen

1332: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [Double] {Jack Stafford) RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140

1341: Sax, Tenor, HipHop Rock Swing 100 [Double] (Jack Stafford)
1377: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [Double] (Jack Stafford)

1382: Sax, Tenor, Solist Jazz BeBop Swing 190 [Double] (P.). Perry) D .
2382: Sax, Tenor, Solist Jazz Ballade Eric Swing 085 (Eric Alexander)

2383: Sax, Tenor, Solist Jazz Ballade Eric Swing 085 (Bluesy) (Eric Alexander)

- o -
764 Positionen in Liste Leli | Abbruch

Zeige beste Subs fur den aktuellen Re;  Andern
(=S
OK und Erzeuge Jetzt
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MultiRiff — (Teil der Spur neu erzeugen)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks auf einer beliebigen Spur erstellen, indem Sie aus mehreren
Kandidaten (bis zu 20) auswihlen. Erzeugen Sie Riffs fiir einen Abschnitt einer Spur, horen Sie sie an und wahlen Sie einen aus, der
entweder die vorhandenen RealTracks ersetzt oder mit ihnen verschmilzt. Dies kann alten Spuren neues Leben einhauchen, indem
Abschnitte, die Probleme hatten, durch ein besseres Riff verbessert werden!

Driicken Sie die Taste F8, um den Dialog zu 6ffnen. Sie kdnnen ihn auch iiber das Menii des Spur-Radio-Buttons oben auf dem
Bildschirm oder iiber das neue Dialogfenster Spur-Einstellungen und -Aktionen 6ffnen.

Waihlen Sie im Dialogfenster eine Spur aus, legen Sie einen Bereich fest und wéhlen Sie einen RealTrack, der fiir diesen Bereich der Spur
verwendet werden soll. Sie konnen natiirlich den RealTrack verwenden, der fiir die gesamte Spur ausgewéhlt wurde, aber Sie konnen
auch einen anderen RealTrack fiir diesen Bereich verwenden. Driicken Sie den Button [Neu erzeugen]. Es wird ein Riff erzeugt und
automatisch wiedergegeben. Sie konnen diesen Button erneut driicken, um weitere Riffs zu erhalten. Mit den Buttons [Vorherigen] und
[Néachste] konnen Sie durch die erzeugten Riffs navigieren. Zu jedem Riff kénnen Sie eine Notiz hinzufligen, z. B. ein Schliisselwort oder
Thre Bewertung auf einer Skala von 10, was Thnen die Entscheidung fiir ein bestimmtes Riff erleichtert. StandardmaBig ersetzen die Riffs
das vorhandene Riff auf der Spur, aber Sie konnen sie zusammenfiihren, wenn Sie die Option "Vorhandenes iiberschreiben (ersetzen)"
deaktivieren. Wenn Sie mit einem Riff zufrieden sind und es dauerhaft zur Spur hinzufiigen mochten, driicken Sie den [Akzeptieren]-
Button. Sie kdnnen dann neue Riffs fiir einen anderen Bereich erzeugen.

(] MultiRiff: RealTracks (Neu) erzeugen Gitarre: 431:Gitarre, Akustik, Begleitung Bluegrass gerade... Spur' Wihlen Sie die Spur um Riffs zu erzeugen
- 2
Spur Gitarre: 431:Gitarre, Akustik, Begleitung Bluegrass gerade 130 [ RT] a Haupt-RT Oder zu regenerieren. Dle Spur kann ein bestehender
Alternativ-RT <keiners Alternativ-BT | X RealTrack oder leer sein.

Stille

Zu erzeugender Bereich

Alternativer RT: Sie kdnnen einen alternativen
RealTrack verwenden (einen anderen als den Haupt-

o Takt 5 Anzahider Takte|d] | Start Offset 0 2oschiac | RealTrack auf der Spur), der entweder den Haupt-
nach Takten L .
Strophe |1 Aktualisieren o o nzoscmag | RealTrack ersetzt oder mit ihm verschmilzt. So
konnen Sie zum Beispiel ein Pedal Steel-Riff auf
pachiBecsich b= Elft=EIEn einem Mandolinen RealTrack erzeugen. Dies ist
Takt.Schlag.Ticks (z.B. 4.2.60) Optional.
w4l Einzéhler zulassen Teil der § . - . .
— ) o ; o e A [Haupt-RT]: Hier konnen Sie einen RealTrack
Erzeuge einen zusatzlichen Schlag (fiir Solister = M v v .
Original e orherigen auswéhlen, der als Haupt-RealTrack auf der Spur
Vorhandenes iberschreiben (ersetzen)
Gitarre Riff 3/3 Nachste verwendet werden soll.

12 Phrasen (Gesamt = 14 Phrasen}

Zuriicknehme Neu erzeugen

OK Abbruch Hilfe

Wiedergabesteuerung [Alternativ]: Hier konnen Sie einen alternativen

Stopp Play RealTrack auswihlen.

Auto Play

Akzeptieren

Volle Neuerzeugung [X]: Hiermit kénnen Sie den alternativen RealTrack

schnell 16schen.

Stille: Wenn diese Option aktiviert ist, wird Stille erzeugt, die die vorhandenen RealTracks in diesem Bereich ersetzt. Dies ist niitzlich fiir
das Arrangement oder das Beseitigen kleinerer Storgerdusche

nach Takten: Wihlen Sie nach Takten, wenn Sie es vorziehen, Bereiche mit Start-Takt, Anzahl der Takte einzugeben.

Start Offset: Mit dieser Einstellung konnen Sie den Bereich fein abstimmen. Die Einheit ist Ticks, das sind 120 pro Schlag. Wenn Sie
zum Beispiel 60 eingeben, beginnt der Bereich 60 Ticks (einen halben Schlag) spéter.

End-Offset: Mit dieser Einstellung kénnen Sie den Bereich fein abstimmen. Die Einheit ist Ticks, d. h. 120 pro Schlag. Wenn Sie
beispielsweise -40 eingeben, endet der Bereich 40 Ticks friiher.

[Aktualisieren]: Hiermit wird das Programm benachrichtigt, den eingegebenen Bereich zu aktualisieren.

nach Bereich: Wihlen Sie diese Option, um den Bereich einzugeben, der fiir die Erzeugung verwendet werden soll. Das Format ist
Takt.Schlag.Tick, getrennt durch Punkte. Es gibt 120 Ticks pro Schlag. Zum Beispiel wére 3.2.50 Takt 3, Schlag 2, Tick 50.

[Einrasten]: Hiermit wird die eingegebene Einstellung an den néchstgelegenen Taktgrenzen eingerastet.

Erzeuge einen zusitzlichen Schlag (fiir Solisten): Solisten beenden eine Phrase oft, indem sie eine einzelne Note im nédchsten Takt
wiedergeben. Wenn Sie zum Beispiel Riffs fiir 4 Takte erzeugen, horen Sie eine Note auf dem ersten Schlag des 5.

Vorhandenes iiberschreiben (ersetzen): Wenn diese Option aktiviert ist, ersetzen die neuen Riffs die vorhandenen Riffs auf der Spur.
Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie beide Riffs gleichzeitig wiedergeben mochten.

[Play]: Damit wird der Song wiedergegeben, wobei ein Takt vor dem Beginn der neuen Erzeugung begonnen wird. Die anderen Spuren
werden dabei nicht erzeugt. Wenn Sie dies wiinschen, wihlen Sie stattdessen den Button [Volle Neuerzeugung]

Auto Play: Wenn dies aktiviert ist, wird ein neues Riff sofort wiedergegeben, wenn es erzeugt wurde. Dieser Button gilt fiir die folgenden
Buttons: [Neu erzeugen], [Vorherige], [Nachste] und [Original].
[Volle Neuerzeugung]: Damit werden alle Spuren erzeugt, so dass Sie ein komplettes Arrangement horen.

[Original]: Dies setzt das aktuelle Riff auf das urspriingliche Riff zuriick, das auf der Spur vorhanden war, bevor Sie dieses Dialogfenster
verwendet oder den [Akzeptieren]-Button gedriickt haben.

Memo: Sie konnen ein Memo wie ein Schliisselwort oder Thre Bewertung auf einer Skala von 10 Punkten hinzufiigen, um Thnen die
Entscheidung zu erleichtern, welches Stiick Sie auswéhlen mochten.

Riff x/x: Hier wird die aktuelle Riffnummer in der Liste und die Gesamtzahl der Riffs angezeigt. Zum Beispiel bedeutet Riff 3/5, dass das
aktuelle Riff das dritte von insgesamt 5 Riffs ist. Sie konnen weitere Riffs (bis zu 20) erzeugen, indem Sie auf [Neu erzeugen] driicken
und durch die Liste navigieren, bis Sie auf [Akzeptieren] driicken.

[Vorherige]/[Néchste]: Sie konnen bis zu 20 verschiedene Riffs auf einmal erzeugen. Mit diesen Buttons kdnnen Sie durch die Liste
navigieren.

[Akzeptieren]: Driicken Sie diesen Button, wenn Sie mit einem Riff zufrieden sind und es dauerhaft in die Spur aufnehmen méochten.
Dadurch werden die restlichen Riffs in der Liste entfernt, und Sie konnen neue Riffs fiir einen anderen Bereich erzeugen.

[Zuriicknehmen]: Driicken Sie diesen Button, um zum urspriinglichen Riff in der Spur zuriickzukehren, als Sie dieses Dialogfenster
offneten (oder eine Spur dnderten oder den [Akzeptieren] Button driickten, um das Riff dauerhaft zu machen).
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[Neu erzeugen]: Damit wird ein neues Riff fiir den ausgewéhlten Bereich erzeugt. Sie konnen immer wieder neue Riffs erzeugen (bis zu
20), mit den [Vorherige]/[Néchste]-Buttons durch die Riffs navigieren und dann eines auswéhlen, das Sie der Spur hinzufiigen, indem Sie
den [Akzeptieren]- oder [Abschliefen]-Button driicken oder die Spur wechseln.

Sieben WAV-Variationen erzeugen

Sie kdnnen schnell 7 WAV-Variationen aus demselben RealTrack erzeugen, entweder fiir einen Teil des Songs oder fiir den gesamten
Song.

Rechtsklick (oder Doppelklick) auf einen Spur-Radio-Button am oberen Bildschirmrand gehen Sie zu Wéihle RealTracks | Sieben WAV -
Variationen erzeugen (fiir den ganzen/einen Teil des Songs).

Sie sehen dann einen Dialog mit einer Liste der verfiigbaren RealTracks. Wihlen Sie einen RealTrack aus und driicken Sie OK. Wenn
sich bereits einer auf der Spur befindet, ist dies die Standardoption im Dialog, und Sie kénnen einfach OK driicken.
© Piano @ Drums @ Gitarre @ Streicher @ Melodie @ Solist @ Thru @ Audio

Wahle RealTracks [ in Style: 449:Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140]...

‘Wihle RealTracks
Wéhle ein UserTrack fiir diese Spur []...
Wahlen Sie eine Loop fir diese Spur []
‘Wihle RealDrums []...

Wéhle Gitarren/Bass Amp Plugin []

Finde Best Sub fiir RT 449: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140
‘Wihle Beste "Alle" RealTracks []...

Wéhle Beste "Begleitungs-" RealTracks

Wahle Beste "Solisten" RealTracks

Erzeuge MIDI N )
Wihle MIDI Instrument (Patch) » Wahle RealTracks von kiirzlich gewahlten Favoriten >
Wiahle MIDI SuperTrack fiir diese Spur []... Whle keine RealTracks fiir diese Spur

Wéhlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI-Style fur diese Spur []...

inste anfAktionen Erzeuge MultiRiffs (flir ganzen/Teil eines Songs)...
Spur Einstellungen » | v Flige zusétzlichen Takt vor und nach dem MultiRiff (zum Aufnehmen von Noten) ein

Wihlen Sie dann den Bereich des Songs oder den ganzen Song und driicken Sie OK.

| Tipp: Wenn Sie den Bereich im ChordSheet markieren, bevor Sie diese Funktion verwenden, wird dieser Bereich automatisch eingestellt.

Sobald die WAVs erzeugt sind, erhalten Sie eine Meldung, und sie werden als 7 verschiedene Spuren angezeigt, die von 1 bis 7
nummeriert sind.

7] @] L ] 7] 7] L

s+ el Sie werden als WAV-Dateien gerendert und kénnen aus der Drop-Box in den Explorer oder in Thr DAW-Programm gezogen

s w0 werden.

Sie kdnnen sie einzeln vorhoren, indem Sie den Button [S] auf dem Mixer aktivieren. Wenn Sie sie alle auf einmal spielen, entsteht eine
"Kakophonie" von 7 RealTracks auf einmal, was fiir das Schlagen von Gitarren in Ordnung sein mag, aber nicht so gut fiir 7
Solosaxophone, die verschiedene Phrasen spielen.

Wenn Sie einen Bereich des Songs erzeugt haben, wird durch Driicken der F10-Taste der Song mit dem aktuell markierten Bereich in
einer Loop abgespielt, so dass Sie nur noch die Riffs horen kénnen.

Tipp: Der Menipunkt Zusétzlichen Takt vor und nach den WAV einfiigen (fiir Pickup-Noten) fugt einen zusatzlichen Takt vor und nach dem
Beginn des Riffs hinzu, um sicherzustellen, dass die Riffs mit "Pickup" (frihen) Noten gehért werden. Es wird kein zusétzlicher Takt am Ende des
Riffs hinzugeflgt, es sei denn, es gibt nachlaufende Noten.

Wiedergebbare RealTracks

Sie koénnen nun die RealTracks-Performance anpassen, indem Sie Thre eigenen Noten hinzufiigen. Sie horen diese Noten dann mit einem
MIDI-Sound, der aus der RealTracks-Aufnahme erzeugt wurde. Das bedeutet, dass Sie die RealTracks dazu bringen kénnen, die von
Ihnen gewiinschten Noten an wichtigen Stellen der Performance zu spielen, entweder als Ergdnzung oder als Ersatz fiir die von
RealTracks gespielten Noten, fiir beliebige Abschnitte im Song.

Wenn Sie das Piano Roll- oder Notationsfenster fiir einen RealTrack 6ffnen, sind die Noten, die Sie sehen, RealCharts, d. h. stumme
MIDI-Daten. Sie konnen sie sehen, aber sie werden wihrend der Wiedergabe nicht wiedergegeben. Mit der Funktion Wiedergebbare
RealTracks konnen Sie einige dieser Noten abspielbar machen.

3466 ¢
Ga [1a) I \ [ 2 \ 1 o N
I
L —
| |

——_—
_ﬁ [ | [ ] | [ | . I | L |
L e
—— [ I | | ] I | |
L
[ wiedergebbare ReafTracks | K Jicken Sie zuniichst auf den Button [Wiedergebbare RealTracks] in der Toolbar.

Anmerkung: Wenn Sie Noten im Notationsfenster (bearbeitbarer oder Staff Roll-Modus) hinzufligen méchten, driicken Sie den Button [WRT] auf

der Symbolleiste und wahlen Sie den wiedergebbaren Noteneingabemodus.

Sie erhalten dann eine Meldung zur Bestitigung, dass ein Hi-Q Patch Plug-In auf der Spur installiert wird. Driicken Sie OK, um
fortzufahren.

[ Wisdergebbare RealTracks | Djeser Button wird nun griin umrandet, um anzuzeigen, dass Sie sich im Modus "Wiedergebbare Real Tracks"
befinden. In diesem Modus wird jede eingegebene Note wahrend der Wiedergabe gehort, im Gegensatz zu RealCharts-Noten.

Rasten J aver: o || Sie konnen eine Note eingeben, indem Sie die Tasten Umschalt+Command gedriickt halten und auf die Stelle

d klicken, an der Sie eine Note hinzufiigen mochten. Es wird eine Note mit der im Dropdown-Menii "Dauer"

5 ausgewdhlten Dauer eingegeben. Sie rastet an der néchstgelegenen Rastergrenze ein, wenn die Einstellung
"Einrasten" aktiviert ist. Nachdem Sie eine Note eingegeben haben, kdnnen Sie ihre Position dndern, indem Sie sie
ziehen.

meEn
3
~

|
Die von Thnen eingegebenen Noten werden griin angezeigt und sind wahrend der Wiedergabe zusammen mit dem RealTrack-Audio zu

horen. Sie mochten aber, dass Thre eigenen Noten anstelle des RealTrack-Audios wiedergegeben werden. Klicken Sie also mit der rechten
Maustaste auf das Fenster und wahlen Sie im Kontextmenii Stummer Bereich zum Stummschalten von RealTracks erstellen. Dadurch wird
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oben ein griines Label mit der Aufschrift "Stummschaltung RealTrack Audio" eingefiigt. Sie konnen diesen Bereich durch horizontales
Ziehen erweitern. Wenn Sie den Song wiedergeben, ist das RealTrack-Audio in diesem Bereich nicht zu horen, aber die griinen Noten, die
Sie eingegeben haben, sind zu héren. Wenn Sie den RealTrack neu generieren, befindet er sich auferhalb dieses Bereichs.

Es gibt auch eine Funktion, mit der die RealCharts-Noten in einer Region in abspielbare Noten gedndert werden konnen. Wahlen Sie die
Noten aus, klicken Sie auf den Button mit dem Pfeil rechts neben dem Button [Wiedergebbare RealTracks] und wihlen Sie im
Dropdown-Menii die Option Ausgewdhlte Noten in wiedergebbare Noten dndern. Die ausgewéhlten Noten werden dann griin und sind
wihrend der Wiedergabe zu horen.

Dieses Dropdown-Menii enthélt auch Optionen, um die ausgewéhlten Noten

Whlen Sie ein anderes Plugin in RealCharts-Noten zu dndern, alle wiedergebbaren Noten auszuwahlen, ein
! Wiedergebbare RealTracks deaktivieren anderes Hi-Q-Patch zu wihlen usw

+ Wiedergebbarer Noteneingabe-Modus
Stummer Bereich zum Stummschalten von RealTracks erstellen

Ausgewihlte Noten in wiedergebbare dndern
e Ausgewihite Noten in RealCharts umwandeln
Alle spielbaren Noten auswahlen

R ——
Sie konnen auch die Lautstérke fiir die wiedergebbaren RealTracks-Noten mit dem Kontrollfeld rechts neben dem Pfeil-Button
einstellen.

Mit der Funktion der wiedergebbaren RealTracks gibt es viele Moglichkeiten, die Sie nutzen kdnnen. Zum Beispiel klingt die MIDI-
Version einer Pedal Steel nicht realistisch, aber wenn Sie einige Pitch-Bends-Events hinzufligen, klingt sie viel besser.

o F —— d Ik,

ARRE AR r r\

RealTracks Wechsel bei jedem Takt

Sie konnen innerhalb eines Songs RealTracks Styles wechseln. Es gibt zwei Wege um RealTracks an einem beliebigen Takt zu
wechseln.

Wechseln des RealTracks Styles bei irgendeinem Takt
Sie konnen Styles mit RealTracks bei jedem Takt wechseln. Zum Beispiel wechseln Sie von Jazz Swing zu einem Bossa Style bei
irgendeinem Takt.

Einstellungen fir diesen Takt bearbeitet  Um dies zu tun, 6ffnen Sie zuerst mit den Dialog Bearbeiten Einstellungen fiir Takt (oder
Alle Strophen ¥ driicken Sie F5) bei dem Takt bei dem Sie den Style-Wechsel durchfiihren wollen. Danach driicken
Sie Style-Wechsel Button um einen anderen Style auszuwéhlen.

L=
( R.Drums )

Anmerkung: Wenn sich der Spurtyp durch die Styles-Anderung andert, wird die Spur ab dem aktuellen Takt stumm geschaltet. Wenn
beispielsweise der Style mit einer MIDI-Piano-Spur fiir den Song ausgewéhlt ist und Sie einen Style mit einer RealTrack-Piano-Spur im aktuellen
Takt auswahlen, ist die Piano-Spur nach der Styles-Anderung stumm.

Wechsel eines bestimmten RealTracks Instrument bei irgendeiner Spur bei jedem beliebigen Takt

Sie kdnnen ein bestimmtes RealTracks Instrument bei jedem beliebigen Takt einfligen und so einen sehr individuellen Song zu erzeugen.
Sie konnen bestimmte RealTracks wechseln, ohne dass der Style verdndert wird. Wenn Sie zum Beispiel einen Wechsel von einer
Akustik Bass Begleitung zu einem Akustik Bass Solo bei Strophe 4, Takt 1, haben wollen, kénnen Sie die erreichen

Einstellungen fur diesen Takt bearbeiten [ Jm dies zu tun, dffnen Sie zuerst mit den Dialog Bearbeiten Einstellungen fiir Takt (oder driicken

[ Alle Strophen ~] Sie F5) bei dem Takt bei dem Sie den Style-Wechsel durchfiihren wollen. Danach driicken Sie den

(STY... ) ((*stye. ) | [RealTracks] Button und Sie werden den RealTracks Wechsel Dialog sehen, bei dem Sie die

(RDrums ) Spuren fiir die RealTracks Wechsel auswéhlen konnen.
| # Patches mit Style-Wechsel senden [_| Not]
KReaiTra(ks )

RealTracks Wechsel

Spur

Bass

Drums

Piano

Citarre

Streicher [380 Gitarre, Akustik, Begleitung synkopiert Sugar gerade 102]

Melodie

Solist

Wechsele RealTracks zu
380 CGitarre, Akustik, Begleitung synkopiert Sugar gerade 102 Wechsel )

N

("Laschen ) (C @k ) ((Abbruch ) ||

Waihlen Sie eine Spur und driicken danach [Wechsel] und Sie werden eine Liste der RealTracks zur Auswahl bekommen.
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Sie koénnen RealTracks durch Doppel-Klick auf der Liste leicht Vorhoren.

Wahle aus der Liste

Filter Notiz (Zum Lesen klicken)

< Stumm > O < kein Wechsel >
361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140

362 Citarre, Akustik, Begleitung gerade 85

363 Pedal-5Steel, Hintergrund gerade 85

364 Citarre, Akustik, gezupfter gerade 65

365 Citarre, Akustik, gezupfter gerade 85

366 Bass, Elektro, Country gerade 65

367 Citarre, Elektro, Hintergrund Dreamy gerade 65
368 Citarre, Akustik, Begleitung gerade 65

369 Pedal-Steel, Hintergrund gerade 65

370 Pedal-Steel, Hintergrund Hank Swing 120

371 Pedal-5teel, Hintergrund Hank Swing 190

372 Gitarre, Akustik, Begleitung Hank Swing 120

Diese Liste wird sehr umfangreich sein. Mittels der Filterfunktion konnen Sie die Liste einschrinken. Geben Sie ein Word ein, welches
im RealTracks Namen vorkommen soll, wie zB “Bass”. Danach werden in der Liste nur mehr Bass RealTracks gezeigt.

Sie kénnen die ausgewihlten RealTracks vorhoren, indem Sie einen Doppelklick auf der Liste.
Klicken Sie auf Ihre Auswahl und dann auf [OK].

RealTracks Solo-Medleys

In Solo-Medleys wechseln die RealTracks Instrumente alle “N” Takte oder bei jeder Strophe. Sie kdnnen zum Beispiel ein Bluegrass
Medley-Solo erzeugen, bei dem die Soli zwischen Mandoline, Gitarre, Banjo und Fiddle alle 4 Takte wechselt. Oder bei einem Jazz
Medley-Solo wechselt bei jeder Strophe das Solo-Instrument zwischen Alto Sax, Trompete, Piano und Gitarre Soli. Wenn Sie “Stumm”
als eines der Instrumente wéhlen, kdnnen sie in diesem Bereich selber mitspielen. Verwenden Sie die vorgefertigten Solo-Medleys oder
erzeugen Sie selber einen Medley.

Es gibt 3 Wege um zu einem RealTracks mit Medleys zu kommen (Wechseln des Solisten).
1. Einige Styles haben diese schon integriert (siehe StylePicker fiir Details).

[DIXMEDS R 4/4 swB 165  Dixieland Solist Medley |

2. Einige RealTracks haben bereits Medleys eingebaut, und sind sofort bei allen Songs anwendbar. Suchen Sie im Filter des RealTracks
Picker nah dem Wort “Medley.” Sie sehen dann die verfligbaren Medleys aufgelistet.

3. Sie konnen Thr eigenes Medley definieren und diesen nur mit dem aktuellen Song speichern. Starten Sie dazu den RealTracks Picker
mit dem RealTracks, das Sie als erstes im Medley verwenden wollen.

Danach driicken Sie auf den [Medley] Button. Danach sehen Sie den Dialog Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen
RealTracks.

In diesem Dialog konnen Sie angeben wie oft Sie einen RealTracks Wechsel wollen und erzeugen eine Liste mit den gewiinschten
Instrumenten.

Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks
Wechsle RealTracks alle Strophe Nr ﬂ

Cleichzeitige Wiedergabe

Starte auf zweiter Position
Liste der RealTracks fiir diese Spur dB Offset Schwenke
361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140 > 10 “0
764 Clarinet, Solist Alterer Swing 140 (Bluesy) > | -5 10
758 Sax, Tenor, Solist Jazz BeBop Swing 190 > 15 -5
< kein Wechsel > >
< kein Wechsel > >
< kein Wechsel > >
< kein Wechsel > >
< kein Wechsel > >
< kein Wechsel > >
< kein Wechsel > >
< kein Wechsel > >

Entfernen Standard oU8 . Abbruch
P : S";mm ;hsel > Wenn Sie die RealTracks Auswahl Ereffen, sehen Sie dgss es 'eine thiop gibt um ein “stummes”
361 Sax, Tenor Jazz Solo Sw1d0 RealTracks zu verwenden. Dabei wiirde zB 4 Take “Stille” eingefiigt, die Sie zum selber
1R2 Citarre Ak asschlanen EuAS rnitspielen niitzen konnen

Die Option Starte auf zweiter Position ist niitzlich, wenn Sie mit einem anderen Instrument oder mit “stumm” starten wollen.

Sie konnen bis 10 RealTracks gemeinsam auf der gleichen Spur spielen lassen. Dies ist sinnvoll, wenn Sie viele RealTracks erzeugen
wollen. Das theoretische Limit wére bei 7 Spuren x 10 pro Spur = 70 RealTracks Instrumente, die gleichzeitig spielen. Mehrfach
RealTracks werden wie Solo-Medleys erzeugt (wie oben beschrieben), haben aber die Option Gleichzeitige Wiedergabe. Damit
werden alle angegeben Instrumente gleichzeitig wiedergegeben.

RealTracks Andicken und Schwenken

Wenn Sie mehrere RealTracks auf derselben Spur auswéhlen und diese gleichzeitig abspielen lassen, sind folgende Aktionen moglich.
- Die RealTracks konnen identisch sein, werden aber auf jeder Sub-Spur anders abgespielt.

- Sie konnen das Stereo-Schwenken (-64 bis +64) fiir jede Subspur einstellen.

Wihlen Sie dazu einen RealTracks in der oberen Zeile und driicken Sie den Button [Duplizieren]. Dadurch wird eine bestimmte Anzahl
von Duplikaten der ausgewéhlten RealTracks erstellt. Stellen Sie das Stereoschwenken fiir jede Spur ein, um einen "verdickten" Klang zu
erzeugen.
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Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks

Wechsle RealTracks alle Strophe Nr o]
Gleichzeitige Wiedergabe Duplizieren
Starte auf zweiter Position

Liste der RealTracks fiir diese Spur dB Offset Schwenke
3064 Vocal Oohs, Rhythmus Pop 3=-stimmig gerade 85 > 5 —50
3064 Vocal Oohs, Rhythmus Pop 3=-stimmig gerade 85 > |5 =30
3064 Vocal Oohs, Rhythmus Pop 3-stimmig gerade 85 > 10 -10
3064 Vocal Ochs, Rhythmus Pop 3-stimmig gerade 85 > 5 30
3064 Vocal Ochs, Rhythmus Pop 3-stimmig gerade 85 > 0 50

Wenn Sie den Song abspielen, horen Sie einen volleren Stimmklang mit sanften Ubergingen von Akkord zu Akkord.
Schwenken fiir mehrere RealTracks auf einer Spur fiir Songs, Styles und Real-Tracks hinzugefiigt

Der Ordner Programme/Band-in-a-Box/Tutorials/Tutorial - BB2020 enthélt Demo-Songs, die mehrere RealTracks auf einer Spur haben,
wobei das Stereo-Schwenken fiir jeden Sub-Spur eingestellt ist.

_BAILE Demo - Baile Thickened Horns Latin Funk.SGU
_HEARTH Demo - Hearth Thickened Aahs Americana.SGU
_SMOOTHR Demo - Smoother Thickened Oohs R 'n' B.SGU
_TRAMCAR Demo - Tram Car Thickened Mmms Stride.SGU

Um Styles mit angedickten und geschwenkten RealTracks zu finden, 6ffnen Sie die StylePicker und geben Sie "angedickt" in den
Textfilter.

Style Filter mit:
Filter Zeichen

angedickt Bihnliche listen

Kategorie | Taktart|[ Feel [y Tempo| Tip[y Andere| Aufteben  Aktualisien

5 Positionen in Liste, Sortiert nach: Original Reihenfolge (Tief nach Hoch)

Name Typ  TArt EvSw Tempo Name Lang Genre  Gruppe Datum Set#

_BAILE R 4i4  evB 120 Baile Angedickt Horner Latin Funk Latin Pop 60 2019-11 Bonus
_HEARTH R 4f4 evl6 85 Feuerstelle Angedickt Aahs Americana Folk  Country 45 2019-11 Bonus
_SMOOTHR R 44 ev16 90 Glatter Angedickte Oohs R'n'B R&B Popb55 2019-11 Bonus
_TRAMCAR R 4j4  sw8 65 StraBenbahn Angedickt Mmms Stride Jazz  Jazz 30 2019-11 Bonus

Im RealTracks Picker konnen Sie die RealTracks mit dieser Funktion leicht durch Multi[ Angedickt=#] im Namen identifizieren.

Multi[Angedickt=5] Vokal Oohs-Aohs, Rhythmus, Pop 3-Stimmig Ev 85 54 Rhythmus  gerade 85 Pop,Country 3552
Multi[Angedickt=5] Blaser Sektion, Rhythmus, Longsame Pop 16tel Pads Ev 65 67 Rhythmus gerade 65 Pop,Country 3553
MultilAngedickt=5] Streicher Quartett, Rhythmus, Pop Hall Ev 85 49 Rhythmus  gerade 85 Pop 3554
Multi[Angedickt=5] Vokal, Background Gospel Cool 16tel 3-Stimmig Sw 75 54 Hintergrun Swing 75 Gospel,Soul ,Pop 3555

Wenn Sie einen dieser RealTracks auswéhlen und den Button [Medley] driicken, konnen Sie sehen, wie das Schwenken fiir jede Sub-
Spur eingestellt ist, um einen verdickten Klang zu erzielen.

Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks
Wechsle RealTracks alle ganzen Song ¢
Gleichzeitige Wiedergabe Duplizieren
Starte auf zweiter Position
Liste der RealTracks fir diese Spur dB Offset Schwenke
3555 Multi[Angedickt=5] MultifAngedickt=5] Vokal, Background Gospel Cool > | 212 “-15|
3555 MultifAngedickt=5] MultifAngedickt=5] Vokal, Background Gospel Cool > 12 -8
3555 Multi[Angedickt=5] Multi{Angedickt=5] Vokal, Background Gospel Cool > 12 0
3555 Multi[Angedickt=5] Multi{Angedickt=5] Vokal, Background Gospel Cool > .12 8
3555 Multi[Angedickt=5] Multi{Angedickt=5] Vokal, Background Gospel Cool > _12 15
Video RealTracks

Wenn Sie ein Video RealTrack laden, kdnnen Sie dieses wie ein Audio RealTracks verwenden Sie konnen aber auch ein Video erzeugen,
dass den Musiker zeigt wie er genau das spielt, dass sie gerade horen. Wenn Sie eines der Video RealTrack Bands laden, haben sie
zusitzlich Video RealTracks auf 5 Spuren und Sie kdnnen ein Video aus 1-5 Musikern erzeugen. Sie konnen auch ein ChordSheet oder
Notation in das Video einfiigen.

Sie konnen die Video RealTracks ganz leicht im RealTracks oder RealDrumsPicker finden. Die “Set” Spalte zeigt “vid” wenn ein Video
RealTrack installiert ist.

Anmerkung: Die “Set” Spalte zeigt “VNA” wenn eine Video verfugbar aber nicht installiert ist. Nicht alle RealTracks/RealDrums sind in
normalen Band-in-a-Box Packages enthalten, daher ist “VNA” ganz normal, auRer Sie haben Add-Ons gekauft.

Wenn Sie Video RealTracks auswihlen, [V] wird bei den Spur Buttons gekauft.

@ Bass[V] @® Piano[V] @® Drums[V] @ Gitarre[V] @ Streicher[V] @ Melodie @ Solist[V]

Um ein Video zu erzeugen, klicken Sie auf den [Video] Toolbar Button und wihlen Render Video(s) aus dem Menii.
Dies 6ffnet den Erzeuge Video Dialog.
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[ ] Erzeuge Video

Bass[V] - 2915:Bass, Elekiro, Rhythmus Country Pop Byron12-key gerade 85 d\ Bass[V] - Notation &
PianofV] - 2825:Piano, Akustik, Rhythmus Gountry Pop 12-Tonarten gerade 85 J\ Piano]V] - Notation &
Drums[V] - RealDrums=PopCountry16ths"01-a:Closed Hat, Sync-kick, b:Closed Hat, Rock-kick [Video] . Drums[V] - NV )
Gitarre[V] - 2911:Gitarre, Elektro, Rhythmus Country Pop 12-Tonarten gerade 85 J Gitarre[V] - Notation &
Streicher[V] - 2683:Pedal Steel, Background Country Eddy 12-Tonarten gerade 85 . Streicher[V] - Notation &
Melodie - NV . Melodie - NV &
Solist[V] - 2829:Gitarre, Elektro, Solist Country Pop 12-Tonarten gerade 85 . Solist[V] - Notation &
ChordSheet i)
Video Layout | (5) 3 links, 2 rechts B
2480

1396

Video Aufldsung | Best Fit (100%) 2480x1396 u

Render Schileflen

Ziehen Sie eine der verfiigbaren Spuren aus der Liste im oberen Bereich des Dialogs lassen legen diese im Layout Sektor unterhalb ab.
Sie kénnen auch (falls verfiigbar) das ChordSheet oder die Notation durch “Ziehen & Ablegen” hier positionieren. Sie kdnnen sogar eine
Video-Datei (.mp4 Dateien und einige .avi Dateien) aus dem Mac® Finder verwenden und dies im Video Layout Selektor ablegen.

Video Layout :;:3'":;“' Costaoal Wenn Sie eine RealTracks-Spur erzeugt haben, die Sie behalten mdchten, kénnen Sie diese Einfrieren.
ferfikal Gestapel . . . . . .
{2) Horizontal Gestapelt Eingefrorene Spuren werden mit dem Song geladen und genauso wiedergegeben wie diese gespeichert
(3) Vertikal Gestapelt
ttdll (@) 1 overhaib, 2 unterhaln wurden.

{3) 2 oberhalb, 1 unterhalb
(3) 1 links, 2 rechts
{3) 2 links, 1 rechts
{4) Vertikal Gestapelt
t 1'“ {4) 2 oberhalb, 2 unterhalb

{4) 1 links, 3 rechts

296 {4) 3 links, 1 rechts
(5) Vertikal Gestapelt
(5) 2 links, 3 rechts
{5) 3 links, 2 rechts
(8) Veriikal Gestapelt
(6) 3 links, 3 rechts
{4) Im Uhrzeigersinn spiralférmig
(5) Im Uhrzeigersinn spiralformig
(6) Im Uhrzeigersinn spiralférmig

+ umgedreht Rechts-Klick auf den Layout Selektor zeigt ein Menii mit Optionen um ein Video fiir Linkshdnder zu spiegeln,

Linkshéndi oder um jedes Video auszurichten.
Links ausrichten
+ Mittig ausrichten
uw Rechts ausrichten

Oben ausrichten
+ Zentriert ausrichten
Unten ausrichten

Video Aufisung | [EBEEEATIANIEFAREN ]
Best Fit (75%) 1050x578
Best Fit (50%) 700x386

Sie konnen die Auflosung des Videos einstellen. Das Seitenverhéltnis wird bestimmt durch die
verwendeten Spuren und wie diese arrangiert sind. Dies ermdglicht Thnen auch die GroBe des Videos
zu bestimmen.

Wenn Sie bereit sind, driicken Sie den [Render] Button und wihlen einen Namen und einen Speicherort fiir das Video.
Waihrend das Video gerendert wird, konnen Sie den Dialog schliefen und andere Funktionen von Band-in-a-Box verwenden.

|28 Modern Country Band.mp4 Sobald das Video fertig gestellt wurde, konnen Sie auf die erzeugte .mp4 Datei im Mac® Finder fiir eine
Wiedergabe klicken.

Hier ist ein Beispiel flir eine modern Country Band (Elektro Bass, Elektro Gitarre, Piano, Drums und Pedal-Steel).

Speichern Ihrer RealTracks

RealTracks die eingefroren worden sind, werden mit dem Song gespeichert Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr verdndert oder neu
erzeugt. Die spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und erméglicht zudem das fixieren von Arrangement, die
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Sie besonders bevorzugen. Wenn Sie den gesamten Song einfrieren, miissen Sie {iberhaupt nicht mehr auf die Neuerzeugung warten.
Wenn Sie das néchste Mal den Song abspielen wollen, ist dieser bereits fertig

RealDrums

Die RealDrums sind Aufnahmen von wirklich guten Studioschlagzeugern, die mehrtaktige Patterns spielen. MIDI-Schlagzeuge sind
Patterns, die auf zusammengesetzten einzelnen Noten bestehen, die von einem Programmierer zusammengesetzt wurden. Wir haben die
Schlagzeuger auflerdem in vielen verschiedenen Tempi aufgenommen, so dass sich diese nicht wie eine schneller gespielte Variante eines
langsameren Tempos anhort, sondern wirklich anders ist. Diese unterschiedlichen Aufnahmen wurden dann fiir RealDrums verwendet.

Technischer Hinweis: Wenn es Sie interessiert, kdnnen Sie die verschiedenen Tempi, bei denen wir die Drummer aufgenommen haben an den
einzelnen Dateien in den Applications/Band-in-a-Box/Drums erkennen.

Wie arbeiten RealDrums?

Es gibt verschiedene Wege um RealDrums mit neuen oder bestehenden Band-in-a-Box Songs anzuhéren. Der einfachste Weg ist einen
Style zu verwenden, der bereits ein RealDrums Set enthilt. Im StylePicker, Styles mit RealDrums beginnen alle mit einem Minuszeichen
(- ). Zum Beispiel “-ZZJAZZ.STY” ist die RealDrum-Version von ZZJAZZ.STY.

RealDrums Einstellungen

i@ | Verwenden Sie die RealDrums Einstellungen um RealDrums statt MIDI Drums in bestehenden Band-in-a-Box Styles zu
f=tnmy  ersetzender RealDrums Einstellungs-Dialog wird iiber den [RealDrms] Toolbar Button (Control+Klick) gedffnet. Sie konnen
die RealDrums Einstellungen auch iiber den [Einstellungs] Button erreichen

RealDrums Einstellungen [RealDrums=NashvilleEveng"5-HiHat Ride_80]

Aktivieren RealDrums Developer Mode
Ersetze RealDrums fur MIDI-Drums —-> Hohe-Auflésung bei halber Geschwindigkeit
Ersetze wenn RealDrums gleich gut oder besser als MIDI-Drums sind (3/5) E Mastervolume \ZI dB
RealDrums Ersetzungen, wihle unterschiedliche AVariationen bei jedem Abspielen Spur verschieben 0 ms
Brushes/Sticks Nein E Push Velocity-Veranderung 0
Bevorzugte Kinstler Manchmal E Shot Velocity-Verinderung 0

Wenn RealDrums Style nicht gefunden, verwende anderen RealDrur
Benutzerdefinierter Drum-Ordner

...ItraPAK /Applications/Band-in-a=-Box/drums/
Verwende einen benutzerdefinierten Drum-Ordner B

Verwende Real Drum Style nur fur diesen Song RD
Entf.
Hall-Anteil hinzugefugt werden soll (0-127) 50 Update Auswah!
Wiedergebe Stop Standard Update Archive -ﬂ_ Abbruch

Wenn die Checkbox Aktiviere RealDrums eingeschaltet ist, werden RealDrums anstatt MIDI-Drums verwendet. Sie konnen dies sogar
wihrend des Abspielens durchfithren. Wenn Sie dies durchgefiihrt haben, héren Sie stattdessen MIDI-Drums — diese ist ein guter A/B
Vergleichs-Test um die Unterschiede zu horen.

MIDI-Drums. durch RealDrums ersetzen: Hiermit ersetzen Sie den MIDI-Schlagzeuger durch das RealDrums-Schlagzeug. Sie konnen
eine Einstellung von 1 — 5 vornehmen. Wiéhlen Sie hier eine Einstellung von 1, dann werden so gut wie alle MIDI-Schlagzeuger durch
RealDrums ersetzt, bei der Einstellung 5 nur dann, wenn die Schlagzeugstile wirklich genau libereinstimmen.

RealDrums Ersetzungen, unterschiedliche Variationen bei jedem Abspielen: Diese Funktion erzeugt bei jeder Wiedergabe Mal einen
neue Variation der RealDrums Instrumente. Die meisten RealDrums Stylesbeinhalten Variationen der Instrumente (“Brushes zu. Sticks”,
“Hi-Hat zu. Ride Cymbal” “Nur Percussion” usw.). Wenn Sie in den RealDrums Einstellungen Checkbox “ ...unterschiedliche
Variationen bei jedem Abspielen” wihlen, wird der Song bei jedem Mal abspielen durch die Variation ”frischer”. Einmal horen Sie die
“Brushes”, das nédchste Mal z. B. die “Ride Cymbals” usw.

Brushes/Sticks: Wenn fiir einen Style RealDrums ausgewihlt wurde, wird Band-in-a-Box ihre Voreinstellung fiir Brushes oder Sticks
verwenden. Wenn Sie zum Beispiel “Bevorzuge Brushes” wihlen, wird Band-in-a-Box aus den Variationen dieses auswihlen, die
Brushes beinhalten.

Lieblings Musiker: Wir unterstiitzen Kiinstler-Namen bei den RealDrums-Zuordnungen. Dies ermdglicht IThnen aus einer
unterschiedlichen Anzahl Schlagzeuger, die den gleichen Style spielen, Thren “Lieblings-Drummer”, auszuwihlen. Sie konnen Band-in-a-
Box so einstellen, dass bei jedem Abspielen ein anderer Kiinstler spielt, oder sie wahlen einen bestimmten Kiinstler aus.

Wenn RealDrums Style nicht gefunden: Damit werden RealDrums, die nicht vorhanden sind mit RealDrums die bereits Installiert sind
ersetzt.

Technischer Hinweis: Die mitgelieferte Textdatei “a_pgmusic.ds” enthélt die Stilfestlegungen. Sie kdnnen eine benutzerdefinierte Datei
mit dem Namen MySubs.ds erstellen, um eine eigene RealDrum-Stilzuordnung festzulegen.

Verwende RealDrum nur fiir diesen Song: Es konnen einzelnen Songs RealDrums zugeordnet werden. Der [RD] Button 6ffnet den
RealDrums Picker mit einer Liste der verfiigbaren RealDrums Styles, die Sie dem Song zuordnen kénnen.

Fiir diesen Song, wiihle untersch.Variationen bei jedem Abspielen: Wenn diese Einstellung aktiviert ist, und Sie einen bestimmten
Style diesem Song zugeordnet haben, dann wird bei jedem abspielen eine Variation des Styles mit unterschiedlichen Drum-Instrumenten,
erzeugt.

[Entf.] Button, entfernt die aktuelle Zuordnung von RealDrums fiir diesen Song.

Developer Mode: Aktvieren Sie die nur wenn Sie Entwickler sind und RealDrum Styles selber erzeugen und zusétzliche Informationen
angezeigt haben mdochten. Eine spezielle Text-Datei /Programme/Band-in-a-Box /’DrumAudioResults.txt” wird dafiir erzeugt.
Fehlermeldungen werden in die Datei _style.txt geschrieben

Hohe-Auflésung bei halber Geschwindigkeit: Wenn dies ausgewéhlt wurde, werden RealDrums mit héherer Qualitit (CPU intensiver)
mit % oder % Geschwindigkeit wiedergegeben.

Mastervolume: Wenn Sie finden, dass Thre RealDrums in Relation zu den MIDI-Spuren zu laut wiedergegeben werden, konnen Sie die
Lautstérke hier einstellen. Dies betrifft alle RealDrums Styles.

Spur verschieben: Sie sollten diesen Wert normalerweise auf 0 belassen. Wenn Sie allerdings Synchronisationsprobleme zwischen den
MIDI-Spuren und RealDrums haben, kénnen Sie hier positive oder negative Werte einstellen um Spuren zeitlich zu verschieben. Werte
beziehen sich auch Millisekunden (ms).
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Anp. Push Velocity: Wenn Sie finden, dass die RealDrums Pushes zu laut sind, konnen Sie hier einen negativen Wert in dieses Feld
eintragen. Geben Sie einen positiven Wert ein, wenn die Pushes zu leise sind.

Anp. Shot Velocity: Wenn Sie finden, dass die RealDrums Shots zu laut sind, kdnnen Sie hier einen negativen Wert in dieses Feld
eintragen. Geben Sie einen positiven Wert ein, wenn die Pushes zu leise sind.

Benuterdefiniertes Verzeichnis fiir RealDrums: Sie kénnen nun einen beliebigen Ordner fiir Thre RealDrums verwenden. Dies
ermdglicht Thnen zum Beispiel Speicherplatz auf der Festplatte zu sparen und die RealDrums auf einer externen Festplatte zu verwenden.

[Aktualisieren]: Da Sie den Namen eines benutzerdefinierten Ordners direkt eingeben konnen, sollten Sie danach diesen Button driicken
um die Einstellungen zu aktualisieren.

[Auswahl]: Wenn Sie Ihren Drums-Ordner woanders als in /Programme/Band-in-a-Box/Drums speichern wollen, kdnnen Sie hier den
Speicherort auswiahlen.

[Wiedergeben]: Hier konnen Sie den Song vorhdren mit RealDrums, ohne den Dialog verlassen zu miissen.

[Stop]: Stoppt die Wiedergabe.

[Standard]: Damit werden die Einstellungen in diesem Dialog wieder auf den Ausgangszustand hergestellt.
[Aktualiseien]:Die Einstellungen in diesem Dialog werden aktualisiert und die Liste der Drum-Styles wird neu geschrieben.
Der [Archiv] Button 16scht alle AIFF-Dateien im Drums-Ordner wenn kleinere M4 A-Dateien vorhanden sind.

[...]: Dies kehrt fiir einen einzelnen, gewéhlten Ordner die Install-Funktion um und 16scht die AIFF-Dateien, wenn bereits M4 A-Dateien
vorhanden sind.

Driicken Sie [OK] um Thre Auswahl zu bestitigen und verlassen dann den RealDrums Einstellungs- Dialog.
Driicken Sie [Abbruch] um den RealDrums Einstellungs- Dialog ohne Anderung zu verlassen.
RealDrums Auswiéhlen - RealDrums Picker

Der RealDrums Picker wird dazu verwendet, um einen bestimmten RealDrums Style zu genau den Song zuzuordnen, den Sie gerade
bearbeiten.

Dieser Dialog 6ffnet sich iiber verschiedene Wege.
1. Verwenden Sie den Strg+U Hotkey.

2. Klick auf den RealDrums Toolbar Button und Auswahl des RealDrums Picker Dialogs.
3. Rechtsklick (oder Doppelklick) auf die Drums-Spur am oberen Bildschirmrand und Auswahl Real/Drums im Menii.
4. Rechtsklick (oder Doppelklick) auf die Drums-Spur im Mixer und Auswahl RealDrums im Menii.
5. RealDrums konnen nun zu jeder Spur hinzugefligt werden, nicht nur zur Drums Spur. Um dies zu machen, fithren Sie einen Rechts-
Klick auf den Spur Radio Button aus und wéhlen Wahle RealDrums aus den Menii.
6. Klicken Sie im Dialogfenster Spureinstellungen und -Aktionen auf den RealDrums Radio-Button
[ ] RealDrums-Picker (wahle RealDrums nur fiir diesen Song) [RealDrums=[von Style] /Volumes/UltraPAK/Applications/Band-in-a-Box/Dru hvilleEven8”/Nashvill n8"5-HiHat,...
Filter auf Wemo
L Zeige RealDrums die N/V sind Grofartig fiir eine breite Auswahl
Update # Zeige Alle Z67Enirage Zelge wenn Feel nicht Ubereinstimmt von Songs im Genre pr’ Rock,
w4 Zeige ob Tempo auBerhalb Bereich e
Zeige RealDrums die keine Favoriten sind(*) und Country. 4 Drum SUbStyles'
Kein Wahle von Favoriten  RealDrums fiir diesen Song: [von Style] NashvilleEven8~5-HiHat,Ride i - Sidestick (verwendbar fiir A
Benutzen Sie diesen RealDrums nur fiir diesen Seng Einfache Drums fir diesen Song (keine Fills) | Erzwinge MIDI-Drums nur flir diesen Song - } ) - i
*  RealDrums Style Name® ~ Genre  Genre(mehr) /4 Ev 8 Lo Hi  x NV Kinstler # Stems Xinstler,Blo, <Klicksnum Kiinster Blos;
NasnPopsallaa™ vountry  Fop EV B U 1bU wayne Kiilus NIZY U Brian Fullen's professionelle
NashTrainEv16~ Country Ev 16 070 170 Brian Fullen Nin25 0 Karriere als Schlagzeuger und
NashTrainFast8ths® Country Ev 8 160 300 x Brian Fullen Nin25 0 Perkussionist hegann im Alter von
MNashville128* Country Pop,Rock Sw 8 060 120 x Brian Fullen Ntn7 0 15 in seiner Heimatstadt
MNashville2BeatFast8ths* Country Ev 8 140 320 x Brian Fullen Ntn& 0 == = == ——
Nashville2BeatSw8" Country Sw 8 070 320 Brian Fullen Ntn6 4] Benutzer-Kommentare
Nashville2Beat™ Country Ev 16 080 140 Brian Fullen Nin6 0
NashvilleG8* Country PopRock 3 Ev 8 080 140 Brian Fullen Ntn7 4]
MNashvilleBrushesBalladPushEv16 Country Pop Ev 16 055 115 x Brian Fullen Ntn25 0
MNashvilleBrushesClassicShuffle Country Sw 8 075 180 Brian Fullen Ntn26 0
NashvilleBrushesCountryPopEv16 Country Pop Ev 8 075 170 Brian Fullen Nin26 0 Variationen
Nashv!\laErushesEi:]sy.E!Iusg.rass Country Bluegrass Ev 8 070 180 E!rfan Fullen Nin26 0 1-a:Sidestick, HiFiat biSnare, Ride
MNashvilleBrushesHillbillySwing Country Sw 8 070 230 Brian Fullen Ntn25 0 2-2:Sidestick, HiHat b:Snare, HiHat
MNashvilleEven16™ Country Pop,Rock Ev 16 060 120 x Brian Fullen Ntn6 [+] 3-a:Sidestick, HiHat b:Snare, HiHat Open
NashvilleEven8* Count Pop.Rock Ev 080 180 Brian Fullen Ntn6 [o] 4-a,b:Sidestick, HiHat
NashvilleOutlaw® Country Pop,Rock Ev 8 150 200 x Brian Fullen Ntn6 [+] 5-a:Snare, HiHat b:Snare, Ride
NashvillePop 16~ Country Pop,Rock Ev 16 080 130 «x Brian Fullen Ntn6 4] gs:g'"::;;‘ﬁ;zlsmm' Hikiat Open
NashvilleRadioCoolSw16* Country Pop Sw 16 070 120 «x Miles McPherson Ntn369 10 B—a:s;—mre, HiHat Open b:Snare, Ride
MNashvilleRadioFunkyBallad 16~ Country Pop Ev 16 060 100 x Miles McPherson Ntn368 10
NashvilleRadiocPop8ths® Country Pop Ev 8 085 140 Miles McPherson Nin38% 10
NashvilleRadicPowerBallad 16" Country Pop Ev 16 080 100 x Miles McPherson Nin352 10
NashvilleRadioPush16ths" Country Pop Ev 16 085 140 Miles McPherson Ntn369 10 5-a:Snare, HiHat Snare auf 2 und 4 mit der
NashvilleRadioQuarterKick® Country Pop Ev 16 085 130 «x Miles McPherson Ntn369 10 Basstrommel auf 1,2 'x_md' und 3. geschlossenen
NashvilleRadioShuffle® Country Pop Sw 8 070 170 Miles McPherson Ntn369 10 HiHat spielt durchgangig, }

. X 5-b:Snare, Ride Snare auf 2 und 4 mit der
NashvilleShuffle® Country Pop,Rock Sw 8 090 160 Brian Fullen Ntn7 ol Basstrommel auf 1, 2 ‘und’ und 3 mit das Ride spielt
NashvilleSkip® Country Pop,Rock Ev 8 140 220 x Brian Fullen Nin6 0 Btel Noten
MNashvilleSouthern® Country Pop,Rock Ev 16 090 130 x Brian Fullen Ntn6 0
MNashvilleSwing16* Country Pop,Rock Sw 16 080 140 Brian Fullen Ntn7 0

Vorschau Kompatible Songs, Styles
Einstellungen Rebuild Kopiere Liste Vorharen _ ™ : & o RD Demo Sang-Demo BB Styles
Zeitbasis  pormal Ti o .
Start Stop omaiine B o | pana | €0 sana i popper verwende Internet (MMCLAMIN  Abbruch Defaults

Ein Filter ist verfiigbar. Tippen Sie den Filtertext (z. B. Bossa) ein driicken Sie [Update], danach werden nur die RealDrums aufgelistet,
die das Wort Bossa irgendwo im Titel, Memo, Genre etc. aufweisen. Wenn Sie Ausdriicke mit einem Leerzeichen trennen, wird nach
jedem Ausdruck getrennt gesucht. Eine suche nach “Bossa Rock Ev 120” findet jeden Bossa Rock Style mit einem “Even Feel” und
einem Tempo in der Nihe von 120. Eine Zahlenangabe im Suchausdruck filtert nach RealDrums, die in einem kompatiblen Tempobereich
sind.

Fiihren Sie einen Doppel-Klick auf ein RealDrums oder auf den Variationsnamen der RealDrums durch, um jede Variation der
RealDrums zu héren. Wenn Sie zum Beispiel CountryWaltz" gefunden haben, konnen Sie nun Demos der Variationen (CountryWaltz"1-
HiHat,Ride, CountryWaltz*2-Brushes etc.) horen.

Jedes Demo hat eine “Band” Version mit allen Instrumenten und eine ,,Solo” Version nur mit Drums.
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Verschau Sie konnen auswihlen ob Band oder Solo durch Doppelklick zuerst wiedergegeben wird,
L S ... 98 %] indem Sie die Checkbox ,,Band (mit Doppelkl)” anwihlen. Andernfalls driicken Sie den
Solo | Band Band {mit DoppelKi) [ verwende Internet [Band] oder [Solo] Button.

Die Demos spielen 4 Takte des “a” SubStyles und dann 4 Takte des “b” Substyles, dabei werden die aktuellen RealDrums (linker
Bereich) und die Variation (rechter Bereich) verwendet.

Die RealDrums Liste kann nach jeder Spalteniiberschrift sortiert werden.

- Wenn Sie in diese Spalte klicken und einen Stern (Asterisk) eingeben, wird dieser Style als Favorit markiert.

- Klicken Sie auf einen RealDrums Style Namen um diesen auszuwéhlen, Namen die mit einem Caret * enden, haben Variationen.
- " Klick auf die Caret Spalte zeigt die Variationen fiir den ausgewihlten RealDrums-Style (wenn verfiigbar).

- Genre ist die Musikrichtung aus der der RealDrums Style kommt, wie zB Jazz, Rock oder Country.

- Genre (mehr) empfiehlt zusétzliche Musikrichtungen mit denen der RealDrums Style ebenfalls gut klingen konnte.

- /4 zeit die Taktart an, 4/4 ist voreingestellt. Wenn die Spalte leer ist, dann ist die Taktart 4/4, bei einer 3 in dieser Spalte, ist die
Taktart 3/4.

- Ev* zeigt das Feel flir diesen RealDrums Style, entweder Even oder Swing.

- Die Anzeige in der 8ten Spalte zeigt die Taktbasis entweder in 8tel oder in 16tel Noten an.

- Lo ist das langsamste Tempo, das fiir diesen RealDrums Style passt.

- Hi ist das schnellste empfohlene Tempo fiir diesen Style.

- X zeigt einen Style bei dem das Tempo fiir diesen Song nicht passt.

- N/V sind Styles die nicht im Drums-Verzeichnis gefunden wurden.

- “Kiinstler” Spalte zeigt die Namen der Schlagzeuger, die die RealDrums Styles aufgenommen haben. Beachten Sie die “Kiinstler
Biografie” Box fiir Informationen iiber den Spieler.

- “Set” ist die Nummer des RealDrum Sets, das den Style beinhaltet. Diese Spalte zeigt IThnen auch, ob ein Video fiir dieses RealTrack
verfiigbar ist.

- # ist die Nummer des RealDrums Sets fiir diesen Style. Diese Spalte zeigt Ihnen auch, ob ein Video oder Notation (RealChart) fiir
dieses RealTrack verfiigbar ist.

- Die Spalte Stems zeigt die Anzahl der Mikrofone, die wéhrend der eigentlichen Aufnahme verwendet wurden.

Drum Stems: Wenn Sie ein RealDrums auswéhlen, das Stems enthélt, werden diese direkt unter der Liste angezeigt. Mit den Checkboxen
konnen Sie alle Stems, die ausgewihlten Stems oder die Mischung aller Stems fiir Ihren Song laden. Wenn Sie alle oder einzelne Stems
auswihlen, wird jeder Stem auf separate Spuren geladen, so dass Sie Lautstirke, Schwenken usw. fiir jeden Stem iiber den Mixer steuern
konnen.

Alle Stems [ Mix B Kickin [ Kickout

SnareTop SnareBottom HiHat 4 TomFloar

Zeige RealDrums die N/V: Dies sind Styles, die nicht im Drums-Verzeichnis gefunden wurden. Wahrscheinlich weil diese Styles noch
nicht gekauft wurden. Driicken Sie den Button [Rebuild] und priifen damit die ob RealDrums Einstellungen auf das richtige Verzeichnis
verweisen.

Zeige wenn Feel nicht iibereinstimmt zeigt einen Song an wenn die Drums in einem geraden Feel sind unser Song im Swing-Feel ist
(oder umgekehrt)

Zeige wenn aufierhalb des Tempo-Bereichs zeigt Style, die nicht gut mit dem aktuellen Song-Tempo arbeiten. Der akzeptable Bereich
wird in der Liste der Style in der 9ten und 10ten Spalte angezeigt Lo/Hi.

Zeige RealDrums die keine Favoriten sind (*): Sie konnen einen Style als Favorit markieren in dem Sie auf die erste Spalte klicken.
Danach koénnen Sie diese Markierung als Sortierkriterium verwenden.

RealDrums fiir diesen Song: Dies ist der aktuelle RealDrum fiir diesen Song. Dies kann entweder vom Style oder einem bestimmten
RealDrums fiir diesen Song in diesem Dialog eingestellt.

Tipp: RealDrums in Styles werden im StyleMaker zugeordnet. Driicken Sie den [Versch.] Button oder verwenden Sie den Meniibefehl Style
| Versch. Einstellungen um zum Versch. Style Einstellung- Dialog zu gehen und dort lhre Auswahl in den “RealDrums Einstellungen” zu
treffen.

Einfache Drums fiir diesen Song (keine Fills): Wenn aktiviert, RealDrums spielen ein einfaches Arrangement ohne Fills.

Erzwinge &MIDI-Drums nur fiir diesen Song: Aktivieren Sie diese Option wenn Sie wollen das MIDI Drums statt RealDrums, die in
diesem Style eingestellt sind, spielen.

[Kein]: Damit werden keine RealDrums fiir diesen Song erlaubt, optional kénnen Sie damit auch MIDI Drums erzwingen(z. B. auch
keine RealDrums fiir den Style).

Zeitbasis: Alle RealDrums konnen eine auswiéhlbare Zeitbasis haben: Double-Time (Cut-Time), Half-Time oder Triple-Time.

Zum Beispiel konnten Sie folgende Situationen haben:
- eine gerade 16tel Folk Drum-Spur mit Tempo 90, dann kdnnen Sie Half-Time wahlen, die Wiedergabe erfolgt dann mit einem geraden
8 Feel mit einem Style mit Tempo 180.

- einen geraden 8 Feel Style mit Tempo 180, dann koénnen Sie Double-Time wihlen, die Wiedergabe erfolgt dann mit einem Tempo von
90 (Cut-Time) geraden 16tel Feel.

- ein schneller Walzer Style bei Tempo 150, dann kénnen Sie Triple-Time wihlen, die Wiedergabe erfolgt dann in einem langsamen 4/4
Style mit Tempo 50, das wiederum einem Triolen 12/8 Feel entspricht.

Zeitbasis kann mit dem Song, Style oder RealDrums gespeichert werden.

Memo ist eine Notizfunktion fiir den Style. Diese Notizen werden in der Datei in Band-in-a-Box/Data/RDPGMemos.txt gespeichert. Sie
konnen Ihre eigenen Memos in den Benutzernotizen darunter eintragen.

Die Kiinstler Bio zeigt kurze Zusammenfassungen der Musikkarrieren der — in RealDrums vorgestellten — Top Drummer. Doppelklicken
Sie hier, um den Kiinstler-Browser zu 6ffnen, der alle Kiinstler auflistet und es Thnen ermdglicht, weitere Informationen zu sehen.

Benutzer-Kommentare: Sie konnen Ihre eigenen Anmerkung in diese Feld “Benutzer Kommentare” eingeben. Diese werden in der
Datei RDUserMemos.txt gespeichert.

106 Kapitel 7: RealTracks und RealDrums



Variationen: RealDrums Styles die im Namen mit einem Caret (") enden, haben Variationen. Diese sind hier aufgelistet. Wenn zwei
Instrumente gezeigt werden, wie z. B. Brushes/Sticks, dann wir die erste Variation im “a” Substyle und die zweite im “b” Substyle
gespielt. Sie konnen auf jede Variation einen Doppel-Klick ausfithren um ein Demo davon zu héren.

[RD Demo] l4dt und spielt ein Demo des ausgewéhlten Drum-Styles.

[SongDemo] zeigt Band-in-a-Box Styles die diesen RealDrums Style verwenden, wenn “Ersetze RealDrums” angewihlt ist. Das Song-
Demo fiir diesen Style wird geladen.

[BB Styles] zeigt Band-in-a-Box Styles, die diesen RealDrums Style verwenden, wenn “Ersetze RealDrums” angewihlt ist. Der Style
wird geladen, wenn die Auswahl getroffen worden ist.

Der [Einstellungen] Button 6ffnet den RealDrums Einstellungs-Dialog.

[Rebuild] erzeugt eine Liste alle momentan im C:\bb\Drums "Verzeichnis verfiigbaren RealDrums. Wenn neue Drum Style hinzugefiigt
werden, sollten Sie den Update-Button driicken um die Liste neu aufzubauen. (Die Liste wird in der Datei
C:\bb\Data\DrumFolderNames.txt gespeichert.)

Der [Kopiere Liste] Button speichert die aktuelle Liste mit allen Informationen in eine Tabulator getrennte .txt Datei und 6ffnet diese im
Notizblock. Im Notizblock kénnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in einer Tabellenkalkulation wie
Excel einfiigen. Sie konnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

[Defaults] kehrt zur Grundeinstellung zuriick und zeigt alle verfiigbaren Styles an.

[Start] 14dt die ausgewihlte RealDrums und spielt diese ab. Wenn Sie den Song bis jetzt noch nicht abgespielt haben, dann werden die
RealDrums jetzt erzeugt. Driicken Sie Umschalt+Klick um alle Spuren zu erzeugen.

Der [Stop] Button stoppt das Abspielen. Klick (oder Umschalt+Klick) auf [Start] um fortzusetzen.

Der [Vorhéren] Button 14dt keinen Style, dafiir wird mit Threm Audio-Player ein Wave-Demo fiir diesen Style abgespielt.
Driicken Sie [OK] um Ihre Auswahl.

Driicken Sie [Abbruch] um den Dialog ohne Anderung zu schlieBen.

Anmerkung: Wenn ein Song geladen, wiedergegeben oder gespeichert wird, zeigt Ihnen ein gelber Warnhinweis eine Nachricht, falls RealTracks
oder RealDrums fehlen, die fehlenden Dateien werden auch aufgelistet.

RealDrums Wechsel bei jedem Takt

Der Bearbeite Takt-Einstellungs-Dialog wird mit der F5 Funktions-Taste, dem Menii Befehl Bearbeiten | Takt-Einstellungen oder der
Tastenzuordnung Alt+B, gedffnet.

Tipp: Wenn die F5 Taste (oder die F8 Taste) nicht so funktioniert wie in Band-in-a-Box erwartet, gehen Sie bitte zu den Appel
Systemeinstellungen und deaktivieren die entsprechenden Tastaturkurzbefehle-

In diesem Dialog kénnen Sie den RealDrums bei aktuellem Takt (Position der markierte Zelle), wechseln. Die Anderung betrifft entweder
alle Strophen oder nur die gerade gewéhlte Strophe.
Bearbeite Takt-Einstellungen fiir Takt22 (Alle Strophen)

Einstellungen auf Strophen # anwenden | Alle Strophen ~

Anzahl Schlage im Takt |0 ( sTv.. ) sty )

[Stvie—Auswahl Iéschen)

Tempo-Anderung 0

(R.Drums ) ‘NashvilleOutlawA01-HalfSn,Ride (" RD-Wechsel léschen )

Der [R.Drums] Button 6ffnet den RealDrums Picker um einen neuen RealDrums-Style aus der Liste auszuwéhlen.
Klicken Sie auf [RD-Wechsel l6schen] um die Anderungen wieder zu entfernen.

RealDrums Schnell-Liste

Es gibt nun einen einfacheren Dialog um RealDrums auszuwéhlen, eine Alternative zum RealDrums Picker. Es werden alle verfligbaren
RealDrums in einer einfachen Liste angezeigt, die leicht nach Genre, Taktart, Feel und mehr zu filtern ist. Die Liste kann so eingestellt
werden, dass nur RealDrums angezeigt werden, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Song, sind. Sie kénnen auch die markierten
RealDrums als Prototyp-RealDrum einstellen um Alternativen zu dieser RealDrums zu finden.

Um den Dialog zu 6fthen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf den Drums Spur Button aus, und wahlen /Schnell-Liste]
RealDrums aus dem Menii.

[ ] Wihle Real Drums

Filter durch
Text-Filter Clear Refresh Kiinstler Bios
auf RD stellen: Jazz
Genre ¥ Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempo | ¥

Auf Style stellen: JI~NAT2.5TY

GospelCoolWesSwler3-StckHat, SnRd
GrungeAl-HiHat,Ride
GrungeAZ-Brushes ,HiHatOpen
Grunger3-Brushes ,Ride

4/4
4/4
4/4
4/4

Swl6 65- 9@ Gospel;Froise
Ev8 1@8@-15@ Rock
EvE 18@-15@ Rock
Ev8 1@80-15@ Rock

Wes Little
Pat Steward
Pat Steward
Pat Steward

Grunger4-HiHat ,HiHatOpen 4/4 EvB 188-150 Rock Pat Steward
Grunger5-HiHotOpen,Ride 4/4 EvE 100-150 Rock Pat Steward
GypsylazzlLatinEv 4/4 EvE  65-250 Latin;lozz Rick Reed
GypsylazzSw 4/4 Sw8  50-27@ Jazz Rick Reed
GypsyJazzWaltzsw 3/4 Sw8  70-300 Jazz Rick Reed
Heavy4x4RockfiithTamb [Multi] 4/4 EvB  70-150 Rock;Pop Vince Ditrich; Wayne Killius
HipHop 4/4 Swl6 60-120 "Hip Hop";Pop,Rock Craig Scott
Islandl6thsWesPercil-HtKek,B11Rd 4/4 Evl6 B@-13@ World;Lotin Wes Little
Islandi6thsWesPerca2-HtKek, SpKck 4/4 Evi6 B88-130 World;Latin Wes Little
IslandléthsWesPercA3-Snkck,B11Rd 4/4 Evle B@-13@ World;Latin Wes Little
IslandléthsWesAl-HatKck,BellRide 4/4 Evle B8@-130 World;Latin Wes Little
Islandl6thsWesA2-HatKick, SnrKick 4/4 Evle B8@-13@ World;Latin Wes Little
IslandléthsWes”3-5nrkck,BellRde 4/4 Evle B8@-130 World;Latin Wes Little
[Jazz 4/4 5wl 45-380 Jazz Craig Scott
Jazz#l 4/4 SwB  50-300 Jazz Terry Clarke
Jozz4sTerryClarke 4/4 5wl 120-380 Jazz Terry Clarke
Jazz54EvenBrl-5Sticks,Ride 4/4 Ev8 100-162 Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz54Even8rZ-Sticks 4/4 EvB 100-160 Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz54Even8r3-Brushes,Sticks 4/4 EvB 100-16@ Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Audio-Demo F - . Abbruch
2738 Positionen in Liste [ — ruc
> . © & ¢
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Sie konnen die Listen nach Genre, Taktart, Feel, Tempo und Text filtern. Driicken Sie den [Auf Style setzen: | Button um RealDrums zu
sehen, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Songs sind. Der [auf RD stellen: | Button stellt den markierten RealDrums Style als
Prototyp RealDrums ein, Sie kdnnen so alternativen zu diesen RealDrums finden. Driicken Sie den [Clear] Button um den Filter
zuriickzusetzen.

Wenn Sie auf den Button [Kiinstler Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, in dem alle RealDrums-Kiinstler aufgelistet sind
und in dem Sie weitere Informationen sehen kénnen.

Multi-Drums

Dies ermoglicht Thnen mehrfach Drum/Perkussion Spuren, Drum Loops, UserTracks Drums, und sogar RealTracks auf der gleichen
Drum Spure, mit Lautstirken Mixer-Regelung zu geben. Sie konnen zum Beispiel Einfache Drums-Spuren (z. B. Tamburin und Shaker),
eine Bass Drum Loop, und/oder UserTracks Drums zur BossaBrushes Drums Spur hinzufiigen. Um dies zu machen, rechts-klicken Sie
auf die Drums Spur und gehen zu Multi-Drums | Bearbeite-Multi Drums fiir diesen Song.

©® Drums Multi-Drums (mehrfache Drum Spuren)... ---- Multi-Drums (RealDrums, Drum §
Erzwinge Drums Spur zu MIDI Drums ‘Wihle bestehende Multi-Drums

Wihle RealTracks Bearbeite Multi-Drums fiir diesen Song

Danach sehen Sie den Erzeuge Multi-Drums Dialog.

<Speichern mit Song> Erzeuge Multi-Drums
Aktiviere Multi-Drums
Titel fir Multi-Drums BoomChickGroovySw16 [Multi]
Liste der RealDrums, Loops und UserTracks fiir Drum Spur
Alktiviert Wahle Spur Name dB Dffset
... <RealDrums> BrushesBoomChickSlowSw16 5
<Loop> AcousticDrumFullKit\Vintage - reggae75a sw16.wav -4
<RealDrums> RockModernRnB*0E-5rCldHt, GhSnRd o
<leer> o
<leer> o
<leer> o
<leer> o
<leer> ]
<leer> o
<leer> o
Export nach Style Import aus Style —
Bereinigen Vareinstellung
Export in Drums Ordner Import von Drums Ordner
“ Abbruch

Stellen Sie sicher, dass Sie die Checkbox Aktiviere Multi-Drums aktiviert haben.

Um Drums hinzuzufiigen, klicken Sie auf den [...] Button auf einem unbeniitzten Slot. Dies zeigt Ihnen ein Menii zur Auswahl eines
zweiten RealDrums, [Einfach] Drum/Perkussion (z. B. Tamburin), Llop, UserTracks oder RealTracks. Sie konnen dabei die Lautstédrke
jedes einzelnen Slots mit der “dB Offset” Option einstellen.

|Tite' fur Muiti-Dums__ Rumiba-Conga-Cubban-Sitar IMultl| Gepen Sie einen Titel fiir die Multi-Drums ein und driicken dann den [OK] Button.

Wenn Sie ein Multi-Drum verwenden wollen, welches Sie bereits erzeugt haben, wéhlen Sie die Wihle bestehende Multi-Drums menii-
Option aus dem Drums Spur Button Menii.

Dabei wird eine Liste von vorgefertigten Multi-Drums gedffnet. (Anmerkung: Diese Drums werden im Drums Ordner gespeichert und
haben die Namensendung [Multi].)

[] Wihle Multi-Drums
Filter durch
Text-Filter Clear Refresh Kiinstler Bios
Genre | ¥ Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempo | ¥ Auf RO steflen
Auf Style stellen

BoomChi ckGroovySwle [Multi] 4/4 5wi6  78-188 Country;Rockabilly V. Ditrich; W.Killius
BrushesAndBlues [Multi] 4/4 Sw8 11@-165 Blues;lozz 5. Forrest; T.Clarke
FunkyCloudRap [Multi] 4/4 Evlé B@-110 Rop;Funk Ed (Great 0z); S.Forrest
FunkyCountryPop [Multi] 4/4 Evieé 65-108 Country;Funk,Pop S.Forrest; R.Lawson
FunkylazzShuffle [Multi] 4/4 Swg 1@8-158 Jarz;Funk C. Scott; K.Blevins
Heavy4x4RockWithTamb [Multi] 4/4 Ev§  7@-158 Rock;Pop Vince Ditrich; Wayne Killius
JazzFunkHipHop [Multi] 4/4 Evleé B8-120 Jozz;HipHop R. Lowson; Ed (GreatDz)
JazzFunkRumbaPerc [Multi] 4/4 Evie 90-138 Jazz;latin R. Lawson; C. Scott
MyMulti-BossaBrushes [Multi] 4/4 EvB  60-228 Pop Artist
MyMulti-EthnicDrums [Multi] +/4 EvE  6@-228 Pop Artist
MyMulti-Nature [Multi] 4/4 EvE  60-228 Pop Artist
MyMulti-RockLiteEven8-5-SideStck,Snare [ 4/4 EvE  60-220 Pop Artist
MyMulti-Rumba-Conga-Cuban-Sitar [Multi] 4/4 Ev8 6@-220 Pop Artist
MyMulti-Tamb-Agogo-Wove [Multi] +/4 EvE  6@-228 Pop Artist
NashvilleWesternSwing [Multi] 4/4 Sw  80-188 Country;Western C. Scott; B. Fullen
RetroRock [Multi] 4/4 Evie 70-158 Rock;Pop Shannon Forrest; Brian Fullen
RockHardEven8 w Tamb [Multi] 4/4 Ev8 120-160@ Rock P. Steward; V. Ditrich
SmoothBalladMellow [Multi] 4/4 EvE  50-20@ "Smooth Jazz" Brian Fullen; PG Artist
TrainBrushesAndSpoons [Multi] 4/4 Evié 120-168 Country;Folk A. Morris; 5. Forrest
UpbeatLatinFunk [Multi] 4/4 Ev8 118-158 Latin;Funk Michael White

Audio-Demo P - . Abbrach
20 Positionen in Liste I — ruc

> . . L =
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UserTracks

UserTracks ist eine neue aufregende Funktion in Band-in-a-Box, und erméglicht jedem seinen eigenen Audio Style zur Verwendung in
Band-in-a-Box zu erzeugen. Mit einem UserTracks Style konnen Sie jeden Akkord in Band-in-a-Box eingeben, der von Ihnen gemachte
UserTrack Style spielt dann diese Akkord-Progression! Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks Style durch Aufnahme eines Gitarren-
Groove gemacht haben, konnen Sie dann jeden Akkord in Band-in-a-Box eingeben. Das Resultat wird dann sein, dass IThr Gitarren-
Groove nun iiber die komplett neu erfassten Akkorde-Wechsel gespielt wird! Sie konnen Sogar das Tempo verdndern oder den Song in
jeder beliebigen Tonart eingeben und der UserTrack wird trotzdem gespielt!

Sie kénnen UserTracks Styles in jeder Digital Audio Workstation (oder “DAW”’) machen, wie zum Beispiel GarageBand, Logic,
ProTools oder Reaper, und benétigen dazu nicht Band-in-a-Box fiir die Erzeugung des Styles (allerdings benédtigen Sie Band-in-a-Box um
den Style fertigzustellen).

Sie kénnen aber auch Backing Spuren herunterladen um gemeinsam damit Aufnahmen zu erzeugen.
Es gibt hier eine grofle Auswahl an Moglichkeiten mit Variationen zu unterschiedlichen Genres, Tempi usw.

Dennoch muss dies entweder zu einer Pop, Jazz oder Blues Vorlage passen. Sie benétigen diese Backing Spuren zur Erzeugung des Style
NICHT, allerdings ist damit wesentlich leichter zu guten Ergebnissen zu kommen.

Sie (oder andere) konnen nun IThre eigenen RealTracks (Gitarren, Pianos, Strings usw.) erstellen. Um Ihre eigenen RealTracks zu
erzeugen, nehmen Sie diese einfach in einem beliebigen DAW auf (GarageBand, Logic, Reaper, Pro Tools, usw.), benennen Ihr
UserTrack und fiigen diese dann zum UserTracks Ordner in Band-in-a-Box hinzu. Diese sind nun bereit wie andere RealTracks
verwendet zu werden!

Auswahl von UserTracks in Songs

Sie kénnen UserTracks dhnlich wie RealTracks verwenden.

= - =8 Fithren Sie einen Rechts-Klick (oder Doppel-Klick) auf den Spur Button am oberen Bildschirmbereich aus

Wihle RealTracks und wiahlen dann den Meniibefehl Wihle ein UserTrack fiir diese Spur.
Wihle ein UserTrack fiir diese Spur <

& Eine Alternative wire zuerst die Gitarrenspur auszuwéhlen und danach den UserTracks Button am Hauptbildschirm zu driicken.
[UserTracks|

Nun sehen Sie den Wihle UserTracks Dialog.

Wahle UserTrack [Accordion, Rhythm Crossover Sw18 075] [/Volumes/Band-in-a-Box UltraPAK/Applications/Band-in-a-B...

Wahle Spur Piano V]
Text-Filter Zeige alle

Keine UserTracks fiir diese Spur gewihit
Accordion, Rhythm CountryWaltz Sw 110
[Accordion, Rhythm Crossover Sw16 075
Bouzouki, Rhythm, Waltz SlowPop Ev165 65
Guitar, Acoustic, Brian Fingerpicking Ev 140
Santoor, Loop ArabianCeremony Sw16 090
Santoor, Loop BollywoodParty Sw16 080
Santur, Ev 8 165 [Double -Time]

Santur, Ev 8 165

Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080

Violin Section, Loop ArabianCeremony Ev 090

S| ‘ = = = & § Memo: <Zum Lesen klicken> .
Memo for UserTracks :Accerdion, Rhythm Crossover Swl6
) 075, from file: Memo.txt
Zeitbasis Normal Time [T}
Offne UserTracks Ordner Refresh -i_ Abbruch

Sie koénnen durch Doppel-Klick auf der Liste oder durch Verwenden der Wiedergabesteuerung im Dialog die UserTracks Vorhoren.

Zeitbasis | v Normal Time Sie konnen nun eine Zeitbasis (Normal, Half-Time, Double-Time oder Triple-Time) kann nun fiir jedes
Half Time .
Double-Time UserTrack einstellen.
Tripel Time

Wir wihlen einfach diesen UserTracks aus und driicken [OK].

Sie sehen dann den gewéhlten UserTrack auf des Mischers.

90 JiE

Nun verhalten sich die Spuren wie andere RealTracks. Driicken Sie einfach [Erzeuge und Play] um diese zu horen.

Anmerkung: UserTracks unterstitzen “Vermeide Transposition in RealTracks” and “Ignoriere Slash Grundton der Slash-Akkorde, aulRer Bass Spur”
Optionen im Song Einstellungs- Dialog.

Tipp: UserTracks arbeiten mit Pausen. Fligen Sie einfach Pausen zu den Akkorden hinzu, die UserTracks werden diese dann folgen. Beachten Sie,
das es keine spezifische Unterstiitzung von Shots oder Holds durch UserTracks gibt. Diese pausieren einfach, wenn solche auftreten.

Audio Steuerung fiir RealTracks und RealDrums

Mixer )i Plug-Ins T Pianos T Patches =

Klang
Die RealTracks Bass/Hohen Klang Kontrolle steuert den Bass/Hohen EQ fiir jedes RealTrack.
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m Waihlen Sie ein Instrument (Bass/Drums/Piano/Gitarre/Strings/Melodie) dann verwenden Sie die “Klang” Steuerung um
L den Klang von -18 (maximaler Bass) bis zu +18 (maximale Héhen) einzustellen. Voreingestellt ist 0. Die Einstellungen
werden mit dem Song gespeichert.

Audio Hall

= : Hall-Einstellungen fiir einzelne Spuren mit RealTracks oder RealDrums hinzugefiigt. Sie kdnnen ganz leicht
Hall (0 bis 127) fiir jedes RealTrack hinzufiigen. Der Hall-Typ ist einstellbar und mit dem Song speicherbar.

Automatischer Hall

Es gibt auch eine Funktion, die automatisch Hall — abhéngig von der Art des Instrumentes — hinzufiigt. Zum Beispiel wird fiir Bass-
Spuren kein Hall hinzugefiigt, fiir die meisten anderen Spuren schon. Diese Funktion ist in der Voreinstellung auf aktiv gestellt, kann aber
in den RealTracks Einstellungen oder Hall-Einstellungen ausgeschaltet werden.

‘EA““" Hall zu RealTracks hinzufigen  Starke% 100 | wenn Sie nur mehr oder weniger Hall mochten konnen Sie dies tiber das Eingabe-Feld

»Starke in %” vornehmen. Die voreingestellte Hall-Stirke fiir die meisten Spuren in Band-in-a-Box ist 40. Wenn Sie die Stdrke in % auf
75% stellen, wird der neue Wert zu 30.

Sie kdnnen auch die Art des Halls einstellen. Voreingestellter Hall ist “Raum”. Wenn Sie den Button [Audio Hall] driicken, konnen Sie
die unterschiedlichen Parameter im PG Music Hall Dialog verdndern.

Hall Einstellungen

Sie konnen den Hall-Typ einstellen. Voreingestellt ist der Typ “Raum”, den Sie jedoch verdndern kénnen. Um dies zu machen, rufen Sie
das Menii Fenster | Hall-Fenster, und verédndern dort die verschiedenen Parameters im Hall Einstellungs- Dialog.

Hall Einstellungen Aktivere Hall (Global) / Aktiveren: Sie konnen den Audio-Hall global
Preset Name | Band-in-a-Box Default Reverb VA fiir alle Songs aus- bzw. einschalten. Falls der Hall global ausgeschaltet ist,
© Aktivieren (nur fir diesen Song) & Aktivieren (Global) ist dieser zwar vorhanden aber wird nicht gerechnet. Dies kdnnen Sie auch
(Default Preset ) | Swap "Band-in-a-Box Default Reverb” )| nur fiir den aktuellen Song machen. Wenn Sie den Hall ausschalten, wird
(deiner Raum ) ( mittlerer Raum ) (groBerRaum ) (_ Halle )(_ Arena )|  etwas Prozessorleistung gespart. Bei dlteren, langsameren Systemen ist es
100 5000 500 11k 100 .18 eventuell ratsam, wenn der Hall nicht richtig funktioniert, diesen zu
- - - - - deaktivieren.
- 4000 - 12
. . - s Klicken Sie auf den griinen [Wihle Preset] Button um eine Liste der
> 3000 o AR = 50 Presets zu bekommen. Dies Liste zeigt [hnen nur den “Band-in-a-Box
Skl U b < - . Default Hall”, solange bis Sie Thren eigenen Presets gespeichert.
- ) B B : _12 v ‘ | Vorherige Nichste Ein|
- - 1000 - - - - 1 Band-in-a-Box Default Hall
10 - 500 -50 S1K -0 --18 | "2 Default
Pre-Delay Ausklin  LF Rolloff  HF Rolloff Dichte Level [Hall 3 pefault
# Auto. Hall zu RealTracks hinzufilgen  Stirke % | 100 | Wenn Sie die Einstellungen anpassen, werden diese im aktuellen Song
((Als Default Hall speichern )~ (_ Werkseinstellungen ) (_ Schliessen ) iibernommen. Der Button [Tausche letzte Einstellungen] wechselt

zwischen Threr aktuellen Einstellungen und der Default Einstellung. Die
ermoglicht Thnen den Effekt Ihrer Verdnderungen zu horen.

Verwenden Sie die Zeile der “Raum” Buttons um typische Einstellungen fiir unterschiedliche Raumgréfien zu laden. Diese Buttons sind
ein bequemer Weg um entweder einen bestimmten Effekt anzuwenden oder um Einstellungen zu laden, die Sie verdndern und das als
Thren Preset abspeichern konnen.

Hall Parameter
Pre-Delay ist die Zeitverzégerung vom Beginn bis zur ersten Sound-Reflexion.

Abklingzeit ist die Zeitspanne die bendtigt wird bis das Abklingen des Sounds nicht mehr horbar ist .Die Hall-Zeit wird gemessen in
RT60, die Zeit die der Hall benétigt bis seine Stirke auf -60 dB unter dem trockenen Signal abgeklungen ist.

LF Roll off Tief-Frequenz Rolloff reduziert Schrittweise die Bass-Frequenzen. Wenn Sie nicht genug Hall hinzufiigen kénnen, da der
Sound zu verschwommen klingt, versuchen Sie den LF Roll off Regler zu erhdhen. Es sind Frequenzen zwischen 50 Hz und 500 Hz
einstellbar.

HF Roll off Hoch-Frequenz Rolloff ist ein Wert der angibt wann die hohen Frequenzen in Bezug zur Hallverzdgerung abklingen. Raume
mit harten Oberfldchen klingen iiblicherweise hell, Raume mit weichen Oberfléchen klingen dunkler. Einstellbar zwischen 1 KHz
(dunkel) bis 11 KHz (hell).

Dichte ist die Dichte von Niederfrequenz Echos in der Nihe des Hall-Endes. Hohe Dichte Einstellungen fiigen dem Sound einen Glanz
hinzu.

Mix ist das Verhiltnis des Original-Signals zum Hall-Signal.
Stufe stellt die endgiiltige Signalstirke des Ausgangs-Signals des Plug-Ins ein.

‘ © Fuge Hall zu Realracks hinzu _ Stirke% [100 | A (ivieren Sie “Auto-Hall zu RealTracks hinzu” um automatisch Hallstirken, abhéingig

vom RealTracks Instrument hall hinzuzufiigen. Zum Beispiel wird fiir Bass-Spuren kein Hall hinzugefiigt, fiir die meisten anderen Spuren
schon.

Wenn Sie insgesamt mehr oder weniger Hall hinzufiigen wollen, kénnen Sie die Stérke in % verdndern. Die voreingestellte Hall-Stérke
fiir die meisten Spuren in Band-in-a-Box ist 40. Wenn Sie die Stirke in % auf 75% stellen, wird der neue Wert zu 30.

‘. Als Default Hall speichern
‘ Werkseinstellungen )

| Sie konnen die aktuelle Einstellung als Default Hall abspeichern.

| Klicken Sie auf [Wiederherstellungen] um die original “Werkseinstellungen” fiir den Band-in-a-Box Default Hall

wiederherzustellen.
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Kapitel 8: Notation und Druck

Band-in-a-Box bietet eine Vielzahl von Notendarstellungs- und Druckeigenschaften, fiirs Betrachten von Spuren am Bildschirm wihrend
sie spielen, zur Bearbeitung von MIDI-Spuren und um sie als Notenblatter zu drucken.

Notation

Die Notenblatt-Ansicht scrollt automatisch wenn der Song abgespielt wird. Die Position auf der Zeitachse wird angezeigt und die Noten
werden wihrend der Wiedergabe rot markiert. Die Bildschirmanzeige der Notation ermdglicht Thnen wéhren der Wiedergabe die Noten
mitzulesen. Dies ist eine groBartige Moglichkeit Blattlesen oder vom Blatt singen zu iiben.

Band-in-a-Box Notation erzeugt klar dargestellte Noten ohne Uberlappungen. Jazz Achtelnoten und Triolen werden korrekt mit einer
Option fiir Jazz Fonts fiir Buchstaben und Akkord-Symbole angezeigt. Automatik Optionen, wie zum Beispiel Auto Dauer, Bereinigte
Notendarstellung, Monoanzeige, Pausen minimieren, harte Pausen und Engraver Spacing erzeugen hochmusikalische und gut lesbare
Notendarstellung. Das Notations-Fenster ist auch ein wirkungsvolles Bearbeitungs-Tool.

Im Editierbaren Notations-Modus konnen Noten Schrittweise erfasst werden (durch Klicken mit der Maus auf die Notenlinie oder das
Piano-Fenster), oder durch Echtzeit-Eingabe eines MIDI-Keyboards. Mittels drag & drop kdnnen Noten verdndert und verschoben
werden. Es gibt auch einen Noten-Rolle Modus dhnlich der Piano-Roll.

Der Noten-Rolle-Modus erlaubt zusétzlich die Verdnderung der Anschlagstirke und der Dauer von MIDI-Noten. Dies ist ein sehr
michtiges Werkzeug fiir die Feinstellung von Dynamik eines Songs.

Das LeadSheet Fenster zeigt Mehrfach-Systeme, optional mit unterschiedlichen Spuren fiir die Harmonien.
Druck
Ausdruck jeder Kombinationsmdglichkeit von Akkorden, Noten und, Songtext (oder leere Notenblatter)!

Sie kdnnen auswéhlen was Sie drucken mochten (Noten /Akkorde/ Songtext / Taktnummern) und welche Notenschliissel beriicksichtigt
werden sollen (Violinschliissel/ Bassschliissel). Sie konnen die erste Strophe, die letzte Strophe oder den ganzen Song ausdrucken.
Randeinstellungen sind moglich, Sie kénnen zum Beispiel einen Ausdruck produzieren, bei dem der linke Rand so eingestellt ist, das der
Ausdruck exakt fiir eine 3-Loch Heftmappe passt.

Band-in-a-Box druckt ein LeadSheet Ihrer Notation das genau auf eine Seite passt. Nutzen Sie diese Funktion um eine Bibliothek aller
Threr Lieblings-Songs auszudrucken.

Notations-Fester

J Offnen Sie das Notations-Fenster durch Driicken der Schaltfliche auf dem Hauptbildschirm, um die Notendarstellung
anzuzeigen. SchlieBen Sie das Notations-Fenster, indem Sie die Schaltfliche nochmals driicken.

Notation

opt. @] orex [EENE] €7 vINate pause  Mono v Renen 4/ | 0 | [T ¢+ | | | TR take s | @] vokalsynth LoopSen
[]

O o
Lpe - . = gl T
Q'L P ——— ' o
K Way dJ)wn u- pon the |Swa nee Ri-ver
Vorzahler 2 2 “

D F)|
% a1 - - - - -

4

- 3

Tipp: Sie kénnen das Notations-Fenster als Vollbildschirm Screen darstellen Uber Fenster | Vollbild (kein Toolbars) oder mit dem Command+T
Hotkey.

Band-in-a-Box bietet mehre Modi der Notendarstellung fiir verschiedene Zwecke an. Voreingestellt ist die Standard Notation, andere
Modi konnen {iber die Buttons in der Toolbar angewéhlt werden.

E Standard Notation, um Notendarstellung anzuzeigen oder auszudrucken. Klavierauszug und/oder Gitarrentabulatur mit Noten,
Akkord Symbolen und Songtext.

Editierbare Notation, um Notendarstellung einzugeben oder zu bearbeiten. Eine spezielles “Notenblatt” mit zeitlichen
Unterteilungen fiir mausgestiitzte Bearbeitung.

& “Note Roll Mode”, um Noten, Velocity und Notendauer einzugeben oder zu bearbeiten. Die Notenkdpfe werden mit Hilfslinien zur
Bearbeitung von Geschwindigkeit und Dauer angezeigt.

LeadSheet Notation, um Notendarstellung anzuzeigen oder auszudrucken. Notendarstellung im Ganzseitenformat mit Noten,
Akkord Symbolen und Songtext.

Akkordweises Vor-/Zuriickspringen mit den Cursorpfeilen

Verwenden Sie die Cursor-Tasten um auf der aktuellen Spur um eine Notengruppe vor- oder zuriickzugehen. MIDI-Daten der Spur
konnen im Klavier-, Gitarre-, LeadSheet-, Schlagzeug- und Notendarstellungs-Fenster angezeigt werden. Diese Funktion riickt die
aktuelle Spur vorwirts und zeigt die néchste Notengruppe auf dieser Spur an. Wenn z.B. die aktuelle Spur auf Melodie eingestellt ist,
wird ein Driicken der Pfeil-Tasten rechts/links <€ P die néchste Note oder den néchsten Akkord der Melodie in der gewéhlten Richtung
angezeigt. Diese Eigenschaft des akkord- oder notenweisen Fortschreitens ist eine groBartige Moglichkeit, die gespielten Noten zu
untersuchen und zu lernen sowie sich in der Spur herumzubewegen.

Drum Notations

Spielen Sie die Song und 6ffnen das Notations-Fenster. Dann wihlen Sie die Drums Spur und Sie werden die Drum-Notation sehen.

e o ) )
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Hiaw _ Opentiat | Tm Notenschliissel-Bereich, Sie Sie eine Hilfe, die angibt, welche Drum Noten in der Notationslinir verwendet werden

@ (z.B. Kick, Snare, HiHat).

Kiok

Fiir die Melodie oder Solist Spur, miissen Sie den Spur-Typ auf “Drums” entweder im Notations-Fenster Optionen Dialog oder mit dem
Menii Befehl Melodie (oder Solist) | Spur Typ einstellen.

|Anmerkung: Damit dies richtig funktioniert, missen Melodie/Solist Spur Drums haben, die GM Drum Noten verwenden.

Standard Notations-Modus
Opt. oruck [ S EIEI[€7 v Wote Pause _Jmono viReinen 44 | 0 | TN | L1 - |+ T[] Takiesl @3]  vokelSynth LoopScn
]
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Das Standard Notations-Fenster zeigt die Notendarstellung fiir eine beliebige Spur und erlaubt die Eingabe von Akkorden und Songtext.
Sie konnen:

- Notendarstellung fiir Bass, Schlagzeug, Gitarre, Klavier, Streicher, Melodie oder Solo Spur anzeigen.

- Optionale Anzeige von Griffsymbolen fiir Gitarre.

- Wihrend des Abspielvorgangs werden die Noten, die gerade erklingen, in der Notendarstellung rot hervorgehoben.
- Dies unterstiitzt sowohl das Blattlesen als auch beim Begleiten der Musik zu folgen.

- Sie konnen die Notendarstellung darauf einstellen, 1 oder 2 Takte der Musik im Voraus anzuzeigen, ohne Thre Ansicht der aktuellen
Notendarstellung zu storen.

- Behandelt Jazz Achtelnoten und Triolen korrekt.

- Automatik Optionen, wie zum Beispiel Auto Dauer, Bereinigte Notendarstellung, Monoanzeige, Pausen minimieren, harte Pausen und
Engraver Spacing erzeugen hochmusikalische und gut lesbare Notendarstellung.

- Doppel-Klick auf das Fenster oder Driicken der Leertaste spielt den Song von der aktuellen Zeitposition ab.

- Balkenverbundene Noten erhalten automatisch schriggestellte Balken. b

- Gruppen von 5 Noten werden automatisch als Gruppen von 3+2 oder 2+3 angezeigt und konnen auf diese Weise =
ebenso manuell gesetzt werden. Wenn Sie eine Gruppe von 5 Noten bevorzugen, kénnen Sie einen rechten 7ij iy
Mausklick auf der Zeitachse machen, und die Aufldsung fiir den Schlag auf 5 einstellen.

Rechtsklick-Menii fiir Notation

Dieses Menii 6ffnet sich bei einem Klick mit der rechten Maustaste (Kontextmenii genannt). Aus diesem Menii kdnnen Sie bequem
verschiedene Notationsoptionen einstellen.

Editierbarer Notations-Modus
Mit einem einzigen Mausklick kommen Sie vom Standard Notations-Fenster in den editierbaren Notendarstellungsmodus.

Im bearbeitbaren Notations-Modus ist die Zeitlinie gelbe, breite, transparente, vertikale Linie auf der Notation sichtbar. Sie konnen mit
Standard Maustechniken (wie klick auf Noten, ziehen und Ablegen) Noten und Pausen eingeben und diese bewegen.
Opt. oruck | S EIE]C7 VlNote  Pause | Mono v Reinen| 4/4 || o | [CECHEN ¢ Ll- < T Takte (4) | @] vokal synth LoopScn

Ab Ay o 05
b | U S
V4" ] 'ﬂ' = | ! I | I ilvu! !
K A L ooh| thel g L
orzan|ar & MUt p é va nee iver

ol = _ = = -
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Dies ist der Bildschirm fiir die schrittweise Eingabe einer Melodie oder die Bearbeitung vorhandenerer Spuren. Beachten Sie das Gitter
von vertikalen Linien, die jeden Schlag unterteilen. Diese Linien zeigen an, wo die Noten gemél der gewéhlten Auflosung des Songs
positioniert werden.

Wenn Sie in dieser Darstellung die Maus iiber eine Note bewegen, sehen Sie eine Zusammenfassung der
Noteneigenschaften.(Tonhdhe/Kanal//Velocity/Dauer).

Um diese Anzeige zu aktiveren, klicken sie auf den [Mehr.. ] Button in den Notations-Optionen. Dort aktivieren Sie die Checkbox
“Zeige Popup-Tipp fiir Noteneigenschaften”.

Einfachere Methode der Gitarren-Tabulatur Eingabe

Klicken Sie auf eine Saite (in der Tabulatur), klicken Sie danach auf die Note (in der Notation oder auf der Bildschirm-Gitarre) um die
Eingabe auf der bestimmten Saite und Bund durchzufithren. Um diese Funktion fiir die Melodie- (oder die Solisten-) Spur durchzufiihren,
stellen Sie zuerst iiber Menii -Melodie- Spur-Typ auf Gitarre. Dann 6ffnen Sie das Notationsfenster und wéhlen dnderbare Notation. Sie
sehen nun eine Gitarrentabulatur unterhalb des Violinschliissels. Sie konnen jetzt eine Note markieren, verwenden Sie dazu
Umschalten+Pfeil nach rechts (oder links). Wenn eine Note rot markiert ist, konnen Sie auf den Tabulator auf die Saite klicken, auf der
Sie die Note platziert haben mochten. Damit wird die Note auf exakt die Saite gesetzt und die Tabulatur erneuert.

Im dnderbaren Notations-Modus mit Gitarren-Tabulatur kann man nun leicht die Saite fiir eine Note diese durch ziehen von einer Saite
auf eine andere verdandern.
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Auswahl der Melodie-Spur im Notations-Fenster.
Aufruf des dnderbaren Notations-Modus.

nd Einstellung des Spurtyps auf Gitarre (iiber das Hauptmenii Melodie - Spur Type = Gitarre).

Sie sehen nun den &nderbaren Notations-Modus und Tabulatur. Nachdem Sie Noten in der Notation eingefiigt haben, konnen Sie diese
von einer Tabulatur-Saite auf eine andere ziehen. Dabei werden der Kanal und die Bundposition der Gitarrenwiedergabe geéndert.

Wenn Sie zum Beispiel die”1” um eine Saite nach |
unten ziehen, haben Sie ein mittleres C, das auf der LEn P
dritten Saite statt der zweiten Saite gespielt wird. 7 oo

1
Auflésung

Das obige Beispiel verwendet einen Jazz Swing Style; deshalb hat Band-in-a-Box automatisch die Gitterauflgsung auf 3 pro Schlag
(Triolen) gesetzt, basierend auf dem eingesetzten Style.

- Swing Styles verwenden 3 Linien, um jeden Schlag in Achtelnoten Swing Triolen zu unterteilen.
- Grade Styles verwenden 4 Linien, um jeden Schlag in Sechzehntelnoten zu unterteilen.
Taktschlag-Auflosung

Die Auflésung kann fiir jeden Schlag im Dialog Taktschlag-Auflésung, der sich durch einen Rechtsklick auf die horizontale Zeitleiste
6ffnet, manuell eingestellt werden. . Sie konnen den Dialog auch mit Rechts-Klick im Fenster und der Auswahl Andere Schlag Auflésung
oftnen.

= T
Taktschlag-AuflGsung R Time
Auflbsung flr diesen Schlag (Violinschliissel) 5 Line
—f—
Auflgsung fiir diesen Schlag (Bassschlissel) 3

GG Abbruch

In diesem Beispiel erhilt der Schlag im Violinschliissel eine Auflgsung von 5, wodurch eine Gruppe von fiinf Noten auf einem Schlag
positioniert werden kann.

Tipp: Obwonhl Sie jede Spur bearbeiten kdnnen (zB Bass Spur), wird lhre Bearbeitung von einer verloren gehen, wenn Sie [Start] driicken
und das Song Arrangement neu generiert wird. Damit lhre Bearbeitung nicht verloren geht, exportieren Sie ihren Song als MIDI-Datei.

Noten eingeben

Um eine neue Note im Notensystem einzufligen, bewegen Sie die Maus an die gewiinschte Stelle. Fiir Schlag 1 wéhlen Sie die erste
punktierte Linie im Takt. Klicken Sie auf die Notenlinie oder den Zwischenraum, die der gewiinschten Note entsprechen.

Bestitigungs-Dialog warnt vor um irrtiimlicher Eingabe von doppelten Noten (gleiche Tonhdhe in dhnlichem Notenabstand) oder vor der
Eingabe von sehr hohen bzw. sehr tiefen Noten (grole Anzahl an Hilfslinien).

Die aktuelle Note wird in der Box links in der Werkzeugleiste angezeigt

Klicken Sie mit der linken Maustaste, um die Note einzufiigen:

- Um eine erhohte Note einzufiigen: Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wiahrend Sie die Note klicken.

- Um eine verminderte Note einzufiigen: Halten Sie die Strg - Taste gedriickt, wahrend Sie die Note klicken.

- Um eine Auflosung vor die ndchste Note zu setzen: Halten Sie die Option - Taste gedriickt, wihrend Sie die Note klicken.
Wie wird die Linge der Noten bestimmt?

Band-in-a-Box verwendet eine intelligente automatische Funktion, um zu bestimmen, wie lange die Note wahrscheinlich sein sollte. Das
heifit, Sie konnen eine Melodie mit nur einem Klick pro Note eingeben, was die Noteneingabe wesentlich beschleunigt.

Jede Note, die eingegeben wird, hat anfanglich eine Dauer von 2 Takten (2 ganze Noten). Wird die ndchste Note 2 Schlédge spiter gesetzt,
wird Band-in-a-Box die Lange der vorhergehenden Note so anpassen, dass sie etwas kiirzer als 2 Schldge ist. Somit miissen Sie sich um
die Notendauer iiberhaupt keine Gedanken machen und kdnnen einfach zeigen und klicken (point & click), um Noten nach Thren
Vorstellungen einzugeben. Wenn Sie die automatische Dauer iiberschreiben mdchten, konnen Sie die Note mit der rechten Maustaste
Tonart bearbeiten, was Ihnen ermoglicht, die genaue Notendauer wie gewiinscht einzugeben.

Noteneingabe komplett mit der Tastatur

Es gibt einen Tastatur-Schnelleingabemodus , damit konnen Sie eine Melodie nur mit der Tastatur alleine eingeben. Die Tastenfolgen sind
N um eine Note einzugeben und die Cursortasten hoch/runter um die die Tonhéhe zu verdndern, M um eine zusitzliche Note eine Terz
iber der bestehenden Note einzugeben, links/rechts Cursor um die Zeitposition zu verdndern, und R um eine Pause einzugen.

Driicken Sie die N Taste um eine Note an der aktuellen Zeitposition einzugeben.

Wenn eine Note markiert ist, verwenden Sie die hoch/runter Cursortasten um die Tonh6he zu dndern.

Wenn Sie eine Note eine Terz oberhalb der bestehenden Note einfligenwollen, driicken sie die Taste M.

Verwenden Sie die rechts/links Cursortasten um sich auf der Zeitlinie zu bewegen..

Driicken Sie die Taste R, um eine Pause an der aktuellen Zeitpositionen einzugeben.

e |
]
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Eingabe von Drum Noten

Sie kénnen Drum-Noten in die Drums-Spur oder der Melodie/Solist- Spur eingeben indem Sie den Spurtyp auf Drums setzen. Rechts-
Klick auf @nderbaren Modus oder im Walzen-Anzeige Modus im Notations-Fenster und dann Auswahl des Meniipunktes Einfiigen (oder
Andern) Drum Note. Fiir Drum Noten, die im Rechts im Drum Guide (z. B. China, Splash, Clash2, usw.) angezeigt werden, konnen Sie
auf die korrespondierende vertikale Position der Drum Note klicken, wenn Sie wollen.

Eingabe von wiedergebbaren RealTracks Noten

Sie konnen die Wiedergabe von RealTracks anpassen, indem Sie Thre eigenen Noten hinzufiigen. Sie horen diese Noten dann in einem Hi-
Q-Sound, der aus der RealTracks-Aufnahme erzeugt wird. Das bedeutet, dass Sie die RealTracks dazu bringen konnen, die von Thnen
gewiinschten Noten an wichtigen Teilen der Darbietung wiederzugeben, entweder als Ergdnzung oder als Ersatz fiir die von RealTracks
gespielten Noten, fiir beliebige Abschnitte im Song.

Bei RealTracks sind die Noten, die Sie sehen, RealCharts, die stummes MIDI sind. Sie konnen sie sehen, aber sie werden wihrend der
Wiedergabe nicht wiedergegeben. Mit der Funktion "Wiedergebbare RealTracks" konnen Sie einige dieser Noten abspielbar machen.

Um wiedergebbare RealTracks-Noten einzugeben, driicken Sie den [WRT]-Button und wihlen Sie aus dem Dropdown-Menii die
Option Wiedergebbare RealTracks aktivieren. Daraufhin wird eine Meldung angezeigt, die bestétigt, dass ein Hi-Q Patch Plug-In auf der
Spur installiert wird. Driicken Sie OK, um fortzufahren.

Dieser Button wird nun griin umrandet, um anzuzeigen, dass Sie sich im Modus Wiedergebbare RealTracks befinden. In diesem
Modus wird jede eingegebene Note wihrend der Wiedergabe gehort, im Gegensatz zu RealCharts-Noten.

Die von Thnen eingegebenen Noten werden griin angezeigt und sind wihrend der Wiedergabe zusammen mit dem RealTrack-Audio zu
héren. Sie mochten aber, dass Ihre eigenen Noten anstelle des RealTrack-Audios wiedergegeben werden. Driicken Sie daher den [WRT]-
Button, wihlen Sie im Dropdown-Menii die Option Einen Stummschaltungs-Bereich definieren, um RealTracks stumm zu schalten und
legen Sie im Dialogfenster eine Region fest. Dadurch wird eine griine Linie am oberen Rand hinzugefiigt. Wenn Sie den Song
wiedergeben, sind die RealTracks in dieser Region nicht zu horen, wohl aber die griinen Noten, die Sie eingegeben haben. Wenn Sie den
RealTrack neu generieren, befindet er sich au3erhalb dieses Bereichs.

¥ 0 A F &
e W M ) . L
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hWRT Wiedergebbare RealTracks deaktivieren . Im Dropdown-Menii des [WRT]-Buttons finden Sie
itere niitzliche Werkz . Mit der Funktion Noten
Aktueller Sound: Hi-Q 001 01 Piano, Acoustic, Grand Sforzando.tgs ‘,Ve cre nu . che © . cuge . der Fu 0
im ausgewdhlten Bereich zu abspielbaren RT-Noten
Einen Stumms?haltungs-Beremh dellrl'neren,‘u_lm RealTracks stumm zu schalten machen kénnen Sie z. B. alle Noten in dem von IThnen
Stummen Bereich an der aktuellen Zeit-Position entfernen . .
angegebenen Bereich zu wiedergebbaren RealTracks-
—: Noten im ausgewahlten Bereich zu abspielbaren RT-Noten machen ™ Noten machen. Es gibt auch Optionen um die
MNoten im ausgewahlten Bereich zu nicht abspielbaren RT-Noten machen .. T ’, ..
Al et el e e e Lautstarke der w1ed§rgebbaren Noten im ausgewahlten
; = . - = — Bereich zu dndern, einen anderen SFZ-Sound zu wihlen,
Lautstarke (Anschlagsstarke) der spielbaren RT-Noten im ausgewahlten Bereich dndern
.‘. 4 MiDI-Lautstarke des abspielbaren RT SFZ-Sounds einstellen [20] \ usw.
Neuen abspielbaren RT SFZ-Sound auswahlen
Empfohlenen abspielbaren RT SFZ-Sound neu auswahlen

Pausen eingeben

Fiigen Sie eine Pause durch Halten der Taste [6] und Klick auf das Notations-Fenster ein. Eine weitere Moglichkeit, eine Pause
einzugeben, ist Klick auf das Auswahlkéstchen [Paus.] .und anschlieBendem Zeigen & Klicken, wohin die Pause gesetzt werden soll. Dies
verkiirzt automatisch die Dauer der vorherigen Note.

Tipp: Falls es wichtig ist, Pausen kleiner als eine Viertelnote anzuzeigen, stellen Sie sicher, dass Sie das Auswahlkastchen 'Pausen minimieren'
im Options-Dialogfeld aktiviert haben.

Erzwungene Pausen (Harte Pausen)

Dies erlaubt Ihnen, eine Pause in die Notendarstellung einzufiigen, welche auch angewandt wird, wenn Sie 'Pausen minimieren'
deaktiviert haben. So kénnen wir z.B. eine 16el Note Pause anzeigen lassen, auch wenn 'Pausen minimieren' aktiviert ist. Dazu klicken
Sie auf das Auswahlkéstchen [Paus.] und dann auf die Notendarstellung an der Stelle, wo Sie eine 16el Note Pause setzen mochten. Die
harte Pause erscheint in Blau im editierbaren Notations-Fenster und kann durch Halten von [Entf] und Klicken auf die Pause entfernt
werden.

Eine Note in der Zeitebene verschieben

Wenn Sie die Startzeit einer Note dndern mdchten, ziehen Sie die Note mit gehaltener linker Maustaste an die neue Stelle. Das ist die
einfachste Moglichkeit, eine Note zu verschieben. Alternativ konnten Sie die Notenwerte numerisch mit der rechten Maustaste bearbeiten.
Die Tonhohe einer Note dndern

Analog konnen Sie, um die Tonhdhe einer Note zu dndern, diese vertikal ziehen und loslassen (=drag & drop), wenn Sie auf der
gewiinschten Notenlinie/Zwischenraum sind. Halten Sie die Umschalt-, Strg- oder Option-Taste gedriickt, um jeweils eine erhohte,
verminderte oder aufgeldste Note zu setzen.

(Gitarre-)Tonhohenbeugung in die Notendarstellung eingeben

Im editierbaren Notations-Fenster kann jede vorhandene Note 'gezogen' (=mit einer Beugung versehen) werden, indem ein Rechts-Klick
auf die Note ausgefiihrt wird und dann “Gitarre-Ziehen” im Noten Edit Dialog gewahlt wird.

= Die “Viertel-Schritt” Option erzeugt ein Bend, das als Viertel-Schritt unterhalb der
Ziel-Note angezeigt wird.

Normal
Unsichtoar

Harnmer On
Pull Off
Gitarren Slide

@ Wiertel-Schritt
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Kontextmenii im Notationsdisplay (rechte Maustaste)
Ein Rechtsklick im Notationsdisplay 6ffnet dieses Menii.

Verwenden Sie dieses Menii um Akkorde zu bearbeiten, Songtext einzufiigen oder zu bearbeiten, Sektionstext einzufiigen oder zu
bearbeiten oder Notations-Symbole hinzuzufligen.

Bearbeite aktuellen Akkord... Noten editieren 6ffnet den Noten-Dialog und 148t Sie die aktuelle Note bearbeiten.
Dupliziere vorhergehende Gruppe an Noten .. .. .

Lésche markierte rote Noten [Entf] Lésche Note 16scht die aktuelle Note.

Andere Schlag Auflésung Erzwungenes Vorzeichen lasst Sie schnell ein Vorzeichen zur aktuellen Note hinzufiigen.
Songtext einfugen Einfiigen (oder Anderung) Drum Note fiigt eine Drum Note hinzu. (Anmerkung: Dieser

Bearbeite Sektions-Text

i e S | Meniipunkt erscheint fiir Drum Spuren oder Melodie/Solisten Spuren mit dem Spuren-Typ

Abschnittstext einfligen g Drums.
Prazise Platzierung Sektions-Buchstaben | . . . . .
B TR A, S ———— » | Bearbeite aktygllen Akkord .oftjl.len Sie eine Tpxt Box fnlt dem Nam.en des Akkords an dqr
| aktuellen Position, Geben Sie Anderungen ein und driicken dann Eingabe oder Tab um in das
Notations Symbole »

bearbeitbare Notations-Fenster zuriickzukehren.

Verwaiste Controller Events [Gschen Dupliziere vorhergehende Gruppe an Noten dupliziert schnell den vorherigen Akkord (eine

Akkordndhe einstellen Gruppe an NOten an der gleichen Position) ohne diese neu eingeben zu miissen.
y E‘;‘?”O”S;“"dus Losche markierte rote Noten 16scht alle Noten, die aktuell in Rot markiert sind.
itiermodus - . . . .
Notenwalzenmodus | Andere Schlag Auflésung ermdglicht Thnen die Schlagauflosung des aktuellen Schlags zu
5 dndern.

Vokal Synth - Auto Modus
Vokal Synth - Manueller Modus

Songtext einfiigen ermdglicht Thnen noten-basierenden Songtext einzugeben.

Songtext bearbeiten 6ffnet das Songtext Bearbeiten Fenster.
Sektions-Text bearbeiten 6ffnet die Text-Ereignis-Liste, in der Sie Sektionstext einfiigen, bearbeiten und 16schen kdnnen.

Prdzise Platzierung Sektions-Buchstaben: Wihlen Sie einen Buchstaben oder eine Nummer aus der Liste, diese(r) wird an der aktuellen
Position eingesetzt. Verwenden Sie denselben Buchstaben/Nummer, wird diese(r) als Sektions-Buchstabe/Nummer wieder geldscht.

Taktbasierende Sektions Buchstaben: Wihlen Sie einen Buchstaben oder eine Nummer aus der Liste und diese(r) wird am Anfang der
Taktlinie eingefiigt, sodass diese(r) keine Akkorde oder Noten iiberschreibt.

Notation Symbole: Die Notationssymbole werden im Notationsdialog tiber einen Klick mit der rechten Maustaste eingegeben. Wiahlen Sie
ein Notations-Symbol aus der Liste Notations-Event Dialog. In diesem Dialog kénnen Sie weiters die prézise Position definieren und
dann [OK — Event Einfiigen] driicken. Verwenden Sie [OK — Event Entfernen] um einen bestehenden Event zu 16schen, der nicht mehr
langer bendtigt wird.

Verwaiste Controller-Events entfernen: Dieser Befehl entfernt alle verwaisten Controller-Events (z.B. ein Staccato), die so weit weg
stehen, dass sie keiner Note zugeordnet werden konnen.

Akkordhéhen einstellen: Verwenden Sie diese Einstellung, um die Hohe eines bestimmten Akkords anzupassen. Sie konnen einen
Abstand eingeben.

Modi: Klicken auf einen anderen Notations-Modus wechselt zu einem anderen Bildschirm, bleibt aber auf der gleichen Position des
Songs.

Vokal Synth (Auto): Ihre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die Verwendung des Drittanbieter-Tools “Sinsy” zu einer
Vokal-Audio-Spur gerendert werden. Wihlen Sie die Sprache Japanisch oder Englisch, und einen der weiblichen oder ménnlichen
Sénger. Sie konnen den Geschlechtsanteil der Stimme in einem Bereich von -0.8 bis +0.8 veréindern. Hohere Werte sind ménnlicher.
Wenn Thre Spur keinen Songtext hat, kdnnen Sie Silben zur Verwendung von Noten ohne Songtext verwenden. Mit dem ,,Auto* Befehl
wird Thr Song automatisch zum Songserver gesendet und anschlieend als Audiodatei auf die Audio-Spur abgelegt. Dies kann einige
Minuten dauern.

Manuelle Erzeugung einer Vokal Synth Spur: Mit diesem Befehl erzeugt Band-in-a-Box eine Datei mit dem Namen Sound. XML und
speichert dies unter Band-in-a-Box/Data/SRequest.. Verwenden Sie Thren Browser um auf die Webseite www.sinsy.jp zu navigieren und
iibertragen Sie die XML Datei. Eine Datei mit dem Namen sound.wav kommt zuriick und wird in die Audio-Spur Thres Songs geladen.

Notenwerte idndern

Rechts Klick auf eine Note, im Kontextmenii wihlen Sie den Punkt Noten editieren aus. Hier dndern Sie alle Parameter einer Note in
numerischen Werten.

Note (C5=60=Mittl. C) (120 PPQ) Im Dialog Noten editieren konnen Sie die Eigenschaften einer Note durch
Kan: e Vorzsichen srzwingen Eingabe der genauen Werte manuell verdndern, wie Sie Thnen fiir eine beliebige
et : ;  Jao Note passend erscheinen. Zum Beispiel konnen Sie die Velocity (=
' 1 ! el Anschlagstirke) und Notendauer durch Erhéhen um 1 Tick, sowie auch die
te: ce Keeuz Tonhdhe und relative Positionierung der Note im Takt dndern.
Walocity: a0 -
Henee 5 02z 3
HNormal
Unshchtoar
Gitarre-Zishen
Harmmer On
Pull Off
Gitarran Slide
[ o Asoruen

Wiihlen Sie einen Bereich der Notation zur Bearbeitung

Um einen Bereich in der Notendarstellung auszuwéahlen konnen Sie auf den Endpunkt Umschalten+klicken, um leicht einen groBeren
Bereich zu markieren.

- Wihlen Sie eine kleinen Abschnitt durch Ziehen mit der Maus .*

- VergroBern Sie den Bereich durch Umschalt+Mausklick auf den Endpunkt.
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*Merke: Umschalten+Klick wird auch eingesetzt, um einen erhéhte Note (#) einzugeben, deshalb verlangt die Funktion Umschalten +Klick in
diesem Fall, dass bereits ein kleiner Bereich ausgewahlt ist.

Erzwungene Vorzeichen — Wenn eine Note als Kreuz-Note angezeigt wird, aber als “b” erscheinen soll, (oder umgekehrt), kénnen Sie
dies erzwingen. Noten wie Fb, Cb, E#, B# kdnnen eingegeben werden. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf eine Note (wie F),
und stellen diese auf erzwungenes Kreuz, die Note erscheint dann als E#.

Noten Typ — Sie konnen auswéhlen ob die Note als Normal, Unischtbar (Note erklingt, erscheint aber nicht in der reguldren Notation),
Gitarren Bend (ein B erscheint oberhalb der Note), Hammer-On, Pull-Off oder Gitarren Slide. Beachten Sie das ein Bend nur fiir die
Notation gedacht ist und den Sound der Note nicht beeinflusst.

Notations-Modus Note Roll

In der editierbaren Notendarstellung klicken Sie auf den Note Roll Button um in den Modus Note Roll zu gelangen.
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Dieser Modus ist der editierbaren Notendarstellung dhnlich, auB8er, dass die Schldge genau auf der Taktzeile beginnen. Die Dauer der
Note wird durch eine horizontale und ihre Anschlagstérke als vertikale blaue Linie angezeigt.

Tipp: Wenn Sie diese Linien nicht sehen kdnnen, klicken Sie die Schaltflache [Opt.] um zu Uberpriifen, ob die Auswahlkastchen bei
“Notenlangen anzeigen”, “Velocity-Linien anzeigen” und “Takt(/Schlag)linien anz.” aktiviert sind.

Mit der Maus Anschlagstirke und Notendauer bearbeiten

Es gibt eine zusétzliche Funktion in diesem Modus: 'rechts Maus ziehen' (mit gedriickter rechter Maustaste iiber einen Bereich ziehen).
Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf den Notenkopf und driicken Sie die rechte Maustaste. Vom Notenkopf ausgehend ziehen sie dann den
Mauszeiger horizontal um die Notenlédnge oder vertikal, um die Velocity zu dndern.

Piano Roll Fenster
ﬁ\
-

Piano
Rall

Fiir eine detailliertere Bearbeitung von Noten und grafisch dargestellten Controllern 6ffnen Sie das Piano Roll Fenster, entweder
durch Auswahl der Schaltfliche Piano Roll auf der Toolbar, oder iiber den Meniipunkt Fenster | Piano Roll Fenster.

Einstellungen im Notations-Fenster

Klicken Sie die Schaltflache [Opt.] in einem der Notendarstellungs-Fenster, um das Dialogfeld Einstellungen im Notations-Fenster
zu Offnen.

Einstellungen im Notations-Fenster

B o B Spur-Typ: Normalerweise lassen Sie den Spur Typ auf

‘einzelner Kanal' eingestellt, Sie konnen ihn aber auch
auf Mehrkanal, diverse Gitarren Stimmungen oder
andere Instrumente einstellen.

Spur-Typ Einzelner Kanal Neue Zelle bei

&
B

Strophe
RIL-Cursor éndert Start-Zeit

Schrifidarst.grfte. %

Triolen-Aufldsung

TekUschlaglinien anz. 100

Notenlangen zeigen Tab Vertikale Akkordpos. 5

Langenlinien-Farbe - P Songlext-Position 7 Mehrkanal (max. 16): Alle MIDI-Kanal Zuweisungen
B3 (JE Aktusliieren Notationslayout mit Songs laden [ Auto-Hand Split Piano-Spur werden bewahrt und beim Abspielen ausgegeben. Dies

Bei Raster einfligen X Vorzeichen anzeigen Zeige Patch-Namen auf der Notation Wéire zum Importieren einer Vollstéindigen MIDI-Datel

Vorausscrollen 2 Takte 4 Transpesitienseinstellungen Zeige Slashes (/) flir leere Takle

niitzlich, um sie dann vom Melodie Kanal mit einem

Gespielte Noten rot hervorheben <beliebig> L Akkord andrucken . .
Notenfarben | Kelne B Transponiers 0 et e s 8 stillen Style abzuspielen.
Nolennamen  Keine < ] SREERERE c4 T Gitarre: Die MIDI-Kanile 11 bis 16 werden den Gitarre
Max Anzahl Hilfslini 5 - . . . . . .
Notation-Schrittarten e Anzanl Hlisinen K Saiten 1 bis 6 zugewiesen. Richtige Gitarre Tabulaturen
Standard Font | Jazz-Font Avil Velociy Linien anzeigen ersetzen den Bassschliissel, die Notendarstellung wird
Akkordskala flir Enharmonik verw. . . . . .
Jazz-Musik-Font Jezz-Symbole Darstlngsoptmerung eine Oktave hoher, und die Zuweisungen fiir den
Notationseinstellungen Gitarre Kanal werden in MIDI-Dateien gesichert.
- PG T . . . o
Adore-Font =0 . Klavier: In diesem Modus werden die Kanile 8 und 9
Songtext-Font Arial 100 |w  TiokOffset s link d hte Hand ci Klavierstiick
Toxtront il B % 8 Aosemokomse als linke und rechte Hand eines Klavierstiicks
Titel-Font Arial 0 % Pausen minimieren behandelt.
Slash-Font Arel B0 |*% | B ohe Nobtonmufomng e, —— Defaut Wenn der Spurtyp Drums ist und GM Drum Noten
ELBRaR Defautt K4 100 % R verwendet, konnen Sie Drums auswéhlen um Drums-
Takt Songtext Font  Andere... |8 100 % LSS Abbruch

Noten zu sehen.

Triolen-Auflésung (Swing): Band-in-a-Box setzt jedes Mal, wenn ein Style geladen wird automatisch die Auflésung. Wenn ein Style ein
Triolenfeeling hat (wie zum Beispiel Jazz Swing oder ein Shuffle Style), wihlt Band-in-a-Box Triolenaufldsung. Dies stellt sicher, dass
Jazz Achtelnoten (Swing Triolen) korrekt gehandhabt werden. Wenn ein Style mit einem graden Feeling (Pop, Latin) geladen wird, ist die
Triolenaufldsung automatisch abgeschaltet.

Takt(/Schlag)linien anzeigen: Diese Einstellung gilt nur fiir den Modus Note Roll. Wenn deaktiviert, werden nur die Notenlinien
angezeigt, was bei der Bearbeitung der Linien fiir Notennotendauer und Anschlagstérke hilfreich sein kann.

Notenliingen zeigen: Dies ist eine Option, um im Modus Note Roll die horizontalen Notendauerlinien anzuzeigen oder zu verbergen.
Notendauer Linienfarbe (griin /blau): Es stehen zwei Farben fiir die Notendauer-Linien zur Auswahl, griin und blau.

Der [Aktualisieren] Button iibernimmt die Anderungen in das die Notations-Fenster Optionen. Driicken von [OK] hat die gleiche
Auswirkung.

An Raster- Linien ausrichten: Wenn dies aktiviert ist, wird die Note auf der néchstliegenden Rasterlinie eingefiigt. Auf dhnliche Weise
richtet ein Grafik- oder Schriftsatz-Programm seine Elemente genau auf einer Seite aus. Sie miissen also nicht genau am Beat klicken, um
die Note exakt auf den Beat zu bekommen.
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Vorausscrollen: Das Notations-Fenster kann so eingestellt werden, dass es um 1 oder 2 Takte vor der Musik 'umblittert', ohne Thre
Ansicht der aktuellen Notendarstellung zu stéren. Um dieses Merkmal zu aktivieren, wahlen Sie die Anzahl von Takten, die Sie im
Notations-Fenster im Voraus angezeigt werden sollen (1 oder 2). Wéhlen Sie Null Takte, um diese Eigenschaft auszuschalten. Wenn das
Vorausscrollen der Notendarstellung aktiviert ist, werden auch die Songtexte im Voraus angezeigt.

Gespielte Noten rot hervorheben: Gute Blatt-Leser, die voraus lesen mochten, kdnnen diese Option verwenden, um die Hervorhebung
von Noten in Rot bei der Wiedergabe auszuschalten, damit sie davon nicht beirrt werden.

Noten Farben: Notendarstellung kann Noten in verschiedenen Farben anzeigen, die auf absoluten Notenbezeichnungen oder relativ zu
Akkord oder Tonart basieren. Das Standard-Farbschema ist eines, dass vom russischen Komponisten Alexander Scriabin (1872-1915)
eingefiihrt wurde. Wenn ein Schema gewéhlt wurde, kann es durch Auswahl der Schaltfliche [Bearbeiten] gedndert werden.

Farbige Noten erscheinen auch im Ausdruck durch einen Farbdrucker oder wenn in eine Farbgrafikdatei gesichert wurde, in Farbe.

Noten Namen: Es gibt eine Option, um Notenbezeichnungen in der Mitte des Notenkopfs anzuzeigen. Sie konnen absolute
Notenbezeichnungen (A, Bb usw.) oder Nummern relativ zum Schliissel oder dem aktuellem Akkord anzeigen lassen. Dies ist z.B.
hilfreich, wenn Sie gerade fliissiges Notenlesen lernen/iiben. Zusammen mit der Féhigkeit, groBen Schriftsatz anzuzeigen, wird damit die
grof3e Notenansicht dhnlich den “EZ-2-Play” Musikbiichern erreicht.

Kanalnummern sind auch in der Notendarstellung darstellbar. Bei der Bearbeitung von Noten ist es oft hilfreich, die Kanalnummer jeder
Note zu sehen. Durch Umstellung von Notennamen auf “Kanalnummern” werden Sie die Kanalnummer jeder Note in den Notenkopf
geschrieben sehen.

Dies ist z.B. bei der Betrachtung einer vollstindigen MIDI-Datei niitzlich, die Sie auf die Melodie Spur geladen haben und die
Kanalinformation iiberpriifen mochten, oder fiir die Bearbeitung einer Gitarre Spur, die Kanéle 11 bis 16 benutzt.

Auswahl von Fonts, Akkorden, Lyrics, Text, und Titel

Sie kénnen die PG-Music Fonts oder Jazz Fonts fiir Akkorde, Songtext, Beschreibung und Titel benutzen, genauso wie Arial oder
irgendeine andere Schriftart auf IThrem System. Die Jazzfonts haben das Aussehen einer handschriftlichen Aufzeichnung”.

Um die Jazz Musik Fonts zu verwenden, aktivieren Sie Jazz-Musik-Font. Wéhlen Sie dann Ihren Font fiir Akkorde, Songtext, Text, und
Titel.

Uber der [Standard Font] Schaltfléiche installieren Sie eine vorselektierte Gruppe von Jazz Fonts.

Uber der [Arial] Schaltfliche installieren Sie den Standard-Font fiir Notation und Arial fiir alles andere.

Aktivieren Sie Jazz Symbole, um den Jazz Font zu benutzen, und ebenso “Jazz Symbole”, um Kurzschrift-Jazzakkordsymbole in der
Notendarstellung zu benutzen.

BeStPlain Akkord Font ist ein sehr klarer und lesbarer Font. Der [+] Button neben dieser Checkbox 6ffnet den Dialog mt Optionen um
ein Dreieck fiir Dur, ein Minuszeichen fiir Moll und einen halben oder vollen Kreis fiir Halb- oder Voll verminderte Akkorde anzuzeigen.
Der Songtext- und Text-Font erscheint im Notations-Fenster, im LeadSheet und im Ausdruck.

Der Titel-Font wird fiir Titel, Komponist und Styles verwendet, die im Lead Sheet Fenster und Ausdruck erscheinen.

Der Slash-Font wird verwendet fiir Schréigstriche ////, die in leeren Takten vorkommen.

Der Takt # Font wird fiir die Takt Nummerierung verwendet.

Der Takt Songtext Font wird fiir den Takt-basierenden Songtext verwendet.

Takte/Zeile: Diese Option ldsst Sie die Anzahl von Takten pro Zeile wéhlen, sowohl fiir die Notendarstellung am Bildschirm als auch fiir
den Ausdruck.

Tab: Diese Option druckt bei Gitarre und Bass Tabulaturen.

Notationslayout mit Songs laden: Wenn diese Checkbox aktiviert ist, werden Ihre Einstellungen im Notations-Fenster zusammen mit
dem Song gespeichert und, wenn Sie das ndchste Mal den Song laden, wiederhergestellt.

Vorzeichen anzeigen: Wenn deaktiviert, werden keine Vorzeichen in der Notendarstellung angezeigt. Dies spart etwas Platz auf dem
Bildschirm.

Transpose Options: Diese Voreinstellungen fiir Nicht-Konzert Instrumente wie Blech- und Holzblasinstrumente wéhlen automatisch die
richtigen Einstellungen fiir das Transponieren und den Splitpunkt fiir die Notenschliissel fiir das jeweilige Instrument. Zum Beispiel wird
“Trompete +2” die Noten 2 Halbtone hoher schreiben, und der Splitpunkt wird so gewéhlt, dass die Musik im Violinschliissel angezeigt
wird. Gitarre und Bass Einstellungen sind ebenfalls verfiigbar. Wenn im ChordSheet oder in der Notation eine Transponierung aktiv ist,
wird dies mit einem gelben Warnhinweis beim Starten angezeigt.

Transponieren: Durch die Einstellungen filir das Transponieren lassen sich im Notations-Fenster Noten entweder hoher oder niedriger als
ihre tatséchliche Tonhohe anzeigen.

Splitpunkt fiir Bass/Violinschliissel bei: Bestimmt den Splitpunkt, um Noten entweder im Bass oder im Violinschliissel zu platzieren.
Die Vorgabeeinstellung ist C5, dargestellt als C5* um das mittlere C anzuzeigen. Verwenden Sie einen hoheren Splitpunkt wie zum
Beispiel C6, wenn Sie wollen, dass Noten bis zu einem G iiber dem mittleren C mit Hilfslinien in den Bassschliissel geschrieben werden.

Max. Hilfslinien: Sie konnen die Obergrenze eines Notenbereichs spezifizieren, sodass hohe Noten keine iiberméifige Anzahl von
Querbalkenlinien ergeben werden. Die Vorgabe 6 wiirde maximal 6 Hilfslinien oberhalb des oberen Notensystems zeigen.

Velocity-Linien anzeigen: Dies ist eine Einstellung fiir die Betriebsart Noten Rolle, um die vertikalen Linien fiir die Anschlagstérke
(Velocity) anzuzeigen oder zu verbergen. Die Farbe der Linien (blau oder griin) wird gemeinsam mit der Farbe der Linien fiir die
Notendauer bei Lingenlinien-Farbe festgelegt.

Akkordskala fiir Enharmonik verwenden: Die erhohten und verminderten Halbtone sind in Band-in-a-Box' Notendarstellung
anwendungsbezogen auf den Akkord Namen. In Tonart Eb zum Beispiel erscheint das G# in einem E7 Akkord als G## und nicht Ab.
Dies bedeutet, dass die Vorzeichen in der Notendarstellung automatisch korrekt angezeigt werden. Zum Beispiel ist auf einem F#7
Akkord in Tonart Eb die Note Ab Teil der F#7 Skala (als G#, die 2. der Skala), aber auch Teil der Eb- Tonart des Liedes. Wenn Sie
basierend auf der Akkordskala anzeigen mochten, wird das Aktivieren von “Akkordskala fiir Enharmonik verwenden” die Note als G#
anstatt als Ab darstellen.

Enharmonik bei Bassnoten (Slash Bass): Ein Akkord wie Gm7b5/Db wird zB nun korrekt mit Db anstatt Gm7b5/C#, angezeigt. Band-
in-a-Box verwendet nun in diesem Fall Gm als Basis-Scala.
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Engraver Spacing: Dies ist eine weitere der intelligenten Programmeigenschaften, die die Notendarstellung entsprechend auseinander
riickt um Uberlappungen zu vermeiden, wenn Platz fiir Vorzeichen, Pausen etc. bendtigt wird. Diese Funktion ist nur im Standard
Notations-Modus sichtbar.

Tick Offset: Der “Tick Offset ist einer der Schliissel zu optimaler Notendarstellung. Er berechnet Spiel, das vor oder hinter dem Schlag
stattfindet. Die Spur wird automatisch untersucht, den besten Ausgleich zu finden, sodass Sie diese Einstellung nicht selbst setzen
miissen. Dies ergibt eine ansehnlichere Notendarstellung. Sie konnen diese Einstellung im Dialogfeld Einstellungen im Notations-
Fenster dndern/iiberschreiben, aber normalerweise wird der beste Offset automatisch.

In der editierbaren Notendarstellung wird bei Noten, die mit der Maus eingegeben werden, der Offset beriicksichtigt. Wenn eine Note also
auf Schlag 1:1:0 angeklickt wird und der Offset auf -7 eingestellt wird, dann wird die Note bei 1:1:7 erfasst. Dies gibt dem Arrangement
eine ,,menschliche” Note.

Automatischer Tick Offset: Wenn aktiviert, Band-in-a-Box bestimmt automatisch den Tick Offset durch Analyse der Noten in der Spur.
Deaktivieren Sie die Checkbox, wenn Sie den Tick Offset manuell einstellen wollen.

Pausen minimieren: Wenn aktiviert, vermeidet Band-in-a-Box unnétige Pausen. Wenn zum Beispiel Stakkato-Achtelnoten als
sechzehntel Noten, getrennt durch sechzehntel Pausen angezeigt werden, wird diese Einstellung die Pausen entfernen und die Noten als
Achtelnoten.

Hohe Notationsauflosung erkennen: Verbesserte automatische Transkription identifiziert bis zu 128tel Noten und zeigt sie korrekt an.
Um einen Beat auf eine bestimmte Auflosung einzustellen, rechtsklicken Sie auf die Zeitleiste oben im Notations-Fenster. Sie sehen dann
einen Dialog, in dem Sie die Auflésung fiir Violin- und Bass-Notenschliissel setzen konnen.

Neue Zeile bei: Benutzen Sie diese Einstellung, um fiir jede Strophe automatisch eine neue Zeile zu beginnen, fiir jede Strophe und die
Intro oder fiir jeden Part-Marker. Diese Einstellung gilt fiir LeadSheet Notendarstellung und Ausdruck.

Notation - nuue Zelle beginnen: Wenn Sie kontrollieren wollen, wie viele Takte pro Zeile in der Normaldarstellung angezeigt werden
sollen (nicht im FakeSheet Modus), verwenden Sie die Bearbeiten Einstellungen fiir den aktuellen Takt (F5) Option. Diese
Einstellung in Kombination mit den Optionen im Notations Fenster ,,Takte/Zeile” und ,,Neue Zeile bei:” ermdglicht individuelle
Einstellungen fiir Takte pro Zeile im ,,Nicht FakeSheet Modus”.

R/L Cursor dndert: Wird in den Eigenschaften fiir Notenbearbeitung mittels Tastatur benotigt.

Taktnummer-Fontgrofie und %: Hiermit kénnen Sie jeden installierten Font der Taktnummern-Anzeige zuordnen. Die Grofe ist in
einem Bereich von 10% bis 1000% einstellbar. Die Anzeige wirkt sich auf die Notation, LeadSheet und den Ausdruck aus.

Bildschirm-Fontgrofle %: Um die angezeigte Fontgrofe fiir die Bildschirmanzeige auszuwihlen, geben Sie den Wert als Prozentsatz
ein, entweder mehr oder weniger als 100%. Dieselbe Einstellung ist sowohl fiir das LeadSheet-Fenster als auch im Dialogfeld “Drucken”
verfiigbar.

AKkKkordposition vert(ikal): Kontrolliert, wie hoch die Akkorde {iber dem Notensystem geschrieben wird. Wenn auf 5 gesetzt, werden die
Akkorde 5 Noten iiber dem Notensystem positioniert. Wenn Ihr Stiick eine Menge hoher Noten beinhaltet, sollten sie die Akkordposition
entsprechen hoéher einstellen.

Songtext Position: Sie konnen die Position des Songtextes durch Einstellung von Songtext-Position anpassen (kleinerer Werte wie —8
zeigen eine hohere Position auf der Notendarstellung an).

Patch-Namen in der Notation anzeigen: Wenn diese Checkbox in den Optionen aktiviert ist, werden die Patch-Namen fiir die Spur in
der Notation, im LeadSheet und im Ausdruck angezeigt.

Zeige Slashes (/) fiir leere Takte: Wenn dies aktiv ist, Slashes (Schrégstriche) // / / zeigen leere Takte an.

Akkord andrucken: Wenn Sie auf keine “keine Anzeige” einstellen, reagiert das Programm so wie in fritheren Versionen. Wenn der
Akkord gleich bleibt wird dieser nicht mehr erneut angezeigt, bis es zu einem Akkord-Wechsel kommt. Wenn auf “bei jedem Takt”, “bei
jeder Zeile” oder “bei jeder Seite” eingestellt wird, dann wird in der Notation, Lead Sheet und Printout der Akkord bei jedem Takt, jeder
Zeile und jeder Seite wiederholt. Die Einstellung “bei jeder Seite” ist voreingestellt, das bedeutet, dass der erste Takt im LeadSheet
Fenster immer den Akkord wie auch der Anfang des Notations-Fensters anzeigt.

Standardwerte fiir eingefiigte Noten: Diese Einstellungen bestimmen die Standard-Notenwerte, die bei manueller Eingabe eingefiigt
werden.

Dauer %: Noten werden nicht immer {iber ihre volle Notendauer gespielt. Wenn eine ganze Note mit einer Dauer von 80% eingefligt
wird, spielt die Note 80% von 4 Schldgen, also 3,2 Schldgen.

Velocity: Die lautest mogliche Note hat eine Anschlagstidrke von 127; eine Anschlagstérke von 0 bedeutet Stille.
Kanal: Weisen Sie den eingefiigten Noten einen MIDI-Kanal zu.

Eingefiigte Note horbar: Wenn aktiviert, erklingt jede Note, die Sie einfligen, kurz in der gewéhlten Tonhohe. Dadurch horen Sie, dass
die Note korrekt eingefiigt wurde.

Die Schaltfliche [Mehr...] 6ffnet den Dialog Weitere Notations-Einstellungen.
Mit diesen Einstellungen kontrollieren Sie die Funktionen fiir eine bereinigte Notendarstellung.

Bestitigen, um eine Note mit mehr als___ Hilfslinien: Der Bestitigungsdialog erscheint auch bei unbeabsichtigter Eingabe einer zu
hohen oder zu niedrigen Note. (bei mehr als X Hilfslinien).

AKkkordnoten-Trennung in ms / Akkord-Trennung insgesamt in ms: Dies ldsst Sie die Akkordweite einstellen. Band-in-a-Box zeigt
fiir jeden Akkord eine neue Gruppe von Noten in der Notendarstellung. Wenn Sie wissen, dass eine Spur aus einzelnen Noten besteht und
deshalb keine Akkorde vorkommen kdnnen, sollten Sie einen kleinen Wert wie 10ms einstellen, dann wird jede Note mit eigenem
Notenhals angezeigt werden. Der Akkordweitenparameter wird auch fiir die Funktion “Akkord schrittweise vorriicken” benutzt.
Fehler-Dauer in ms / Fehler-Velocity: Wenn richtig gewihlt, werden “Fehler” in der Notendarstellung nicht angezeigt. Jede Note, die
einer kiirzere Notendauer oder eine geringere Anschlagstirke als die eingestellten Werte aufweist, wird damit ausgefiltert. Dies allerdings
nur wenn in der Notations-Toolbar die Checkbox [Rein] aktiviert wurde.

Dicke der Linie festlegen: Ermdglicht die Kontrolle iiber die Stirke der verschiedenen Linienelemente der Notation. Wenn Sie zum
Beispiel die Taktlinien-Breite auf 200% stellen, werden die Taktlinien doppelt so breit dargestellt und ist dann einfacher zu erkennen.
Diese Einstellung wirkt sich auf die Bildschirm- und Druckausgabe auf.

Optionen fiir BeStPlain Akkord Symbol Font: Mit diesen Optionen wird ein Dreieck fiir Dur, ein Minuszeichen fiir Moll und einen
halben oder vollen Kreis fiir Halb- oder Voll verminderte Akkorde angezeigt.
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Zeige Popup Tipp fiir Noten Eigenschaften: Wenn diese Checkbox angewéhlt ist, erscheint ein Popup-Tipp im Notations-Fenster, wenn
der Maus-Cursor iiber eine Note bewegt wird.

LeadSheet Fenster

Der LeadSheet Fenster zeigt den Song, angezeigt auf einer kompletten Seite, mit vielen zusétzlichen Optionen wie etwa: wihlbare
Anzahl von Notenzeilen, Notenschliissel, FontgroBe, Seitenrander oder vorausschauende Anzeige von Notation und Text. Mochten Sie
gern das Blattspielen iiben ist das das richtige Fenster fiir Sie, denn wihrend die Notation an Thnen vorbei lduft, konnen Sie flieBend
weiter lesen, ohne dass jemand die Seite umschlagen miisste. Dieser Modus ist auch als ,,Druckvorschau” sehr hilfreich.

@ Starten Sie das LeadSheet Fenster vom Hauptbildschirm aus durch Anklicken der entsprechenden Schaltfléche im
Lead Hauptbildschirm oder iiber den Befehl Fenster | LeadSheet.
eet
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Wihrend der Wiedergabe wird der jeweils aktuelle Takt durch rote Rechtecke hervorgehoben. Ein leerer Takt wird im LeadSheet mit
roten Notenlinien dargestellt.

Das LeadSheet ist auch als eine Art “Druckvorschau” zu sehen, da Thnen die Notendarstellung am Bildschirm schon eine nahezu exakte
Ansicht eines spateren Ausdrucks bietet.

Sie konnen sich im LeadSheet Fenster auf unterschiedliche Weise umherbewegen. Ein kleines blaues Rechteck markiert die Position, an
der Sie Akkorde eingeben konnen. Es wird mit den Cursortasten oder Mausklicks auf dem Bildschirm umherbewegt, doppelklicken mit
der Maus startet die Wiedergabe an der angeklickten Position.

Spuren im LeadSheet auswiihlen

Klicken Sie auf den Spurauswahl-Button und wéhlen Sie eine Spur aus dem Menii, um die Notation dieser
Spur anzuzeigen.

Melodie | Fiano | Bass sl Um mehrere Spuren anzuzeigen, wihlen Sie zuerst die Spur aus, die oben angezeigt werden soll, und
klicken Sie dann auf den [+]-Button und wihlen Sie die Spuren in der Reihenfolge aus, in der sie von oben nach unten angezeigt werden
sollen. Um eine zusétzliche Spur aus der Anzeige zu entfernen, klicken Sie auf diesen Spurnamen und wéhlen Sie Entfernen aus dem
Menii. Um alle zusétzlichen Spuren zu entfernen, klicken Sie auf die [+]-Schaltfliche und wihlen Sie Extras entfernen aus dem Meni.
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| & Akkorde iiber jeder Spur-Zeile anzeigen| Sje knnen im Dialog Einstellungen im LeadSheet wihlen ob die Akkorde oberhalb jedes
Notensystems, oder nur iiber der obersten Spur der Notendarstellung angezeigt werden sollen. Durch Anklicken von [Druck] im
LeadSheet Fenster kann die Notendarstellung mehrspurig ausgedruckt werden.

FakeSheet Modus

Um im LeadSheet den FakeSheet Modus anzuzeigen, aktivieren Sie die “FakeSheet Modus” Checkbox auf der LeadSheet
Fenster Toolbar.
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Harmonie Anzeige

Harmonien kénnen auf dem LeadSheet Fenster mit getrennten Noten-Spuren fiir jede Harmonie Stimme angezeigt (oder gedruckt)
werden. Zeigen Sie jede Harmonie auf einer getrennten Spur an, oder zeigen/drucken Sie eine einzelne Harmonien Stimme. Um die
Auswirkung der Einstellungen in Harmonie Anzeige zu priifen, laden Sie den Song “Night T.MGU”. Die Melodie dieses Liedes wurde
vorher tiber den Meniipunkt Melodie | Melodiespur bearbeiten | Melodie in Harmonie umwandeln zu einer Harmonie umgewandelt, also
enthilt dieses Lied eine Harmonie auf der Melodie Spur

} Offnen Sie das Notations-Fenster (control+N) und Sie sehen alle vier Harmoniestimmen auf demselben Violinschliissel.

Notation
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@ Jetzt 6ffnen das Sie LeadSheet Fenster. Band-in-a-Box erkennt nun, dass dies eine Harmonie ist, (erzeugt von Band-in-a-Box),

Lead und zeigt jede Stimme auf einer getrennten Spur des LeadSheet.
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Jetzt klicken sie auf die Schaltfliche [Druck], um “Stimme 2.” auszudrucken. Wenn gewiinscht, legen Sie in den Einstellungen im
Notations-Fenster in den Optionen zum Transponieren” ein vorerst visuelles Transponieren fest. Zum Beispiel ein “Alt Saxofon” auf Eb.
Band-in-a-Box erkennt dass dies eine (von Band-in-a-Box erzeugte), Harmonie ist und zeigt jede Stimme an.

Dialog Einstellungen im LeadSheet

Anklicken der Schaltflache [Opt.] im LeadSheet Fenster 6ffnet den Dialog Einstellungen im LeadSheet.
Die Einstellungen in diesem Dialog sind nur auf das LeadSheet Fenster anwendbar. Wenn Sie Einstellungen vornehmen mdchten, die fiir
LeadSheet- und Notations-Fenster gemeinsam giiltig sind, klicken Sie die Schaltfliche [Notation] in den Voreinstellungen.

LeadSheet-Einstellungen

Violin- und Bass-Schliissel: Uber diese Auswahlkistchen wird

festgelegt, welche Notenschliissel im LeadSheet angezeigt
Akkorde iiber jeder Spur-Zeile anzeigen Werden.
Spur-Namen bei Mehrfach-Spuren-Notation anzeiger

s
Automatischer Schliissel
Schlussel in jeder Zeile

Motations-Einstellungen Rander

Vorzeichen in jeder Zeile

Automat. Schliissel: Wenn aktiviert, versucht Band-in-a-Box

9 Akkorde Harmonie in Spur konv. . . | ; 1
S Harmonien in verschiedene Notenzeilen aufteilen den Notenschliissel fiir Sie auszuwéhlen und zeigt automatisch
Taktnummern| Jede Part-Marker B  Harmonie-Stimme anzeige Alle ¢ | den Bassschliissel an, wenn Sie sich in der Bass Spur oder einer
[ Zitel zeigen Lautstdrke der Harmoniestimme  Normal 2| anderen Spur mit (tiefen) Bassnoten befinden. In der Klavier
e Systeme auf 1 Seite | 4 * oder Schlagzeugspur werden grundsétzlich beide
- Aktualisieren o .
akesheet Takte/Zeile Fontgrofe 180 Notenschliissel angezeigt.
Fakesheet mit End-Takte

52% || 76% | 100% || 124% || 185% | 248% (Noten)Schliissel in jeder Zeile und Vorzeichen in jeder
Zeile: StandardméaBig werden Notenschliissel und Vorzeichen
nur am Anfang jeder Seite gezeigt, {iber diese Optionen kann
beides auch am Beginn jeder Notenzeile angezeigt werden.
Akkorde und Notenlinien: StandardméBig aktiviert; Hier deaktivieren, wenn Sie die Anzeige von Akkorden und Notenlinien
unterdriicken wollen.

Default [ oK) Abbruch

Taktnummern: Je nach Auswahl werden Taktnummern und Part-Marker, nur Part-Marker oder keines von beiden angezeigt.

Titel zeigen: Wenn aktiviert werden Song Titel, Name des Komponisten und weitere Informationen, die allesamt im Dialog
Druckeinstellungen festgelegt werden, angezeigt.

Standardeinstellungen: Sie konnen alle Einstellungen im LeadSheet auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen, indem Sie die
Schaltfléche [Standardeinst.] anklicken.

Notations-Einstellungen: Um Optionen fiir LeadSheet und Notations-Fenster gemeinsam festzulegen, klicken Sie die Schaltflache
[Notations-Einstellungen] an.

Rénder: Die Rénder fiir das LeadSheet werden wie die einer Textverarbeitung festgelegt. Wenn Sie zum Beispiel mochten, dass das
LeadSheet Fenster nur den oberen Teil des Bildschirms einnimmt, setzen einen unteren Rand (Extra Unten) von bis zu 2 Zoll und
verkleinern dann das LeadSheet Fenster, indem Sie den unteren Fensterrand hochziehen. Diese Einstellung hat keine Auswirkung auf den
Ausdruck; das Dialogfeld “Drucken” hat eigene Randeinstellungen.

AKKorde iiber jedem Notensystem anzeigen: Wenn Sie mehrere Spuren in der Notendarstellung verwenden, bestimmt diese
Einstellung, ob iiber jeder Spur die Akkordnamen angezeigt werden oder nicht.

Spurnamen bei mehrspuriger Notation: Wenn aktiviert, werden die Spurnamen von Band-in-a-Box am Anfang jeder Spur in die
mehrspurige Notendarstellung eingefiigt.

120 Kapitel 8: Notation und Druck



Harmonie Anzeige

- [Harmonie in Spur konvertieren] fiigt einer vorhandenen Melodie Harmonien hinzu.

- [Entf.] entfernt die Harmonie aus der Spur.

- Harmonien in versch. Notenzeilen aufteilen aktiviert das Aufteilen der Harmonien auf verschiedene Spuren des LeadSheet.

- Harmonie Stimme ermoglicht die Auswahl ALLER Stimmen und bewirkt, dass jede Stimme in einer anderen Spur/Notenzeile im
LeadSheet angezeigt wird... Oder Sie wéhlen eine bestimmte Stimme, um nur diese anzuzeigen. Einstellen von z.B. “Stimme 2” und
klicken auf OK zeigt dann nur die 2. Stimme der Harmonie.

Wiedergabelautstirke der Harmonie lisst Sie die Lautstirke der ausgewihlten Harmonien Stimme relativ zu den anderen Stimmen in
der Harmonie einstellen. Die Wiedergabelautstarke der Harmonie kann eingestellt werden auf:

- Normal Harmonie wird wie sonst auch wiedergegeben.

- Solo Nur die ausgewihlte Stimme ist zu horen.

- 50% Solo Ausgewihlte Stimme ist deutlich lauter als die anderen Stimmen.

- Leise Ausgewihlte Stimme ist deutlich leiser als die anderen Stimmen.

- Stumm  Ausgewidhlte Stimme ist stumm geschaltet.

Diese Einstellungen sind niitzlich um entlang der Harmonien mitzulesen und um zB ,,innere Stimmen” einer Harmonie erkennen zu
konnen.

Systeme pro Seite: Die Anzahl an Notensystemen, die am LeadSheet dargestellt werden konnen, wird durch Eingabe einer Zahl oder
tiber die [+] und [-] Schaltfléchen gesetzt.

Fontgrofle: Wihlen Sie die Fontgrofe mit einer der Voreinstellungs-Schaltflachen fiir geldufige GroBen, oder geben Sie eine Zahl
zwischen 45% und 300% in das Feld ein.

Songtext

Band-in-a-Box unterstiitzt Songtext auf drei verschiedene Arten: Notenbezogener Songtext, zeilenbezogener Songtext, und ein grofies
Songtext Fenster fiir Karaoke. Notenbasierender Songtext kann im Notations-Fenster eingegeben werden, und Takt-basierender Songtext
kann im ChordSheet erfasst werden.

In fritheren Versionen gab es zeilen-basierenden Songtext, der Zeilenweise im Notations-Fenster eingegeben wurde. Sie konnen diesen
Typ von Songtext nicht mehr eingeben, falls ein bestehender Song zeilen-basierten Songtext hat kann Band-in-a-Box diesen in Takt-
basierten Songtext umwandeln.

Im Globaleinstellungen Uberschreiben Dialog, gibt es eine Option, die es Ihnen ermdglicht auszuwzhlen wie die Umwandlung mit
zeilen-basierendem Songtext beim Offnen solch eines Songs stattfinden soll.

@ Uberschreiben Konvertiere Zeilen-basierender Immer (Auto-Split) n
Songtext zu Takt-basierenden
Voreinst, Songtext
R Voreingestellt ist “Immer (Auto-Split)”, damit wird zeilen-basierter Songtext zu Takt-basierendem Songtext
v Immer (Auto-Spliy ~ §| umgewandelt und in 4 Takte aufgeteilt. Wenn Sie “Immer (kein Split)” wihlen, wird zeilen-basierter
Immer (kein Split) Songtext umgewandelt aber nicht in jeweils 4 Takte aufgeteilt. Sie konnen auch auswéhlen, dass keine

automatische Umwandlung von zeilen-basiertem Songtext stattfinden soll. Wenn der aktuelle Song zeilen-
basierten Songtext hat, konnen Sie den [Konvertieren jetzt] Button driicken um den Songtext zu Takt-
basierenden Songtext umzuwandeln.

Takt-basierender Songtext

Takt Songtext ist bearbeitbarer Taktbasierender-Songtext (bis zu 255 Buchstaben pro Takt) der mit dem Song geladen und gespeichert
wird.

A
" 2 @ 3 G s Db
imazing grace, how sweet the sound. That
‘:011 6 7 G s Db
saved a wretch like me. |
s Db 10 11 b 12
once was lost, but now am found. Was
13 Db 14 b 15 (b 16 Db
blind, but now | see
7 @ 8 b 19 (b o b sﬁ‘l

Um Songtext einzugeben miissen Sie zuerst den Takt-Songtext Layer anzeigen lassen. Klicken Sie dazu auf den
[Akkordanzeige] Toolbar Button und wahlen Layer | Takt Songtext.

@ Das LeadSheet Fenster kann Takt-basierenden Song anzeigen, den Sie im ChordSheet erfasst haben.
Lead
Sheet
CMgj7 Co Bm7|
f, B b b ]
&4 EESEETEs ==
isten to the u V tholights that fill your - mind,
- 4y ¥Ei 2 —32.. 4
Am7 F A9
0 | ] | | h ] | N e
% & : =$§ g —
Listen, just Lis- = ten and you'll - F ¥
i % E —~§f, 4 B T EN
R A= | | == i

Anmerkung: Sie kdnnen die Position des Songtexts mit der Option “Songtext oberhalb/unterhalb” im Print Options Dialog einstellen.
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Notenbasierender Songtext

Notenbasierender Songtext bietet die Moglichkeit, Text exakt unter jede Note zu positionieren.

opt. | @] ok |[E|EJR[A67  Brote pauss _vore Mkeinen 44 || 0 | DO ¢ .- - T Takte (4] | @] Vokalsynth | | LoopScn
.
ne vara eingabe | | scnesen | | SektTent | | searboten
& a7 o o
‘ : : = o=
k- I o Y - | Il L | Il
g e /
T .
ay down u- pon the [Swa nee Ri-ver
Vorzzhler = 2 ? ?
@. hl 4
k-
y]
|’ A e 3
¥

Notenbasierten Songtext geben Sie ein, indem Sie die die Schaltfliche [L] in der Toolbar der Notendarstellung anklicken.
Songtext Bearbeitungs-Fenster

‘ | Line Para Eingabe Schlieken Sekt Text Bearbeiten

Der [Line] Button erzeugt einen Vorwirts Slash (Schrégstrich) “/”” Zeilenmarkierung im Songtext.

Der [Para] Button erzeugt einen Backslash (Riickwirts-Schrégstrich)” \” Absatzmarkierung im Songtext.

Der [Eingabe] Button iibernimmt den aktuellen Songtext (gleich wie wen Sie die Eingabe- oder Tab-Taste driicken wiirden).
Der [Schlieien] Button beendet den Songtext-Eingabe Modus. Gleich wie wenn Sie den [L] Button noch einmal driicken wiirden
Mit dem [Sektions Text] Button kénnen Sie Text in die Songtext-Box als Sektionstext beim aktuellen Takt eingeben.

Der [Edit] Button 6ffnet den Songtext-Bearbeitungs Dialog, wo Sie Songtext und Sektionstext bearbeiten kénnen.

Waihrend Sie Text eingeben, ist die Note hervorgehoben. Das Driicken der Tabulator- oder Eingabetaste bewegt die Markierung zur
néchsten Note. Sie konnen mit dem Befehl Bearbeiten | Riickgdngig den letzten Eingabe-Schritt widerrufen.

Notenbezogene Songtexte werden bei einem MIDI-Datei Export mitgespeichert und kénnen in anderen MIDI Programmen
weiterverwendet werden.

‘Songlexl—?osilion _5

| Die Position wird in Einstellungen im Notations-Fenster festgelegt. Eine Songtext Position von -10 setzt die
Texte unmittelbar unter den Violinschliissel. Hohere Werte setzen sie tiefer.

Songtext Event-Liste

Sie konnen auch die Songtext-Events bearbeiten. Damit haben Sie die Moglichkeit Texte an jedem beliebigen Punkt einzugeben
und sind nicht an Notenpositionen gebunden.

( Songtext ) Sobald Sie die Schaltfliche # und anschlieBend [Songtext] geklickt haben, sehen Sie den Dialog Songtext
N T S S .
bearbeiten.
Event-Liste - Songtext
Zeit Songtext
1:1:002 Way (_ Bearbeiten |
2:1:010 down
2:2:002 u- [ Einfiigen )
2:3:005 pon
2:4:001 the (_ Anhdngen |
3:1:000 Swa
3:3:000 nee ( Loschen )
4:1:009 Ri-
4:1:097 ver

Hier konnen Sie vorhandenen Songtext bearbeiten oder neuen EINFUGEN, ans Ende der Spur ANHANGEN oder LOSCHEN. Ein
einzelner Text-Event kann bis zu 128 Zeichen haben.
Einstellungen fiir Songtext-Zwischenablage

Der Bearbeiten | Songtext | Songtext in Zwischenablage kopieren Meniibefehl 6ffnet den Dialog mit Optionen fiir den Songtext in
Zwischenablage kopieren, der Thnen ermdglicht taktbasierenden oder notenbasierenden Songtext in die Zwischenablage zu kopieren,
damit Sie diesen in ein anderes Programm einfligen konnen.

Einstellungen fiir Songtext-Zwischenablage Der Dialog lésst Sie auswéhlen, ob Sie den notenbasierten und/oder den Takt-
Takt-basierten Songtext und/oder Akkorde einbeziehen basierten Songtext in die Zwischenablage kopieren mochten.
Akkorde einschlieBen In beiden Fillen konnen Sie zusétzlich die Akkordsymbole hinzufligen und
Songtext einschliefen einfache oder doppelte Zeilenabstinde auswéhlen und Einstellungen fiir den

Doppelter Zeilenplatz Druckrand vorgeben.

Noten-basierenden Songtext und/oder Akkorde einbeziehen
Akkorde einschliefen

Doppelter Zeilenplatz

Zeillenumbruch nach Anzahl Zeichen = 80 +
Linker Rand = Anzahl Zeichen 5 +
In Text-Zwischenablage kopieren Abbruch

Grof3es Songtext (Karaoke) Fenster

L Das grofie Songtext-Fenster eignet sich hervorragend zum Mitsingen oder fiir Karaoke. Es wird iiber Songtext | grofies Songtext-
Fenster geoffnet, mit den Tastenanschlidgen Control+Y oder mit der Schaltfliche [GroBes Songtext Fenster] auf der Toolbar.

Songtext
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Gptionen

Ab7

GroBer Songtext

Db
Swa nee

down upon the

Ab/Eb
Far,

Ab7
There's

Fm7

far away

Bbm7

Ddim
River

Eb7

where my heart is turn

Jedes Wort wird wéahrend der Wiedergabe hervorgehoben, und das Fenster kann durch einen Mausklick auf die Schaltflidche [Optionen]
individuell eingerichtet werden. Klicken Sie auf ein Wort im groflen Songtext Fenster, um den Song ab dieser Position zu starten.

Einstellungen im Songtext Fenster

Fiigen Sie Akkordsymbole hinzu, richten Sie Thre Farbgebung individuell ein, wihlen Sie eine Lieblings-Schriftart und wahlen
Sie eine Grofle in den Einstellungen im Songtext Fenster.

Songtext-Fenster Einstellunge

Textfarbe
Auswahl|-Farbe
Hintergrundfarbe
Akkord Farbe
Default
Schwarz auf Grau
Font auswahlen

Weill

Rot

Blaugriin

Hellgrau
Gelb auf Rot

Schwarz auf Blaugrin
Standard Font verwenden

Akkorde konnen eine Zeile oberhalb vom Songtext im Groflen Songtext Fenster
angezeigt werden.

Wenn Sie zeige Akkordsymbole iiber Songtext aktivieren, werden die Akkorde auf
einer eigenen Zeile dargestellt.

Fiir Akkorde und Songtext werden unterschiedliche Farben verwendet, um diese
Elemente visuell besser auseinander halten zu konnen. Wenn fiir ein paar Takte keine
Text vorkommt, zeigt das groe Songtext Fenster die Akkorde durch Takte geteilt an,
sodass sie einfacher zu lesen sind. Wenn der Text fortgesetzt wird, sind die Akkorde

@Akkcrdsymbole anzeigen
/| Zeige Akkord-Symbole liber Songtext

wie vorher mit den Wortern verschachtelt.
: Sie konnen die Farbe fiir die Akkorde auch im Optionendialog auswéhlen.
[@ songtext seitenweise scrollen

P . Ist der Songtext seitenweise scrollen Option angewéhlt, bléttert der groe Songtext

eine Seite auf einmal weiter. Wenn der Text-Cursor die vorletzte Zeile erreicht, springt
er zum Anfang der nichsten Seite und ermdglicht so unterbrechungsfreies Weiterlesen

-:!_ Abbruch .
des Liedtextes.

Wenn Sie die Option “Automatisches Offnen des Text Fensters fiir Songs mit Songtext” aktiviert haben und eine MIDI (oder .KAR) -
Datei mit Songtext ge6ffnet wird, geht automatisch das Songtext Fenster auf und zeigt den in die Datei eingebetteten Text an.

Das populére Karaoke Dateiformat (.KAR) kann wie MIDI-Dateien direkt in Band-in-a-Box gedffnet werden. Es werden sowohl Akkord
Symbole (Band-in-a-Box analysiert intelligent die Akkorde des Songs), wie auch die Songtexte der Karaoke-Dateien dargestellt.

Der [Kopieren] Button erlaubt Ihnen den Songtext des Songs und optional auch die Akkorde in die Zwischenablage zu kopieren. Wenn
Sie den Inhalt der Zwischenablage dann in eine Textverarbeitung kopieren, konnen Sie Thren Songtext dort bearbeiten und im
gewiinschten Format ausdrucken.

Ausdruck

Band-in-a-Box druckt LeadSheet Notation mit Akkorde, Melodien, Text und Textnotizen aus. Ebenso konnen die Notensysteme einzelner
Instrumente (oder auch mehrere) von Band-in-a-Box Arrangements ausgedruckt werden. Die meisten Songs passen auf eine Seite, der
Ausdruck wird daher dhnlich wie bei einem Standard Fakebook aussehen.

Sie konnen sehr leicht selbstdefinierte Fakebooks all Threr
Songs erzeugen und ausdrucken. Sofortiges Transponieren und
Ausdrucken von Notensystemen fiir Blech- und
Holzblasinstrumente ist jederzeit mdglich. Die Druckoptionen

OL0 FoLKs AT Home

beinhalten Titel, Taktnummern, Komponisten, Style und s A * . *.—
Copyright Informationen. @m " £
e G B &
: .r’ " rs 5 !
5“ “ ! = w . ?:.-"’“r
2= E=s v
A s @ W
E==2 e = =
& e o M ., .
o N
Al L o ]

Druckeinstellungen
‘= | Das Anklicken dieser Schaltfliche 6ffnet das Dialogfeld fiir die Druckoptionen. Einzugeben sind Titel, Taktnummern, Komponist,
packen|  Style und Copyright.

Kapitel 8: Notation und Druck 123



Druckeinstellungen
Inklusive

I Akkorde v Einzihler
Noten Schliissel in jeder Zeile
Notenlinien Autom. Schliissel Vorzeichen in jeder Zeile

@ Tab Systeme teilen C 4

Takt-Nr. Jede Part-Marker %]

Takt-Nr. unterhalb |1| |

Noten-basierten Songtext Vorlage  Benutzerdefiniert |5

Takt Songtext oberhalb H

Takt Line % 150
Font-GroRe 24
Systeme/Seit 9
[ Auto-Set

Druckseite
o Erste Strophe
Letzte Strophe
Ganzer Song
Benutzerdefiniert

AKkkorde: Wenn angewéhlt, scheinen die Akkorde des Liedes am
LeadSheet auf. Denken Sie daran, dass die Hohe der Akkord im
Notations-Fenster Optionen Dialog einstellen kdnnen.

Noten: Wenn Sie nur ein Akkord LeadSheet ohne Noten mdchten,
deaktivieren Sie diese Option. Ansonsten sollte diese Option aktiviert
sein.

Notenlinien: Deaktivieren, um ein FakeSheet nur mit
Akkordsymbolen und Taktlinien, aber ohne Notenlinien und
Notendarstellung zu drucken

Takt Songtext 8 Anzahl der Koplen 1 Mehr...
] Violinschliissel: Ublicherweise werden Sie den Violinschliissel
Titel Afternoon Tea a || A . . . . .
e P . " einbeziehen wollen, aufler wenn Sie nur eine Bass Spur oder linke
azz Swing Style ompanis| . .

Hand Klavier Spur drucken und Platz sparen mochten.

Tempo T | Tempo = 140 Komponist 2

Copyright  © Bassschliissel: Fiir Melodien oder Soli werden Sie wahrscheinlich
keinen Bassschliissel ausgedruckt haben wollen. Fiir andere Spuren

OK — Print nur Akkorde | (LU | Einrichten Schliefien Abbruch (Klavier, Bass, Schlagzeug, usw.) sollten Sie diese Option aktiviert

sein.
Autom. Schliissel: Mit dieser Einstellung wird das Programm nur die Notenschliissel drucken, die notwendig sind. Zum Beispiel wiirde
ein Melodie wahrscheinlich nur mit dem Violinschliissel gedruckt werden, wihrend ein Bass Spur nur den Bassschliissel und ein Klavier
Spur beide Notenschliissel verlangen wiirde.
Systeme teilen: Dies bestimmt, wo die Notendarstellung in Violin- und Bassschliissel aufgetrennt wird. Das mittlere C wird
normalerweise C5 bezeichnet, und C4 ist eine Oktave darunter. Fiir eine Melodie- oder Solo-Spur werden Sie wahrscheinlich die
vollstindige Spur im Violinschliissel gedruckt haben wollen, dazu kénnen Sie hier die Schliissen bei C4 separieren.
Tab: Erméglicht, Tabulaturen fiir Gitarre- und Bassspuren anzuzeigen und auszudrucken.
Einzihler: Wenn Thr Song einen Auftakt zu Takt 1 hat, dann vergewissern Sie sich, dass diese Option aktiviert ist. Tatsdchlich aktiviert
Band-in-a-Box dies fiir Sie, indem es priift, ob sich Noten im Vorzéhler befinden. Sie kénnen diese automatische Einstellung hier aufler
Kraft setzen, falls.

Takt-Linien %: Dies erlaubt die Einstellung der Starke der Taktlinien.
Font-GroBe: Dies ist die SchriftgroBe fiir die gedruckte Musik. Anderungen kénnen in der Druckvorschau iiberpriift werden.

Systeme/Seite: Band-in-a-Box setzt diese Einstellung fiir Sie automatisch um den Ausdruck auf einer Seite unterzubringen, hier
iiberschreiben Sie die automatische Einstellung. Denken Sie daran, dass der Titel 1 System einnimmt. Die “Auto-Set” Option wird die
Zahl automatisch setzen und versuchen, das LeadSheet auf eine einzige Seite.

Takt-Nr. :Uber dieses Dropdown-Menii kénnen Sie die Anzeigeoptionen fiir Taktnummern auswihlen (zB bei jedem Takt, bei jedem
PartMarker, jede Zeile, jede Seite).

Takt-Nr. unterhalb: Hier konnen Sie die vertikale Position der Taktnummern zwischen 1 und 7 beim Ausdruck angeben. 1 ist sehr nahe
an den Notenlinien, 7 ist von den Linien am weitesten entfernt.

Schliissel in jeder Zeile: Lassen Sie diesen Punkt deaktiviert, wenn Sie keine Schliissel brauchen und eine {ibersichtlichere
Notendarstellung bevorzugen.

Vorzeichen in jeder Zeile: Moderne Fakebooks zeigen Vorzeichen nicht in jeder Zeile. Wenn Sie dies aber bevorzugen, aktivieren Sie
diese Option.

Noten-basierten Songtext: Aktivieren, wenn Sie die Melodiespur mit Text ausdrucken wollen, oder deaktivieren, um nur die Noten der
Melodie zu drucken

Takt Songtext: Takt Songtext kann entweder oberhalb oder unterhalb des Violinschliissels gedruckt werden.
Takt Songtext Position: Damit kdnnen Sie die vertikale Position des Taktes Songtext einstellen.

Vorlage: Hier konnen Sie Druck-Vorlagen auswihlen — Normal, nur Songtexte, Akkorde und Songtexte, nur Akkorde und leeres
Notenblatt. Wahlen Sie die gewiinschte Vorlage. Um zu den ,,normalen Einstellungen” zuriickzukehren, wéhlen Sie die Vorlage
“Normal”.

Druckbereich (Erste Strophe/Letzte Strophe /Ganzer Song): Sie konnen entweder die erste Strophe, die letzte Strophe oder den
ganzen Song drucken. Wenn Sie diese Einstellung dndern, wird Band-in-a-Box die Anzahl von Notensystemen pro Seite zuriicksetzen um
— wenn moglich — den Ausdruck automatisch auf eine Seite anzupassen.

Tipp: Sie mochten vielleicht die letzte Strophe eines Songs mit einer Coda-Endung ausdrucken, oder méchten ein 2-Taktiges Ende
sehen.

Benutzerdefiniert: Sie konnen auch einen Ausschnitt des aktuellen Songs ausdrucken. Markieren Sie den gewiinschten Bereich mit der
Maus oder geben Sie in nebenstehenden Dialog Taktnummer und —Anzahl des gewiinschten Ausdrucks an. Um z.B. nur Takt 11-16
ausdrucken, wihlen Sie den Button [Benutzerdefiniert] und geben als Druckbereich Von Takt 11 — 5 Takte lang ein. Vom Song werden
dann nur genau diese 5 Takte ausgedruckt.

Anzahl der Kopien:In den Druckoptionen kdnnen Sie die Anzahl der auszudruckenden Kopien eingeben.

Mehr (Rénder und versch. Einstellungen)

Klicken Sie hier, um Rénder und mehr einzustellen.

Sie koénnen auch die Option ““Tempo = xxx' immer darstellen” aktivieren, die automatisch das aktuelle

Rander u. versch. Einstellungen

Links  |0.25 Tempo auf das Notenblatt schreibt.
(R):':s gf}s Eine Checkbox ermdglicht den Ausdruck der Part-Marker (a, b, usw.) Namen.
Unten 0.0 Verwenden Sie “Offset Taktnummern bei _ Takte” um einen Offset (Versatz) bei der Anzeige der

Taktnummern auf den Ausdruck oder LeadSheet zu erreichen. Wenn Sie, zum Beispiel Takt 1 beim
Ausdruck als Takt 17 anzeigen lassen wollen, geben Sie hier einen Offset von 16 ein.

Tempo = xxx' immer darstellen
‘a'f'b' Part-Marker mit einbeziehen

Offset Takt-Nummern bei 0 Takte

GRS | Abbruch
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Titel/Style/Tempo/Komponist/Copyright: Geben Sie diese Informationen in die zur Verfiigung stehenden Felder ein. Wenn der Titel
lang ist wird die SchriftgroBe reduziert und der Titel wird nicht unterstrichen. Titel sind auf 60 Zeichen begrenzt.

- Klicken Sie auf die Schaltflache [A], um den Titel in GroBbuchstaben zu drucken.

- Die Schaltfliche [T] fligt automatisch das aktuelle Tempo des Songs ein.

- Die Schaltflache [©]fiigt das Copyright-Symbol in das Copyright Feld ein.

- Die Schaltfliche [S] fiigt den vollen Style Namen in das Styles Feld ein.

[Einrichten]: Offnet die Einstellungs-Dialogbox fiir Thren Drucker. Wenn Sie einen neuen Drucker wihlen, wird Band-in-a-Box
automatisch diesen als Thren Standarddrucker einstellen.

[OK - Print nur Akkorde]: Mit diesem Button kdnnen Sie schnell ein “reines Akkord” Fake Sheet ausdrucken.

[Drucken]: Driicken Sie diesen Button um Thren Song zu drucken

Ausdruck mehrerer Spuren

Um mehr als eine Spur der Notendarstellung zu drucken:

- L &% | Offnen Sie das LeadSheet Fenster.

- Klicken Sie auf den Spurauswahl-Button und wéhlen Sie eine Spur aus dem Menii, um die Notation
dieser Spur anzuzeigen

Melodie | Piano

Bl Um mehrere Spuren anzuzeigen, wihlen Sie zuerst die Spur aus, die oben angezeigt werden soll, und
klicken Sie dann auf den [+]-Button und wahlen Sie die Spuren in der Reihenfolge aus, in der sie von oben nach unten angezeigt
werden sollen. Um eine zusétzliche Spur aus der Anzeige zu entfernen, klicken Sie auf diesen Spurnamen und wihlen Sie Entfernen
aus dem Menii. Um alle zusétzlichen Spuren zu entfernen, klicken Sie auf die [+]-Schaltfldche und wihlen Sie Extras entfernen aus

dem Menti.
opt. | [ Druek FakeSheet Madus aja || o Melodi Piano |Bass | + I R XCOMIL
A A o Qo
3.l I I -~ , e e
[ i r T 1 T 1 T T (— T ]
AT — T T T ]
Melodie Way dbwn u- pen the Swa nee Ri- ver
| Iy L 'Y
T N —N —— Y — ——N—
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Anmerkung: Wenn Sie eine Notation mit mehreren Spuren betrachten, werden die Notenschlissel automatisch eingestellt, die
Notenschlussel-Einstellungen im Lead Sheet Options-Fenster werden dabei ignoriert. Zum Beispiel, der Bass wird dann immer im
Bassschlussel dargestellt, Sie kdnnen keine andere Einstellung vornehmen.

Klicken Sie [Druck] im LeadSheet Fenster, um die mehrzeilige Band-in-a-Box Notendarstellung zu drucken.
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Kapitel 9: Automatische Musikerzeugung

Band-in-a-Box gibt Ihnen eine Menge an Musiktalent in die Hand. Ob es nun das Spiel von Top Session Musikern aus den RealTracks
und RealDrums ist, oder die automatischen Funktionen die Thre eigene Kreativitit stimulieren und unterstiitzen.

Es gibt zum Beispiel Funktionen wie der Melodist zur Erzeugung eines Songs oder Teil eine Songarrangements von einem leeren
Notenblatt aus. Geben Sie einfach ein welchen Song Sie haben wollen, Band-in-a-Box Melodist macht dann den Rest fiir Sie.

Der Solist erzeugt improvisierte, hunderte von Soli sowohl fiir MIDI- wie als auch fiir RealTracks Spuren. Sie konnten die Band-in-a-Box
Soli fiir Thre fertig gestellten Spuren nutzen um sich eine Inspiration fiir die eigene Improvisation zu holen. Dies ist auch geeignet fiir
anspruchsvolles Blattlesen und zum Uben.

Der Gitarrist erzeugt glinzende Gitarren-Akkord Soli im Style der besten Gitarristen und zeigt zudem jede Instrumenten Spur auf den
Gitarrengriffbrett an.

Wenn Profis einen Song interpretieren, erwarten wir mehr als die Wiedergabe einer Standard Notation, da diese Musiker Ihr eigenes
Talent und Musikalitét in den Vortrag einbringen. Band-in-a-Box macht genau das mit den Live-Verzierungen, die Professionalitét zu
einer aufgenommen Spur hinzufiigen.

Verwenden Sie die integrierte Musikalitit von Band-in-a-Box um Ihre Musik noch besser zu machen.

Automatische Songs - Der Melodist
Wie wire es, einen ganz neuen Song zu komponieren? Mit Band-in-a-Box kénnen Sie einen neuen Song nach eigenen Vorgaben
zusammenstellen: komplett mit Intro, Akkorden, Melodie, Arrangement und Improvisationen. Das Programm erledigt alles ganz allein!

@ Um den Melodist zu starten, driicken Sie den Button [Melodist] auf dem Hauptbildschirm, oder Sie verwenden den Hotkey
meindist|  Umschalten+F5 um den Dialog Erzeuge Akkorde und/oder Melodie aufzurufen

Automatische Intros

Der Melodist erstellt automatisch eine Einleitung fiir den von ihm erzeugten Song. Aber Sie kdnnen auch eine Einleitung fiir jeden
anderen Song erstellen lassen.

Driicken Sie den [Song Form] Toolbar Button und wihlen den Meniibefehl Erzeuge Intro um den Dialog Erzeuge Akkorde
o fiir Intro zu 6ffnen. Dies kdnnen Sie auch iiber Menii Bearbeiten | Song Form | Intro-Takte automatisch erzeugen

fom Y (strg+umschalt+B) erreichen

Automatisches Erstellen eines Songtitels

Der Melodist versieht auf Wunsch den neuen Song mit einem eigenen Titel. Songtitel konnen aber auch bei jeder anderen Gelegenheit
erstellt werden, ndmlich durch Klick auf die Titel-Schaltflache in der Werkzeugleiste, {iber das Menii Bearbeiten | Akkorde | Songtitel
automatisch erzeugen oder durch driicken von option+umschalt+T. Der neue Songtitel erscheint sofort im Titelfenster.

e gl Rufen Sie die automatische Titelfunktion ruhig solange immer wieder auf, bis der Titel zu Threm
Musikstiick passt. Band-in-a-Box wird Thnen geduldig neue Titel vorschlagen.

Automatische Solo-Erzeugung - Der Solist

Es gibt zwei Wege um ein Solo Ihrem Song hinzuzufiigen. Die Funktion “Fiige Beste RealTracks Solisten zu Solo-Spur hinzu” bietet eine
Liste an Solisten zur Auswahl an. Der Dialog Solist Auswahl zeigt Thnen eine komplette Liste der Solisten zur Auswahl mit zusétzlichen
Einstellungen die Sie beim Solo anwenden konnen. Klicken Sie auf den Solist Button um die zwei Mdoglichkeiten angeboten zu
bekommen.

{ Fiige Beste RealTracks Solisten zu Solo-Spur hinzu (Umschalten+Klick)
Solist Offne Solisten-Dialog um MIDI oder RealTracks Solist zu wihlen (Strg+Klick)  {<rFa

Wiihle “Beste” Solist RealTracks: Wihlen Sie das “Beste” Solist RealTracks in einem neuen Dialog, der Thnen zeigt welcher Solist am
besten mit Genre, Tempo und Feel mit Threm Song {ibereinstimmt. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz Balladen Style geladen haben
(Tempo 60), zeigt die Liste Jazz Solisten, die gut mit Tempo 60 funktionieren am Beginn der Liste an und andere wie schnelle Heavy
Metal Gitarren-Solisten am Ende der Liste.

Wie Sie diese Funktion benutzen kénnen: Um einen besten Solisten zur Solist Spur hinzuzufiigen, driicken Sie den [Solist] Button und
wihlen aus dem Menii Fiige Beste Solist RealTracks Spur zu Solist-Spur hinzu. Alternative konnen Sie Umschaten-+klick auf den [Solist]
Button ausfiihren.

Automatisches Gitarren-Akkordsolo - Der Gitarrist

Mit Band-in-a-Box konnen Sie zu jeder Melodie ein Gitarren-Akkordsolo erzeugen. Band-in-a-Box arrangiert auf intelligente Weise die
Melodie zu einem Gitarren-Akkordsolo mit durchgéngig echter Gitarrenstimmfiihrung. Sie kénnen aus zahlreichen vordefinierten
Gitarristen auswiahlen und IThr eigenes Arrangement erstellen. Oder Sie definieren einen eigenen Gitarristen mit Parametern wie
Anschlagtempo, Stimmfiihrungs-Art (Pop/Jazz), Verzierungen usw. So kdnnen Sie miihelos ein professionell klingendes Gitarren-
Akkordsolo zu Ihrem Lieblingsstiick herstellen und danach fiir sich einiiben!

@ Laden Sie einen Song mit einer Melodie. Dann 6ffnen Sie das Gitarren-Fenster mit dem [Gitarre] Toolbar Button
(Strg+Umschalt+G). Rufen Sie die Funktion Akkord-Solo mit der Schaltflache [Solo erz] auf, oder iber Menii Melodie |
Gitarren-Akkordsolo erzeugen.

Gitarre

Automatische Verzierungen

Wenn Musiker ein LeadSheet mit einer ausgeschriebenen Melodie sehen, spielen sie es beinahe nie genau so wie sie es lesen. Sie d&ndern
das Timing der Noten und fiigen damit Synkopierungen hinzu, @ndern die Notendauer, um Stakkato oder Legato zu erreichen, spielen
GraceNotes, Notenzieher, extra Noten, Vibrato und andere Effekte. Sie konnen Band-in-a-Box das automatisch mit dem Embellisher
(Verzierung) erledigen lassen, sodass Sie eine lebendigere, realistischere Melodie horen - und jedes Mal unterschiedlich. Die Verzierung
ist nur aktiv wihrend die Musik spielt; sie beeinflusst die Melodienspur nicht dauerhaft. Es gibt eine Option, die Verzierungen dauerhaft
zu machen, sodass Sie eine bestimmte Verzierung zur Melodie Spur hinzufiigen kénnen.

Die Melodie-Verzierungsfunktion kann mit dem [Melodie Verzierungen| Toolbar Button oder mit Control+Option+E Tasten

weemy  ein- und ausgeschaltet werden.
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Kapitel 10: Arbeiten mit MIDI

Band-in-a-Box hat einen eingebauten Sequenzer, mit dem Sie MIDI aufnehmen und bearbeiten kénnen. MIDI kann auf verschiedene
Arten in Band-in-a-Box aufgenommen werden:

Live mit einem MIDI-Keyboard, MIDI-Gitarre oder einem MIDI-Blasinstrument.

- Schritt fiir Schritt mit der Maus durch Noteneingabe im Notationsfenster.

- Mit Unterstiitzung der “Wizard” Funktion, um Noten mit der “QWERTZ” Tastatur einzuspielen.

- Durch Importieren einer bereits aufgenommenen Standard MIDI-Datei in die Melodie- oder Solist-Spur..
Echtzeit-Aufnahmen

@ | Wenn Sie eine Aufnahme iiber Thr Midi-Steuergerit (Keyboard, Gitarre oder Blasinstrument) vornehmen wollen, Klicken Sie auf
Reeerd|  die Schaltfliche [Record MIDI] oder driicken Sie die Tastenkombination control+R. Das Fenster MIDI aufzeichnen erscheint.

MIDI

MIDI aufnehmen

© Anfang des Songs
Takt 1 Chorus |

Tag
Ende

MIDI aufnehmen auf: EIELETE =

Overdub unterliegende MIDI Filter...
11 1T R—— abludh
Legen Sie den Startpunkt fiir die Aufnahme fest und wihlen Sie die Zielspur aus. Wenn in S Af:‘f"a:“:”:e: .
. . . i . . . - Autnahie folgsnder Werte (auf THRU):

der Zielspur unterliegende MIDI-Noten vorhanden sind, konnen Sie die Option wihlen, o

iese zusammenzufiihren oder zu tiberschreibenKlicken Sie auf die Schaltfliache [Filter], um Polyphonic Pressure
d fiih d berschreibenKlicken S f die Schaltfliche [Filter],
Einstellungen im Fenster Aufnahme-Filter vorzunehmen. Hier konnen Sie im Detail (el (ol G2)
festlegen, welche Midi-Informationen aufgezeichnet werden sollen und welche nicht. Damit :::Z‘:;:s;'réi::tm"“ und 32
vermeiden Sie die Aufzeichnung iiberfliissiger MIDI-Daten. Programmwechsel
Mit Klick auf [OK] kehren Sie zu den Aufnahme-Einstellungen zuriick, dann klicken Sie ::T’:‘T”t““‘"

. . . . . itcl en
[Record] oder die Tastenkombination control+R erneut um die Aufnahme zu beginnen.
Standard | oK} Abbruch

Sie beenden die Aufnahme an jeder beliebigen Stelle mit Esc oder der Leertaste. Danach haben Sie verschiedene Moglichkeiten.

BRlbotenisiigezeiohaar [Take behalten] speichert die aufgenommene Spur.

Einstellungen

1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie dieses Feld einschalten, wird die

LJ/L. Strophe in gesamten Song kopieren aufgenommene Strophe auf alle Strophen des Songs iibertragen.

Mit vorhandener Melodie mischen . . . . . v qe . . .
Mit vorhandener Melodie mischenSie haben die Moglichkeit, die Aufnahme mit einer

schon vorhandenen Melodie zu mischen. Wenn keine Melodie vorhanden ist, erscheint
dieses Feld grau.

LISy | Neve Aufnahme ——— Aufgenommene Melodie behalten: Sie haben die Moglichkeit, jede neu aufgenommene
Melodie anschlieend zu behalten oder zu verwerfen.

[ Aufgenommene Melodie behalten

Schrittweise Noten bearbeiten

Sie kénnen die Noten der aufgenommenen Spur Schritt fiir Schritt bearbeiten oder auch einer leeren Spur iiber das Fenster
Note/Notenléinge usw. bearbeiten Noten zufiigen. Gehen Sie zu Noten schrittweise bearbeiten im Menii Melodie.

L e Besonders niitzlich ist diese Funktion, wenn Ihre Aufnahme bis auf einen kleinen Fehler

Note Anschl. Zeitpunkt Takt Schlag Tick Dauer gelungen ist. Mit der schrittweisen Bearbeitung kénnen Sie den Fehler beheben und

66 74 3766 6 4 46 55 brauchen sich mit der Aufnahme nicht noch einmal zu bemiihen.
5500 (64 [ |4074 |7 |2 114 | |69 Nummernwert der Note: Die betreffende Note wird {iber den MIDI-Treiber kurz

9 84 w6 7 2 e & angespielt, so dass Sie diese auch horen konnen. Die Note wird auch auf dem Keyboard

@ Vorheriges Event (Evantioechem) | am Mixer gezeichnet, sodas Sie diese sehen konnen.

=1 Nachstes Event | Geben Sie den MIDI-Nummernwert der Note ein. In der MIDI-Konvention sind 128
(_Einfigen davor) ) Noten vorgesehen. Das C liegt bei der Zahl 12 und ihren Vielfachen. Somit steht fiir das
( Einfugen (danach) ) ok | Mittel-C (cl, in Midi-Konvention C5 genannt, als 5. Oktave) der Nummernwert 60. (C5 =

60, C#5 =61, D5 = 62 usw.).

Anschlagstiirke: Geben Sie hier den Wert fiir die Lautstéirke ein, in der die Note gespielt wird. Mit einer Anderung auf null verhindern
Sie, dass eine Note zu horen ist. Beachten Sie, dass Sie die allgemeine Lautstirke der Melodiespur unter den Menii Mel! einstellen konnen.

Zeitpunkt: Steht fiir die Gesamtzahl der Ticks fiir den aktuellen Event seit Beginn des Songs. Bei einer Auflésung von 120 pro
Viertelnote hat ein 4/4-Takt 480 Ticks. Bei dieser Zahl sind gegebenenfalls auch die beiden Vorzdhler-Takte mit 960 Ticks enthalten.

Takt, Schlag, Tick: Die Werte fiir Takt, Schlag und Tick zeigen den Einsatzpunkt, an dem die Note gespielt wird. Ticks sind als 1/120
einer Viertelnote die kleinste Einheit.

Dauer: Gibt die Zeit an, wie lange die Note gespielt wird. Eine Dauer von 120 Ticks ergibt also eine Viertelnote
Vorheriger/Nichster Event: Mit diesen Pfeilen konnen Sie sich Note fiir Note durch die MIDI-Spur bewegen.

Einfiigen davor/danach : Damit konnen Sie ein Midi-Event vor oder hinter dem angezeigten Event einfiigen.

Hinweis: Bessere Ergebnisse bei der Bearbeitung der Noten erzielen Sie in der Notenblatt-Ansicht. Offnen Sie dazu die Notenansicht in einem
editierbaren Modus und klicken Sie bei gehaltener Alt-Taste mit dem Mauszeiger auf die betreffende Note.
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Noten manuell in der Notenansicht eingeben
Sie konnen auch Melodienoten direkt in der Notenblatt-Ansicht eingeben, und zwar entweder im editierbaren oder im Notenrolle-Modus.
Schalten Sie mit einem Mausklick auf den Button zum editierbaren Notenblatt.

Im editierbaren Modus kdnnen Sie mit den {iblichen Maustechniken Noten eingeben, bewegen und éndern: anklicken, verschieben und
mit option+klick das Fenster Noten bearbeiten aufrufen.

Sie kénnen Melodien aus einem Taktbereich kopieren und diese in einen anderen Bereich einfiigen. Wahlen Sie Bearbeiten | Kopieren
Spezial | Kopieren Von.. Bis .. oder driicken Sie option+C um den Akkorde und/oder Melodie kopieren Dialog zu 6ffnen.

[ ] Akkorde und/oder Melodie kopieren

Dieser Dialog erlaubt Thnen die Startposition der zu kopierenden Takte,
die Anzahl der Takte und die Zielposition sowie optional ob Akkorde,

Kopie von Takt 1 Strophen 1 Akkorde kopieren
Wieviele Takte 8 Part-Marker & Taks-Einstellingen koy M €lodie oder Solo kopiert werden, anzugeben.
kopiere nach Takt 17 Strophe # 1 Melodie kopieren
Fiige Takte an Zielort ein Solist kopieren
# Kopie wiederholen 1 X Songtext kopieren
Transponiere bei Kopie o Halbtone

Zufdllige # von Halbtdnen

Kopie 1.Strophe auf ganzen Scng

Hilfe | B

Schliefie

B Abbrucr

Zeige weniger

Aufnahmen mit der Tasten-Spielhilfe

Diese Funktion kann hilfreich sein, wenn Sie kein Midi-Keyboard zur Verfiigung haben, aber trotzdem Noten mit Live-Feeling
aufzeichnen wollen. Mit der Tasten-Spielhilfe konnen Sie iiber Ihre Computer-Tastatur Noten aufzeichnen, die natiirlicher klingen als bei
der schrittweisen Eingabe.

Und das geht so:
1. Klicken Sie auf den [MIDI] Toolbar Button und aktivieren MIDI Tastatur Wizard, oder Sie driicken option+W.
2. Driicken Sie R fiir den Beginn der Aufnahme.

3. Wihrend der Song lauft, spielen Sie nun die Melodie im gewiinschten Rhythmus auf irgendwelchen Tasten der unteren beiden Reihen
Ihrer Computer-Tastatur. Natiirlich sind die mit der Spielhilfe erzeugten Noten nicht die endgiiltigen Threr gewiinschten Melodie, aber
darum kiimmern Sie sich bei der Aufnahme erst einmal noch nicht. Sobald die Aufnahme fertig ist, schauen Sie sich die Notenansicht
an. Sie sehen jetzt die Noten an den richtigen Stellen und mit der richtigen Lénge, aber mit falscher Tonhdhe.

4. Schieben Sie nun die Noten mit der Maus auf- oder abwirts an die richtige Stelle im Notensystem. Sie konnen dabei die Noten horen,
und der Name der Note wird ebenfalls im Notenfeld angezeigt. Fiir Kreuze, b und Aufldsungszeichen halten Sie dabei die Umschalt-
Taste, die Strg-Taste bzw. die command-Taste gedriickt. Zum Schluss haben Sie eine Melodie, die wie live aufgenommen und
weniger mechanisch klingt, als mit der Maus eingegebene Noten.

Tipp: Bei eingeschalteter Tasten-Spielhilfe halt die Leertaste die Aufnahme nicht an. Sie missen dazu auf Esc driicken. Damit wird
vermieden, dass Sie den Song anhalten, wenn Sie versehentlich beim Spielen mit der Tastenhilfe an die Leertaste geraten.

Importieren MIDI-Daten

Normale MIDI-Daten konnen aus einer MIDI-Datei oder aus der Zwischenablage in die Melodie- oder die Solo-Spur eingelesen werden.
Sie konnen die gesamte MIDI-Datei einlesen, nur bestimmte Kanile oder einen begrenzten Taktbereich. Es gibt zwei Moglichkeiten:

1. Melodie | Melodie aus MIDI-Datei importieren, wenn Sie mit der Dateiauswahl eine MIDI-Datei vom Datentréger auswéahlen
wollen.

2. Melodie | Melodie aus Zwischenablage importieren, wenn die MIDI-Daten bereits aus einem anderen Programm in die
Zwischenablage kopiert wurden.
Danach 6ffnet sich das Fenster MIDI-Datei importieren.

MIDI-Datei importieren:/Volumes/BB/Applications/Band-in-a-Box/Tutorials/violet.mid

Kanile einbeziehen: Sie konnen den Mauszeiger iiber die

Quellspur 1: Violet Song

Kanale einbeziehen:

Quellspur 2: Bass (BB)

Kanile einbeziehen:
2

Quellspur 3: Drums (BB)

Kanale einbeziehen:

Quellspur 4: Piano (BB}

Kandle einbeziehen:
3

Quellspur 5: Guitar (BB)
Kandle einbeziehen:

e

Alle Keine

Zielspur ——> QUI%A] =

Alle Keine

Zielspur ——> JUIRT7] -

Alle Keine

Zielspur --> UEREE] -

Alle Keine

Zielspur --> JUIREE] =

Alle Keine

Zielspur --> V%7 =

Alle Spuren darauf einstellen [NRTRIEIRISIE -

Kontrollkéstchen fiir die Kanalauswahl bewegen, um zu sehen, wie
viele Events auf jedem Kanal liegen. Wenn Sie alle Kanile auswéhlen,
liest Band-in-a-Box alle Kanile ein und fiigt sie auf der Zielspur
zusammen.

Mit vorhandenen Daten zusammenfiihren: Sie konnen die
importierten Daten mit der Melodie-Spur in die Zielspur mischen.

Zielspur: Bei mehrspurigen MIDI-Dateien kdnnen Sie die Zielspur fiir
jede Spur wéhlen.

Kontinuierliche Controller einbeziehen / Pitch Bend einbeziehen /
Patch-Anderungen einbeziehen / Songtext einbeziehen: Wenn Sie
diese Daten nicht bendtigen, wéhlen Sie die Kontrollbox nicht an und
konnen so Speicherplatz sparen, da die Werte nicht eingelesen werden.

Anzahl der Takte, die vom Start versetzt werden sollen: Wenn Sie
vom Anfang der MIDI-Datei einlesen wollen, setzen Sie den Offset auf
0. Wenn Sie — zum Beispiel erst ab Takt 32 einlesen wollen, geben Sie
hier einen Offset von 32 (Takten) ein.

Wie viele Takte sollen importiert werden : Belassen Sie die

Kontinuierliche Controller einbeziehen

Pitch Bend einbeziehen

Anzahl der Takte, die vom Start versetzt werden sollen

Einstellung auf 1000, dann wird die gesamte Datei eingelesen.
Alternativ konnen Sie einen anderen Wert eingeben, wenn nicht die
gesamte Datei eingelesen werden soll.

Wie viele Takte sollen importiert werden 1400
Patch-Anderungen einbeziehen ~ Anzahl der Leertakte, die am Anfang eingefigt werden sollen
Songtext einbeziehen Vor dem Takt Noten um diese # von Ticks einschlieBen 15

OK Abbruch
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Anzahl der Leertakte, die am Anfang eingefiigt werden sollen: Hier konnen Sie Leertakte in die Melodie-Spur einfligen. Erinnern Sie
sich, Band-in-a-Box hat normalerweise 2 Vorzihl-Takte. Wenn Ihre MIDI-Datei keine Vorzihl-Takte hat, konnen Sie den Wert auf 2
setzen und gleichen damit 2 Vorzédhl-Takte aus.

Vor dem Takt Noten um diese # von Ticks einschlieBen: Wenn Sie eine MIDI-Datei ab Takt 5 einlesen, dann ist es drgerlich, wenn
genau eine Note einen Tick friiher als Takt 5 gespielt wird. Um diese Note mit einzubeziehen, kdnnen Sie hier einen Wert (Tick)
eingeben, und die Note wird mit eingelesen.

Aufnahmen mit dem Melodist

Sie kénnen Band-in-a-Box jederzeit mit der Melodist-Funktion eine Original-Melodie erstellen lassen. Das kann iiber von Thnen
eingegebenen Akkorden erfolgen, oder Der Melodist erzeugt anhand Threr Vorgaben selbst die Akkorde.

Niitzlich ist das nicht nur zur Anregung eigener Ideen, sondern auch zur schnellen Erstellung von Ubungsvorlagen fiirs Vom-Blatt-
Spielen, zur Demonstration verschiedener Musik-Stilrichtungen - oder ganz einfach zur Erzeugung von Hintergrundmusik.
Weitere Moglichkeiten mit Melodie/Solo-Spuren

Verdnderungen der Melodiespur werden mit Funktionen wie Einfiigen/Loschen von Takten/Taktteilen, Spur Zeitverschieben, Kopieren
der Melodie von Takt zu Takt usw. vorgenommen. Driicken Sie Alt+C, wenn Sie Akkorde und /oder die Melodie {iber einen bestimmten
Taktbereich kopieren wollen.

Melodie (um Ticks) verschieben

Damit wird die Melodiespur um eine bestimmte Anzahl von Ticks verschoben. 120 Ticks ergeben eine Viertelnote. Wenn Sie also einem
Song ein entspannteres Feeling geben wollen, verschieben Sie die Melodie um 10 Ticks nach hinten.

Quantiseren Spur

Die Melodie oder Solist-Spur kann quantisiert werden. Gehen Sie zu Menii Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit
anpassen | Melodie quantisieren. Dies 6ffnet den Dialog Quantisieren. Um eine Solo-Spur zu quantisieren, rufen Sie diese Funktion aus
dem Solo-Menii auf.

Quantisieren Auflésung: Wihlen Sie hier die Notenldnge auf die quantisiert werden soll. Eine 16 beispielsweise wihlt eine
Aufidsung proTake |16 ||  sechzehntel Note als kiirzeste Zeiteinheit.
Beginnt mit Taktnr. |1 | Beginn Taktnr. und Strophe: Die eigentliche Quantisierung beginnt an der hier gewéhlten Stelle und gilt fiir
Strophenzahl 7 1| die angegebene Anzahl Takte.
Zahl Takte quantisieren 900 | % Wirkung: Geben Sie hier 100% ein, wenn Sie mochten, dass alle Noten exakt auf die angegebene Lange
Quantisierungsstirke % 5p |  quantisiert werden. Ein kleinerer Wert als 100% wird die Quantisierung nur zum angegebenen Teil

durchfiihren.
B8 Notensinsatz quantisisren Startzeiten quantisieren: Voreingestellt ist, dass diese Option markiert ist. Damit wird jede Note so
B8 Noteriting= quantisicsen verschoben, dass Sie auf dem mit Aufldsung angegebenen Raster beginnt. Deaktivieren Sie diese Option, wenn
o=y  (Abbruch) Sie nicht mochten, dass der Beginn einer Note verdndert wird.

Notenléingen quantisieren: Diese Option verdndert die Langen der Noten so, dass die Notenldngen genau
Vielfache der gewihlten Auflosung sind. Voreingestellt ist, dass diese Funktion deaktiviert ist.”

Humanisieren Spur

Bei den meisten Quantisierungs-Methoden klingt die Musik immer noch steif und mechanisch. Oft wird versucht, die Spur durch
Zufallsverfahren zu humanisieren, was aber selten genug zum gewiinschten Ergebnis fiihrt. Denn menschliche Musiker verdndern ihr
Timing oder ihre Akzente ja nicht nach dem Zufallsprinzip. Band-in-a-Box verwendet intelligente Algorithmen, mit denen die Melodie je
nach Feel und nach Tempo verschieden humanisiert und der Umfang der Swing-Achtelnoten variiert wird. Im Ergebnis klingt die
Melodie danach musikalischer und natiirlich.

In diesem Beispiel wurde Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeitanpassung | Melodie humanisieren ausgewihlt. Um eine
Solo-Spur zu humanisieren, rufen Sie diese Funktion aus dem Solo-Menii auf.

Auf neues Tempo ader Feel quantisieren Wir haben die Wirkung der Humanisierung in 5 Hauptkategorien gegliedert:
Altes Tempo 120 1. Tempo
Neues Tempo 120 2. Verzogerung
¥ Melodie-Spur (d.h. nicht das Solo) 3. 8tel-Abstand
Verzogerung dndern von 3 zZu 3 4. Legato
Achtel-Abstand dndern von 75 2u |75 5. Feel
et O B o (T o Wie dlese Pargmefer zusammen wirken, hort man am beﬁten, wenn man es einfach
, : ausprobiert. Sie konnen jederzeit auf die Schaltfldche [Riickgéngig] klicken, wenn Thnen das
Feel bisher [ Swing 8tel M| . . . - .
Ergebnis nicht gefillt. Versuchen Sie einmal, das Tempo des Songs zu dndern, und sehen Sie
B Sving 8tel "1l dann, wie sich dies auf Stel-Abstand und Verzégerung auswirkt.
Quantisieren )

———— Tipp: Wenn ein Musiker in schnellerem Tempo spielt, spielt er meistens die Swing-8tel enger
(" Riickgingig ) (OK-Schliessen) ( Abbruch )| |zusammen und ein bisschen verzbgert.

Die Kategorien sind leicht zu verstehen, und Sie werden ohne grofle Miihe die gewiinschten Ergebnisse erzielen. Gehen Sie dabei jedoch
eher sparsam mit den Parametern Legato und Verzégerung um.

Taktschlige bei Melodie einfiigen/loschen

Wenn Sie also zum Beispiel 2 Taktschldge im 5. Takt der Melodie einfiigen wollen, gehen Sie zu Melodie | Melodie-Spur bearbeiten |
Quantisieren, Zeitanpassung | Taktschlige in Melodie einfiigen, wahlen Takt 5, und geben 2 (Taktschldge) ein.

Zusitzliche Kopierfunktion fiir Melodie

Damit kénnen mehrere Takte mit Akkorden bzw. Melodie kopiert werden. Gehen Sie zu Einfiigen von Takt-Nr... bis Takt-Nr... unter dem
Menii Bearbeiten, oder driicken Sie Option+C.
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Event Listen Editor

Event-Listen Angezeigte Spur ist : Trompete

Zeit Eventtyp
[0:4:021 Patch Change 74 Fléte Ch 4 | Bearbeiten Play
0:4:057 64 Halte-Pedal Data= 0 Ch 4 .
0:4:103 11 Ausdruck Data= 0 Ch4 Einfugen Zeige
0:4:107 11 Ausdruck Data= 1 Ch 4 Anhidngen Farbe
0:4:117 11 Ausdruck Data= 2 Ch 4 —
1:1:000 Note G5 (67) Vel= 82 Dur= 60 Ch 4 Lischen Event-Typ |8
1:1:007 11 Ausdruck Data= 3 Ch 4
1:1:017 11 Ausdruck Data= 4 Ch 4 .
1:1:027 11 Ausdruck Data= 6 Ch4 © Zeige alle Events
1:1:037 11 Ausdruck Data= 7 Ch4 Zerwende Event Filter
1:1:047 11 Ausdruck Data= 8 Ch 4 Filter...
1:1:057 11 Ausdruck Data= 9 Ch 4
1:1:060 Note C6 (72) Vel=102 Dur= 60 Ch 4
1:1:067 11 Ausdruck Data= 10 Ch 4
1:1:077 11 Ausdruck Data= 11 Ch 4 Songtext
1:1:087 11 Ausdruck Data= 12 Ch 4 Solist
1:1:097 11 Ausdruck Data= 13 Ch 4
4.4.9A% 49 At mese AF L oa

335 Noten

1,336 Andere

1,671 Total Events Update  [QESIIEEIS

Sie konnen mit dem Event Listen Editor alle MIDI-Events und Songtexte-Events bearbeiten. Dieser kann durch driicken des [#] Event-
List Buttons in der Notations Fenster Toolbar aufgerufen werden.

Die Liste verwendet ein Farbkodierungssystem basierend auf den “Event Typ”, Kanal, Lange oder Anschlagstirke.

e Wenn das Farbkodierungssystem auf dem “Event Typ” basiert, dann sieht wird der Event wie folgt angezeigt:
v E‘;izt,_wp - Noten, die in der Ndhe des Taktschlages beginnen, sind Dunkel-Rosa.

Dauer - Noten, die Off-Beat beginnen, sind Hell-Rosa.

e i - Patchwechsel sind Zyan.

- Controllerwechsel sind Gelb.
- Pitch Bends sind Grau.
Es werden unterschiedliche Farben fiir die verschieden Arten von Events in der Event-Liste verwendet. Dadurch werden hervorgehobene
Noten, Patch Changes, usw. sichtbar gemacht. In der Event-Liste sind die einzelnen Events in unterschiedlichen Farben dargestellt:
Der Event Listen Editor ermdglicht es Noten zu bearbeiten, einzufiigen und Noten zu 16schen:
- Doppelklick auf einen Event zum Bearbeiten (oder durch Driicken der Schaltfliche [Bearb.].)
- [Einfiigen] erzeugt einen Event vor dem aktuellen Event.
- [Anhingen] erzeugt einen Event am Ende der Spur.
- [Loschen] entfernt einen Event.
- [Zeige] verlédsst den Dialog und hebt die Note im Notations-Fenster hervor.
- [Wiedergabe] gibt den aktuellen Event wieder und geht zum Néchsten Event weiter.
- [Ubernehmen] baut den Notations-Bildschirm neu auf,
- [Songtext bearbeiten] — [Solist bearbeiten] wihlt die Spur aus, die Sie bearbeiten wollen.

Filter MIDI-Events

Es gibt einen Filter fiir den MIDI-Ereigniseditor, dieser erlaubt Thnen, auf die Schnelle alle Instrumentenwechsel-Events zu sehen. Sie
konnen sich damit z.B. alle Instrumentenwechsel auf der Melodiespur heraussuchen.

Zeige alle Events Waihlen Sie “Verwende Event Filter” und driicken Sie dann die [Filter...]-Schaltfliche.
© zerwende Event Filter

Filter...

Waihlen Sie nun im Filterdialog den Typ der Events, die in der Liste iibrig bleiben sollen, in diesem Fall die Programmwechsel.

Ereignisfilter Event-Listen Angezeigte Spur ist : Trompete
MIDI-Information anzeigen. nur

Zeit Eventtyp

Noten

|0:4:021 Patch Change 74 Flote Ch 4

4:3:001 Patch Change 57 Trompete Ch 4
Haltepedal (Controller 64) 30:4:052 Patch Change 74 Flote Ch 4
Instrumenten-Bankwechsel (Controller 0 und 32) 56:2:119 Patch Change 65 Sopran-Saxophon Ch 4

Mehrstimmige Anschlagdynamik

Andere Controllers

Programmwechsel
Kanal Aftertouch
Modulationsrad

Welche Kanile anzeigen
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16

Alle Keine

ST Aobruch

Evonttyp bearbaite Die Spur zeigt dann nur mehr die Programmwechsel an Der Dialog Der Eventtyp bearbeite erscheint, wenn

Onote entweder die Schaltflichen [Einfiigen] oder [Anhédngen] im Event Listen Editor gedriickt wurden.

After Touch

T et Dieser Dialog ermdglicht ihnen die Art des Events auszuwéhlen, den Sie einfiigen oder anhéngen mochten:
(Cpatchwechsel Noten, Controller, Pitch Bend, usw. Danach 6ffnet sich der gewihlte Dialog Eventtyp bearbeite.

Polyphoner Aftertouch

Pitch Bend
BREEE  Abbruch
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Das Piano Roll Fenster

Das Piano Roll Fenster ermdglicht prézises grafisches Bearbeiten der Notendauer und des Timings. Sie konnen ebenfalls grafisch die
Anschlagstirke (Velocity), die Controller, Programmwechsel, Kanal Aftertouch (Tastaturdynamik nach dem Anschlag) oder Pitch Bend
verdndern.

Q\‘. Sie konnen das Piano Roll Fenster mit dem Toolbar Button oder {iber den Meniipunkt Fenster | Piano Roll Fenster 6tfnen.
e | Tipp: Umschalten+Klick auf den Button 6ffnet das bewegliche und in der GroRe veranderbare Fenster. |
V#9/F  E7#9/G m7 “AME/E Am9 D9 p7/C E7#9 : “E7#9/F ETH9/G Am7 *AmE/D  AmE/E Am9
[4) [Ga) 6) 7 [8) a1 ¥
— — ‘ ‘
| f—
| - - -
—
[ f— - B — B ‘
|
|
— { | { &
— 1] EEEE EEEEREREREN
bstand 5 ) o B o T e ] ] Ve el Y@
102 ®|
Hinzu * | ®
o ‘ [ I | l \ \ \ ‘I \ \
o
Anmerkung: Ein Demo-Song PianoRollDemoSong.MGU befindet sich im Ordner Band-in-a-Box/Tutorials/Tutorial - BB2018 und beinhaltet MIDI-
Data, die im Piano Roll Fenster angesehen werden kann.

Spur Auswahl

Melodie -

Klicken Sie hier, um die anzuzeigende Spur auszuwéhlen.

Anmerkung: Die Begleitspuren werden bei jedem driicken des Buttons [Erzeuge und Play] tberschrieben, wenn Sie lhre Bearbeitung behalten
wollen, driicken Sie entweder den [Play] Button oder frieren die Spur ein.

Auf-dem-Gitter-einrasten

Rasten |[u 1

1 ]' Markierte, eingefiigte oder bearbeitete Noten werden auf dem Gitter einrasten. Wenn Sie "Auf-dem-Gitter-einrasten"

s nicht wiinschen, wéhlen Sie [NONE] in dem Pulldown-Menii.
[ O |

o

n2

Note Duration

rauer _“ ~~ % Waihlen Sie die voreingestellte Notenlidnge fiir neu eingefligte Noten. Es ist sehr leicht, die Lange der eingefiigten Note
pa | mit der Maus zu verdndern. Wiéhlen Sie hier einfach eine hiufig vorkommende Notenlédnge aus. Dann miissen Sie
? | ° moglicherweise seltener die Notenldngen einzeln mit der Maus éndern.
o3
1
View/Insert Channel
m Wenn eine Spur mehrere Kanile enthélt, werden bei "Alle" MIDI-Ereignisse auf allen Kanélen gezeigt. Ansonsten wihlen
12 den Kanal die Sie sehen mochten. Wenn "Alle" gewihlt ist, werden neue MIDI-Ereignisse auf jenem MIDI-Kanal
| 3 eingefiigt, welcher der gerade aktiven Band-in-a-Box Spur (Bass, Schlagzeug,...) in den MIDI-Optionen zugewiesen
‘ ; wurde.
] Aufler vielleicht fiir mehrkanalige Gitarre Spuren spielt Band-in-a-Box alle Spur Events auf dem zugewiesenem
; Spurkanal. Deshalb tut in den meisten Féllen der MIDI-Kanal von Spur Events nichts zur Sache.
] Wenn z.B. die Melodie Spur fiir eingestellt ist, auf Kanal 4 zu senden, werden alle Ereignisse auf der Melodie Spur auf
. Kanal 4 gesendet, ohne Riicksicht auf den "tatséchlichen Kanal" von jedem Spur Ereignis.
Geisternoten

Wenn Sie einen einzelnen Kanal betrachten, konnen Sie die Tone anderer Kanéle als so genannte Geisternoten in Hellgrau
anzeigen lassen. Dies ist insbesondere dann sinnvoll, wenn Sie mehrkanalige Aufnahmen bearbeiten mdchten.

Anzeige/Bearbeitung

view/ e FIIEEECMMN|  Bestimmen Sie, welche Art von Daten im unteren Daten Feld angezeigt oder bearbeitet werden sollen. Wihlen
7_‘“ Efu';t::r'n Sie Anschlagdynamik, Controller, Programmwechsel, Kanal Aftertouch und PitchBend. Wenn ,Kanal' nicht auf
‘ | ChnAfter | "Alle" gesetzt ist, werden nur die ausgewéhlten Kanal Events angezeigt.
Pitch Bend

Wiedergebbare RealTracks

| Wiedergebbare RealTracks | wenn der Modus Wiedergebbare RealTracks aktiviert ist, ist jede eingegebene Note withrend der Wiedergabe
zu horen, im Gegensatz zu RealCharts-Noten.

Velocity einzeichnen

! €1, Wenn diese Checkbox aktiviert ist, werden Noten in Abhingigkeit von ihrer Anschlagsstirke mit einer verblassten
Farbe gezeichnet.

Spur Auto Vertikales Scrollen

o Auito-\

Bildlauf| Wenn Sie dies aktivieren, scrollt die Piano Roll beim Wechseln der Spuren automatisch vertikal, um den
durchschnittlichen Notenbereich im Blick zu behalten
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Keyboard Tastatur Feld

m==ces] 1. Klicken Sie auf eine einzelne Note auf der Tastatur, um alle Noten mit der angeklickten Tonhohe auszuwahlen.

2. Klicken-zichen Sie auf der Tastatur, um alle Noten in einem Tonh6henbereich auszuwéhlen.

. 3. Umschalt+Mausklick-ziehen, um einen anderen Satz Noten der Auswahl hinzuzufiigen.

4. Command+Mausklick-ziehen, um eine Auswahl umzukehren.

Sie kdnnten zum Beispiel von C5 bis C6 ziehen, um eine Oktave Noten zu markieren. Dann Umschalt+Mausklick auf C3, um
mum- -1 alle C3 Noten der Auswahl hinzuzufiigen. Dann Command-Mausklick C5, um alle C5 Noten von der Auswahl zu entfernen.

Info Feld fiir die Cursor Position
2):1:76 Das Informationsfeld links oberhalb der virtuellen Tastatur zeigt die aktuelle Position des Cursors an - Takt:Schlag:Tick
E7 und MIDI Note oder Controller Wert (in Abhéingigkeit von der Cursorposition). In Cursor-Positionen, wo ein Wert
unsinnig wire, bleibt das Status-Feld leer.
Innerhalb des Noten Feldes werden z.B. Takt:Schlag:Tick sowie TonhShe angezeigt, wihrend in den Lineal Feldern lediglich
Takt:Schlag:Tick angezeigt wird. Im Piano Feld links wird nur Tonhéhe angezeigt. In dem Grafikereignis Feld werden Takt:Schlag:Tick
sowie Event Wert angezeigt.

AKkkord Lineal und Noten Zeitleiste

Es gibt ganz oben zwei Leisten. Das Akkord-Lineal zeigt Akkorde und den Wiedergabe Index. Die Noten Zeitleiste zeigt Takte und
Taktunterteilungen. Zoomt man hinein, werden mehr Unterteilungen angezeigt, zoomt man hinaus, weniger.

Einfigepunkt festzulegen / Abspielmarke

-
Akkord Lineal = aAmg I Do D7/C E7#9 AET#9/FE7#9/G Am7
Noten Zeitleiste —p [N | | | [2) [ | [ [3) [ | [ [4)

Klicken oder ziehen Sie im Akkord Lineal, um den Einfligepunkt zu setzen. Wird gerade ein Song abgespielt, stoppt ein Klick ins Akkord
Lineal die Wiedergabe.

Doppelklicken Sie ins Akkord Lineal, um die Wiedergabe im angezeigten Takt zu starten. Sie kdnnen auch den Einfligepunkt einstellen
und dann Steuerung+F driicken, um die Wiedergabe an der gewiinschten Stelle zu starten.

Noten Feld

AmS D9 b7/C 74 AE7#O(F E7#9/C Am?.
12) | 2) 3) ' | ' [4)

- = = — o [ | e [ |

| 9
i ®

Horizontale Balken reprisentieren Noten. Noten kdnnen ausgewihlt, bearbeitet (Startzeit, Tonhohe, Dauer), eingefligt und geldscht
werden.

Uberlappende Noten werden in dunkelblauer Farbe dargestellt, damit Sie leichter zu erkennen sind. Diese Uberlappungen kénnen mit der
rechten Maustaste entfernt werden.

Noten Auswahl
Ausgewihlte Noten sind Rot.

 —

1. Klicken Sie auf einzelne Noten, um sie zu markieren.

2. Umschalt+Mausklick auf einzelne Noten, um sie der Auswahl hinzuzufiigen.
3. Command+Mausklick auf eine Note, um die Markierung von Noten umzukehren (Schalterfunktion).
Klicken Sie auf einen Zwischenraum und dann ziehen Sie ein Rechteck um die Noten, um eine Gruppe von Noten auszuwéhlen.

Anmerkung: Nur Noten innerhalb des Rechtecks werden markiert. Wenn der linke Rand einer Note (der Startpunkt) nicht innerhalb
des Rechtecks liegt, wird sie nicht markiert werden.

1. Umschalten+zichen Sie ein Rechteck, um eine weitere Gruppe von Noten der Auswahl.
2. Command-+ziehen Sie ein Rechteck, um die Gruppe von Noten im Rechteck umzuschalten.

Noten konnen in der Noten Zeitleiste ausgewéhlt werden.

F F7 Bb Bdim FIC Dm7 G C7 E F7 Bdim Dm Cm C7 F
2) 3) 4) 5) al. ¥ ) 14) 15) 16)
= ===
=
= | L] =] o
= = =] = = =
= = = L] -

klicken-ziehen Sie auf die Noten Zeitleiste, um Noten eines Zeit-Abschnitts auszuwéhlen.
2 Umschalt-klicken-ziehen Sie, um Noten eines Zeit-Abschnitts der Auswahl hinzuzufiigen.
Command-klicken-ziehen Sie, um die Markierung von Noten eines Zeit-Abschnitts umzukehren.
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Zum Beispiel konnten Sie in der Zeitleiste ziehen, um alle Noten in den Takten 2 bis 7 auszuwéahlen. Dann konnten Sie Commqand-
ziehen, um die Notenmarkierungen in Takt 4 umzukehren. Durch die Verwendung der Umschalt- und Commgqand-Tasten koénnen sehr
flexible zeitliche Markierungen gesetzt werden.

Bearbeiten Sie den Noten Zeiteintrag (Startzeit)

Bewegen Sie den Cursor links {iber eine Note. Ein Ost-West-Cursor +— erscheint. Dann klicken-ziehen Sie die Note zu einer neue
Startzeit (horizontales Ziechen).

Wenn mehrere Ereignisse ausgewihlt wurden, und Sie wollen alle ausgewéhlten Ereignisse verschieben, benutzen Umschalt-klicken-
ziehen. Ansonsten wird ein Klick auf eine Note die vorherige Auswahl abwihlen, und nur die angeklickte Note wéhlen/bearbeiten.

Noten Hohe bearbeiten

Bewegen Sie den Cursor iiber die Mitte einer Note. Ein Nord-Siid Cursor T erscheint. Dann klicken-zichen Sie die Notentonhdhe
(vertikales Ziehen).

Wenn mehrere Events ausgewéhlt werden, und Sie mochten alle ausgewéhlten Events transponieren, benutzen Umschalt-klicken-ziehen.
Sonst wird ein Klick auf eine Note die vorherige Auswahl abwéhlen und es wird nur die angeklickte Note gewéhlt/transponiert.

Noten Dauer bearbeiten
Bewegen Sie den Cursor rechts iiber eine Note. Ein Rechtspfeil = erscheint. Dann klicken-ziehen die Notendauer (horizontales Ziehen).

Sind mehrere Noten ausgewihlt worden, und Sie mdchten die Dauer aller ausgewéhlten Noten dndern, benutzen Umschalt-klicken-
ziehen. Ansonsten wird ein Klick auf eine Note die vorherige Auswahl abwéhlen, und nur die angeklickte Note wéhlen/bearbeiten.

Eine Note einfiigen

Halten Sie die Umschalt+Command-Taste. Der Cursor verwandet sich ein einen Bleistift. Klicken Sie dort, wo Sie die Note einfiigen
mdchten, diese wird nun mit der im Pulldown-Menii "Dauer" eingestellten Notenlénge eingefligt, und zwar auf dem Kanal, der im
Pulldown-Menii "Kanal" ausgewahlt wurde.

S Rasten [non: Jauer J Kanal | Alle 5 Rasten [nou: auer J Kanal | Alle
Amo I D9 Ama I DY
[12) I I i 23 - [12) I I 1 2)

N

Wenn "Einrasten" aktiviert ist, wird die Note an der nichstliegenden Gitterlinie eingefiigt. Wenn zum Beispiel die Einstellung fiir ,,auf-
dem-Gitter-einrasten® eine Viertelnote ist, werden eingefligte Noten auf der nédchstliegenden Viertelnotengrenze einrasten.

Es gibt viele visuelle Bildschirm-Markierungen, um IThnen bei der Cursor-Positionierung zu helfen: Die Zeit Markierungen in den
Zeitleisten konnen bei der Zeit Positionierung helfen, die Tonhéhenmarkierung im Tastatur Feld bei der Tonhdhen Positionierung. Das
Cursorposition Informationsfeld gibt genaue Zeit und Tonhoheninformation. Auch hat das Noten Feld Zeitgitter Markierungen, und
Vorzeichen sind in hellgrau auf dem Hintergrund markiert.

Eine Note loschen

Wihlen Sie eine Note oder mehrere Noten, dann driicken Sie die fn+delete Tasten oder wihlen Ausgewdhlite Ereignisse l6schen tiber das
Rechts-Klick Menii.

Sie koénnen auch das Losch-Werkzeug verwenden. Halten Sie die Umschalten+Command Tasten gedriickt und bewegen den Cursor iiber
eine Note. Wenn sich der Cursor in das “Entfernen-Werkzeug” X verwandelt, klicken Sie auf eine Note und 16sche diese damit. Wenn
mehrere Noten ausgewihlt sind, werden alle ausgewéhlten Noten geldscht.

Grafisches Event Panel
2) 3) . 4)

(=)

Dieses Panel zeigt grafisch MIDI-Events, die keine Noten sind. Diese sind in Kanal, Ansicht/Bearbeiten und Controller Type spezifiziert.
Null-Wert Ereignisse werden als kleine hohle Quadrate gezeichnet, um sie leichter zu identifizieren.

Wenn mit der Maus Ereignisse fiir Controller und Pitch-Bending eingegeben werden, konnen Sie festlegen, wie viel Ticks fiir so ein
Ereignis gespeichert werden sollen — Sie konnen einen Wert von 1 Ereignis pro Tick bis zu 30 Ereignisse pro Ticks festlegen.

Bei Ereignissen, wie zum Beispiel PitchBend (=Tonhdhe beugen) oder Controllern wie Modulation und Sustain (=Nachklingen), ist es
wichtig darauf zu achten, diese Ereignisse mit einem Null-Wert Event zu beenden. Ansonsten werden nachfolgende Noten durch
unerwiinscht "hdngende" permanente Tonh6henbeugung, permanentes Vibrato, oder fixiertem Sustain Pedal beeinflusst.

Anschlagdynamik
Stellen Sie das “Ansicht” Controll auf “Anschlagdynamik”. Nun werden die Anschlagdynamik-Events im grafischen Event Panel

angezeigt.
3) |

PEp— o |
96
64
908
o
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Control

Ansicnt | Contrel B | oBank selectMsB B| Wenn “Ansicht” auf “Control” eingestellt ist, wird der Controller Typ sichtbar. Im Feld fir
g yp
AAMB/E Amo m cl B | die grafische Daten Bearbeitung werden Events des gewahlten Controller Typs angezeigt.
oo B 3E"d92ﬂ|°;83 i Wenn Kanal nicht auf "Alle" gesetzt ist, werden nur die ausgewihlten Kanalereignisse
4 Foot CHl :
5 Portamento Time MSB _| angezeigt.
6 Data Entry MS8
icht | Control B (1E ion MSB B - .
‘ LR Ll ) Xproeamn B | Stellen Sie im “Ansicht” Auswahlfenster “Control” (Controller

MIDI-Events) ein, dann wihlen Sie im Auswahlfenster daneben “11 Expression MSB”.

; g |[—

Der Expression Controller wird von fast allen MIDI-Synthesizern erkannt (einschlieBlich der meisten General MIDI Synthies). Ein paar
dltere werten diesen Controller jedenfalls nicht aus. Expression ist eine Alternative zu “7 Main Volume MSB.” Verwenden Sie den
ExpressionController fiir einzelne Spuren und den Main Volume Controller fiir die Gesamtlautstirke. So wie im Band-in-a-Box Haupt-
Fenster die Lautstirke Regelungen ohne die einzelnen Noten der Spur zu beeinflussen.

Im gezeigten Beispiel wird die Ostinato Flote in der Intro mittels des ExpressionControllers langsam ein- und dann wieder ausgeblendet.
Diese Events wurden mit dem Linien-Werkzeug eingegeben. Beachten Sie, dass, bevor die Trompete einsetzt, ein einzelner Controller
Event mit Wert 127 verwendet wird, um die Lautstdrke auf zu "Normal" zu hochzuziehen.

Einzelne Controller-Events werden durch Bewegen des Mauscursors auf die gewiinschten Position und anschlieBendem Klicken mit der
Maustaste.

Ansicnt | Control B (1 Mod Wheel MSB B ‘ Stellen Sie im “Ansicht” Auswahlfenster “Control” (Controller
MIDI-Events) ein, dann wéhlen Sie im Auswahlfenster daneben “1 Mod Wheel MSB”.
27- 7) — 8)

32 i
. L [T I
Der ModulationController ist nicht streng definiert, aber iiblicherweise ist es ein Vibrato oder Tremolo Effekt (speziell in General MIDI
Synthies).

Spielen Sie den Demosong, und beobachten, wie einigen Noten Modulation hinzugefligt wurde, um ihnen Vibrato beizubringen. Es ist

gewohnlich am besten, Controller nur in geringer Dosierung einzusetzen. Wenn man grafisch arbeitet, ist ,,zu viel ist beinahe immer zu
viel“!

Programm Wechsel

Stellen Sie das “Ansicht/Bearbeiten” Controll auf “Program”. Nun werden die Programm-Wechsle im grafiischen Event-Panel angezeigt.
Das Intro des Demo Songs hat einen Floten Programm-Wechsel. Dann kommt die erste Strophe mit einer Trompete, die zweite Strophe
mit einer Fl6te und die dritte Strophe mit einem Soprano Sax

=3 1a) 2) 3) 4 [52) T
0-= |
Kanal Aftertouch

Stellen Sie das “Ansicht” Controll auf “ChnAfter” und Sie sehen die Kanal Aftertouch Events im grafischen Event Panel
iy IMETEN, | .

e iy 1
Pitch Bend
Stellen Sie das “Ansicht/Bearbeiten” Controll auf “Pitch Bend.” Spielen Sie den Demo-Song und beobachten, wie Pitch-Bends eingefiigt
wurden um bei einigen Noten den gewiinschten Effekt mit Tonhéhen-Verdnderungen am Beginn, in der Mitte und am Ende der Noten zu
erreichen.

4107 122 142 \ L

4096

409 —

8192
Grafische Event Auswahl
Ausgewihlte Ereignisse sind rot.
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Grafische Events konnen mit dem grafischen Event-Lineal ausgewéhlt werden.
i) I | | [2) ! | | [3) | | | [4) ! | ! |

Wihlen Sie den Type des MIDI Events, der in der im Kanal, Anicht/Bearbeiter und den Controller Typ Controls spezifiziert ist. Wenn Sie
in der Zeitleiste oberhalb des Event Feldes eine einen Zeitbereich auswéhlen, werden NUR DIE SICHTBAREN Ereignisse in diesem
Zeitrahmen ausgewdéhlt. Andere nicht sichtbare MIDI-Ereignisse in diesem Zeitrahmen sind von der Auswahl nicht betroffen.

[52) I 6) |

Es gibt zwei Modi zur Bearbeitung grafischer Events.

1. Hinzufiige-Modus
Fiigt allen markierten Ereignissen denselben Wert hinzu, bzw. nimmt ihn weg.

Grafische Events Bearbeitungs-Modi

2. Skaliermodus
Skaliert die markierten Ereignisse. Wihlen Sie einen oder mehrere Ereignisse/Noten etc. und stellen Sie die Maus auf eines der
markierten Ereignisse. Wenn Sie jetzt zusammen mit gedriickter Umschalttaste die Maus bewegen werden die markierten Ereignisse
proportional zur Mausbewegung verdndert. GroBe Mausbewegung — grofle Wertednderung, kleine Mausbewegung — kleine
Wertednderung.

Anschlagsdynamik verindern (gezeichnet!)
Im Hinzufiige-Modus, werden Anschlagwerte von Noten entsprechend der gezeichneten Line veradndert.

Im Skaliermodus folgen die Anschldge zwar auch den gezeichneten Linien, diese werden aber mit dem Proportionalwert
multipliziert. In diesem Modus kénnen Sie ein "Fade" eines Bereichs und einzelner Takte erzielen, ohne die relative Dynamik zwischen
den einzelnen Noten zu verlieren.

Grafische Event Wert bearbeiten

Bewegen Sie den Cursor iiber die obere Hilfte eines Events. Ein Nord-Siid Cursor T erscheint. Klicken-zichen Sie vertikal um die
Eventwerte zu skalieren.

Um eine ausgewihlte Gruppe von Ereignissen zu skalieren, Umschalt-klicken-ziehen Sie vertikal auf einen der Events in der Auswahl.
Grafische Event Startzeit bearbeiten

Bewegen Sie den Cursor iiber die untere Hilfte eines Events. Ein Ost-West-Cursor +— erscheint. Klicken-ziehen Sie horizontal, um die
Startzeit des Events zu verschieben.

Um eine ausgewihlte Gruppe von Ereignissen zu verschieben, halten Sie die Umschalten-Taste gedriickt und klicken und ziehen Sie
horizontal auf einen der Events in der Auswahl.

Grafische Events einfiigen
Linien Werkzeug

Ohne Modifizierungstasten ist der Cursor im “Zwischenraum” ein Linien Werkzeug. Bewegen Sie den Cursor in den weiflen
Zwischenraum und klicken-ziehen dann, um eine Linie zu zeichnen. Sobald die Maustaste losgelassen wird, ist eine Serie von Events
eingefiigt worden, die der Linienneigung folgen.

Um den MIDI Datenstrom nicht abzuwiirgen und das Timing negativ zu beeinflussen, ist die maximale Ereignisdichte ein Event pro 10

Ticks. Wiederholte Ereignisse vom gleichen Wert werden nicht eingefiigt. Deshalb haben lange Uberblendungen mit sanftem Anstieg
eine niedrigere Dichte als extrem kurze steile Uberblendungen.

Abstand|  Abstand steuert, wie oft Events gezeichnet werden. Wenn der Abstand zum Beispiel auf 30 eingestellt ist, dann wird der

10 |/~ Leerraum zwischen den Events entsprechend verringert.

Bleistift Werkzeug

Bewegen Sie den Cursor iiber den Zwischenraum und halten Sie die Umschalten+Command-Tasten. Ein Bleistiftwerkzeug erscheint.
Halten Sie die Umschalt+Command-Tasten weiter gedriickt und ziehen Sie freihéndig eine Kurve. Wenn Sie die Kurve beim ersten
Durchgang nicht ganz richtig hinbekommen, halten die Maustaste weiter gedriickt und bewegen die Maus vor und zuriick, um Ihre
gewiinschte Kurve zu zeichnen. Wird die Maustaste losgelassen, ist eine Serie von Ereignissen eingefiigt worden, die dem Verlauf der
Kurve folgen.

Um den MIDI Datenstrom nicht abzuwiirgen und das Timing negativ zu beeinflussen, ist die maximale Ereignisdichte ein Event pro 10
Ticks. Darum haben viele freihdndig gezeichnete Kurven eine ziemlich geringe Dichte.

Grafische Events loschen

Treffen Sie eine Auswahl an Events oder mehrere Events, dann driicken Sie die fn+delete Tasten oder wahlen Ausgewdhlite Ereignisse
l6schen aus em Rechts-Klick Menii.

Sie kdnnen auch das Losch-Werkzeug verwenden. Halten Sie die Umschalten+Command Tasten gedriickt und bewegen den Cursor iiber
einen Event. Wenn sich der Cursor in das “Entfernen-Werkzeug” X verwandelt, klicken Sie auf eine Note und 16sche diese damit. Wenn
mehrere Noten ausgewihlt sind, werden alle ausgewéhlten Noten geldscht.
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Kapitel 11: Arbeiten mit Audio

Uber Band-in-a-Box Audio-Dateien

o Sie konnen eine Audio-Datei 6ffnen indem Sie auf den [Offnen] Toolbar Button klicken und aus dem Pulldown —Menii Offire
ofimens] Audio Datei wihlen.

Audiodateien kénnen ebenfalls iiber das Menii Datei mit dem Befehl Offiren Spezial | Offne Audio (WAV, AIFF, M44, MP4) gebfthet
werden. Audiodateien kdnnen auch in halber, viertel bzw. achtel-Geschwindigkeit abgespielt werden.

Wenn MySong. MGU geladen ist, und eine gleichnamige Audio-Datei vorhanden ist (e.g. MySong. WAV.), wird diese Audio-Datei in die
Band-in-a-Box Audio-Spur geladen

Dies ermdglicht Drittanbieter Audio-Dateien mit Akkorden zu erzeugen, indem zwei Dateien erzeugt werden (MySong.MGU und
MySong.MP3). Durch das komprimierte Datei-Format wird zusétzlich noch Speicherplatz gespart. Erzeugen Sie, zum Beispiel, eine
Unterrichts-Datei flir Posaune fiir Band-in-a-Box. Diese besteht aus einer Audio-Posaunen-Spur und einer Band-in-a-Box Datei mit
Akkorden, zusammen mit sehr wenig Speicherbedarf.

Audio-Tempo angleichen

Wenn Sie eine Audiodatei haben, die nicht in einem festen Tempo aufgenommen wurde, kénnen Sie das Tempo so dndern, dass die
Tempi in der Audiodatei alle gleich sind. Wir nennen dies eine "Angleichung" der Tempi.

Offnen Sie das Audio Bearbeiten Fenster und wdihlen den Audio Akkord Wizard Modus

L Jlacw | UT |

[T
Audio
Eearbeiten|

Setzen Sie Taktlinien fiir das gesamte Audio, und driicken Sie den Button [Tempi angleichen].

| Tipp: Driicken Sie den Video-Button in der Audio-Bearbeitungs-Fenster Toolbar, um zu sehen, wie es funktioniert.

1a (1) 2 (1) 3(1)
Ab . 4 1 Ab7 . 1 1 Db 1
141.8 bpm

Wahle Tempo

Wahlen Sie ein Tempeo fiir den gesamten
Song. Alle Tempo Wechsel werden
entfernt, und Audio Bereiche werden
gedehnt um dieses Tempo zu erhalten.
(30 bis 500)

142

U — Atibiich

Audio und Utility-Spuren
Die Audio- und Uility Spuren kann Live Audio-Aufnahmen oder importiertes Audio beinhalten.
Import von Audio Dateien zur Audio-Spur

Sie konnen eine Audio-Datei importieren (WAV, AIFF, MP3, MP4, M4A, usw.). Gehen Sie dazu auf das Menti Datei | Import | Import
Audio und wihlen eine Audio-Datei. Sie konnen diese Funktion auch aus dem Audio Meni erreichen. Dann Sehen Sie den Import Audio
Datei Dialog.

Importiere Audiodatei Wihlen Sie die Zielspur, den Punkt zum Einfligen der Audiodatei und die
Ziel-Spur Option zum Mischen oder Uberschreiben von vorhandenem Audio in der
Beim Import einer Audiodatei Uberschreibe vorhandene Tonspur ﬂ Zielspur.
Importiere die Audiodatei an diese Taktstelle im Song Wenn die Audio-Datei Acid Loop oder Apple® Loop Information beinhaltet,
Zeit (Strophe, Takt,Schlag, Tick) v [ e |tfas [+ -1 = zeigt der Dialog ein Option um das Basis-Tempo des aktuellen Songs dem
Auf Null zuriickstellen Tempo der Audiodatei anzupassen.

bei Sample 214987 = 4875 ms
Merke: Takt -1 ist der Beginn des Einzéhlers. Takt 1 ist der Beginn des Songs,|

Quell-Datei beinhaltet Acid Loop Information. Das Tempo ist 140 bpm.

Audio-Master (Basis) Tempo einstellen zu 140

OK Abbruch

Die halbe Abspielgeschwindigkeit kann gut dazu verwendet werden, ein Musikstiick “mitzuschreiben”

Wenn Sie eine Audiodatei gedffnet haben, kdnnen Sie im Audiofenster die Audiodaten (Wellenform) ansehen.

(]
Audio
Bearbeiten|

6 (1) - A . 7 (1) i i . 8 (1) - i . 9 (1)

Waihlen Sie “halbes Ttempo” (Control+minus (-) Tastenkombonation). Control+Gleichheitszeichen (=)kehrt zum normalen Tempo
zuriick.

Markieren Sie den Bereich, den Sie héren mochten, und driicken Sie dann [Loop gewiihlten Bereich].
Sie konnen sich dann im Fenster bewegen, um wihrend der Transkription der Aufnahme verschiedene Abschnitte abzuspielen.
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Audio-Offset

Die Audiooffset-Funktion erlaubt Thnen, jeden beliebigen Punkt innerhalb der Audioaufnahme als Takt 1- Taktschlag 1 festzulegen. Dies
ist sinnvoll, wenn Sie eine externe Audioaufnahme in Band-in-a-Box importiert haben, die Sie zusammen mit einem Song verwenden
mochten. Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste in das Audiofenster, um den Takt 1 zu setzen.

Angenommen, Sie haben zu Hause eine Aufnahme eines Ihrer Songs angefertigt und diese als WAV oder MP3-Datei gespeichert. Datei |
Offnen Spezial | Audio Offnen. wird diese Datei jetzt in Band-in-a-Box laden.

Offnen Sie nun das Audioeditierfenster und suchen Sie den Punkt in der Audiodatei, bei der Takt 1 beginnt und driicken Sie die
Schaltflache “Ja”.

Ll L
i Ausschneiden
Audio Kopieren

Einfiigen

Markiere diesen Punkt als Takt 1 des Songs (z. B. fiir importiertes Audio mit langem Einzahler)

Dann konnen sie das Tempo wihrend der Song spielt setzen, indem Sie im Takt (mindestens 4 Mal) die “-” — Taste driicken. Daraus
ermittelt Band-in-a-Box automatisch das richtige Tempo.

Nun wird Thre Audiodatei passend zu Threr Band-in-a-Box-Datei abgespielt. Wenn Sie bei Threr Liveaufnahme allerdings IThr Tempo nicht
genau gehalten haben, dann miissen Sie hier und da Tempi Wechsel im Band-in-a-Box-Song unterbringen, damit die beiden Teile nicht
auseinander laufen.

Audio-Einstellungen

Der Audio Einstellungs-Dialog ermdglicht Thnen den Audiospur-Type (Mono oder Stereo) fiir den aktuellen Song oder fiir neue Songs
und Kanéle (links/rechts/beide) fiir die Audioaufnahme zu wihlen. Der Dialog kann iiber den [Audio] Button im Voreinstellungs-Dialog
aufgerufen werden.

Audio-Einstellungen Audio-Spur Typ fiir DIESEN Song: Wéhlen Sie entweder Mono oder
Audio-Gerite Stereo fiir die Audio-Spur im aktuellen Song. Wenn Sie die dndern,
Audio-Spur Typ fur DIESEN Song pe— ~ | werden Sie gefragt ob Sie die bestehende Audio-Spur nach dem
Bevorzugte Voreinstellung Spur Typ fir neue Songs Steren ﬁ Verlassen des Dialogs konvertieren wollen.
AUz Bmcerends Beide Kanile | Bevorzugte Voreinstellung Spur Typ fiir neue Songs: Dies ermdglicht
PR, 0 T TR =0 S o TPt el T o Ihnen entweder Mono oder Stereo fiir die Audiospur des neuen Songs zu
0K Abbruch wahlen

Meldung, wenn beim Offnen eines Songs WAV-Datei nicht gefunden wurde: Wenn der Song, den Sie laden, eine verbundene WAV
Audiodatei hat, wird die Audiodatei mit der Audiospur geladen. Wenn Sie diese Option aktivieren, und wenn keine verbundene Dtei
gefunden wird, wird eine Fehlermeldung angezeigt. Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht wollen, dass eine Fehlermeldung
angezeigt wird, wenn keine WAV-.Datei gefunden wird.

[Audio-Geriite]: Dies startet den Audio Geriite Dialog wo Sie Audio Eingangs- und Ausgangsgerite auswahlen konnen.
[ ] Audio-Geréte

Audio-Ausgabegerite Audioeingabe-Gerite

¥

Verwende voreingestelltes Gerat Verwende voreingestelltes Gerat

Verbindung mit Eingabegeriten niedriger Qualitit vermeiden

OK
Wenn Verwende voreingestelltes Gerit aktiv ist, verwendet Band-in-a-Box das aktuell ausgewéhlte Gerit, das durch das Betriebssystem
verwendet wird (System Voreinstellungen > Sound). Deaktiveren Sie diese Option um manuell ein Gerédt auszuwéhlen.

Verbindung mit Eingabegeriiten niedriger Qualitit vermeiden: Wenn diese Option aktiviert ist, verbindet sich Band-in-a-Box nicht
mit Eingabegeriten niedriger Qualitdt. Dies sind in der Regel Bluetooth-Gerite wie z. B. AirPods. Diese Gerédte konnen die
Audioausgabequalitit verringern, wenn die Eingabe aktiv ist.

Audio Aufnehmen

Sie konnen Thren Live-Gesangs- oder Instrumentalvortrag aufnehmen.

‘D Driicken Sie den [Record Audio] Button. Dabei wird der Audio-Aufnahme Dialog gedffnet.
Record

Audio

Audio-Aufzeichnung Der [Audio Optionen] Button 6ffnet den Audio-Einstellungen
Aufnahmepegel-Einstellungen Aufnahmepegel testen (VU-Meter) Dialog ermt')glicht Thnen den Audiospur—Type (MOHO oder Stereo)
Audio aufzeichnen von: VU-Meter wihrend der Aufnahme anzeigel  Tur den aktuellen Song oder fiir neue Songs und Kanile
© Anfang des Songs Spur Typ Ist Sterea (links/rechts/beide) fiir die Audioaufnahme zu wihlen.
TR strophe| 1 pudio Optionen Der Button [Aufnahmepegel-Einstellungen] startet System
Tag Voreinstellungen > Sound. Hier konnen Sie ein Aufnahmegerét
Ende auswihlen und die Aufnahmestirke fiir das Gerét einstellen.
= A e Stellen Sie die Position ein, bei der Ihre Aufnahme beginnen soll
Yon: 3 3 3 Bis: : : : Durch Eingabe der Taktnummer und der Strophennummer kénnen

Sie die Aufnahme vom Beginn oder irgendwo in der Mitte oder aber

b (13 9
Auch MIDI aufzeichnen? an einem “Punch-In Punkt” starten.

© Nicht Melodie Solist Wiihlen Sie die Zielspur aus.
T Abbruch Audio kann auf der Audio- oder einer Utility-Spur aufgezeichnet
werden.

Wiihlen Sie die Zielspur fiir die Aufnahme von MIDI.

Wenn Sie gleichzeitig auch MIDI aufzeichnen mdchten, wéhlen Sie die Zielspur mit der Option "MIDI aufzeichnen auf".
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Wiihlen Sie die Option "Punch-In-Aufnahme".

Es gibt nun eine Funktion zur Aufnahme nur eines vorher genau festgelegten Ausschnitts. Damit kdnnen Sie eine Passage einer bereits
vorhandenen Aufnahme Taktgenau iiberschreiben (falls Sie sich verspielt haben, z.B.). Dabei konnen Sie festlegen, ob die neue
Aufnahme die bestehende Aufnahme ersetzen soll oder beide zusammen gemischt werden sollen. Dieses Verfahren nennt man auch
“Punch-In”. Beim Mischen mit der alten Aufnahme horen Sie das bestehende Audiomaterial.

Wiihlen Sie die Option Mit vorliegendem Audio mischen.

Wenn Sie zuvor bereits Audio auf die Spur aufgenommen haben und diese nun mit einer neuen Aufnahme mischen wollen (um z.B. eine
weitere Stimme hinzuzufiigen), so aktivieren sie die Kontrollbox [Mit vorliegendem Audio mischen]. Es ist aber nicht unbedingt nétig,
dies schon jetzt zu tun, da Sie noch am Ende der Aufnahme die Moglichkeit haben, die aktuelle Aufnahme dazu zu mischen. Achtung, die
Audio Spur wird wihrend der Aufnahme nicht abgespielt, sie miissen also die zusétzliche Stimme singen, ohne die vorher aufgenommene
zu horen.

Stellen Sie den Spurtyp (Stereo/Mono) fiir die Aufnahme ein.

Der Dialog zeigt den Mono/Stereo-Status der Aufnahme an, aber wenn Sie ihn &ndern mdchten, driicken Sie den [Audio Optionen]-
Button.

Testen Sie den Aufnahmepegel mit den VU-Metern.

VU Meter

ws e | Die VU-Meter zeigen die durchschnittliche Stéirke des Signals auf einer dB Skala und einen Clip-Indikator. Der Clip-
Indikator zeigt an, dass das Signal {ibersteuert, und der Sound verzerrt (clipped) wird.
Der griine Bereich zeigt den Normalbereich an, der rote Bereich warnt vor Ubersteuerung.
5 p Idealerweise sollte das Signal im griinen Bereich bleiben und den roten Bereich nicht erreichen. Zum Unterschied zur

Analogen Aufnahme, bei der leicht iibersteuerte Pegel sogar erwiinscht sind, ist es bei der digitalen Aufhahme wichtig,
iibersteuerte Signale absolut zu vermeiden. Jede Ubersteuerung erzeugt eine Verzerrung und ruiniert die Aufnahme.

Driicken Sie [Aufnahme].

Die Audio Aufnahme startet. Wenn Sie die Option “Zeige VU-Meter wihrend Aufnahme” aktiviert haben, sehen Sie wihrend der
Aufnahme die Aussteuerungsanzeige.

Driicken Sie die Schaltfléiche [Stop] oder die Taste [Esc].
Sie sehen nun den Dialog Audio Aufgezeichnet — Aufnahme behalten?

Audio aufgezeichnet - Aufnahme behalten? . . . .
4 1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie nur eine Strophe des Songs

OK - Take behalte | Nochmals aufnehr aufnehmen, konnen Sie wihlen, ob Sie diese erste Strophe in den gesamten
Optionen Song kopieren wollen. Der gesamte Song wird mit dem Audioteil durch
Wiederholen gefiillt. Dies wird so oft durchgefiihrt, wie es notwendig ist. Sie

LSstophelinfgesam enisonglkopleren brauchen nur mehr das Ende des Songs aufnehmen.

Mit vorliegendem Audio mischen: Am Ende der Aufnahme haben Sie die
Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten Maoglichkeit, die aktuelle Audio Aufnahme mit der bereits bestehenden
Aufnahme zu mischen. Das heifit, beide Aufnahmen werden in eine neue Datei

Abbruch zusammengefiihrt, wobei beide Aufnahmen erhalten bleiben.

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten: Es gibt noch eine weitere Option. “Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten”. Diese Option
ermoglicht “Punch out” und erhilt den zuvor aufgenommenen Audio Take.

Wenn Sie mit Ihrer Aufnahme zufrieden sind, konnen Sie [OK - Take behalten] wihlen; die Aufnahme wird in die Audiospur
ibertragen. Sie konnen sich Thr Ergebnis anhdren, indem Sie den Button [Play] auf der Toolbar driicken. Wenn Sie mit dem Ergebnis
nicht einverstanden sind, kdnnen Sie im Menii Bearbeiten | Riickgdingig Audioaufnahme behalten zu der Stelle zuriickkehren, an der Sie
vor der Aufnahme waren Ebenso konnen Sie die Option [Nochmals aufnehmen] wihlen; der Dialog Audio-Aufzeichnung wird wieder
geoftnet.

Konvertierung von Audio-Kanélen

Sie konnen nun die Audio-Spur von Stereo nach Mono, oder umgekehrt konvertieren. Dies erreichen Sie indem Sie im Menii Audio |
Audio bearbeiten | Konvertiere Kandle (Mono/Stereo) auswiahlen. Im Umwandlungs-Dialog haben Sie die Moglichkeit die Prozentanzahl
von jedem Kanal anzugeben, der in die Umwandlung mit einbezogen werden soll.

Erzeugung einer synthetischen Stimme

Ihre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die Verwendung des Drittanbieter-Tools “Sinsy” zu einer Vokal-Audio-Spur
gerendert werden.

Um diese Funktion verwenden zu kénnen, sollten Sie zuerst Melodien und notenbasierenden Songtext auf der Melodie- oder Solospur
eingeben. Wenn kein Songtext vorhanden ist, konnen Sie trotzdem Vokal Synth erzeugen, indem Silben ihrerWahl (z. B. 1a la la)
verwendet werden.

Opt. = = e v Mote Pouse  Mono  Reinen| 4/4 | O -0 Takte (4] | @3] vokal Synth LoopScn
L]
g h) | | > , = e
.10 I I i || I 1
~ Ll ro ) > & 5 ! I i | I |
|/ AR, e I ] I | a L |7 A Ll |
V7 A A 3 i I I L4 ‘
R Way Lbwn u- pon the |swa nee Ri-ver }
Vorzahler i i ) \

Driicken Sie den [Vokal Synth] Button auf der Notations-Fenster Toolbar oder fithren Sie einen Rechts-Klick im Notations-Fenster durch
und wihlen eines der beider Vokal Synth Meniibefehle.

Im manuellen Modus erzeugt Band-in-a-Box eine Sound. XML Datei, die Sie auf den the Sinsy Server hochladen miissen. Wenn Sinsy
eine Audio Datei daraus erzeugt hat, importieren Sie diese zu Band-in-a-Box.

Normalerweise verwenden Sie den automatischen Modus, der den gesamten Prozess automatisch fiir Sie durchfiihrt. Wenn Sie den
automatischen Modus wéhlen 6ffnet sich der Erzeuge synthetische Stimme Dialog.
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Erzeuge synthetische Stimme Sprache: Wihlen Sie die Sprache Japanisch oder Englisch, und
Sprache Englisch k2| einen der weiblichen oder ménnlichen Sanger. Wihlen Sie
Vokalist Weibl: — Englisch ————r 1002e Xiang-Ling [ | Englisch, auBBer der eingegebene Text ist japanisch.
Geschlechts-Param. 55 Vokalist: Wihlen Sie ménnliche oder weibliche Stimme. Wenn die
Vibrato Intensitat 1 Sprache Englisch ist, konnen Sie nur einen englischen Vokalist
Tonhéhen-Verschiebt ¢ auswiahlen.
[0 for Noten ohne Songtext, verwende e Geschlechts-Parameter: Sie konnen den Geschlechtsanteil der
— - — e (8 Stimme in einem Bereich von -0.8 bis +0.8 verdndern. Hohere
Default Aborue e Werte sind ménnlicher. Voreingestellt ist 0.55.

Vibrato Intensitét: Dies steuert den Vibratoanteil in der Stimme. Der Bereich geht von 0 bis 2. Voreingestellt ist 1.

Tonhéhen-Verschiebung: Diese Einstellung verschiebt die Tonhéher in Halbton-Schritten. Der Bereich geht von -24 bis zu +24. Eine
Einstellung von -12 wiirde dann eine Oktave tiefer bedeuten. Voreingestellt ist 0.

Fiir Noten ohne Songtext verwende: Wenn Ihre Spur keinen Songtext hat, konnen Sie Silben zur Verwendung von Noten ohne Songtext
verwenden (.e.g. 1a). (Anmerkung: Wenn Sie einen japanischen Vokalisten verwenden, miissen Sie eine Japanische Silbe verwenden.)

Wenn Sie [OK] driicken, wird Thr Song automatisch zum Songserver gesendet und anschlieend als Audiodatei auf die Audio-Spur
abgelegt. Dies kann einige Minuten dauern.

Wenn die Vokal Synth Stimme erzeugt, driicken Sie den [Play] Toolbar Button um die Vokal Synth Stimme zu ihrem Song zu héren!

Die Audio-Datei bearbeiten (Audio-Bearbeitungs-Fenster)

Dieses Fenster zeigt eine digital Waveform fiir die Audio-Spur und ermdglicht Audio auszuwéhlen, abzuspielen und den Audio-Teil mit
einfachen Ausschneide- Einflige-Befehlen zu Bearbeiten.

& Um das Fenster zu 6ffnen, driicken Sie den [Audio Bearbeiten] Button, oder gehen Sie zum Menii Fenster | Audio-
fusia Bearbeitungs-Fenster.
Bearbeiten|

| Tipp: Umschalten+Klick auf den Button 6ffnet das bewegliche und in der GréRRe veranderbare Fenster.

- |+ | ceneersow | sampe || master | roopgmwanitengersch | alles uswahien | Bearbeiten -ln_ﬁlm Hiife
5 (1)
B D9

B e
A A

F

Gm

Das Fenster zeigt Stereo WAV-Dateien als 2 getrennte Spuren.

Die nummerierte Skala am oberen Fensterrand zeigt Takte und Schlége, mit einer vollen vertikalen Unterteilung fiir jeden Takt und eine
kurze vertikale Linie fiir jede Viertelnote. Takte mit Partmarker beinhalten A oder B PartMarker Buchstaben mit den Taktnummern (1a,
9b).

Beachten Sie die Dezibel (dB) Skala auf der rechten Seite des Fensters.

Um einen groflen Bereich im Audio Editor Fenster auszuwéhlen, kénnen Sie leicht mit Umschalt+Klick (Umschalttaste + Mausklick) auf
das Ende des gewiinschten Bereichs zeigen.

- Klicken Sie auf den Start Takt.

- Umschalt+Klick auf den Ende Takt.

Folgende Hotkeys sind verfiigbar.

- POS 1 bewegt den Cursor an den Anfang einer Spur.

- Mit Ende wird der Cursor an das Ende einer Spur bewegt.

- Mit Umschalt+POS 1 wird der linke Cursor des ausgewéhlten Bereiches an den Anfang einer Spur bewegt. Wenn kein Bereich
ausgewdhlt ist, wird damit ein Bereich vom Cursor bis zum Anfang einer Spur ausgewéhlt.

- Mit Umschalt+Ende wird der rechte Cursor an das Ende einer Spur bewegt. Wenn kein Bereich ausgewéhlt ist, wird damit ein Bereich
vom Cursor bis zum Ende einer Spur ausgewéhlt.

- Mit Strg+A wihlen Sie die gesamte Spur aus.

Das Fenster hat drei Modi: Lautstirkeautomation, Audio Akkord Wizard und UserTracks. Der Modus

Lautstdrkeautomation ermoglicht die Feinsteuerung der Lautstarke jeder Spur fiir Uberblendungen, Crescendos, Stummschaltungen usw.

Wenn Sie den Audio-Akkord-Wizard oder den UserTracks Modus auswiahlen, werden die Marker sichtbar und bearbeitbar. Der Audio-

Akkord-Wizard The zeigt Takt-Linien Marker um eine Tempo-Map zu erzeugen, der UserTrack Modus zeigt Takt/Schlag Marker zur

Definition von regeln in Threm UserTrack.

Der [-] Button zoomt horizontal heraus und zeigt einen grof3eren Bereich der Audiodaten. Sie kdnnen mit dem Mausrad zoomen, wobei
der Fokus am Mauszeiger ist, oder Sie zoomen mit dem Maus-Button, hier ist dann der Fokus auf dem Audio-Cursor.

Der [+] Button zoomt horizontal hinein und zeigt einen kleineren Bereich der Audiodaten. Sie konnen mit dem Mausrad zoomen, wobei
der Fokus am Mauszeiger ist, oder Sie zoomen mit dem Maus-Button, hier ist dann der Fokus auf dem Audio-Cursor.

Der [Ganze Spur] Button zoomt so weit wie mdglicher heraus, zeigt die gesamte Audio-Spur.

Der [Sample] Button zoomt auf den feinsten, moglichen Aufldsungsschritt herunter. Auf dieser Ebene sehen Sie die Interpolation
zwischen den Sample-Punkten. Dies ist eine bandbreitenlimitierte Interpolation, die die Waveform, so wie Sie nach der Konvertierung
von Digital auf Analog gehdrt wird, darstellt.

[+] erhoht die Hohe, [-] verringert die Anzeigehohe.
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Die Raster Einstellung ermdglicht Thnen das Einrasten auf 16tel Noten (oder einer Triole in Swing Styles). Ein Bereich der Wave-Datei
kann durch Klicken und Ziehen mit der Maus {iber einen Bereich gewédhlt werden. Um die Auswahl zu erweitern, halten Sie die Umschalt
Taste wihrend des Klickens auf die neue Bereichsgrenze gedriickt.

Der Button [Loop gewihlten Bereich] spielt den ausgewihlten Bereich und hélt dann die Abspielung an. Die anderen Instrumente sind
alle Stumm, Sie horen nur die Audio Spur.

Der Button [Alles Auswihlen] wihlt die ganze Spur aus, dies ist fiir die Anwendung integrierter Audio-Plug-Ins niitzlich.

Der [Bearbeiten] Button ermdglicht Thnen den Zugriff zu verschiedenen Funktionen zur Bearbeitung des ausgewihlten Audio-Bereichs.
Hier konnen Sie auch IThre Einstellungen fiir das Audio-Bearbeitungs-Fenster verdndern.

Stille - Stille - Damit wird das Audio stumm geschaltet.

Verstérken

Normalisieren Verstiirken - Dies erhoht oder vermindert die Lautstirke durch einen gewéhlten Dezibelantei. Ein positiver Wert
Fade in erhoht die Lautstdrker, ein negativer Wert macht das Audio leiser.

Facle out

Normalisieren - Damit wird die Lautstirke des Audios erhdht oder verringert, um den lautesten Punkt zum Angleich

Ausschneiden  #X) an die gewahlte Dezibelstirke zu erreichen.Wenn Sie zum Beispiel -6 Dezibel wihlen und der lauteste Punkt im
::-.?E:: :\? Audio ist -8 Dezibel, dann wird das Audio um +2 Dezibel erhoht.

Einfligen (Mix) Fade In - Damit wird schrittweise die Lautstirke des Audios verdndert. Das Audi beginnt stummm die Lautstérke
Einfiigen (Insert) wird schrittweise bis zum Ende auf die volle Lautstirke erhoht. Sie konnen die Type der Verstirkungskure in den
f;::hf:"mge“ Audio-Bearbeitungs-Einstellungen dndern.

Kanale Umwandeln

Fade Out - Damit wird schrittweise die Lautstirke des Audios verdndert. Das Audi beginnt mit voller Lautstarke

und wird schrittweise bis zum Ende auf stumm verringert. Sie konnen die Type der Verstarkungskure in den Audio-

Transponieren X . "
Bearbeitungs-Einstellungen éndern.

Harmonisiere . . . .
Transkribiere Ausschneiden - Schneidet den ausgewédhlten Bereich des Audios aus.
Fix Tuning

Kopieren - Hiermit wird der ausgewéhlte Audiobereich in die Zwischenablage kopiert.
Fix "Sour" Noten

Stems extrahieren Einfiigen (Mix) - Damit werden die Audio-Daten aus der Zwischenablage mit den bestehenden Audio-Daten
gemischt anstatt diese zu {iberschreiben. Sie bekommen eine Option um den Prozentwert einzustellen der angibt

wieviel Audio-Daten bestehend bleiben sollen und wieviel in den Mix einflieen sollen.

Erzeugen >

Einstellungen...

Einfiigen (Insert) - Damit werden die Audio-Daten aus der Zwischenablage an der aktuellen Stelle eingefiigt, anstatt diese zu
iiberschreiben. Die Audio-Daten rechts vom Einfiigepunkt werden soweit verschoben um Platz fiir die neuen Audio-Daten zu erhalten.

Lésche - Dies 16scht den markierten Audio-Daten-Bereich.
Stille Einfiigen - Damit fiigen Sie Stille an der Cursor-Position ein. Die Lange der Stille ist gleich wie die Dauer des markierten Bereichs.

Kandle Umwandeln - Wenn die Audio-Daten Stereo sind, werden diese in Mono umgewandelt, Wenn Sie mono sind, werden diese in
Stereo umgewandelt. Sie konnen den Prozentwert fiir den rechten und linken Kanal einstellen.

Transponieren - Damit werden die Audio-Daten um ein bestimmte Anzahl an Cents transponiert (100 Cent = ein gleichstufiger Halbton).
Transkribiere - Damit wird das Audio als MIDI-Daten transkribiert und in dieselbe Spur geschrieben. Beachten Sie, dass das Audio in der
Quellspur monophon sein sollte (z. B. Gesang, Saxophon).

Fix Tuning - Der “Fix Tuning” Modus analysiert die Audio-Spur und korrigiert Noten die nicht stimmen in dem markierten Bereich in
Bezug zur Tonart Thres Songs.Wenn zum Beispiel, in der Tonart C, ein Cis erkannt wird, dann wird dieses zu C oder D transponiert, je
nachdem ob C oder D niher liegt.

Fix “Sour” Noten - Damit werden Noten in polyphonem Audio automatisch korrigiert. Wenn ein Akkord mit mehreren Noten
gleichzeitig gespielt wird, konnen mit dieser Funktion bestimmte Noten innerhalb dieses Akkords so korrigiert werden, dass die Note
nicht mit der Akkordfolge oder anderen Spuren kollidiert. Im Dialog kénnen Sie eine der Regeln fiir die Autofixierung auswihlen.

Stems extrahieren - Hiermit werden Stems aus dem ausgewihlten Bereich im Fenster Audio-Bearbeitung extrahiert. Einzelne
Instrumente wie Bass, Drums und Vocals werden auf eigene Hilfsspuren extrahiert. Fiir dieses Feature muss ein Stem-Splitter-Programm
installiert sein.

Erzeugen - Hiermit konnen Sie RealTracks erzeugen.
Einstellungen - Dies ermdglicht IThnen das Aussehen der Fenster selber einzustellen.

Lautstirkeautomation

Die knotenbasierte Lautstirkeautomation ermdglicht eine feine Lautstirkeregelung jeder Spur fiir Fades, Crescendos, Stummschaltungen,
usw.

In diesem Tutorial verwenden wir einen Song aus einem der beiden neuen Artist Performances-Sets. Diese Sets enthalten iiber 50
originale Songs, gesungen von einer Vielzahl sehr talentierter Sdngerinnen und Sénger aus unterschiedlichen Genres. Diese Kiinstler
Performances konnen in Band-in-a-Box wiedergegeben werden und eignen sich hervorragend, um mit verschiedenen Styles zu
experimentieren.

2 Artist Performance Set 11 - Songs with Vocals volume 1
2 Artist Performance Set 12 - Songs with Yocals volume 2

Laden wir nun einen Song namens "Emmaline 100 country male C _goldrsh. MGU" aus dem Ordner Applications/Band-in-a-Box/Artist
Performance Sets/Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2. Dieser Song hat tolle Lead- und Background-Vocals, aber
wenn Sie den Song wiedergeben, werden Sie feststellen, dass die Background-Vocals zu laut sind.

Wenn Sie das Fenster Audio-Bearbeiten 6ffnen und die Background-Vocal-Spur anzeigen, gibt es in
den Takten 21-27 einen Audioabschnitt, und Sie werden feststellen, dass die erste Hélfte des
Abschnitts etwas lauter ist als die zweite Hélfte. Sie konnten den Lautstérkeregler im Mixer
verwenden, aber damit wiirden Sie die Lautstérke fiir beide Abschnitte verringern. Es gibt eine bessere
Moglichkeit, die Lautstdrke einzustellen und mehr Kontrolle zu haben.

125 (1)
07

127 (1)
G c

Driicken Sie zunichst den Button fiir die Lautstirkeautomation in der Symbolleiste des Fensters.
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Dadurch werden blaue Linien auf der Spur angezeigt. Die Wellenform ist immer noch sichtbar, aber sie ist
dunkler, so dass wir uns jetzt auf die blauen Linien konzentrieren kdnnen.

Sie kénnen irgendwo auf die blaue Linie klicken, um einen Knoten (einen kleinen blauen Punkt) hinzuzufiigen,
der als Anker dient.

Wenn Sie weitere Knoten hinzufiigen und dann einige von ihnen nach oben oder unten verschieben, wird die
blaue Linie zwischen den eingegebenen Knoten gezeichnet. Und die Position der blauen Linie an einem
bestimmten Punkt bestimmt den Betrag in Dezibel, um den der Ton an diesem Punkt erhoht oder verringert
wird. Wenn Sie den Song wiedergeben, wird die Lautstirke des Hintergrundgesangs im Wesentlichen zwischen
zwei Abschnitten ausgeglichen.

Sie konnten den Background-Gesang anfangs leiser und dann allméhlich lauter werden lassen.

Audio-Akkord-Wizard
Der Audio-Akkord-Wizard kann iiber den Toolbar Button [Audio Akkord Wizard] aufgerufen werden.

Audio Akkord
Wizard

ﬁ Alternativ konnen Sie den [Audio Bearbeiten] Button driicken und nach dem das Audio Bearbeitungs-
Audio Fenster gedffnet wurde, driicken Sie den [Marker Modus] Button auf der Toolbar und wahlen Audio-Akkord-
eatisten Wizard aus dem Menii.

Audio

-+ I Ganzer Spur Sample ‘j. IRastr Loop gewshlten Bereich Alles Auswahlen Bearbeiten v |£F Marker Modus (Audio-Akkord-Wizard) -I l Hilfe
4 Tkt-Zele hinau (1) Tit-Zeilen hinzujentf v | il | Auto Marking B Auto Anlyse Analyse £ | I M0t auf Spur umschreibef  Tempi Ausgleichen | FE3
5 (1) 6 (1) 7(1) 8 (1) 9 (0 10(1) 11(1)

In diesem Modus ist der erste Arbeitsschritt Taktlinien zu finden, sodass der Audio-Akkord-Wizard Akkorde genau erkennen kann und
das Audio mit dem Band-in-a-Box Song synchronwiedergegeben wird.

Sie kénnen mit dem Button [Tkt-Zeile hinzu (L)] oder mit der [L] Taste auf der Tastatur Taktzeilen hinzufiigen. Eine Taktzeile wird
beim Audio-Bearbeitungs-Cursor platziert oder beim Wiedergabe-Curosor, wenn der Song gerade abgespielt wird.

Wenn Sie mit der Eingabe von Taktstrichen beginnen, stellt das Programm das Tempo des Songs automatisch auf das Tempo des ersten
Taktes des Audios ein.

Sobald das Tempo des ersten Taktes eingestellt ist, verschiebt das Programm automatisch die Position des ersten Audio-Takts, so dass der
optische Bereich der Einzdhl-Takte sichtbar ist.

Wenn Sie nach dem Hinzufligen der Taktzeilen den ersten oder zweiten Takt anpassen und sich das Tempo des ersten Taktes
entsprechend dndert, dndert das Programm automatisch das Tempo des Songs entsprechend.

Der [Tkt-Zeilen hinzu/entf] Button hat ein Menii mit Optionen um Taktzeilen basierend auf der Song-Struktur oder der Geschwindigkeit
hinzuzufiigen. Sie kdnnen alle bestehenden Taktzeilen 16schen, oder nur diejenigen die sich im markierten Bereich befinden.

Wenn Auto Marking aktiviert ist, dann wird Band-in-a-Box automatisch Takt-Zeilen hinzufiigen und anordnen basierend auf den
Taktlinien, die Sie manuell hinzugefiigt haben. Die “Auto” Takt-Linien werden in hellblau gezeigt und die “Benutzer Taktlinien” in
violett. Sie konnen diese Farben im Audio-Bearbeitungs-Einstellungs-Dialog &ndern, wenn Sie mochten.

Wenn Auto Analyse aktiviert ist, dann wird Band-in-a-Box die Akkorde erneut analysieren sobald Sie eine Takt-Linie hinzufligen oder
verschieben oder die Audio-Daten verdndern. Lassen Sie diese Einstellung deaktiviert wenn sie zuerst (z.B. zur Tempobestimmung) die
Takt-Linien einstellen wollen und analysieren danach die Akkorde.

Takt-Linien konnen mit der Maus verschoben werden. Klicken Sie einfach auf das violette Steuerungsrechteck am unteren Rand und
ziehen dieses an die gewliinschte Stelle. Wenn Sie eine “Auto” Takt-Linie verschieben, wird diese zu einer “Benutzer” Takt-Linie.

Tempo = 79.35 Sie kdnnen auch mit Rechts-Klick auf solch ein Steuerungsrechteck klicken und erhalten dann ein KOntext-Menii

Schlag=4  » ¥ mit Optionen um den Marker-Type von (“Benutzer” oder “Auto”) zu dndern, die Takt-Line zu 16schen oder die

Wechsel zu User Taktart fiir den Takt zu &ndern. Das Menii zeigt Thnen auch die Geschwindigkeit des Taktes basieren auf der Taktart
QhmED und der Position der nichsten Takt-Linie.

Wenn Sie Takt-Linien hinzufiigen oder verschieben, wird Band-in-a-Box automatisch eine Tempo Map erzeugen, damit Thr Song
synchron mit den Audio-Daten spielt.

Jede Anderung, die Sie im Audio-Akkord-Wizard machen, sind auch riickgingig machbar. Dies war in der friiheren alleinstehenden
Version des Audio-Akkord-Wizard nicht méglich.

Verwenden Sie den [Analyse] Button um die Akkorde in den Audio-Daten zu analysieren. Die erkannten Akkorde werden direkt in das
ChordSheet geschrieben. Falls die “Auto Analyse” aktiviert haben, miissen Sie dies nicht machen. Falls Sie aber Akkorde im ChordSheet
gedndert oder geldscht haben, konnen Sie dies durchfiihren.

Wenn Sie das ChordSheet 6ffnen, sehen Sie, dass der Audio-Akkord-Wizard Akkorde und die Tempo-Map eingetragen hat.

Wenn MIDI auf Spur umschreiben aktiviert ist, sendet der Wizard die transkribierten MIDI-Noten an die Soloist-Spur zur weiteren
Analyse durch den Benutzer (iiber das Fenster "Piano-Rolle" oder "Notation"). Beachten Sie, dass es sich hierbei um eine
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"Momentaufnahme"-Ansicht jeder 8. Note der vorhandenen Tonhohen handelt und nicht um einen Versuch der polyphonen
Transkription.

Der [Tempi Ausgleichen] Button entfernt Tempowechsel durch Dehnung von Audiobereichen entfernt, so dass die Tempi alle gleich
sind.

Der Rad Button 6ffnet den Dialog zum Anpassen der Akkordanalyse.

Audio Harmonien

Die Audio-Harmonien beinhalten folgende Funktionen:
- Harmonisierung von Audi mit bis zu 4 Stimmen.

- Korrektur von Noten, die nicht exakt stimmen.

- Transkription von Audio zu Notation.

Harmonisierung der Audio-Spur

Offnen Sie zuerst eine Audio-Datei oder eine Band-in-a-Box Song Datei mit Audio. Danach gehen Sie zum Menii Audio oder Harmonie
und wahlen Audio Harmonien, Tonhohen-Verfolgung, Fix Tuning (Audio-Bearbeitung).

Die 6ffnet das Audio Bearbeitungs-Fenster und den neuen Audio Harmonie Dialog.

Tipp: Wenn das Audio Bearbeiten Fenster bereits gedffnet ist, driicken Sie den [Bearbeiten] Button in der Toolbar und wahlen Harmonisiere um
den Audio Harmonie Dialog zu 6ffnen.

Audio Harmonie Waihlen Sie eine von vier 3 Harmonisierungs-Modi.
Harmonisierung basierend auf B .. . .
) = —— @ - Der “Akkord” Modus harmonisiert Audio, basierend auf
farmonicaTyp Band-In:a_Box Intelllgenter Modiis V) den Akkorden in Threm Song. Wihlen Sie einen Typ aus
Band-In-a- BoxjIntelllgenter Modus der “Harmonie Typ” Option. Wéhlen Sie entweder den

intelligenten Modus, der Thnen die Anzahl der Stimmen
und andere Optionen bestimmen ldsst, oder verwenden Sie
einen der Band-in-a-Box Harmonie-Presets.
Wenn Sie den intelligenten Modus wéhlen, konnen Sie
auch “Melodie verdoppeln‘ verwenden. Damit wird eine

[y S— 4 + dfir H'armom.e-Stl'mmen dle.Orlgmal St{mme Verdoppgln.

) Fiir eine 2-stimmige Melodie kdnnen Sie die Harmonie-
Stimmen oberhalb 1 + . L.
T = Stimme als Terz oder Sext ober/unterhalb der Original-

elodie Verdoppeln . . . . .

R Ll ks Stimme abhéngig von der Einstellung “Stimmen oberhalb*

puetstmmen erzen/sexten) 9 oder einer Kombination aus Terzen und Sexten mit der
Einstellung “Duett Stimmen‘ erzeugen lassen.

Original Melodie Gl - - Der “MIDI” Modus fiigt dem Audiomaterial Stimmen
hinzu, die auf den MIDI-Noten in der Quellspur basieren.

Stmmet ) - Sie konnen die Anzahl der Stimmen wéhlen (bis zu 4

Zielspur: Umschreiben .

Stimmen).

Stimme 2 Zietspur: [TTENE  Urvschreiben - Der “Fix Tuning” Modus analysiert die Quell-Spur und
korrigiert Noten die nicht stimmen, im markierten Bereich

Stimme 3 Al T in Bezug zur Tonart Ihres Songs.

stimme 4 Zielspur: Umschreiben

Ausgabe auf getrennte Spuren

OK Abbruch

Quellspur ist die Spur, auf die der ausgewéhlte Harmonisierungsmodus angewendet wird.

Die Ausgabe auf getrennte Spuren ist wihlbar, wenn die Quellspur die Audio- oder eine Utility-Spur ist. Wenn Sie diese Option
deaktivieren, werden die Harmoniestimmen in die Quellspur geschrieben und mit dem vorhandenen Audio in dieser Spur
zusammengefiihrt. Sie konnen auch die Lautstérke und Stereobalance fiir jede Harmoniestimme einstellen. Wenn Sie diese Option
aktivieren, werden die Harmoniestimmen in andere Spuren geschrieben, die Sie mit der Option Zielspur auswihlen. Nachdem die
Harmoniestimmen erzeugt wurden, kdnnen Sie den Mixer verwenden, um die Lautstérke, das Schwenken, den Hall und den Klang zu
steuern oder Effekte fiir jede Stimme hinzuzufiigen.

Sie konnen die Option Transkribieren fiir die Quellspur und/oder die Harmoniestimmen aktivieren. Beachten Sie, dass das Audio in der
Quellspur monophon sein sollte (z. B. Gesang, Saxophon).
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Kapitel 12: Werkzeuge, Wizards, Tutorien und Spaf}

Anmerkung: Dieses Kapitel wird ausfuhrlich im vollstandigen Handbuch beschrieben, das Sie Uber das Men Hilfe | Programm Handblicher (pdf) |
Zeige das Programmhandbuch an &ffnen kdnnen.

Install Manager: Sie konnen das gesamte Paket Ihrer Bestellung mit dem neuen Installations-Manager mit einem Klick herunterladen
und installieren. Dies ist eine viel einfachere Alternative zum manuellen Herunterladen und Installieren aller einzelnen Dateien, die auf
der Seite "Meine Produkte" in Threm Konto aufgefiihrt sind. Dies ist besonders niitzlich fiir "reine Download-Versionen" (e-delivery) der
Band-in-a-Box Pro, Mega und UltraPAK, da die herunterzuladenden und zu installierenden Dateien 100 GB grof3 sein konnen.

| Anmerkung: Weitere Dokumentation fur den Installations-Manager finden Sie unter https://www.pgmusic.com/download-manager-mac-help.htm. |

DAW Plug-In Modus: Es gibt einen “Plug-In” Modus, der einfaches “Ziehen und Ablegen” (Drag-und-Drop) von Spuren zwischen
Band-in-a-Box und Threm Lieblings-Sequenzer (GarageBand, ProTools, Logic, Nuendo, Reaper und andere) erméglicht. Mit dem neuen
Plug-In Modus bleibt Band-in-a-Box als kleines - im Vordergrund befindliches Fenster, arbeitet als Plug-In fiir Ihren Sequenzer. Sie
konnen so durch “Ziehen und Ablegen” MIDI und Audio-(WAV) Spuren von Band-in-a-Box zu Threm Lieblings-Sequenzer libertragen.
Arbeiten Sie in Threm Lieblings-Sequenzer, geben Sie eine Akkord-Progression in Band-in-a-Box ein, und ziehen einfach die Spur von
Band-in-a-Box zu Threm Sequenzer auf die gewiinschte Spur und Takt-Position.

“Woodshed” Tempo Feature: Beim Uben eines Songs ist es niitzlich das Tempo bei jeder Wiederholung einer Schleife oder bei jedem
Neustart des Songs zu erhéhen, die geschieht durch die ,,Ubungs-Funktion”

Die Tasten-Spielhilfe: Die Tasten-Spielhilfe (TS) ist eine intelligente Funktion zum Mitspielen auf der QWERTZ-Tastatur Thres Macs.
Damit kénnen Sie nicht nur ohne externes Midi-Keyboard Aufnahmen auf der Melodie- oder Solospur vornehmen, sondern auflerdem den
Solo-Tastenstart ansteuern. Wenn Sie beim Mitspielen auf der Computer-Tastatur die Harmonisierungsfunktion einsetzen, entsteht zum
Beispiel sofort eine 4stimmiger Saxophon-Harmonie.

Skalen Wizard: Wenn Studierende Jazz Songs iiben, dann ist es hilfreich Skalen fiir jeden Akkord zu haben. The Skalen-Wizard
ermoglicht Thnen einfach diese Skalen zu erzeugen, die auf als Notation auf der Solo-Spur erscheinen. Optionen beinhalten Instrument
Bereich, Patch Auswahl, Jazzy Modus (verwendet Lydische Dominant Skalen fiir einige 7 Akkorde) und diatonisch Modus (behlt
Skalen relativ zur Song Tonart).

AKKordinterpretations-Wizard fiir MIDI-Dateien: Viele Menschen, die Musik nach Gehdr spielen, denken bei Songs in den Begriffen
Akkorde und Melodie. Wie auch immer — viele MIDI-Dateien enthalten keine Akkordsymbole und sind daher schwer zu erlernen. Der
Anwender muss die Akkorde in einem zeitraubenden Prozess herausfinden.

AKkkordunterbrechungen “Breaks”: Akkordunterbrechungen ,,Breaks” (Stille) in Arrangement einfligen, kann aus dem Dialog
Voreinstellungen 2 aufgerufen werden. Dieses Feature ist besonders geeignet, um zu iiben, wie man im richtigen Tempo bleibt.
Gitarren-Tutor: Mit der neuen “Gitarren-Ubung” kénnen Sie jeden Song analysieren. Diese Funktion zeigt Thnen die im Griffbrett-
Fenster gespielten Akkorde nach Belieben aus der Jazz, Pop oder Folk-Perspektive an. Die Gitarren-Ubung vermittelt Thnen auf
unterhaltsame Weise neue Gitarren-Akkorde, wéhrend Sie zu Threm Lieblings-Song aus Band-in-a-Box mitspielen.

Das Gitarren Fenster: Diese Funktion richtet sich natiirlich besonders an Gitarristen und Bassisten! Uber das Griffbrett auf dem
Bildschirm kdnnen Sie jede Spur auf Gitarre oder Bass verfolgen.

Grofles Piano Fenster: Es nun gibt ein GroBles-Piano-Fenster, welches Noten auf einer skalierbaren Tastatur anzeigt.

Animierte Drumkit-Fenster: Das in seiner Grof3e verdnderbare Schlagzeug-Fenster enthélt eine animierte Darstellung des kompletten
Midi-Schlagzeugs mit allen 61 Schlagzeug-Sounds, die auf den zugehdrigen Instrumenten dargestellt werden. Verfolgen Sie die
Schlaginstrumente wihrend des Spiels! Vielleicht mochten Sie auf Threr Computer-Tastatur oder mit Mausklick selbst mitspielen und das
Ganze aufzeichnen?
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Kapitel 13: Vom Benutzer programmierbare Funktionen

Anmerkung: Dieses Kapitel wird ausfuhrlich im vollstandigen Handbuch beschrieben, das Sie Uber das Menu Hilfe | Programm Handblicher (pdf) |
Zeige das Programmhandbuch an 6ffnen kdnnen.

Band-in-a-Box bietet Thnen die Moglichkeit viele méchtigen Funktionen - selber von Grund auf — zu programmieren. Diejenigen, die
Interessen und Enthusiasmus fiir diese Moglichkeiten haben, konnen Thre eigene personalisierte Version der Funktionen erzeugen:

- Styles

- Harmonien

- Solisten

- Melodisten

- Gitarristen

Der StyleMaker

Mit dem Modul Style-Maker kénnen Sie in Band-in-a-Box neue Styles erstellen oder schon vorhandene bearbeiten. Dies geschieht durch

die Aufzeichnung entsprechender Patterns fiir die Schlagzeug-, Bass-, Klavier-, Gitarre- und Streicher-Spuren. Wenn ein Instrument in
einem Style nicht vorkommen soll, nehmen Sie dafiir einfach kein Pattern auf.

ﬁ Der StyleMaker wird mit dem [StyleMaker] Toolbar Button oder dem Mentii Datei | StyleMaker | Neuen Style erzeugen oder
sylemaker|  Oktuellen Style Bearbeiten

Der Harmonie Maker

Das Modul Harmonie Maker hilft Thnen, eigene Harmonisierungen zu erstellen und zu bearbeiten. Mit diesen kénnen Sie dann
Melodien, Soli und Ihr Mitspiel iiber den Thru-Kanal harmonisieren. Komplexe Einstellungen steuern die Verwendung von
Durchgangsharmonien (diatonisch, chromatisch oder iiber Zwischendominanten), Stimmfiihrung in weiter Lage (z.B. Drop 2),
Oktavenverdopplung, Patch-Zuordnung und vieles mehr. So ist praktisch eine unbegrenzte Zahl von Harmonien mdoglich, deren
Einstellungen als Harmonie-Datei gespeichert wird. Alle Verdnderungen in den Harmonien sind live wihrend der Wiedergabe des Songs
hérbar.

@ Um Zum Harmonie Maker zu gelangen driicken Sie den [Harmonien] Toolbar Button und wihlen entweder MIDI - Melodie
vamonie|  Harmonie der MIDI — Thru Harmonie danach klicken Sie auf den Button [Bearbeiten] im Harmonie fiir Melodie Auswahl
Dialog. Oder Sie verwenden den Meniibefehl Harmonie und wiahlen dann Aktuelle Harmonie-Datei bearbeiten aus.

Der Solist Maker
Der Solist erlaubt Ihnen, die Parameter festzulegen, die fiir das Spiel dieses speziellen Solisten wesentlich sind, wie z.B. der

soiee | Tonumfang des Instrumente (d.h. Tenorsaxophon), besonderes Legatospiel, mehr auf dem Beat als die meisten anderen
¥ Jazzmusiker und die Achtelnoten sind gerader als die iiblichen Swing-Achtel.

Zusitzlich gibt es Einflussmoglichkeiten auf die Phrasenbildung, etwa wie lang die einzelnen Phrasen sein sollen und wie viel Raum
dazwischen liegen soll. Sie kdnnen auch festlegen, wie stark der skalenfremde Tonbereich zum Zuge kommen soll. (Bei John Coltrane
wire also wohl das Maximum zutreffend!) Und anschlieend schicken Sie ihn auf die Bithne und verfolgen, wie er iiber beliebige Songs
eigene Soli spielt!

Der Melodist Maker

Zusitzlich zu den Melodisten, die im Programm enthalten sind, konnen Sie mit diesem Programm-Modul Thre eigenen Melodisten
erstellen und bearbeiten. Sie konnen die Parameter einstellen, die die zu erstellenden Akkordtypen, Melodiearten und Intros steuern,
sowie eine Menge Einstellungen fiir Form des Songs, Kontinuitdt des Themas, Art des Schlusses, Antizipation, das Feeling, Harmonien,
Solisten, Patch Wechsel (Instrument Wechsel) und vieles mehr.

@ Sie 6ffnen die Melodist-Einstellungen aus dem Fenster Der Melodist-Auswahl. Klicken Sie auf [Bearbeiten] und es 6ffnet sich
weiodie | das Fenster Melodist Einstellungen.

Der Gitarrist-Maker

@ Der Gitarrist-Maker (Gitarrist Editor) wird {iber das Gitarrenfenster aufgerufen, das durch den [Gitarre] Toolbar Button oder
iiber den Meniipunkt Fenster | Gitarren Fenster oder mit Strg+Umschalt+G erreicht wird

Offnen Sie das Gitarren-Fenster (Strg+Umschalt+G). Rufen Sie die Funktion Akkord-Solo mit der Schaltfliche [Solo erz] auf,
oder liber Menii Melodie | Gitarren-Akkordsolo erzeugen.

Gitarre

Klicken Sie auf den [Akk.Solo] Button im Gitarrenfenster um das Gitarrenauswahlfenster zu 6ffnen. Mit Klick auf [Gitarrist-Editor
bearbeiten| gelangen Sie aus dem Fenster Gitarrist auswdhlen (Gitarren-Akkordsolo erzeugen) zum Gitarrist-Maker, wo Sie Gitarristen
erstellen und bearbeiten kénnen.
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