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PG Music Inc. Lizenzvereinbarung

DIE FOLGENDEN BEDINGUNGEN SORGFALTIG LESEN, BEVOR SIE DIE INSTALLATION DIESER SOFTWARE DURCHFUHREN. DIE
BENUTZUNG DER SOFTWARE ZEIGT IHRE ANNAHME DER FOLGENDEN BEDINGUNGEN AN.

LIZENZ
A. Das Programm darf nur auf einer einzelnen Maschine nur verwendet werden.

B. Sie konnen das Programm und die Lizenz auf eine andere Person tibertragen, wenn die andere Person damit einverstanden ist, die Bedingungen dieser
Vereinbarung zu akzeptieren. Wenn Sie das Programm iibertragen, miissen Sie alle Kopien, ob in gedruckter oder maschinenlesbarer Form mit iibertragen oder
alle Kopien vernichten. Dieses schliefit alle Anderungen und/oder Teile des Programms ein, auch in anderen Programmen integrierte Bestandteile.

C. Eventuell erhalten Sie das Programm auf mehr als einem Medium. Unabhéngig von der Anzahl der erhaltenen Medien diirfen Sie die Software nur auf einer
einzelnen Maschine installieren und verwenden.

D. Das Programm (einschlielich irgendwelcher Bilder, Fotographien, Animationen, Bildschirm, Audio, Musik und der Text enthalten im Programm) wird durch PG
Music Inc. oder seine Lieferanten besessen und ist durch internationale Urheberrechtsgesetze und internationale Vertragsbestimmungen geschiitzt.

Sie kénnen das Programm oder eine Kopie, Anderung oder mit anderen Programmen integrierte Bestandteile dieser Software nur so verwenden. wie in dieser Lizenz
ausdriicklich erlaubt. Wenn Sie gegen diese Lizenz verstofien und das Programm gleichzeitig auf mehr als einem Gerét benutzen, wird Thre Lizenz automatisch
beendet.

Einige Programme, wie Band-in-a-Box haben eine "Server" Funktion (inkludiert zB BandInABoxServer.exe Programm) um Verbindung zu einem "Client"
aufzunehmen. (Mobile Client Version von Band-in-a-Box auf iPhone oder anderen mobilen Geriten). Sie erhalten nur ein Lizenz um mit der Server-Funktion
(inklusive BandInABoxServer.exe Programm) Kontakt zu Clients-Systemen herzustellen, die Sie besitzen oder die korrekt Lizenziert sind. Dies betrifft sowohl
Client und Server Software, welche verbunden ist und bezieht sich nicht auf Server Software im Besitz/Lizenziert durch Drittanbieter. Die Vorgangsweise trifft auch
auf alle anderen PG Music Produkte (RealBand usw.) mit &hnlicher Dateniibertragung zwischen einer Server-Software und einer Client-Software zu.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG
PG Music Inc.'s gesamte Haftung wird auf folgendes beschrénkt:

A. PG Music wird jeden Datentrdger der nicht PG Music’s “Beschréinkter Gewéhrleistung” entspricht und zu PG-Music oder einem autorisierten Handler
zuriickgeschickt wird kostenlos ersetzen, wenn ein Kaufbeleg vorgelegt wird.

B. Wenn PG Music Inc. oder der Vertragshandler auB3erstande ist, Ersatzmedien zu liefern, die frei von Fehlern in Materialien oder Ausfiihrungsqualitat sind, konnen
Sie diese Vereinbarung kiindigen, und Sie erhalten den Kaufpreis riickerstattet.

In keinem Fall ist PG Music verantwortlich fiir weitere sonstige Schaden. Hier drin eingeschlossen, aber nicht beschrénkt auf verloren gegangene Gewinne und
Ersparnisse oder andere direkte oder indirekte Schéden aus der Benutzung oder nicht Benutzbarkeit der Software. Diese Haftung ist selbst dann ausgeschlossen,
wenn PG Music oder ein autorisierter Handler von PG Music auf die Moglichkeit dieser Schdden vorher hingewiesen wurde.

HINWEIS FUR KUNDEN

Der folgende Absatz betrifft das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VIT Ordner) die bei dieser Installation enthalten sein knnen.
Dieser Hinweis ist erforderlich fiir die erteilte Lizenz unter Paragraphen 2.1 und 2.6 und fiir Verkéufe von Codec Lizenznehmer Kunde(n). Als Bedingung der
erteilten Lizenz unter Paragraphen 2.6 und der Lizenz erteilt zu einer Codec Lizenz fiir Verkaufe fiir Kundenlizenzen, Lizenznehmer stimmen zu, dass jede Partei die
ein AVC Produkt verwendet die Lizenzrechte einhélt und folgenden Hinweis beachtet: DIESES PRODUKT IST LIZENZIERT UNTER DER AVC PATENT
PORTFOLIO LIZENZ. DIESE LIZENZ ERSTRECKT SICH AUF DIESES PRODUKT UND NUR AUF DIESES PRODUKT AUCH WENN ANDERE
HINWEISE HIER ENTHALTEN SIND. DIE LIZENZ ERSTRECKT SICH AUF KEIN ANDERES PRODUKT, UNGEACHTET OB SO EIN PRODUKT MIT
DIESER LIZENZ IN EINEM EINZELNEN ARTIKEL ENTHALTEN IST. DIESES PRODUKT IST LIZENZIERT UNTER DER AVC PATENT PORTFOLIO
LIZENZ FUR DEN PERSOHNLICHEN GEBRAUCH EINES ENDKUNDEN ODER ANDERER VERWENDUNG, WENN DAFUR KEIN ENTGELT
EMPFANGEN WIRD UM (i) VIDEOES ZU DEKODIEREN IN UBEREINSTIMMUNG MIT DEM AVC STANDARD (“AVC VIDEO”) UND/ODER (ii)
ZUM DECODIEREN VON AVC VIDEOS, WELCHES CODIERT DURCH EINEN ENDUNDEN BEI PERSOHNLICHER VERWENDUNG UND/ODER
VON EINEM VIDEO PROVIDER LIZENZIERT WAR, DER AVC VIDEOS UBERGEBEN HAT. ES WIRD WEDER IMPLIZIT ODER EXPLIZIT EINE
LIZENZ FUR ANDERE EINSATZZWECKE GEWAHRT. ZUSATZLICHE INFORMATIONEN KONNEN BEI MPEG LA, L.L.C EINGESEHEN
WERDEN. SIEHE HTTPS:/WWW.MPEGLA.COM.

Der folgende Absatz betrifft das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VIT Ordner) die bei dieser Installation enthalten sein knnen.
Video Join Tool "VJT" ist hiermit fiir einen Endkunden als limitierte, nicht exklusive, nicht libertragbare LIZENZ lizenziert um eine Kopie der Object Code Version
der x264 Software auf einer Maschine, Gerit oder Instrument als integrierter Bestandteil der PRODUKTS zu verwenden. Wenn das Integrierte PRODUKT fiir
gleichzeitigen oder Netzwerkverwendung lizenziert ist, darf der Endkunde die maximale Anzahl der autorisierten Benutzer fiir den Zugriff und der gleichzeitigen
Verwendung der x264 Software nicht iiberschreiten. Der Endkunde darf Kopien nur zum Zwecke der Datensicherung und Archivierung anfertigen. Dem Endkunden
ist es untersagt: (a) Kopien des integrierten PRODUKTS und/oder der x264 Software in einem 6ffentlichen oder verteilten Netzwerk zu verteilen; (b) die x264
Software in oder als Time-Sharing, Outsourcing, Servicebiiro, Application Service Provider oder Managed Service Provider Umgebung zu betreiben; (c) die x264
Software als Standalone Application oder andere Zwecke als mit dem integrierten Produkt zu verwenden; (d) jede Art von Verénderung der urheberrechtlich
geschiitzten Rechte die in der x264 Software oder des integrierten PRODUKTES vorzunehmen; oder (e) die x264 Software zu verdndern. Der Endkunde darf die
LIZENZ, die durch die EULA erteilt wird nur iibertragen wenn (a) der Endkunde jeder Ubertragung mit jeder Ubertragungsbestimmung beachtet und alle Kopien
des integrierten PRODUKTES an den Ubertriger gemeinsam mit der EULA iibergibt; (b) der Ubertriiger akzeptiert die Bedingungen der EULA als Bedingung zu
jedem Transfer; und (c) Die Endkunden LIZENZ zur Verwendung des integrierten Produktes endet mit der Ubertragung integrierten PRODUKTES. Der Endkunde
muss alle Exportgesetze und Bestimmungen einhalten. Falls die EULA jemals beendet wird, ist der Endkunde verpflichtet alle Kopien des integrierten
PRODUKTES und der x264 Software bei der Beendigung der EULA sofort zu vernichten.
Dieses Programm kann das Video Join Tool (vijt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) enthalten. Das Programm verwendet FFmpeg unter
der LGPLv2.1 Lizenz, die hier eingesehen werden kann: https://www.gnu.org/licenses/old-licences/lgpl-2.1.html. FFmpeg Software ist kein Eigentum von PG Music
und Information zum Eigentum kann hier angesehen werden: www.ffimpeg.org.

WARENZEICHEN
Band-in-a-Box®, Band-in-a-Box for Bozos®, CloudTracks™, GuitarStar®, JazzU®, PG Music®, PowerTracks Pro®, RealBand®, RealDrums®, RealStyles® und
RealTracks® sind entweder die Warenzeichen oder registrierte Warenzeichen der PG Music Inc. in den Vereinigten Staaten von Amerika, Kanada und anderen
Léndern. Microsoft® und Windows® sind entweder Warenzeichen oder registrierte Warenzeichen in den USA oder anderen Léndern. Apple®, das Apple-Logo,
iPad™, iPhone®, iPod touch®, Leopard®, Macintosh®, Mac®, Panther®, Power Mac®, QuickTime®, Snow Leopard®, Tiger™, und TrueType® sind
Warenzeichen der Apple Computer, Inc. und in den USA und anderen Léndem als solche eingetragen. IBM® ist das registrierte Warenzeichen der International
Business Machines Corporation. Roland® und das "Roland"-Logo, EDIROL® und das "EDIROL"-Logo sowie GS® und das "GS"-Logo sind eingetragene
Warenzeichen, das "MIDI2"-Logo sowie EDIROL Virtual Sound Canvas Multi Pack, VSC-MP1T™ sind Warenzeichen der Roland Corporation. Steinberg und
ASIO sind Warenzeichen der Steinberg Media Technologies AG. VST ist ein eingetragenes Warenzeichen der Steinberg Media Technologies AG. Fretlight® ist ein
eingetragenes Warenzeichen der Optek Music Systems, Inc. Andere Marken und ihre Produkte sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

PATENTE

Band-in-a-Box® ist geschiitzt durch das US-Patent 5990407, 8097801, 8581085, 8680387.
Band-in-a-Box®, RealBand® und andere PG Music Software verwenden “élastique Pro V3 by zplane.development” als Zeit und Tonhéhen Dehnungs-Engine,
“élastique Tune V1 by zplane.development” als monophone Tonhohen-Bearbeitungs-Engine und “Harmony addon V1 by zplane.development” fiir die élastique
Tune Engine.
Einige Audio-Umwandlungen verwenden Libsndfile. Libsndfile ist LIZENZIERT unter LPGL. BeStPlain Akkord-Font - © 2016 by Bernhard Steuber CDS Design
GmbH https://cdsdesign.de. RealScore and BigBand Akkord Fonts - Copyright © 2014 by Nor Eddine Bahha https://norfonts.ma.
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Kapitel 1: Willkommen zu Band-in-a-Box!

Herzlichen Gliickwunsch zu Threm Kauf von Band-in-a-Box fiir Mac®, dem Lieblingswerkzeug von Musikern, Studierenden und Textern
weltweit. Viel Freude mit dem Programm!

Was ist Band-in-a-Box?

Band-in-a-Box ist ein Programm mit intelligenter Eingabe Begleitautomatik fiir Ihren Multimedia Computer. Sie
konnen sich die verschiedensten musikalischen Ideen anhdren und dazu musizieren. Den Schritt vom leeren
Notenblatt zum prisentablen Entwurf machen Sie mit Band-in-a-Box in sehr kurzer Zeit, da Sie nun jederzeit eine
Begleitband zur Verfligung haben.

Band-in-a-Box ist einfach zu handhaben!

Geben Sie die Akkorde zu irgendeinem Song in der Standard-Notierung ein, (wie C, Fm7 oder C13b9), suchen Sie sich einen Musikstil
aus und Band-in-a-Box erledigt den Rest automatisch. Ein komplettes, professionelles Begleitarrangement mit Klavier, Bass, Schlagzeug,
Gitarre, und Streichern oder Bldser und optional Live Audio-Spuren mit RealDrums und RealTracks wird fiir Sie erzeugt.

RealTracks sind Audio-Instrumente, die MIDI-Spuren durch aktuelle Authahmen von Top Studio - Jazz/Rock/Country Musiker, ersetzen!
Dies sind keine “Samples”, sondern echte Aufnahmen mit einer Lénge von 1 bis 8 Takten, die in perfekter Synchronisation mit den
anderen Band-in-a-Box Spuren spielen. Wir haben eine sehr grofle Bibliothek von RealTracks, mit Jazz, Rock, Blues, Country, Folk und
Bluegrass Styles. Das Beste ist, das Sie diese Styles wie normale Styles verwenden kénnen.

Waihlen Sie einfach einen RealStyles, Sie horen dann Ihren neuen oder bestehenden Song mit realen Instrumenten gespielt, allerdings mit
einer dramatischen Verbesserung in Sound und Musikalitt.

Sie koénnen nun sogar ihren alten MIDI-Style automatisch durch den entsprechenden RealStyles (falls installiert) ersetzen lassen. Und
natiirlich wird die Anzahl der RealStyles weiter wachsen.

Viele der RealTracks haben RealCharts; damit wird die Notation und korrekte Gitarren-Griffbrett direkt am Bildschirm angezeigt. Eine
groBartige Hilfe um von den Meistern, die diese RealTracks eingespielt haben, zu lernen.

Sie kénnen die Band-in-a-Box Spuren in der Notation mit optionalen Jazz Akkorden und Symbolen ansehen und bearbeiten. Im
LeadSheet Fenster konnen Sie mehrere Instrumentenspuren gleichzeitig ansehen oder auch eine Harmonie auf vier Spuren aufgeteilt.
Erzeugen Sie einen Ausdruck Ihrer fertiggestellten Komposition mit Songtext und Akkorden, speichern Sie diesen als PDF-Datei fiir eine
WEB-Veréffentlichung oder senden Sie dies als Email an einen Freund.

MIDI SuperTracks kombinieren die Bearbeitungsmoglichkeiten von MIDI mit dem menschlichen Element der RealTracks. MIDI Styles
basieren auf Akkordmuster, MIDI SuperTracks basieren auf aktuelle Aufnahmen von Studio-Musikern.

RealDrums ersetzen die MIDI Drum Spur mit aktuellen Aufnahmen von Top Studio Jazz/Rock/Country Schlagzeugern! Dies sind keine
“Samples” von einzelnen Schlagzeug Schldgen, sondern volle Aufnahmen die von 1 bis 8 Takte gehen und perfekt mit anderen Band-in-
a-Box Spuren synchronisiert sind. Hunderte von RealDrums Styles sind verfiigbar, EZ Auswahl von “DrumGrooves” wurde hinzugefiigt
— dies sind unterschiedliche Grooves innerhalb eines Drum Styles.

Fiir zusétzliche Flexibilitdt konnen Sie ihre eigenen oder nun Schleifen (Loops) vom anderen Anbietern zu jeder Band-in-a-Box Spur
hinzufligen, oder.

Das Mixer-Fenster erlaubt Thnen schnell Lautstirke, Schwenken, Hall, Klang und Patsches einzustellen. Der Mixer ldsst sich frei auf dem
aktuellen Fenster bewegen. Sie konnen den Mixer dorthin positionieren wo es fiir Sie am bequemsten ist und so schnell und einfach
Anpassungen bei Ihren Band-in-a-Box Spureinstellungen vornehmen. Mit dem einzigartigen ,,Band-Schieberegler” konnen Sie
Anderungen fiir alle Spuren gleichzeitig machen.

Die verbliiffende Funktion Audio-Akkord-Wizard errechnet automatisch Akkorde aus jeder Audio-Datei und importiert diese dann in
Band-in-a-Box. Laden Sie einfach eine Audio-Datei, Sie werden sofort die Akkorde in Band-in-a-Box sehen. Der Audio Wizard errechnet
auch Tempo, Takt-Linien, Tonart und Tonhdhen-Feineinstellung aus der Audio-Datei.

Mit der neuen Funktion Direkt zu Disk Render, konnen Sie Ihre Dateien direkt als Audio-Dateien (AIFF, M4A, WAYV), zum Bearbeiten
in anderen Programmen (GarageBand, Cubase, usw.), oder in Internet-Formaten, abspeichern.

Und noch vieles mehr...

System Anforderungen

Mac® OS X 10.6.8 bis einschlieBlich 13.x

64-Bit Intel Prozessor oder ARM-basierter Apple Silicon
Minimum 2 GB RAM

Bildschirmauflgsung: 1024x768 oder hoher

Festplattenspeicher: Minimum 2 GB fiir das Band-in-a-Box Hauptprogramm. Mehr Speicher wird fiir RealTracks benétigt, abhéngig vom
gekauften Paket...

- RealTracks & RealDrums: ~100-400 MB pro Set

- Pro RealCombos: ~40 GB

- MegaPAK RealCombos: ~50 GB

- UltraPAK/UltraPAK+ wenn auf der Festplatte installiert: ~180 GB

- Festplattenversion bendtigte keinen internen Festplattenspeicher, wenn direkt von der externen Festplatte gestartet wird, auf der das
Paket installiert ist. Ein USB-Anschluss wird bendtigt.

USB Anschluss fiir die USB-Stick Version von MegaPAK oder Pro.
USB Anschluss fiir die USB-Stick Version von UltraPAK, UltraPAK+ oder Audiophile Edition.
Internet-Verbindung empfohlen zur Aktivierung und fiir Updates.

Installation

Das Band-in-a-Box Programm wird voreingestellt in einen eigenen Band-in-a-Box Ordner innerhalb des /Programme Ordners installiert.
Wenn es keinen wichtigen Grund gibt die Installation an einen anderen Speicherort zu installieren, empfehlen wir den voreingestellten
Speicherort zu verwenden.
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Installation iiber die heruntergeladenen Installer Dateien

Wenn Sie elektronisch bestellt haben, alle Installer-Dateien iiber den mitgeilten Link heruntergeladen haben, fithren Sie einen
Doppelklick auf jede Datei aus, um das Installations-Programm zu starten.

Installation von einem USB-Stick

Stecken Sie den USB-Stick in einen USB-Anschluss. Wenn das Laufwerksbild am Desktop erscheint, machen Sie einen Doppel-Klick
darauf um denInhalt zu sehen. Dann, fiihren Sie ein Doppel-Klick auf das Installer-Paket um das Installationsprogramm zu starten.

Installation von einer externen USB-Festplatte

Umfangreichere Versionen von Band-in-a-Box werden auf portablen USB Festplatten ausgeliefert. Sie konnen Band-in-a-Box direkt von
der Festplatte durch Verwendung der Programm-Verkniipfungen starten. Bevor Sie das Programm verwenden, sollten Sie einen Doppel-
Klick auf das Installer-Paket machen. Dabei werden Dateien die zur Installation/Registrierung auf Thren Computer benétigt werden,
installiert.

Sie haben drei grundsétzliche Auswahlmoglichkeiten, wie Sie Band-in-a-Box starten konnen.
1. Band-in-a-Box direkt von der Festplatte starten.

Sie kdnnen Band-in-a-Box direkt von dieser Festplatte starten, dabei werden keine Dateien auf die interne Festplatte des Computers
kopiert (1 GB Festplatten-Speicher benétigt.)

Starten Sie dazu zuerst den “Band-in-a-Box Setup” Installer im Hauptordner der Festplatte. Damit werden die PG Music Fonts auf Threm
Computer installiert, Diese sind fiir die Ansicht im Notation-Fenster notig. Dadurch werden auch die Band-in-a-Box DAW Plug-In
Dateien in den System Library Ordner installiert.

Sie miissen die Option Band-in-a-Box auf Ihre interne Festplatte zu installieren nicht auswéhlen.
2. Nur das Band-in-a-Box Programm auf Ihrem Computer installieren.

Sie koénnen Band-in-a-Box auf Threr Computer Festplatte installieren, aber RealTracks und RealDrums auf der USB Festplatte belassen.
(30 GB freier Festplatten-Speicher bendtigt.)

Starten Sie dazu den “Band-in-a-Box Setup” Installer im Hauptordner Threr Festplatte und wéhlen Sie die Option um Band-in-a-Box auf
Threr internen Festplatte zu installieren. Band-in-a-Box wird im Ordner /Programme/Band-in-a-Box installiert. Beachten Sie, dass Sie
einen benutzerdefinierten Speicherort im RealTracks und RealDrums Einstellungs-Dialog innerhalb Band-in-a-Box angeben miissen-
damit wird auf den 'Drums' und 'RealTracks' Ordner innerhalb des Band-in-a-Box Ordners auf Ihrer USB-Festplatte verwiesen.

Diese Moglichkeit ist niitzlich, da Sie Thnen erlaubt die original BB-Dateien unverandert als Sicherungsdateien auf der USB-Festplatte zu
belassen, Thnen aber hilft Speicherplatz auf Threr Mac® Festplatte zu sparen, da die 'Real-Dateien’ nicht kopiert werden.

3. Installieren des kompletten Programms mit RealTracks und RealDrums auf Ihrem Computer.

Sie konnen Band-in-a-Box, RealTracks und RealDrums auf Ihrer Computer Festplatte installieren, und verwenden die USB Festplatte
ausschlieBlich als Sicherungsmedium (ca. 180 GB freier Festplatten-Speicher wird bendtigt).

Starten Sie dazu den “Band-in-a-Box Setup” Installer im Hauptordner Threr Festplatte und wéhlen Sie die Option um Band-in-a-Box auf
Threr internen Festplatte zu installieren. Band-in-a-Box wird im Ordner /Programme/Band-in-a-Box installiert.

Danach miissen Sie die RealTracks und Drums Ordner manuell vom USB-Laufwerk kopieren. Diese werden nicht automatisch installiert.
Beachten Sie, dass Sie nur die zwei Ordner Drums und RealTracks bendtigen, sonst nicht. Der Band-in-a-Box Setup Installer hat sich um
alle anderen Dateien gekiimmert.

Beachten Sie, dass die Installation der RealTracks auf der internen Festplatte je nach Geschwindigkeit Thres Computers mehr als 1 Stunde
dauern kann und mehr als 180 GB freien Festplattenspeicher erfordert.

Verwenden der USB Festplatte
Wenn Sie die Festplatte mit Ihrem USB-Anschluss verbinden, sollte dies von Ihrem Computer automatisch erkannt werden. Bevor Sie das

Laufwerk abschlieBen, stellen Sie sicher, dass das Laufwerk vorher “ausgeworfen” wurde. Dies konnen Sie ausfiihren, indem Sie
entweder das Symbol in den Papierkorb ziehen, oder das Symbol anklicken und danach darauf klicken und command+E driicken.

Die Festplatte hat wahrscheinlich ein “Y”” Kabel mit zwei USB Anschliissen an einem Ende. Der gro3e Anschluss ist der Hauptdaten-
Anschluss und muss verbunden werden. Der schmalere Anschluss ist fiir zusdtzliche Stromversorgung falls ein einzelner USB Anschluss
nicht genug Stromstérke filir das Laufwerk liefert. Wenn Sie Probleme mit IThrem Laufwerk haben und einen freien USB-Anschluss zur
Verfligung haben, verwenden Sie dafiir das zweite Kabel.

Band-in-a-Box Ordner

Der /Band-in-a-Box Ordner macht einen aufgerdumten Eindruck mit zwei Programm-Dateien - Band-in-a-Box und BBM4 (zur
Verwendung des Band-in-a-Box DAW Plug-Ins). Alle anderen Dateien befinden sich in Unter-Ordnern.

Die Ordner beinhalten den Drums Ordner fiir RealDrums-Dateien und den RealTracks Ordner fiir RealTracks-Dateien. Wenn einer dieser
Ordner verschoben wird, oder die Dateien an eine andere, benutzerdefinierte Stelle installiert werden, dann muss dieser neue Speicherort
im RealDrums-Einstellungs-Dialog oder in den RealTracks Einstellungs-Dialog eingegeben werden, damit Band-in-a-Box die Zuordnung
herstellen kann.

Die Voreinstellungen, die Sie im Programm treffen werden im Preferences Ordner unter dem Namen Intrface. BBM gespeichert. Wenn
diese Datei in den Papierkorb verschoben wird, werden beim néchsten Start des Programms die Einstellungen wie bei einer Neu-
Installation verwendet. Es wird die Konfiguration abgefragt. Dies ist niitzlich, wenn Sie unabsichtlich Thre Einstellungen verandert haben.

Setup

Band-in-a-Box verwendet automatisch Einstellungen die den eingebauten Audioein- und Ausgang des Mac® sowie das Apple® DLS
Music Device als General MIDI Synthesizer, nutzen. Fiir viele Benutzer reichen dies Einstellungen und brauchen nicht verdndert werden.

Fiir Benutzer mit aufwendigerem Setup und zusitzlichen externen Audio- und MIDI-Equipment bietet Band-in-a-Box die Moglichkeit
sowohl die Audio als auch die MIDI-Einstellungen iiber den Apple® Audio MIDI Setup Dialog zuzuordnen.

MIDI und Audio Setup

Die MIDI- und Audio-Einstellungen um Musik in Band-in-a-Box wiederzugeben, werden im Optionen Menii getroffen.
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MIDI Einstellungen EM

MIDI Eingang/Ausgang Anschllisse
CoreMIDI Audio-MIDI-Konfiguration

v Schleife
Bewvorzugte Einstellungen wiederherstellen
Auswahl der Sprache

MIDI Patch-Maps,etc. >
GS >

Voreinstellungen

MIDI Einstellungen

Der erste Punkt in diesem Menii ist MIDI Einstellungen und benotigt wahrscheinlich keine Anderungen. Wir empfehlen, das mit den
Voreinstellungen beginnen dann sehen ob Verdnderungen bei den MIDI-Kanélen, Patches, Lautstirken-Einstellungen oder Effekten, notig

sind.
MIDI Eingang/Ausgang Anschliisse

Dieser Meniipunkt 6ffnet den Ports/Instrumente zuordnen Dialog um MIDI Eingang und Ausgangsanschliisse zuzuordnen.

Portsfinstrument zuordnen

MIDI In IAC Bus 2 &
Bass MIDI plugins E <-- alles auf dies Cerit
Klavier MIDI plugins E
Schlagzg MIDI plugins E
Citarre MIDI plugins E
Solist MIDI plugins i
Streicher MIDI plugins E
Melodie MIDI plugins &
Thru MIDI plugins s
GS Inst MIDI plugins i

CoreMIDI Hilfe | [el&0) | Abbruch

Core MIDI Audio MIDI Setup

Klicken Sie auf den Button [CoreMIDI Helfe] fiir detalierte Anweisungen.

Der Meniipunkt Optionen | CoreMIDI Audio MIDI Setup 6ffnet den Apple Audio Gerite und MIDI Studio Setup Dialog, der die

Systemeinstellungen fiir Audio und MIDI kontrolliert.
Es gibt unterschiedliche Fenster fiir Audio- und MIDI-Geriéte.

800 Audio-MIDI-Setup

Audio-Gerdte | MIDI-Gerite |

Standard-Input: [ @ Mikrofon (integrierty |3 Standard-Output: | ® Ausgang (integriery |3
System-Output: | # Ausgang (integriert) e

Eigenschaften: | @ Eingang (integriert) I+ FI\
Quelle fir Clock: Standard Lautsprecher konfigurieren
Audio-Input Audio-Output

Master-5Stream

Quelle: [ Line-in B

Format: [44100,0 Hz ) [ 2 Kanal - 16 8it [&

Ausgabe wird nicht unterstiitzt

Ka | Lautstarke Wert dB | Mute | Direkt
M O

0O
1 e——Qe—043][ 400 O
2 e——@e—( 03] 00 O

A

Jedes Fenster hat sein eigenes Apple Hilfe-Symbol, welches durch Klick auf den [?] Button gedffnet werden kann.

Das MIDI Setup Kapitel gibt IThnen detaillierte Anweisungen fiir Thr MIDI -Setup.

8.00 Audio-MIDI-Setup
[ Audio-Cerite | MIDI-Geréte |
==(J== | Default i s = It
Iswﬁm‘\gr!a'sel Konfiguration Hinzufigen E en nfo New suchen  Konfi
&4
7
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Kapitel 2: Schnell-Einstieg

Mit Band-in-a-Box Musik zu erstellen geht auf 1-2-3! In diesem Kapitel, werden Sie sehen, wieso es so einfach ist mit Band-in-a-Box
zu arbeiten.

Schritt 1 — Akkorde eingeben

Es gibt eine Reihe von Méglichkeiten, wie man in Band-in-a-Box Akkorde eingeben kann. Wir werden fiinf schnelle Wege der
Akkordeingabe besprechen:

1. Benutzung der Computer-Tastatur

2. Direktes Einspielen iiber ein MIDI-Keyboard

3. Verwendung des ChordBuilders

4. Akkorde aus einer MIDI-Datei importieren

5. Einen vorhandenen Song im Band-in-a-Box-Format laden

In der Hauptansicht des Programms finden Sie das so genannte ChordSheet.

Jedes der nummerierten Felder im ChordSheet entspricht einem Takt. In unserem Beispiel sehen Sie einen F6-Akkord im ersten Takt des
Songs. Genauso sehen Sie eine Zeile darunter einen F6-Akkord im 5. Takt, und ein Stiick weiter G7 im siebten Takt.

Beachten Sie die Markierung in der ersten Halfte des ersten Taktes: sie kennzeichnet den Takt, an dem Sie gerade arbeiten. Sie konnen
die Markierung mit den Cursortasten frei verschieben oder direkt mit der Maus auf einen bestimmten Takt klicken.

Akkord-Eingabe mit Computer-Tastatur

Zur Eingabe eines bestimmten Akkords bewegen Sie die Markierung dorthin, wo der Akkord stehen soll. Wenn Sie z.B. einen Akkord in
Takt 2 eingeben oder dndern wollen, markieren Sie Takt 2 im ChordSheet.

Als néchstes geben Sie Thren Akkord ein. Wenn in Takt 2 ein F7 stehen soll, geben Sie F und 7 ein und schlieBen mit der Eingabetaste
(Eingabe) ab. Sie werden bemerken, dass die Markierung nach Betétigen der Eingabetaste zur zweiten Hélfte des Taktes weiter springt.
Sie konnen jetzt einen neuen Akkord auf den dritten Schlag des Taktes eingeben. Die Akkorde werden mit den tiblichen Standard
Akkordsymbolen geschrieben, also C, Fm7, Bb7 oder Bb13#9/E — (fiir unser deutsches H steht also B, und fiir unser B folglich Bb), Sie
konnen aber auch ein anderes der unterstiitzten Anzeigeformate wéhlen: die Stufendarstellung in romischen Zahlen, in arabischen Zahlen
(Nashville) oder die Solfeggio-Notenbezeichnung (Do, Re, Mi usw.) und der absoluten Solmisation.

Akkord-Eingabe iiber MIDI-Keyboard

Wenn sie ein MIDI-Keyboard haben, konnen Sie auch damit Akkorde eingeben. Sorgen Sie bitte vorher dafiir, dass die Kabel richtig
verbunden sind und dass der richtige Eingangs-Treiber gewahlt ist. Spielen Sie auf [hrem MIDI-Keyboard einen Akkord und driicken
danach command-+return. Danach erscheint der Akkord an der aktuell markierten Stelle in der Akkordiibersicht.

Schritt 2 — einen Style auswéihlen

Band-in-a-Box erzeugt Begleit-Arrangements, in denen die von [hnen vorgegebenen Akkorde in einem bestimmten Style umgesetzt
werden.

Was ist ein Style?

Ein Style ist ein Regelwerk, in dem definiert wird, wie Band-in-a-Box aus Thren Akkorden Musik erzeugt. Durch Verdnderungen der
jeweiligen Regeln haben wir Hunderte von Styles geschaffen: fiir jede Musik zwischen Country und Bebop. Dazu gehoren beispielsweise
Jazz Swing, Blues Shuffle, Hip Hop, Country 4/4, Pop Ballade, Walzer und Medium Rock - um nur einige zu nennen. Wenn Sie keinen
vorgefertigten Style nach Ihrem Geschmack finden, kénnen Sie mit dem Style-Maker selbst einen eigenen Style erstellen. Wie man mit
dem Style-Maker eigene Benutzer-Styles herstellt, ist an anderer Stelle dieses Handbuchs ausfiihrlich erldutert.

Einen Style laden

=& | Sie kdnnen einen Style mit dem [Style] Button laden. Dies ist ebenfalls ein Split-Button mit der vorangestellten Funktion in der
";ﬁ" oberen Halfte, die untere Hélfte zeigt unterschiedliche Methoden wie ein Style geladen werden kann und erméglicht Thnen die
- Standardmetode zu wéhlen

Einen Style mit dem StylePicker auswihlen

Im StylePicker Fenster werden all Styles mit der kompletten Information aufgelistet. Es gibt eine grofBartige Filtermdglichkeit um den
perfekten Style fiir IThren Song zu finden. Sie kénnen Elemente, wie Taktart, Feel oder Tempo angeben oder einfach nur einen bekannten
Song-Titel zur Filterung verwenden.

Sie konnen die Styles durchblittern, nach den Spaltennamen sortieren oder eine “sofortige Vorhéren” Funktion durch Doppel-Klick
verwenden. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiigbar hat, konnen Sie beide Varianten anhéren und auswéhlen welche
Sie verwenden wollen. Dies macht es viel schneller den Style zu finden, der fiir Thren Song passt.

Schritt 3 — Spielen Sie Ihren Song!

Wir haben jetzt Akkorde eingegeben und einen Style gewahlt. Nun ist es an der Zeit, den Song auch zu spielen! Aber zuerst muss Band-
in-a-Box wissen, wie lang unser Song ist, wie oft das Programm die Akkordfolge wiederholen soll, in welcher Tonart und in welchem
Tempo.
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Aufbau des Songs erstellen

Um Band-in-a-Box mitzuteilen, wo Anfang und Ende des Songs liegen, schauen wir in die Mitte der Hauptansicht des Programm:s.

1 - 32 x 3 |140- @

Start Ende  Swophen | BPM B

swB 4/4 Cc 100% TAP
Feel Taktart  Tonart Tempo

Drei Einstellungen sind dort eingerahmt. Die Zahlen (1 -32) in Klammern sind die Taktnummern fiir Anfang und Ende der Strophe. Die
Zahl 3 rechts von der Klammer gibt an, wie oft die Strophe wiederholt wird. Im obigen Beispiel beginnt die Strophe mit Takt 1, endet mit
Takt 32, und wird 3mal gespielt. Sie konnen diese Einstellungen dndern, wenn die Strophe héufiger wiederholt oder spéter beginnen soll —
falls etwa eine Intro gewiinscht.

Tonart wiahlen

Im Beispiel oben steht die Tonart auf C. Sie konnen aber auch jede andere Tonart einstellen. Bei unserem ersten Blick auf die ChordSheet
stand der Blues-Song in F. Wenn Sie also die Tonart &ndern, wird Band-in-a-Box Ihnen anbieten, das ChordSheet fiir Sie zu
transponieren. Dies ist besonders niitzlich, wenn Sie neu geladene Songs in andere Tonarten transponieren wollen. Falls Sie eine
Akkordprogression fiir eine bestimmte Tonart eingegeben haben, beantworten Sie die Frage nach 'ChordSheet transponieren' mit 'Nein'.

Tempo withlen

Wenn Sie den Tempowert fiir Ihren Song schon kennen, kdnnen Sie ihn mit der Maus im Tempofeld eingeben bzw. &ndern. Das
Songbeispiel oben hat ein Tempo von 140. Es gibt aber noch eine schnellere Art, das Tempo vorzugeben: mit der Minustaste [-] und der
Taste Gleichheitszeichen [=] auf dem Zahlenfeld Threr Mac-Tastatur. Wenn Sie mit der Minustaste 4-mal das Tempo klicken, stellt Band-
in-a-Box automatisch fiir Sie das Tempo ein. Und wenn Sie 4-mal auf das dem Gleichheitszeichen klicken, stellt Band-in-a-Box das
Tempo ein und beginnt sofort mit der Wiedergabe des Songs!

Klicken Sie auf START

Wenn Sie bereit sind, klicken Sie auf [Start], oder driicken Sie die Funktionstaste F4 - und Band-in-a-Box wird sofort ein professionelles
Arrangement Thres Songs erzeugen und abspielen: mit Ihren Einstellungen und dem ausgewahlten Style. Durch Doppel-Klicken auf
irgendeinen Takt im ChordSheet, auch auf Codas und Endings, konnen sie die Wiedergabe von diesem Takt an beginnen.

Mehr Spafl mit Band-in-a-Box

Sie haben gesehen, wie einfach es ist mit Band-in-a-Box ganz schnell Musik zu machen. Es gibt aber noch viel mehr fiir Sie zu entdecken.
Vielleicht versuchen Sie noch ein ,,menschliches” Element in Thr Arrangement mit RealTracks und RealDrums zu bringen.
Funktions-Browser

2 Durch Klicken auf den Button [?] auf dem Hauptbildschirm oder durch Driicken der Tasten / Eingabe auf dem ChordSheet wird

x| der Funktions-Browser gedffnet.

Dieser Dialog listet viele Funktionen in Band-in-a-Box auf und erméglicht es Thnen, sie zu durchsuchen, die Funktion durch Textfilter zu
finden, Beschreibungen iiber die Funktion zu lesen, zu erfahren, wie die Funktion gestartet werden kann, auf die Online-Informationen
oder das Video tiber die Funktion zuzugreifen und vieles mehr.

Im Dialog koénnen Sie folgendes sehen:

- Text Filter.

- Info on how to launch the feature from the toolbar, menu, hotkeys and/or other means.
- Memo mit Beschreibung des Merkmals.

- Button [Handbuch], der zu Online-Informationen iiber die Funktion fiihrt.

- [Video]-Button zum Starten eines Videos. (Tipp: iiber 80 Themen haben Videos, und Sie konnen das Wort "Video" in den Filter
eingeben, um sie zu finden).

- Eine Grafik, die die Funktion zeigt
- Button [Jetzt Ausfiihren], mit dem die Funktion gestartet wird.
Dieser Dialog hilft in folgenden Situationen.

- Sie wissen iiber eine Funktion Bescheid, wissen aber nicht, wie Sie sie finden konnen. Geben Sie einfach einen Teil des
Funktionsnamens ein, und Sie sehen die Hotkeys, das Menii und die Toolbar-Informationen zum Starten der Funktion. Wenn Sie zum
Beispiel den ChordBuilder starten wollen, aber nicht wissen, wie Sie ihn starten kdnnen, geben Sie "Builder" in den Textfilter ein, und
Sie werden den ChordBuilder schnell finden.

- Sie erkunden verfiigbare Funktionen fiir Band-in-a-Box. Wenn Sie zum Beispiel ein Gitarrist sind, geben Sie das Wort "Gitarre" ein
und Sie werden sehen, was verfiigbar ist.

- Sie bevorzugen "One-Stop-Shopping" und mochten Funktionen aus demselben Dialog heraus starten.
- Sie lernen das Programm kennen und méchten Videos zu Themen, die Sie interessieren, durchsuchen oder ansehen.

- Sie konnen sich keine Hotkeys merken und mochten diese tiberpriifen.

Viel Spafi!
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Kapitel 3: Band-in-a-Box 2023
Band-in-a-Box 2023 fiir Mac® ist hier!

Wir waren fleilig und haben iiber 70 neue Funktionen und eine erstaunliche Sammlung neuer Inhalte hinzugefiigt, darunter MIDI
SuperTracks, Instrumental Studien, Kiinstler Performances, '"Song mit Vocals", Wiedergebbare RealTracks Set 2,
Wiedergebbare RealDrums Set 1 & 2, neue Sets von "RealDrums Stems" und mehr!

Es gibt noch mehr tolle Neuigkeiten! Version 2023 UltraPAK-, UltraPAK+- und Audiophile-Benutzer erhalten alle 222 neuen
RealTracks mit 150+ RealStyles und Pro-Benutzer erhalten 45 neue RealTracks und 80 neue RealStyles mit dem RealCombos Booster
PAK 2. Das bedeutet mehr RealTracks und RealStyles fiir alle!

Zusétzlich zu den 222 neuen RealTracks gibt es Bonus-PAKs mit 60 RealTracks (20 mehr als in fritheren Versionen!), so dass
insgesamt unglaubliche 282 neue RealTracks und RealDrums verfiigbar sind! Es gibt 404 neue "wiedergebbare RealTracks" Hi-Q-
Sounds, die zu vielen unserer RealTracks passen, so dass Sie ganz einfach von RealTracks-Teilen zu MIDI-Noten wechseln kénnen,
wihrend der Klang des Instruments erhalten bleibt! ALLE wiedergebbaren RealTracks und RealDrums verfiigen jetzt auch iiber Audio-
Demos. Die Bonus-PAKs enthalten aulerdem 2 neue Artist Performance Sets mit {iber 50 originalen Songs mit Vocal Performances
von einer Vielzahl von talentierten Sangern! AuBlerdem gibt es Instrumental Studien Sets mit Rockin' Blues Solo und mehr Klassik
Country Guitar Solo. Auflerdem gibt es neue RealDrums Stems, mit denen Sie auf die einzelnen Wave-Dateien der verschiedenen
Mikrofone zugreifen kénnen, die fiir die Aufnahme vieler unserer beliebtesten RealDrums verwendet wurden! AuBlerdem gibt es tiber 30
neue MIDI SuperTracks, darunter Styles, die fiir das neue Plug-In SynthMaster Player entwickelt wurden, das in Band-in-a-Box 2023
enthalten ist!

Dariiber hinaus gibt es iiber 100 neue RealStyles, die die neuen RealTracks verwenden. Dazu gehoren neue Jazz-, Fusion- und Funk-
Styles mit dem legendiren Schlagzeuger Mike Clark! Wir haben jede Menge Blues-Styles, darunter neue Gitarren- und
Mundharmonika-Styles mit Pat Bergeson, Lap Steel mit Rob Ickes & Eddy Dunlap und mehr Blues mit dem Nashville-Gréfien
Johnny Hiland. Wir haben auch unser Bossa-Piano-Solo erweitert, mit Styles, die sowohl Solo als auch das Begleiten der linken Hand
beinhalten. Aulerdem gibt es eine aufregende neue Funk & Soul Bliser Sektion und gefragte Latin-Pop-Styles. In der Kategorie "Pop,
Rock & World" haben wir viele angeforderte "Southern Soul"-Drums, -Gitarre und -Bass hinzugefiigt. Aulerdem gibt es Prog-Rock-
Styles und ,,80iger* Jahre New Wave-Gitarren. Es gibt cin neues aufregendes Boogie- und Gospel-Piano mit dem grofartigen Kevin
McKendree aus Nashville. Es gibt gesungene Doo-Wop Styles, sowic Modern Pop. Es gibt auch Metal-Styles mit neuen Drums, Bissen
und Gitarren, und die Gitarren sind alle ""12-Tonarten", was bedeutet, dass Band-in-a-Box keine Tonh6henverschiebung auf dem
Audio verwenden muss, was fiir einen konsistenten Klang sorgt, egal welche Akkorde Sie eingeben. Aullerdem haben wir die
gewiinschten World Styles aufgenommen und unsere Sammlung von Sitar, Tabla und Dholak erweitert. Fiir Country, Americana und
Celtic haben wir unsere duflerst beliebten "Producer" "Explosive' Country Gitarren Styles um drei Sets mit radiofreundlichen
Gitarren von Nashville-Legende Brent Mason erweitert, die sich zu einem ausgefeilten "produzierten" Sound iiberlagern lassen. Wir
haben auch mehr Indie-Folk, Singer-Songwriter Styles, Autoharp Styles und mehr Contradance Piano & Gitarren hinzugefiigt. Das 2023
Bonus 49-PAK enthilt sogar 60 weitere RealTracks, darunter Nashville "Producer" Gitarrens, mehr Rock & Soul Organ, Piano,
angeforderte Bongo RealDrums und eine RealTracks Premiere: Erhu! Dieses Instrument stammt urspriinglich aus China und ist &hnlich
wie eine Geige. Aullerdem gibt es neue Reggaeton & K-Pop RealDrums, mehr Fusion Drums von Mike Clark und mehr Soul Gitarren
& Bliser!

Band-in-a-Box 2023 Merkmale und Erginzungen

Es gibt iiber 70 neue Funktionen in Band-in-a-Box 2023. Dazu gehdren viele wichtige neue Funktionen. Erstens gibt es partielle Spur-
Neugenerierungen mit einem Regenerations-Panel auf dem Bildschirm und einer "Immer anders"-Einstellung, um bis zu 40
Variationen fiir jeden RealTrack zu erhalten. Riickgéingig machen - Spur Erzeugung und Riickgéingig machen - Song Erzeugung
wurde hinzugefiigt. Sie konnen nun die RealTracks/RealDrums-Spuren kopieren, ausschneiden, einfiigen, loschen, einfiigen und
andere Bearbeitungsfunktionen ausfiihren, wahrend die Spuren weiterhin die Moglichkeit haben, neues Material zu generieren. Auto-
Save Song verhindert Datenverluste. Abspielbare Spuren wurden fiir Wiedergebbare RealTracks erweitert (404 neue Sforzando-
Sounds, insgesamt 700 - alle mit Audio-Demos) und umfassen nun auch wiedergebbare RealDrums, MIDI-SuperTracks und MIDI-
Spuren. Es gibt jetzt RealTracks Stems, separate isolierte Spuren fiir mehrspurige RealTracks wie Bléser (z.B. Crooner, Blues), Vocals
und Streichquartette. Master Track Volume Automation fiir Fadeouts, Crescendos usw. hinzugefiigt. SynthMaster® Player-
Synthesizer mit modernen/Techno-Sounds enthalten. Audio-Input-Monitoring, um Thren Audio-Input (z.B. E-Gitarre mit Effekten) bis
zum Audio-Out zu horen. Arpeggiator-Sounds verfiigbar. EZ-Auswahl Threr RealTracks/RealDrums-Ordner. Hilfe fiir '"Style nicht
gefunden' mit Informationen und Listen von Ersatz-Styles. Erzeugen von Intros mit Song-Akkorden. RealDrums Fills Kontrolle,
Verbesserungen fiir StylePicker - Vorschau, Prototypen und Neuaufbau. Und vieles mehr!

Zusitzliche neue Inhalte fiir Band-in-a-Box 2023 verfiigbar

- 60 unverdffentlichte RealTracks als Bonus

- 34 MIDI-SuperTracks

- 30 All-MIDI-Styles

- 12 Instrumental-Studien

- 50 Kiinstler Performances

- 50+ RealDrums Stems

- 10 wiedergebbare RealDrums, mit Audio-Demos

- 400+ zusitzliche Audio-Demos fiir wiedergebbare RealTracks
- 700+ Audio-Demos fiir alle neuen und bestehenden wiedergebbaren RealTracks
- SynthMaster Sounds und Styles, mit Audio-Demos

- RealCombos Booster PAK

- XPro Styles PAK 4

- Xtra Styles PAK 14

- Xtra Styles PAK 15
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Zusammenfassung der neuen Funktionen
Teilweise Re-Generation von Spuren

Jetzt konnen Sie Abschnitte von RealTracks neu generieren, indem Sie einfach den Abschnitt markieren und F8 driicken. Dadurch wird
jedes Mal ein anderer Teil generiert, so dass Sie immer wieder neu generieren kdnnen, um den besten Ersatz zu finden. Sie konnen auch
andere RealTracks als die Originalspur fiir die Neugenerierung verwenden. Normalerweise wiirden Sie sich dafiir entscheiden, den
vorhandenen Teil zu ersetzen, aber Sie kdnnen auch die Option "Zusammenfiithren" wahlen, damit Sie beide Teile horen. Dies funktioniert
auch mit anderen RealTracks als dem Original auf derselben Spur. Es gibt ein optionales frei bewegliches Regenerationsfenster mit
Einstellungen (option+F8), mit dem Sie die Neugenerierungen anpassen kénnen.

Riickgéngig fiir Song- oder Spurerzeugung verfiigbar

Wenn Sie einen ganzen Song oder einen Teil bzw. eine ganze Spur generieren (oder neu generieren), konnen Sie dies mit dem
Hauptmenti Bearbeiten | Riickgdngig oder command+Z riickgingig machen, um zur vorherigen Generierung zuriickzukehren.

Wiedergebbare RealDrums

Sie koénnen nun die RealDrums-Performance anpassen, indem Sie IThre eigenen Noten hinzufiigen. Sie horen diese Noten dann {iber einen
MIDI-Sound, der aus der RealDrums-Aufnahme erzeugt wird. Das bedeutet, dass Sie die RealDrums dazu bringen kdnnen, die von Thnen
gewlinschten Noten an wichtigen Stellen der Performance zu spielen, entweder als Ergdnzung oder als Ersatz fiir das, was die RealDrums
spielen, fiir beliebige Abschnitte im Song. Dazu gehéren auch komplette Drum-Kits im GM-Notenformat. Sie konnen die Noten in der
Notation (unter Verwendung der Drum-Notation) oder im Piano-Roll-Fenster eingeben.

Wiedergebbare MIDI-Spuren und MIDI-SuperTracks

Sie kdnnen nun die MIDI-generierten Spuren anpassen, indem Sie Thre eigenen Noten (auf derselben Spur) hinzufiigen. Dabei wird
derselbe Sound wie bei den MIDI-Spuren verwendet. Auf diese Weise kdnnen Sie Teile der Performance ersetzen oder ergénzen. Sie
konnen die MIDI-Spuren erneut generieren, und Ihre Anpassungen bleiben erhalten.

Master Lautstiirken Automation

Diese knotenbasierte Lautstdrkeautomation ermoglicht eine feine Lautstirkeregelung fiir die Master-Spur. Dies ermdglicht die einfache
Erstellung von Fades, Crescendos, Stummschaltungen usw. Dies gilt zusétzlich zur Lautstirkeautomation fiir einzelne Spuren.

RealTracks Stems

Einige RealTracks (z. B. Gesangsquartett, Streichquartett, Blues Bléser, Crooner Big Band usw.) haben mehrere Aufnahmespuren. Bisher
konnten Sie nur eine einzige Spur mit der gesamten Gruppe erzeugen. Jetzt konnen Sie die "Stems", d. h. die einzelnen Spuren, wie sie
aufgenommen wurden, erzeugen. Fiir ein Streichquartett zum Beispiel erhalten Sie 5 Spuren - die Gesamtmischung und 4 separate Spuren
fiir jedes Instrument. So kdnnen Sie sie nach Belieben mischen und auch Teile stummschalten, wenn Sie mitspielen mochten.

RealDrums Fills

RealDrums-Fills konnen gesteuert werden, so dass Sie in jedem Takt ein Drum-Fill erhalten kdnnen, ohne dass ein Abschnittswechsel mit
einem Part-Marker erforderlich ist. Sie konnen auch kein Drum-Fill auf dem Takt vor einem Part-Marker erhalten.

SynthMaster Player Synth enthalten

Dieser preisgekronte Synthesizer von KV331 Audio verfiigt iber Tausende von Presets, die sich besonders fiir moderne, Techno- und
Arpeggiator-Sounds eignen.

Die in Band-in-a-Box integrierte SynthMaster-Unterstiitzung umfasst:
- MIDI-SuperTracks, die Sounds mit Arpeggiatoren verwenden.

- Greifen Sie auf SynthMaster-Sounds zu, indem Sie im rechten Menii des Tracks die Option "Plugin laden" wéhlen, um aus Tausenden
von SynthMaster-Sounds auszuwihlen, oder wiahlen Sie den Dialog "Hi-Q-Patch laden", um aus den von PG Music erstellten
Voreinstellungen einige schone Sounds auszuwihlen, die in SynthMaster verfiigbar sind, indem Sie einfach einen Patch auswéhlen.

- SynthMaster Player wird mit Tausenden von Kléngen geliefert, so dass Sie einfach Plug-In wdihlen aus dem Plug-In-Registermenii im
Mixer, SynthMaster wihlen und einen dieser Klénge aus dem SynthMaster Player-Bedienfeld auswihlen konnen.

- Styles konnen mit SynthMaster-Sounds gespielt werden, ohne dass diese geladen werden miissen.

- MIDI SuperTracks Disk fiir SynthMaster Synthesizer ist enthalten, mit einer Mischung aus SynthMaster Sounds, MIDI SuperTracks
mit Arpeggiatoren und RealTracks.

EZ-RealTracks/RealDrums-Ordner-Speicherort-Dialog

Wenn Sie eine Style-Liste neu erstellen, konnen Sie die korrekten Speicherorte Ihrer RealTracks- und RealDrums-Ordner bestétigen und
festlegen. Zuvor dauerte das Einstellen dieser Ordner einige Zeit, da sie an verschiedenen Orten gespeichert und nicht in die
Neuerstellung des Styles einbezogen wurden. Jetzt gibt es ein Dialogfeld, das die aktuellen Speicherorte (z. B. Programme/Band-in-a-
Box/und Programme /Band-in-a-Box/) und die Anzahl der RealTracks und RealDrums in diesen Speicherorten anzeigt. So kénnen Sie
sich vergewissern, dass Sie die richtigen Speicherorte verwenden, da Sie die erwartete Anzahl von RealTracks und RealDrums in den
Ordnern sehen. Das Dialogfeld wird im StylePicker angezeigt, wenn Sie die Styles-Liste neu erstellen, und wird auch einmal angezeigt,
wenn Sie das Programm ausfiihren oder aktualisieren. Er ist auch iiber das Dialogfeld "Spureinstellungen und Aktionen" (F7) zugénglich.

"Unterschiedliche Riffs"-Einstellung fiir Spur-Regenerierung

Das Regenerationsfenster (option+F8) und der MultiRiff-Dialog (command+F8) haben Einstellungen fiir "Unterschiedliche Riffs". Wenn
die Option auf "immer" eingestellt ist, unterscheidet sich jede Generierung von den vorherigen. Wenn die Option auf "Start" eingestellt
ist, unterscheidet sich der erste Takt des erzeugten Abschnitts von den vorherigen. Wenn die Option auf "keine" eingestellt ist, kann die
Generierung den vorherigen dhnlich sein. Wenn Sie zum Beispiel "immer anders" einstellen und einige Takte eines Saxophonsolos neu
generieren, sollten Sie jedes Mal andere Phrasen horen.

Bearbeitungsfunktionen fiir RealTracks/RealDrums-Spuren

Sie kdnnen jetzt die RealTracks und RealDrums-Spuren kopieren, ausschneiden, einfiigen, 16schen, einfiigen und andere
Bearbeitungsfunktionen ausfiihren. Auf diese Weise konnen Sie die Spuren bearbeiten und gleichzeitig die Fahigkeit der Spuren, neues
Material zu generieren, beibehalten, und die gespeicherte Dateigrof3e ist sehr klein, da die Spur nicht in Audio umgewandelt wird.
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Auto-Save Song

Wenn Sie Band-in-a-Box in der letzten Sitzung nicht ordnungsgeméal geschlossen haben, wird beim Neustart eine Meldung angezeigt, in
der Sie gefragt werden, ob Sie den automatisch gespeicherten Song laden mdchten. Dies verhindert, dass Thre Arbeit verloren geht, wenn
Thr System abstiirzt.

Stereo-VU-Meter am Mixer

Im Mixer-Fenster zeigen die VU-Meter fiir die verschiedenen Spuren nun Schwenken-Informationen an.
Audio-Eingangsiiberwachung

Dies ist wie "Audio Thru" und leitet eingehende Audiosignale an Audio Out.

RealTracks Picker-Verbesserungen

Die Spalte "Stems" ist hinzugefligt worden, um Ihnen die Anzahl der einzelnen Instrumente/Stimmen anzuzeigen, die fiir den RealTrack
verfiigbar sind.

Es gibt einen neuen Meniipunkt beim Filter-Button [#], um RealTracks mit Stems zu finden.

Ein Rechtsklick-Menii mit hdufig verwendeten Funktionen wurde hinzugefiigt (z. B. Filter 16schen, Favoriten setzen oder bearbeiten,
dhnliche RealTracks anzeigen usw.).

Sie kdnnen den StylePicker aufrufen, der nur Style anzeigt, die die ausgewidhlten RealTracks verwenden.
Sie koénnen Favoriten festlegen, indem Sie das Rechtsklickmenil verwenden oder auf die Button [*] (Als Favorit festlegen) klicken.

Der Dialog RealTracks aus Favoriten und Zuletzt verwendet auswéhlen zeigt die Favoriten, gefolgt von den zuletzt verwendeten
RealTracks. Die Liste kann mit einer Zeichenkette gefiltert werden. Geben Sie z. B. banjo ein, um die Tracks mit banjo im Namen zu
finden.

Es gibt einen RealTracks-Favoriten-Editor, mit dem Sie Ihre Favoriten neu anordnen/hinzufiigen/entfernen und Kommentare hinzufiigen
konnen, die im Filter durchsuchbar sind.

Es wurde eine Schaltfliche "Ahnlich" hinzugefiigt, die RealTracks anzeigt, die dem aktuell ausgewihlten Spur dhnlich sind.
RealDrums Picker-Verbesserungen

Ein Rechtsklick-Menii mit hdufig verwendeten Funktionen wurde hinzugefiigt (z. B. Filter 16schen, Favoriten setzen oder bearbeiten,
dhnliche oder kompatible RealDrums anzeigen usw.)

Sie konnen Favoriten festlegen, indem Sie das Rechtsklickmenii verwenden oder auf die Spalte [*] klicken.

Der Dialog RealDrums aus Favoriten und Zuletzt verwendet auswéhlen zeigt die Favoriten, gefolgt von den zuletzt verwendeten
RealDrums. Die Liste kann mit einer Zeichenkette gefiltert werden. Geben Sie zum Beispiel fusion ein, um die Drums mit fusion im
Namen zu finden.

Es gibt einen RealDrums-Favoriten-Editor, mit dem Sie Thre Favoriten neu anordnen/hinzufiigen/entfernen und Kommentare hinzufiigen
konnen, die im Filter durchsuchbar sind.

Es wurde ein Button "Ahnlich" hinzugefiigt, die RealDrums anzeigt, die dem aktuell ausgew#hlten Schlagzeug dhnlich sind.
Es gibt einen neuen Meniipunkt in der Filter-Schaltfliche [#], um RealDrums mit Stems zu finden.
Verbesserungen beim Kopieren von Songs in Text

Die Funktion, mit der der Song als Text in die Zwischenablage oder in eine .txt-Datei kopiert werden kann, wurde um die folgenden
Optionen erweitert:

- Songtext als [Songtext]-Abschnitt hinzufiigen.

- Verwenden Sie das Tabulatortrennzeichen fiir Takte, damit der Text in ein Tabellenblatt mit Spalten fiir jeden Takt eingefligt werden
kann.

- Verwenden Sie / fiir jeden Schlag, um | C ///| anstelle von | C | zu sehen.
- Takt-Nummern zu jedem Balken hinzufiigen.
SongPicker-Verbesserungen

Der SongPicker baut Ordner automatisch neu auf, wenn sie weniger als eine bestimmte Anzahl von Songs enthalten. Das bedeutet, dass
der SongPicker alle Songs einschlielich neue Songs anzeigt, ohne dass er neu erstellt werden muss.

Es gibt eine Option, um Unterordner in die Titelliste aufzunehmen bzw. auszuschlieBen.

Die Nachricht iiber den Neuaufbau ist nun eine Frage, so dass das Driicken von JA den zusétzlichen Schritt des Neuaufbaus erspart.
Akkordspur hinzugefiigt

Akkordspur wird hinzugefiigt, fiir die Verwendung mit einem VST (z.B. Arpeggiatoren wollen eine Akkordspur) oder fiir einfache "Pad"-
Spuren (gehaltene Akkorde).

Akkordspuren konnen auf jeder Spur erzeugt werden. Die Angabe eines Notenbereichs ist erforderlich.

Es gibt eine Option, um eine Akkordspur immer auf eine bestimmte Spur zu legen (z.B. Utility-Spur #16).

Es werden spezielle MIDI-SuperTracks hinzugefiigt, die eine einfache Akkordspur (Dreiklédnge/7-tel) oder eine Akkordspur mit 9-tel/13-
tel erzeugen. Wenn Sie diese MIDI-SuperTracks zu Threr Spur hinzufiigen, wird eine Akkordspur im eingestellten Bereich geschrieben,
die Sie mit Arpeggiatoren oder anderen VSTs verwenden konnen, die eine Akkordspur benétigen. Bei jedem Spiel wird eine neue
Akkordspur geschrieben. Offnen Sie dazu das Fenster MIDI-SuperTracks auswihlen und wihlen Sie einen, der "Arpeggio" im Namen
tragt.

Anpassung an den Noten-Bereich MIDI Transponieren hinzugefiigt

Diese Funktion nimmt eine beliebige MIDI-Spur und transponiert die Oktave der Noten so, dass sie in den angegebenen Notenbereich
passen. Wenn Sie z.B. eine Bass-MIDI-Spur haben und die Noten fiir Ihr MIDI-Patch zu tief sind, kénnen Sie in den Instrumentenbereich
transponieren, und die Noten werden um die erforderliche Oktave angehoben. Diese Funktion befindet sich im Spur-Button-Menii und ist
auch fiir MIDI-SuperTracks verfiigbar.

Verbesserungen fiir gelbe Nachrichten
Die Benachrichtigungen, die unten rechts auf dem Bildschirm erscheinen, wurden verbessert. Sie sind kleiner und nehmen weniger Platz
auf dem Bildschirm ein.
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Die Farben der Blitzmeldungen kdnnen jetzt im Dialogfeld Anzeigeoptionen ausgewéhlt werden.

Es wurde eine praktische Funktion hinzugefiigt, mit der Sie das Flash-Meldungsprotokoll leicht einsehen kdnnen.
Geben Sie L O G Enter ein, und FlashMessageLog.txt wird gedffnet.

Hilfe fiir ""Style nicht gefunden"

Wenn ein Style beim Laden nicht gefunden wird, erhalten Sie die Moglichkeit, den StylePicker zu 6ffnen, der kompatible Style anzeigt,
die Sie haben. Aulerdem werden Informationen iiber den fehlenden Style angezeigt, z. B. Instrumentierung, Genre und Audio-Demo,
damit Sie eine Vorstellung davon bekommen, welchen Ersatz Sie bendtigen.

StylePicker-Verbesserungen

Ein als Prototyp gewéhlter Style wird immer in der Liste angezeigt, auch wenn ein Filter angewendet wurde.

Die 4-Takt-Vorschau kann jetzt auf 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28 oder 32 Takte eingestellt werden.

Mit einem Doppelklick auf einen Style konnen Sie die Akkorde des Chord Sheets anstelle des vorgefertigten Demos abspielen lassen.
Ein Fortschrittsbalken wird am oberen Rand des StylePickers angezeigt, wenn der Style neu erstellt wird.

Style Rebuild zeigt einen Dialog zur Bestétigung der Speicherorte der RealTracks/RealDrums-Ordner.

Der StylePicker wird gestartet, wenn ein Style nicht gefunden wird, und zeigt Ihnen Ersatzvorschlige an.

Der Button [Aktion] - "Dialog zuriicksetzen Defaults" setzt sowohl den StylePicker-Hauptbildschirm als auch den StylePicker-Optionen-
Dialog auf Standardwerte zuriick.

Intros mit Song-Akkorden generieren

Es wurde eine Option hinzugefiigt, um die Akkorde eines beliebigen Abschnitts in das Intro einzubinden. Zum Beispiel konnen Sie die
letzten 4 Takte des Songs als Intro verwenden.

Weitere Spur Button Rechtsklick-Meniipunkte

Es wurden Meniipunkte fiir das Kopieren/Verschieben von Spuren, das Transponieren der Oktave in den Notenbereich, das Erzeugen
einer Akkordspur, das Regenerieren eines Teils der Spur (F8), das Regenerieren des Fensters (optiont+F8), das Ausschneiden des Riffs,
das Kopieren des Riffs, das Einfligen des Riffs (relativ zum Kopierpunkt), das Einfiigen von N Kopien des Riffs, das Einfligen des Riffs
(Zusammenfiigen mit dem darunter liegenden Audio), das Loschen des Riffs und das Kopieren/Verschieben von Spuren hinzugefiigt.

Finde einen Drums Sub for Style" wird zur Drums-Spur hinzugefiigt. Dadurch wird eine Liste von RealDrums erstellt, die flir den
aktuellen Style geeignet sind.

Verbesserungen im Dialog fiir Spureinstellungen und Aktionen

Der Dialog hat eine neue Schaltfliche fiir verschiedene MIDI-Bearbeitungsbefehle wie Transponieren, Akkordspur erzeugen, Oktave in
Notenbereich transponieren usw.

Auflerdem gibt es eine neue Schaltflache zum Kopieren/Verschieben von Titeln.
Abschnitt "Zusammenfassung" im Dialog "Welche Ergéinzungen habe ich? "

Hier wird der Prozentsatz (%) der RealTracks, RealDrums, Styles und Add-on-Styles mit Links zu pgmusic.com mit weiteren
Informationen aufgefiihrt.

Vorgefertigte '"Showcase'-Audio-Demos fiir Wiedergebbare RealTracks und RealDrums

Diese zeigen, wie der spielbare MIDI-Sound (sfz) im Vergleich zu den Audio-RealTracks und RealDrums klingt, indem 4 Takte
spielbarer Sound, dann 4 Takte spielbarer Sound mit einer Band und dann 4 Takte RealTracks mit einer Band abgespielt werden.

Verbesserung der Wiedergebbaren Spuren

Sie kdnnen nun die Lautstdrke der spielbaren MIDI-Sounds einfach erhéhen/verringern (iiber die Anschlagsstirke).
AKkkordanzeige fiir Nashville-Notation und romische Ziffern zeigt jetzt Moll-Tonarten als 1m an

Zum Beispiel wiare Am in der Tonart Am 1m. Dies ist einstellbar, wenn Sie 6m bevorzugen.

Anzeigeoption fiir rote Linien in Balken auf dem ChordSheet

Das Dialogfeld "Takteinstellungen" (F5) verfiigt iiber eine Option zum Ausblenden der "roten Linien" in Takten, die Anderungen
aufweisen. Dies kann pro Song oder als globale Einstellung erfolgen. Sie konnen die Einstellung wieder einschalten, wenn Sie diese
wieder sehen wollen, aber es gibt dem ChordSheet ein saubereres Aussehen, wenn Sie nur Lieder spielen.

Erweiterungen der Notation

Das Notationsfenster (Editier- oder Notensystemmodus) verfiigt iiber Hotkeys (command-+option+Pfeil R/L) zum Andern der Notenzeiten
nach links/rechts.

Die Pausen werden nun von den Hoéhen in die Bésse transponiert.
Sie kénnen nun einen Bereich mit nicht editierbarer Notation markieren.
Das Lead Sheet kann in den Optionen die Anzahl der Notensysteme auf eines pro Seite einstellen.

Es gibt eine neue Notationseinstellung fiir Notenfarben: schwarz fiir einen Akkord-Ton, griin fiir einen Nicht-Akkord-Ton und orange fiir
einen Nicht-Akkord/Nicht-Skala-Ton.

Verbesserungen im Notationsdruck

Es gibt einen neuen Meniipunkt "Song im Lead Sheet Modus drucken”, der den Song mit den Lead Sheet Optionen (z.B. Fake Sheet)
druckt. Der Hotkey ist umschalt+command+P. Dies ist eine Ergdnzung zu Datei | Song drucken (command+P), das mit den Optionen des
Notationsfensters druckt.

Wenn Sie keine Notenlinien in den Ausdruck einbeziehen, gibt es eine Option, um Akkorde oberhalb statt innerhalb jedes Taktes
anzuzeigen.

Band-in-a-Box merkt sich bei der Riickkehr und nach einem Neustart alle Eintrége im Dialogfeld Druckoptionen.
Print Bereich speichert die letzten Einstellungen und verwendet diese als Standard.
XML-Erweiterung

Der Import einer MusicXML-Datei in Utility-Spuren wurde verbessert, so dass nicht mehr alle Spuren standardmifig auf die Melodie-
Spur gesetzt werden.
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Neue Hotkeys

command+A wihlt alles in den verschiedenen Fenstern wie ChordSheet, Notation, Audiobearbeitung und Piano-Roll aus.
option+Umschalt+Z schaltet die aktuelle Spur im Mixer frei.

L O G Eingabe 6ffnet die Protokolldatei fiir Flash-Meldungen (FlashMessageLog.txt).
(Audiobearbeitungsfenster) command+umschalt+V mischt Audio ein.

(Audiobearbeitungsfenster) umschalt+Entf 16scht einen Audiobereich.

(Piano-Roll-Fenster) + (plus) erhoht die Anschlagstdrke der ausgewihlten Noten um 1.

(Piano-Roll-Fenster) umschalt++ (plus) erhoht die Anschlagstirke der ausgewéhlten Noten um 5.
(Piano-Roll-Fenster) - (minus) verringert die Anschlagstirke der ausgewédhlten Noten um 1.
(Piano-Roll-Fenster) umschalt+- (Minus) verringert die Anschlagstirke der ausgewéhlten Noten um 5.
(Piano-Roll-Fenster) ~ (Tilde) randomisiert die Anschlagstérke der ausgewéhlten Noten (-1 bis +1).
(Piano-Roll-Fenster) umschalt+~ (Tilde) randomisiert die Anschlagstirke der ausgewédhlten Noten (-5 bis +5).
Sonstiges

Bei geladenen Titeln, die zuvor mit Audio versehen waren, aber keine Audiodateien mehr enthalten, werden die Audioeinstellungen
(Tempo, Transposition) aus dem Titel entfernt.

Sie konnen nun VST-Plugins (.dll-Dateien) im Plugin-Auswahldialog ablegen, um sie der Band-in-a-Box-Plugin-Liste hinzuzufligen.
Eine Songeinstellung, die Akkordvariationen in wiederholten Abschnitten erméglicht, wurde hinzugefiigt.

Der DAW-Button wird rot, um anzuzeigen, dass der DAW-Plugin-Modus derzeit aktiviert ist.

Der Meniipunkt "Wéhle Hi-Q MIDI Patch Plugin" wird immer im Menii der Spur-Button angezeigt.

MIDI-Spuren, die ihr eigenes MIDI-Plugin verwenden, zeigen VU-Meter an, die auf der Audioausgabe und nicht auf geschétzten MIDI-
Events basieren.

Das Piano-Roll-Fenster wurde um Funktionen zum Erhohen/Verringern der Notenanschlagstirke erweitert. Diese konnen iiber das
Rechtsklick-Menii oder Hotkeys aufgerufen werden.

Erweiterungen des Funktionsbrowsers
Der Funktions-Browser (erreichbar iiber die Tasten / Eingabe) wurde aktualisiert und enthilt nun die neuesten 2023- Funktionen.

Es gibt einen neuen Button zum Filtern der Liste, um die neuesten Funktionen fiir 2023 anzuzeigen. Sie konnen Schliisselworter
hinzufiigen, um neue Funktionen fiir Themen von Interesse zu finden.

... und mehr!

Schnellstart-Tutorial

Werfen wir einen Blick auf die groBartigen neuen Funktionen in Band-in-a-Box 2023!

Teilweise Re-Generation von Spuren

Jetzt konnen Sie Abschnitte von RealTracks neu erzeugen, indem Sie einfach den Abschnitt markieren und F8 driicken. Dadurch wird
jedes Mal ein anderer Teil erzeugt, so dass Sie immer wieder neu generieren kénnen, um den besten Ersatz zu finden. Sie kdnnen auch
andere RealTracks als das Original erzeugen. Normalerweise wiirden Sie sich dafiir entscheiden, den vorhandenen Teil zu ersetzen, aber
Sie konnen dies auch so einstellen, dass beide Teile zusammengefiihrt werden, so dass Sie beide Teile horen. Dies funktioniert auch mit
anderen RealTracks als dem Original auf derselben Spur.

Offnen wir einen Song, der einen Solisten hat (z.B. einen Saxophon-Solisten). Driicken Sie nun PLAY, um den Song wiederzugeben. Wir
konzentrieren uns auf die Spur des Saxophon-Solisten, da wir das Solo nach unseren Vorstellungen feinabstimmen wollen.

Wihlen Sie zunéchst die Spur auf dem Mixer aus.

Nun horen Sie sich das Solo an. Nehmen wir an, Thnen gefillt nicht, was das Saxophon vier Takte lang, beginnend mit Takt 9, wiedergibt.
Markieren Sie die Takte 9-13 durch Ziehen auf dem ChordSheet. Sie konnen dies auch im Fenster Audio-Bearbeitung oder Notation tun.

| R A

o B b Lo T

Lassen Sie uns den ausgewihlten Abschnitt erzeugen. Driicken Sie entweder F8 oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Button der Spur und gehen Sie zu Spur Aktionen | Auto Teil der RealTracks neu generieren.

Das war's. Sie horen nun, wie der Song bei Takt 8 zu spielen beginnt (einen Takt vor dem Abschnitt, der einen Einzéhler liefert) und dann
horen Sie das neue Solo, das nur fiir diese beiden Takte erzeugt wurde.

Das Tolle daran ist, dass sich das erzeugte Solo von den fritheren Solos unterscheiden wird. Wenn Ihnen das neue Solo nicht gefillt,
versuchen Sie es noch einmal und erzeugen Sie ein anderes. Sie konnen so weitermachen und bis zu 40 Variationen erzeugen. Und eine
weitere groBartige Sache ist, dass sie sich alle voneinander unterscheiden. Das ist neu fiir 2023, denn frither war es "Treffer oder
Fehlschlag", ob Sie eine andere Variante bekommen oder nicht. Aulerdem gibt es jetzt mehr Variationen (in der Regel 40 statt 20 in
fritheren Versionen).

Wenn Sie eine Variante finden, die Thnen gefallt, groBartig! Horen Sie einfach auf und machen Sie weiter, vielleicht zu einem anderen
Abschnitt des Songs oder zu einer anderen Spur oder etwas ganz anderem.

Die Tasten F8 konnen also zu Threm "Fix-it"-Werkzeug werden, mit dem Sie jeden Abschnitt eines RealTracks, der IThnen nicht gefallt,
reparieren konnen, einschlieBlich Solisten, Background-Spuren, Begleitung usw.
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Wenn Sie es vorzichen, keine Auswahl zu treffen, oder wenn Sie einen individuelleren Ansatz fiir die Regeneration dieser Sektionen
wiinschen, gibt es ein optionales frei bewegliches Regenerationsfenster, in dem Sie Einstellungen vornehmen kénnen, um die Art der
Neugenerierungen anzupassen

Driicken Sie option+F8 oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur-Button gehen Sie zu Spur Aktionen | Neu-generieren
Fenster.

[ ] Teil der Spur neu generieren: Streicher: 361:Sax, Tenor, Jazz Sw 140
Spur 5 Streicher: 361:5ax, Tenor, Jazz Sw 140 [ RT] E Haupt-RealTrack
Alternativ-RealTrack  <keiner=> Alternativ-RealTrack X
Taktbasierter Bereich
Zu erneuernder Bereich (Takte) A ualisicren
= Kopieren Ausschnelden Ldschen/Region Einfligen Lischen/Bereich
Takt | | # Takte =3
i ._?J__,- & Einfiligen/Paste Zusammenfiihren Einfligen Relativ Mehrfach einfiigen Optionen
Strophe 1 . . ;
Wiederhalen Rilckadngig 0K - Regenerieren

Dies ist ein frei bewegliches Fenster, so dass Sie jede andere Band-in-a-Box-Funktion ausfiihren konnen, wéhrend Sie dieses Fenster
geoffnet halten.

Es gibt eine Spurauswahl, mit der Sie bestétigen oder dndern konnen, welche Spur Sie neu erzeugen mdchten.
Sie kénnen die Aktuelle Spur mit dem [Haupt-RealTrack] Button einstellen oder dndern

Sie kdnnen einen anderen RealTrack erzeugen, indem Sie auf den Button [Alternativ-RealTrack] driicken und einen alternativen
RealTrack auswahlen. Sie méchten z.B. 4 Takte eines Flotensolos anstelle von Saxophon, aber Saxophon als Hauptsolist auf der Spur
behalten.

Durch Driicken des [X] Buttons 16schen Sie diese Auswahl.
Der Button [S] schaltet die Spur auf Solo.

Der Button [Riickgéingig] macht die letzte Erzeugung riickgéngig. (Beachten Sie, dass Sie dazu auch Bearbeiten | Riickgdngig oder
command+Z wihlen kénnen).

Sie koénnen entweder auf der Grundlage der gesamten Taktgrenzen oder auf der Grundlage préziser Bereiche einschlieBlich
Takten/Schlédgen und Ticks erzeugen. Dies geschieht mit der Option Taktbasierter Bereich. Wenn diese Option ausgewdahlt ist, sehen Sie
Takt, Strophe und Anzahl der Takte. Der Button [<<] setzt auf den Anfang des Songs, der Button [>>] auf das Ende. Wenn diese Option
nicht ausgewahlt ist, sehen Sie einen genauen Bereich in Takten/Schldgen/Ticks. Dieser Button [<] bewegt sich zum Anfang des Taktes.
[<<] bewegt sich zum Anfang des Songs. [>] bewegt sich zum Ende des Taktes. Mit [>>] gelangen Sie zum Ende des Songs.

Wenn Sie eine Auswahl im ChordSheet-, Audio-Bearbeitungs-, Piano Roll- oder Notationsfenster treffen, werden diese Einstellungen fiir
den Bereich aktualisiert. Wenn Sie z.B. einen Bereich im Fenster Audio-Bearbeitung auswihlen, erhalten Sie genau diesen Bereich,
solange die Option "Taktbasierter Bereich" deaktiviert ist.

Der Button [Kopieren] kopiert einen Bereich des Riffs in die Zwischenablage.
Der Button [Einfiigen/Paste] fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und iiberschreibt das vorhandene Riff am Zielort.

Der Button [Einfiigen Relativ] fiigt das kopierte Riff an der gleichen relativen Position im Takt ein wie den kopierten Bereich. Wenn der
kopierte Bereich z.B. bei Schlag 2 beginnt, wird das relative Einfiigen bei Schlag 2 beginnen.

Der Button [Mehrfach einfiigen] ermdglicht Thnen die Auswahl der Anzahl der Einfliigungen. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt,
wihrend Sie auf diesen Button klicken, um die Einfligevorgédnge mit bereits vorhandenen Riffs zusammenzufiihren.

Der Button [Zusammenfiihren] fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und mischt es mit dem bestehenden Riff, so dass Sie
beide Riffs horen.

Der Button [Ausschneiden] entfernt einen Bereich des Riffs und kopiert ihn in die Zwischenablage.
Der Button [Léschen/Bereich] 16scht einen Bereich des Riffs.

Der Button [Einfiigen] fiigt den ausgewéhlten Wert ein und verschiebt alle auf den eingefiigten Bereich folgenden Audiodaten auf einen
spéteren Zeitpunkt.

Der Button [Loschen/Region] 16scht die ausgewéhlte Region. Alle Audiodaten, die auf die geloschte Region folgen, werden auf eine
frithere Zeitposition verschoben.

Der Button [Optionen] zeigt Optionen fiir die Teilregenerationen an.
o0 e®

Optionen fiir partielles Regenerieren P o1 .. . . .
£ B : Einziihler zulassen ermdglicht es, dass einige der neu erzeugten Riffs frither beginnen, um

Einzéhler zulassen

Extra Schlag erzeugen (fir Solisten)
Viorhandenas iiberschreiben (ersetzen)
Auto Flay

Unterschiedliche Riffs Ganzes Riff ist anders

Zuletzt verwendete RIffs vergessen

Stan nstellur QK Abbruch

den von Thnen gewéhlten Bereich zu ergénzen.
Extra Schlag erzeugen beendet das Riff bis zu 1 Schlag nach dem gewéhlten Bereich.

Vorhandenes iiberschreiben (ersetzen) macht die Generierung zum Ersatz des
vorhandenen Teils. Wenn Sie die Checkbox nicht aktivieren, wird sie mit der vorhandenen
Generation verschmolzen. Ein Beispiel: Sie haben ein Saxophon-Solo und méchten, dass
Saxophon und Fl6te ein paar Takte lang gemeinsam ein Solo spielen. Dies konnen Sie mit
dieser Einstellung erreichen, indem Sie diese Option nicht aktivieren. Denken Sie daran, die
Option wieder zu aktivieren, wenn Sie die Neugenerierungen lieber "ersetzen" als
"zusammenfiithren" mochten.

Auto Play gibt den Song ab dem Takt vor dem ausgewihlten Bereich wieder, damit Sie horen kdnnen, wie er klingt.

Unterschiedliche Riffs bestimmt, wie sich die Riffs von den fritheren unterscheiden. Wenn die Option auf " Ganzes Riff ist anders"
eingestellt ist, unterscheidet sich jede Erzeugung von den vorherigen. Wenn die Option auf " Beginn der Riffs ist unterschiedlich"
eingestellt ist, unterscheidet sich der erste Takt der erzeugten Sektion von den vorherigen Takten. Wenn die Option auf " Einige doppelte
Riffs zulassen" gesetzt ist, kann die Erzeugung dhnlich wie die vorherige sein.

Mit [Zuletzt verwendete Riffs vergessen] kann Band-in-a-Box die fritheren Riffs "vergessen", so dass Sie mit allen verfiigbaren Riffs
erzeugen kdnnen. Beachten Sie, dass die Neugenerierung von einem anderen Takt, einer anderen Spur oder einem anderen Song aus die
vorherigen Neugenerierungen "vergisst", so dass Sie diesen Button wahrscheinlich nicht oft, wenn tiberhaupt, driicken miissen.
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Riickgiingig fiir Song- oder Spurerzeugung verfiigbar

Wenn Sie einen kompletten Song oder eine Teil-/Ganze-Spur generieren (oder neu generieren), konnen Sie dies riickgéingig machen, um
zur vorherigen Generierung zuriickzukehren. Wie bei anderen Riickgingig-Funktionen wéhlen Sie das Menii Bearbeiten | Riickgdngig
Spuren generieren oder das Menii Bearbeiten | Riickgingig Generierung von Song-Spuren oder driicken Sie einfach den Hotkey
command+Z

Wiedergebbare RealDrums

Sie koénnen nun die RealDrums-Performance anpassen, indem Sie Thre eigenen Noten hinzufiigen. Sie héren diese Noten dann iiber einen
MIDI-Sound, der aus der RealDrums-Aufnahme erzeugt wird. Das bedeutet, dass Sie die RealDrums dazu bringen kdnnen, die von Thnen
gewiinschten Noten an wichtigen Stellen der Performance zu spielen, entweder als Ergdnzung oder als Ersatz fiir das, was die RealDrums
spielen, fiir beliebige Abschnitte im Song. Dazu gehoren auch komplette Drum-Kits im GM-Notenformat. Sie konnen die Noten in der
Notation (unter Verwendung der Drum-Notation) oder im Piano-Roll-Fenster eingeben.

Um einige wiedergebbare RealDrums hinzuzufiigen, laden Sie einen Song, der RealDrums enthélt. Driicken Sie PLAY, um ihn
wiederzugeben. Wihlen Sie eine Spur mit Drums. Offnen Sie das Notationsfenster, und Sie sehen die Notation fiir die Drums-Spur.

J B T Y]
[ o Q0.0 0 o oaq o,
== o I TIIIN I ] o
= == m=m= e aEe

5 6 7 &

Schalten Sie das Notationsfenster in den Modus Notendisplay (dnderbar) oder auf die Notenwalze um, damit Sie die Drums-Spur
bearbeiten konnen.

Driicken Sie den Button [WS] und wéhlen Sie aus dem Menii die Option Wiedergebbare Spur aktivieren. Wenn dieser Meniipunkt
aktiviert ist, konnen Sie einen MIDI-Drum-Sound auswihlen, der zu den ausgewahlten RealDrums passt. Sie konnen die gleichen
Funktionen wie bei den wiedergebbaren RealTracks verwenden. Durch Einfiigen eigener Noten (griine Farbe) und Stummschalten von
Sektionen der RealDrums kdnnen Sie den aktuellen RealDrums Noten hinzufiigen oder Sektionen der RealDrums ersetzen. Fiigen Sie z.B.
ein Beckencrash hinzu, steuern Sie die Lautstirke {iber die Anschlagsstirke der MIDI Note (oder die Gesamtlautstdrkeeinstellung iiber
das Button-Menii [WS])

lowrs B WS |  Wiedergebbare Spur deaktivieren

Aktueller Sound: Hi-Q 001 01 Drums, Acoustic, Rock Kit Sforzando.tgs

; " s 1
G] Stummschaltbereich erstellen, um generierte Begleitung stumm zu schalten...
Sturnmen Bereich an der aktuellen Zeit-Positicn entfernen

Noten im ausgewdhlten bereich zu wiedergebbare noten machen
| Noten im ausgewahlten bereich zu nicht wiedergebbare noten machen

Alle Noten im ausgewahlten bereichs loschen

Lautstérke (Anschlagsstarke) der spielbaren Noten im ausgewahlten Bereich dndern
MIDI-Lautstérke (und Anschlagstérke) des wiedergebbaren Sounds einstellen

)4 Neuen wiedergebbaren SFZ-Sound auswéhlen
Empfohlenen abspielbaren SFZ-Sound neu auswahlen

4

Wiedergebbare MIDI-Spuren und MIDI-SuperTracks

Sie kdnnen nun die MIDI-generierten Spuren anpassen, indem Sie Thre eigenen Noten (auf derselben Spur) hinzufiigen. Dabei wird
derselbe Sound wie bei den MIDI-Spuren verwendet. Auf diese Weise kdnnen Sie Teile der Performance ersetzen oder ergéinzen. Sie
konnen die MIDI-Spuren erneut generieren, und Ihre Anpassungen bleiben erhalten.

Ahnlich wie bei den abspielbaren RealTracks und RealDrums driicken Sie den Button [WS] im Notationsfenster (Modus
Bearbeitbar oder Notenwalze) und wéhlen im Menii die Option Wiedergebbare Spur aktivieren aus. Auf diese Weise kénnen Sie
Sektionen der MIDI-Spur oder der MIDI-SuperTracks hinzufiigen oder ersetzen. Diese Erweiterungen, die Sie machen, werden nicht
geldscht, wenn Sie neue MIDI-Spuren generieren.

[ EEDN | [ WS Wiedergebbare Spur deaktivieren I
Aktueller Sound: <keiner=
[ Noten im ausgewahlten bereich zu wiedergebbare noten machen
a Noten im ausgewahlten bereich zu nicht wiedergebbare noten machen

!‘ Lﬁ Alle Noten im ausgewahlten bereichs I6schen
- :

Lautstdrke (Anschlagsstdrke) der spielbaren Moten im ausgewahlten Bereich &ndern
nb MIDI-Lautstérke (und Anschlagstarke) des wiedergebbaren Sounds einstellen

AH 7 Stummschaltbereich erstellen, um generierte Begleitung stumm zu schalten...
Stummen Bereich an der aktuellen Zeit-Position entfernen 1

Neuen wiedergebbaren SFZ-Sound auswahlen
Empfohlenen abspielbaren SFZ-Sound neu auswahlen

4 P P D e B e e I e & P — 1

Master Lautstirken Automation

Diese knotenbasierte Lautstirkeautomation ermdglicht eine feine Lautstirkeregelung fiir die Master-Spur. Dies ermoglicht die einfache
Erstellung von Fades, Crescendos, Stummschaltungen usw. Dies gilt zusdtzlich zur Lautstdrkeautomation fiir einzelne Spuren.

Offnen Sie das Fenster Audio-Bearbeiten, wihlen Sie die Master-Spur und driicken Sie den Button fiir die Lautstirkeautomation.

oo
[T
=
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Dadurch werden blaue Linien auf der Master-Spur angezeigt. Sie kdnnen irgendwo auf die blaue Linie klicken, um einen Knoten (einen
kleinen blauen Punkt) hinzuzufiigen, der als Anker dient. Wenn Sie weitere Knoten hinzufiigen und dann einige von ihnen nach oben oder
unten verschieben, wird die blaue Linie zwischen den von Thnen eingegebenen Knoten gezogen. Und die Position der blauen Linie an
einem bestimmten Punkt bestimmt den Wert in Dezibel, um den der Ton an diesem Punkt erhdht oder verringert wird.

Fter Looj ich Alles n
1a (1) 2 (1) 3 (1)
BbMaj7? Gm?7, c9

i §£23 Master =) Wemm
)

4(1) 5 (1) 61
F13 BbMaj? Fm7_ Bb9

RealTracks Stems

Einige RealTracks (z. B. Gesangsquartett, Streichquartett, Blues Bldser, Crooner Big Band usw.) haben mehrere Aufnahmespuren. Bisher
konnten Sie nur eine einzige Spur mit der gesamten Gruppe erzeugen. Jetzt konnen Sie die "Stems", d. h. die einzelnen Spuren, wie sie
aufgenommen wurden, erzeugen. Fiir ein Streichquartett zum Beispiel erhalten Sie 5 Spuren - die Gesamtmischung und 4 separate Spuren
fiir jedes Instrument. So konnen Sie sie nach Belieben mischen und auch Teile stummschalten, wenn Sie mitspielen mochten.

2" | Im RealTracks Picker kénnen Sie in der Spalte "Stems" herausfinden, welche RealTracks iiber Stems verfiigen. Sie zeigt Ihnen die

T Anzahl der verfiigbaren einzelnen Instrumente/Stimmen an.
Name Type Feel Tempo  Genre # MN/VA  Set Stereo  C.. Kinstler Ts Pausen Einfac... Direct.. Stems
Streicher-Quartett, Rhythmus PopEvenHall Ev 120 Rhythmus  gerade 120 Pop 2508 232 Stereo N Avery Bright 292 s 4 k
Blaser Sektion, Rhythmus melodisch Old World 2Beat 2Part... Rhythmus gerade 140 Folk Welt 2566 248 Stereo N Thomas Oberr... 324 2
Blaser Sektion, Rhythmus melodisch Old World Walzer 2Par... Rhythmus  gerade 180 Folk Welt 2573 248 Sterec N Thomas Oberr... 324 s 2
Blaser Sektion, Hintergrund Crooner BigBand 9-Part Sw 110 Hintergrund Swing 110 Jazz 2593 236 Stereo N Jim Clark 350 s 10
Bléser Sektion, Hintergrund Jazz Sw 2-teilig Sw 140 Hintergrund Swing 140 Jazz 2630 244 Stereo N Jack Stafford 258 s 2

Sie konnen sie auch iiber den Meniipunkt RealTracks Stems Verfiighar und/oder Gefunden im Filter Button [#] finden.

__ Whlan Sie Haunt-Genras : »  Stems gefund

Wenn Sie RealTracks auswihlen, die iiber Stems verfiigen, sehen Sie direkt unter der Liste, um welche Stems es sich handelt. Mithilfe der
Checkboxen kdnnen Sie alle Stems, die ausgewéhlten Stems oder die Mischung aller Stems laden.

Streicher-Quartett, Rhythmus PopEvenChamber Ev 120 Rhythmus gerade 120 Pop 2507 232 Stereo N Avery Bright 295 s a4
Alle Stems Mix Violing1 Violing2 Viola Celle

Wenn Sie alle oder einzelne Stems auswéhlen, wird jeder Stem auf eine separate Spuren geladen, so dass Sie Lautstiarke, Schwenken usw.
fiir jeden Stem iiber den Mixer steuern kdnnen.

WBE" [ ap |

Es gibt einen Demo Song "RealTracks Stems - Crooner Jazz Horn Section stems.SGU" in Programme/Band-in-a-Box/Tutorials/Tutorial -
BB2023. Wenn Sie diesen Song 6ffnen, wird eine Mischung aus Stems und 10 einzelnen Stems in die Utility Spuren geladen.

RealDrums-Fills konnen gesteuert werden, so dass Sie in jedem Takt ein Drum-Fill erhalten kdnnen, ohne dass ein Abschnittswechsel mit
einem Part-Marker erforderlich ist. Sie kdnnen auch kein Drum-Fill auf dem Takt vor einem Part-Marker erhalten.

B Driicken Sie den Toolbar Button [Takt Einstellungen] oder die Taste FS, um den Dialog Einstellungen fiir diesen Takt

Takt

Eiseliungen bearbeiten zu 6ffnen.

& Drum Fill zulassen| wenn Sie die Option "Drum Fill zulassen" aktivieren, erhalten Sie ein Drums-Fill im aktuellen Takt.

| Drum Fill zulassen | wenn Sie sich in einem Takt vor cinem Part-Marker befinden und keinen Drum-Fill wiinschen, deaktivieren Sie die
Option "Drum-Fill zulassen".

SynthMaster Player Synth enthalten

Dieser preisgekronte Synthesizer von KV331 Audio verfiigt {iber Tausende von Presets, die sich besonders fiir moderne, Techno- und
Arpeggiator-Sounds eignen.

Die in Band-in-a-Box integrierte SynthMaster-Unterstiitzung umfasst:
- MIDI SuperTracks, die Kldnge mit Arpeggiatoren verwenden.

- Zugriff auf SynthMaster-Sounds iiber die Funktion "Plug-In wahlen" im rechten Menii der Spur, um aus Tausenden von SynthMaster-
Sounds zu wihlen, oder iiber den Dialog "Hi-Q-Patch laden", um aus den von PG Music gemachten Voreinstellungen fiir einige schone
Sounds zu wihlen, die in SynthMaster verfiigbar sind, indem Sie einfach ein Patch auswéhlen.
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- Der SynthMaster Player wird mit Tausenden von Sounds ausgeliefert. Sie konnen also einfach Plug-Ins aus dem Menii der Registerkarte
Plug-Ins am Mixer auswéhlen, SynthMaster wihlen und einen dieser Sounds aus dem SynthMaster Player-Panel auswéhlen.

- Styles kdnnen so gemacht werden, dass sie mit SynthMaster-Klangen wiedergegeben werden, ohne dass Sie den SynthMaster laden
miissen.

- Die MIDI SuperTracks Disk fiir den SynthMaster-Synthesizer enthilt eine Mischung aus SynthMaster-Sounds, MIDI SuperTracks mit
Arpeggiatoren und RealTracks.

Die SynthMaster VST-Datei wird standardmaBig im Ordner /Library/Audio/Plug-Ins/VST installiert.

Um MIDI SuperTracks auszuwéhlen, die SynthMaster-Sounds verwenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Button einer
Spur und wiahlen Sie im Mentii Wihle MIDI SuperTrack fiir diese Spur.

Wahle MIDI SuperTrack fiir diese Spur

Dadurch wird der Dialog MIDI SuperTracks auswihlen geoffnet. Geben Sie einen "SynthMaster"-Text ein, um die Liste zu filtern.

MIDI SuperTracks auswahlen

Text-Filter  SynthMaster Zeige alle # Kiinstler Bios
Notiz (Zum Lesen klicken)
. u Dias ist ein Memo fir 4373: Synth,

Kein MIDI SuperTrack gewdhit SynthMaster Erhebendes weicxes perkussives
4367: Bass, Synth SynthMaster Funky Smooth Cool Sw 75 (Jeff Lorber) Arpeggio Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)
4368: Synth, SynthMaster Letzter Augenblick Hoch Atherisch Ev 75 (Blair Masters) Spielt ein einfaches arpeggierendes Synth Pad
4369: Synth, SynthMaster Trance Attack Offbeat Hits Ev 120 (Ed (Creat Oz) Clare) unter Verwendung des ARP - Uplifting Patches
4370: Bass, Synth SynthMaster Vintage Subby Funky 16tel Ev 110 (Miles Black) aus dem SynthMaster Player.
4371: Synth, SynthMaster Langsam Pad Soft Ev 120 (Blair Masters)
4372: Bass, Synth SynthMaster Bass Bros gehalten Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)
[4373: Synth, SynthMaster Erhebendes weiches perkussives Arpeggio Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)|
4374: Synth, SynthMaster Tanz Arpeggio Synkopierung Hits Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)
4375: Synth, SynthMaster Melodische Wellen Arpeggio Synkopierung Hits Ev 95 (Ed (Great 0z) C

Einige von ihnen haben Arpeggiatoren in den Sounds. Wiéhlen Sie einen aus, der Thnen gefillt, driicken Sie OK und beantworten Sie die
Bestitigungsmeldung mit Ja.

Sie werden sehen, dass das Label der Spur blau geworden ist, um anzuzeigen, dass es sich um einen MIDI SuperTrack
handelt.

Im Mixer kénnen Sie bestitigen, dass der SynthMaster-Synthesizer-Sound in die Spur geladen wurde.

I

Mixer
Lautstirke

Plug-Ins

Plug-ins
Schwei

Hall

Streicher fElB.E?
Wenn Sie den Sound anpassen mochten, klicken Sie auf den SynthMaster-Synth in der Registerkarte [Plug-Ins], um das Synth-Fenster zu

offnen.
LK

| 4373:8ynth, SynthMaster Erhebendes weiches perkussives Arpeggio

[Streicher] [Slot 1]
ARP - Uplifting <

KV331

©'sunthmastery, ..
sHoP

ATTRIBUTES  STYLES

AUTHOR

PRESET

50 - AR VintageRoller AL

audio

B s

LAYER FX ROUTING

LAYER 1

LavER2

cup @& <

INSERT1  [Distortion’ | Distortion

INSERT 2 LoFi LoFi

Mallet Instruments. INSERT3  [Ensemble  |Ensemble

Mulitrack INSERT &

Phaser Phaser

Organ - ARP - Sweet Chards.

INSERTS  [Equalizer | Equalizer

-ARP - Sweet Chorde I
-ARp
LAYER SENDS

DAY

BUS1

@ @ 4

Bus2

LaveR!

GLOBAL FX ROUTING
BuUs 1 Bus 2

INSERT1 | Wocoder

Ghorus

INSERT2
INSERTS

INSERT 4

VELOCITY URND | EXP (BAT | (SN PRESET SCALE Chromatc

INSERTS

EZKNOBS

Sie konnen auch iiber den Hi-Q Patch-Dialog auf SynthMaster-Sounds zugreifen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Button
einer Spur und gehen Sie zu Wéihle MIDI-Instrument (Patch) | Wéihle Hi-Q MIDI Patch Plugin.

Dies 6ffnet den Dialog, der die Hi-Q Patch Plug-Ins (.tgs) auflistet. Geben Sie "SynthMaster" in den Textfilter ein und wéhlen Sie eine
der Voreinstellungen, die PG Music gemacht hat.

@ Wahle aus der Liste

Memo

Filtere | synthMaster Zeige alle

Kein Preset gewollt (Entfernen/Loschen aller vorhandenen Presets) Memo: Kein Preset ausgewihlit

SynthMaster/033 - BA Jazz Bass.igs
SynthMaster/034 - BA ElecBassJazz MK.tgs
SynthMaster/039 - BassBros(i).tgs
SynthMaster/039 - BS VintageSynthSubby RL.tgs
SynthMaster/081 - AR Dance Arp.igs
SynthMaster/081 - LD Trance Attack.tgs
SynthMaster/089 - AR Ballad Arp TP.tgs
SynthMaster/089 - AR Berlin School.tgs
Sunthiaster/08G - AR hMelodic\,

SynthMaster wird mit Tausenden von Sounds geliefert. Um einen Sound auszuwéhlen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
[Plug-In] im Mixer, um ein Menii zu 6ffnen, und wéhlen Sie Plug-In wdihlen.

Arn trs
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Mixer T Plug-Ins
Lautstirke Schwenken
=

Wihlen Sie dann "<VSTi> KV331 Audio: SynthMaster 2 Player" aus der Liste der Plug-Ins und driicken Sie OK.

Wihle ein Plugln

Filtere Zeige alle

<> Kein

<AUi= Apple: AUMIDISynth

<AUi= Apple: AUSampler

<AUi> Apple: DLSMusicDevice

<AUi> PG Music Inc.: Band-in-a-Box DAW AU Plugin
<AUi> Plogue Art et Technologie: sforzando

<VSTi> KV331 Audio: SynthMaster 2 Player

<VSTi> Plogue Art et Technologie, Inc: sforzando

ID: Smpi Datei: /Library/Audio/Plug-Ins/VST/SynthMasterPlayer.vst

8 Positionen in Liste Plugins Hinzufugen v '_u _‘ Abbruch
Sie kénnen jetzt im SynthMaster Player-Fenster aus vielen Sounds wahlen.

[ e [Piano] [Slot 1]

DRM Grrrroove

@sunthmﬁster‘plqger 5.}/&3.31

BROWSER [IETeT) SETTINGS

TYPE ATTRIBUTES  STYLES AUTHOR PRESET

an ) (An ) e i LAYER FX ROUTING
Base Acid v . 720- DR Songo GD.

Ambient m-oR

LavER1  Lavem2

Baroque J 722 DR Syn Snare it LA

<7 723- DR TeehClapper AL
728 - DR Techno GD

eArped AL

INSERT 1
INSERT 2
INSERT 3
INSERT 4

INSERT 5

LAYER SENDS

Bus1 BUS2 DAY

GLOBAL FX ROUTING

BUS 1 BUS2

Vandaism

INSERT 1
742X Akai Swoop INSERT2 E

743 - FX AllonChat GD. inseATa

INSERT 4
VELOGITY | PB ALT [BAND' (URND | EXP BRT || (GG} PRESET SCALE Chromatic
INSERTS

v LAYERTLAYERZ VOLUME TUNE M

; ; _ ; h ) (&

EZKNOBS

Einige Styles verwenden MIDI SuperTracks, die automatisch mit SynthMaster-Sounds wiedergegeben werden. Sie sind im MIDI
SuperTracks Set 39 enthalten. Im StylePicker finden Sie sie iiber den Button [Andere] im Menii Bestimmtes MIDI SuperTracks Set #.

76

[ L LLLL]

Euvle Andere| v | Bestimmtes MIDI SuperTracks Set #... |
& Positionen in Liste. Sortiert nach: Original Reihenfolge (Tief nach Hoch)

Name Typ TArt EvSw Tempo MName Lang Genre Gruppe Datum Set# #instr #Substyles  Andere Genres

=PICNIC RM 4/4 sw16 75 Picnic Funky Indie Synth Pop Hip Hop Pop 43 2022-11 MST39 8 230 Synth Pop,Pop,Lite Pop
=SUBBY RM 4/4 ev8 100 Subby Modern Funky Pop Funk Pop 45 2022-11 MST39 5 2 Pop,EDM,Synth Pop
=BEEBAD RM 44 eve 95 Bee Bad Minimal Modern Pop Modern Pop Pop 70 2022-11 MST39 7 2 Modern R&B

=SLEEVE RM a4/4 swl16 90 Sleeve Medern Pop Reggae Modern Pop Pop 50 2022-11 MST39 6 2 Reggae

=PUTUPON RM a4 evi6 65 Put Upon Ambient Modern Pop  Modern Pop Pop 30 2022-11 MST39 8 2 Synth Pop

Wenn Sie sich den Mixer-Bereich im StylePicker ansehen, konnen Sie sehen, welche Spuren SynthMaster-Sounds verwenden.

|
4371:Synth, SynthMaster Langsam Pad Soft Ev 120 [Blair Masters]
m RealDrums=

4376:Synth, SynthMaster Zarte Klange Ev 75 [Blair Masters]

Um einen Style zu machen, der mit SynthMaster-Sounds wiedergegeben wird, 6ffnen Sie den StyleMaker und driicken Sie den Button

[Einstellungen]. Wihlen Sie dann im Dialog Mehr Einstellungen die Spur (das Instrument) und die MIDI SuperTracks im Bereich
"Solist, RealTracks oder MIDI SuperTracks Zuweisung".

& Einstellungen Weise Solist, RealTracks, oder MIDI SuperTracks einem Style zu

Spur Piano <]

Solist/RT/MST 4371 Synth, SynthMaster Langsam Pad Soft Ev 120 H
EZ-RealTracks/RealDrums-Ordner-Speicherort-Dialog

Wenn Sie eine Style-Liste neu erstellen, konnen Sie die korrekten Speicherorte Threr RealTracks- und RealDrums-Ordner bestitigen und
festlegen. Zuvor dauerte das Einstellen dieser Ordner einige Zeit, da diese an verschiedenen Orten gespeichert und nicht in die
Neuerstellung des Styles einbezogen wurden. Jetzt gibt es ein Dialogfeld, das die aktuellen Speicherorte (z. B. Applications/Band-in-a-
Box/RealTracks und Applications/Band-in-a-Box/Drums) und die Anzahl der RealTracks und RealDrums in diesen Speicherorten anzeigt.

4373:Synth, SynthMaster Erhebendes weiches perkussives Arpeggio Ev 95 [Ed (Great Oz)
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So koénnen Sie sich vergewissern, dass Sie die richtigen Speicherorte verwenden, da Sie die erwartete Anzahl von RealTracks und
RealDrums in den Ordnern sehen.

Das Dialogfeld wird im StylePicker angezeigt, wenn Sie die Styles-Liste neu erstellen, und wird auch einmal
E ’m‘ angezeigt, wenn Sie das Programm ausfiihren oder aktualisieren.

@ StylePicker neu aufbauen und die Ordnerspeicherorte RealTracks und RealDrums bestétigen

Im Dialog konnen Sie sehen, wie viele RealTracks und RealDrums

Styles, RealTracks und RealDrums neu aufbauen. Dies dauert ca. 30 Sekunden. im ausgewﬁhlten Ordner gefunden wurden.

Bestatigen Sie die korrekten Speicherorte lhrer RealTracks- und RealDrums-Ordner.

‘ 3719 RealTracks werden im Ordner gefunden: /Volumes/Band-in-a-Box UIthAKIAupIimtiuns)’Bard-in-a-Bm(]RaaleElﬁ,f‘

Benutzer RealTracks-Verzeichnis (statt d-in-a-Bax UltraPAK| licati d-in-a-Box/RealTracks

bam RealDrums {einschlieBlich Variationen) finden Sie im Ordner: /Volumes/Band-in-a-Box UltraPAK/Applications/Band-in-i

sl L Der Button ist auch iiber die Schaltfliche [RT/RD-Ordner

Sle tierten-

3718 RealTracks werden im Ordner gefunden: /vol in-a-Box Ui pplications/ kst . . . .
festlegen] im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen (F7)
Benutzerdefiniertes Drum-Verzeichnis {anstatt /Volumes/Band-in-a-Box UltraPAK/Applications/Band-in-a-Box/Drums . 1 h
Benuterdefiniertes Verzeichnis fiir RealDrums Zugang ch.
Aktualisieren L] | RT/RD-Ordner festlegen |
3884 RealDrums (sinschlieflich Variationen) finden Sie im Ordner: / I ul I {Band-in-a-Box/Drumsj
SchlieBen - Neuaufbau Abbruch

"Unterschiedliche Riffs"-Einstellung fiir Spur-Regenerierung

Das Regenerationsfenster (option+F8) und der MultiRiff-Dialog (command+F8) haben Einstellungen fiir "Unterschiedliche Riffs". Wenn
die Option auf "Ganzes Riff ist anders" eingestellt ist, unterscheidet sich jede Generierung von den vorherigen. Wenn die Option auf
"Beginn der Riffs ist unterschiedlich" eingestellt ist, unterscheidet sich der erste Takt des erzeugten Abschnitts von den vorherigen. Wenn
die Option auf "Einige doppelte Riffs zulassen" eingestellt ist, kann die Generierung den vorherigen dhnlich sein. Wenn Sie zum Beispiel
"immer anders" einstellen und einige Takte eines Saxophonsolos neu generieren, sollten Sie jedes Mal andere Phrasen horen.

Sie konnen diese Einstellung im Fenster Regeneration (option+F8 - [Optionen]) dndern. Sie kdnnen dies auch im Dialog MultiRiff
(command-+F8) einstellen.
®  ®  oOptionen fiir partielles Regenerieren Extra Schlag erze ——— = ni-mr

5, Einige doppelte Riffs zulassen it
Vorhandenes ibe

Beginn der Riffs ist unterschiedlich
Unterschiedliche Rif v Ganzes Riff ist anders

Einzahler zulassen

Extra Schlag erzeugen (fr Solisten)

Vorhandenes (berschreiben (ersetzen)

Auto Play Enige duppe!te lefs zulasse_n .
Beginn der Riffs ist unterschiedlich

Unterschiedliche Riffs  + Ganzes Riff ist anders

Zuletzt verwendete Riffs vergessen

oK Abbruch

Bearbeitungsfunktionen fiir RealTracks/RealDrums-Spuren

Sie konnen jetzt die RealTracks und RealDrums-Spuren kopieren, ausschneiden, einfiigen, 16schen, einfiigen und andere
Bearbeitungsfunktionen ausfiihren. Auf diese Weise konnen Sie die Spuren bearbeiten und gleichzeitig die Fahigkeit der Spuren, neues
Material zu generieren, beibehalten, und die gespeicherte Dateigrof3e ist sehr klein, da die Spur nicht in Audio umgewandelt wird.

Sie konnen diese Funktionen im ChordSheet-Fenster, im Notationsfenster oder im Fenster Audio-Bearbeitung verwenden.

Es gibt zwei Moglichkeiten, die Funktionen zu verwenden. Die eine ist die Verwendung der neuen Funktionen im Rechtsklick-Menii der
Spur.
Spur Aktionen » Riff ausschneiden

Riff ausschneiden entfernt einen Bereich des Riffs und

Riff kopi . - . .
L kopiert ihn in die Zwischenablage.

Riff einfligen . . . . . . . .
B IR o (e i s e Rz]f kopieren kopiert einen Bereich des Riffs in die

N Kopien des Riffs einfiigen Zwischenablage.

Riff einfligen - mit zugrunde liegendem Audio zusammenflhren Rlﬁ'eiﬂﬁig@n ﬁigt das kopierte Riff an der aktuellen
Riff I&schen (MIDI und RealTracks) Position ein und iiberschreibt das vorhandene Riff.

Riff einfiigen - Relativ zum Kopierpunkt fiigt das kopierte Riff an der gleichen relativen Position im Takt wie der kopierte Teil ein. Wenn
das kopierte Riff z.B. bei Schlag 2 beginnt, beginnt das relative Einfiigen bei Schlag 2.

N Kopien von Riff einfiigen figt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und wiederholt das Einfiigen um die angegebene Anzahl x.

Riff einfiigen - Mit darunter liegendem Audio zusammenfiihren fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und fiigt es mit dem
vorhandenen Riff zusammen, so dass Sie beide Riffs horen.

Riff l6schen (MIDI und RealTracks) 16scht einen Bereich von RealTracks und die dazugehdrige MIDI-Notation.

Eine andere Moglichkeit ist die Verwendung der Buttons im Fenster Neu generieren (option+F8). Wenn Thnen zum Beispiel ein
bestimmtes Riff geféllt und Sie es an einer anderen Position haben mochten, markieren Sie es im Fenster Audio-Bearbeitung.

13 4] 5M E30) o
Fm7 Bbs Eblaj7 Ebm7 2bS

T 2@ TB@
Am7bS Gns C7sis

Wenn Sie das Fenster Neu generieren betrachten, wird der Bereich automatisch fiir den markierten Bereich ausgewdhlt. Driicken Sie nun
den Button [Kopieren], um das Riff in die Zwischenablage zu kopieren.
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@® Teil der Spur neu generieren: Piano: ~448:Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Sw 140
Spur 5 Piano: ~448:Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Sw 140 [ RT] E Haupt-RealTrack

Alternativ-RealTrack  <keiner> Alternativ-RealTrack X

Taktbasierter Bereich

Bereich zum Regenerieren Aktualisieren
Takt  Schlag Tick Kopleren Ausschneiden Lischen/Region Einfligen Loschen/Bereich
Von 21 2 [1] < << Einfligen/Paste Zusammenfiihren Einfilgen Relativ Mehrfach einfiigen Optionen
gi
is 2 3 119 > =5 Wiederholen Rilckadngig OK - Regenerieren

Bewegen Sie die Timeline an die Position, an der Sie das kopierte Riff einfiigen mochten, und driicken Sie auf den Button [Einfiigen]
Dadurch wird das Riff an der gewiinschten Stelle eingefiigt.

|35
Fm7

|5
) Ebiiaj?

T () To (O [EXE) T2 @y T3
Em7 =) anbs D77 Gng C7is

Wenn Sie das Riff einfiigen und mit dem vorhandenen Riff am Zielort zusammenfiihren mdchten, driicken Sie stattdessen den Button
[Einfiigen/Paste]. Wenn Sie das Riff an der gleichen relativen Position im Takt einfligen mdchten wie den kopierten Bereich, verwenden
Sie den Button [Einfiigen Relativ]. Wenn der kopierte Bereich z.B. bei Schlag 2 beginnt, beginnt das relative Einfligen bei Schlag 2. Mit
diesem Button [Mehrfach einfiigen] konnen Sie die Anzahl der Einfligungen festlegen. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wahrend
Sie auf diesen Button klicken, um die Einfligevorgidnge mit bereits vorhandenen Riffs zusammenzufiihren. Dieser Button fiigt das
kopierte Riff an der aktuellen Position ein und mischt es mit dem bestehenden Riff, so dass Sie beide Riffs horen.

Auto-Save Song

Wenn Sie Band-in-a-Box in der letzten Sitzung nicht ordnungsgemél geschlossen haben, wird beim Neustart eine Meldung angezeigt, in
der Sie gefragt werden, ob Sie den automatisch gespeicherten Song laden mochten. Dies verhindert, dass Thre Arbeit verloren geht, wenn
Thr System abstiirzt.

Automatisch speichern aktivieren

Band-in-a-Box wurde beim letzten Mal, als Sie es verwendet haben, méglicherweise nicht
ordnungsgemahl heruntergefahren. Machten Sie den automatisch gespeicherten Song laden?

I——— L — Nein
Stereo-VU-Meter am Mixer
Im Mixer-Fenster zeigen die VU-Meter fiir die verschiedenen Spuren nun Schwenken-Informationen an.

Audio Input Monitoring

Dies ist wie "Audio Thru" und leitet eingehende Audiosignale an Audio Out.

Um diese Funktion zu nutzen, miissen Sie die Spur, auf der Sie aufnehmen, scharfschalten. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Button der Spur im Mixer und wéhlen Sie den Meniipunkt Spur fiir Audio-Eingangsiiberwachung scharfschalten oder klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die VU-Meter und wihlen Sie Spur scharfschalten aus dem Menii.

Das Rechtsklickmenii der VU-Meter bietet Optionen zur Auswahl eines Audioeingangs. Wenn Thr Audio-Interface beispielsweise zwei
Eingénge hat (rechts/links) und Sie von einem Mikrofon aufnehmen mochten, das an den rechten Eingang angeschlossen ist, wihlen Sie
den Meniipunkt Mono rechts zu Stereo.

utility#1 moes 90
Erzeuge Audio [Utility#1 Spur]
Spureinstellungen und Aktionen Dialog [F7]

Spur fUr Audio-Eingangstiberwachung scharfschalten

Live-Audio-Eingangsiiberwachung
Utility#2 + Spur scharfschalten
+ Stereo zu Stereo
Mono links zu Stereo
Mono rechts zu Stereo

TN Wenn die Spur scharfgeschaltet ist, werden die VU-Anzeigen blau umrandet. Sie konnen nun den Audioeingang zusammen mit
den Effekten iberwachen, die Sie fiir diese Spur ausgewahlt haben. Wenn Sie Threr Aufhahme beispielsweise einen Tremolo-Effekt
hinzufiigen mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ersten Slot im Mixer, wihlen Sie im Ment Plug-In wéhlen und
wihlen Sie einen Tremolo-Effekt. Wenn Sie nun singen oder ein Instrument iiber das Mikrofon wiedergeben, sehen Sie es auf den VU-
Anzeigen und horen es zusammen mit dem Tremolo-Effekt.

RealTracks Picker-Verbesserungen

Die Spalte "Stems" ist hinzugefiigt worden, um Thnen die Anzahl der einzelnen Instrumente/Stimmen anzuzeigen, die fiir den RealTrack
verfligbar sind.

Name Type Feel Tempo  Genre # N/VA  Set Sterec C.. Kinstler T5 Pausen Einfac... Direct.. Stems
Streicher-Quartett, Rhythmus PopEvenHall Ev 120 Rhythmus gerade 120 Pop 2508 232 Stereo N Avery Bright 292 s 4 I}
Blaser Sektion, Rhythmus melodisch Old World 2Beat 2Part... Rhythmus gerade 140 Folk Welt 2566 248 Stereo N Thomas Oberr... 324 2
Blaser Sektion, Rhythmus melodisch Old World Walzer 2Par... Rhythmus gerade 180 FolkWelt 2573 248 Stereo N Thomas Oberr... 324 s 2
Blaser Sektion, Hintergrund Crooner BigBand 9-Part Sw 110 Hintergrund Swing 110  Jazz 2593 236 Stereo N Jim Clark 350 s 10
Blaser Sektion, Hintergrund Jazz Sw 2-teilig Sw 140 Hintergrund Swing 140 Jazz 2630 244 Stereo N Jack Stafford 258 s 2

Es gibt einen neuen Meniipunkt beim Filter-Button [#], um RealTracks mit Stems zu finden.
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Filter + RealTracks Stems Verfﬁébar Lindfoder Gefunden

Video RealTracks verfiigbar und/oder gefunden
RealTracks Kiinstler

Nzhlen Sie Haunt-Genres

Ein Rechtsklick-Menii mit hdufig verwendeten Funktionen wurde hinzugefiigt (z. B. Filter 16schen, Favoriten setzen oder bearbeiten,
dhnliche RealTracks anzeigen usw.).

Update # ' Stems verfligbar

Stems gefunden

(42 Eintrdge) Filter:Stems verfugbar

MName Instrument Type Feel Tempo  Genre # MN/VA  Set Sterd
'h_ Favorit flr RealTracks umschalten [361 Sax, Tenor, Jazz Sw 140] :
Favoriten und Zuletzt verwendete auswéhlen/bearbeiten b

Gitarre, Akustik, Begle
Pedal-Steel, Hintergru
Gitarre, Akustik, gezug
Gitarre, Akustik, gezug
Bass, Elektro, Country

Nur Favariten anzeigen

Ahnliche RealTracks anzeigen wie [361 Sax, Tenor, Jazz Sw 140]
StylePicker starten und Styles mit ausgewahltem RT anzeigen: [361 Sax, Tenor, Jazz Sw 140]...

Gitarre, Elektro, Hinter  Play Demo <Doppelklick> 1
Gitarre, Akustik, Begle  Filter l&schen
Porlal-Stes| Hinterarino sy nny MENEAISIEE] NSO ECEANE R CETI AT A T o] wae

Sie konnen dies mit dem Befehl StylePicker starten und Styles mit ausgewdhitem RealTrack anzeigen tun, auf den Sie mit der rechten
Maustaste klicken. Wenn Sie zum Beispiel mit der rechten Maustaste auf "Pedal Steel, Background Ev 085" klicken und diesen
Meniipunkt wahlen, 6ffnet sich der StylePicker und zeigt Thnen Styles an, die diesen RealTrack verwenden.

Gitarre, Akusnl Begleitung Ev 85 Akustisc Favorit fiir RealTracks umschalten [363 Pedal-Steel, Hintergrund Ev 85]
Pedal-Steel, Hintergrund Ev 85 Pedal St 3 = .
y N : Favoriten und Zuletzt verwendete auswahlen/bearbeiten
Gitarre, Akustik, gezupfter Ev 65 Akustisc Nur E it %
Gitarre, Akustik, gezupfter Ev 85 Akustisc a0 LA ]
Bass, Elektro, Country Ev 65 Picked E

Ahnliche RealTracks anzeigen wie [363 Pedal-Steel, Hintergrund Ev 85]
StylePicker starten und Styles mit ausgewahltem RT anzeigen: [363 Pedal-Steel, Hintergrund Ev 85]

Gitarre, Elektro, Hintergrund Dreamy Ev 65
Citarra Alvstil Banloitinn Cu B8

Kategoria| v Taktart| v Feel[ v Tempo| v Typ[y [163:Pedal-Steel [y Aufheben Aktualisiere
39 Positionen in Liste, Sortiert nach: Original Reihenfolge (Tief nach Hoch)
Mame Typ TArt EvSw Tempo  Mame Lang Genre Gruppe
_125TACS R a4 evi1B 85 Langsame 12-Saiten Ak. mit Band 85RS Country  Country 65
_ACCNTRY R a4 evit 85 Akustik Country mit PedalStesl 60-190 Country  Country 55
_CBALADZ R a4 evlB 85 Country Balllade mit Pedal Steel 85RS Country  Country 40
_FPBNTPS R a4 evs 85 Country Ballade 2 Gitarren, PedSt Country  Country 55
HDEBFVRE R ala eyl A5 Country mit aerade aehaltenem Bass Country  Country 45
Sie kdnnen Favoriten festlegen, indem Sie das Rechtsklickmenii verwenden oder auf den Button [*] (Als Favorit festlegen) klicken.
Sax, Tenor, Jazz sw T40 T 677 Solst sSwing 140 Jazz 6T T o] 7 N di -
: ’ e s e el n—— uweisen zu dieser Spur
Sitarre, Akustik Beglef ancr fiir RealTracks umschalten [363edal-steel, Hintergrund Ev 85] 0 [i" 5(‘1'|:] 558 Git,Ak,R,Jazz Fred Sw140 Super
Gitarre, Akustik, gezup! Favoriten und ZuleFZI verwendete auswahlen/bearbeiten | .
Gitarre, Akustik, gezupy U Favoriten anzeigen A Eljass [!n Style] 443 El.ass,Ak,Rhytmus,Jazz Sw140 MIDI
Bass, Elektro, Country | &, ok RealTracks anzeigen wie [363 Pedal-Steel, Hintergrund Ev 85] I Rlsno [MSDISISS Riano k. B Sz iSH s RD
Gitarre, Elektro, Hintere  o4.)apioter starten und Styles mit at 5 RT anzeigen: [363 Pedal-Steel, Hintergrund Ev 85]... | Drums RD=lJazzBrushes + | Far
Gitarre, Akustik, Begleif I - N
Pedal-Steel, Hinterarur  play Demo <Doppelklicks il o Gitarre [in Style] 558 Git,Ak,R,Jazz Fred Sw140 % Annliche
Pedal-Steel, Hinterarur  Filter |3schen ) Strings [MIDI SuperTrack] 1896 Piano,MIDI, Jazz Sw110

fav__ | Der Button [Fav] 6ffnet den Dialog Wihlen Sie RealTracks aus der Liste der Favoriten und Zuletzt verwendet, der Thre

Favoriten gefolgt von den zuletzt verwendeten RealTracks anzeigt. Die Liste kann mit einer Zeichenkette gefiltert werden. Geben Sie zum
Beispiel "banjo" ein, um diejenigen zu finden, die Banjo im Namen tragen.

‘Wahlen Sie RealTracks aus der Liste der Favoriten und Zuletzt verwendet

Filter [

<wahle keine RealTracks fur diese Spur>

563 Citarre, Elektro, Rhythmus Jazz Wes Begleitung Sw 140 (nur 'B')
3047 Akkordeon, Rhythmus Gypsy Walzer Sw 200

2893 Akkordeon, Rhythmus italienische Tarantella Sw 130

3046 Akkordeon, Rhythmus Klezmer Gypsy Sw 190

--------- Die folgende Liste enthélt kiirzlich ausgewéhlte Spuren -------—-
3037 Trumpet, Solist Crooner BigBand Shout 4 Sw 110

3047 Akkordeon, Rhythmus Cypsy Walzer Sw 200

475 Sax, Alto, Bossa Ev 140

455 Piano, Akustik, Solist Jazz Sw 140 [bluesig]

407 Gitarre, Akustik, gezupfter Ev 165

361 Sax, Tenor, Jazz Sw 140

376 Gitarre, Akustik, gezupfter Hank Sw 190

549 Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140

15 Positionen in Liste

Favoriten bearbeiten “ Abbruch

Der Button [Favoriten bearbeiten] im Dialog RealTracks aus Favoriten und Zuletzt verwendet auswihlen 6ffnet den RealTracks-
Favoriten-Editor, mit dem Sie Ihre Favoriten neu arrangieren/hinzufiigen/entfernen kénnen. Sie kdnnen auch Kommentare hinzufiigen,
die im Dialog RealTracks aus Favoriten und Zuletzt verwendet auswéhlen durchsuchbar sind.

[ RealTracks-Favoriten-Editor

3047 Akkordeon, Rhythmus Gypsy Walzer Sw 200
2893 Akkordeon, Rhythmus italienische Tarantella Sw 130

3046 Akkordeon, Rhythmus Klezmer Gypsy Sw 190 faach

563 Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Wes Begleitung Sw 140 (nur 'B')

Runter
2797 Fligelhorn, Hintergrund Crooner Ballade Sw 60 mittel

1486 Orgel, Rhythmus mit Bass Jazz Sw 140 (nur 'A') Einfigen
4288 Piano, Akustisch, Rhythmus British Rock Soulful Ev 95 -
2602 Sax, Bariton, Hintergrund Crooner BigBand Sw 110 Anhangen
3206 Pedal Steel, Background Pop Edgy Swells 16tel Sw 80 Laschen
3027 Vokal, Ooh, Background Pop 3-stimmig Ev 85

3671 Sax, Tenor, Jazz Sw 140 Zuletzt
Mema OK Schliefien Abbruch
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Der Button "Ahnliche" zeigt RealTracks an, die dem aktuell ausgewihlten RealTrack dhnlich sind. Wenn Sie z.B. einen RealTrack wie
"Fiddle, Solist Train Ev 130" ausgewahlt haben und &hnliche RealTracks finden méchten, driicken Sie auf den Button "Ahnliche".
Darauthin wird der Dialog "Finden ein Sub" angezeigt, der &hnliche RealTracks auflistet.

[ ] RealTracks Picker [/Volumes/Band-in-a-Box UltraPAK/Applications/Band-in-a-Box/RealTracks/]
Zuweisen zu dieser Spur Memao =Zum Lesen klicken> Kiinstler Bio <Klicken um Kij|
bq 549 Git,El,Rhy,Jazz-Walzer Sw140 Super Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz-Walzer Swing Der Sohn des irischen Jazzpianisty
. 14 Gannon, Oliver, begann Jazzgitarr
Bass [in Style] 443 Bass, Ak,Rhytmus, Jazz Sw140 MIDI Elektro Gitarre Walzer leicht gespielt fiir einen von 20 und bekam eine Graduieru
Piano [in Style] 449 Piano Ak,Rhy, Jazz Sw140 RD netten Basis-Rhythmus. Beinhaltet ‘A’ und 'B' Bachelor von der Berklee Musikhol
Sektion fir mehr Variationen innherhalb eines Boston.

Drums RD=JazzBrushes * Fav Songs. Auch verfiigbar mit nur A’ und 'B'

° Gitarre 549 Git,El,Rhy,Jazz-Walzer Sw140 3 Saktinnen. Zuriick in Kanada siedeslte er nach
T hnliche
Strings [MIDI SuperTrack] 1896 Piano,MIDI,Jazz Sw110 l} i~ o | e Song/Style Demos Optionen|
Melodie Finde ein Sub fiir das aktuelle RealTrack, sortiert vom geeignetsten zun|
Solist | 5
Text-Filter

Deaktiviere RealTracks flr diese Spur (Erzwinge MIDI)

wihle keine RealTracks fir diese Spur>

Verwende RealTracks fiir diesen Song Keine ohne RT peicher - -

[549: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 (Oliver Gannon)
Name Instrument T |-——- Beste Subs fiir RT 549: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140
Bass, Akustik, Jazz Walzer Sw 140 Akustischer Bass gestrichen (... F |1666: Gitarre, Elektro, SoloAc Begleitung Jazz Walzer Sw 140 (Oliver Gannon)

Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Elektrische Jazz-Gitarre (27 |

Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Elektrische Jazz-Gitarre (27) K 446: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Sw 140 (Oliver Gannon)
R

Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Elektrische Jazz-Gitarre (27) 447: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Sw 140 (nur 'A") (Oliver Gannon)

RealDrums Picker-Verbesserungen
<

Sl RealDrums Picker Dialog (umschalten+Klick)

Ein Rechtsklick-Menii mit hdufig verwendeten Funktionen wurde hinzugefiigt (z. B. Filter 16schen, Favoriten setzen oder bearbeiten,

GypsyJazzLatinEv Favorit umschalten [Guiro8thsEv([single]] Ntn12
GypsyJazzSw Favoriten und Zuletzt verwendet auswahlen/bearbeiten Ntn1Q
GypsyJazzWaltzSw Mur Favoriten anzeigen Ntn12
Heavy4x4RockWithTamb | . - . NtnX.
*  HipHop Auf keine RealDrums aktivieren Ntn3
:::::31 g::iﬁz:g:z?nlv Ahnliche RealDrums wie die aktuelle Auswahl auswéhlen [Guiro8thsEv[single][... :E:g’
Island 1 BtheWes RealDrums anzeigen, die mit diesem Style kompatibel sind [ JAZFRED.STY] Nind
* Jazz Play Demo <Doppelklick> Ntn2
*  Jazzitl Ntn18§
JazzasTerryClarke Filter ldschen Ntn1g

Grunge™

Guiro8thsEv[: + Favorit umschalten [Grunge™1-HiHat,Ride] 0
GypsyJazzLati Favoriten und Zuletzt verwendet auswahlen/bearbeiten R
GypsyJazzSw  Nur Favoriten anzeigen E
GypsyJazzWal Avif leaima DasiMie Lein s R

[ watie von Favorien | Der Dialog Wiihlen Sie RealDrums aus der Liste der Favoriten und zuletzt verwendeten zeigt die Favoriten,

gefolgt von den zuletzt verwendeten RealDrums. Die Liste kann mit einer Zeichenkette gefiltert werden. Geben Sie zum Beispiel fusion

ein, um die Drums mit fusion im Namen zu finden.

Wahlen Sie RealDrums aus der Liste der Favoriten und zuletzt verwendeten

Filter Il ]

GRUNGEA

HIPHOP

JAZZ

JAZZ#1

JAZZBRUSHES

GOSPELSHOUTWESA
AMERICANA16GROOVINBRUSHFREDA
AMERICANASLOWROCKFREDA
BLUESBBEVENSA

BEGUINEWESA

AMERICANAWALTZA

========= Zuletzt gewdhlte RealDrums in der folgenden Liste -=-==--=-
KlezmerHora34
Jazz545wing+1-Ride,RideTom

21 Positionen in Liste

Favoriten bearbeiten -_ Abbruch

Der Button [Favoriten bearbeiten] im Dialog Wihlen Sie RealDrums aus der Liste der Favoriten und zuletzt verwendet 6ffnet den
Favoriten RealDrums Editor, mit dem Sie Ihre Favoriten neu arrangieren/hinzufiigen/entfernen konnen. Sie kdnnen auch Kommentare

hinzufiigen, die im Dialog RealDrums aus Favoriten und Zuletzt verwendet auswihlen durchsuchbar sind.
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[ ] RealDrums-Favoriten-Editor

AFUCHESHAKEREVE[SINGLE] Zum Anfang
BOSSABRUSHESPERC™ Hoeh
BOSSABRUSHESSWING

ETHNICDRUMS [MULTI] Buries
FUSIONFASTALEXPERC" Einfagen
GRUNGE*

HIPHOP Anhingen
JAZZ

JAZT# Léschen
JAZZBRUSHES e
GOSPELSHOUTWES"

AMERICANA1T6GROOVINBRUSHFRED™
AMERICANASLOWROCKFRED"
BLUESBBEVENS"

BEGUINEWES"

AMERICANAWALTZ"

Memao my favorite ﬁ Schliefien Abbruch

Wenn Sie auf den Button [Ahnliche] klicken oder im Rechtsklick-Menii die Option Ahnliche RealDrums wie die aktuellen Auswahl
auswdhlen wihlen, werden die RealDrums angezeigt, die dhnlich wie das aktuell ausgewdhlte Instrument sind. Wenn Sie zum Beispiel
RealDrums #hnlich wie "Blues Shuffle" wiinschen, markieren Sie den Style und driicken Sie den Button [Ahnliche]. Sie sehen dann eine
Liste mit anderen kompatiblen Blues RealDrums, anderen RealDrums in Pop/Rock 4/4 Swing 8 und Tempo 85 und anderen RealDrums in
Pop/Rock 4/4 Swing 8 und Tempo 85

s R S S L

RealDrums mit Stems anzeigen

Ahnliche
Kein Wihle von Favoriten RealDrums fiir diesen Song: [von Style] BluesShuffle” 1-HiHatOpen,Ride
Benuizen Sie diesen RealDrums nur fiir diesen Song Einfache Drums fur diesen Song (keine Fil Erzwinge MIDI-Drums nur fur diesen Song
*  RealDrums Style Name® " Genre Genre [mehr) /4 Ev 3 Lo Hi ® NV Kinstler # Stems
BIUESDNUTTIEHara- BIUES HOCK Swo B Ugu  1BU X Fla ATUST 4 NG U
BluesShufer 5 Favorit umschalten [BluesShuffle®1-HiHatOpen Ride] T
BodhranCelticAir® . . o 0
| | Favoriten und Zuletzt verwendet auswahlen/bearbeiten
BodhranCelticHornpipe T ——— 4]
BodhranCelticJig" g 0
BodhranCelticReelFasti  Auf keine RealDrums aktivieren 0
BodhranCelticReel* = 0
BodhranCelticSlipJig" Ahnliche RealDrums wie die aktuelle Auswahl| auswahlen [BluesShuffle*1-HiHatOpen,Ridel... 0
@ Wéhle Real Drums
Filter durch
Text-Filter | | Clear Refresh Kiinstler Bios
Auf RD stellen
Pop/Rock | Y 44 | ¥ sug | Y 140 ¥
AU Style stellen
BluesShuffleHardA5-Ride ,RideDb 4/4 SwE  90-15@ Blues;Rock PG Artist 4
BluesShufflerl-HiHatOpen,Ride 4/4 Sw&  90-140 Blues;Rock Pat Steward
BluesShufflenZ-Brushes 4/4 Sw8  90-140 Blues;Rock Pat Steward
BluesShufflenr3-Brushes,HiHat 4/4 Sw8  90-140 Blues;Rock Pat Steward
BluesShufflenrd-Brushes,HiHatOpen 4/4 Sw8  90-140 Blues;Rock Pat Steward
BluesShufflenr5-Brushes,Ride 4/4 Sw8  90-14@ Blues;Rock Pat Steward
BluesShufflert-HiHat ,HiHatOpen 4/4 Sw8  90-14@ Blues;Rock Pat Steward
BluesShuffler?-HiHat ,Ride 4/4 Sw8  90-140 Blues;Rock Pat Steward

Es gibt einen neuen Meniipunkt in dem [#] Filter Button um RealDrums mit Stems zu finden.

Filter auf + Stems Verfligbar undfoder Gefunden Jede
V= Video RealDrums verfligbar und/oder gefunden > 2
Update |1| RealDrums, die Favoriten sind v Stems verfiigbar
Filter:Stems verfilgbar RealDrums die in Genres sind [] Stems gefunden

Verbesserungen beim Kopieren von Songs in Text

Die Funktion, mit der der Song als Text in die Zwischenablage oder in eine .txt-Datei kopiert werden kann, wurde um die folgenden

Optionen erweitert:

- Songtext als [Songtext]-Abschnitt hinzufiigen.

- Verwenden Sie das Tabulatortrennzeichen fiir Takte, damit der Text in ein Tabellenblatt mit Spalten fiir jeden Takt eingefligt werden
kann.

- Verwenden Sie / fiir jeden Schlag, um | C/// | anstelle von | C | zu sehen.

- Takt-Nummern zu jedem Balken hinzufiigen.

Sie kdnnen den Dialog Song(s) in Text {iber das Menii Bearbeiten | Kopieren Spezial | Song(s) als Text in Zwischenablage oder Datei(en)

kopieren aufrufen.

o [ ] Song(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei)

Optionen fur geschriebenen Text

Text in die Zwischenablage kopieren mit dem requldren Befehl Bearbeiten-Kopleren (cmd-C)

Song-MetaDaten einbeziehen 9% fiir Wiederholung der Akkorde Takt verwenden Tabulator anstelle von | fiir Taktstrich verwenden
Meme einbeziehen Leerzeichen zum Beginn jedes Taktes / fiir jeden leeren Schiag verwenden
Part-Marker einbeziehen Neue Zeile filr newen Abschnitt (Part-Marker) Taktnummern pro Takt anzeigen

Holds, Pushes, Shats einbeziehen Takte pro Zeile Songtext einbeziehen
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SongPicker-Verbesserungen

Der SongPicker baut Ordner automatisch neu auf, wenn sie weniger als eine bestimmte Anzahl von Songs enthalten. Das bedeutet, dass
der SongPicker alle Songs einschlieBlich neue Songs anzeigt, ohne dass er neu erstellt werden muss.

Sie kénnen dies mit der neuen Option im Dialog SongPicker Optionen einstellen.

47 :
Song WG Wahle Optionen fiir SongPicker
¥

Automatischer Neuaufbau der Liste, wenn die Anzahl der Songs kleiner ist als 100

Unterordner beim Erstellen der Song-Liste einbeziehen

Es gibt eine Option, um Unterordner in die Titelliste aufzunehmen bzw. auszuschlieBen.
Die Nachricht iiber den Neuaufbau ist nun eine Frage, so dass das Driicken von JA den zusétzlichen Schritt des Neuaufbaus erspart.

OK um die Song-Liste fiir den Ordner neu aufzubauen /Volumes/Band-in-a-Box
UltraPAK/Applications/Band-in-a-Box/MySongs/?

AkKkord-Spur hinzugefiigt

Akkordspur wird hinzugefiigt, fiir die Verwendung mit einem VST (z.B. Arpeggiatoren wollen eine Akkordspur) oder fiir einfache "Pad"-
Spuren (gehaltene Akkorde).

Eine Akkord-Spur kann auf jeder Spur generiert werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spur im Mixer, fiir die Sie
Akkordbegleitungen generieren mochten, und wéhlen Sie im Menii die Option MIDI bearbeiten | Akkord-Spur auf dieser Spur generieren.

MIDI bearbeiten » | Akkord-Spur auf dieser Spur generieren

Sie sehen dann den Dialog Ausgabe von Akkorden auf Spur mit Optionen fiir die zu generierende Akkordbegleitung.

[ ] Ausgabe von Akkorden auf Spur: Utility#1 Zu diesen Optionen gehoren Kanal, Anschlagstirke (Velocity),
Tonumfang, Akkordtypen, Grundakkord immer unten, Ticks vor
dem Akkordwechsel und Akkordausgabe wihrend des Einzdhlers.
Velocity a0 Wenn die Akkordtypen auf "Dreikldnge, nur Sept. Akk." eingestellt
sind, wird ein Akkord wie C13 als C7 wiedergegeben, wenn sie
jedoch auf "komplexe Akkorde" eingestellt sind, wird ein C13-
Grundton immer unten Akkord als C13 wiedergegeben. Die Standardeinstellung fiir "#
Ticks vor Akkordwechsel zu Ausgabe " ist 0, d.h. die Akkorde
werden genau auf dem Downbeat gespielt. Wenn Sie jedoch eine
Ausgabe bei Akkordwechsel vorziehen {120 = 1 T.schlag) 0 andere Zahl als 0 eingeben, beginnen die Akkorde etwas frither und
haben moglicherweise geniigend Tempo, um anzuschwellen.

Kanal Mr. 9
Ausgabe-Tonumfang 60 bis 72 (Mittlere C = 80)
Akkordtypen Basic (Dreiklang/Septime)

Akkorde wahrend Einzdhler ausgeben?

Default OK - Akkorde schreiben Abbruch

Wenn Sie zum Beispiel den Notenbereich "60-72" und die Akkordtypen "nur Sept. Akk." auswéhlen, sehen Sie im Piano Roll-Fenster,
dass die Akkorde innerhalb des Notenbereichs 60-72 (C5-C6) generiert werden und die einfacheren Akkorde fiir komplexe Akkorde
geschrieben werden.

ht| Anschlagdynamik Wiedergebbare Spur
13):3:45 | [of:] F13 BbMaj7 Fm? Bb9 EbMaj7 Ebm7 AbS
a2 3) 4) 5) B 1 7 El ou) I 10) |
| |
|
_CE:
| |
|
f— —
= [ R

Als Erweiterung konnen Sie iiber den Dialog Akkorde an externe Gerite ausgeben (Option | MIDI Patch-Maps, etc.| Akkorde an
externe Gerdte ausgeben) festlegen, dass eine Akkordbegleitung immer auf eine bestimmte Spur geschrieben wird (z.B. Utility Spur #16).

Optionen | MIDI Patch-Maps, etc. » | Akkorde an externe Gerdte ausgeben
Akkorde an externe Gerate ausgeben

Akkorde ausgeben

Akkorde auf Spur schreiben ->  Utility#1

Kanal Nr E

Velocity 90

Ausgabe-Tonumfang 60 bis 72

Alckordtypen Basic (Dreiklang/Septime)

Es werden spezielle MIDI-SuperTracks hinzugefiigt, die eine einfache Akkordspur (Dreiklénge/7-tel) oder eine Akkordspur mit 9-tel/13-
tel erzeugen. Wenn Sie diese MIDI-SuperTracks zu Ihrer Spur hinzufiigen, wird eine Akkordspur im eingestellten Bereich geschrieben,
die Sie mit Arpeggiatoren oder anderen VSTs verwenden kénnen, die eine Akkordspur benétigen. Bei jedem Spiel wird eine neue
Akkordspur geschrieben. Offnen Sie dazu das Fenster MIDI SuperTracks auswihlen und wihlen Sie einen, der "Arpeggio" im Namen
tragt.
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MIDI SuperTracks auswahlen

Text-Filter |arpeggio | zeigealle | # Kinstler Bios
Notiz (Zum Lesen klicken)

3674: Piano, Rhythmus, New Age Arpeggio 16tel Ev 90 (Miles Black) gl:;;:;:Lr:nh;e:rlgef;gri:gslgz:“%'g:rgbnp&l;ﬂus’

3676: Piano, Rhythmus, New Age Schnell Walzer Arpeggio Sync Ev 150 (Miles Black) Bachand)
4083: Gitarre, Rhythmus, Fingerpicking Arpeggios 12-8 Sw 60 (Quinn Bachand)
4373: Synth, SynthMaster Erhebendes weiches perkussives Arpeggio Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)

Anpassung an den Notenbereich- MIDI Transponieren hinzugefiigt

Diese Funktion nimmt eine beliebige MIDI-Spur und transponiert die Oktave der Noten so, dass sie in den angegebenen Notenbereich
passen. Wenn Sie z.B. eine Bass-MIDI-Spur haben und die Noten fiir [hr MIDI-Patch zu tief sind, kénnen Sie in den Instrumentenbereich
transponieren, und die Noten werden um die erforderliche Oktave angehoben. Diese Funktion befindet sich im Spur-Button-Menii und ist
auch fiir MIDI-SuperTracks verfiigbar.

Um eine bestehende Spur unter Verwendung des MIDI-Notenbereichs zu transponieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Button einer Spur und wihlen Sie im Menii MIDI bearbeiten | Oktave der Noten an den Notenbereich anpassen.

MIDI bearbeiten > | Oktave der Noten an den Notenbereich anpassen

Es werden zwei Dialoge angezeigt. Geben Sie im ersten Dialog eine Notennummer ein, die die niedrigste des Bereichs sein wird, und
driicken Sie OK.

Oktave der Noten anpassen

Oktave der Noten auf oder UBER der Anzahl der Noten einstellen. (Tipp: mittleres C = C5 = 60) (-
127 bis 127)

s |
o Aobruch

Geben Sie im néchsten Dialog eine Notennummer ein, die die hochste des Bereichs sein wird, und driicken Sie OK.

Oktave der Noten anpassen

Oktave der Noten auf bel oder UNTER der Anzahl der Noten einstellen. (Tipp: mittleres C = C5 =
60) (55 bis 127)

66|
O —— Abbruch

Jetzt wird die Spur fiir jede Note, die unterhalb oder oberhalb IThres Bereichs liegt, so transponiert, dass sie innerhalb des Bereichs liegt.

— —
— T p—
— —c

Verbesserungen fiir gelbe Nachrichten

Die Benachrichtigungen, die unten rechts auf dem Bildschirm erscheinen, wurden verbessert. Sie sind kleiner und nehmen weniger Platz
auf dem Bildschirm ein.

L3 SEoc o Sebaten Bptenen Phy Vel Sl

5
Gz ChardEhest und dia Natatian ind rum visugi
b wansporles, i Ata S25.98

Die Farben der Flash-Nachrichten kénnen jetzt im Dialog Anzeigeoptionen (Optionen | Voreinstellungen | [Anzeige Optionen])
ausgewdhlt werden.

Flash-Meldungen [ [ Frash-Meldungen mit Aktionsvorschlagen

R: 255/ t/c:2ss  Flgro |+ [Rio tlG2ss|tlgo Tt
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Es wurde eine praktische Funktion hinzugefiigt, mit der Sie das Flash-Meldungsprotokoll leicht einsehen kdnnen.
Geben Sie L O G Eingabe ein, und FlashMessageLog.txt wird gedffnet.

®0® FlashMessagel og.txt -

— Das ChordSheet und die Notation sind nun visuell transponiert, fir Alte Sax +9 [17-5-23 13:85:84]

— Das ChordSheet und die Notation sind nun visuell transpeniert, fir Sopranc Sax +2 [17-5-23 13:84:45]

— Da neue Styles hinzugeflgt wurden (oder ein Update cder eine neue Version installiert wurde), sollten Sie
— _JAZFRED.STY ist ein RealTracks Style der als Substyle fir diesen MIDI Style, mit besseren Sounds, verfiigh

Hilfe fiir '"Style nicht gefunden"

Wenn ein Style beim Laden nicht gefunden wird, erhalten Sie die Moglichkeit, den StylePicker zu 6ffnen, der kompatible Style anzeigt,
die Sie haben. Auflerdem werden Informationen iiber den fehlenden Style angezeigt, z. B. Instrumentierung, Genre und Audio-Demo,
damit Sie eine Vorstellung davon bekommen, welchen Ersatz Sie bendtigen.

Sie haben zum Beispiel einen Song, der den Style  OMENS+.STY Frage beantworten

bendtigt, aber Sie haben diesen Style nicht. Frither hétten Sie ihn _OMENS+ .STY "Omens Electro Trip Hop Multi” wird
. .. . fiir den Song ben&tigt, aber nicht im Styles Ordner

geladen, eine Meldung erhalten, dass Sie ihn nicht haben, und er gefunden. Machten Sie ihnliche Styles

wurde einfach auf einen Standard Style gesetzt. Wenn Band-in-a- ST creniinn aushaEns s3I merells

Box nun diesen Style kennt, erhalten Sie eine Meldung wie diese:

Gt Nein Abbruch

Sie erhalten etwas mehr Informationen iiber den Style, z.B. den vollstindigen Namen "Omens Electro Trip Hop Multi", was hilfreich ist,
und Sie konnen auch "Ja" wihlen, um den StylePicker zu starten.

Hip Hop [+ 44 Evi6[y 0y olv Andere| 5 Aufheben Aktualisiere

86 Positionen in Liste. Sartiert nach Styles &hnlich wie _OMENS+.5TY: Omens Elektro Trip Hop Multi
Name Typ TArt EvSw Tempo Name Lang Genre Gruppe Datum Set# Flnstr
_OMENS+ R 4f/4 ev16 70 Omens Elektro Trip Hop Multi Hip Hop Pop 75 2020-10 MultiStyles1 5
_SPITT R 4/4 evl6 70 Spuckender Trap Beat mit Piano Hip Hop Pop 75 2019-05 XtraPAK7 5
_HAZRDUS R 44 evl6 75 Hazardous Electro Doom Hip Hop Hip Hop Pop 65 2021-05 XPro1 6
_STRUCK R 44 evl6 &5 Struck Langsam Perkussionussiver RnB Beat R&B Pop 65 2020-11 Xtra PAK 10 5

BLUFIRE R __4/4 evli6 75 Blue Fire Chillout Pop Ballade Hip Hop Pop 60 2017-11 XtraPAK 4 [i]

Der StylePicker zeigt Ihnen viele Informationen iiber den Style an, die Sie nicht haben, wie z.B. das Genre (Hip-Hop), die Taktart (4/4),
das Feel (even 16), das Tempo (70) und die Styles Disk, von der er stammt (MultiStyles 1).

Wenn Sie auf den Style doppelklicken, wird ein vorgefertigtes Demo wiedergegeben, damit Sie héren kénnen, wie der Style klingen
sollte, wenn Sie ihn haben.

Der StylePicker zeigt Ihnen Styles an, die Sie bereits haben und die sich als Ersatz eignen wiirden. Der erste ist zum Beispiel
_SPIT_IT.STY, ein Hip-Hop Style mit dem gleichen Tempo, Feel und der gleichen Taktart. Sie konnen also diese anderen Hip-Hop
Styles ausprobieren, um den besten Ersatz fiir den fehlenden Style zu finden.

Wenn Sie den fehlenden Style " OMENS+.STY" markieren, sehen Sie aulerdem eine Liste der verwendeten RealTracks und RealDrums.
Dies ist niitzlich, da Sie vielleicht viele der RealTracks haben und diese zu dem Style, den Sie auswihlen, hinzufiigen kdnnen.

-
thmus, Euro Dance E

StylePicker-Verbesserungen

Wenn Sie z.B. CHILPOP zu einem Prototyp machen, indem Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken und im Menii Markiere als
Prototyp und sortiere durch dhnlichen Styles nach wéhlen, erhalten Sie eine Liste der Styles, die mit CHILPOP kompatibel sind.

Markiere als Prototyp und sortiere durch dhnliche Styles nach _CHILPOP.STY: Electronik Chillout Pop

Style Filter mit:

Filter Zeichen Ahnliche listen

Modern Pop [ 4/4[y Evi6[y 75[vw Tvo|y Andere| 4 Aufheben Aktualisiere

111 Positionen in Liste, Sortiert nach Styles ahnlich wie _CHILPOP.STY: Electronik Chillout Pap

Name T;rp TArt EvSw TE‘.JTIDO Name Lang Genre Gruppe Datum Set#

R Electronik Chillout Pop Modern Pop 2015-11
_BUBLPOP R 4/4 ev16 90 Bubblegum Pop, Schwerer Beat Modern Pop Pop 80 2015-11 Versch.
_HVYDANC R 4/4 ev16 90 Schwerer Dance mit Buzz Synth Modern Pop Pop 75 2015-11 Versch.
_FEARED R 4/4 evl6 B85 Feared Hip Hop Beat mit Blaser Hip Hop Pop 80 2017-06 Xtra PAK 3]

Wenn Sie nun einen ungewodhnlichen Filter wie "dsfsdfsdf" eingeben, der in keinem Style enthalten ist, geht der Prototyp-Style nicht
verloren, da er immer angezeigt wird.

Style Filter mit:
Filker Zeichen defs rsaf Ahnliche listen

Modemn Pop| 447y Evi6 |y 7Sy Tvp 'y Andere Aufheben Aktualisiere

1 Positionen in Liste. Sortiert nach Styles dhnlich wie _CHILPOP.STY: Electronik Chillout Pop
Name Typ TArt EvSw Tempo  Mame Lang Genre Gruppe Datum Set#

_CHILPOP R 4/4 evi6 75 Electronik Chillout Pop Modern Pop Pop 70 2015-11  Versch.

Die 4-Takt-Vorschau kann jetzt auf 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28 oder 32 Takte eingestellt werden.
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[EEEEIEETEENEIEEEN Wenn Sie mehr als 4 Takte als Vorschau haben méchten, driicken Sie auf den Button [Aktion]
und wihlen Sie Dialog Optionen einstellen aus dem Menii. Darauthin wird der Dialog StylePicker Optionen gedffnet. Wahlen Sie mit

der Option "# Takte fiir Vorschau" eine Anzahl von Takten aus. Wenn Sie z.B. 16 auswiéhlen, zeigt die Checkbox im StylePicker "16
Takte Vorschau" an.

# Takte fir Vorschau va ] 16 Takte Viorschau

Font Grébe 9 '

Wenn Sie auf einen Style doppelklicken, konnen Sie festlegen, dass die Akkordbegleitung des ChordSheets anstelle der vorgefertigten
Demo wiedergegeben wird. Um dies einzustellen, 6ffnen Sie den Dialog StylePicker Optionen, indem Sie auf den Button [Aktion]

klicken und Dialog Optionen einstellen wéhlen. Aktivieren Sie die Option "Doppelklick auf Style gibt ChordSheet-Akkorde wieder (statt
vorgefertigter Demo)".

_Dialog Optionen einstellen I8 Doppelklick auf Style gibt ChordSheet-Akkorde wieder (statt vorgefertigter Demo) |
Ein Fortschrittsbalken wird am oberen Rand des StylePicker angezeigt, wéihrend der Style neu erstellt wird.

[ ] [ 70% Vollsténdig ] [schnell] Neuauf}

[ 70% Vollstandig ] [schnell] Neuaufbau Style Liste: Indizierung Sortierungs-Daten ...

Style Neuaufbau zeigt zunéchst einen Dialog zur Bestétigung der Ordnerspeicherorte von RealTracks und RealDrums an.
[] StylePicker neu aufbauen und die Ordnerspeicherorte RealTracks und RealDrums bestétigen

Styles, RealTracks und RealDrums neu aufbauen. Dies dauert ca. 30 Sekunden.

Bestétigen Sie die korrekten Speicherorte lhrer RealTracks- und RealDrums-Ordner.
Benutzer RealTracks-Verzeichnis (statt /Volumes/Band-in-a-Box UltraPAK/Applications/Band-in-a-Box/RealTracks
Verwenden Sle benutzerdefinierten-Speicherplatz
Aktualisieren m
3718 RealTracks werden im Ordner gefunden: /Volumes/Band-in-a-Box UltraPAK/Applications/Band-in-a-Box/RealTracks/
Benutzerdefiniertes Drum-Verzeichnis (anstatt /Volumes/Band-in-a-Box UltraPAKfApplications/Band-in-a-Box/Drums
Benuterdefiniertes Verzeichnis fir RealDrums

Aktualisieren ]
3884 RealDrums (einschlieslich Variationen) finden Sie im Ordner: /Volumes/Band-in-a-Box UltraPAK/Applications/Band-in-a-Bax/Drums/

SchlieBen OK - Neuaufbau Abbruch

Wenn ein Style nicht gefunden wird, wird der StylePicker gestartet und schlédgt Ersatzstyles vor. (Dies wird in der Rubrik "Hilfe fiir nicht
gefundene Styles" beschrieben.)

Der Button [Aktion] - "Dialog zuriicksetzen zu Defaults" setzt sowohl den StylePicker-Hauptbildschirm als auch den StylePicker-
Optionen-Dialog auf Standardwerte zuriick.

Dialog zuriicksetzen zu Defaults
Intros mit Song-Akkorden generieren

Es wurde eine Option hinzugefiigt, um die Akkorde eines beliebigen Abschnitts in das Intro einzubinden. Zum Beispiel kdnnen Sie die
letzten 4 Takte des Songs als Intro verwenden.

Lassen Sie uns einen Demo Song fiir  CHILPOP.STY verwenden, der kein Intro hat.
‘2 b ‘3 ' |4 F ‘5 [V ‘e & ‘7 # ‘B F

‘m 3 G’W‘M A E'eF s O w Flejs A E'eF O
‘m G ‘19 b |20 o |21 f 2 2 e F

k ‘

Offnen Sie dann den Dialog Akkorde fiir Intro erstellen (Bearbeiten | Song Form | Akkorde fiir Intro erzeugen, und wihlen Sie 4 Takte
aus dem Takt 21 fiir die neue Option "Akkorde verwenden vom Takt".

Akkorde fUr Intro erstellen {oder Intro |8schen)

Akkord-Arten Erzeugt eine Akkordfortschreitung, die als Intro des Songs eingefiigt wird.
Auf die "(neu)-erzeugen”-Taste klicken um automatisch Akkorde fiir Intro

ZU erZeugen.

oo

Intro-Lange (Takte)

Anfangsakkord (nach Intro} ist | C in Tonart ¢ Drums Einzihler <Standard> ( Einzihler) &
Orgelpunkt Kein Orgelpunkt B instrumente Alle Instrumente i
]
Akkorde verwenden von Takt 'T‘ Anzahl der Takte 4

Intro-Akkorde erzeugen Intro entfernen | Schliefen |

Wenn Sie nun diesen Button [Intro-Akkorde erstellen] driicken, erhalten Sie ein Intro, das die letzten 4 Takte verwendet, was gut
funktioniert.

5 T T ]

e 6 oA b F b C o & A e £

e F Gl A € F 7 ¢ s F oo A B F 0
‘22 0 |23 & ‘24 " ‘25 A ‘26 G |27 & ‘28 F j‘
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Weitere Spur Button Rechtsklick-Meniipunkte

Dem Rechtsklick-Menii der Spur wurden Meniipunkte hinzugefiigt.

- Spur Aktionen | RealTracks neu generieren fiir ausgewdhlte Region (F8)
- Spur Aktionen | Neu-generieren Fenster (option+F§)

- Spur Aktionen | Riff ausschneiden

- Spur Aktionen | Riff kopieren

- Spur Aktionen | Riff einfiigen

- Spur Aktionen | Riff einfiigen - Relativ zum Kopierpunkt

- Spur Aktionen | N Kopien des Riffs einfiigen

- Spur Aktionen | Riff einfiigen - mit zugrunde liegendem Audio verschmelzen
- Spur Aktionen | Riff loschen (MIDI und RealTracks)

- Spur Aktionen | Spuren kopieren/verschieben

- MIDI bearbeiten | Oktave der Noten an den Notenbereich anpassen
- MIDI bearbeiten | Akkord-Spur auf dieser Spur generieren

- (Drums Spur) Finde einen Drums Sub fiir Style

Spur Aktionen >

(neu) Erzeugen RealTracks [361:Sax, Tenor, Jazz Sw 140]

RealTracks neu generieren fiir ausgewahite Region F8
Neu-generieren Fenster Fe
MultiRiff Dialog (W&hlen Sie aus Kandidaten) 3Brs

Spur zum Style-Instrument zurtickkehren

Riff ausschneiden

MIDI bearbeiten

Event-Listen-Editor
Quantisieren, Zeiteinstellung
Transponieren

Formular

Velocity der Noten anpassen
Oktave der Noten an den Notenbereich anpassen
Akkord-Spur auf dieser Spur generieren

y¥yYyyvwy

Riff kopieren
Riff einfligen
Riff einfligen - Relativ zum Kopierpunkt

N Kopien des Riffs einfligen
Riff einfligen - mit zugrunde liegendem Audio zusammenfUhren

Riff 16schen (MIDI und RealTracks)

Lésche Spur

Spuren kopieren/verschieben

Verbesserungen im Dialog fiir Spureinstellungen und Aktionen

Der Dialog, der sich mit den T-Eingabe Tasten 6ffnet, verfiigt iber einen neuen Button fiir verschiedene MIDI-Bearbeitungsbefehle wie

Transponieren, Akkordspur generieren, Oktave in Notenbereich transponieren, usw.

MIDI bearbeiten MIDI bearbeiten > Event-Listen-Editor
RT/RD-Ordner festiegen ©  Quantisieren, Zeiteinstellung >
BeSC Trans ponieren >
Laut  Formular >

90 Velocity der Noten anpassen i
Oktave der Noten an den Notenbereich anpassen
Akkord-Spur auf dieser Spur generieren

Gesamte Spur neu erzeugen
8
MultiRIff (Teil der Spur neu erzeugen) i

Kopieran/Verschiebe! | E5 gibt auch einen neuen Button zum Kopieren/Verschieben von Spuren.

Abschnitt "Zusammenfassung" im Dialog '""Welche Erginzungen habe ich? "

Der Dialog, der sich {iber den Meniipunkt Hilfe | Welche Ergdnzungen habe ich? oder den Button [Add-Ons] im StylePicker 6ffnet, listet
den prozentualen Anteil (%) von RealTracks, RealDrums, Styles und Add-On Styles mit Links zu pgmusic.com mit weiteren

Informationen auf.

|Welche Band-in-a-Box Erweiterungen habe ich? x

Fiir Bandhin-a-Bor gbt s Erganzungsdisks fiir Stile und Solisten. Hietmit wird Ihre sktuslle Instaliation analysiert und angezeiat, welche Style- und Solst-Disks gefunden
wurden

Folgende Ergdnzungen wuiden gefunden.

RealT racks Sets [gefunden) RealDrums-Sets [gefunden) MIDI SuperTracks Sets [gefunden)

RealTracks Installiert unter F:ibb%\RealTracksh A | |[RealDmums Installiert unter F:AbEADumst A | |MIDI SuperTracks in F:\bb\S oloistsh -
1-RealTracks 1 1- Rock andJazz 1: Pop Piana and Maore!
2- Country Ballad 2-Yw/altzes, Courtry, and More 20 Al azz

3-Suwingin' Country

4 Hodem Caunty

5 Rockin' Guitar

£ Al Metal

7-lazz Rass & Rock Sav

3- Fusion, Hip-Hop, and More

4-Pap, Rock, and More

& Latin

E- Nashile Classic

7 Mashwille Suinn L7

MIDI Styles Sets (gefunden)

3: Sweet County Piana
4; Fulk, Fop & New Age

5. Jazz Fiane - 01d and New
E: Latin Fiano

7 Smnnth 1377 & Funk Piann

Xtra Styles Sets und mehr (gefunden] MIDI-Salisten-Sets [gefunden)

Hira Styles PAK 1 Rock-Pop 1, Jazz 1, Country 1, Soi A || MIDI Style-Sets - A | |MIDI Salist-Sets ~
't Styles PAK 2 RockPop 2. Jazz 2 Country 2 B || Nr.0 Eingshaute 72' Styles 1 (Basic)

it Styles PAK 3 RockPop 3. Jazz 3. Country 3. &m | |Nr1 [versch ) 2 [Killer Jazz]

't Styles PAK 4 RockPop 4. Jazz 4. Country 4. Fol | |Nr.2 [versch ] 3 [Specialy Jazz)

Wiz Ghilas PAK - Arek.Pan B a7z 5 Cenmbn & WY | [Mr 3 frsrseh 1 V|4 mBar v

Diese Erga wurden nicht gefund

RealTracks-Sets (NICHT gefunden)

RealDrums-Sets [NICHT gefunden)

MIDI SuperTracks-5ets (NICHT gefunden])

FicalTracks Installiert unter F-AbbYFiealT racks" -
Sie haben alle RealTracks [¢s sei denn, wit haben ein
paar neue entwickell]

FiealDrums Instalirt unter F-\b6ADrums? -
Sie haben alle AealDrums (e sei denn, wir haben
cin paar neve entwickel]

MIDI SuperT racks in F-\bbAS oloistsh -
Siz haben alle MIDI SuperTracks Sets [es sei denn,
wir haben ein paar neve entwickelt]

Xtra Styles Gets und mehr [NICHT gefunden)

MIDI Styles Sets [NICHT geh

MIDI-Salisten-Sets [NICHT gefunden)

HPro Styles PAK 4

Sie haben alls Style-Sets (auber s gibt neus]

Sie haben alle Solist-Sets (auber es gibt nee)

der Add-Ons: Empfohl

RealTracks:
Xira Styles:
XPro Styles:

Jetat auf neue Produkte Uiberpriiten
i pEmsic, com/addons him

Upgrades und Add-Ons

1007% der verfiigharen RealTracks wurden gefunden.

1007 der »tra Styles wurden gefunden. Um die neussten xtra-Sets 2u erhalten -

75% der %Pro Styles wurden gefunden. Um 100% zu erhalten, besorgen Sie sich die neuesten Sets -

UltraPAK InfosHerunteraden
Hha Styles Info/Herunterladen

HPro Styles Info/Herunterladen

Abbruch Hilfe.
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Bei dieser Installation konnen Sie zum Beispiel
sehen, dass:

- 100% der RealTracks und RealDrums werden
gefunden

- 100% der Xtra Styles Sets werden gefunden
- 75% der XPro Styles Sets wurden gefunden

Zusétzlich gibt es Buttons, mit denen Sie die
Website pgmusic.com mit Seiten fiir weitere
Informationen und zum Downloaden aufrufen
koénnen.
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Vorgefertigte "Showcase'-Audio-Demos fiir Wiedergebbare RealTracks und RealDrums

Diese zeigen, wie der spielbare MIDI-Sound (sfz) im Vergleich zu den Audio-RealTracks und RealDrums klingt, indem 4 Takte
spielbarer Sound, dann 4 Takte spielbarer Sound mit einer Band und dann 4 Takte RealTracks mit einer Band abgespielt werden.

Klicken Sie auf den Button [WS] im Notationsfenster und wiahlen Sie den Meniipunkt Neuen wiedergebbaren SFZ-Sound auswdhlen oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur Button und gehen Sie zu Wéhle MIDI-Instrument (Patch) | Wéhle Hi-Q MIDI Patch
Plugin.

Notation I WS I Meuen wiedergebbaren SFZ-Sound auswahlen Wihle MIDI Instrument (Patch) > Wiéhle Hi-Q MIDI Patch Plugin []

Klicken Sie nun doppelt auf den griinen PLAY Button oder driicken Sie ihn, um eine Demo wiederzugeben. Die Demos der abspielbaren
RealTracks ermdglichen es Thnen, die originalen RealTracks (echte Musiker und Instrumente) mit dem MIDI-Sound zu vergleichen, der
denselben Teil wiedergibt, indem Sie 4 Takte des abspielbaren Sounds, dann 4 Takte des abspiclbaren Sounds mit einer Band und dann 4
Takte der RealTracks mit einer Band wiedergeben.

w Wahle aus der Liste

Filtere Zeige alle Memo
Kein Preset gewollt (Entfernen/Loschen aller vorhandenen Presets) H'Qh-Q_U&”W multi-sampled Acoustic drum kit, featuring
Hi-Q 001 01 Drums, Acoustic, Rock Kit Sforzando.tgs 4 velacity samples per note. The samples were picked for

a very generic kit sound in order to work well with various

Hi-Q 001 01 Piano, Acoustic, Grand Sforzando.tgs styles of music. Although it will work best with Pop/

Hi-Q 001 02 Piano, Acoustic, Mellow Grand Sforzando.tgs Rock/Country, it also works great with fusion styles, and
Hi-Q 002 01 Piano, Acoustic, Bright Grand Sforzando.tgs Jazz styles intended to be played by sticks. There are
Hi-Q 005 01 Piano, Electric, Classic Sforzando.tgs also some essential percussion samples included, such as
Hi-Q 005 02 Piano, Electric, Vintage Sforzando.tgs shakers and hand drums. The set contains 47 Megabytes

. . . of recorded data, 16bit PCM 44100 Hz stereo WAV
Hi-Q 008 01 Piano, Electric, Clav Sforzando.tgs format, 106 total samples, velocity mapping varies for
Hi-Q 019 01 Organ, Electric, Rock Sforzando.tgs each drum.

Hi-Q 019 02 Organ, Electric, Jazz Sforzando.tgs

Hi-Q 025 01 Guitar, Acoustic, Nylon Sforzando.tgs

Hi-Q 026 01 Guitar, Acoustic, Warm Picked Sforzando.tgs
Hi-Q 026 02 Guitar, Acoustic, Finger Picked Sforzando.tas
Hi-Q 026 03 Guitar, Acoustic, 12 String Sforzando.tas

Verbesserung der Wiedergebbaren Spuren

Sie konnen jetzt ganz einfach die Lautstdrke der wiedergebbaren MIDI-Sounds erhdhen/verringern.

Wenn Sie den Button [WS] (Wiedergebbare Spur) im Notationsfenster driicken und den Meniipunkt MIDI-Lautstirke und
Anschlagstdrke des wiedergebbaren Sounds einstellen wahlen, 6ffnet sich der Dialog mit einer zusdtzlichen Einstellung fiir die MIDI-
Velocity. Die Einstellung fiir die MIDI-Lautstirke ist 0-90, d.h. wenn sie 90 betrdgt, konnen Sie sie nicht hoher machen, aber die MIDI-
Velocity kann separat eingestellt werden und Sie kdnnen sie lauter oder leiser machen

MIDI-Lautstérke und Anschlagstérke einstellen

MIDI-Lautstérke (0-90) 90 Beeinflusst die Gesamtlautstarke des Sounds

MIDI Anschlagstarke (0-127) g3 Beeinflusst die Lautstdrke der einzelnen MIDI-Noten

Lok TN

Akkordanzeige fiir Nashville-Notation und romische Ziffern zeigt jetzt Moll-Tonarten als 1m an

Zum Beispiel wiare Am in der Tonart Am 1m. Wenn Sie 6m bevorzugen, kénnen Sie dies iiber den Dialog Anzeige Optionen cinstellen.

Anzeigeoption fiir rote Linien in Balken auf dem ChordSheet

Es gibt eine Option zum Ausblenden der roten Linien in Takten mit Anderungen. Dies kann pro Song oder global eingestellt werden. Sie
konnen die Einstellung wieder einschalten, wenn Sie sie wieder sehen mdchten, aber es verleiht dem ChordSheet ein saubereres
Aussehen, wenn Sie nur Songs wiedergeben.

Sie konnen steuern, ob Sie diese roten Linien bei Songs mit Taktwechseln sehen. Verwenden Sie die Option "Rote Linie auf ChordSheet"
im Dialog Einstellungen fiir diesen Takt bearbeiten (F5).

5] Rote Linie auf Chordsheet Die Checkbox "Alle" gilt fiir alle Songs und ist standardméBig aktiviert.
_ Takt v ’:I:if:ma‘i“" | Balle Das Dropdown-Menii "Auto/Nein/Ja" gilt nur fiir den aktuellen Song und setzt die globale Einstellung

I ‘ aufler Kraft. Wenn Sie "Nein" wihlen, wihrend "Alle" aktiviert ist, sehen Sie die roten Linien im aktuellen
Song nicht. Wenn Sie "Ja" wihlen, wihrend "Alle" nicht markiert ist, werden die roten Linien im aktuellen
Song angezeigt. Wenn Sie "Auto" wihlen, wird die globale Einstellung auf den aktuellen Song angewendet.

Erweiterungen der Notation

Wenn eine Note rot markiert ist (mit den Tasten umschalt+pfeil R/L), konnen Sie mit den Tasten command-+option+pfeil R/L die
Zeitposition der Note um +/- 5 Ticks (120 Ticks pro Schlag) dndern.

Die Pausen werden nun von den Hoéhen in die Bésse transponiert. In diesem Bild enthilt die Melodie-Spur zum Beispiel einige Pausen im
Violinschliissel.

o’ i T O7H G? C7sus
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Wenn Sie den Song visuell transponieren, werden die Pausen im Bassschliissel angezeigt.
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Das Lead Sheet kann in den Optionen die Anzahl der Notensysteme auf eines pro Seite einstellen.

=

=t Systeme auf 1 Seite 1 s
sheet || Opt. ‘ ¥ -
Opt. J Druck FakeSheet Modus a/a 9 Takte [4] g

Es gibt eine neue Notationseinstellung fiir Notenfarben: schwarz fiir einen Akkord-Ton, griin fiir einen Nicht-Akkord-Ton und orange fiir
einen Nicht-Akkord/Nicht-Skala-Ton.

Micht in Akkord(Tonart @ ] ) & A

Notenfarben

Verbesserungen im Notationsdruck
Es gibt einen neuen Meniipunkt Print LeadSheet der den Song mit den Lead Sheet Optionen (z.B. Fake Sheet) druckt. Der Hotkey ist
umschalt+command+P. Dies ist eine Ergdnzung zu Datei | Print (command+P), das mit den Optionen des Notationsfensters druckt.

Datei Print %P

Print LeadSheet {+3EP

Wenn Sie keine Notenlinien in den Ausdruck einbeziehen, gibt es eine Option, um Akkorde oberhalb statt innerhalb jedes Taktes
anzuzeigen. Dies wird mit der Option "Normale Akkordposition ohne Notenlinien" eingestellt.

| Mormale Akkordposition chne Notenlinien | | Mormale Akkordposition ochne Motenlinien |

Bnl P o 1
b
al | | | |

4] o | o | o | e

Band-in-a-Box merkt sich bei der Riickkehr und nach einem Neustart alle Eintrédge im Dialogfeld Druckoptionen.
Print Bereich speichert die letzten Einstellungen und verwendet diese als Standard.

XML-Erweiterung

Der Import einer MusicXML-Datei in Utility-Spuren wurde verbessert, so dass nicht mehr alle Spuren standardmifig auf die Melodie-
Spur gesetzt werden.

Lade XML Datei
Spuren auswahlen (Rechts-Klick auf eine Spur um Einstellungen zu &ndemn)
Quell-Spur: 0: Bass—-——- > Ziel-Spur: 31 (Utility21)
Quell-Spur: 1: Drums------—— > Ziel-Spur: 32 (Utility#2)
Quell-Spur: 2: Piano---——- —-> Ziel-Spur: 33 (Utility#3)
Quell-Spur: 3: Guitar = Ziel-Spur: 34 (Utility#4)
Quell-Spur: 4: Smngs—b Ziel-Spur: 35 (Utility#5)
Quell-Spur: 5: Melody--
Quell-Spur: 6: Soloist----—-—--- = Ziel-Spur: 37 (Utility#7)
Quell-Spur: 7: Audio————> Ziel-Spur: 38 (Utility#8)
Quell-Spur: 8: Utility#1--—-—— ——> Ziel-Spur: 39 (Utility#9)
Quell-Spur: 9: Utility#2-—————-> Ziel-Spur: 40 (Utility#10)
Quell-Spur: 10: Utility#3-—————-> Ziel-Spur: 41 (Utility#11)
Quell-Spur: 11: Utility#4-————-> Ziel-Spur: 42 (Utility#12)
Quell-Spur: 12: Utility#5-—-- ——> Ziel-Spur: 43 (Utility#13)
Neue Hotkeys

command+A wihlt alles in den verschiedenen Fenstern wie ChordSheet, Notation, Audiobearbeitung und Piano-Roll aus.
option+umschalt+Z schaltet die aktuelle Spur im Mixer frei.
L O G Eingabe 6ffnet die Protokolldatei fiir Flash-Meldungen (FlashMessageLog.txt).
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(Audiobearbeitungsfenster) command+umschalt+V mischt Audio ein.

(Audiobearbeitungsfenster) umschalt+Entf 16scht einen Audiobereich.

(Piano-Roll-Fenster) + (plus) erhoht die Anschlagstirke der ausgewihlten Noten um 1.

(Piano-Roll-Fenster) umschalt++ (plus) erhoht die Anschlagstérke der ausgewéhlten Noten um 5.
(Piano-Roll-Fenster) - (minus) verringert die Anschlagstirke der ausgewéhlten Noten um 1.
(Piano-Roll-Fenster) umschalt+- (Minus) verringert die Anschlagstirke der ausgewahlten Noten um 5.
(Piano-Roll-Fenster) ~ (Tilde) randomisiert die Anschlagstirke der ausgewéhlten Noten (-1 bis +1).
(Piano-Roll-Fenster) umschalt+~ (Tilde) randomisiert die Anschlagstirke der ausgewéhlten Noten (-5 bis +5).
Sonstiges

Bei geladenen Titeln, die zuvor mit Audio versehen waren, aber keine Audiodateien mehr enthalten, werden die Audioeinstellungen
(Tempo, Transposition) aus dem Titel entfernt.

Sie koénnen nun VST-Plugins (. dll-Dateien) im Plugin-Auswahldialog ablegen, um sie der Band-in-a-Box-Plugin-Liste hinzuzufiigen.
Eine Songeinstellung, die Akkordvariationen in wiederholten Abschnitten ermdglicht, wurde hinzugefiigt.

Der DAW-Button wird rot, um anzuzeigen, dass der DAW-Plugin-Modus derzeit aktiviert ist.

Der Meniipunkt "Wéhle Hi-Q MIDI Patch Plugin" wird immer im Menii der Spur-Button angezeigt.

MIDI-Spuren, die ihr eigenes MIDI-Plugin verwenden, zeigen VU-Meter an, die auf der Audioausgabe und nicht auf geschitzten MIDI-
Events basieren.

Das Piano-Roll-Fenster wurde um Funktionen zum Erhéhen/Verringern der Notenanschlagstéirke erweitert. Diese konnen iiber das
Rechtsklick-Menii oder Hotkeys aufgerufen werden.

Erweiterungen des Funktionsbrowsers
Der Funktions-Browser (erreichbar iiber die Tasten / Eingabe) wurde aktualisiert und enthélt nun die neuesten 2023-Funktionen.

Es gibt einen neuen Button zum Filtern der Liste, um die neuesten Funktionen fiir 2023 anzuzeigen. Sie konnen Schliisselworter
hinzufiigen, um neue Funktionen fiir Themen von Interesse zu finden.

@ @ Funktions-Browser - Wahlen Sie eine Funktion (als Information und um die Funktion zu verwenden)

Filter 2023 Partielle Neugenerierung von Spuren

37 Positionen in Liste Leeren Neu fir 2023 Sie kénnen Sektionen von RealTracks neu generieren, indem Sie einfach Handbuch
die Sektion markieren und die Tasten F8 driicken. Es gibt ein optionales

Partielle Neugenerierung von Spuren

Rilckgéngig machen bei der Song- und Spurerzeugung - verfigbar
Wiedergebbare RealDrums

‘Wiedergebbare MIDI-Spuren und MIDI-SuperTracks

Master Lautstarkeautomation

RealTracks Stems

frei bewegliches Regenerationsfenster mit Einstellungen, mit denen Sie die Video
Regeneration anpassen kénnen.

RealDrums Fills U Teil Gor SpUr HeU GENGTIeren: SIrEichor: 361:5ax, Tonor, Jazz Sw 140

SynthMaster Player Synth enthalten Spur & Streschor: 361iSax, Tensy, Jazz Sw 140 [AT] B Hauspt-RaTrack

RealTracks/RealDrums Ordnerspeicherorte Wtematy RealTrack  skeiners Abernatv-Reallack x

Different Riffs-Einstellung fiir die Re-Generation von Spuren A Tokabusierter Bereich

Bearbeitungsfunktionen fur die Regeneration von Funkticnen u ermesemder Bareich (Taktg) Hosskren

Auto-Save Son Vepierens Auststhoaidins Lishen/Risgions Drfigen Linehanyilanich
9 e ex g | fTgap 4

Stereo-VU-Meter am Mixer L DnfigenFaste  Dusawmenfifeen  Endipen Aol Mehrtach cnfigen Optionen

Audio-Eingangsiiberwachung 2 Wedesholon Ricigingly  0K» Rogenerieson

RealTracks Picker Verbesserungen
RealDrums Picker Verbesserungen

Toolbar

HotKey F&/ option+F8

Menii

Anderer Rechtsklick-Menii auf den Spur-Radio-Button - Spur-Aktionen - Teil

von RealTracks automatisch neu generieren

Aktualisieren SchlieBen

Vielen Dank, dass Sie sich die Zeit genommen haben, diese Einfiihrung in Band-in-a-Box 2023 zu lesen!
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Kapitel 4: Der Haupt-Bildschirm
Haupt-Bildschirm Uberblick

Der Haupt-Bildschirm erméglicht direkten Zugriff auf die wichtigsten Funktionen und der Programm-Einstellungen von Band-in-a-Box
fiir eine einfache und bequeme Bedienung wahrend einer Sitzung.

Es gibt sieben verschiede Bereiche des Haupt-Bildschirms.
1 —

2 -

3 -

4 —

5—

7 —

—

. Die Statusleiste zeigt Statusnachrichten wéhrend des Programmlaufs sowie Programmname und Pfad des jeweils geladenen Songs
bzw. wihrend des Abspicelens die aktuelle Position im Song. Dieser Bereich beinhaltet auch die Menii Leiste, mit typischen Windows-
Meniis fiir die Programmeinstellungen. Unmittelbar darunter sind die Instrumenten Spuren, hier werden Instrumente zugeordnet und
Sounds ausgewihlt. Mit Rechts-Klick auf den Instrumenten-Namen 6ffnet sich ein Menii mit Einstellungsmdglichkeiten fiir dieses
Instrument.

2. Der Bereich der Haupt-Werkzeugleisten (Toolbar) bietet Schaltflachen fiir direkten Zugriff auf wichtige Programm-Punkte und
Meniis. Halten Sie den Mauszeiger auf irgendeine Schaltfliche, und ihre Funktion wird in einem PopUp Fenster beschrieben.

3. Der Song-Bereich beinhaltet den Song-Titel. Zusétzlich zum Song Titel enthélt es alle anderen Einstellmdglichkeiten fiir den Song,
wie zum Beispiel Vorzeichen, Tempo, und Strophe/Refrain Einstellungen. Die [Song] und [Style] Buttons bieten verschiedene Wege
um Songs und Styles auszuwéhlen, wie zum Beispiel die SongPicker und StylePicker Dialoge.

4. Der Mixer bietet eine Live-Kontrolle der Spuren mit Einstellungen fiir Lautstérke, Schwenken, Hall und Klang. Er unterstiitzt auch die
Zuweisung von Plug-Ins und Patches zu einzelnen Spuren und verfiigt iiber eine Piano-Tastaturanzeig.

5. Der Fortschrittsbalken zeigt die Zeitllinie fiir den aktuellen Song.

6. Der Mixer befindet sich immer im oberen rechten Bildschirm-Bereich. Hier konnen Sie in Echtzeit wéhrend der Wiedergabe
Lautstdrke, Hall, Schwenken und Klangeinstellungen vornehmen. Ebenso werden hier Zuordnungen von Pluglns und Instrumenten-
Patches zu den einzelnen Spuren vorgenommen und eine Piano-Tastatur wird angezeigt.

7. Der ChordSheet Bereich belegt den unteren Teil des Bildschirms. Akkordwechsel fiir den Song werden in die nummerierten Takte
(Zellen) eingegeben. Part-Marker (a, b, c, e, usw.) werden hier eingegeben, um zwischen Band-in-a-Box SubStyles zu wechseln.
Ebenso werden hier Wiederholungen und Endungen angezeigt.

Das Band-in-a-Box Fenster ist in der GroBe verdnderbar. Um die GroBe des Fensters zu verdndern, verwenden Sie die GroBen-Steuerung
am rechten unteren Bildschirm. Halten Sie die Maustaste gedriickt wihrend Sie durch ziehen die GroBe verdndern. Dies ermdglicht Thnen
Band-in-a-Box als kleines Fenster neben anderen Programmen ge6ffnet zu halten und dennoch das gesamte ChordSheet zu sehen. Das
Programm merkt sich die Bildschirmgréf3e bei jeder Sitzung.

Viele Nachrichten sind “gelbe Warnhinweisen” unten rechten oberen Bildschirmrand. Sie miissen auf diese Nachricht nicht sofort
reagieren und den Arbeitsfluss unterbrechen. Wenn die Nachricht griin anstatt gelb ist, ist dies ein ,,Aktions-Dialog”. Sie kdnnen durch
Klick auf diesen Dialog eine beschriebene Aktion ausfithren wie zum Beispiel einen Ersetzungs-Style Laden. Die griinen Aktions-
Hinweise haben einen SchlieBen-Button der niitzlich ist um die Nachricht zu schliefen ohne die Aktion auszufiihren.

Status-Zeile

Auf den ersten Blick sehen Sie den Namen der gedffneten Songdatei im Fenstertitel ganz oben. Dort finden Sie auch die Lange Thres
Songs in Minuten und Sekunden; der Wert wird nach einer Tempoénderung aktualisiert, wenn Sie auf [Start] klicken.

I |sNO Band-in-a-Box [RealDrums=NashvilleEven847-HiHat] [NR_CURR+.MGU] 4:59 [NR_CURR+.STY:CURR Nashville Rock +]|

Wenn der Datei-Name in der Status-Zeile ein Sternchen * aufweist, dann wurde die Datei verdndert.

Instrumente und Spuren

© Master @ @ Plano @ @ Gitarre @ Streicher @ Melodie @

Diese Leiste zeigt alle verfiigbaren Instrumenten-Spuren in Band-in-a-Box, mit:

- der Melodie-Spur. Hier kdnnen Sie Ihre eigene MIDI-Melodie aufnehmen oder verwenden Sie die Spur als Sequenzer-Spur um eine
beliebige MIDI-Spur aufzunehmen.

- der Solisten-Spur fiir Soli die durch den Band-in-a-Box Solist erzeugt werden. Diese Spur kann auch als MIDI-Sequenzer-Spur
verwendet werden, die die Spur nicht fiir ein Solo benétigt wird.

- der Thru-Spur fiir das Mitspielen einen angeschlossenen MIDI-Geréts mit der Band-in-a-Box Wizard Funktion.
- der Audio-Spur zur Aufnahme von Vokal oder Instrumentenspuren oder fiir importierte Audio-Dateien.

Die Farbe der Instrument Namen zeigen den Status oder den Typ an.

- weil zeigt an, dass die Spur leer oder nicht in Verwendung ist.

- gelb bedeutet eine MIDI-Spur, gespielt durch ein Band-in-a-Box MIDI-Instrument.
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- griin zeigt ein RealTrack Instrument an. Wenn der Spurname unterstrichen ist, dann ist fiir dieses Instrument auch eine RealChart
Notation vorhanden. Wenn [V] gezeigt wird, dann hat die Spur auch ein Video RealTrack.

- Orange ist eine Audio Performance Spur.

- rot bedeutet, dass die Spur stumm geschaltet worden ist. Wenn eine der Spuren auf Solo gestellt ist, werden alle anderen Spuren auf
stumm geschaltet und die Farbe wechselt auf Rot.

- Orange auf der Audio-Spur bedeutet, dass eine Audio-Aufnahme fiir diese Spur vorhanden ist.

Wenn Sie die Spur-Einstellungen eines Song benutzerdefiniert verindert haben (z.B. durch Uberschreiben der Einstellungen in einem
Style und Verwendung eines anderen RealTracks), wird dies durch ein Gleichheitszeichen im Spurnamen (z.B. =Piano) angezeigt.

In fritheren Band-in-a-Box Versionen wurden die Spuren immer mit den gleichen Namen wie “Bass, Piano, Drums, Gitarre und

Streicher” bezeichnet. Die Spuren zeigen nun die Instrumenten Namen. Falls es Spuren mit demselben Instrument gibt, werden diese mit
einer Zahl (1, 2, usw.) weitergezéhlt. Wenn Sie zum Beispiel einen langsamen Bluegrass Walzer Style laden, sehen Sie diese Namen:

Wenn Sie die Spur-Namen “in der alten Ansicht” haben wollen (Bass/Piano/Drums/Gitarre/Streicher/Melodie/Solist), dann deaktivieren
Sie die “Auto-Erzeugung Spur Beschriftungs-" Option im Voreinstellungen 2 Dialog.

RealDrums kénnen nun zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums Spur. Um dies zu machen, fiithren Sie einen Rechts-Klick
auf den Spur Radio Button aus und wihlen Wdihle RealDrums aus den Menii. Wenn es mehrere Drums-Spuren in einem Song gibt,
werden diese automatisch als Drums 1, Drums 2 usw. benannt.

Utility-Spuren

Zusitzlich zu den auf der Button-Leiste der Spur angezeigten Spuren gibt es 16 editierbare Utility-Spuren, die fiir Audio und/oder MIDI
verwendet werden konnen.Sie kdnnen RealTracks, Loops, MIDI-SuperTracks usw. auf den Utility-Spuren. Sie konnen Audio aufnehmen
oder eine Audiodatei in die Utility-Spuren importieren, um das Audio abzuspielen, zu bearbeiten oder zu harmonisieren. Sie konnen
Audio, MIDI oder beides von anderen Spuren auf die Utility-Spuren kopieren oder verschieben. Sie konnen MIDI aufzeichnen oder eine
MIDI-Datei in die Utility-Spuren importieren, um sie abzuspielen, die Notation anzuzeigen oder zu bearbeiten.

Master-Button Menu
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diesen Button, um ein Menii mit Befehlen zu 6ffnen.
Spur-Buttons Menu

Ein Rechts-Klick auf einen SpurButton 6ffnet ein Befehls- und Einstellungsmenti, das sich auf die gewéhlte Spur bezieht. Das Menii ist in
Gruppen organisiert und ermoglicht eine leichtere Auswahl der Spur-Typen: Audio (RealTracks, UserTracks, Loops) oder MIDI (MIDI
SuperTracks, Klassik MIDI Tracks) und Spureinstellungen —aktionen.

Toolbars

Die Toolbar Buttons ermdglichen schnellen Zugriff zu den Programm-Funktionen. Diese sind entsprechenden der Funktion gruppiert.

Toolbar MOdl
Es gibt drei Modi fiir die Toolbar.

1. ﬁ Kleinere, konﬁgurlerbare Toolbar mit Register-Interface.

win S32x 3 ORI ‘szunzw‘ e
/4 Bb 1140 4 100%=| L \i H =]

AZFRED.STY: Mittel-Schnelle sws | 4/4| Bb [140 4 100%2 E !,,!,,,w e ,,%.,,,ﬁ, 8 it .,S‘,,s,

Tipp: Wenn Sie die Buttons in Farbe haben wollen, 6ffnen Sie den Optionen Anzeigen Dialog durch Rechts-Klicken auf das ChordSheet und
driicken dann den [Wahlen Sie ein Skin] Button.

In diesem Modus, konnen Sie im [ANWENDER] Register Buttons auswéhlen und in einer beliebigen Reihenfolge anordnen. Klicken
Sie zuerst auf den [+] Button auf der rechten Seite um die Palette der Buttons zu 6ffnen. Dann, wéhrend Sie die command Taste
gedriickt halten, ziehen Sie die Buttons an die gewiinschte Stelle um Buttons hinzufiigen, zu 16schen oder in der Reihenfolge zu
andern.

2. E GroBere Toolbar, mit fixiertem Bildschirm-Mixer. Dies ist niitzlich fiir Anwender mit hochauflésenden Bildschirmen.

3. [eaw] DAW Modus. Damit erzeugen Sie einen kleinen Bildschirm, der immer im Vordergrund ist, niitzlich zum Ziehen&Ablegen von
Dateien zu Ihrer bevorzugten DAW.

Drop

‘E’dpﬂ" % Die Drop-Station wird verwendet um Spuren mittel Zichen und Ablegen von Band-in-a-Box zu Digital Audio

',E' == nd  Workstations (DAWSs) zu erméglichen, die keine direktes Ziehen und Ablegen unterstiitzen. Viele DAWs ermdglichen
dies direkt.

Falls aber Ihr Sequenzer das direkte Ablegen einer Spur, die noch nicht erzeugt ist nicht direkt unterstiitzt, konnen Sie dies durch Ziehen

von einem Radio Button (Master, Bass, Piano, usw.) zum Drop Bereich erreichen.

Die vier Drop Quadranten zeigen unterschiedliche Datei-Typen. Ihre Datei wird in dem Typ des Quadranten gerendert, indem Sie die
Datei gezogen haben und wechselt die Farbe zu Orange, das anzeigt, dass die Datei aufbereitet wird.

Wenn Sie die Spur auf den [+] Button fallen lassen, 6ffnet sich ein Dialog, in welchem Sie ein Datei-Formt und andere Render-Optionen
auswéhlen konnen.

Wenn der Button auf helles griin wechselt, ist die Datei fertig gerendert und Sie konnen diese nun aus der Drop Zone zu Threm DAW
zichen.

Der Drop-Bereich hat eine Rechts-Klick Menti, das Ihnen ermdglicht die fertigen Dateien zu einem bestimmten Ordner zu kopieren,
Ordner zu 6fthen, Dateien zu Dropbox hochzuladen, die abgelegte Datei vorzuhdren und per E-Mail zu versenden. und mehr.
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Der DAW Plugln Button hat zwei Meniipunkte. Einer startet und beendet den Plug-In Modus, der Ihnen ermdglicht durch Ziehen und
Ablegen MIDI oder Audio-Dateien von Band-in-a-Box zu Threm DAW oder Finder zu iibertragen. Der andere 6ffnet einen Plug-In
Einstellungs-Dialog.

Fortschrittsbalken
M | | I 11 | | | | | | | | |

Dieser Balken zeigt die Zeitlinie fiir den aktuellen Song. Die aktuelle Zeitposition ist durch eine graue, vertikale Linie erkenntlich. Sie
konnen auf einen Takt klicken um die aktuelle Zeitposition zu diesem Punkt zu verschieben. PartMarker sind durch farbige (blau, griin,
usw.) vertikale Linien gekennzeichnet. Der Strophenanfang ist durch Umrandung markiert. Sie konnen die Wiedergabe an einem
bestimmten Punkt starten, indem Sie auf diesen Takt einen Doppel-Klick ausfiihren

Der Mixer

Das Mixer-Fenster zeigt den aktuellen Status der Instrumente und Spuren und erméglicht Thnen einfache Anderungen und Anpassungen.

Der Mixer kann in den Hauptbildschirm eingebettet werden und ist horizontal in der GréBe verdnderbar, um mehr Platz fiir das
ChordSheet, die Notation, die Piano-Rolle oder das Audio-Bearbeitungs-Fenster zu schaffen.

Im normalen Bildschirmmodus kann der Mixer rechts oben oder rechts unten eingebettet werden. Sie konnen dies mit der Option
“Eingebetteter Mixer oben rechts” auf der Registerkarte Einstellungen einstellen.

Sie kénnen die Spuren auswéhlen, die im Mixer angezeigt werden sollen. Klicken Sie auf die Schaltfldche “Auge” in der rechten
unteren Ecke und markieren Sie die anzuzeigenden Spuren.

Der Mixer kann sichtbare Spurpanels scrollen. Verwenden Sie die Pfeiltasten in der rechten unteren Ecke oder das Mausrad,
wenn es nicht zur Steuerung von Schiebereglern und Drehreglern verwendet wird.

Der Mixer zeigt automatisch aktive Spuren an und blendet nicht verwendete Spuren aus, wenn die Wiedergabe startet. Sie konnen dies
mit der Option “Spuren beim Starten der Wiedergabe oder bei Andern von Styles automatisch ein-/ausblenden” auf der Registerkarte
Einstellungen einstellen.

Sie kdnnen die Hohe des Spurpanels dndern, indem Sie das Mausrad bewegen, wihrend Sie die Strg-Taste gedriickt halten.

Wenn Sie die Grofle des Fensters dndern, wird die Hohe des Spurpanels auf die benutzerdefinierten Einstellungen beschrankt. Wenn z. B.
die maximale PanelhShe auf einen niedrigen Wert eingestellt ist, bleibt beim Erweitern des Fensters ein schwarzer Bereich unter den
Spur-Panels, wenn sie jedoch auf einen hoheren Wert eingestellt ist, wird jedes Spur-Panel beim Erweitern des Fensters so gestreckt, dass
es das Fenster ausfiillt.

Sie kdnnen Spur-Beschreibungen vom Mixer ziehen und diese auf der Drop Station ablegen um Audio oder MIDI Dateien zu rendern.
Sie kénnen einen Doppelklick auf die Spurbezeichnung ausfiihren, um sie umzubenennen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spurbezeichnung, um ein Menii mit Einstellungen und Aktionen fiir die ausgewéhlte Spur
aufzurufen. Das Mendi ist in Gruppen unterteilt, was die Auswahl der Spurtypen erleichtert: Audio (RealTracks, UserTracks, Loops) oder
MIDI (MIDI SuperTracks, klassische MIDI-Spuren) und Spureinstellungen/Aktionen.

Spureinstellungen/Aktionen.

Das Fenster hat fiinf verschiedene Bildschirme fiir Mixer, Plug-Ins, Piano, Patches und Einstellungen.

Der Standardbildschirm ist Mixer.

Jede einzelne Spur hat Einstellungen fiir Lautstirke, Schwenken, Hall und Klang und wihrend der Songwiedergabe angepasst werden.

Lautstdrke Schwenken und Hall werden durch horizontale Regler gesteuert. Der Klang wird durch die Eingabe einer Zahl von -18 (Voller
Bass) bis 18 (Voll Hohen), oder durch Klicken auf eine Zahl und gleichzeitigem vertikalen Ziehen mit der Maus, verandert.

Sie koénnen Lautstirke und Schwenken so einstellen, dass sie als Dezibel anstelle von MIDI-Werten angezeigt werden. Dies ist sinnvoll,
wenn Sie hauptsidchlich mit RealTracks, RealDrums und Audiospuren zu tun haben. Um die Anzeige in Dezibel fiir alle Spuren
einzustellen, aktivieren Sie die Option “dB statt MIDI-Lautstérke anzeigen” auf der Registerkarte Einstellungen. Um die Einstellung fiir
jede einzelne Spur vorzunehmen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spur und wihlen Sie Spur Einstellungen | dB anstelle
von MIDI-Lautstirke anzeigen.

Halten Sie die strg Taste gedriickt, wenn Sie auf den Spurregler klicken oder wenn Sie den Knopf des Reglers ziehen. Damit erzwingen
Sie, dass alle Spuren zu den gleichen absoluten Positionen springen wie die originale Spur. Halten Sie die umschalt Taste gedriickt, und
alle Spuren bewegen Sich relativ zur original Spur.

Doppelklick auf den Schieberegler stellt den Wert auf die Voreinstellung zuriick.

=W Jcde Spur hat ihren eigenen VU Meter fiir das Anzeigen des Sound-Levels und Schaltflichen fiir Stummschalten, Solo und
h Einfrieren der Spur. Der Mute- und Solo-Status der einzelnen Spuren wird in den Songs gespeichert und beim nédchsten Offnen
der Songs geladen.
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Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das VU-Meter klicken, wird ein Menii mit Optionen fiir die

Live-Audio-Eingangsiiberwachung

v Spur scharfschalten Live-Audio-Eingangsiiberwachung angezeigt. Dies ist wie "Audio Thru" und leitet eingehende
S Audiosignale zum Audio Out. Wenn der Meniipunkt Spur scharfschalten aktiviert ist, werden die VU-
Mono rechts zu Stereo Anzeigen blau umrandet und Sie konnen Thre Aufnahme zusammen mit den Effekten liberwachen, die

Sie fiir diese Spur ausgewdhlt haben. Wenn Sie Threr Aufnahme beispielsweise einen Tremolo-Effekt
hinzufligen mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ersten Slot im Mixer, wahlen Sie
im Menil Plug-In wdhlen, und wihlen Sie einen Tremolo-Effekt aus

@ Bei einer Audiospur wird ein Waveform Button angezeigt.

[I=1E] Ein Stems Button zeigt an, dass die Spur einen RealTracks/RealDrums Stem geladen hat.

Es gibt auch einen Master-Bereich mit einem Stumm-Button, VU Meters und Master Lautstirken-Steuerung.
e —— L " Dieser Song
Master [EEE R — 0 Alle Songs

Die Master Lautstérke ist eine echte Gesamtlautstérke, die wenn angewandt, das Mastersignal in Dezibel (dB), unabhingig von der
Spurlautstérke, verstarkt. Wenn Sie zum Beispiel mchten, dass alle Band-in-a-Box Songs lauter klingen, konnten Sie einfach den “Alle
Songs” Master Lautstarken-Regler (z. B. auf +6 dB) stellen, diese wiirde dann die gesamte Signalausgabe aller Instrumente (MIDI und
Audio) fiir alle Songs entsprechend verstérken.

Das [Plug-Ins] Register 6ffnet ein Fenster in dem Sie bis zu vier DX oder VST Pluglns zu jeder Spur zuordnen kdnnen.

MIDI Spuren haben 4 Slots. Der erste Slot wird fiir einen VST/AU Synth (z.B. sforzando, usw.) verwendet, die anderen 3 kdnnen Audio
Effekte (z.B. Hall, Kompressor, usw.) aufnehmen.

Audio Spuren haben 4 Slots. Es gibt keinen Synth Slot, Sie haben daher 4 Slots fiir Audio.

Klicken Sie auf einen Plug-In-Namen, und verwenden Sie das Menii, um ein Plugin auszuwiéhlen, ein Preset oder eine Gruppe von
Plugins zu laden oder zu speichern, Plugin-Einstellungen zu &ndern und mehr.

Es konnen mehrere Plug-In-GUI-Fenster gleichzeitig verwendet werden. Auf diese kann iiber den Bereich “Plug-Ins” im Mixer
zugegriffen werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Plugin-Schaltfldche, um die GUI des Plug-Ins automatisch ein- oder
auszublenden, oder klicken Sie mit der linken Maustaste und wahlen Sie Plugin-Fenster anzeigen aus dem Menii.

Jede MIDI-Spur kann ihren MIDI-Ausgang an eine andere Spur senden. StandardméBig leiten alle Begleitungsspuren an den
Standardsynthesizer, aber Sie kdnnen ein Plug-In auf einer anderen Spur wéhlen. Darauf wird tiber das Kontextmenii des Plug-Ins im
Mixer zugegriffen.

Der Audioausgang des MIDI-Plug-Ins kann im Mixer mit 3 neuen Einstellungen gesteuert werden. Damit 14sst sich der Klang von MIDI-
Plug-Ins auf die gleiche Weise steuern wie der von Audiospuren (RealTracks, RealDrums, usw.). Der Zugriff auf diese Einstellungen
erfolgt iiber das Kontextmenti des Plug-Ins im Mixer.

Das [Piano]-Fenster zeigt die Noten, die gerade auf jeder Spur gespielt werden auf einer Piano-Tastatur.

Das [Patches] zeigt die vollen Instrumenten-Namen

ChordSheet-Bereich

Akkorde, Pausen, Akzentuierung, gehaltene Akkorde und Bereichsmarkierungen werden im ChordSheet eingegeben.

Das ChordSheet kann in komplett linearer Ansicht, die alle Takte zeigt, betrachtet werden oder optional in FakeSheet Ansicht, die
Zeichen fiir 1. und 2. Endungen und Wiederholungen zeigt. Eine andere Option zeigt Balken hinter dem Ende des Songs in Grau.
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Sie konnen die Anzahl der Zeilen und Spalten, die auf dem Chord-Sheet angezeigt werden, mit den Zoom-Schaltflachen unten rechts
andern.

Sie kdnnen auch das Mausrad verwenden, um die Anzahl der Zeilen und Spalten sofort zu dndern.

- Wenn Sie das Mausrad bei gedriickter command-Taste bewegen, wird die Anzahl der Zeilen geéndert.

- Wenn Sie das Mausrad bei gedriickter umschalttaste bewegen, wird die Anzahl der Spalten geéndert.

Sie kénnen die tab und umschalten+tab Tasten verwenden um durch das ChordSheet zu navigieren.

FakeSheet Modus

Offnen Sie den Demo Song “Repeats Tutorial example 2 with 1st-2nd and DC al Fine” aus dem Band-in-a-Box/Tutorials/Tutorial -
Repeats and Endings Ordner.

Um im ChordSheet den Fake Sheet Modus zu sehen, klicken Sie auf den [FakeSheet] Button auf der Toolbar und aktivieren
die Option Anzeige ChordSheet in Fakesheet Modus.
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Wenn Sie den FakeSheet Modus durch driicken auf den [FakeSheet] Button deaktivieren und den Meniipunkt Anzeige
ChordSheet in Fakesheet Modus abwihlen, zeigt das ChordSheet den vollen linearen Modus.
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In diesem Modus sehen Sie alle Takte in der Reihenfolge wie diese gespielt werden.

Akkord-Eingabe

Am einfachsten geben Sie Akkorde iiber die Tastatur Thres Macs ein. Akkorde werden in der iiblichen Symbolform geschrieben: als C
oder Fm7 oder Bb7 oder Bb13#9/E (also nicht in der deutschen, sondern der internationalen Schreibweise mit B statt H, und Bb statt B)

Auch ganz einfach geht es mit der Funktion Midi-Akkorderkennung, iiber Ihr Keyboard. Spielen Sie irgendeinen Akkord auf Threm Midi-
Keyboard. Band-in-a-Box identifiziert diesen Akkord und trigt ihn in die Akkord-Ubersicht ein. So kénnen Sie praktisch einen Song
erstellen, ohne irgendeinen Buchstaben zu tippen!

Um diese Funktion zu verwenden, wiahlen Sie Optionen | MIDI Patch-Maps, etc. | Aktuellen MIDI-Akkord einfiigen Menii Befehl.
(command-+return ist der Tastatur-Kurzbefehl fiir diese Funktion.)

Der von Thnen gespielte Akkord wird automatisch an der aktuellen Cursor-Position im Song eingefiigt (sowohl in der Akkord-Ubersicht
als auch in der Notenblatt-Ansicht). Danach ist Band-in-a-Box bereit fiir den néchsten Akkord. Sie konnen mit dieser Methode jeweils
zwei Akkorde pro Takt eingeben.

ChordSheet Optionen

“Layers”
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Wenn es innerhalb einer Zeile keine zusétzliche Information gibt, wird diese Zeile nicht angezeigt um die maximale verfiigbare Flache im
ChordSheet zu optimieren. Sie kdnnen auswéhlen, welche Layer angezeigt werden [Akkordanzeige] Button in der Toolbar und Auswahl
Layer.

- “Sektions-Text” Layer ist fiir bearbeitbaren Text (bis zu 255 Buchstaben pro Takt), der mit dem Song gespeichert und geladen wird.

- “Takt-Songtext” Layer ist fiir bearbeitbaren Takt-basierenden-Songtext (bis zu 255 Buchstaben pro Takt), der mit dem Song
gespeichert und geladen wird. Dieser Layer zeigt auch MikroAkkorde (einschlieBlich Motive und Pausen) an, wenn Sie dies im
Dialogfenster MikroAkkorde einstellen eingestellt haben

- “Sektions-Text” und “Takt-Songtext” Layer versuchen auf intelligente Weise Ihren Songtext auf unterschiedliche Takte aufzuteilen.
Wenn Sie zum Beispiel einen gesamten Songtext im Notizblock haben und der Songtext fiir jeden Takt ist auf einer eigenen Zeile,
konnen Sie einfach den gesamten Text in die Zwischenablage kopieren und in Band-in-a-Box mit COMMAND+V einfiigen. Jede
Textzeile belegt einen eigenen Takt. Wenn der Songtext nicht in die richtigen Takte verteilt worden ist, konnen Sie Thren Textcursor
zum Beginn eines Taktes bewegen und die RUCKTASTE driicken um den Songtext auf den vorhergehenden Takt zu verschieben. Der
Text in den folgenden Takten wird ebenfalls um jeweils einen Takt zuriickgeschoben. Durch Driicken der RETURN Taste bewegen Sie
den Takt nach dem Textcursor auf den nichsten Takt. Der Songtext in den folgenden Takten wird jeweils um einen Takt nach vorne
bewegt. Wenn Sie wollen, dass mehr als eine Zeile pro Takt gezeigt wird, halten Sie STRG Taste gedriickt und driicken die RETURN
Taste, dies erzwingt einen Zeilenumbruch (zweite Zeile) innerhalb des Taktes.

- Es gibt eine Option im Anziege-Options Dialog um automatisch den Takt Songtext und den Sektions-Text zu &ffnen und zu schlieSen
falls ein Song Takt Songtext oder Sektions-Text enthalt.

- “Takt-Einstellungs” Layer zeigen Informationen iiber jeden Wechsel, der bei diesem Takt auftritt, wie die Einstellungen im
Takteinstellungs-Dialog (z.B. Tempo-Wechsel, Tonartwechsel, usw.).

- “Zusitzliche Akkord-Anzeige” Layer zeigen Akkorde, in einem normalen oder einem einen alternativen Modus die Anzeige von
Grundtonen. Es gibt 4 Modi: romische Ziffern, Nashville Notation, Solfeggio Notation, und Fixed Do (Italien/Europa).

Die Hohe dieser Layer kann als prozentualer Wert des Hauptakkords durch Verwendung der “Hdohe in % der zusétzlichen Akkord-
Anzeige Layer” im Anzeige Optionen Dialog eingestellt werden. Sie konnen zum Beispiel die Nashville Notation genauso grof3
anzeigen lassen, wie der Hauptakkord unterhalb.

- Die “Konzert-Schliissel” Option wurde hinzugefiigt um eine zusétzliche Akkordanzeige des gleichen Akkords transponiert zu einer
anderen Tonart, zu ermdglichen. Sie sehen zum Beispiel zwei Layer, einen mit den Konzert-Akkorden, den anderen fiir Bb
Instrumente.

- Alle Layer konnen mit Farbe und Font in den Anzeige Optionen angepasst werden.

- Rechts-Klick in einem Layer 6ffnet nun ein Menii mit Optionen um Hohe des Layers zu verdndern, den Layer zu schlieen,
Kopieren/Ausschneiden usw. durchzufiihren.

Anzeige Optionen Dialog
Sie konnen das ChordSheet nach Ihren Wiinschen voreinstellen.

@ Klicken auf die Schaltfldche [Voreinst.] aus der Toolbar, um den Voreinstellungs-Dialog zu 6ffnen, danach klicken Sie auf die
voinst| ~ Schaltfliche [Anzeige Optionen] fiir den Anzeige Optionen Dialog.
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Part-Marker

Style Variationen fiir [hr Arrangement werden durch Klicken auf eine Taktnummer im ChordSheet gemacht. Dadurch werden PartMarker
gesetzt. Jeder Klick spring auf den nichsten verfligbaren Substyle Part-Marker (a, b, usw...) oder entfernt diesen. Normale Styles haben
zwei Substyles, Band-in-a-Box MultiStyles haben vier Substyle Variationen — a, b, ¢ und d.

L||§ Normalerweise kommt es alle 8 Takte vor, kann aber grundsétzlich bei jedem Takt gemacht werden.

L w Boe l+F
[ @' 7 e [
[10 @ [11 4™ ot 12 &°
[14 ¢ [15 o” 6 ¢
[18 & [19 & [0 ¢
[2 ¢ @' [z g™ |24
[26 [o7 o” 8 ¢
[0 &* ¢ 31 & 32

|34
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Sektions-Abschnitte

Wenn Sie ein Buch lesen, beginnt ein neuer Absatz mit einer neuen Zeile mit Leerraum. Band-in-a-Box macht dies nun auch fiir die
Anzeige der Akkorde im ChordSheet. Sobald eine neue Sektion erzeugt wird (durch einen Part-Marker), wird einen neue Zeile mit einer
grauen Trennlinie gezeichnet, um die neue Sektion klar zu kennzeichnen. Mit der neuen Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede
Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet leichter zu lesen. Diese Funktion ist aus- bzw. einschaltbar.

ChordSheet Bearbeitungs-Funktionen

Das ChordSheet hat ein Kontext-Menii, das mit Control-Klick oder einem Rechts-Klick im ChordSheet-Bereich gedffnet wird. Dieses
Menii ist ein sehr bequemer Weg um die Funktionen zur Bearbeitung eines Arrangements eines Songs zu erreichen.

Wiedergabe eines Songs vom ChordSheet

Songs konnen von jeder Position im ChordSheet durch Doppel-Klick auf jeden Takt wiedergegeben werden. Die Wiedergabe beginnt bei
dem Takt, bei dem geklickt wurde.
Wenn ein Tag oder eine Endung definiert wurde, dann fiihren Sie einen Doppelklick auf die Endung durch oder driicken Sie Leertaste.

Dies kann nur im ChordSheet durchgefiihrt werden, da in der Notation ohnehin immer vom Tag oder vom der Endung wiedergegeben
wird.

Spielen Sie einen ausgewihlten Abschnitt des Songs in einer Schleife.

Um diese Funktion zu verwenden, wihlen Sie einen Bereich am ChordSheet aus. Um einen Bereich zu wihlen, klicken Sie auf einen Takt
und ziechen dann ie Maus. Um einen gepBen Bereich auszuwéhlen, klicken Sie auf einen Takt und dann UMSCHALTEN+Klick auf den
Endpunkt.

Tipp: Sie kdnnen einen Taktbereich auch nur mit der Tastatur auswahlen. Halten Sie dazu die UMSCHALT-Taste gedriickt und
verwenden die Pfeiltasten (links/rechts/oben/unten).

@E Dann klicken Sie auf den [Loop] Button und wéhlen Wiedergabe und Loop markierter Bereich aus dem Menii. Alternativ, konnen
we | Sie die [F10] Taste driicken.

Wiedergabe und Loop markierter Bereich F10

v Loop gesamter Song Aktiviert
IMMER Loop gesamter Song
NIEMALS Loop gesamter Song
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Kapitel 5: Songs abspielen

Song éffnen

Band-in-a-Box Songs mit der Dateiendung.SGU sind Backup Arrangements ohne Melodien. Songs mit einer MIDI-Melodie haben die

Dateierweiterung. MGU.

Sie kénnen einen Song mit dem Button [Offnen] oder [Song] auf der Toolbar laden.

Offnenv|

Bereich zu definieren.

Wenn zum Beispiel ein Hékchen neben SongPicker in der oberen Hélfte des Buttons steht, dann wird damit der SongPicker Dialog

@ | Der [Offnen] Button 6ffnet ein Menii mit Befehlen zum Offnen von Dateien mit unterschiedlichen Methoden.

4n, Der [Song] Button ist ein Split-Button. Die obere Hilfte des Buttons verwendet die normale Methode einen Song zu laden. Die
sarg | untere Hilfte zeigt ein Menii mit unterschiedlichen Methoden um einen Song zu laden, und die Voreinstellung fiir den oberen

gestartet. Wenn “zuletzt geladene Songs” markiert wurde, wird durch Klick auf den Button direct die Liste der zuletzt geladenen Songs

angezeigt, und so weiter.

Ziehen und Ablegen von Dateien zu Band-in-a-Box

Sie konnen viele Datei-Typen auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm ablegen, und diese werden in das Programm geladen, entweder als
neue Datei oder zum aktuellen Song hinzugefiigt. Zu den Datei-Typen gehdren Band-in-a-Box-Songs (.SGU/.MGU), MIDI (MID),

Audio (WAV/.AIFF/.M4A/MP3), MusicXML (.mxl/.xml/.musicxml), und ABC Notation (.abc). Ziehen Sie die Datei einfach per Drag

& Drop an eine beliebige Stelle auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm, einschlieBlich verschiedener Fenster.

Offne Song

Sie konnen einen Song mit dem mit dem Meniibefehl Datei Offien oder den Funktionstaste F3 6ffnen.

| Tipp: Sie kénnen auch S S 4 return oder die command+O Tasten driicken.

Offne Song mit Titel (SongPicker)

Der Songfilter zeigt Informationen iiber bis zu 60.000 Songs. Viele Filter sind verfiigbar. Sie konnen nach Songs suchen, die dhnliche

Akkord-Progressionen und/oder Melodie Fragmente haben.

| Tipp: Durch driicken der Tasten S S return 6ffnet sich der SongPicker sofort.

[ ] ® gl [Ord) icati d-ii ] [36 Songs] [A Lonely Night] [/ licati i ountry/C_FAITH.MGU,
Filter Zeichen Clear
unterordner | Y| GenrefFeel | ¥ |  Akkorde/Melodie | Y | Andere | ¥
Andern japplications/Band-in-a-Box/MySongs| <----- Dies ist der Home-Ordner
Titel UnterOrdner  Datei Style Melodie Solist Songtext Tonart Taktart Tempo Genre  Feel Form  Datum
Afternoon Tea - ZzJazz... Save your song... ZZJAZZ.STY M Bb 4 140 Country Sw8 1-32*3 2019-08
It C_FAITH.MGU C_FAITH.STY - 4 8 Ev16 1-23*3 2019-08
Running Free Country/  C_JESICAMGU  C_JESICA.STY M Bb 4 85 Country Ev16 1-26*3 2019-08
Finger Snap Jazzj BASIET.MGU J_BASIE1.STY M Eb 4 130 Jazz sw8 1-32*3 2018-11
Waltz for Jackie Jazz/ BLUESET.MGU BLUESET.STY M Eb 4 140 Jazz Sw8 1-16*3 2018-11
Magic Time Jazz/ BOSSA.MGU BOSSA2.8TY M S c 4 130 Jazz EvEB 1-34*3 2018-11
On My Mind Jazz/ CLASSY.MGU CLASSY.STY M Eb 4 117 Jazz Sw8 1-32*3 2018-11
Crazy Cats Jazz/ COMBO.MGU J_COMBO.STY M c 4 140 Jazz Sw8 1-32*3 2018-11
Positive Overtures Jazz/ DIZZY.MGU 1DIZZY.STY M ] c 4 180 Jazz Sw8 1-32*3 2018-11
Close Call Jazz/ HERBIE.MGU J_HERBIE.STY M c 4 120 Jazz Sw8 1-32*3 2018-11
Positive Overtures. Jazz/ J_DIZZY.MGU JDIZZY.STY M S c 4 180 Jazz Sw8 1-32*3 2019-08
Well-Told Tale Jazz/ JAZCOOL.MGU ~ JAZCOOL.STY M Bb 4 140 Jazz Sw8 1-32*3 2019-08
Windy City Jazz/ JAZFASTMGU  JAZZFAST.STY M Eb 4 300 Jazz Sw8 1-32*3 2018-11
Good Times Jazz/ LIGHT.MGU J_LIGHT.STY M F 4 100 Jazz Sw8 1-32%#3 2018-11
In the Mist Jazz/ SLOWALTZMGU WLZ SLOW.STY M F 4 90 Jazz Ev8 1-32*3 2018-11
Welcoming Rio Latinf CumbMod.MGU  CUMBMOD.STY M Gm 4 180 Jazz Ev8 1-40*3 2019-08
Slow Merengue Latin/ MerSlow.MGU MERSLOW.STY M Cm 4 116 Jazz Ev16 1-40*3 2019-08
New York Mozambique  Latin/ MozNYC.MGU ~ MOZNYC.STY M D 4 118 Jazz Ev16 1-40*3 2019-08
Divine Eaunre Latint Timka ML TIMRA &TY M 6 a 200 lazz FuR__1-3A*2 7010.08
36 Positionen in Liste Sortierung ist deaktiviert. Driicken Sie 0] Zur AKtivi
[A Lonely Night]  (1-23*3) Tonart:C t=68 Ev16 4/4 [C_FAITH.STY] [Country] [Melodie]
11]cz | An Ic c | F2 I Jiffnen Spezial
il < e 1w o ims ose | Oitoen J|[ zustzt | Far
13 1) F2 I e/E | b2 Fz | Gsus |
- oo [ gous & | =2 om | Suchen | G | MNeuaufbal  axions-ueno Default
scnieer | ([T Abbruch Hilte

Der SongPicker zeigt Songs in Band-in-a-Box/MySongs, welcher Thr “Home” Ordner ist. Dies ist ein leerer Ordner und soll dafiir

verwendet werden, dass Sie Ihre Songs in diesem Ordner geben.
Driicken Sie den [Neuaufbau] Button um die Song-Liste fiir diesen Ordner zu erzeugen.

Wenn der Aufbau der Song-Liste mehr als 3 Sekunden benétigt, sehen Sie den Fortschritt im oberen Bildschirmbereich.

Wenn die Option Offne im Home aktiviert ist, wird der SongPicker immer im Home-Ordner anstatt im aktuellen Ordner gedffnet, wenn

Sie den voreingestellten [Song] Button zum Offnen des SongPickers driicken.

Wenn Sie die Song-Liste aus anderen Ordnern sehen wollen, driicken Sie den [Andern] Button. Sie sehen einige Meniioptionen um

Ordner auszuwiéhlen. Es gibt auch eine Option um den Home-Ordner immer zu 6ffnen.

Sie kdnnen die Breite einer jeder Spalte verdndern, indem Sie an der Begrenzung ziehen. Diese Anpassung merkt sich das Programm

zwischen den Sitzungen.

Die Song-Liste kann in verschiedener Weise gefiltert werden.

Im Bereich unterhalb der Songliste konnen Sie die Akkord-Progression des aktuell markierten Songs sehen. Diese konnen Sie kopieren

und in eine Textdatei einfligen.

Die Song-Liste kann in verschiedener Weise gefiltert werden.

- Geben Sie einen Text ein, die gefilterte Liste zeigt dann nur Songs, die diesen Text in einem der Felder enthilt.

- Der Unterordner Button ermdglicht Thnen Liste auf einen bestimmten Unterordner des aktuellen Ordners einzuschrénken.

- Sie konnen den Genre/Feel Button verwenden um die Liste nach Genre, Feel (Even/Swing, 8tel/16tel) oder Taktart zu filtern.

- Der Akkorde/Melodie Button ermdglicht Thnen die Liste nach einer Akkord-Progression und/oder einem Melodiefragment zu filtern.
- Der Andere Button ist dazu da, dass die Liste nach einem bestimmten, Songs mit Melodie/Solist/Songtext, bestimmten Tonarten,

Tempo-Bereich, oder Datei-Daten aus einem bestimmten Jahr gefilter werden.
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Songs mit Benutzerdefinierter Akkord-Progression Element im “Akkorde/Melodie” Filter Menii hilft Thnen Songs zu finden, die eine
bestimmte von Thnen vorgegebene Akkord-Progression enthalten.

Wenn der Benutzerdefinierte Akkord-Progression Ubereinstimmungs- Dialog geoffnet ist, geben Sie eine Akkord-Progression ein.
Als Taktlinie verwenden Sie einen vertikalen Strich. (z.B. Dm7 | G7 | C |)

Wenn Sie méchten, dass die Progression relativ zur Tonart C (z. B. Dm7 ist IIm7) ist, dann sollten Sie die Checkbox “Ubereinstimmung
nur wenn relativ zu Tonart” aktivieren und die Tonart auf C stellen.

Diese Funktion findet die Progressionen in jeder Tonart, zum Beispiel wird | Am7 | D7 | G gefunden.

| Anmerkung: Die Suche findet Variationen der Akkorde. Wenn Sie zum Beispiel nach einem C suchen, wird CMaj7, C/E gefunden. |

Tipp: Wenn Sie Songs in einer bestimmten Tonart finden méchten, dann driicken Sie die “Andere” Filter Button und gehen dann zu Songs in
dieser Tonart, dann wahlen Sie eine Tonart aus.

Der Meniipunkt ,, Songs mit Akkord-Progression stimmen mit aktuellen Song tiberein “ im Akkorde/Melodie Filter Menii hilft [hnen
Songs zu finden, die eine dhnliche Akkord-Progression im selektierten Bereich des aktuellen Songs haben.

Im Song Akkord Ubereinstimmungs Dialog, bestimmen Sie Bereich in dem Sie den Start-Takt und die Anzahl der Takte eingeben.
Wenn Sie den [Update] Button driicken, wird die Akkord-Progression in diesem Bereich angezeigt.

Der Meniipunkt Songs stimmen mit Melodie Takt-Bereich iiberein “im Akkorde/Melodie Filter Menii hilft Thnen Songs zu finden, die ein
dhnliches Melodie Fragment im selektierten Bereich des aktuellen Songs haben.

Wenn der Song Melodie Ubereinstimmungs-Dialog geoffnet ist, wihlen Sie die Quell-Spur (Melodie oder Solist), und bestimmen den
Bereich.

Wenn Sie Songs mit einer dhnlichen Akkord-Progression und einem Melodie Fragment im ausgewiéhlten Bereich des aktuellen Songs
finden wollen, wéhlen Sie den Meniipunkt Songs stimmen mit Akkorde und Melodie Takt-Bereich iiberein.

Im Song Akkorde und Melodie Ubereinstimmungs-Dialog, wihlen Sie die Quell Spur (Melodie oder Solist) und bestimmen den
Bereich.

Es gibt noch mehr Buttons im SengPicker fiir Offnen und Finden von Songs.

S EHE] Der [Offnen] Button schlieft den SongPicker und ermoglicht Thnen einen beliebigen

Ofnen Zuletzt Fav Song aus dem Standard Song Offnen Dialog zu laden.

Suchen | Neuaufbau Aktions-Meni Default Driicken Sie den [Zuletzt] Button um den SongPicker zu schlieen und eine Liste der
G scaliesen  (WUMCLONI  Abbruch Hilfe zuletzt gespielten Songs zu erhalten.

Der [Fav] Button beendet den SongPicker und ermdglicht Thnen einen Song aus fer Listen Threr Favoriten Songs zu wihlen.

Der [Suchen| Button ermdglicht Thnen einen Song zu finden, der einen bestimmten Text in einem beliebigen Feld enthilt. Sie kdnnen die
gleiche Suche mit dem [G] Button fortsetzen.

Driicken Sie den [Neuaufbau] Button um die Song-Liste fiir den aktuellen Ordner neu aufzubauen. Die Song-Liste wird sehr schnell, mit
ca. 150 Songs pro Sekunde aufgebaut.

Der [Aktions-Menii] Button ermdglicht Thnen zusétzliche Optionen auszuwéhlen.
Sie kdnnen mit dem [Default] Button die urspriinglichen eingestellten Werte wieder herstellen.

Offnen von kiirzlich verwendeten Songs / Offnen Favoriten Songs

Driicken Sie den [Offnen] oder [Song] Button und wihlen Favorite Songs... oder kiirzlich wiedergegebene Songs... um den Dialog
Favoriten / kiirzlich wiedergegebene zu laden. Dies ermdglicht Thnen schnell Songs und Styles zu laden, die Sie in Threr letzten Sitzung
mit Band-in-a-Box verwendet haben.

Damit konnen Sie schnell auf die Songs zugreifen, die Sie kiirzlich in Band-in-a-Box benutzt haben. Sie werden bald feststellen, dass Sie
so Thre Songs am schnellsten laden kénnen. In der Liste sehen Sie ohne Riicksicht auf den Speicherort sofort alle Songs, mit denen Sie
sich in letzter Zeit beschéftigt haben. Setzen Sie ein Hikchen bei “Bisherige Dateien anfiigen”, damit Ihre kiirzlich geladenen Songs in
der Liste erscheinen. (4blage | Offne Spezial | Bevorzugte Songs dffinen oder umschalt+F3 6ffnen dieses Fenster gleichfalls.)

Tipp: Sie kdnnen auch die folgende Tastenkombination verwenden: S S 2 return fir die zuletzt gespielten Songs und S S 3 return fir die
Favoriten Songs.

Die Favoriten und Kiirzlich wiedergegeben Buttons schalten zwischen der Liste der kiirzlich Wiedergegebenen Songs (oder Styles) und
Thren Favoriten und einer um Liste die Sie mit Ihren Favoriten oder Styles erzeugt haben, um. Sie kénnen eine beliebige Anzahl an Songs
oder Styles zu dieser Liste hinzufiigen.

Die Favoritenliste ist am Anfang leer. Sie kdnnen aber Songs/Styles zu Ihren Favoriten hinzufiigen indem Sie den Button [Zu Favoriten]
driicken. (Dieser Button ist ebenfalls im StylePicker vorhanden.

Technische Anmerkung: Die Liste der Songs/Style Favoriten wird in einer Textdatei mit dem Namen SongFavorites.txt (oder
StyleFavorites.txt) im Band-in-a-Box/Preferences Ordner gespeichert.

Wenn Start nach Auswahl aktiviert ist wird der Song sofort nach dem Offnen wiedergegeben. Sie kénnen aber auch den Song durch
Doppelklick starten oder den markierten Song mit [OK] bestétigen.

Wenn Sie Bisherige Dateien anfiigen aktiveren, werden kiirzlich geladene Songs in diese Liste aufgenommen.
Der [Suchen] Button ermdglicht Thnen innerhalb der bevorzugen Songs durch Eingabe eines Teils des Datei-Namens zu suchen.
Offne Vorhergehender Song (alphabetisch)

Dieser Befehl 6ffnet den vorhergehenden Song in alphabetischer Reihenfolge im aktuell aktiven Ordner.

| Tipp: Dricken von control+umschalten+F8 oder S S 7 return Tasten 6ffnet den Vorherigen Song Song (alphabetisch).

Offne Nichster Song (alphabetisch)

Dieser Befehl 6ffnet den ndchsten Song in alphabetischer Reihenfolge im aktuell aktiven Ordner.

| Tipp: Drucken von umschalten+F8 oder s s 8 return Tasten 6ffnet den Nachster Song (alphabetisch).

Offne MIDI Datei (mid) zu Melodie Spur
Dieser Befehl 6ffnet eine MIDI-Datei in der Melodie-Spur.
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| Tipp: Sie kénnen auch die Tasten S S 9 return driicken um eine MIDI-Datei zu 6ffnen.

Offne Karaoke Datei (kar) zu Melodie Spur
Dieser Befehl 6ffnet eine Karaoke-Datei in der Melodie-Spur.

| Tipp: Sie kénnen auch die Tasten S S 1 3 Eingabe driicken um eine Karaoke-Datei zu 6ffnen.
Offne MusicXML-Datei

Band-in-a-Box unterstiitzt MusicXML, Sie konnen daher leicht MusicXML Dateien von [hrem Notationsprogrammen wie Finale,
Sibelius und Guitar Pro nach Band-in-a-Box importieren.

Wenn Sie diesen Meniibefehl ausfithren und einen MusicXML Datei (.musicxml/.XML/.MXL),auswéhlen, wird der Lade XML Datei
Dialog gedffnet.

Lade,Xhi. Datel Waihlen Sie zuerst die Spur die Sie laden wollen. Um mehrere

Spuren auf einmal anzuwéhlen, halten Sie die Command
Taste gedriickt und klicken auf eine Spur.

Spuren auswahlen (Rechts-Klick auf eine Spur um Einstellungen zu dndem)

[Quell-Spur: 0: Bass————> Ziel-Spur: 31 (Akkorde) |
Quell-Spur: 1; Drums- --> Zigl-Spur: 32 (Uility#2)
-> Ziel-Spur: 33 (Utility#3)

| Wenn Sie die Ziel-Spur verdndern wollen, fithren Sie einen
1| Rechts-Klick durch und wihlen Ziel-Spur.

Wihlen Sie im Bereich unterhalb der Spurauswahl die

Quell-Spur: 6: Solgist---=------ > Ziel-Spur: 37 (Utility #7)
Quell-Spur: 7: -> Ziel-Spur: 38 {Utility#8)

el > Ziel-Spur: 39 (Utility#9) | : : 3 _ H
228 <10 (S 210 Elemente aus, die Sie aus der MusicXML-Datei laden

Quell-Spur: 9: Utilit
Quell-Spur: > Ziel-Spur: 41 (Utiity#11) mochten.
Quell-Spur; --> Zigl-Spur: 42 (Utility#12)
Quell-spur: > Ziel-Spur: 43 (Utiity#13) Wenn Sie nicht alle Spuren in die Melodie importiert haben
86 Song Takt Offset 2 e Ficien wollen, deaktivieren Sie die “Lade alle XML Spuren zu
# Takte in XML Datei Gberspringen 0 Lade Akkorde Melodie” OptiOI’l.
Lade Text Events Die “# Takte in XML-Datei liberspringen” Einstellung
Lade Natations-Symbole ermdglicht Thnen die XML Datei von einem bestimmten Takt
Lade Sangtext weg zu laden. Wenn Sie als Beispiel eine Einstellung von “4”
Lade alle XML Spuren in Melodie treffen, wird die XML Datei von Takt 5 an geladen.
o I Driicken Sie [OK] und die XML Datei wird in Band-in-a-Box
geladen.

Offne ABC Notation-Datei

ABC Notation ist ein einfaches textbasierendes Notations-System, das von Musikern weltweit verwendet wird um Akkorde Melodien und
Songtext zu speichern. Mehr Information iiber die Songs und der ABC Notation finden Sie unter abcnotation.com.

Offne Audio-Datei

Startet den BB Datei Offnen Dialog und zeigt eine Liste der unterstiitzen Audio-Datei-Typen im aktuellen Ordner an (WAV, .AIF,
.MP3, .M4A,).

| Tipp: Sie kénnen die s s 1 0 return Tasten driicken um eine Audio-Datei zu 6ffnen. |

Offne aus Favoriten Ordner

Durch Offnen eines Songs iiber Datei | Offine Spezial | Bevorzugte Ordner. Wihlen Sie zuerst einen Ordner aus einer Liste von kiirzlich
aufgerufenen Ordnern, und dann kénnen Sie den Song direkt aus seinem iibergeordneten Verzeichnis (=Ordner) 6ffnen. Damit haben Sie
schneller Zugriff auf einen Song, der beispielsweise in einem ganz anderen Ordner als dem aktuellen liegt.

| Tipp: Sie kénnen die option+umschalten+F Tasten driicken um eine Audio-Datei zu 6ffnen. |

Globaleinstellungen Uberschreiben

Diese Uberschreibungs-Einstellungen ermoglicht Thnen Einstellungen zu ignorieren, die mit dem Song mitgespeichert wurden. (Optionen
| Voreinstellungen | Uberschreiben)

Globaleinstellungen Uberschreiben
Loaping des Sangs Wie im Song festgelegt E
Erlaube Einstellungen aus Song zu verwenden:
Erlaube das Laden aller Einstellungen
Patchinderungen
Harmonien
Lautstarke
Hall
[ Stereoposition . . . . ..
@ Efieke Looping des Songs: Wenn Sie z.B. méchten, dass jeder Song mit eingeschalteter
@ Bank Wiederholungsfunktion geladen wird, setzen Sie diesen Option auf “immer an”. Sie kénnen
4 Bank (LSB C1l 32} P . . . .
B e ab@r auch — unabhanglg von den im Song gespelcherten F estl?gungen - em_stellen, dags (_he
9 Thru-Lautstirke, Schwenken, Hall, Patches Wiederholungsfunktion immer ausgeschaltet ist. Wenn Sie mdchten, dass sich alles wie in der
Anzelgeldt Hnstellung|liieinzelne Spiren _ vorherigen Programmversion verhélt, setzen Sie diese Einstellung auf “Wie im Song
Ke { Zeilen-basi der Se I (Auto-5plit) . .
Konvertere Zelen-basterender songtextzuImmer (wto=sal). B fogroeleot” oder klicken Sie auf den Button [Default].
80k urn iotationssymbole mit'dem Song zu laden Erlaube das Laden aller Einstellungen: Wenn Sie dies aktivieren, werden die Elemente (z.
Voreinstallungen for neue Songs B. Patchinderungen, Harmonien, Lautstirken usw.) mit Songs geladen. Wenn Sie diese Option
L PO Sy E S e deaktivieren, wird keines der Elemente mit Songs geladen.
Erzwinge einfaches Arrangement
Transpesitionen vermeiden Pop/Country Jazz Thru Lautstirke, Schwenken, Hall, Patches: Wenn diese Option aktiviert ist, werden die
Erawinge Spuren 2u einfachen Arrangements fi alle Songs Mixer-Einstellungen fiir die Thru-Spur aus den Songs geladen. Wenn sie deaktiviert ist,
Alle:Sourenadier Drums) efnfct verwendet die Thru-Spur globale Einstellungen.
Bass Track einfach Streicher Spuren einfach
Fiano Track einfach Melodie Spuren einfach Anzeige dB Einstellung fiir einzelne Spuren: Wenn Sie diese Option aktivieren, konnen Sie
ELi:::;::r:;”:?::am solst Spuren einfach im Kontextmenii des Track-Radio-Buttons die Einstellung Spur Einstellungen | dB anstelle von
MIDI Lautstirke anzeigen dndern, und die Einstellung wird mit Songs geladen/gespeichert.
oefaute MRS abuch  Wenn Sie diese Option deaktivieren, wird die globale Einstellung fiir alle Spuren verwendet.

Konvertiere Zeilen-basierenden Songtext zu Takt-basierenden Songtext: n fritheren Versionen gab es zeilen-basierenden Songtext,
der Zeilenweise im Notations-Fenster eingegeben wurde. Sie kdnnen diesen Typ von Songtext nicht mehr eingeben, falls ein bestehender
Song zeilen-basierten Songtext hat, kann Band-in-a-Box diesen in Takt-basierten Songtext umwandeln. Diese Option ermdglicht Thnen
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auszuwdhlen, wie die Umwandlung durchgefiihrt wird, wen nein Song mit zeilen-basierenden Songtext gedffnet wird. Voreingestellt ist
“Immer (Auto-Split)”, damit wird zeilen-basierter Songtext zu Takt-basierendem Songtext umgewandelt und in 4 Takte aufgeteilt. Wenn
Sie “Immer (kein Split)” wahlen, wird zeilen-basierter Songtext umgewandelt aber nicht in jeweils 4 Takte aufgeteilt. Sie konnen auch
auswihlen, dass keine automatische Umwandlung von zeilen-basiertem Songtext stattfinden soll. Wenn der aktuelle Song zeilen-basierten
Songtext hat, konnen Sie den [Konvertieren jetzt] Button driicken um den Songtext zu Takt-basierenden Songtext umzuwandeln.

OK um Notationssysmbole mit dem Song zu laden: Wenn diese Checkbox nicht aktiviert ist, werden Notations-Symbole (Bindebdgen,
Stakkato, Crescendi) nicht mit dem Song geladen.

Die Optionen unter Voreinstellungen fiir neue Songs sind Einstellungen aus dem Song-Einstellungs-Dialog.

Wenn Erzwinge Spur zu einfachen Arrangement aktiviert ist, spielen die RealTracks ein einfacheres (weniger geschéftiges oder
verziertes) Arrangement.

Mit der Option Transpositionen vermeiden konnen die RealTracks die Transposition fiir alle Spuren in allen Songs vermeiden. Dies
fiihrt zu einer héheren Klangqualitit, aber weniger Variation. (Anmerkung: Um diese Funktion fiir alle Spuren im aktuellen Song zu
verwenden, stellen Sie die Option im Dialog "Song-Einstellungen" ein. Um sie fiir jede Spur im aktuellen Song einzustellen, verwenden
Sie das Rechtsklick-Menii auf den Spur-Radiobuttons).

Wenn “Erlaube Verzierungen von Akkorden gewéhlt” ist (voreingestellt), werden Jazz Styles mit verzierten Akkorden gespielt. Es wird,
zum Beispiel C7 als C13 oder C7b9 fiir authentischeren Sound wiedergegeben.

Der [Pop/Country] Preset Button stellt alle Voreinstellungen fiir eine typische Verwendung in Pop/Country Songs, ohne Verzierung der
Akkorde und Substyle-Wechsel nach Part-Marker, ein.

Der [Jazz] Preset Button stellt alle Voreinstellungen fiir eine typische Verwendung in Jazz-Arrangements, mit Solo-Unterstiitzung in der
Mittel-Strophe und Jazz-Akkord Verzierungen, ein.

Verwenden Sie in die Optionen unter “Erzwinge Spuren zu einfachen Arrangements fiir alle Songs” um individuelle Spuren oder alle
Spuren auf einfache Arrangements umzustellen. Wenn Sie einfache Arrangements fiir pro Song umschreiben wollen, verwenden Sie den
[Einfach] Button in der Toolbar.

Style wechseln

Hunderte musikalische Styles mit vielen Variationen sind fiir verfiigbar.

4 Der [Style] Button ist eine zweigeteilter Button. Durch Klick auf die obere Hélfte wird ein Song-Auswahl Dialog gedffnet, der
-';—"I"' die Voreinstellung fiir diesen Button verwendet. Durch Klick auf die untere Hilfte 6ffnet sich ein Menii mit Optionen zum
i Offnen von Songs. Die voreingestellte Methode wird hier zugeordnet.

Wenn zum Beispiel StylePicker durch ein Hakchen aktiviert ist wird StylePicker, beim Anklicken des oberen Bereichs als Voreinstellung
ausgefiihrt. Wenn zuletzt verwendetet Style aktiviert ist, wird durch Klick auf diesen Meniipunkt direkt die Liste der zuletzt geladenen
Styles geladen, usw.

Der StylePicker

Im StylePicker Fenster werden all Styles mit der kompletten Information aufgelistet. Es gibt eine groBartige Filtermdglichkeit um den
perfekten Style fiir Ihren Song zu finden. Sie kénnen Elemente, wie Taktart, Feel oder Tempo angeben oder einfach nur einen bekannten
Song-Titel zur Filterung verwenden.

Sie konnen die Styles durchblittern, nach den Spaltennamen sortieren oder eine “sofortige Vorhéren” Funktion durch Doppel-Klick
verwenden. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiigbar hat, konnen Sie beide Varianten anhdren und auswihlen welche
Sie verwenden wollen. Dies macht es viel schneller den Style zu finden, der fiir [hren Song passt.

| Tipp: Sie kdnnen durch Eingabe der Tasten S return oder strgl+F9 schnell den StylePicker starten. |

StylePicker _ Aktueller style [st =TEXMETL.STY.

Geben Sie einen hekannten Song-Titel ein, damit wird der Style Filter eingestelit

Style Filter mit: Eingabe Finde Titel | Anfrage.
Filter Zeichen Ahnliche listen
Kategorie| 5 Taktart | Feel [ v Tempo| v o[ v Andere| Aufheben Axtualisiere

10,235 Positionen in Liste. Sortiert nach: Original Reihenfolge (Tief nach Hoch)

Name Typ TArt EvSw Tempo Name Lang Genre Gruppe Datum Set# #nstr #Substyles Andere Genres
Fay =POPPLTS R 4/4 ev8 140 PopPiano leichtes Solo Piano 140RT Balladen Pop 20 2009-12  RT70 2 2 Piano Ballade,Air, Keltisch,Country Ballade Worship
=TEXMETL R 4/4 ev8 120 TexasRokCrisp mit Metal Gt 120RT Heavy Rock _ Pop S0 2009-06  RT 42 5 2 Medium Rock Punk Nu Metal
BM_CWLTZ R 3/4 swB8 85 Langsamer Country Walzer mit Fiddel Country Country 50 2010-08 RT203 § 2 Country Ballade
_12-8PNO R 12/8 sw8 60 12-8 Solo- Piano 60RS Balladen Pop 35 2009-12  RT70 1 2 Piano Ballade,Country,Soul,Gospel Country Klassik,Country,Doo Wop
_12STACF R 4/4 ev8 165 FastCtryBoogie mit Fiddel 140RS Country Country 65 2010-06 RT98 & 4 Country Klassik,Folk,Folk Rock,Boom Chick,Medium Rock,Lite Pop
_12STACM R 4/4 ew8 120 Med CtryBoogie mit Fiddel 110RS Country Country 65 2010-06 RT98 & 2 Gountry Klassik,Folk,Folk Rock,Medium Rock,Balladen, Country Ballade, Lite Pop
_12STACS R 4/4 evi6 85 Langsame 12-Saiten Ak. mit Band 85RS ~ Country Country 65  2010-06 RT 98 5 4 Country Ballade,Country Klassik, Lite Pop,Folk,Balladen
_8OMPBBP R 4/4 ev8 120 B0igerhled.Pop mit BellPadSynth Synth Pop Pop 75 2013-09 RT182 5 2 Jpop,Lite Pop,Medium Rock
_BOPBELL R 4/4 evi6 120 BOigerhted.Pop mit BellPadSynth Synth Pop Pop 70 2013-08 RT182 5 4 Jpop,Modern Pop,Funk Lite Pop
_BOSBRPB R 4/4 evi6 85 BreezyPop mit BellPadSynth Lite Pop Pop 70 2013-09 RT192 & 2 R&B,Soul
_BOSDTRK R 4/4 evi6 85 80iger SoundTrack mit BellPad Synth Pop Pop 70 2013-00 RT192 6 2 Lite Pop, Jpop, Medium Rock
_BOSPBBP R 4/4 evi6 85 8B0iger Pop Ballade mit BellPad Lite Pop Pop 60 2013-08 RT182 5 2 Synth Pop Ballad,Modern Pop New Age,Balladen
_80SPOPB R 4/4 evi6 88 BOiger Pop Ballade mit Piano Balladen Pop 80 2013-09 RT182 & 2 Piano Ballade,Country Ballade, Lite Pop,New Age,Country
_BOSPOPM R 4/4 ev8 120 BOigerhedPop mit Piano Lite Pop Pop 70 2013-08 RT192 5 2 Orchestral,Country Klassik,Medium Rock,New Age,Country
_BOSYRCK R 4/4 ev8 120 HardRockLA mit 80iger Synth Medium Rock  Pop 85 2015-11  Versch. & 2 Heavy Rock,Synth Pop,Rock n' Roll,Power Ballade, Jpop
_AcBIz1 R 12/8 sw8 68 Sparsamer Blues 65RS Blues Pop 55 2008-12  RT30 3 2 Texas Blues, Akkustik Blues,Akustische Gitarren Balladen,Jazz,Country,Cou...
_AcBlz2 R 12/8 sw8 68 Langsamer Blues 65RS Blues Pop 55 2008-12  RT 30 4 2 Texas Blues,Akkustik Blues,Akustische Gitarren Balladen,Jazz Country,Cou...
_ACCFOLK R 4/4 evi6 85 Folk-Pop Akkordeon, Mandoline Folk Pop 55 2012-06 RT158 5 2 Lite Pop,Bluegrass, Balladen
APONMTDY D aia mins om ALu bl DAt it DAAICSAAL BN 100 Pasmens Prumenr EE 201999 Alaeah & A rintrss DAllada PR R RSl Balldnn | A Ban Tranisah

Memo: Gitarre. Elektro-GitarrenRhythmus. TexasRockCrisp RT Style mit
Gitarre. Elekiro-GitarrenRhythmus. Metal. Ev120 aus RT Set 6. Ebenfalls incl
sind Bass und Orgel Realtracks, so wie auch RockhardEvens RD.
Beispiele: , Genre "Intensity" Bewertung=00/100

Wiedergabe mit aktuellem ChordSheet fir Song

= = - = Song-Demo laden
2 e | = 4 Tekte Vorschau
I | [ -
I (> S <. &
vy | dcion  newoons (CTHMD ot adbons
Benutzerde Clear Speichern als STY

Band Styles

Dieser Style wird
Piano, Drums=,

Wenn Sie auf den [Style] Button klicken und Band Styles (Beste RealStyles)wéhlen, Sie

ein Verzeichnis mit Style-Typen mit Untermeniis, sortiert nach den aufgelisteten

+ StylePicker (blattere durch alle Styles) 1
Band Styles (beste RealStyles) Kategorlen'
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Wiedergabe von Songs starten, anhalten und stoppen
Songs abspielen

P> %> ¢ ¢ @ |l
-4 Play Erzeuge Loop ‘Wiedergabe Stopp  Pause/
3 und Play v von Takt... Fortsetzen

Der [Play] Button spielt den Song ohne neuerliche Erzeugung ab, auller dies wird bendtigt. Das aktuelle Arrangement wird erhalten
(Frieren Sie den Song ein oder Speichern sie diesen als MIDI-Datei um das Arrangement dauerhaft zu speichern). Die Kurztaste ist
command+R.

Erzeugt ein neues Arrangement und startet das Abspielen des Songs. Wenn Sie keine neue Erzeugung des Songs wollen, verwenden Sie
[Play]. Driicken von der F4 Funktionstaste erzeugt ebenfalls ein neues Arrangement startet das Abspielen des Songs.

Klicken Klicken Sie den [Loop] Button fiir ein Menii der hervorgehobenen Abschnitte. Sie konnen den markierten Bereich des
ChordSheets oder der Notendarstellung in einer Endlosschleife wiedergeben. Klicken und ziehen Sie die Maus um einen Bereich von
Takten, um diesen fiir die Schleifenwiedergabe zu markieren. Wenn die Checkbox aktiviert ist, wird der gesamt Songs als Schleife
wiedergegeben.

Der [Wiedergabe von Takt...] Button startet die Wiedergabe ab der eingegebenen Strophe und Taktnummer. Verwenden Sie diesen
Button auch um auf eine bestimmte Taktnummer im Song zu springen. Die Schnelltaste ist control+F.

Der [Stopp] Button stoppt das Playback. Durch Driicken der ESC Taste wird die Wiedergabe ebenfalls gestoppt.

Unterbrechen Sie den Abspielvorgang mit der Schaltfliche [Pause/Fortsetzen], setzen Sie ihn durch erneutes Anklicken von der gleichen
Stelle fort. Die Schnelltaste ist control+H.

Arrangement Optionen

Der Dialog Voreinstellungen enthélt Optionen zum Konfigurieren der allgemeinen Einstellungen fiir das Song-Arrangement. Sie
vo=inst|  kOnnen z. B. den Wert der Verstirkung fiir Shots/Hold einstellen, Pausen/Pushes zulassen, Endungen zulassen, natiirliches
Arrangement einstellen und mehr.

Vorzieher verstarken um o | Vorzieher verstirken um: In Band-in-a-Box werden vor dem Schlag gespielte
£ Alle Breaks (Pause/Shot/Hold) zulassen Akkorde Vorzieher genannt. iiblicherweise werden Vorzieher etwas lauter als die
) Alle Vorzieher zulassen tibrigen Pattern gespielt. Sie konnen hier die Einstellung auf 0 belassen oder eine
]Sl A Eecm Erhéhung der Anschlagstéiirke zwischen 0 und 10 vornehmen.
[ schlisse (Endtakte) zulassen N . . N
e — Alle Breaks (Pause/Shot/Hold) Zul.assen: Sie lfor}nen die Brea.k—Funkt%on

= = - ausschalten. Das kann notwendig sein, wenn bei einem Song mit sehr vielen Breaks
Nattirliches Arrangement (komplexe Akkorde erneut interpretieren) R R ! . . 3 .
Immer fiir Jazz (auBer wenn fiir den Song deaktiviert) B| das Einspielen der Melodie schwierig wird, weil Sie den Beat des Schlagzeugs (auf
Zele Nachrich Einmal pro Session B| Pause) nicht horen. In diesem Fall schalten Sie voriibergehend die Breaks aus, so dass

Sie beim Aufnehmen der Melodie auch das Schlagzeug héren kdnnen.

Alle Vorzieher zulassen: Wenn Sie aus irgendeinem Grund in Threm Song oder Style die Vorzieher unterdriicken wollen, kénnen Sie
diese hier ausschalten.

Style-Vorzieher zulassen: Hier ausschalten, wenn der Style keine Vorzieher haben soll.

Vorzihler-Takte zulassen: Wenn Sie Band-in-a-Box zum Uben Thres eigenen Solo-Spiels einsetzen, werden Sie wahrscheinlich den
Vorzéhler ausschalten, damit die Endlos-Schleife nicht immer wieder durch den Vorzéhler unterbrochen wird.Natiirliche Arrangements
(neu Interpretation komplexer Akkorde): Wenn Sie einem Profimusiker eine komplizierte Akkordprogression, mit ausgefallenen
Erweiterungen wie C7b9b13 oder Gm11 vorlegen, wird der Musiker wahrscheinlich diese erneut Interpretieren anstatt diese exakt
wiederzugeben, so wie die Akkorde geschrieben wurden. Dies kann zu einem wesentlich besser klingenden Arrangement fithren, da der
Musiker die Freiheit hat von dhnlich klingenden Akkorderweiterungen zu wihlen. (Anmerkung: Um diese Funktion fiir alle Spuren im
aktuellen Song einzustellen, verwenden Sie die Option im Song Einstellungs-Dialog. Um dies fiir eine bestimmte Spur oder Spuren im
aktuellen Song zu machen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur Radio Button durch und gehen zu Spur Einstellungen |
Natiirliches Arrangement einstellen, und wéhlen diese Option).

Einzihler

@ Band-in-a-Box spielt auf Wunsch beim Start eines Songs einen Einzéhler. Dieser wird im Voreinstellungs-Dialog festgelegt.
wersinst|  Verschiedene Optionen, wie der Einzdhler gespielt werden soll, stehen zur Verfiigung.

8 Vorzahler auch spielen wenn Intra vorhanden | Erlaube Einzihltakte: Musiker, die Band-in-a-Box zum Uben von Solis verwenden,

:J'Zoarhzla"al::riorbar Yorzdhler B werden wahrscheinlich den Einzéhler deaktivieren damit eine ununterbrochene

Lautstirke 64 Endlosschleife gespielt werden kann.

ement Slid: "li::f” —Defult g Vorzihler auch spielen wenn Intro vorhanden: Wenn ein Song ein Intro hat, ist es

attern =-3= . . PR . . . . .

Drums Einzahler (nur dieser Song) | <Standard> (Einzanien ) normals:rwmse nicht nétig einen 2 Takt Elnza}hler zZu Verw§nden'. Eine neue Option

8 Vorzahler auch wenn Schiagza stumm ermoglicht es Thnen zu vermeiden dass ein Einzéhler gespielt wird, wenn ein Intro
Intelligenter Vorzahler vorhanden ist. Wenn Sie allerdings den Einzéhler auch dann héren wollen, wenn ein

Intro vorhanden ist, das aktivieren Sie diese Option.

Einzihl-Typ: Sie konnen Band-in-a-Box anweisen anstatt des Einzéhlers ein 2-taktiges Drum Pattern zu spielen. Sie konnten ein Drum
Pattern einem einfachen Einzéhler vorziehen, da es mehr Information iiber den anschlieBenden Groove vermittelt. Um diese Einzustellen,
stellen dann den Einzahl-Typ auf “b” Substyle Fills/ “a” Substyle Fills/ oder Fill-Pattern oder Pattern-Pattern Kombination.

Horbarer Einzihler / Lautstirke: Wenn Sie einen Einzidhler haben mochten, diesen aber nicht hérenwollen, deaktivieren Sie die die
Checkbox “Vorzihler horbar”. Sie kénnen hier auch die Lautstirke des Einzdhlers einstellen.

Instrument / Pattern: Verwenden Sie diese Einstellungen fiir den horbaren Drum Einzéhler. Sie konnen jedes Schlagzeug-Instrument fiir
den Einzahler verwenden. Sie konnen unterschiedliche Einzéhlrythmen (zB. Auf 2 und 4 anstatt 1-2-3-4) verwenden.

Drum Einzéhler (nur fiir diesen Song): Hier konnen Sie die Einleitungsoption nur fiir den aktuellen Song einstellen.

Vorzihler auch wenn Schlagzg stumm: Dies ist eine groBartige Funktion flir Schlagzeuger, die mit Band-in-a-Box mitspielen und die
Schlagezugspur stumm geschalten haben. Frither war bei ausgeschalteter Drums-Spur auch der Einzéhler stumm. Verwenden Sie diese
Option um den Schlagzeug Einzéhler in allen Féllen zu spielen.

Intelligenter Vorzihler: Smarte Einzéhler konnen hier auch ausgewahlt werden um einen Einzdhl-Drumsound zu vermeiden, wihrend
die Melodie gerade zu spielen beginnt.
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Song-Einstellungen
Zu den Song-Einstellungen gehoren Titel, Tonart und Tempo des Songs sowie der Style fiir das Arrangement.
Haupt Song-Einstellungen

Das Fenster Haupt Song-Einstellungen zeigt alle Einstellungen fiir den Song. Gehen Sie iiber Bearbeiten | Song Form | Haupt Song-
Einstellungen (Titel/Tonart/Tempo/Verzierungen)oder benutzen Sie den Kurzbefehl Command+K.

HHianpt Song-Binotelungon Transponieren: Wenn Sie die Tonart dndern, kénnen Sie alle MIDI-Spuren entsprechend
el J i ies ist besonders niitzlich Sie ei Song laden und diesen i
transponieren. Dies ist besonders niitzlich wenn Sie einen neuen Song laden und diesen in
T c Kicken S & T . . . . . . . e
o B fansesmeren eine spezielle Tonart transponieren wollen. Wenn Sie eine Akkord-Progression fiir eine
T 140 das Femen % Akkord . . L .
e = orde versieren bestimmte Tonart eingegeben haben, und danach die richtige Tonart einstellen wollen,
e EEETEER Ao brauchen Sie den Song nicht zu transponieren. Die Tonart wird umgestellt, die Akkorde

bleiben aber gleich.

AKkKorde verzieren: Die Akkord-Verzierungen erlauben Live Verzierungen fiir die Akkorde.

Weitere Song-Einstellungen

Der [Song Einstellungen] Button auf der Toolbar oder der [Mehr] Button 6ffnet den Dialog Weitere Song-Einstellungen.

Dies sind die zusétzlichen Songeinstellungen fiir Optionen wie Pausen, Vorzieher, Akkord- Verzierungen, Markierungen, Endungen und
mehr, die einen Standard Band-in-a-Box Song in ein Arrangement verwandeln. Diese werden mit dem Song gespeichert.

Weitere Song-Einstellungen

Style in Mittelstrophen variieren: Bei einem Hékchen in diesem Feld wird der Song in
allen Mittelstrophen im Sub-Style 'b' gespielt. Zu den Mittelstrophen zdhlen alle aufer der
ersten und der letzten Strophe. Ohne Hiakchen werden in den Mittelstrophen die Substyles 'a'

Style in Mittelstrophen variieren
Vorzieher in Mittelstrophen zulassen
Breaks in 1. Strophe zulassen

E0 Breaks in Mittelstrophen zulassen und 'b' so gespielt, wie es in der Ubersicht durch die Markierungen festgelegt ist. So wiirden
B2 Breaks in letzter Strophe zulassen beispielsweise alle Mittelstrophen im Style Jazz Swing (weil das im Sub-Style “b” so
dosiatablshataabe, vorgesehen ist) einen Swing Bass spielen (wihrend der “a” Sub-Style auf dem Bass halbe

Erzwinge Song zu einfachem Arrangement (nicht verziert) .

Akkordvariationen in wiederholten Sektionen zulassen Noten Splelt)'
e Vorzieher in Mittelstrophen zulassen: Das Hikchen entfernen, wenn Ihr Song Vorzieher
T e AT enthdlt, diese aber nicht in den Mittelstrophen gespielt werden sollen. Weil in den
Coda beginnt mit Taktnummer 37 Mittelstrophen meist die Solisten am Zuge sind, wire das ein Grund, hier auf die Vorzieher
Coda endet mit Taktnummer 40 7u VerZiChten.
2 SchluBtakte fiir diesen Song erzeugen . . .

[ Verwende 4-Takt Endungen filr RealTracks Breaks in 1. Strophe zulassen: Das Hékchen entfernen, wenn die vorhandenen Breaks in

B Sl (b iy Bagluen der ersten Strophe ignoriert werden sollen.
Fade-Out Ending Anzahl Takte = [} Fade . . . .
Breaks in Mittelstrophen zulassen: Das Hékchen entfernen, wenn die vorhandenen Breaks

Drums Einzahler <Standard: ( Einzahler)

- o Frrgeent Dot in .den Mlttelstr.oph@ unterdr}lckt werden sollen. Wenn in den Mittelstrophen Solisten
Ermégliche RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo Splelen, kann dleS Sll’lIlVOll sein.
Ermagliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes
Ermagliche RealTracks Half-Time/Double-Time
Ignoriere Bassnote fiir Akkorde mit Bassnote auBer Bass
Vi M e (D (e Orgelpunkt in Mittelstrophen zulassen: Hier wird festgelegt, ob ein Orgelpunkt in den
Bluesy RT Soli . .
Mittelstrophen gespielt werden darf.

Sektionen bei einer neuen Zeile

 Erlaube Style Aliase (Auto-Ersetzung des Styles) fir diesen Song |~ Akkordverzierungen zulassen: Damit wird der RealTrack einfacher (weniger lebhaftes und

Breaks in letzter Strophe zulassen: Das Hékchen entfernen, wenn die vorhandenen Breaks
in der letzten Strophe ignoriert werden sollen.

Dekativieren Sie die Schnell-Erzeugung Verziertes Arrangement) Wiedergegeben.
Lautstirke-Verstarkung (nur dieser Song) in dB 1]
[ Transponiere Audio-Spuren 0 | Halbténe Tipp: Wenn Sie verminderte 9 und verminderte 13 als Verzierung auf einem C7-Akkord héren

und sich dies mit der Melodie nicht vertragt, sollten Sie den Akkord in C9 oder C13 umbenennen.
So erfolgen dann unverminderte Erweiterungs-Verzierungen. Entfernen Sie hier das Hakchen,
wenn Sie die Akkordverzierung fir den ganzen Song ausschalten wollen. Das sollte aber nur in
seltenen Fallen ndtig sein, besonders wenn Sie in kritischen Fallen die gerade beschriebene
Umbenennung vornehmen.

GRS | Abbruch

AKkkordvariationen in wiederholten Sektionen zulassen: Diese Funktion ist standardméBig deaktiviert, aber wenn Sie sie aktivieren,
konnen Sie alternative Akkorde in wiederholten Sektionen verwenden (DC al Coda, 1-/2. Endung, usw.).

Ending Optionen: Unter Coda verstehen wir eine Taktgruppe, die in der letzten Strophe eines Songs gespielt wird. Wenn Sie ,,Coda
vorhanden” ankreuzen, wird die Coda bei der letzten Strophe des Songs beriicksichtigt. Die Coda beginnt nach dem Takt, den Sie bei
“Zur Coda nach Takt Nr.” festlegen. Der Song springt dann weiter zu “Coda beginnt mit Takt Nr.” und spielt bis “Coda endet mit Takt
Nr.” Nach dem Ende der Coda spielt der Song wie iiblich die 2taktige Schlusswendung.

2 Schlusstakte fiir diesen Song erzeugen: Sie konnen die Schlusswendung fiir jeden einzelnen Song deaktivieren. Um die
Schlusswendung fiir alle Songs auszuschalten, entfernen Sie das Hakchen bei “Endungen (Endtakte) zulassen” unter Bearbeiten |
Voreinstellungen.

Verwende 4-Takt Endung fiir RealTracks: Es werden weitere zwei Takte an das Ende des Songs fiir RealTracks hinzugefiigt um ein
Fade-Out zu erzeugen.

2 Schlusstakte friiher beginnen: Ublicherweise fligt Band-in-a-Box fiir den Schluss des Songs 2 Takte hinzu. Sie kénnen jedoch den
Song auch tatséchlich mit dem letzten Takt enden lassen. Trotzdem spielt Band-in-a-Box eine Schlusswendung iliber den von Thnen
festgelegten Akkorden, nur setzt diese 2taktige Schlusswendung bereits 2 Takte vor dem Strophen-Ende ein. Bei vielen Songs klingt so
der Schluss natiirlicher. Der Song “Old Folks At Home” hat zum Beispiel 32 Takte. Er endet mit der letzten Note in Takt 31 mit dem
Wort ,,home”. Da aber Band-in-a-Box ein 2-taktiges Ende — beginnend nach Takt 32 — spielt, kommen hier 2 Takte dazu. Fiir einen Song
wie diesen klingt dies natiirlicher. Um dies zu erzielen, aktivieren Sie “2 Schlusstakte frither beginnen”.

Anmerkung: “Auto Endings” Wenn Sie einen Style ohne Endung erzeugt haben, dann kénne Sie basierend auf den Style ein automatisches 2-
taktiges Ende erzeugen.

Fade-Out Ending Anzahl Takte: Sie konnen nun rasch ein Fadeout-Ending erzeugen. Driicken Sie den [Fade] Button in Bearbeiten |
zusidtzliche Songeinstellungen, Band-in-a-Box wird die letzten “x” Takte des Songs (sie konnen die Anzahl der Takte selbst bestimmen),
nun “ausfaden.

Drums Einzihler: Sie kénnen die Vorzéhleroption fiir diesen Song auswéhlen.
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Natiirliches Arrangement: Wenn Sie einem Profimusiker eine komplizierte Akkordprogression, mit ausgefallenen Erweiterungen wie
C7b9b13 oder Gm11 vorlegen, wird der Musiker wahrscheinlich diese erneut Interpretieren anstatt exakt wiederzugeben, so wie die
Akkorde geschrieben wurden. Dies kann zu einem wesentlich besser klingenden Arrangement fithren, da der Musiker die Freiheit hat von
dhnlich klingenden Akkorderweiterungen zu wihlen. Sie kénnen nun Band-in-a-Box veranlassen, dass das Programm das gleiche macht
mit dieser Funktion fiir alle Spuren im akutellen Song. (Anmerkung: Um diese fiir alle Spuren in allen Songs einzustellen, verwenden Sie
die Option im Arrangement Optionen Dialog.. Um die Einstellung fiir eine bestimmte Spur oder Spuren fiir den aktuellen Song
zutreffen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur Radio Button aus, gehen Sie auf Spur Einstellungen | Natiirliches Arrangement
Einstellen, und wéhlen eine Option.

Erlaube RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo: Wenn aktiviert, findet das Programm die besten RealTracks basierend auf dem
aktuellen Tempo.

Erlaube RealTracks Shots, Holds und Vorzieher: Wenn aktiviert, unterstiitz dieser Song Shots, Holds und Vorzieher fiir diejenigen
RealTracks, die diese Moglichkeiten anbieten (wird in der”H” Spalte des RealTracks Pickers angezeigt).

Ermégliche RealTracks Half-Time/Double-Time: Wenn aktiviert, der Song ermdglicht RealTracks in Half-Time (halbe
Geschwindigkeit oder Double-Time (doppelte Geschwindigkeit) wiederzugeben.

Ignoriere Slash Grundton von Slash-Akkorden (z. B. C/E) auller bei Bass-Spuren: Wenn dies aktiviert ist, werden die RealTracks
aufler der Bass-Spur keine Slash Grundtone der Akkorde spielen. Zum Beispiel wird RealTracks C anstatt C/E spielen.

Vermeide Transponierungen in RealTracks: Wenn dies aktiviert ist, versucht RealTracks Transponierungen zu vermeiden. Dies ergibt
eine bessert Qualitit aber weniger Vielfalt im Arrangement.

Solos sollten eine “bluesy” Feel haben: Wenn aktiviert, werden Dur Akkord in Threm Sing (C, F) wie Dominant Septakkorde behandelt,
sodass die Soli ein ,, blusy Feel” bekommen.

Sektionen auf einer neuen Zeile (fiir diesen Song) ist eine Option die die Sektions Absatzfunktion fiir diesen bestimmten Song
aktiviert/deaktiviert.

Erlaube Style Aliases (Auto-Ersetzung des Styles) fiir diesen Song: Wenn aktiviert und Auto-Ersetzen von MIDI Styles mit RealTracks
Styles beim Laden des Songs ist aktiv im RealTracks Toolbar Menii, die automatische Ersetzung mit einem RealStyle ist dann erlaubt.
Deaktivieren Sie die Schnell-Erzeugung: Auf langsameren Computern, mit einer Menge an RealTracks konnen wiedergabe-Probleme
auftreten. (stottern). Wenn dies der Fall ist, deaktivieren Sie die schnelle Erzeugung fiir diesen Song.

Lautstirke Verstirkung (nur dieser Song) in dB: Die Lautstirke eines bestimmten Songs kann durch die Eingabe einer Dezibelzahl

verstirkt oder reduziert werden. Eine Verdnderung von 6dB ist in etwa so viel wie einen MIDI-Lautstérkenregler um einen Wert von 32
zu verdndern.

Transponiere Audio-Spur um _ Halbténe: Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Audio-Spur und jede Artist Performance Spur um
den hier eingegebenen Wert. Transponiert (Tonhdhen korrigiert)

Option fiir Einfache Arrangements

. Driicken Sie den [Einfach] Button. Dies ermdglicht Thnen schnell Spuren auf einfaches Arrangement oder den gesamten Song
auf unverziertes Arrangement umzustellen. Sie kdnnen dies auch bei den Drums machen.

Einfach
v

Wenn Sie die Drums Spur auf einfach einstellen, dann wird die Drums Spur mit einem einfachen Arrangement ausgefiillt, Fills oder Post
Fills (Cymbal Crashes) werden dabei vermieden. Sie konnen die Drums Spur auch in einem Style auf einfach setzen. UserTracks folgen
auch den Einstellungen fiir Drums und spielen eine einfaches Arrangement ohne Fills, wenn die Drums Spur auf ,,einfach” eingestellt ist.

Spur-Einstellungen fiir die Wiedergabe

Die einzelnen Instrumenten Spuren werden mit dem Bildschirm-Mixer gesteuert.
Mixer 1 Plugins 1 Pianos 1 Patches =]
Hall

a
40
103
40
40

Dieser Song i} ]7 7“
Alle Songs 5 o v

poc U L L L | Ein Rechts-Klick auf einen SpurButton 6ffnet ein Befehls- und Einstellungsmenii, das sich

ﬁ::::'S“I;’:f;;ﬁ:;%:’é?::j::;r“[] auf die gewahlte Spur bezieht. Das Menii ist in Gruppen organisiert und ermdglicht eine
Wahie RealDrums [].. leichtere Auswahl der Spur-Typen: Audio (RealTracks, UserTracks, Loops) oder MIDI
e R S . »| (MIDI SuperTracks, Klassik MIDI Tracks) und Spureinstellungen —aktionen.

Wihle MIDI SuperTrack fiir diese Spur []...

Wahlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI-Style fir diese Spur [1...
Spur Einstellungen/Aktionen

Spur Einstellungen >

Spur Aktionen 3
Render Video(s)

Andern von Lautstirke, Panorama, Hall, Klang

Jede einzelne Spur hat Einstellungen fiir Lautstarke, Schwenken, Hall und Klang und wihrend der Songwiedergabe angepasst werden.
Lautstérke Schwenken und Hall werden durch horizontale Regler gesteuert. Der Klang wird durch die Eingabe einer Zahl von -18 (Voller
Bass) bis 18 (Voll Hohen), oder durch Klicken auf eine Zahl und gleichzeitigem vertikalen Ziehen mit der Maus, verandert.

Lautstirke Schwenken Hall Klang
I ! | !

Halten Sie die Strg Taste gedriickt wiahrend Sie auf den Schieberegler klicken, oder den Schieberegler verschieben. Dies zwingt alle
Spuren auf die gleiche absolute Position wie die Ausgangsspur. Halten Sie die Umschalt Taste gedriickt und alle Spuren verschieben sich
relative zur Ausgangsspur.
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Es gibt auch einen Master-Bereich mit einem Stumm-Button, VU Meters und Master Lautstarken-Steuerung.

[ ——— It i
L L Dieser Song
Mast:
.L@ R L D Alle Songs

Die Master Lautstéirke ist eine neue Einstellung fiir Lautstérken in Band-in-a-Box, und ist ein echte Master Lautstirke, die eine Dezibel
(dB) Verstirkung zum Gesamtsignal erwirkt, unabhéngig der Spuren-Lautstirken. Wenn Sie zum Beispiel mochten, dass alle Band-in-a-
Box Songs lauter werden, konnen Sie die einfach mit dem “Alle Songs” Master Lautstdrkenregler (z. B. zu +6 dB) machen. Dies verstérkt
das Signal beim Audio-Ausgang aller Instrumente (MIDI und Audio) fiir alle Songs.

Stumm schalten, Solo und Einfrieren von Spuren

Jede Spur hat seinen eigenen VU-Meter und auch Buttons fiir [M]ute (Stumm schalten), [S]olo und [*] Einfrieren der Spur.

Instrumente Stumm schalten

D Klicken Sie auf den “M” Button um die ausgewéhlte Spur stumm zuschalten. Der Button férbt sich rot und zeigt, dass die
Stummschaltung aktiv ist.

Eine Instrumenten-Spur solo spielen lassen

Waihrend Sie Band-in-a-Box zuhdren, konnen Sie t eine bestimmte Spur durch Klick auf den Solo Button isolieren (alleine bzw. Solo
spielen lassen).

Wenn Sie zum Beispiel nur das Klavier héren mochten, command-+klicken Sie auf das Klavier. Wenn Sie dafiir Hot-Keys benutzen
mochten, konnen Sie option+2 driicken (alle wegschalten/stummschalten) und dann option+4 (Klavier zuschalten/aktivieren). Sie konnen
die Aktuelle Spur auch mit option+umschalt+Z auf Solo schalten.

Sie konnen den Solo oder Stumm-Schalten Status von anderen Spuren durch Rechts-Klick auf den blauen Stumm-Schalten Button dndern.
Wenn zum Beispiel die Gitarren-Spur auf Solo gestellt ist, und Sie mit Rechts-Klick auf den blauen Stumm (Mute) Button auf der Drums-
Spur klicken, wird die Drums-Spur aktiv UND bei der Gitarren-Spur wird die Solo-Funktion deaktiviert.

Spuren einfrieren
E Eine Spur kann eingefroren werden (MIDI oder RealTrack). Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr verdndert oder neu erzeugt. Die

spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und ermdglicht zudem das fixieren von Arrangement, die Sie besonders
bevorzugen. Die [*] Button im Mixer frieren die einzelnen Spuren ein.

#« | Sie konnen Spuren einfrieren, indem Sie den “Einfrieren” Button [*] (Schneeflocke) im Mischer fiir individuelle Spuren
efie=d  verwenden. Verwenden Sie den “Einfrieren” Button [*] (Schneeflocke) auf der Toolbar fiir zusitzliche Moglichkeiten, wie das
Einfrieren des ganzen Songs. Wenn Sie den ganzen Song eingefroren haben, miissen Sie bei der Wiedergabe nicht warten bis der
Song wieder neu erzeugt worden ist, der Song ist sofort verfligbar.

Spuren (um Ticks) verschieben

Dieser Dialog wird dem BefehlBearbeiten | Spuren (um Ticks) Verschieben aufgerufen. Damit kdnnen Sie jede Bass-, Schlagzeug-,
Klavier-, Gitarre-, Flache/Streicher-, Melodie- oder Solo-Spur um einen bestimmten Wert vor- oder zuriickschieben.

Spuren yerschichen Durch den eingegebenen Zahlwert wird die gesamte Spur um entsprechende Ticks (120

£ verschiebungen zulasse gingapen verschieben die ganze Ticks pro Zihlzeit) vor oder zuriickgeschoben. Sie konnen beispielsweise die Bass-Spur so
5 isi 5 d. tick di b . . - - gt . . . .
S‘:”“hb" ““:‘a"'s'e”" Anaahi Ticks (120 Ticke pro verschieben, dass sie ein wenig vor den iibrigen Mitgliedern der Band spielt. Damit
= ity Lo ShdEniies o erzielen Sie die Wirkung, als wenn der Bassist die Band antreiben wiirde. Besonders
Drums 0 setzen, wird der Bassist im ganzen . . 3 . . .
- Song 3 Ticks frither spielen. sinnvoll in Jazz Styles, wo die Musik dadurch lebendiger klingt..
(Bl 2 Standard=0, musikalisch sinnvoll
Gitarre 2 ist der Bereich -10 bis +10. Verschiebungen zulassen: Damit die Verschiebungen wirksam werden, setzen Sie das
- Hékchen in diesem Feld.
Melodie 2 Aktualisieren . .. . L. . .
Solo o standard auf Null Verschiebungen humanisieren: Wenn dles§§ Feld aktiviert ist, werden die
Verschiebungen nach dem Zufallsprinzip bei jeder Note um einen anderen Wert
LS Abbruch vorgenommen. Der Wert variiert zwischen 0 und dem Verschiebungswert fiir das

Instrument. Eine Spur, bei der alle Noten immer um den gleichen Wert zu friih erklingen,
wird leicht als aus dem Takt empfunden. Die Anwendung des Zufallsprinzips lésst
hingegen die Spur natiirlicher klingen.

Wenn der Song gerade wiedergegeben wird, kénnen Sie mit dem Button [Aktualisieren] die gerade gemachten Anderungen sofort héren.
Driicken Sie die den [Standard] Button um die einzelnen Felder mit den Standard-Vorgabewerten fiir das Verschieben zu fiillen.
Driicken Sie den [auf Null] Button um alle Felder mit 0 (Null) zu fiillen.

Schleifen

@Ef Der [Loop] Toolbar Button 6ffnet ein Meni mit Schleifen-Optionen — Schleife fiir einen markierten Bereich oder fiir den ganzen
5 Song. Wenn die Checkbox aktiviert ist, wird der gesamt Songs als Schleife wiedergegeben und startet beim Ende des Songs
- wieder von Anfang an.

Wiedergabe und Loop markierter Bereich F10

v Loop gesamter Song Aktiviert
IMMER Loop gesamter Song
NIEMALS Loop gesamter Song

Schleifen im Notations-Bildschirm

dh Um eine Schleife in der Notation durchzufiihren, klicken Sie auf den [Notation] Button, um das Notations- Fenster zu
Netation | [[ Toopscn | offnen. Dann klicken Sie auf den [LoopScn] Button. Wenn um diesen Button ein roter Rand erscheint, wird eine
Schleife der vier angezeigten Take in der Notation durchgefiihrt.

Mit den Songs mitspielen
Spielen Sie mit Ihrem MIDI-Keyboard zur BiaB-Band

Wenn Sie ein externes MIDI-Keyboard mit IThrem Computersystem verbunden haben, kdnnen Sie die MIDI Thru Option nutzen, um
zusammen mit dem Programm zu spielen, ebenso wie die Harmonisierungs- Option.

| Anmerkung: Beachten Sie das Kapitel ber MIDI Setup mit einer Anleitung zum Anschluss von externen Keyboards.
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Die MIDI-Thru-Spur ist die Spur, die gemeinsam mit dem MIDI-Keyboard oder der Tasten-Spielhilfe erklingt.
Harmonisieren Sie Ihr eigenes Spiel

@ Sie konnen Ihr eigenes Spiel harmonisieren indem Sie auf den Button [Harmonie] klicken und MIDI - Thru Harmonyu oder
wemomiel  Tastenkiirzel #+option+T verwenden.

Hiermit wird der Dialog Thru Harmonie auswiihlen gedffnet. Was immer Sie wéhrend des Mitspielens auf Threm MIDI-Keyboard
spielen, wird in Echtzeit automatisch harmonisiert. In diesem Fall eine Tenor Banjo Harmonie.

Die Thru Harmonie wird auch auf die Solo-Spur angewandt, wenn die Option Solo-Harmonien zulassen (auf Thru) im Solist-Menii

aktiviert ist.

Sie kénnen zum Beispiel eine SuperSax Harmonie zu Threm Solisten hinzufiigen um einen kraftvollen Saxophon-Effekt einer vollen
Saxophon-Sektion zu erreichen.

Harmanie fir Melodie auswéhien Der [Bearbeite] Button 6ffnet den Harmonie-Maker, hier kénnen Sie die
0 < keine Harmonie > MNotiz .
; ﬁ"”:t?l' G;H"E:'St‘:-s) g‘sst. Saxuphcdn-Har‘mDnie, Melodie als Harmonien anpassen.
lashville Saxophon . Stimme verdoppelt. D . .
e er [Noten AUS] Button stoppt jegliche Noten, falls welche
3 El.Klavier in Terzen 2
4 Nashville Kiavier (3-st.) “hingengeblieben” sind. (Normalerweise kommt dies aber nicht vor.)
5 Klavier (Doppeloktaven) j . . . . . .
6 Wes Montgomery Bevorzugte | | Gehe zu Nr Geben Sie die Nummer der Harmonie - die Sie Auswiéhlen wollen — ein, und
7 Jimmy Smith (Orgel) b titi d it d G h Nr] Butt
& Pl Shiaffas Noten AUS |[ Bearbeiten estitigen dies mit dem [Gehe zu Nr]| Button.
9 Nashville 3 Sti 3 . . :
20 Smoers Unlimited Mit der [Bevorzugte] Button Button erhalten Sie eine Liste der 50 zuletzt
11 Trompete / Posaune (Sexten) geladenen Harmonien, die Sie zur Verwendung der Thru- oder Solo-Spur

12 Klarinette /Saxoph. (Terzen)
13 Trompete / Saxophon (Terzen)
14 Trompete / Posaune (Terzen)
15 3=stimmig Japanisch

16 Shearing Klavier

[17 Supersax (4+1) I BRI Abbruch

Thru Transponierungs-Einstellungen

Durch das Transponieren der Thru-Spur, die das Live-Spiel des MIDI-Keyboards ist, konnen Sie den Song in jeder Tonart wiedergeben.
Wihlen Sie den Meniibefehl Optionen | MIDI Patch Maps, etc.| Thru Transpositions-Einstellungen.

Wenn Sie mit Threm MIDI-Keyboard spielen kénnen Sie Band-in-a-Box kdnnen veranlassen Halbtone oder Oktaven zu transponieren.

Sie konnen eine Bevorzugte Tonart vorgeben. Jedes Mal wenn ein Song geladen wird, wird Band-in-a-Box automatisch die
Transponierung durchfiihren. Dies ist eine groBartige Funktion um in einer bestimmten Tonart zu iiben.

Sie konnen aber auch die Thru-Spur automatisch transponieren, sodass bei jedem Mitspielen Thre bevorzugte Tonart - unabhéngig von der
im Song einstellten Tonart - gewéhlt ist.

nutzen konnen.

Transponieren von THRU (ive auf MIDI-Kayboard eingespis!t) Voreingestellt ist “nicht transponieren”, durch den Button [Standard] werden
Transponieren um Halbtone und 0 Oktaven Ubernehme alle Felder zuriick auf O gestellt.
Wenn ein Song gedffnet wird . . . . N . . .
: i — = : Wenn Sie wihrend des Mitspielens Anderungen vornehmen, kénnen sie mit
Nicht Transponieren ] zu Tonart C H Ausfiihren . L e . .
dem Button [Ubernehmen] die Anderungen ibernehmen und den Unterschied
: ' gleich horen.
Standard Lo Abbruch

[Ausfiihren] sendet die Transponierungs-Einstellungen fiir entweder den Song oder die Thru-Spur, wie ausgewihlt.

Die Tasten-Spielhilfe

Die Tasten-Spielhilfe (TS) ist eine intelligente Funktion zum Mitspielen auf der QWERTZ-Tastatur Thres Macs. Damit kdnnen Sie nicht
nur ohne externes MIDI-Keyboard Aufnahmen auf der Melodie- oder Solospur vornehmen, sondern auflerdem den Solo-Tastenstart
ansteuern.

Tasten-Spielhilfe ein- und ausschalten

Klicken Sie auf den|[MIDI] Toolbar Button und aktivieren MIDI QWERTZ Keyboard Wizard, oder gehen Sie iiber das Menii Song | Auf
Tastatur mitspielen, oder driicken Sie die Kurzbefehltasten option+W. Die Tasten-Spielhilfe ist nur wihrend der Wiedergabe aktiv.

g, + MIDI Tastatur Wizard [aktiviert] W

Wie Sie mit der Spielhilfe spielen

Die Tasten der Spielhilfe, ndmlich die beiden unteren Reihen Ihrer Tastatur, sind nur bei der Wiedergabe aktiviert.
ASDFGHJKL; <Diese Tasten spiclen Durchgangstone (Sekunde, Quarte, Sextezweiter).
ZXCVBNM,. < Diese Tasten spielen Akkordtone (Grundton, Terz, Quinte, Septime).

Instrumente wechseln / Einstellungen fiirs Tasten-Spielen

Tasten-Spielen wird beim Mitspielen genauso behandelt wie jedes THRU-Instrument. Die Anderung von Patch, Lautstirke, Nachhall
wird darum auch wie beim Thru-Spur vorgenommen (also mit Klick auf die [THRU]-Taste, dann Patch auswéhlen usw.). Sie konnen Thr
Tasten-Spiel aufnehmen, und es werden dabei die angewéhlten Harmonien verwendet.

Normale Noten spielen

Fiir das Tastatur-Spiel gibt es auch die Option, sog. nicht-schlaue Noten, also Noten aus der chromatischen Skala zu spielen: fiir sehr
ambitionierte Anwender, die auf ihrer Computer-Tastatur tatsdchlich richtige Melodien zusammenstochern mochten. ..

Wenn Sie im Menii Song | Mitspieltasten mit 'schlauen’ Noten ausschalten (ohne Hékchen), gewéhrt Thnen die Spielhilfe Zugang zum
normalen vollen Tonbereich. Mit Hakchen bei diesem Meniipunkt erhalten Sie nur Noten auf der Basis von Tonart und dem aktuellem
Akkord.

Solo per Tastenstart

Zusitzlich gibt es eine hilfreiche Funktion der Tasten-Spielhilfe im Fenster Solist auswdhlen; ndmlich Solo per Tastenstart. Wenn Sie
diese Option aktivieren, konnen Sie den Einsatz des Solos iiber die Tasten Thres Mac oder des angeschlossenen Midi-Keyboards auslosen:
das Programm spielt dann die ,,richtigen” Noten im Style des jeweils aktuellen Solisten. Sie kdnnen also ein perfektes Solo einspielen,
indem Sie einfach nur irgendeine Taste auf Keyboard oder Tastatur driicken.
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Neben der Méglichkeit, Thre Freunde mit Ihren neuen Improvisationskiinsten zu beeindrucken, hat diese Funktion durchaus praktischen
Nutzen. Sie konnen sich beim Uben Thres Solos beispielsweise ganz auf Phrasierung und Timing konzentrieren, ohne sich grof3 um die
richtigen Noten zu kiimmern; denn Band-in-a-Box liefert die richtigen Noten ganz allein (weitere Einzelheiten im néchsten Abschnitt).

MIDI Normalisieren
Wenn Sie Live auftreten oder bei einer Jam-Session spielen, ist es wichtig, dass die Lautstérke aller Songs dhnlich ist.
Dies konnen Sie mit dem Befehl Normalisiere MIDI Velocities auf... im Voreinstellungen 2 Dialog durchfiihren.

@ ENormalisiere MIDI Velocities auf 70
Voreinst.| | Voreinstellungen 2 ) I Normalisiere auch Melodie, Solist

Mit der ,,MIDI-Normalisierungs” Funktion kénnen Sie einen Lautstirke-Bereich fiir die Normalisierung einstellen. Wenn Sie zum
Beispiel den Lautstdrkebereich zwischen 65 und 75 einstellen, wird das Programm bei der Wiedergabe dies genau in diesem Bereich
durchfiihren.

[INermalized Velocity=70, war68] |

Die Normalisierung fiir die Melodie- und Solistspur ist optional. Wenn Sie Thre MIDI Velocities unverdndert belassen wollen, kénnen Sie
die Checkbox Normalisiere auch Melodie, Solist deaktivieren.

Akkord-Ausgabe an externes Gerit
Einige externe Gerte konnen in Echtzeit nur Akkord-Informationen in Grundton-Lage verarbeiten.

Ein Beispiel dafiir ist der Digitech Vocalist. Damit kdnnen Sie in ein Mikrophon singen, und das Gerét harmonisiert [hre Stimme
entsprechend der eingehenden Akkord-Informationen. Band-in-a-Box bietet die Moglichkeit, auf einem getrennten Kanal alle Akkorde in
Grundton-Lage auszugeben, um solche Gerite zu unterstiitzen. Hier gibt es auch Einstellungen fiir die Komplexitit der Akkorde, den
Ausgabe-Kanal, Anschlagstirke und Notenumfang. Band-in-a-Box kann ebenfalls Echtzeit-Arrangiergerte wie die Roland RA-Serie
ansteuern. Sie erreichen dies iiber das Menii Optionen | MIDI Patch-Maps, etc. | Akkorde an externe Gerdte ausgeben. Der Dialog
AKkKorde an externe Gerite ausgeben wird dann gedffnet.

Akkorde an externe Gerdte ausgeben Um diese Funktion zu aktivieren, aktivieren Sie die Option Akkorde ausgeben. Sie

B2 Aldkorde ausgeben | konnen diese Akkord-Spur nun in der IDI-Datei speichern. Stellen Sie sicher, dass die
Blokkexdelaufispiche benbegl Uity 1 B|  Option Spur in MIDI-Datei speichern aktiviert ist.
Kanal Nr : . . . .
— . Mit der Option Akkorde auf Spur schreiben kdnnen Sie die Akkorde immer auf eine
P ——— w0 | bis [72 bestimmte Spur schreiben (z.B. Utility Spur #16.)
Akkordtypen Basic (Dreiklang/septime) [8)|  Klicken Sie auf diese Schaltflache, [Vocalist], wenn ein solches Gerat in Threm MIDI-
Grundton immer unten System angeschlossen ist. Band-in-a-Box wird dann die entsprechenden
Ausgabe bel Akkordwechsel vorziehen (120=1 Schiag) 0 Akkordinformationen automatisch wihrend des Abspielens iibertragen (z. B.

Akkorde wahrend Einzahlers ausgeben Dreikléinge in Grundposition).

MIDLSYnE Infbiatzgeben Waihlen Sie die Kanal Nr. Empfohlene Werte sind 9, 11-16. Die Voreinstellung ist 9.

[ Ausgabe auf Piano darstellen

Denken Sie daran, den fiir diese Funktion verwendeten MIDI-Kanal an Ihrer
[ Spur in MIDI-Datei speichern

Klangquelle auszuschalten, damit diese MIDI-Daten die Wiedergabe des Songs nicht

Diese Optionen sind niitzlich, wenn Sie einen externen Arranger storen.
benutzen, der Akkorde in RealTime lesen kann. BB gibt die Akkorde

wanrend der Wiedergabe in Grundstellung auf dem ausgewdhiten | Aktivieren Sie die Velocity (Anschlagstirke). Die meisten externen Geréte benGtigen

Vocalist Roland RA standard | | Aktwalisieren keine horbare Anschlagstirke, um ausgeldst zu werden. Die Voreinstellung ist 90.
B Abbruch

Wiéhlen Sie den entsprechenden Ausgabe-Tonumfang fiir die Ausgabe, den Ihr externes Gerit bendtigt, um korrekt zu funktionieren.
(Anmerkung; der Button [Vocalist] fiigt die entsprechenden Werte fiir den Notenbereich ein, damit der Digitech Vocalist korrekt
funktioniert. Wenn es sich bei Threm Gerét nicht um einen Vocalist handelt, finden Sie die entsprechenden Werte fiir den Notenbereich in
der Dokumentation Ihres Herstellers).

Aktivieren Sie die Checkbox Grundton immer unten, wenn Sie den Grundton des Akkords als unterste Note beibehalten mochten.
Waihlen Sie die Akkordtypen, die fiir Ihr externes Gerét geeignet sind. Die Optionen sind einfache Akkorde (nur Dreiklédnge und
Septimene) oder komplexe Akkorde (z.B. alle Erweiterungen).

Andern Sie die Anzahl der Ticks im Eingabefeld Ausgabe bei Akkordwechsel vorziehen, die Sie an Ihr externes Gerit senden méchten.
Andern Sie diese Einstellung, damit Thr externes Geriit geniigend Zeit hat, MIDI-Daten und Programminderungen zu akzeptieren. (120
Ticks =1 Schlag.) Die Voreinstellung ist 40.

Aktivieren Sie die Checkbox Akkorde wiihrend Einziihlers ausgeben, damit MIDI-Akkorddaten wéhrend des Einzéhlers gesendet
werden konnen.

Aktivieren Sie die Checkbox MIDI Sync Info ausgeben, um MIDI-Sync-Informationen an Ihr externes Gerét zu senden.

Aktivieren Sie die Checkbox Ausgabe auf Piano darstellen, um die Anzeige von MIDI-Akkord-Daten auf der Piano-Tastatur zu
aktivieren.

Driicken Sie den Button [Aktualisieren], um die Anderungen in Band-in-a-Box zu iibernehmen. Diese bleiben so lange wirksam, bis
neue Anderungen vorgenommen werden. Driicken Sie den Button [OK] oder [Abbrechen], wenn Sie dieses Fenster verlassen mochten.

Ausgabe von Akkorden auf Spur

Eine Akkord-Spur kann auf jeder Spur generiert werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spur im Mixer und wéhlen Sie im
Menii MIDI bearbeiten | Akkord-Spur auf dieser Spur generieren. Sie sehen dann den Dialog Ausgabe von Akkorden auf Spur mit
Optionen fiir die zu generierende Akkord-Spur.
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® Ausgabe von Akkorden auf Spur: Utility#1 Zu diesen Optionen gehoren Kanal, Anschlagstirke (Velocity), Tonumfang,
Kanal Nr. ) Akkordtypen, Grundakkord immer unten, Ticks vor dem Akkordwechsel und
Akkordausgabe wihrend des Einzéhlers. Wenn die Akkordtypen auf
"Dreiklidnge, nur Sept. Akk." eingestellt sind, wird ein Akkord wie C13 als
C7 wiedergegeben, wenn sie jedoch auf "komplexe Akkorde" eingestellt
Grundton immer unten sind, wird ein C13-Akkord als C13 wiedergegeben. Die Standardeinstellung
we| fur "# Ticks vor Akkordwechsel zu Ausgabe " ist 0, d.h. die Akkorde werden

Velocity 80

Ausgabe-Tonumfang 60 bis 72 (Mittlere C = 6Q)

Akkordtypen Basic (Dreiklang/Septime) . .. .
— genau auf dem Downbeat gespielt. Wenn Sie jedoch eine andere Zahl als 0
Ausgabe bei Akkordwechsel vorziehen (120 = 1 T.schlag) o eingeben, beginnen die Akkorde etwas frither und haben méglicherweise
Akkorde wahrend Einzdhler ausgeben? genﬁgend TempO, um anzuschwellen.
Default [ OK - Akkorde schreiben NPV O

Es werden spezielle MIDI-SuperTracks hinzugefiigt, die eine einfache Akkordspur (Dreiklédnge/7-tel) oder eine Akkordspur mit 9-tel/13-
tel erzeugen. Wenn Sie diese MIDI-SuperTracks zu Threr Spur hinzufiigen, wird eine Akkordspur im eingestellten Bereich geschrieben,
die Sie mit Arpeggiatoren oder anderen VSTs verwenden konnen, die eine Akkordspur benétigen. Bei jedem Spiel wird eine neue
Akkordspur geschrieben. Offnen Sie dazu das Fenster MIDI-SuperTracks auswihlen und wihlen Sie einen, der "Arpeggio” im Namen
tragt.

MIDI SuperTracks auswahlen

Text-Filter |arpeggi0 | Zeige alle # Kinstler Bios

Notiz (Zum Lesen klicken)

Dies ist ein Memo fur 4083: Gitarre, Rhythmus,
Fingerpicking Arpeggios 12-8 Sw 60 (Quinn
Bachand)

3674: Piano, Rhythmus, New Age Arpeggio 16tel Ev 90 (Miles Black)

3676: Piano, Rhythmus, New Age Schnell Walzer Arpeggio Sync Ev 150 (Miles Black)

4083: Gitarre, Rhythmus, Fingerpicking Arpeggios 12-8 Sw 60 (Quinn Bachand)

4373: Synth, SynthMaster Erhebendes weiches perkussives Arpeggio Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)

MIDI Instrumente Wechseln

Um ein MIDI Instrument fiir eine beliebige MIDI-Spur auszuwéhlen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur Radio-Button im oberen
Bildschirmbereich aus, und gehen dann zu Wihle MIDI Instrument (Patch) und wihlen dann einen der Menii-Befehle.

Wihle MIDI Instrument (Patch) Wihle Hi-Q MIDI Patch Plugin
Wihle MIDI SuperTrack fur diese Spur . X
v Wihlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI-Style fiir diese Spur Wﬁh\e kein MIDI Patch
Wihle General MIDI Patch
Spur Einstellungen » Wihle hohes Bank-Patch (von .Pat Datei)

Wéhle Hi-Q Patch Plugin: Verwenden Sie diesen Meniibefehl wenn Sie ein Preset eines Hi-Q MIDI Instruments und ein VST Plugin
(z.B. sforzando) wihlen wollen.

Wiihle kein MIDI Patch: Damit entfernen Sie die aktuelle Auswahl des MIDI Instruments.
Wiihle General MIDI Patch: Dies ermdglcht Thnen ein Instrument aus der Liste der GM Patches auszuwéhlen.

Weéihle hohes Bank-Patch (aus .Pat Datei): Dies ermoglicht Thnen ein Instrument aus den der héheren Bank ihres bestimmten Synthesizers
zu wihlen.

Hi-Q MIDI Instrumente fiir SynthMaster Player

SynthMaster Player ist ein preisgekronter Synthesizer von KV331 Audio verfiigt iiber Tausende von Presets, die sich besonders fiir
moderne, Techno- und Arpeggiator-Sounds eignen.

Die in Band-in-a-Box integrierte SynthMaster-Unterstiitzung umfasst:
- MIDI SuperTracks, die Kldnge mit Arpeggiatoren verwenden.

- Zugriff auf SynthMaster-Sounds iiber die Funktion "Plug-In wéahlen" im rechten Menii der Spur, um aus Tausenden von SynthMaster-
Sounds zu wihlen, oder iiber den Dialog "Hi-Q-Patch laden", um aus den von PG Music gemachten Voreinstellungen fiir einige schone
Sounds zu wihlen, die in SynthMaster verfiigbar sind, indem Sie einfach ein Patch auswéhlen.

- Der SynthMaster Player wird mit Tausenden von Sounds ausgeliefert. Sie konnen also einfach Plug-Ins aus dem Menii der Registerkarte
Plug-Ins am Mixer auswéhlen, SynthMaster wihlen und einen dieser Sounds aus dem SynthMaster Player-Panel auswéhlen.

- Styles kdnnen so gemacht werden, dass sie mit SynthMaster-Kldngen wiedergegeben werden, ohne dass Sie den SynthMaster laden
miussen.

- Die MIDI SuperTracks Disk fiir den SynthMaster-Synthesizer enthilt eine Mischung aus SynthMaster-Sounds, MIDI SuperTracks mit
Arpeggiatoren und RealTracks.

Die SynthMaster VST-Datei wird standardméBig im Ordner /Library/Audio/Plug-Ins/VST installiert.

Um MIDI SuperTracks auszuwéhlen, die SynthMaster-Sounds verwenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Button einer
Spur und wihlen Sie im Menii Wihle MIDI SuperTrack fiir diese Spur.

Dadurch wird der Dialog MIDI SuperTracks auswéhlen ge6ffnet. Geben Sie einen "SynthMaster"-Text ein, um die Liste zu filtern.

MIDI SuperTracks auswéahlen

Text-Filter  SynthMaster Zeige alle # Kiinstler Bios
Notiz (Zum Lesen klicken)

Dies ist ein Memo filr 4373: Synth,

SynthMaster Erhebendes weiches perkussives
4367: Bass, Synth SynthMaster Funky Smooth Cool Sw 75 (Jeff Lorber) Arpeggio Ev 95 (Ed (Great 0Z) Clare)

4368: Synth, SynthMaster Letzter Augenblick Hoch Atherisch Ev 75 (Blair Masters) Spielt ein einfaches arpeggierendes Synth Pad
4369: Synth, SynthMaster Trance Attack Offbeat Hits Ev 120 (Ed (Great Oz) Clare) unter Verwendung des ARP - Uplifting Patches
4370: Bass, Synth SynthMaster Vintage Subby Funky 16tel Ev 110 (Miles Black) aus dem SynthMaster Player.

4371: Synth, SynthMaster Langsam Pad Soft Ev 120 (Blair Masters)

4372: Bass, Synth SynthMaster Bass Bros gehalten Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)

[4373: Synth, SynthMaster Erhebendes weiches perkussives Arpeggio Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)|

4374: Synth, SynthMaster Tanz Arpeggio Synkopierung Hits Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)

4375: Synth, SynthMaster Melodische Wellen Arpeggio Synkopierung Hits Ev 95 (Ed (Great Oz) C

Kein MIDI SuperTrack gewahit

Einige von ihnen haben Arpeggiatoren in den Sounds. Wéhlen Sie einen aus, der Thnen gefillt, driicken Sie OK und beantworten Sie die
Bestitigungsmeldung mit Ja.

Sie werden sehen, dass das Label der Spur blau geworden ist, um anzuzeigen, dass es sich um einen MIDI SuperTrack
handelt.
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Im Mixer konnen Sie bestétigen, dass der SynthMaster-Synthesizer-Sound in die Spur geladen wurde.

Mixer T Plug-Ins T [ Mixer _ T Plug-ins I

Schwenken

Lautstirke Hall

o |
Stre e hE g E’BE' 4373:8ynth, SynthMaster Erhebendes weiches perkussives Arpeggio

aster 2 Player | Kein

Wenn Sie den Sound anpassen mochten, klicken Sie auf den SynthMaster-Synth in der Registerkarte [Plug-Ins], um das Synth-Fenster zu
offnen.

oK) [Streicher] [Slot 1]

synthmaAster
@ u player " audio
SHOP “ SETTINGS

TYPE ATTRIBUTES  STYLES AUTHOR PRESET

v} an) ) [ 50+ AR VintageFlaller AL LAYER FX ROUTING
Bass Aei 51-AR Volorya YV s vy
Bon A . 52- AR Walk O
% %3+ AR Wa cup v R
R Xoma YY.
INSERT 1 Distorfion Distortion
Your Dreams KS (HOLD)
e INSERT 2 LoFi LoFi
57 ARP - Metal Harp INSERT3  [Ensemble  Ensemblo
/s 58- ARP - Raspy Gate
58~ ARP - Swost Chords
INSERTS  |Equalizer, | Equalizer
Percussion u 60 ARP - Sweet Chords Il
61 ARP - Tranoe bass layer

62 ARP - Uplit LAYER SENDS

INSERT4 | Phaser Phaser
organ

PlanafKeys
Plu

Reed In 1=

‘s 63- ARP 88 BUS1 BUS2 DAY

Sound Effects

GLOBAL FX ROUTING
BuUs 1 Bus 2

INSERT1 | ocoder

wsert2 O =

INSERT3 [ Cheris:
INSERTA T
VELOGITY & (BAT || (EKIZIN PAESET SCALE Chromatc e

msenrs [TV

v LAYER 1 LAYE|

ele

® ACTIVE

Sie konnen auch iiber den Hi-Q Patch-Dialog auf SynthMaster-Sounds zugreifen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Button
einer Spur und gehen Sie zu Wéhle MIDI-Instrument (Patch) | Wéhle Hi-Q MIDI Patch Plugin. Dies 6ffnet den Dialog, der die Hi-Q

Patch Plug-Ins (.tgs) auflistet. Geben Sie "SynthMaster" in den Textfilter ein und wéhlen Sie eine der Voreinstellungen, die PG Music
gemacht hat.

® Wahle aus der Liste
Filtere| synthMaster Zeige alle Memo
Kein Preset gewollt (Entfernen/Ltschen aller vorhandenen Presets) Memo: Kein Preset ausgewdhit

SynthMaster/033 - BA Jazz Bass.tgs
SynthMaster/034 - BA ElecBassJazz MK.tgs
SynthMaster/039 - BassBros(i).tgs
SynthMaster/039 - BS VintageSynthSubby RL.tgs
SynthMaster/081 - AR Dance Arp.tgs
SynthMaster/081 - LD Trance Attack.tgs
SynthMaster/089 - AR Ballad Arp TP.tgs
Synthiaster/089 - AR Berlin School.tgs
Sunthhdactar/NAS - AR halndic! n tne

SynthMaster wird mit Tausenden von Sounds geliefert. Um einen Sound auszuwéhlen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das

[Plug-In] im Mixer, um ein Menii zu 6ffnen, und wéhlen Sie Plug-In wéhlen.

Mixer T Plug-ins
Lautstarke Schwenken
i

=1 Plug-in whlen
Wihlen Sie dann "<VSTi> KV331 Audio: SynthMaster 2 Player" aus der Liste der Plug-Ins und driicken Sie OK.

Wahle ein Plugin

Filtere Zeige alle

<> Kein

<AUi> Apple: AUMIDISynth

<AUi> Apple: AUSampler

<AUi> Apple: DLSMusicDevice

<AUi> PG Music Inc.: Band-in-a-Box DAW AU Plugin
<Ali> Plogue Art et Technologie: sforzando

<VSTi= Plogue Art et Technologie, Inc: sforzando

ID: Smpi Datei: J/Library/Audio/Plug-Ins /VST/SynthMasterPlayer.vst

SiFostionen!in tste Plugins Hinzufuigen P —— Abbruch
Sie konnen jetzt im SynthMaster Player-Fenster aus vielen Sounds wahlen.

Einige Styles verwenden MIDI SuperTracks, die automatisch mit SynthMaster-Sounds wiedergegeben werden. Sie sind im MIDI
SuperTracks Set 39 enthalten. Im StylePicker finden Sie sie iiber den Button [Andere] im Menii Bestimmtes MIDI SuperTracks Set #.
76
P
Style

Andere|

| Bestimmtes MIDI SuperTracks Set #... ‘
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6 Positionen in Liste, Sortiert nach: Original Reihenfolge (Tief nach Hoch)

MName Typ TArt EvSw Tempo Name Lang Genre Gruppe Datum Set# #instr #5ubstyles  Andere Genres

=PICNIC RM 4/4 w16 75 Picnic Funky Indie Synth Pop Hip Hop Pop 43 2022-11 MST39 8 230 Synth Pop,Pop,Lite Pop
=SUBBY RM 4/4 evl 100 Subby Modern Funky Pop Funk Pop 45 2022-11 MST39 5 2 Pop,EDM,Synth Pop
=BEEBAD RM 444 evd 95 Bee Bad Minimal Modern Pop Modern Pop Pop 70 2022-11 MST39 7 2 Modern R&B

=SLEEVE RM 444 sw16 a0 Sleeve Modern Pop Reggae Modern Pop Pop 50 2022-11 MST 39 6 2 Reggae

=PUTUPCON RM 444 ev16 65 Put Upon Ambient Modern Pop  Modern Pop Pop 30 2022-11 MST 39 8 2 Synth Pop

Wenn Sie sich den Mixer-Bereich im StylePicker ansehen, konnen Sie sehen, welche Spuren SynthMaster-Sounds verwenden.

m Instrument: Square Wave
4371:Synth, SynthMaster Langsam Pad Soft Ev 120 [Blair Masters]

RealDrums=UrbanPopEv1&Climbing™

4373:Synth, SynthMaster Erhebendes weiches perkussives Arpeggio Ev 95 [Ed (Great Oz)

376:5ynth, SynthMaster Zarte Klange Ev 75 [Blair Masters]

Hi-Q MIDI Instrumente fiir sforzando

Mit dem Hi-Q (High Quality) MIDI Patch PlugIn klingen die the MIDI Spuren (sowohl normale als auch die MIDI SuperTracks) noch
viel besser. Wir liefern Plogue’s sforzando mit, das speziell fiir Band-in-a-Box angepasst wurde und zur Weidergabe der Hi-Q MIDI
Patches verwendet wird.

[Piana] [Slot 1] X

T e i 1‘_ TUNE 0 ThaNs. 0 Phﬂug
K-SWTC) \ s 2 ; PO, 64  PERANGE DEF sforzand@

T =

Die meiste Interaktion zwischen Band-in-a-Box und dem sforzando Synth findet im Hintergrund statt, Sie miissen daher nichts machen.
Wihlen Sie einfach einen Style und driick Wiedergabe, wie gewohnlich. Dies ist deshalb, da die Styles die den Synth verwenden so
kodiert sind, dass diese die Hi-Q Patches verwenden.

Real und MIDI SuperTracks. Quintet. Tempo=120 (110-155)

Instrumente El.Bass, Ak.Gitarre, Ak.Gitarre, MST-Synth, Drums

RD: NashvilleEven8+5-a:Snare, HiHat , b:Snare, Ride :Brian Fullen

RT701: Bass, Elekiro, Pop Halbe-Noten synkopiert gerade 85, Tobin Frank

RT365: Gitarre, Akustik, gezupfter gerade 85, Jason Roller

RT362: Gitarre, Akustik, Begleitung gerade 85, Tony King

MIDI ST2465: Synth, Elektro-Flote, Rhythmus Pop Ev 085, Miles Black .
Memo MST Synth ElectroFlutes mit Hi-Q Patch. Andere Instrumente beinhalten Elektro- v

Fiano

Art et Techr ndo

Wenn Sie einen bestimmten Hi-Q Sound hinzufiigen wollen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur-Button aus und gehen zu Wihle
MIDI Instrument (Patch) | Wihle Hi-Q MIDI Patch Plugln. Dies zeigt IThnen eine Liste der verfiigbaren Hi-Q Sounds an.

(@ O Wahle aus der Liste
Filtere ( Zeige alie ) Memo
e
Kein Preset gewolit (Entfernen/Loschen aller vorhandenen Presets) High-Quality multi-sampled Acoustic Piano, featuring 3 velocity
Hi-Q 001 01 Drums, Acoustic, Rock Kit Sforzando.igs samples per note. This Piano has a warm, rich timbre that works|

| | best with Jazz styles. The set contains 143 Megabytes of

' | recorded data, 16bit PCM 44100 Hz stereo WAV format, 144 totg
Hi-Q 001 02 Piano, Acoustic, Mellow Grand Sforzando.tgs | | samples, separate samples mapped to velocities 1-63, 64-95,
HIHQ 002 01 Piano, Acoustic, Bright Grand Sforzando.tgs || and 96-127.

|

]

|

HI-Q 005 01 Piano, Electric, Classic Sforzande.tgs
HI-Q 005 02 Piano, Electric, Vintage Sferzando.tgs

Wenn Sie einen Hi-Q Sound aus der Liste wiahlen, wird sforzando mit den Hi-Q Instrument geladen.
Lautstarke

Wenn Sie einen benutzerdefinierten Sound, wie z. B. einen .SFZ Sound, den Sie sich besorgt haben, verwenden wollen, kénnen Sie den
sforzando Synth auf der gewiinschten Spuren laden, indem Sie im ersten Slot des [Plugln] Register des Mixers einen Rechtsklick machen
und dort sforzando auswéhlen.
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] [Piano] [Slot 1]

cessup
oer | sforzando

A
-

Acoustic Grand Piano
Bright Grand Piano
Classic Electric Piano
ElectricClav

Jazz Organ

Mellow Grand Piano
Rock Organ

Vintage Electric Fiano

>
>
>
»
>
>
>
>

PEDALS

Hinzufiigen von Real Instrumenten — RealTracks und RealDrums

Diese “real” Spuren werden durch ein “menschliches Element ergénzt und bringen neues Leben in jedes Band-in-a-Box Arrangement.
Jede Band-in-a-Box Spur (aufgenommen von einem Top Studio Musiker) kann mit einem “echten” Schlagzeuger oder Instrumentalisten
belegt werden.

Wenn Sie eine Menge élterer MIDI Styles haben, und diese mit RealTracks wiedergeben wollen, kénnen Sie dies nun einfach mit der
Option Datei | Lade Style Spezial | Automatisches Ersetzen von MIDI Styles mit RealTracks-Style. Wenn Sie die entsprechenden
RealTracks installiert haben, werden Thre MIDI Style intelligent mit einem RealTracks Style ersetzt. Eine entsprechende manuelle Option
ist ebenfalls vorhanden. Diese erlaubt Thnen die Funktion nur dann zu verwenden wenn dies fiir einen bestimmten Song notwendig ist.
Diese Funktion ldsst sich auch umkehren und wieder den MIDI Style herstellen

Diese Funktionen sind vollstédndig in den jeweiligen Kapitel beschrieben und so einfach anzuwenden wie wenn Sie 1-2-3 sagen wiirden.
RealTracks

Der RealTracks zu Spur Zuweisungs-Dialog Dialog weist ein RealTracks Instrument einer beliebigen Band-in-a-Box Instrumentalen-
Spur zu. Es werden auch jene RealTracks angezeigt, die bereits zu jeder Spur zugeordnet sind.

Anmerkung: RealTracks kdnnen entweder von einem Style oder von einem Song zugeordnet werden. Dieser Dialog ermdglicht Ihnen dies
im Song.

Dieser Dialog 6ffnet sich iiber verschiedene Wege.
1. Verwenden Sie den R T return, R T 1 return oder Strg+K Hotkey.
2. Klick auf den RealTracks Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog.

3. Rechts-Klick auf einen Instrumenten-Namen am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und Auswahl von Wihle
RealTracks | Wihle RealTracks im Menii.

4. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Instrument Namen im Mixer und Auswahl von Wéhle RealTracks | Wéhle RealTracks im
Menii.

5. Driicken Sie den Button [Spur zuweisen] im RealTracks Einstellungs-Dialog.

6. Klicken Sie im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen auf den Button [+] rechts neben dem RealTracks-Radio-Button und wéhlen
Wiihle RealTracks im Menii.

Dieser Dialog erlaubt Ihnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es werden auch alle aktuellen
RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

*0e RealTracks Picker [/Volumes/UltraPAK/Applications/Band-in-a-Box/Real Tracks/]
Zuweisen zu dieser Spur Memo <Zum Lesen Kiicken> Kinstier Bio_<Klicken um Kinstler Bios Benutzer-Kommentare
- B ReaTracks in Styie] 2460 PianoNewhgeAlbertivioo super  P1an0: Akustik, Rhythmus New Age Alberti Moady Ev 140 Vs Sl bogann sone professionclle
Boss  (ReaTacks i Sl Sto Bassctpopnaanouny_yior - [SFASSITA O R ST TR G, et sener Gnarsiding ch
©pFiano  [RealTracks in Style] 2460 RD p k i . Gesplelt in Viertel. und Achtel . Vancouver, erreichte Mifes Ruhm als Arrangeur,

Drums ~ RD=NashvilleEvens5-HiHat Ride Fav Termpo Bereich; 120-160 Produzent, Komponist, Studiomusiker, Gitarrist,

Gitarre  [RealTracks in Style] 1118 Gt 12-StAk Strum Ev120 Bassist, Saxofornist, Liedermacher, Musieal

Strings  [RealTracks in Style] 2369 Strings.PopCountry Ev120 sona/eile Dames  Optlonan f ausgawthita RT

elodia > e =) B (Mo bemo tiGW) | (ectorrompe| Nommal Tme

Sofet sole Band Verwende InternefStyle Demo (STY) Medley

Deakilviere RealTracks fur diese Spur (Erzwinge MIDI Band (mit DoppelKI) Py J|_stwe
Verwende RealTracks fiir diesen Song Keine ohne RT peichem Style Defaults Einstellungen Bluesy Einfacher gehalt
Name Instrument Type Feel  Tempo Geme #  NVASst  Stereo ChartKinstler T$  Pausen Einfachere Dire...
Piano, Akustik, Rhythmus New Orleans Shuffle Swing 130 Akustisches Piano (1) Rhythmus ~ Swing 130 Pop 2437 224 Stereo N Kevin MeKendree 215 s
Banjo, Clawhammer, Rhythmus HipFolk 16tel Swing 85 Banijo (106) Rhythmus ~ Swing 85 Folk 2438 225 Stereo ‘Quinn Bachand 304
Banjo, Tenor, Solist Celtic Reel 16tel gerade 110 Banjo (106) Solist gerade 110  CelticFolk 2439 225 Stereo Quinn Bachand 304 s
Gitarre, Akustik, Fingerpicking Folky Swing Swing 110 Akustische Gitarre (26) Rhythmus  Swing 110 Falk 2440 225 Stereo Gt  Quinn Bachand 64 s
Gitarre, Akustik, Fingerpicking Hip Folk 16tel Swing 85 Akustische Gitarre (26) Rhythmus  Swing 85 Folk 2441 225 Stereo Gt Quinn Bachand 84 s
Gitarre, Bariton Electric, Hintergrund Fast Boogie Swing 190 EGitarre rein (28) Hintergrund Swing 190 PopCountry 2442 227 Mono Gt  Brent Mason 301 s
Gitarre, Bariton Electric, Hintergrund Pop Country gerade 085 EGitarre rein (28) Hintergrund gerade 85 Pop Country 2444 227 Mono Gt Brent Mason 302 s
Gitarre, Bariton Electric, Hintergrund Spaghetti Western gerade 085 E.Gitarre rein (28) Hintergrund gerade 65 Country 2446 227 Mono Gt Brent Mason 303 s
Gitarre, Electric, Hintergrund, Pop Vertraumt gerade 085 EGitarre rein (28) Hintergrund gerade 85 Pop Country 2448 227 Stereo Gt  Brent Mason 202 s
Gitarre, Nylon, Rhythmus Country Walzer Swing 085 Nylonsaiten-Gitarre (25) Rhythmus ~ Swing 85 Country 2450 227  Mona Brent Mason 79 s
Streicher-Quartett, Rhythmus Pap Swing Kammerensemble Swing... Streicher (49) Rhythmus  Swing 110  Pop 2451 232 Stereo N Avery Bright 205 s
Streicher-Quartett, Rhythmus Pop Swing Halle Swing 110 Streicher (49) Rhythmus  Swing 110 Pop 2452 232 Stereo N Avery Bright 292 s
Violine, Hintergrund, Pop Swing Hoch Swing 110 Violine (41) Hintergrund Ev 140 Pop 2453 232 Mono N Avery Bright 288
Vieline, Hintergrund, Pop Swing Tief Swing 110 Violine (41) Hintergrund Ev 140 Pop 2454 232 Mono N Avery Bright 289
Viola, Hintergrund. Pop Swing Swing 110 Viola (Bratsche) (42) Hintergrund Ev 140 Pop 2455 232 Mono N Avery Bright 290
Cello, Hintergrund. Pop Swing Swing 110 Cello (43) Hintergrund Ev 140 Pop 2456 232 Mono N Matt Nelson 242
Strings, Rhythmus Celtic Air gerade 085 Streicher (49) Rhythmus  gerade 85 Pop 2457 233 Stereo N Miles Black 295
Strings, Rhythmus Celtic Walzer gerade 100 Streicher (49) Rhythmus  gerade 100 Pop 2458 233 Stereo N Miles Black 295
Piano. Akustik, Rhythmus New Age Schnelles Ostinato 16tel gera... _Akustisches Piano (1) Rhythmus _gerade 100 Pop 2459 233 Stereo N__Miles Black 297
Piano. Akustik, Rhythmus New Age Alberti Launisch gerade 140 Akustisches Piano (1 Rhythmus__gerade 140 Pop 2460 233 Stereo N___Miles Black 297 S
Piano, Akustik, Rhythmus New Age Alberti Bezaubernd gerade 100  Akustisches Piano (1) Rhythmus  gerade 100 Pop 2461 233 Stereo N Miles Black 296 s
Piano, Akustik, Rhythmus New Age Antworten 16tel gerade 110 Akustisches Piano (1) Rhythmus ~ gerade 110  Pop 2462 233 Steree N Miles Black 298
Bass, Akustik, Gehalten gerade 085 Akustischer Bass gestriche... Rhythmus —gerade 85  Pop.Country... 2474 234 Mona N Craig Nelson 4278 s

Zoige RealTracks die NV Silter " .

Ze\:e RealTracks Varia:mnen Update # Zeige alle Rebuild Erreuge spur Apbruch
Zeige ob Tempo auBerhalb Bersich 3341 Positionen in list Zeige Fehlermeidungen Kopiete Liste

Um den Dialog zu verwenden, wéhlen Sie zunichst die Spur in der oberen linken Ecke aus. Danach wihlen Sie ein RealTrack fiir die
Siiur aus der aus der Liste aus.
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Sie konnen sofort ein Audio Demo des RealTracks durch Doppel-Klick auf ein RealTrack in der Liste horen. Da dies Ihren Song nicht
beeinflusst, konnen Sie schnell viele unterschiedliche RealTracks vorhoren, und finden die Besten fiir Thren Song.

Sie kdnnen mit der Checkbox Band (mit Doppelklick) auswéhlen ob Sie Band oder Solo Demos sie zuerst hdren wollen. Andernfalls
driicken Sie den [Band] oder den [Solo] Button. Diese Demos werden iiber das Internet oder Threr Festplatte abgespielt.
RealDrums

Die meisten Styles, sogar frithe MIDI Styles, haben bereits RealDrums zugewiesen. Diese werden mit dem Song Arrangement
automatisch erzeugt. Es ist leicht diese zu einem unterschiedlichen Set zu verdndern. Es gibt viel Styles aus denen Sie wiahlen konnen.

So verwenden Sie RealDrums in Songs:
1. Driicken Sie die Tasten Strg+K, R D return oder R D 1 retnrn.

2. Klicken Sie auf den Button [RealDrums] in der Toolbar und wéhlen Sie den Meniibefehl Rea/Drums Picker Dialog, oder klicken Sie
mit der Umschalttaste auf diesen Button Click.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (oder doppelklicken Sie) auf den Button der Drums-Spur am oberen Rand des
Hauptbildschirms und wéhlen Sie RealDrums im Menii

Klicken Sie auf die Drums-Spur im Mixer und wéhlen Sie im Menii RealDrums.

5. RealDrums kann zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums-Spur, so dass Sie mehr als eine Drums-Spur haben koénnen.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf einen Spur Button und wihlen Sie RealDrums auswihlen.

6. Klicken Sie im Dialogfenster Spureinstellungen und -Aktionen auf den RealDrums Radio-Button.
Wenn sich der RealDrums Picker 6ffnet, wéhlen Sie einen RealDrums Style aus der Liste und driicken [OK].

RealDrums Picker [RealDrums=[von Style] /Volu Band Box UltraPAK, ications/Band Box/DrumsfJazzBrushes]
Filter auf Memo
Update | # | Zeige Alle 827 Eintrage Zg: 2::’;:iﬁ;:‘é:;g\mmm Basic Jazz Swing 8 Style mit Brushes.
Zeige ob Tempo auBerhalb Bereich
Zeige RealDrums die keine Favoriten sind(*)
Ahnliche RealDrums mit Stems anzeigen
Kein Wahle von Favoriten  RealDrums fiir diesen Song: [von Style] JazzBrushes Kiinstler Bio <Klicken um Kiinstler Bios durchzublit

Benutzen Sie diesen RealDrums nur fiir diesen Song Einfache Drums fr diesen Song (keine Fil | Erzwinge MIDI-Drums nur fiir diesen Song Vancouver, B.C.'s erster jazz-Schlagzeuger, Craig
¢ RealDrums Style Name* * Genre Genre (mehr) /4 Ev 8 Lo Hi x NV Kiinstler # Stems. Scott, ist auch ein vollendeter Vibraphone Spieler

bl Al == R Sl e T ey e und Perkussionist. Als Schlagzeuger hat er u.a.

GospelCoolWesSw 16~ Gospel Praise Sw 16 065 090 x Wes Little Ntn344 12 Live-Auftritte mit den 'Wha's-Who" der
*  GospelShoutWes" Gospel Praise Ev 8 120 200 Wes Little Ntn366 12 kanadischen Jazz-Kiinstler, mit Ofiver Gannon,
* Grunge® Rock Ev 8 100 150 Pat Steward Ntnd [} Benutzer-Kommentare

Guiro8thsEv[single] Latin Ev 8 100 170 Wes Little Ntn382 0

GypsyJazzLatinEv Latin Jazz Ev 8 065 250 Rick Reed Ntn128 0

GypsylazzSw Jazz Sw 8 050 270 Rick Reed Ntn109 O

GypsyJazzWalizSw Jazz 3 Sw 8 070 300 Rick Reed Ntn129 0O

Heavy4x4RockWithTamb [Multi] Rock Pop Ev 16 070 150 Vince Ditrich;... NtnXTRA 0 Variationen
* HipHop “Hip Hop" Pop,Rock Sw 16 060 120 Craig Scott Ntn3 [v]

Island 1 6thsWesPercOnly World Latin Ev 18 0756 140 Wes Little NtnMisc 0

Island16thsWesPerc* World Latin Ev. 16 080 130 Wes Little Ntn337 20

Island16thsWes™ World Latin Ev. 16 080 130 Wes Little Ntn337 12
* Jazz Jazz Sw 8 045 300 Craig Scott Ntn2 0
*  Jazzi#l Jazz Sw 8 050 300 Terry Clarke Ntn18 o]

Jazz4sTerryClarke Jazz Sw 8 120 300 Terry Clarke Ntn19 [+]

Jazz64Even8® Jazz Rock,Pop Ev 8 100 180 Craig Scott Ntn10 0 2 Brushes Swiring : Brushes spislen lexcht auf Schiagen

Jazz54Swing”™ Jazz Rock,Pop Sw 8 100 160 Craig Scott Ntn10 0 1 und 3 und mit einem Akzent auf 2 und 4 wahrend

JazzBebopDannyBrushes Jazz Pop Sw 8 190 310 x Danny Gottlieb Ntn238 0 ‘;‘_E;“;“;hgi;frﬂ."gﬁes"r‘ushes elen einen eichte

JazzBebopDannySticks Jazz Pop Sw 8 190 310 x Danny Gottlieb  Ntn238 0 At Sthagan 1 1 3 tnd M ecereren Akeerit
= JazzBrushes Jazz Sw 8 045 300 Craig Scoft Nin1 0 auf 2 und 4 wahrend diese durchgangig wirbeln

JazzBrushes#1 Jazz Sw 8 050 300 Terry Clarke Ntn18 0

Kompatible Songs, Styles
Einstellungen Rebuild Kopiere L\szt:ma - VorhGren — D - : o ) o ) = Q( e v £ Sykes
Start Stop s omaiTime B o | sand 3 Bond (mi Doppeict) B2 Verwende Itemet o« B T

Sie kénnen sofort ein Audio Demo der RealDrums oder auf den Variationsnamen durch Doppel-Klick horen. Wenn Sie zum Beispiel
CountryWaltz" gefunden haben, konnen Sie nun Demos der Variationen (CountryWaltz*1-HiHat,Ride, CountryWaltz"2-Brushes, horen.

Jedes Demo hat eine “Band” Version mit allen Instrumenten und eine “Solo” Version nur mit Drums. Sie kdnnen mit der Checkbox Band
(mit Doppelklick) auswiahlen ob Sie Band oder Solo Demos sie zuerst hdren wollen. Andernfalls driicken Sie den [Band] oder den
[Solo] Button. Die Demos spielen 4 Takte von “A” SubStyle, dann 4 Takte von “b” Substyle, verwenden dabei die aktuellen RealDrums
(linker Bereich) und die Variationen (rechter Bereich).

MIDI SuperTracks hinzufiigen

MIDI SuperTracks sind MIDI Spuren kénnen zu einer Spur oder einem Style hinzugefiigt werden, und wie jede andere MIDI-Spur in
einem Style wiedergegeben werden. Diese Spuren werden “SuperTracks” genannt, da Sie bei der Erzeugung eine andere Engine, als die
typische Engine fiir MIDI Style Spuren verwenden. Typische MIDI Style Spuren werden von C7 Pattern im Style erzeugt und {iber jedem
Akkord wiederholt. MIDI SuperTracks verwenden bei der MIDI-Wiedergabe Einspielungen von Musikern (&hnlich wie RealTracks in
diesem Zusammenhang), sie sind daher nicht auf Pattern aufbauend.

Verwendung der MIDI SuperTracks
Um die MIDI SuperTracks zu verwenden, konnen Sie entweder:

1. Einen Style oder Song wihlen, der bereits MIDI SuperTracks zugeordnet hat und dann Wiedergabe driicken. Sehen Sie dazu in den
MIDI SuperTracks Demos Ordner fiir solche Songs.

2. Oder ein MIDI SuperTrack zu einer bestimmten Spur hinzufiigen.

Lassen Sie uns als Beispiel ein MIDI SuperTrack zur Piano Spur hinzufiigen. Rechts-Klick auf die Piano
Spuriiberschrift am oberen Bildschirmbereich.

Im Dialog sehen Sie eine Liste verfiigbarer MIDI SuperTracks.
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MIDI SuperTracks auswahlen
Text-Filter Zeige alle # Kinstler Bios Notiz (Zum Lesen klicken)

Dies ist ein Memo fiir 1796: Piano, Rhythmus
British Blues Invasion gerade 120 (John Jarvis)
Piano, Rhythmus, Brit Blues Invasion John
gerade 120

Kein MIDI SuperTrack gewsdhlt

1796: Piano, Rhythmus British Blues Invasion gerade 120 (John Jarvis)

1797: Piano, Rhythmus Island gerade 110 (ohn Jarvis) Ein Blues Rock Piano mit einem treibenden Stel
1798: Piano, Rhythmus RockNRoll gerade 165 (John Jarvis) Note Feel und viel Energle. Es fihrt zu

1799: Piano, Rhythmus Southern Rock Swing 120 (John Jarvis) geraden Blues Feel und klassischen British
1800: Piano, Rhythmus Texas Blues Rock Shuffle Swing 130 (ohn Jarvis) Invasion Rock Szenarios. Dur/Moll Dreiklange

und Dominant Sept-Akkorde werden wirklich
aufblihen mit diesem Style, aber auch
traditionelle Jazz Akkorde werden gut klingen.

1801: Synth Pad, Pop strahlend weich gerade 120 (Blair Masters)

1802: Synth Pad, Pop strahlende Stimme gerade 120 (Blair Masters)

1803: Synth Pad, Pop strahlend A-B gerade 120 (Blair Masters)

1804: Synth Pad, Pop Uplift gerade 120 (Blair Masters)

1805: Synth Pad, Pop Believe 16tel gerade 65 (Blair Masters)

1806: Synth Pad, Pop Modern Groove sanft 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1807: Synth Pad, Pop Modern Groove hoch 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1808: Synth Pad, Pop Modern Groove A-B 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1809: Piano, Rhythmus Country Ballade gerade 65 {John Jarvis)

1810: Piano, Rhythmus Honky Tonk gerade 120 (John Jarvis)

1811: Piano, Rhythmus Train Beat gerade 130 (John Jarvis)

1885: Piano, Rhythmus, Texas Blues Rock gerade 120 (John Jarvis)
1886: Piano, Solo-Begleitung, Bluesy 12-8 Swing 60 (John Jarvis)
1887: Piano, Solo-Begleitung, Country Pop gerade 85 (John Jarvis)
1888: Piano, Solo-Begleitung Country Pop gerade 120 (John Jarvis)
1889: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 85 (John Jarvis)

1890: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 120 (John Jarvis)

1891: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 85 (John Jarvis)

1892: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 140 (John Jarvis)

1893: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 85 (Miles Black)

1894: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 140 (Miles Black) =3 . o o [l = @5
1895: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 85 (Miles Black)

1896: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 110 {Miles Black)

1897: Piano, Rhythmus Jazz Swing 140 (Miles Black)

1898: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 190 (Miles Black)
264 Eintrage Zeige wenn nicht verfiighar (N/V) | Ok Abbruch

Sie kdnnen einen Text eingeben oder mit dem Filter-Button [#] Ihre Suche einschrénken.

Memos beschreiben die einzelnen MIDI SuperTracks, mit Klick auf Memo erhalten Sie ein grofes Informationsfenster.

Sie konnen eine Demo vorhdren, wenn Sie auf einen MIDI SuperTrack in der Liste einen Doppel-Klick durchfiihren.

Driicken des [Kiinstler Bios] Buttons 6ffnet den Kiinstler Browser, der alle RealTracks Kiinstler listet und IThnen ermdglicht weitere
Infos anzusehen.

Wihlen Sie einen MIDI SuperTrack aus der Liste und klicken dann [OK].

Sobald Sie eine Spur gewihlt habe, wird die Piano Beschriftung blau und zeigt damit, dass es sich um ein MIDI SuperTrack
handelt.

Im Register Plugin des Mixers sehen Sie ein VST plugin und ein Hi-Q MIDI Instrument, das Sie fiir die Piano-Spur ausgewdhlt haben.
Wenn Sie den Sound anpassen wollen, klicken Sie auf den VST Namen im Mixer um das sforzando Fenster zu 6ffnen.

[ Mixer T Plugins
Volume

Bass

—
->[Default Synth]: Apple: DLSMusicDevice None
e

Piano

—
[M]s]#] Plogue Art et Technologie, | orzando None

Visuelle Transponierung fiir Instrumente die nicht im Konzertschliissel gespielt werden

Diese Funktion zeigt die Akkorde und die Notation fiir Instrumente die nicht im Konzertschliissel gespielt werden wie Trompete und
Saxophon im Schliissel (Bb, Eb) wihrend die Wiedergabe im Konzertschliissel erfolgt.

Driicken des Buttons fiir ,,Visuelle Transponierung fiir Instrumente nicht im Konzertschliissel” 6ffnet eine Liste von Instrumenten im
Konzert- und Nicht-Konzertschliissel. Hier gibt es auch Einstellungen fiir Gitarren-Kapodaster, heruntergestimmte Gitarren und visuelles
Transponierung fiir beliebige Halbtonte.

Bl Akkordznzeige : . ‘ .
v + (Voreingestellt) Konzertschliissel - keine Transponierung

Concert (Bass-Schliissel)
Concert-Piano (Beide Schliissel)

Melodie auf Bass-Schliissel -12
Soprano Sax +2

Alto Sax +9

Tenor Sax +14

Baritone Sax +21

Clarinet +2

Trumpet +2

Posaune (Bass-Schlissel)
Guitar +12

Bass Guitar +12
Gitaren-Kapodaster (Visuelle Transponierung) »

Citarre heruntergestimmt »

Visuelle Transponierung (jeder Wert) »

Gitarreneinstellungen
Kein Gitarren Kapodaster | Wenn zum Beispiel ,,Kapodaster auf Bund 2” ausgewdhlt ist, bedeutet dies, wenn Sie einen D-Akkord eingeben,

ﬁﬂpﬂgﬂs:ﬂ :Ei :“"j ; wird dieser als E-Akkord gespielt aber als D-Akkord angezeigt. Dies gilt auch fiir eingegeben Noten in der Notation.
dpodaster bel bun

Kapodaster bei Bund 3 |»/ Gitaren-Kapodaster (Visuelle Transponierung) [Kapo bei Bund 2]|

Kapodaster bei Bund 4

ﬁi.’iﬁﬂiiliﬁ ber Bund & Sie konnen Thre Gitarre auch um 1 bis 8 Halbténe herunterstimmen. Wenn Sie einen Halbton heruntergestimmt
Kapodaster bei Bund 7 haben wird ein eingegeben Song in E in Eb gespielt.

Kapodaster bei Bund 8

Kapodaster bei Bund 9

Kapodaster bei Bund 10
Kapodaster bei Bund 11
Kapodaster bei Bund 12
Kapodaster bei Bund 13
Kapodaster bei Bund 14
Kapodaster bei Bund 15
Kapodaster bei Bund 16

Citarre - nicht heruntergestimmt

Gitarre - heruntergestimmt um 1 Halbtone (Biinde), tiefste Note Eb5
Citarre - heruntergestimmt um 2 Halbténe (Biinde), tiefste Note D
Gitarre - heruntergestimmt um 3 Halbtdne (Biinde), tiefste Note Db5
Citarre - heruntergestimmt um 4 Halbtdne (Biinde), tiefste Note C
Citarre - heruntergestimmt um 5 Halbténe (Biinde), tiefste Note B
Gitarre - heruntergestimmt um 6 Halbtone (Biinde), tiefste Note Bb4
Citarre - heruntergestimmt um 7 Halbténe (Biinde), tiefste Note A
Gitarre - heruntergestimmt um 8 Halbtdne (Biinde), tiefste Note Ab4
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Die JukeBox

Mit der JukeBox konnen Sie den Inhalt eines ganzen Ordners laden und abspielen. Die Songs werden nacheinander ohne Unterbrechung
wiedergegeben. Die JukeBox spielt auch weiter, wiahrend Sie mit anderen Programmen beschiftigt sind. Sie liefert also auch

Hintergrundmusik fiir Thren Mac®!

«@9

Jukebox

wollen aus.

Um die Jukebox zu starten klicken Sie entweder auf den Toolbar Button oder driicken command+J, oder Sie wéhlen den
Pley Befehl Juke Box Wiedergabe aus dem Song Menii. Wenn der Dialog gedffnet ist wihlen Sie ihre Songs, die Sie wiedergeben

Treffen Sie Ihre Wahl wie unten beschrieben und klicken dann auf [START JUKE BOX], damit die Wiedergabe beginnt.

Klicken Sie auf die Pfeil-Button oder die Tasten command+[ oder command+], um den nédchsten bzw. den vorigen Juke-Song
abzuspielen. Oder wihlen Sie diese Funktion iiber das Menii unter Song.

JukeBox-Einstellungen

Juke Box Optionen
Auch Songs chne Melodie
Vorzihler htrbar
Melodie-Instrument wechseln
Songnamen verbergen

O zufillig
Harmenie bei jedem Song neu

bis 100

alphabetisch

Harmonie=Nr von 0
Solo erzeugen
Solist automatisch auswahlen
Solist bei jedem Chorus wechseln
Vorschau: zum ndchsten Song nach 16  Takten
(fir 1 Chorus 99 Takte eingeben)

Abbruch

Auch Songs ohne Melodie: Ist diese Funktion eingeschaltet, dann spielt das Programm
Songs mit und ohne Melodie aus dem Song-Ordner. Ohne Hékchen spielt die JukeBox nur
Songs mit der Endung MG?.

Vorzihler horbar: Beim Anhéren der JukeBox soll vielleicht nicht jedes Mal das Klicken
des Vorzéhlers zu horen sein. Entfernen Sie dann das Hiakchen.

Melodie-Instrument wechsein: Wenn Sie bei jedem Song nacheinander immer wieder
dasselbe Melodie-Instrument horen, kann das recht monoton werden. Bei einem Hékchen an
dieser Stelle sucht das Programm nach dem Zufallsprinzip ein Melodie-Instrument aus der
Liste Threr bevorzugten Instrumente aus.

Songnamen verbergen: Mit dieser Funktion konnen Sie ,,Titel erraten” spielen. Setzen Sie
hier das Hékchen, und der Titel wird erst angezeigt, sobald Sie in das Titelfeld klicken.
Wenn jemand den Titel nennt, konnen Sie rasch feststellen, ob richtig geraten wurde. (Dabei
werden Sie wahrscheinlich die JukeBox auf Songs mit Melodie begrenzen; denn ohne
Melodie sind Titel meistens nur schwer zu erraten!)

zufillige / alphabetische : Bei der Einstellung Zufall werden die Songs in zufdlliger Reihenfolge abgespielt (ohne Songs zu
wiederholen). Bei alphabetisch werden die Songs in alphabetischer Folge der Dateinamen im Song-Ordner abgespielt.

Harmonie bei jedem Song neu: Wenn Sie diese Funktion einschalten, wird fiir jeden gespielten Song automatisch eine Harmonie
gewihlt. Definieren Sie im Harmonie-Bereich den Abschnitt der Harmonie-Liste, auf den das Programm zugreifen soll.

Solo erzeugen: Schalten Sie diese Funktion ein, wenn der Solist bei allen Songs in der JukeBox sein Solo spielen soll.

Wir haben ein spezielles JukeBox-Verzeichnis bereitgestellt, in dem zahlreiche der verfiigbaren Solisten ihre Kunst zeigen. Nehmen Sie
sich ruhig einmal die Zeit, diese Priasentation durchzuhdren. Das geht so:

1. Andern Sie das Zielverzeichnis, indem Sie einen Song aus dem Ordner Soloist Demo laden, aber starten Sie diesen nicht, sondern

klicken Sie auf die Juke-Schaltfliche.

2. Stellen Sie sicher, dass Soli erzeugen mit einem Hékchen versehen ist. Wenn Sie Solist automatisch auswdéhlen aktivieren, wéhlt das
Programm fiir jeden JukeBox-Song einen passenden Solisten aus. Mit Solist bei jeder Strophe wechseln wird das Programm
angewiesen, verschiedene Solisten fiir die einzelnen Strophen des Songs auszuwéhlen. Beispiel: Wenn Band-in-a-Box bei der
Wiedergabe der JukeBox ein Jazz-Stiick mit drei Strophen antrifft, wird méglicherweise zuerst ein Saxophon-Solo gespielt, ein
Trompeten-Solo tiber der zweiten Strophe und schlieBlich ein Solo von Gitarre oder Klavier in der letzten Strophe.

3. Sobald Sie [START JUKE BOX] anklicken, 6ffnet sich das Fenster Solist auswdhlen mit einem Vorschlag fiir den ersten Song in der
JukeBox-Liste. Klicken Sie auf OK, um den Vorschlag anzunehmen. (Die JukeBox wird Sie danach nicht mehr mit der Auswahl
behelligen, sondern fiir jeden weiteren Song selbst einen passenden Solisten auswihlen.)

Vorschau: zum néchsten Song nach __Takten: Benutzen Sie diese Einstellung, wenn Sie die Songs in der JukeBox-Liste nur kurz
vorhdren wollen. Band-in-a-Box spielt dann jeden Song im Ordner nur bis zu der Anzahl von Takten, die Sie in diesem Feld eingeben.
Mit der Einstellung 99 Takte wird jeweils eine Strophe jedes Songs gespielt.
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Kapitel 6: Songs erzeugen

Nachdem Sie jetzt wissen, wie viel Spafl es macht mit Band-in-a-Box Musik wiederzugeben, wollen Sie bestimmt einen eigenen Song
erzeugen. Dieses Kapitel begleitet Sie dabei mit schrittweisen Anleitungen bis Thr neuer Song komplett ist.

Ein neuer Song

Wir beginnen mit einem leeren ChordSheet
Klicken Sie auf die Schaltfliche [Neu] oder die Tastenkombination command+N um das ChordSheet zu leeren.
Neu

Benennen des Songs

Geben Sie den Titel des Songs ein, indem Sie auf die Titelflache klicken und danach mit der Eingabe beginnen.

Abbruch

Waihlen Sie die Tonart

Die Tonart des Songs wird im Titelfenster angezeigt.

Sie konnen schnell und einfach eine Tonart entweder im ChordSheet oder im Notationsfenster eingeben. Tippen Sie T K C und driicken
dann die Eingabetaste um die Tonart auf C einzustellen. Die Eingabe von T K B B wiirde die Tonart auf Bb einstellen Wenn Sie T R B
B eingeben wiirde die Tonart von nach Bb transponiert werden.

Ein anderer Weg die Tonart einzustellen ist auf den [Tonart] Button zu klicken und die Tonart Ihres Songs aus einer Liste von
Jonart Dur und Molltonarten auswéhlen. Wenn Sie aus der Spalte “Transponiere und stelle Tonart ein” die Auswahl treffen, wird der
Song in die gewéhlte Tonart transponiert.

Wenn Sie die Spalte “Nur Tonarteinstellen (keine Transponierung)” verwenden, wird zwar die Tonart des Songs gedndert aber der Song
nicht transponiert.

Sie konnen in einem Song mehrere Tonarten verwenden. Sie konnen die im Mentii Bearbeiten | Einstellungen fiir den aktuellen Takt oder
mit der Funktionstaste [F5] erreichen. Die neue Tonart wird in der Notation angezeigt.

Das Tempo einstellen

Notationsfenster einzugeben. Tippen Sie t125 und driicken Sie die Eingabetaste um das Tempo auf 125 einzustellen, tippen
Sie t80 fiir Tempo 80, usw.

Ein anderer Weg das Tempo einzustellen, ist auf den Tempo Button zu klicken und das Tempo im Dialog einzutippen.

Einstellen des Relativen Tempos

Klicken Sie auf den [Relativen Tempo]-Button im Song Panel und wihlen einen Prozentwert oder Sie verwenden den
Meniipunkt Benutzerdefiniertes Tempo % um Werte zwischen 1% und 800% einzugeben. 1% wiirde 1/100 des originalen
Tempos und 800% wiirde 8-mal so schnell wie das Original Tempo sein. Hotkeys sind verfiigbar: Strg - (minus Taste) fiir halbe
Geschwindigkeit und Strg = fiir normale Geschwindigkeit.

Das Tempo 'einklopfen'

Unsicher wegen des Tempos fiir Thren Song? Klicken Sie es in Echtzeit entweder auf die [-] oder die [=] Taste auf Ihrer Computer-
Tastatur. Vier Klicks auf die [-] setzen das Tempo, vier Klicks auf die [=] Taste stellen das Tempo ein und starten die Wiedergabe.

[— ) Sie kdnnen auch auf die die Buttons [-] und [=] rechts neben der Tempo Box klicken. Wenn Sie Sie mehr als 4 Mal einklopfen,
[—] wird die Genauigkeit erhoht (durch Durchschnittsermittlung), Sie konnen das einklopfen fortsetzen, bis das Zieltempo erreicht
] wurde. Wenn Sie zum Beispiel einen 4/4/ Style haben, und Sie 4 Mal einklopfen, wird das Tempo gesetzt. Sie konnen allerdings
das Einklopfen fortsetzen und the Tempo wird bei jedem Schlag angepasst, basierend auf dem durchschnittlichen Tempo, das Sie
eingegeben haben.
Das Tempo lésst sich aulerdem in jedem Takt des Songs dndern, wenn Sie das Fenster Takteinstellungen bearbeiten aufrufen. Dazu
driicken Sie die Funktionstaste F5, oder den Kurzbefehl option+B, oder Sie gehen im Menii zu Bearbeiten | Song Form | Takt-
Einstellungen. Die von Thnen vorgenommene Tempoénderung wird mit Beginn des betreffenden Taktes wirksam und bleibt so lange
bestehen, bis in einem spéteren Takt eine neue Tempoédnderung erfolgt.
Das Tempo kann auch im Haupteinstellungs-Dialog geéndert werden. Diesen rufen Sie tiber das Menii Song |
Titel/Tonart/Tempo/Verzierungen..., oder mit dem Tastaturkiirzel command+K. Sie konnen 4-mal auf das Metronom in diesem Dialog
klicken um das Tempo einzustellen.

“Geriist” des Songs erstellen (Intro, Strophen und Endungen)

Das Song Geriist bestimmt die ersten und letzten Takte jeder Strophe und die Anzahl von Strophen, die Band-in-a-Box wiederholt, bevor
es die 2 Takt Standard Endung spielt.

Ein typischer Song besteht aus folgenden Elementen:

- Einleitung (Intro). Falls vorhanden, ist diese meist 4 Takte lang.

- Strophe(n). Ublicherweise 3 oder 4 Strophen in einem 3-Minuten-Song.

- Schluss. Nach den Strophen folgt meist ein 2-taktiges Ende.

Hinweis: Wir benutzen den Ausdruck Strophe (engl.: chorus) in Anlehnung an die Verwendung im Jazz. Der Begriff Strophe soll hier fur einen
Durchlauf der ganzen Songstruktur stehen. Die Lange von 32 Takten kann fiir eine Strophe als typisch gelten. Die Songstruktur folgt zumeist dem
Muster AABA, wobei der A-Teil die Verse enthalt und der B-Teil den Refrain (Bridge). Die gesamte AABA-Form wird im Weiteren als eine Strophe
bezeichnet.

1 - 32 x 3 Fiir diesen Song ist Takt Eins, der erste Takte der Strophe und Takt 32 der letzte Takte der Strophe. Die Strophe
Sous el wird 3-mal gespielt und springt anschlieBend zur 2 Takt Endung.
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Durch das Kontextmenii die entsprechenden Einstellungen zu setzen.

Setze Strophenbeginn auf Takt 5 BEGIN return
Setze Strophenende auf Takt 5 CHORUSE N D return
Setze Start Song-Endung auf Takt 5 E N D return

Ein Intro hinzufiigen
Sie wihlen den Anfang und das Ende der Stropfe aus. Wenn Sie einen Takt groBer als die Taktnummer 1 fiir als ersten Takt der Strophe
auswéhlen, dann wird Band-in-a-Box die vorherigen Takte als Intro erkennen.

Akkord Eingeben

Akkord-Eingabe iiber MIDI

Sie kdnnen Akkorde von einer externen MIDI-Tastatur einspielen, Aufruf iiber Fenster | MIDI Akkorderkennung. Spielen Sie den Akkord
auf der Tastatur, driicken Sie dann command+eingabe taste, um den Akkord in das ChordSheet auf den ersten Schlag der aktuellen
Akkordzelle einzufiigen, d.h., Schlag 1 oder Schlag 3 des Taktes. Verwenden umschalt+command-+eingabe taste, um den Akkord auf
den nichsten Schlag einzufiigen, d.h., Schlag 2 oder Schlag 4 des Taktes.

Eine andere Methode erlaubt Thnen alternative Akkorde zu wihlen. Wéhlen Sie den Meniipunkt Fenster | MIDI-Akkord-Erkennung |
MIDI-Akkord-Erkennung. Das folgende Fenster 6ftnet sich.

® Akkord auf MIDI Keyboard spielen Wenn Sie Akkorde spielen, zeigt Thnen Band-in-a-Box den
Akkord PYT emd+eingab | | < || » Reset Akkordnamen und schldgt Alternativen vor, aus denen Sie wéhlen
T i ! ] _ konnen. command-+eingabe wihlt die erste Alternative und riickt
- Interpretauon | ghs/c eingabe Spielen Sie den Akkord; dann eingabe . A 1 . . .
! driicken, um den Akkord in das die Markierung um % Takt weiter. Um einen alternativen Akkord
3.Interpretation pghgg/c eingabe LeadSheat zu kopieren.

in das ChordSheet einzugeben, driicken Sie den [eingabe] Button

fIniSIpretation eingabe neben dem gewiinschten Akkord.

Akkorde aus Audio Dateien (Audio-Akkord-Wizard)

Der verbliiffende Audio-Akkord-Wizard errechnet Akkorde aus M4A-Dateien (oder anderen Audio-Dateien wie AIFF, MP4
budioakkerd  UNd CD Audio, usw...). Mit dem Audio-Akkord-Wizard haben Sie eine groBartige Mdglichkeit populére Songs zu lernen und
Wezard diese zu iiben, indem Sie mit den erkannten Akkorden mitspielen.

Akkorde aus Audio Dateien MIDI-Dateien (MIDI Akkord-Wizard)
Damit kénnen Sie Akkorde aus jeder MIDI-Datei lesen und diese in das Band-in-a-Box ChordSheet iibertragen.

Zuerst erzeugen Sie einen neuen, leeren Song mit Datei | Neu. Wéhlen Sie Datei | Import | Akkorde, Spuren, und Songtext aus MIDI-
Datei einfiigenn (oder Sie driicken control+option+I). Sie sehen nun den Akkord Wizard Dialog.

Klicken Sie auf den Button [Offnen] und wihlen eine MIDI-Datei zum Import aus. Wihlen Sie eine Genre-Vorgabe, der Akkord-Wizard
wird nun die Akkorde in diesem Stil interpretieren. Driicken Sie nun den Button [Akkorde interpretieren], die Akkorde werden jetzt in
das Band-in-a-Box ChordSheet iibertragen.

Eingabe Akkord iiber die Computer-Tastatur
Die einfachste Weise, Akkorde in Band-in-a-Box einzugeben, ist das Schreiben der Akkorde in das ChordSheet.

Die Position des schwarz markierten Feldes bestimmt, wo die Akkorde eingefiigt werden. Sie konnen das markierte Feld sowohl mit der
Maus als auch mit den Cursor-Pfeilen in der Ubersicht bewegen.

Klicken Sie auf einen beliebigen Takt um eine Zell auszuwihlen, dann geben Sie den Akkord fiir diesen Takt ein.

o 2 ;
Die Markierung umfasst zwei Zéhlzeiten bzw. einen halben Takt bei 4/4. Bei der Markierung konnen zwei Akkordnamen eingegeben

werden (durch Komma getrennt, z.B. C, C#dim). Es sind also vier Akkorde pro Takt moglich.

Zur Eingabe schreiben Sie einfach den Namen des Akkorde in der iiblichen Symbolform (also C oder Fm7 oder Bb7 oder Bb13#9/E) und
driicken anschlielend die Eingabe (Return)-Taste. Der gerade geschriebene Akkordname erscheint nun an der markierten Stelle in der
Akkord-Ubersicht. Bei jeder Betitigung der Eingabe-Taste springt die Markierung um 2 Zzhlzeiten bzw. einen halben Takt weiter.

| Hinweis: Sie finden eine Liste aller von Band-in-a-Box verwendeten Akkorde im Referenz-Kapitel dieses Handbuches.

Um mit der Akkord-Eingabe zu beginnen:

- Markieren Sie mit Mausklick den ersten Takt der Ubersicht.

- Leeren Sie die Ubersicht durch Klick auf den [Neu] Button oder mit command-+n.

- Das markierte Feld steht am Anfang des ersten Taktes; falls nétig stellen Sie dies sicher.

- Wenn die Feldmarkierung an der gewiinschten Stelle steht, geben Sie den Namen des von Thnen gewiinschten Akkords ein. Zum
Beispiel erhalten Sie bei c6 den C6-Akkord.

Sie sollten hier eigentlich nie die Umschalttaste brauchen, das regelt Band-in-a-Box schon allein fiir Sie. Es folgen einige weitere Tipps
zur Erleichterung der Akkord-Eingabe:

- Fiir das Vorzeichen b konnen Sie einfach den Buchstaben b schreiben, und Sie brauchen auch nicht auf GroB3- und Kleinschreibung zu
achten. Schreiben Sie also einfach bb7, und in der Ubersicht erscheint Bb7.

- Das Kreuz-Vorzeichen # kann ebenfalls ganz normal mit der Taste rechts von 'd' geschrieben werden (wundern Sie sich nicht, dass auch
die Zahl 3 vom Programm in ein # {ibersetzt wird: dies hat mit der Position der Zeichen auf einer US-Tastatur zu tun.)

- Benutzen Sie den Schrégstrich / bei Akkordumkehrungen wie etwa C7/E (C7 mit E im Bass)

- Verwenden Sie das Komma (,) zur Eingabe von 2 Akkorden in ein halb-taktigen Feld. Damit im unten stehenden Beispiel zwei
Akkorde in ein Feld gelangten, haben wir geschrieben Ab9,G9 (auf 3. und 4. Zahlzeit des 2. Taktes)

:os AM . 0,47 Aba Ga ‘3 as/g . Aw

Die Folge der Tasten fiir diese Akkorde sah also wie folgt aus
c6>am7>dm7>ab9,g9>c6/e>>aT#9. Das Zeichen > verweist auf die Cursor-Bewegung nach rechts.
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Akkord-Abkiirzungen

Wenn Sie viele Songs eingeben, werden Sie die Abkiirzungs-Tasten zu schitzen wissen:

- J=Maj7

- H=m7b5 (H steht fiir halb-vermindert)

- D=dim

- S=Sus

Beispiel: Statt Cmaj7 schreiben Sie einfach nur CJ (und in der Ubersicht erscheint CMaj7)
MikroAkkorde (mehrere Akkorde pro Schlag)

Sie konnen jetzt bis zu 4 Akkorde pro Schlag eingeben. Dies ist besonders bei langsamen Liedern niitzlich. Sie kdnnen auswéhlen, welche
Spuren die MikroAkkorde spielen sollen, so dass einige Spuren schnelle Akkordfolgen und andere die Hauptakkorde spielen konnen.

Anmerkung: Die Solisten- und Background-RealTracks folgen absichtlich nicht den MikroAkkorden, da die Wiedergabe sonst zu sehr abgehackt
ware.

MikroAkkorde werden auf dem ChordSheet vertikal gestapelt. Wenn es auf demselben Schlag auch einen Hauptakkord gibt, wird dieser
in grau angezeigt.

c ¥
Sie konnen MikroAkkorde auf dem ChordSheet mit Klammern und Kommata eingeben. Beginnen Sie mit einer offenen Klammer, geben
Sie die Akkorde durch Kommata getrennt ein und schlieffen Sie mit einer geschlossenen Klammer.

Wenn Sie zum Beispiel (C,F) eingeben, werden zwei Akkorde fiir 8tel-Noten, (C,F,G) drei Akkorde fiir Triolen und (C,F,G,Am) vier
Akkorde fiir 16tel-Noten eingegeben. Wenn Sie keinen Akkord zwischen Kommata eingeben, wird ein leerer Akkord eingegeben. Wenn
Sie z. B. (C,F,G,,) eingeben, werden die erste und zweite Akkordbegleitung fiir 16tel Noten und der dritte Akkord fiir eine 8tel Note
eingegeben.

‘ C
F

Sie koénnen sowohl MikroAkkorde als auch einen Hauptakkord auf demselben Schlag einsetzen. Geben Sie zum Beispiel D7(A,Fm) ein,
um D7 als Hauptakkord und A und Fm als MikroAkkorde einzugeben.

e

Sie konnen alle Akkorde (Haupt- und/oder MikroAkkorde) aus der markierten Zelle mit der Entf-Taste 16schen.

¥ N . G I

Wenn Sie die Tasten () und Eingabe driicken, werden nur die MikroAkkorde geldscht und es wird auf die nichste Zelle gesprungen.

I Y A

Sie konnen den aktuellen Hauptakkord dndern und die aktuellen MikroAkkorde auf dem Schlag behalten, indem Sie einen anderen
Hauptakkord eingeben. Wenn Sie zum Beispiel Gm eingeben und die Eingabe-Taste driicken, wird der Hauptakkord durch Gm ersetzt
und die MikroAkkorde bleiben erhalten.

1 T

.
Wenn Sie den Hauptakkord dndern und die MikroAkkorde 16schen mochten, geben Sie einen Akkord gefolgt von einer Klammer ein.
Geben Sie zum Beispiel Gm() ein, um den aktuellen Hauptakkord durch Gm zu ersetzen und die MikroAkkorde zu 16schen.

1 G

Sie kdnnen auch einen Dialog verwenden, um MikroAkkorde einzugeben. Driicken Sie die Tasten F6 oder M return, um den Dialog
MikroAkkorde einstellen zu 6ffnen. Der Dialog enthilt zusétzliche Einstellungen, darunter die Option, einige Spuren vom Wiedergeben
der MikroAkkorde auszuschliefen.

e ot A

A g G
6 Fm 6 7 57 & 67

(I A

(4
F
(2]

C
F
e

> o™ Al

® MikroAkkorde einstellen fiir Takt 9 Aktueller Takt: Die Taktnummer wird mit “* ”
mdvelerTakt 9x B < » Deaktviert i ciesen Takt angezeigt, wenn der Takt einige MikroAkkorde
Aktualisieren enthilt, und mit “t”, wenn es eine neue
Schiag 1 Schiag 2 Schiag 3 Schlag 4 Einstellung fiir "Ausgeschlossene Spuren" gibt.
G9,A GIBDF Bm,E G/E7,Ab9,Gm .
Akkorde | cd A @ B o F Bm £ ¢ & ms em Deaktiviert fiir diesen Takt: Wenn diese
Pause Option aktiviert ist, wird keine der
Motiv MikroAkkorde-Einstellungen fiir diesen Takt
Alles sinstelle  16t2l (Auto) <] 16tel (Auto) <) 16tel (Auto) <] 16te (Aut) ™ Wiedergegeben.
Aktiviert erzwingen  Lsche Aktiviert erzwingen  Lische Aktiviert erzwingen ~ Lsche Aktiviert erzwingen  Lische . . . . .
. Mit [AKktualisieren] werden die Einstellungen
598 L {Em.2) HELARSM im Dialogfenster aktualisiert. Driicken Sie diese
Ausgeschlossene Spuren einstellen MikroAkkorde kopieren Akkorde lGschen . .
einstele | Al Spiren sind eingeschissen | T Tt oschen Taste, wenn sich Akkorde gedndert haben.
- - Anzahl der Takte Ganze Spur elnstellen Alle Takte Igschen AkKkorde: Geben Sie MikroAkkorde in dieser
Ausgesehlossene Spuren in diesem Takt dndern Jetzt kopieren Zeil 1 d hl 1 b 1 el d
. Gl Al Bars cile ein. .Je er Sc lag ist bei einem geraden
Mikroakkerde zu Songtext Akkord-Optionen oK Abbruch Hilfe Style n vier unq bel emem Sw]ng_Style n drel
Schldge unterteilt.

Pause: Eine Pause bewirkt, dass die friihere Akkorde-Dauer nicht mehr wiedergegeben wird, wodurch der frithere Akkord zu einem
"Shot" wird.

Motiv: Aktivieren Sie die Checkbox, wenn Sie ein bestimmtes rhythmisches Pattern erstellen mochten. Sie brauchen keine Akkorde
einzugeben, da das Motiv den aktuellen Akkord des Songs verwendet. Sie konnen rhythmische Patterns eingeben, die von ausgewéhlten
Spuren fiir ausgewéhlte Takte wiedergegeben werden sollen. So kdnnen Sie beispielsweise festlegen, dass die Gitarre und der Bass in
einem Funk-Song einen bestimmten 16tel-Rhythmus wiedergeben, wéhrend das Piano und das Saxophon das normale Feel beibehalten.
Angenommen, Sie haben einen Funk Style geladen und mdchten, dass eine Bldsersektion einen bestimmten Rhythmus (16tel-Pause-
Pause-16tel) in Schlag 1 und 3 wiedergibt und in Schlag 2 und 4 einfach nur pausiert. Aktivieren Sie also die Checkbox “Motiv” im ersten
und vierten Slot und die Checkbox “Pause” im zweiten und dritten Slot fiir Schlag 1, und aktivieren Sie dann die Checkbox “Pause” fiir
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alle Slots in Schlag 2. Dieses Muster wiederholen Sie flir Schlag 3 und 4. Aktivieren Sie die Option “Ausgeschlossene Spuren in diesem
Takt” éndern und driicken Sie den [Einstellen] Button, um andere Spuren als die Blasersektion auszuschlieBen. Wenn Sie dieses
Rhythmus-Pattern in anderen Takten verwenden mdchten, nutzen Sie den Bereich “MikroAkkorde kopieren”.Wenn Sie nun den Song
spielen, horen Sie Bléser, die Hits wiedergeben, die mit den coolen Linien, die Teil des Styles sind, vermischt sind.

Mit [Alle einstellen] wird die Unterteilung des ersten Schlags auf alle anderen Schlédge iibertragen.

Triolen/16tel/Auto: Hier wird die Anzahl der Teilungen pro Schlag festgelegt. “Triolen” unterteilt den Schlag in 3, und 16tel unterteilt
den Schlag in 4. Wenn “Auto” ausgewihlt ist, wird die Unterteilung automatisch durch den geladenen Style ausgewdhlt.

AKktiviert erzwingen: Dies ist niitzlich, wenn Sie im aktuellen Schlag keine MikroAkkorde eingeben, aber dennoch einen Schlag mit
Stille anstelle des Hauptakkords wiinschen.

[Loschen Schlag Nummer] 16scht die Daten fiir den jeweiligen Schlag.

Ausgeschlossene Spuren einstellen: : In diesem Bereich kénnen Sie Spuren auswéhlen, die vom Wiedergeben der MikroAkkorde
ausgeschlossen werden sollen. Aktivieren der Anderung

Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt dndern: Wenn Sie dies aktivieren, konnen Sie Spuren auswihlen, die vom Wiedergeben der
MikroAkkorde ausgeschlossen werden sollen. Driicken Sie den [Einstellen] Button, um Spuren auszuwiéhlen, die ausgeschlossen werden
sollen. Die ausgeschlossenen Spuren werden stattdessen die Hauptakkorde wiedergeben. Der Button [Takt 16schen] 16scht alle
Einstellungen fiir die ausgeschlossene Spur fiir den aktuellen Takt, und der Button [Alle Takte 16schen] 16scht alle Einstellungen fiir die
ausgeschlossene Spur fiir alle Takte des Songs.

MikroAkkorde kopieren: In diesem Bereich konnen Sie MikroAkkorde und Einstellungen in andere Takte kopieren.

Geben Sie den Zieltakt in Kopieren nach Takt und die Gesamtzahl der zu kopierenden Takte in Anzahl der Takte ein. Aktivieren Sie
die Option Pattern-Lénge auf 1, wenn der aktuelle Takt kopiert werden soll. Wenn eine ldngere Sektion kopiert werden soll, geben Sie
die Anzahl der zu kopierenden Takte ein. Geben Sie zum Beispiel 2 ein, um den aktuellen und den nichsten Takt zu kopieren. Der Button
[Ganze Spur einstellen] aktiviert das Ziel auf den gesamten Song. Der Button [MikroAkkorde kopieren] kopiert die MikroAkkorde
und Einstellungen des aktuellen Takts (oder mehrerer Takte, wenn die Pattern-Lange mehr als 1 betrdgt) und fiigt sie in den ausgewéhlten
Takt ein.

Der Button [Takt loschen] 16scht alle Einstellungen des aktuellen Takts, und der Button [Alle Takte loschen] 16scht alle Einstellungen
aller Takte des Songs.

[MikcoAKkkorde zu Songtexten] zeigt die MikroAkkorde, einschlieBBlich der Motive (x) und Pausen (r), als Songtexte an, die auf dem
ChordSheet angezeigt werden, wenn die Ebene der Songtexte mit dem Button-Menii der Symbolleiste [Akkordanzeige] ausgewahlt wird.

Mit [Akkord-Einstellungen] 6ffnen Sie das Dialogfenster Akkord-Einstellungen.
Akkord Einstellungen

C7| Akkord-Einstellungen beinhalten Pausen, Shots und Pedal Bass. Sie konnen den Akkord-Einstellungs-Dialog iiber den C7 Button
| der Toolbar, der Tastenkombination option+Z oder iiber das Rechts-Klick Kontextmenii im ChordSheet, 6ffnen.
Akkord-Optionen fiir Takt #9
Schlag Vorschau Akkord-Erzeuge  Akkord-Ersetzur
0: Oz O3 Os Schldge: Hier konnen Sie den zu bearbeitenden Taktschlag
Akkeord | CMaj MieroChords... Update auswihlen.
Vorzieher Breaks . . .
- — Akkord: Wenn fiir diesen Taktschlag ein Akkord eingegeben
© Kein Vorzieher  Break-Typ Kein Break ™ ) 5 - !
wurde, wird er hier angezeigt. Wenn noch kein Akkord angegeben
Um 1/16 vorz. R . ) . .
e wurde, so kdnnen Sie diesen hier eingeben.
— S risers e e ok Niester Take [MlkroAkk_ordﬂe]: Sie kgnnen jetzt bis zu 4 Akkorde pro Schlag
Kein Oraslnunk B _ _ eingeben. Sie konnen MikroAkkorde auf dem ChordSheet mit
€in Orgelpunkt <) Lasche alle Takte Léische Takt . . . . .
- T Klammern und Kommata eingeben. Sie konnen auch einen Dialog
GRS | abbruch | B verwenden, um MikroAkkorde einzugeben.

Pushes: Pushes (vorgezogene Noten) sind Akkorde, die vor dem Schlag gespielt werden. Zum Beispiel zieht der Pianist in Jazz Swing oft
einen Akkord Wechsel vor, indem er den Akkord eine Achtelnote vorher spielt. Um einen “Push” einzugeben, konnen Sie entweder
Tastenanschldge oder das Dialogfeld Akkord-Einstellungen benutzen (rechter Mausklick auf den zu dndernden Akkord). Sie kénnen zum
Beispiel einen Akkord eingeben, der eine 16tel-Note vor dem Schlag gespielt wird. Alle Instrumente inklusive der Drums spielen dann
bei diesem Akkord ,,vorgezogen”.

Breaks: Die Break-Typen sind keine Pause, nur Pause, Shot und gehaltener Akkord.

- Nur Pausen: Pausen: konnen fiir ein, einige oder alle Instrument(e) gelten und an jeder Stelle im Takt vorkommen. Sie konnten zum
Beispiel alle Instrumente aufler dem Bass fiir die ersten 4 Takte pausieren bzw. “rasten” lassen, dann das Klavier fiir 4 Takte einsteigen
lassen und dann die vollstdndige Band fiir den Rest des Songs.

- Shot: bestimmte Instrumente kénnen angewiesen werden, einen “Shot” zu spielen, wobei der Akkord (kréftig) gespielt wird und
anschlielend eine Pause folgt. Der Rock & Roll Standard “Rock Around The Clock™ hat zum Beispiel einen Shot auf Schlag 1, gefolgt
von 2 Takten. Die Dauer von “Shots” ist 60 Ticks pro Schlag.

- Gehaltene Akkorde: Legen fest, dass bestimmte Instrumente einen Akkord halten und fiir eine vorgegebene Anzahl von Takten
klingen lassen. Bass und Klavier kdnnten z.B. einen gehaltenen Akkord (aus/weiter)klingen lassen wihrend das Schlagzeug seinen
Rhythmus fortsetzt.

Orgelpunkt: Sie kénnen den Orgelpunkt fiir jeden Akkord eingeben. Wenn Sie zum Beispiel in der Tonart F ein C als Pedal-Bass fiir die

Schlédge 2 und 4 (auf einem Fm7 Akkord) erfassen wollen, dann geben Sie die Einstellungen wie oben gezeigt, ein. Dies wird den

definierten Rhythmus mit dem Pattern Pedal-Bass auf Schlag 2 und 4, spielen. Andere Optionen sind <Kein Orgelpunkt>, Schlag 2 und 4

Oktaven, Schlag 1 und 3 (langsame Tempi), ganze Noten, 8tel-Noten.

Mit den Buttons [vorhergehender Takt] und [Néchster Takt] konnen Sie sich durch das gesamte ChordSheet bewegen, ohne, dass Sie

den Dialog verlassen miissen.

Der Button [Losche alle Takte| 16scht alle Pausen/Shots/Pushes/Orgelpunkte aus dem Song.
Der Button [Losche Takt] 16scht alle Pausen/Shots/Pushes/Orgelpunkte aus dem aktuellen Takt.

Kapitel 6: Songs erzeugen 59



Akkord-Anzeige Modi

Sie konnen Akkorde auch in roémischen Ziffern, Nashville- Notation, Solfeggio oder absoluter Solmisation anzeigen und eingeben.

Zum Beispiel wiirde der Akkord Gm7 in Tonart F in R6misch Numerischer Notendarstellung als IIm7, 2m7 in Nashville Notation und
Rem?7 in Solfeggio angezeigt. In Italien und anderen Teilen Europas werden Akkorde wie C7 auch immer mit dem Solfeggio-Namen

(“Do 7” fiir C7) unabhéngig von der Tonart, bezeichnet.

Diese Systeme sind sehr niitzlich beim Erlernen oder Analysieren von Melodien, weil sie unabhingig von Vorzeichen sind. Sie kénnen
auch im Nachhinein einen vorhandenen Song in z.B. Romisch Numerischer Notendarstellung ausdrucken. Sie kdnnen ebenfalls einen
Akkord in einem dieser Systeme eingeben, z.B. bei Eingabe von “4” wird Thnen Band-in-Box den 4.Akkord in der aktuellen Tonart

erfassen.

Um den Anzeige Modus zu dndern, klicken Sie auf den Button [Akkordanzeige] und dann Wéihle Akkordtype Anzeige. Hier konnen Sie

aus der Liste der fiinf moglichen Akkordtypen auswéhlen.

Wihle Akkordtyp Anzeige

Bbe( Akkordanzeige

(Voreingestellt) Konzertschliissel - keine Transponierung
Concert (Bass-Schliissel)
Concert-Piano (Beide Schliissel)

+ Normal Notierung
Romische Ziffern Il
Nashville Notierung
Solfeggio Notierung
Fixed Do Notierung

[C,Dm,Em,F]
ALNLIV]

[1,2,3,4]

[Do,Re,Mi,Fa]
[Do,Re,Mi,Fa relativ zu C]

Die Romisch Numerische sowie die anderen nicht standardisierten Anzeigen verwenden im Notations-Fenster (oder beim Ausdrucken)
hochgestellte Fonts fiir die Akkordanzeige. Deshalb werden die alternativen Akkordsymbole am besten im Notations-Fenster angezeigt.

Tipp: Drucken Sie einen Song in Nashville oder Rémisch Numerischer Notation aus. Dann lernen den Song auf diese Art, d.h. 1mai7 4mai7 3m7b5
67%°. Sie werden bald entdecken, dass es viel leichter ist, als den Song in einer beliebigen Tonart zu spielen. Da Sie wissen, der Song geht vom 1.
zum 4. Akkord, kénnen Sie so zum Beispiel muhelos in der Tonart Bb spielen.

Es gibt eine Option um Nicht-Standard-Akkorde oberhalb der Standardakkorde im ChordSheet anzuzeigen.

Driicken Sie den [Akkordanzeige] Button, gehen Sie zu Layer | Zusdtzliche Akkord-Anzeige, und wiahlen

Wihle Font fur Akkordanzeige...

Wiihle Farben fiir Akkord- und Notationsanzeige...
Wihle Akkordtyp Anzeige

Konzertschliissel (keine visuelle Tran

v (Voreingestellt) Konzertschliissel - keine Transponierung
Concert (Bass-Schlissel)

Concert-Piano (Beide Schliissel)

sponierung)

xnieruna fiir Instrumente die

nicht im Konzertschliissel so

earbeitbar
> Sektions-Text
Takt Songtext

Takt Einstellungen

Rémische Ziffern

Nashville Notation
Solfeggio Notation
Fixed Do (Italien/E:

uropa)

m die

aus der Liste der vier Optionen.

4 bll”

s €D il

Tl Vil

g’ g

| Tipp: Die Schrift und die SchriftgréRe der zusatzlichen Akkord-Anzeige kann im Anzeige Options Dialog eingestellt werden.

AKkkord - Vorhoren

Sie konnen sofort tiberpriifen, wie ein Akkord klingt. Markieren Sie ihn im ChordSheet und driicken Sie umschalt+return, oder benutzen
Sie die Funktion “Akkord-Editor” und horen sich erst verschiedene Varianten an, bevor Sie sich fiir einen bestimmten Akkord
entscheiden. Mit anderen Worten: Sie konnen Akkorde nach Gehor eingeben, ohne vorher die Akkord-Bezeichnung oder viel von
musikalischer Theorie zu wissen. Diese Programmfunktion zeigt auch horbar die Unterschiede zwischen verschiedenen Akkord-Typen.
Sie konnen schon bei der Eingabe eines Akkords horen, wie dieser klingt: driicken Sie nach dem Akkordnamen auf umschalt+return,
statt nur auf die Eingabetaste. Damit wird der Akkord in die Ubersicht eingefligt und gleichzeitig wiedergegeben, und zwar mit den
aktuellen Patches von Klavier und Bass. Sobald der Akkord in der Ubersicht steht, konnen Sie ihn nochmals anh6ren, wenn Sie den
Bereich markieren und auf umschalt+return driicken. Falls in diesem Takt kein Akkord steht, horen Sie den letzten Akkord davor.

Die Moglichkeit, Akkorde vorzuhoren gibt es auch im Fenster Akkord-Optionen. Driicken Sie option+Z zum Offnen des Fensters und
klicken Sie dann auf die [Vorschau]-Taste: Sie horen den im Fenster definierten Akkord.

Der Chord Builder

Der ChordBuilder wird iiber das Menii aufgerufen: Bearbeiten | ChordBuilder- oder mit den Kurzwahltasten strg+umschalt+H. Die

Akkorde sind bei der Zusammenstellung zu horen.

Diese Funktion ermdglicht Thnen Akkorde zu erzeugen und diese anzuhéren, indem Sie auf den Grundton (oder wenn vorhanden der

alternative Grundton) des Akkords klicken.

[] ChordBuilder
Grundton Erweiterung Voicing-Typen
©Oc F#t O maj 2 Weite Lage 2]
Db G Maj7 Maj9 6 69
D Ab m Bei Takt 5 Schlag 1
Eb A m7 mé m9 mMaj7 Akkord loschen < >
E Bb m7bs dim Akkord eingeben CMaj
? @ Z 9 B &9 = Akkord bei Klick einfiigen
sus Andere | Maj B
Bassnote (Slasﬂjass) o
xeln a Start Zeige weniger W
Akkord Theorle 1 b2 2 b3 32 4 #d4 5 #5 6 b7 7
Diatonisch c Dm Em F G Am Bm7b5
Dominant 7 c7 o7 ET F7 G7 AT B7
Slash Akkorde CiG DiF# . EiG# . FiA G/B AmE
Parallel Moll Cm=Eb Cm Eb Fm Gm Ab Bb
Verminderte/Halb Verm. | Cdim . Ci#dim . Ebdim . FH#m7bS . Bm7b5
Alle (géngigen) (2 c# D Eb E F F# |. G Ab A Bb . B
Tonart C Jazz
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Durch Klicken auf die [<] & [>] Buttons wird der Cursor 2 Schldge und durch control+click auf diese Buttons um einen Schlag bewegt.
Zunichst klicken Sie im Bereich Grundton den gewiinschten Grundton des Akkords an und wihlen dann eine Erweiterung (beispielsweise
Maj7 oder eine andere). Verwenden Sie die Combo-Box “Bassnote (Slashbass)”, falls Sie eine vom gewihlten Grundton abweichende
Bassnote wiinschen. Hierzu ein Beispiel: Zur Erzeugung des Akkords F9/A wiirden Sie zunéchst den Grundton “F” anklicken, dann die
Erweiterung “9” wéhlen und schlieBlich die Bassnote /A. Beim Klick darauf horen Sie die Bassnote auf der Bass-Spur und die gewahlte
Erweiterung auf der Piano-Spur.

Wenn Sie mit dem Klang Ihres Akkords zufrieden sind, wihlen Sie die Schaltfliche [Akkord eingeben], um den Akkord im gewéhlten
Takt und Taktschlag einzugeben. Mdchten Sie, dass ein Akkord automatisch eingefiigt wird, sobald Sie auf die jeweilige Noten- bzw.
Erweiterungsbezeichnung klicken, dann wihlen Sie die Option Akkord einfiigen bei Klick. Dadurch wird der Akkord an der im
Dialogfenster festgelegten Position (Takt und Taktschlag) eingefiigt. Sie konnen diese Position frei wéhlen, um den Akkord in einem
beliebigen Takt einzufiigen.

Wihrend Sie Akkorde in Band-in-a-Box eingeben, kann das Fenster des ChordBuilders gedffnet bleiben. Denken Sie daran, dass Sie
Akkorde auch iiber ein MIDI-Keyboard eingeben konnen, indem Sie command+eingabe driicken, nachdem Sie den Akkord gespielt
haben.

Wenn Sie auf den [Zeige mehr] Button klicken, wird der Akkord-Theorie Bereich gedffnet. Der Akkord-Theorie Bereich zeigt und
empfiehlt die fiir diese Tonart gédngigsten Akkorde. In der obersten Reihe stehen die diatonischen Akkorde.

In der obersten Reihe stehen die diatonischen AkkordeAndere Reihen zeigen zusitzliche Akkorde, die Teil der Tonart sind, wie die
Dominant-Sept Behandlung, Slash Akkorde, Parallel Moll, Vermindert, und mehr. Dies ermoglicht Thnen schnell Akkorde einzugeben,
indem Sie auf die géngigsten Akkorde in dieser Tonart klicken. Wenn Sie zum Beispiel in der obersten Reihe (diatonisch) bleiben, wird
die Akkord-Progression die einer typischen Song Progression sein. Wéhlen Sie aus einer zusétzlichen Reihe, erhalten Sie zusitzliche
Variation und Farbe zur Progression. Dies ist ein spielerischer, interaktiver Weg um Akkordprogressionen zu entdecken und einzugeben
und dabei gleichzeitig Musiktheorie zu erlernen.

Sie kdnnen die “Jazz” Checkbox aktivieren um Jazz Akkorde (z. B. Septakkorde wie Ma;j7) anstatt Pop Akkorde (z. B. Dreiklidnge wie C)
zu sehen. Die oberste Reihe zeigt die bekanntesten Akkorde in der Tonart F an, die diatonische Akkorde sind.

F Gm Am Bb C Dm Em7b5 (in Pop Modus)
FMaj7 Gm7 Am7 BbMaj7  C7 Dm7 Em7b5 (in Jazz Modus)

Sie brauchen also nur auf Akkorde in dieser Zeile klicken um Ihre Akkord Progression mit den géangigsten Akkorden einzugeben. Weiter
unten stehende Reihen haben zusitzliche Akkorde in der Tonart F, wie G7, A7, usw.

Diatonisch: Dies sind die diatonischen Akkorde, bestehend nur aus Noten in der Tonart. Sie sind die am meisten verwendeten Akkorde in
der Tonart mt den Akkorden der Stufen 1,4 und 5.

Dominant 7: Die Dominantseptakkorde sind in der Tonart, wenn diese durch eine Quart im Skalenton aufgeldst warden. Zum Beispiel,
A7 16st sich nach D auf, der ein Skalenton in der Tonart C ist

Slash Akkorde: Die diatonischen Akkorde warden tiblicherweise auch mit unterschiedlichen Akkorden als Bassnote verwendet. Dies
sind dann die sogenannten Slash Akkorde, wie C/E.

Parallel Moll: Fiir eine Dur Tonart wie C, warden die Akkorde der Cm Tonart ebenfalls oft verwendet.

Verminderte/Halb Verm.: Der am moisten verwendete verminderte Akkord ist aus der ersten verminderten Familie [Cdim7, Ebdim7,
F#dim7] in der Tonart C. Halbverminderte Akkorde (z.B. #4m7b5 [F#m7b5] und 7m7b5 [Bm7b5]) warden als 2-5-1 zur Uberleitung zu
einem Moll diatonischen Akkord verwendet.

Alle (giingigen): Dies ist eine Liste aller gingigen verwendeten Akkord mit dem Grundton in der verwendeten Tonart.
Klick auf den kleinen Button in jeder Zeile zeigt weitere Empthelungen.

Akkorde loschen

Die Akkorde an der aktuellen Position der hervorgehobenen Zelle konnen durch die Entf Taste oder dem Windows® Ausschneiden
Befehl command-X oder durch Eintippen eines Kommas, gefolgt von der Eingabetaste geldscht werden. Um einen Bereich von
Akkorde zu 16schen, Markieren Sie ein Reihe von Akkorden und driicken die Entf Taste. Es ist keine Bestétigung notwendig.

Breaks (Pausen, Shots und gehaltene Akkorde) und Vorzieher

Breaks sind Stellen im Song, an denen ein oder mehrere Instrumente entweder aussetzen, nur einen kurzen Anschlag oder einen
ausgehaltenen Akkord spielen.

Pausen

Pausen sind Stellen in einem Song, an denen ein oder mehr Instrumente pausieren, einen Shot spielen oder einen Akkord halten, also eine
Unterbrechung eines durchgingigen Rhythmus darstellen.

- Pausen: konnen fiir ein, einige oder alle Instrument(e) gelten und an jeder Stelle im Takt vorkommen. Sie konnten zum Beispiel alle
Instrumente auBler dem Bass fiir die ersten 4 Takte pausieren bzw. “rasten” lassen, dann das Klavier fiir 4 Takte einsteigen lassen und
dann die vollstdndige Band fiir den Rest des Songs.

- Shots: bestimmte Instrumente kdnnen angewiesen werden, einen “Shot” zu spielen, wobei der Akkord (kréftig) gespielt wird und
anschlielend eine Pause folgt. Der Rock & Roll Standard “Rock Around The Clock” hat zum Beispiel einen Shot auf Schlag 1, gefolgt
von 2 Takten. Die Dauer von “Shots” ist 60 Ticks pro Schlag.

- Gehaltene Akkorde: legen fest, dass bestimmte Instrumente einen Akkord halten und fiir eine vorgegebene Anzahl von Takten
klingen lassen. Bass und Klavier konnten z.B. einen gehaltenen Akkord (aus/weiter)klingen lassen wéhrend das Schlagzeug seinen
Rhythmus fortsetzt.

Ein Akkord kann durch Anfiigen eines Punktes nach dem Akkord als Pause (,Rest’) spezifiziert werden.
C. zeigt an, dass ein C Akkord als Pause gespielt wird.

C.. zeigt an, dass ein C Akkord als SHOT gespielt wird.
C...

BREAKS fiir verschiedene Instrumente auswéhlen.

zeigt an, dass ein C Akkord als gehaltener Akkord gespielt wird.
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Sie konnen festlegen, dass einige Instrumente durch die Rhythmus Unterbrechung nicht beeinflusst werden. Die Abkiirzungen fiir die
Instrumente sind:

B fiir Bass, D fiir Drums = Schlagzeug, P fiir Piano oder Klavier, G fiir Gitarre, S fiir Streicher

Um eine Pause fiir alle Instrumente auf einem C Akkord einzugeben, tippen Sie C.

Um Instrumente davon auszuschlieBen, fiigen Sie deren Abkiirzungen hinter dem Break an, zum Beispiel.
C.bd legt eine Pause fiir alle Instrumente AUSSER Bass und Schlagzeug fest.

Um einen gehaltenen Akkord fiir alle Instrumente aufer Klavier darzustellen, tippen Sie C...p ein.
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Vorzieher

Vorzieher in den Styles

Unter Vorzieher verstehen wir Akkorde, die vor der Zahlzeit einsetzen. So spielt in Jazz Swing zum Beispiel der Pianist sehr oft den
Akkordwechsel um eine Achtelnote vor der Zihlzeit. Styles konnen dies fiir jedes Instrument vorsehen, so dass das Instrument schon
spielt bevor der Akkord eigentlich einsetzt. Das ist im Jazz und in manchen Bereichen der Popmusik sehr gebréduchlich und ergibt einen
natiirlicheren Klang.

Um Vorzieher, die in die Styles integriert sind, brauchen Sie sich nicht zu kiimmern, denn die laufen automatisch ab. Sie sollten nur
wissen, dass es Vorzieher in den Styles gibt, die fiir bessere Synkopierung und lebendigeren Klang sorgen.

Vorzieher in den Songs.

Akkorde kdnnen um eine 8tel oder 16tel-Noten vorgezogen werden. Sie konnen z.B. festlegen, dass ein Akkord um eine 16tel-Note vor
der Zéhlzeit einsetzen soll, und alle Instrumente einschlieBlich des Schlagzeugs werden so spielen.

Sie kdnnen auch definieren, dass ein Akkord-Wechsel vor der Zéhlzeit eintreten soll. Das geschieht entweder iiber die Tastatur oder im
Fenster Akkord-Optionen. Bei der Tastatur-Eingabe:

- Geben Sie vor dem Akkord das Dach-Zeichen (*) ein. (Sie finden es links von der 1 in der oberen Zahlenreihe Ihrer Tastatur).

- Um den Akkord um eine Achtelnote vorzuziehen, geben Sie ein Dach-Zeichen ein.
z.B. ~C7

- Um den Akkord um eine Sechzehntelnote vorzuziehen, geben Sie zwei Dach-Zeichen ein.
z. B. A C7

In Jazz Styles (und anderen triolischen Styles) wird der Akkord um eine Achtel-Triole vorgezogen. Dabei ist es egal, ob Sie ein oder zwei
Dach-Zeichen (") eingeben.

Shots, Holds und Vorzieher mit RealTracks

RealTracks unterstiitzen Funktionen wie Shots, Pausen und Pushes. Geben Sie einfach — wie sonst — Ihre Akkorde ein, fligen Sie die
Punkte fiir Shots und Pausen hinzu (...). RealTracks werden dann mit diesen Mdglichkeiten dies wiedergeben. Anmerkung: Sie bendtigen
dazu den Installer der einen LibraryM/Holds Ordner in Threm RealTracks Ordner anlegt.

Die “H” Spalte im RealTracks Zuordnungs-Dialog zeigt ob der RealTrack Style Shots Holds und Pushes unterstiitzt. Wenn diese Spalte
leer ist, dann sind fiir den ausgewéhlten RealTracks Style Holds, Shots und Pushes verfiigbar. Wenn hier ein “n” steht, sind Holds von PG
Music verfligbar, aber nicht installiert. Wenn ein “-” eingetragen ist, sind keine Holds fiir diesen Style verfiligbar. Diese Dateien sind
kostenlose Upgrades, die Sie von unserer Webseite https://www.pgmusic.com downloaden kdnnen.

Angenommen, Sie haben fiir die gerade verwendeten RealTracks Holds verfiigbar, konnen Sie Band-in-a-Box wie gewohnlich verwenden
und Akkorde mit Shots (zB C..), Holds (C...) oder Pushes (*C oder "C fiir 8tel oder 16tel Noten Pushes), oder einer Kombination von
Push und Hold (*C...), eingeben.

Breaks (Pausen/Shots/Holds) kopieren

Mit dem Meniibefehl Bearbeiten | Kopieren Spezial | Break kopieren konnen Sie Eigenschaften eines Akkords iiber den Bereich anderer
Akkorde kopieren. Die Einstellungen ermdglichen Thnen den Takt und den Schlag, die Anzahl der Takte und den Ziel-Takt, zu
bestimmen.

Break kopieren
Kopiere Break aus Takt g Takt Nr 1
Auf diese Anzah| Takte 4

Beginnend mit Takt 17
SN | Abbruch

Akkorde loschen
Um Akkorde zu 16schen, platzieren Sie die markierte Zelle an der Akkordposition, die Sie 16schen mochten und driicken die Leertaste.
Akkorde und/oder Melodie loschen

Um Takte zu 16schen und gleichzeitig zusdtzliche Kontrolle {iber das Léschen von Melodie, Solist und Songtext zu erhalten wéhlen Sie
den Befehl Bearbeiten | Loschen von... bis... um den Dialog Akkorde und/oder Melodie l6schen aufzurufen. Sie konnen den Dialog auf
mit der Tastaturkombination option+K aufrufen.

Akkorde undjoder Melodie entfernen Wenn Sie Take mit Melodie, Solist oder Songtext 16schen, miissen Sie zusétzlich noch die
Entfernen ab Takt 13| Akkorde entfernen Strophe angeben.
Soviele Takte entfernen 1 Melodie entfernen
Strophe 1 Solo entfernen
Lds  Abbruch
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Einfiigen / Loschen von Takten

Das Einfiigen oder Loschen von Takten im ChordSheet erspart viel Kopieren oder erneutes Abtippen von Akkorden, wenn Anderungen
an einem Arrangement vorgenommen werden.

Der Befehl Bearbeiten | Takt(e) einfiigen oder command-+i fligt eine bestimmte Anzahl Takte in Thren Song ein. Sie konnen auch
Hotkeys verwenden, um N Takte an der aktuellen Position einzufiigen. Zum Beispiel wiirde in4<Eingabe> 4 Takte an der aktuellen
Position einfligen, und in8<Eingabe> wiirde 8 Takte einfligen

Der Befehl Bearbeiten | Takt(e) loschen oder command+d entfernt eine Anzahl Takte aus Threm Song.

Kopieren und Einfiigen eines Akkordbereichs
Da viele Songs dieselbe Folge von Akkorden mehrmals wiederholen, ist es oftmals schneller, Akkorde zu kopieren um einen Song in
Band-in-a-Box einzugeben.

Heben Sie einen Bereich mit Akkorden hervor, indem Sie die Maus dariiber ziehen wihrend Sie die linke Maustaste gedriickt halten. Der
Bereich wird schwarz hinterlegt.

: g u P E

Tipp: Sie kdnnen einen Taktbereich auch nur mit der Tastatur auswahlen. Halten Sie dazu die UMSCHALT-Taste gedrickt und verwenden die
Pfeiltasten (links/rechts/oben/unten).

Driicken Sie command+C, oder wihlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten | Kopieren Spezial | Kopieren. Der markierte Bereich wird in die
Zwischenablage kopiert und kann dann bei jeder Position des ChordSheets eingefiigt werden und sooft wiederholt werden, wie Sie
wollen.

Verwenden Sie Pfeiltasten oder Maus, um die hervorgehobene Zelle zu jenem Takt zu bewegen, in den Sie die Akkorde einfiigen
mochten.

S

Fiigen Sie den kopierten Abschnitt durch driicken von command+V ein, oder wéhlen Sie den Meniipunkt Bearbeiten | Kopieren Spezial |
Einfiigen. Die Akkorde werden dann an der neuen Stelle erscheinen. Diese Funktion ist auch mit Rechts-Klick aus dem Kontextmenti
oder mit control+Klick moglich.

Tipp: Kopierte Bereich verbleiben in der Zwischenablage und kénnen 6fters wiederholt werden. Beispiel: Wenn Sie einen Song mit Strophe,
Strophe, Bridge, Strophe erfassen, kénnen Sie einfach die Strophe in die Zwischenablage kopieren und danach in den Bereich fiir die anderen
Strophen kopieren. Der Inhalt der Zwischenablage bleibt erhalten, auch wenn Sie einen neuen Song laden. Sie kdnnen daher Kopieren und
Einfugen auch zwischen verschiedenen Songs durchfiihren.

Akkorde bzw. Melodie kopieren

Akkorde, Melodie und Solo aus einer Taktfolge konnen Sie mit der Funktion Kopieren von Akkorden bzw. Melodie kopieren und
einfligen.

Gehen Sie zu Bearbeiten | Kopieren Spezial | Einfiigen von ... bis ..., oder driicken Sie option+C zum Offnen des folgenden Fensters.

Dies erlaubt Thnen, Akkorde / Melodien / Soli / Songtext iiber eine Anzahl von Takten zu kopieren, indem Sie den zu kopierenden
Abschnitt mit von/bis/Anzahl Takt(e) festlegen. Wihlen Sie iiber die Auswahlkéstchen jene Einzelheiten, die Sie in den Kopiervorgang
mit einbeziehen mdchten.

® Akkorde undjoder Melodie kopieren Mit den Einstellungen konnen Sie die Position angeben,
Kopie von Takt g Strophen 1 Akkorde kopieren von der aus kopiert werden soll, die Anzahl der zu
Wieviele Takte | 8] Part-Marker & Takt-Einstellungen kopieren kopierenden Takte, die Position, an die kopiert werden
kopiere nach Takt 9 Strophe # 1 Melodie kapieren soll, ur}d die Option, emze.lne oder allg Akkorde, die
Melodie und/oder den Solisten zu kopieren.
Fiige Takte an Zielort ein Selist kopieren .

) Fiige Takte am Zielort ein: Wenn gesetzt, werden die

# Kopie wiederholen 1 X Songtext kopieren

zu kopierenden Takte eingefligt, ansonsten iiberschreiben

Transponiere bei Kopie il Halbténe Sle Vorhandene Akkorde.
Zufillige # von Halbténen

Kopieren wiederholen: Wenn grofer 1, wird mehrmals
) _ kopiert, optional mit Transponierungen jeder Kopie.
Zeige weniger Schiishen (NS Abbruch = Diese Aktionen werden lediglich auf die erste Strophe
angewandt.

Kopie 1.5trophe auf ganzen Song

Transponiere bei jeder Kopie ... Halbtone: Wenn mehr als eine Kopie gewahlt ist, wird der Abschnitt mit jeder Kopie transponiert.
Dies ist sehr niitzlich, wenn man eine kurze Phrase (“Riff”) in verschiedenen Tonarten {iben mochte, oder im Song eine Modulation des
gewihlten Bereichs wiinscht.

Zufillige # von Halbtonen: Transponiert den kopierten Abschnitt zufallsabhéngig, sehr niitzlich fiir fortgeschrittene Studenten, die eine
Phrase oder ein Riff in allen Tonarten zu meistern versuchen.

Kopie 1. Strophe auf ganzen Song: Wenn gesetzt, werden alle in diesem Dialog angewéhlten Optionen auf alle Strophen des Songs,
nicht nur auf Strophe #1 angewendet.

Der [SchlieBen] Button kopiert keine Akkorde und/oder Melodie, sondern bewahrt die aktuellen Einstellungen im Dialog.
Die “K” Methode fiir schnelles Kopieren

Sie konnen sofort die letzten 8 Takte an die aktuelle Position kopieren, indem Sie einfach an einer Taktposition “K”, gefolgt von der
Eingabetaste eingeben. Die aktuelle Position riickt zum Takt hinter der Kopie vor. Wenn Sie zum Beispiel einen Songeingeben, das einen
sich wiederholenden Abschnitt von 8 Takten Akkorde hat, geben Sie die ersten 8 Takte mit Akkorden ein, gehen zu Takt 9 und tippen
dann: Kk, return. Die letzten 8 Takte werden zu Takt 9-16 kopiert, und der Cursor bewegt sich zu Takt 17, und Sie sind bereit, um die
Eingabe der Melodie fortzusetzen. Wenn Sie zu Takt 25 kommen und die Akkorde von 1-8 auf Takt 25-32 kopiert haben mochten, tippen
Sie k,1 und diese 8 Takte von Takt 1 zu Takt 25 kopiert. Durch Hinzufligen von zusitzlichen Tastenbefehlen kénnen Sie diese Abkiirzung
individuell einrichten (z.B. Eingabe von K 12, 3 wiirde von Takt 3 fiir 12 Takte zu aktueller Position kopieren).

Akkorde werden immer kopiert. Melodie, Solo und Text werden auch kopiert, wenn diese Option im Dialog Akkorde und/oder Melodie
kopieren gesetzt ist.
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Akkorde als einfachen Text kopieren/einfiigen

Kopieren von einem Band-in-a-Box-Song

Akkorde konnen als einfaches Textformat kopiert werden und in einen anderen Song in Band-in-a-Box oder eine Textdatei in einem
Programm wie TextEdit eingefiigt werden.

Wihlen Sie die Akkorde auf dem ChordSheet aus, und driicken Sie die Standardtasten command+C, um sie zu kopieren. Sie konnen
dann command+YV in einem anderen Song oder einer Textdatei driicken, um sie einzufiigen.

@ [ ) Untitled

[Chords]

|b) BbMaj7| G7..|%| Am7b5 D7| ~~Gm7| C7| Cm7| F7|
[ChordsEnd]

Hinweis: Wenn Akkorde nicht auf dem ChordSheet ausgewahit sind, kopiert command+C den gesamten Song einschlief3lich aller Akkorde und
Zusatzinformationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Memo usw.) in die Zwischenablage. Sie kdnnen dies mit den Tasten command +V in eine
Textdatei einfligen, aber wenn Sie es in einen anderen Song einfligen mdchten, missen Sie command +umschalt+V driicken oder das Meni
Bearbeiten | Einfligen Spezial— von Text in der Zwischenablage zu Song(s) aufrufen.

StandardméBig werden Part-Marker sowie Pausen, Shots, Holds und Pushes in den Text aufgenommen, aber Sie konnen dies mit den
Optionen im Dialog Song(s) als Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) dndern. In diesem Dialogfeld konnen Sie auch die Elemente
auswihlen, die beim Kopieren des gesamten Songs enthalten sein sollen. Uber diesen Dialog kénnen Sie auch alle Songs in einem
bestimmten Ordner in die Zwischenablage kopieren oder als Textdatei(en) speichern. Der Dialog wird iiber den Meniipunkt Bearbeiten |
Kopieren Spezial | Song(s) als Text in Zwischenablage oder Datei(en) kopieren aufgerufen.

® [ ] Song(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei)
Optionen fur geschriebenen Text

Text in die Zwischenablage kopieren mit dem reguldren Befehl Bearbeiten-Kopieren (cmd-C)

Song-MetaDaten einbeziehen % filr Wiederholung der Akkorde Takt verwenden Tabulator anstelle von | fiir Tektstrich verwenden
Memo einbeziehen Leerzeichen zum Beginn jedes Taktes [ fur jeden leeren Schlag verwenden
Part-Marker einbeziehen Meue Zeile fiir newen Abschnitt (Part-Marker) Taktnummern pro Takt anzeigen
Holds, Pushes, Shots einbeziehen Takte pro Zeile 8 Songtext einbeziehen
° Gesamter Song

Bereich des Song Ab Takt Anzahl der Takte

Alle Songs in diesem Ordner stapelweise speichern

/Volumes/Band-in-a-Box UltraPAK/Applications/Band-in-a-Box/RealTracks - Demos/

Default Als .txt-Datei speichern SchlieBen Abbrechen

Text in die Zwischenablage kopieren mit dem reguliren Befehl Bearbeiten-Kopieren (cmd-C): Dieser muss aktiviert sein, um
Akkorde mit den Standardtasten command+C zu kopieren.

Song-MetaDaten einbeziehen: Diese Option gilt, wenn Sie den gesamten Song kopieren. Wenn dies aktiviert ist, werden die Song-
Metadaten (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.) einbezogen.

Memo einbeziehen: Diese Option gilt auch, wenn Sie den gesamten Song kopieren.

Part-Marker: Standardmiflig werden Part-Marker kopiert, aber Sie konnen wéhlen, sie nicht zu kopieren.

Holds, Pushes, Shots: Standardmiflig werden in Akkorden eingegebene Pausen, Shots, Holds und Pushes kopiert, aber wenn Sie dies
nicht wiinschen, deaktivieren Sie diese Option.

% fiir wiederholte Akkordtakte verwenden: Wenn dies aktiviert ist, wird ein %-Zeichen fiir einen leeren Takt verwendet.
Leerzeichen, um jeden Takt zu beginnen: Wenn dies aktiviert ist, wird am Anfang jedes Taktes ein Leerzeichen eingefiigt.

Neue Linie fiir neuen Abschnitt (Part-Marker): Wenn dies aktiviert ist, beginnt jede Sektion (Part-Marker) mit einer neuen Zeile.
Takte pro Zeile: Sie konnen die Anzahl der Takte der Akkorde einstellen, die pro Zeile geschrieben werden sollen.

Tabulator anstelle von | fiir Taktstrich verwenden: Mit dieser Option kénnen Sie Text in eine Kalkulationstabelle mit Spalten fiir jeden
Takt einfiigen.

/ fiir jeden leeren Schlag verwenden: Dadurch wird ein Schrégstrich fiir einen leeren Schlag geschrieben. Sie sehen dann zum Beispiel |
C///]statt|C|.

Taktnummern pro Takt anzeigen: Wenn dies aktiviert ist, wird eine Taktnummer eingefiigt.

Songtext einbeziehen: Damit kdnnen Sie den Songtext als Sektion [Songtext] einfligen.

Ganzer Song : Wenn Sie diesen Modus auswiéhlen, konnen Sie [OK - In Zwischenablage kopieren] driicken, um den gesamten Song zu
kopieren (Akkorde und Zusatzinformationen ausgewahlt) oder [Als .txt-Datei speichern], um diesen als Textdatei zu speichern.
Song-Bereich: Wenn Sie diesen Modus auswéhlen, konnen Sie [OK - In Zwischenablage kopieren] driicken, um die Akkorde im
ausgewdhlten Bereich zu kopieren, oder [Als .txt-Datei speichern], um sie als Textdatei zu speichern.

Stapelspeicherung aller Songs in diesem Ordner: Mit diesem Modus konnen Sie alle Songs in einem bestimmten Ordner kopieren oder
speichern. Driicken Sie das Ordnersymbol, um den Ordner auszuwéhlen, und wéhlen Sie die Option, um Unterordner dieses Ordners
einzuschlieen. Wéhlen Sie auch das Ziel mit der Option Stapelspeichern unter. Sie konnen alle Songs in die Zwischenablage kopieren,
sie als einzelne Textdateien im selben Ordner speichern, sie als einzelne Textdateien in einem anderen Ordner speichern oder sie als eine
einzige Textdatei speichern. Driicken Sie dann [OK -Stapel-Speichern TXT], um den Song zu kopieren oder zu speichern.

Der Button [Standardeinstellungen] setzt alle Optionen auf die Standardeinstellungen zuriick. Der Button [Schlieflen] schliet den
Dialog und speichert die Einstellungen, kopiert aber nichts.

Kopieren aus einer Textdatei

Sie koénnen Akkorde in einer Textdatei kopieren und sie in einen Band-in-a-Box-Song einfiigen. Geben Sie Akkorde in eine Textdatei ein,
indem Sie eine vertikale Linie fiir einen Taktstrich verwenden. Wenn Sie einen leeren Takt wiinschen, lassen Sie ein Leerzeichen oder
geben Sie ein %-Zeichen zwischen den vertikalen Linien ein. Sie konnen zum Beispiel | D | G7 || F| oder | D | G7 | % | F | eingeben. Sie
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konnen Tastenkombinationen und nicht standardméfige Akkorddarstellungen verwenden (z. B. | 1| 2h | 53 |). Um Pausen
(Pausen/Shots/Holds) hinzuzufiigen, geben Sie Punkt(e) nach dem Akkord oder Carets ein. Um Pushes hinzuzufiigen, geben Sie Caret(s)
vor dem Akkord ein (*). Wenn Sie einen Part-Marker wiinschen, geben Sie a oder b und eine Klammer nach einem senkrechten Strich
ein. Sie konnen in jeder Zeile so viele Takte eingeben, wie Sie mdchten.

Untitled

® @ Ed
la) Ej| C7| F.| Bb9| Eb| F3| %| A6|b) C| ~D| Fd| G..| Cm| F7| Am| Bd]|

Sie kdnnen sogar einen ganzen Song mit einer Textdatei eingeben. Der einfachste Weg ist, die Textdatei zu verwenden, in die Sie den
ganzen Song eingefiigt haben. Einige der Informationen, die in diese Textdatei eingefiigt wurden, kénnen nicht zuriick in Band-in-a-Box
eingefiigt werden, weil sie fiir einen neuen Song nicht anwendbar sind. Zum Beispiel ist “Song Summary” nicht anwendbar, weil dies
automatisch im Song generiert wird und nicht von einem Benutzer bearbeitet werden kann. Es wird jedoch keine Probleme verursachen,
wenn Sie diese Information in der Textdatei belassen. Sie konnen einen Titel, eine Tonart, ein Tempo, eine Form, einen Styledatei-Namen
und ein Memo einfiigen.

) Untitled

[Song] [Title My song from a text file]

[Key G 1 [Tempo 120] [Form 1-1643]

[.Sty ZZBOSSA.STY]

[Memo]

I wrote this song in TextEdit!

[MemoEnd]

[Chords]

|:a) G | F7 | | Fj..| Gh| Cm |%| Bb9||b) Eb.| Fm7 Bb9| G| | C7| F9| D7 B9| Eb69:3X||a) F69|%|G7|%|
[ChordsEnd]

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie comman+A, um alles auszuwéhlen, und command+C, um zu kopieren. Driicken Sie dann in Band-in-
a-Box comman+umschalt+V oder wihlen Sie im Menil Bearbeiten | Einfiigen Spezial | Text aus Zwischenablage in Song(s). Dadurch
wird das Dialogfeld Text in Song(s) einfiigen gedftnet.

® ® Text in Song(s) einfligen

Song(s) in Einfligen gefunden

1 Songs gefunden ‘OhneNamen Ak Top E’l‘iﬂl“egg)hnahlamen]

OhneNamen [Song] [File ]
[Tite OhneNamen] [keyC ]
[File ] [Tempo 140]
[KeyC ] [Form 1-32%1]
[Tempo 140] [.Sty ZZIAZZ.5TY]
[Form 1-32%1] [Style Jazz Swing Style]
[.5ty ZZ21AZZ.5TY] [Summary] .
[Style Jazz Swing Style] | wwwsx Song Uberblick ===x=xx=xzxax
[Summary] Titel:OhneMamen
""" Song Uberblick **====sssnnnn Datei:
Titel:OhneNamen Tonart=C , Tempo 140, Lange (m:s)=0:59
Dateiz Kein Intro. 32 Takt Chorus, von Taktl bis Takt32. Wiederhole x1 Chorus

Keine Melodie

Als neuen Sang cinfilgen

o In aktuellen Song einfiigen

. Elements, die Sie in die Paste  Keine Solist-Spur.

Metadaten

Sang Ist gespeichert mit Lautstdrke, Pan, Hall, Chorus, Bankd,
Style Ist ZZIAZZ.STY

Style MIDI Instruments : Akustischer Bass (33), Akustisches Piano (1),
O corzer son Memo MIDI Drums :No DrumPatch Wechsel (0)
9 Style (.5TY) RealDrums wird ersetzt:JazzBrushes: a: Brushes Swirling b: Brushes
o P : ) Busier
Bereich Von Tak Anzahl der Takte Titel ktk‘w***wwwwtktku***

Einfligen bis Takt 17 Andere Egmrnd'\:ln&nd]

) 2) C|%]|%)| %] %] %|%| %

i S Ferofmeidien B I oo

12|
Parterker [9%|%]% % %] 6] %] % | end) %]

Standar _R Schliefien Abbrechen

Song(s) in Einfiigen gefunden: Wenn Sie mehrere Songs in der Textdatei erstellt haben, kdnnen Sie den Song zum Einfiigen auswahlen.
Elemente, die Sie in die Paste: Markieren Sie die Elemente, die Sie in die Paste einfiigen mdchten.
Als neuen Song einfiigen: Dieser Modus fligt alle Akkorde des ausgewéhlten Songs in einen neuen Song ein.

In aktuellen Song einfiigen: Dieser Modus fiigt in den ausgewahlten Takt im aktuellen Song ein. Sie kdnnen entweder die Option
Ganzer Song wihlen, um alle Akkorde im Song einzufiigen, oder die Option Bereich, um die Akkorde im ausgewahlten Bereich des
Songs einzufiigen.

Als SGU-Song(s) speichern: In diesem Modus wird der ausgewihlte Song oder alle Songs in der Zwischenablage als neue(r) Song(s)
gespeichert. Um den ausgewdhlten Song als neuen Song zu speichern, wéhlen Sie die Option Ausgewihlter Song. Driicken Sie dann OK,
wihlen Sie einen Ordner und geben Sie einen Dateinamen ein. Um alle Songs als neue Songs zu speichern, wihlen Sie die Option Alle
Songs in der Zwischenablage, driicken Sie OK und wéhlen Sie einen Ordner.

Verkiirzen/Erweitern Dauer der Akkorde

Bearbeiten | Song Form | Verkiirzen verkiirzt die Dauer der Akkorde auf jeweils die Hélfte (z.B. 4 Schldgen >> 2 Schlégen, 2 Schldgen
>>1 Taktschlag). Bearbeiten | Song Form | Erweitern verdoppelt die Dauer der Akkorde auf das Doppelte ihrer bisherigen Lénge (z.B. 1
Taktschlag >> 2 Schlédgen, 2 Schldgen >> 4 Schlédgen).

Intro-Takte automatisch erzeugen

Klicken Sie den [Song Form] Toolbar Button und wéhlen den Menii Erzeuge Intro um das Fenster Akkorde fiir Intro erzeugen
oy aufzurufen. Sie konnen dazu auch Bearbeiten | Akkorde fiir Intro erzeugen oder das Tastaturkiirzel control+umschalt+B
verwenden.

Damit wird eine Akkord-Progression fiir ein Intro erzeug, welches die von Thnen gewihlten optionalen Einstellungen als Baisi verwendet.

Akkorde fur Intro erstellen {oder Intro [Gschen)

Akkord=-Arten Jazz E Erzeugt eine Akkordfortschreitung, die als Intro des Songs eingefiigt wird.
. - — Auf die "(neu)-erzeugen"-Taste klicken um automatisch Akkorde fiir Intro
Intro-Ladnge (Takte) 4 Takte (mittlere Tempi) 1<) zu erzeugen.
Anfangsakkord (nach Intro) ist in Tonart C E Drums Einzahler <Standard> ( Einzdhler) E
Orgelpunkt Kein Orgelpunkt <] Instrumente Alle Instrumente E
Maj7 anstelle von Maj6 verwenden
Akkorde verwenden von Takt Anzahl der Takte
Intro-Akkorde erzeugen Intro entfernen [ SchlieRen |

Mit einem einzigen Klick konnen Sie ein 2, 4, oder 8-Takt Intro fiir einen beliebigen Song erzeugen. Die Akkorde werden jedes Mal
anders sein, Sie konnen den Vorgang sooft wiederholen, bis Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind. Die generierte Intro ist eine
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entsprechende Akkordabfolge in dem gewihlten Musikstil (Jazz/Pop) mit optionalem Pedalbass und hat eine korrekte Uberleitung zum
ersten Akkord des Liedes. Intros kdnnen auch entfernt werden.Es besteht auch die Méglichkeit, das Intro von der ganzen Band, einer
bestimmten Spur oder einer Kombination von Spuren spielen zu lassen.

Die Lénge der Einleitung kann auf 2,4 oder 8 Takte eingestellt werden. Es besteht die Moglichkeit zusdtzlichen einen “Pedal Bass” in der
Einleitung erzeugen zu lassen. Durch den Button “Einleitung 16schen” kénnen Sie bereits erzeugte Einleitung wieder entfernen.

Akkorde “Verjazzen” / Akkorde “Entjazzen”

Wenn man zwischen Musik-Genres hin und her wechselt (von Pop zu Jazz, oder Jazz zu Pop), ist es oft erforderlich, die Akkord-Typen
zu dndern: ndmlich Jazz-Akkorde (wie Cmaj7) aus Pop & Rock-Akkorden (wie C) zu machen. Das konnen Sie nun mit einer Menii-
Funktion im Handumdrehen erledigen: Gehen Sie zu Bearbeiten | Akkorde | Akkorde “verjazzen” ... oder zu Bearbeiten |Akkorde |
Akkorde “entjazzen”. Dabei geschieht folgendes:

- “Verjazzen” - Mit dieser Funktion werden normale Dreiklénge zu Septakkorde gemacht, die besser in ein Jazz-Leadsheet passen.
Wenn Sie also einen Song mit lauter Dreikldngen wie C oder Dm vor sich haben, konnen Sie die Fortschreitung ,,verjazzen”. Dabei
werden Sie gefragt, ob Sie an Stelle der Dreiklénge lieber Maj7-, Maj6-Akkorde oder Dominant-Septakkorde festlegen wollen.

- “Entjazzen” - Diese Funktion konvertiert Septakkorde zu normalen Dreikléngen, die besser zur Popmusik passen.
AkKkordersetzungs

Reharmonisierung Sie konnen einen bekannten Song auf unterhaltsame und lehrreiche Weise neu harmonisieren und einstudieren,
nidmlich mit dem Akkordersetzungs-Assistenten. Markieren Sie einen Abschnitt im ChordSheet und wéhlen ,,Akkordersetzungen”. Die
moglichen Akkordersetzungen werden Thnen sofort gezeigt.

Zur Akkordfolge von beispielsweise “Dm?7 G7 Cma;j7” wird Ihnen eine Liste mit Ersetzungen vorgeschlagen, die selbst die Tritonus-
Ersetzung “Dm7 Db7b5 Cmaj7” enthélt. Aulerdem finden Sie hilfreiche Kommentare zu jeder Ersetzung, die beschreiben, wann eine
bestimmte Ersetzung im jeweiligen Fall funktionieren kénnte (z.B. wenn die Melodie mit der Ersetzung kompatibel ist usw.). Oder Sie
konnen die “Akkordersetzungen automatisch erzeugen”. Dann folgen die Ersetzungen Thren allgemeinen Vorgaben hierzu.

Um Akkordersetzungen zu gewinnen gibt es zwei Moglichkeiten. Sie lassen sich entweder von Band-in-a-Box eine Liste der mdglichen
Ersetzungen zur Auswahl liefern (Bearbeiten \ Akkorde | Akkordersetzungen (Wihlen Sie einen eigenen), oder Sie lassen die Auswahl von
Band-in-a-Box automatisch vornehmen (Bearbeiten \ Akkorde | Akkordersetzungen (Automatisch)

Manuelle Akkordersetzung

Der Inhalt dieses Dialogfensters wird dadurch bestimmt, welche Akkorde in demjenigen Takt vorgefunden wurden, der hervorgehoben
war. Die Nummer dieses Taktes wird innerhalb des Dialogfensters angezeigt und kann verdndert werden.

Akkord-Ersetzungen

Jazz Ersetzungen / Pop/Country: Welche Arten von Ersetzungen

Fiir diese 4-Takte Akkordfolge  Taktnr 5 [ f +4 | Wied, herst. | Alle angezeigt werden, konnen Sie durch die Markierung der jeweiligen
Ic | | I Checkbox bestimmen. Manche Ersetzungen beinhalten mehr Akkorde, als
das Original — andere wiederum vereinfachen die Akkordfolge. Sie kénnen

Die folgenden Ersetzungen

ice | Ami7 | Dm7 167 dies verfolgen, wenn Sie mit den Checkboxen arbeiten. Takte, die auf

| CMaj7 Am7 IDm7 G7 |CMaj7 Am7 |Dm7 G7 o : -

ppot A a4 jedem Taktschlag einen Akkord enthalten, konnen von der Ersetzung

IC6 Dm7 |Em7 FMaj7 |Em? Am7 |Dm7 G7 ausgenommen werden.

|CMaj7 C6 | CMaj7 G7 | CMaj7 C6 | CMaj7 C6 . . . .

e LCMai7 106 | CMai7 Ersatztypen verwenden: Diese Auswahlbox bestimmt iiber die Filterung
16 2 5 Fortschreitung. Bei G7: Akkord nur verw., falls Melodie nicht enthdlt: C. Gut fir Jazz. . .

Nur verw., falls danach folg. Akk. enthdlt: C als Grundton. Gewichtung=4 der Ersetzungsvorschlage und legt feSts Ob nur dle BeSten= Oder alle

Ersetzungsvorschlidge angezeigt werden.
Neu laden: Die Schaltfliche [Neu laden] wird nur dann verwendet, wenn

& Ersetzungen zeigen

Ersatztypen verwenden | Alle B — Sie die Datei CHORDSUB.TXT editiert haben, um Ersetzungen
8 Pf g BB 00 A e (et L) @ Weniger Akkorde hinzuzufiigen, die Sie selbst erstellt haben. Hierdurch wird die Datei erneut
f:::;ie:r:"gen Liste neu Akkorde pro Take geladen und iibersetzt, was 1 bis 2 Minuten in Anspruch nehmen kann.
Aktualisieren
Standard OK - ERSETZEN 'Schiiessen” [JEY-T 1]

[OK - Jetzt Ersetzen]: Wenn Sie eine Ersetzung sehen, die Thnen gefillt, konnen Sie sie durch einen Einfachklick auf diese Schaltfliache
direkt in Thr Arbeitsblatt iibernechmen. Ein Doppelklick auf die entsprechende Ersetzungszeile bewirkt iibrigens dasselbe. Fiihren Sie dann
die Markierung des aktuellen Takts zu einem anderen Teil des Songs, fiir den Sie eine Ersetzung bendtigen und wiederholen Sie die
Bearbeitungsschritte.

Sie konnen eine Ersetzung riickgéingig machen, indem Sie auf die Schaltfliche [Wied.herst.] klicken. Verwenden Sie die Schaltfliche
[Alle], um sé@mtliche Ersetzungen riickgidngig zu machen.

Sie konnen die Ersetzung mit Klick auf [Wiederherstellen] oder [Alle] riickgéngig machen
Automatische Akkordersetzung

Schnell und einfach lassen sich fiir den ganzen Song oder fiir Teilabschnitte Ersetzungen automatisch erzeugen. Wir wollen einmal
Ersetzungen fiir den Song !Freddie. MGU erzeugen. Hier ist die Akkord-Fortschreitung im Original.

. Om7 769 T C13
. Cm7 F9 . BbMaj7 . |
w Eb9 . Em7b5  A7#9 . Dm9
"« 69 = 6m7 » C13 |
« Dm7 » 69 = C13
= Cm7 F9 ~» BbMaj7 - |
« Eb9 o« Am7 «» Dm7
w 6m7 c13 o F69 = ”

alFé6 . Dm7 > Db9 + C7  6m7/DEbdimC7/E
6 6m7 AbdimF6/A ¢ Cm9 F13 + BbMaj7 Cm7 + Dbdim Bb6/D I
Bbm ebmmei7Bbm7 Bbmé « Em9 Al3  Em7b5 ATH9 = Dm9

. Dm7 1w 69 15 6M9 w FH#9 I

[AFMaj76m7 AbdimAm7 » Dm Dm#5Dmé Dm#5. Db13 x Am7 D7+ 6m7 C7

L. F6 = Cm7 F9 » BbMaj7Cm7 DbdimDm7 . Dm7 I
Eb7 % A9 o Am7 « Dm7

L. 69 w 6m7 C13 s F69 52 o
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Wir erkennen, dass Band-in-a-Box ungefahr 70% der Akkorde des Songs ersetzt hat (das hatten wir bei den Einstellungen vorgegeben).
Zunéchst wurde F7 durch die Akkorde Cm7 F9 ersetzt. Manch andere Ersetzung ist im Vergleich dazu schon anspruchsvoller (zum
Beispiel fiir F7 einen B13-Akkord zu nehmen).

Und hier folgen nun die Einstellungen fiir die automatische Ersetzung, die zum obigen Ergebnis fiihrten:

Akkord-Ersetzungen fiir ganzen Song oder Teilbereich

Style Ersetzungen auswihlen:
Jazz Mehr Akkorde %{Ersatzungen
Pop Weniger Akkorde Ersetzungs-Typen enth.
©Jazz od. Pop © Mehr oder weniger Akk Alle E

Ersetzung nur wihlen wenn Melodie kompatibel
B Akkordersetzungen bei jedem Taktschlag tbernehmen

Bereich Bereich fir Songteil

° Ganzer Song Takt Tip: Takt -1 (negative 1) ist der
songteil Taktzahl Anfangfdesiiongss

Standard [ ok-erserzen  EFRTNMEY

Erzeuge Akkorde fiir eine Melodie (Der Reharmonist)

Erzeugt Akkorde zu einer vorhandenen Melodie oder verbessert eine bereits bestehende Akkordfolge mit dem ,,Reharmonisten. Diese
Funktion erzeugt jedes einmal eine neue Akkordfolge, die basierend auf dem Genre zur vorhandenen Melodie passt. Die Idee des
Reharmonisten ist, dass jedes Mal eine komplett neue Akkordfolge zu einer Melodie in dem von Thnen gewihlten Genre (Jazz, Country
usw.) erstellt wird. Bestehende Akkorde im Song werden dabei ignoriert.

Es gibt zwei getrennte Fenster flir die Reharmonisierungs-Funktion.

1. Reharmonisierung eines gesamten Songs mit einer neuen Akkord-Progression.

2. Anzeige einer Liste moglicher Reharmonisierungen fiir einen bestimmten Bereich eines Songs.
AkKorde fiir einen ganzen Song

Nehmen wir zum Beispiel das “Brandenburgische Konzert Nr. F, 1. Satz von J.S. Bach, Sie kdnnen natiirlich auch eine Melodie eines
anderen Songs verwenden.

Gehen Sie zum Menii Bearbeiten | Akkorde | Akkord-Reharmoniserung (Automatisch). Sie sehen nun den Reharmonisierungs- Dialog

W2hle Re-Harmonist (neue Akkorde f. vorhandene Melodie)

@ Alle zeigen Genre < © ganzen Song

Variationen 1 *Pop 16tel Pad-Bell 8vb Favoriten Songteil
OK um Style zu laden Style R_POP165.5TY Bereich festlegen
Spur mit Melodie Melodie o) Taktnr.
Mische Akkorde von Dur- und Molltonarten (%) \ZI Strophe Nr
Anzahl Variationen (Bereich 1 bis 100) 15 el
Tonart C E Die Tonartanalyse ergab, dass die eingestellte Tonart korrekt

Standard Abbruch

Zuerst sollten Sie ein Genre wéhlen, wenn Sie z.B. Akkorde im “Jazz Swing”-Stil erzeugen mdchten, sollten Sie diesen Genre wéhlen.
Jetzt werden Sie typische Jazzakkorde erhalten.

Achten Sie darauf, dass die eingestellte Tonart richtig ist. Band-in-a-Box versucht die vorhandene Melodie zu analysieren und die Tonart
automatisch zu erkennen. Dies funktioniert nicht in allen Fillen zuverldssig, priifen Sie es deshalb sicherheitshalber noch mal und stellen
Sie ggfls. die richtige Tonart ein.

Wiéhlen Sie den Bereich aus, den Sie reharmonisieren mdchten. Normalerweise werden Sie “Ganzer Song” setzen.

Liste der moglichen Reharmonisierungen

Gehen Sie zum Menil Befehl Bearbeiten | Akkorde | Akkord-Reharmoniserung (Wihlen Sie einen eigenen).

Die Reharmonisierung beginnt bei der angezeigten Takt#. Verwenden Sie die Buttons [-2] und [+2] um zu einem entsprechende Segment
zu navigieren, dass Sie kompilieren wollen.

Im Reharmonisiere Melodie — neue Akkorde fiir 2 Takte der Melodie Dialog konnen Sie aus einer Liste von beliebigen 2 Takt-
Segmenten des Songs, wihlen.

Waihlen Sie diese Funktion, um interaktiv aus einer Liste von Vorschldgen einen geeigneten Ersatz fiir eine Akkordfolge iiber jeweils 2
Takte auszuwihlen. Hiermit konnen Sie einzelne Passagen, bei denen Thnen die vorhandenen Akkorde nicht gefallen, durch bessere
Progressionen ersetzen.

Reharmonisiere Meledie - neue Akkorde fiir 2 Takte der Melodie

Sortiere von gut nach schlecht: Die Vorschldge sind entweder

Fir diese 2-Taki-Akkordfolge  Takenr | 1 B -2 | r2 || Wied-herst Alle alphabetisch sortiert oder auf Wunsch auch von “Gut nach
Genre pop/jazz 16ths (Pop) [ (DLade Style mit Genre-Wechsel Schlecht”.
| BbMaj7 | Cm7

ier sind macliche eh - der Alkkorde. basicrend auf der Melodi Wihlen Sie einen Vorschlag aus und driicken Sie die
1er sind mogliche Renarmaonisierungen der orde, basierend au er Melodie . P . .
ST T 7 Schaltflache [OK - Reharmonisieren] und Band-in-a-Box fiigt

I

| Bb7sus  Bb7 I G7sus [ die ausgewihlte Akkordfolge am Takt ein.
| Fm7 Bb7 | Dm? G7sus |

| Bb7sus Bb7 | Gm? C7sus C7 |

| Fm7 Bb7sus Bb7 | Dm7 G7sus I

| Bb7sus Bb7/Ab | Gn? 7l

| FMaj7 BbO1L | CMaj? An7 1

| Bb7sus Bb? Bb7/Ab | Gm7 Cm? 1

| Bb2 | F2 1

| Fm7 Bb? Bb7/Ab | Gm7 Cm? | .

i BT - | ceo i Liste neu Standard
| FMaj7 BbO#LL | CMaj? Gm7 €7 1 Vorspielen Stop

Vorhsren auf Doppelklick
Sortiere von gut nach schlecht

Gesamten Song reharmonisieren OK - Reharmonisieren " Schliessen | Abbruch
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Song Form Maker

Die Song Form Funktion ermdglicht Ihnen Sektionen in einem Song zu definieren (A, B, C usw.), und diese dann neu zu arrangieren,
indem Sie einfach die Form die Sie haben méchten eintippen (zB. AABABAACA). Sie kdnnen diesen Dialog mehrfach aufrufen und die
Sektionen neu einteilen.

Driicken Sie den [Song Form| Button und wéhlen Song Form Dialog aus dem Dropdown Menii. Sie sehen dann den Song

sna | Form Maker Dialog.

Form ¥}
Song Form Maker (Definieren Sie Sektionen, dann geben Sie eine Form ein und erzeugen diese)
Sektion Takt # # Takte Endet Akkorde
A 1 8 8 |BbMaj7 /¢ /IGm7 [/ /1C9//fIF13///IBbMaj7///|Fm7/Bb9/|EbMaj7/
B 9 8 16 |Ebm7///|ABS )/ [IAMmT7bS5 /D7#3/|Cm9///|C7sus/ /[
c 17 4 20 |BbMaj7 [/ /IGm7///ICI//fIF13/[/
D
E}
F
G
H
Form: zB. AABACBA ‘AABACBABC |
[ OK - Erzeuge Form NI Abbruch | B

Danach definieren Sie Ihre Sektionen (zB. A = Takte 1 bis 8 Takte, B=Start bei Takt 17, fiir 8§ Takte C=Start bei Takt 25, fiir 4 Takte).
Danach tippen Sie die Form, die Sie mdchten ein (AABACABA).

Wihlen Sie [OK-Erzeuge Form] danach beenden Sie den Dialog. Die Formzeile und Sektionen werden mit dem Song gespeichert.

Sie kdnnen den Dialog jederzeit wieder aufrufen und die Sektionen umgruppleren Oder Sie Andern einen Akkord in der “A” Sektion des
ChordSheets, danach verwenden Sie den Song Form Maker um die Anderungen in allen “A” Sektionen nachzufiihren.

Verwenden Sie den [Riickgiingig] Button um Thre Anderungen zuriickzunehmen.
PartMarker und SubStyles

I_l Part-Marker werden im ChordSheet positioniert und kennzeichnen einen neuen Bereich. Hier konnen Sie Sie einen
SubStyles:Wechsel oder ein Drum-Fill einfiigen. Sehr oft werden diese Wechsel alle 8 Takte gesetzt.

Bei Takt 1 gibt es immer einen Part-Marker, damit Band-in-a-Box den zu verwendenden Substyle erkennen kann. Der Song wird mit

diesem Part-Marker abgespielt, bis ein neuer Part-Marker erreicht wird. Der Substyle wird automatisch in der zweiten Strophe

gewechselt, wenn in den Song-Einstellungen (STRG+N) “Style in Mittelstrophe variieren” angewahlt ist.

Sie kdnnen die Anzeige der Partmarker im Anzeige-Options Dialog anpassen. Sie kdnnen zum Beispiel eine Farbe fiir jeden PartMarker
wihlen, Rahmen definieren, jeden PartMarker auf einer neuen Zeile darstellen, usw.

MultiStyles

MultiStyles von Band-in-a-Box kénnen bis zu 24 SubStyles haben! In friiheren Band-in-a-Box Versionen konnten Styles nur 2
SubStyles (“a” und “b”) haben. Jetzt kdnnen Sie, zum Beispiel, einen MultiStyle mit 4 SubStyles (Erste Strophe, Strophe, Refrain und
Break) verwenden, aber auch MultiStyle bis vierundzwanzig SubStyles mit Part-Marker von “a” bis “z”

- Substyle “a” wird normalerweise verwendet fiir die Strophe eines Songs.

- Substyle “b” wird normalerweise verwendet fiir die “b-Sektion” oder einen Refrain oder fiir ein Solo im mittleren Refrain.
- Substyle “c” wird normalerweise verwendet fiir Intro oder fiir eine Eréffnungsstrophe.

- Substyle “d” wird normalerweise verwendet fiir ein Break oder Zwischenspiel.

Wie die Part-Marker gesetzt werden

Bewegen Sie die hervorgehobene Zelle zum Takt, an dem Sie die Bereichs-Markierungen setzen mochten. Wiederholtes Driicken der
Taste P wird nun zwischen den Bereichs-Markierungen oder keiner Markierung umschalten.

Zeigen Sie mit dem Mauszeiger direkt auf die Taktnummer (oder eine vorhandene Bereichs-Markierung) und klicken Sie dann wiederholt
mit der linken Maustaste. Wiederholen Sie diesen Ablauf um durch verfiigbaren Part-Marker durchzuklicken.

Um einen PartMarker zu 16schen, klicken Sie entweder mit der Maus oder driicken die Taste P sooft, bis Sie zum Ende der verfiigbaren
Part-Marker angekommen sind.

Schlagzeug-Fills setzen

Ein eintaktiges Schlagzeug-Fill wird jeweils im Takt vor einer Abschnitts-Markierung gespielt, so wie eben auch ein richtiger
Schlagzeuger den Ubergang zu einem neuen Abschnitt des Songs akzentuieren wiirde. Wenn Sie also ein Schlagzeug-Fill im 7. Takt
héren wollen, setzen Sie eine Abschnittsmarkierung beim 8. Takt. Sie konnen dabei entweder den bisherigen Sub-Style beibehalten oder
zu einem anderen wechseln (“a” oder “b”).

Sie konnen auf dem Takt vor einem Part-Marker kein Drums-Fill erhalten oder ein Drums-Fill in einem beliebigen Takt, ohne dass ein
Part-Marker erforderlich ist. Dies wird liber den Dialog Einstellungen fiir diesen Takt bearbeiten (F5) gesteuert. Wenn die Option
"Drum Fill zulassen" aktiviert ist, erhalten Sie ein Drum Fill im aktuellen Takt. Wenn Sie sich in einem Takt vor einem Part-Marker
befinden und kein Drums-Fill wiinschen, dann deaktivieren Sie diese Option.
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Sektions-Abschnitte

Wenn Sie ein Buch lesen, beginnt ein neuer Absatz mit einer neuen Zeile mit Leerraum. Wir haben dieses Prinzip nun auch fiir die
Anzeige der Akkorde im ChordSheet eingefiihrt. Sobald eine neue Sektion erzeugt wird (durch einen Part-Marker), wird einen neue Zeile
mit einer grauen Trennlinie gezeichnet, um die neue Sektion klar zu kennzeichnen. Wenn Sie zum Beispiel eine 7-Takt-Sektion mit
nachfolgender 8-Takt-Sektion haben, wurde in den vorherigen Versionen von Band-in-a-Box keine neue Zeile fiir die neue Sektion
gezeichnet. Das Ergebnis waren schwer lesbare Sektionen. So als ob eine ganze Geschichte in einem Absatz niedergeschrieben wiirde.
Mit der neuen Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet
leichter zu lesen. Diese Funktion ist aus- bzw. einschaltbar.
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Mit der Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet leichter zu
lesen.
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Die Funktion ist einstellbar und and optional mit der Einstellung “Neue Zeile fiir jede Sektion” im Anzeige Optionen Dialog steuerbar.
Sie kdnnen auch einen minimale Anzahl an Takte, die fiir den Beginn einer neuen Zeile nétig ist mit der ,,minimum Sektion” Einstellung
bestimmen. Zum Beispiel, wenn dies auf § eingestellt ist, dann wiirde keine neuen Zeile fiir den Part-Marker erzeugt werden, wenn die
Sektion nur 4 Takte hat.

Styles verwenden

Die Akkorde, Tempi, Anzahl der Wiederholungen und andere Informationen, die Sie im ChordSheet eingeben, sagen Band-in-a-Box was
wiederzugeben ist. Den Style, den Sie gewihlt haben, sagt dem Programm wie die Wiedergabe zu erfolgen hat. Wenn ein Style geladen
ist, wird der Song in diesem Stil wiedergegeben. Fiir Band-in-a-Box stehen zahlreiche Styles zur Verfiigung. Im Rahmen des Programms
wollen wir den Begriff auf Musik-Stilrichtungen beziehen, also Jazz Swing, Tango, Blues, Pop Ballade usw. Entweder bevor oder
nachdem Sie die Akkorde des Songs eingegeben haben, werden Sie einen dieser Styles auswiahlen. Sobald ein Style geladen ist, wird der
Song in diesem Style wiedergegeben.

Hilfe fiir ""Style nicht gefunden"

Wenn ein Style beim Laden nicht gefunden wird, erhalten Sie die Moglichkeit, den StylePicker zu 6ffnen, der kompatible Style anzeigt,
die Sie haben. Auflerdem werden Informationen iiber den fehlenden Style angezeigt, z. B. Instrumentierung, Genre und Audio-Demo,
damit Sie eine Vorstellung davon bekommen, welchen Ersatz Sie bendtigen.

Sie haben zum Beispiel einen Song, der den Style  OMENS+.STY bendtigt, aber Sie haben diesen Style nicht. Frither hitten Sie ihn
geladen, eine Meldung erhalten, dass Sie ihn nicht haben, und er wurde einfach auf einen Standard Style gesetzt. Wenn Band-in-a-Box
nun diesen Style kennt, erhalten Sie eine Meldung wie diese:

Sie erhalten etwas mehr Informationen iiber den Style, z.B. den vollstdndigen Namen "Omens Electro Trip Hop Multi", was hilfreich ist,
und Sie konnen auch "Ja" wihlen, um den StylePicker zu starten.

el =i Hip Hop[w 44y Evi6 |y 70[y T w Andere| 5 Aufheben Aktualisiers
_OMENS+.STY "Omens Electro Trip Hop Multi” wird
fiir den Song bendtigt, aber nicht im Styles Ordner
gefunden. Méchten Sie dhnliche Styles B6 Positionen in Liste. Sortiert nach Styles ahnlich wie _OMENS+.5TY: Omens Elektro Trip Hop Multi
::{;':Is?”‘he“ und auswahlen, die Sie bereits Name Typ TArt EvSw  Tempo MName Lang Genre Gruppe Datum Set# #nstr
_OMENS+ R 4/4 evi6 70 Omens Elektro Trip Hop Multi Hip Hop Pop 75 2020-10 MukiStyles1 5
SPITUT R 4/4 ev16 70 Spuckender Trap Beat mit Piano Hip Hop Pop 75 2019-05 Xtra PAK 7 5
_HAZRDUS R 4/4 eviB8 75 Hazardous Electro Doom Hip Hop Hip Hop Pop B5 2021-05 XPro1 6
[ ] Nein Abbruch _STRUCK R 4/4 ev16 85 Struck Langsam Perkussionussiver RnB Beat R&B Pop 65 2020-11 Xtra PAK 10 5
BLUFIRE R 4/4 evi6 75 Blue Fire Chillout Pop Ballade Hip Hop Pop B0  2017-11 Xtra PAK 4 6

Der StylePicker zeigt Thnen viele Informationen iiber den Style an, die Sie nicht haben, wie z.B. das Genre (Hip-Hop), die Taktart (4/4),
das Feel (even 16), das Tempo (70) und die Styles Disk, von der er stammt (MultiStyles 1).

Wenn Sie auf den Style doppelklicken, wird ein vorgefertigtes Demo wiedergegeben, damit Sie héren kénnen, wie der Style klingen
sollte, wenn Sie ihn haben.

Der StylePicker zeigt Ihnen Styles an, die Sie bereits haben und die sich als Ersatz eignen wiirden. Der erste ist zum Beispiel
_SPIT_IT.STY, ein Hip-Hop Style mit dem gleichen Tempo, Feel und der gleichen Taktart. Sie konnen also diese anderen Hip-Hop
Styles ausprobieren, um den besten Ersatz fiir den fehlenden Style zu finden.

Wenn Sie den fehlenden Style " OMENS+" markieren, sehen Sie aulerdem eine Liste der verwendeten RealTracks und RealDrums. Dies
ist niitzlich, da Sie vielleicht viele der RealTracks haben und diese zu dem Style, den Sie auswéhlen, hinzufiigen kénnen.

Diese Funktion 14dt, analog zu 'lade nédchsten Song', den vorherigen (oder néchsten) Style in alphabetischer Reihenfolge der Dateinamen.
Diese Funktionen finden sich im Menii Styles oder iiber die Hot-Keys control+Umschalt+command+F8 oder Umschalt+command+F8.

Tipp: Sie kénnen auf die folgenden Hotkey verwendens: S 7 return um den vorherigen Style zu laden und S 8 return um den nachsten Style zu
laden.
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Aktueller Style

Der Name des aktuellen Styles wird im unter dem Song Titel angezeigt.

OhneNamen
ZZJAZZ STY: Jazz Swing Style

RNl Dieser Style wird verwendet als Haupt Jazz Swing Style. Akustik Bass, Drums
el | und Akustik Piano. 'a’ ist 2 Beat Feel, 'b' Ist Swing Feel. (M-Acoustic Bass ,
Sl M-Ak. Pianc, Drums=JazzBrushes)

Song Demo / Audio Demo fiir aktuellen Style
P Es gibt eine bequeme “Lade Song Demo” Option fiir Style Demos. Klicken Sie auf den [Style] Button, im nidchsten Menii

ame | konnen Sie dann mit der Option Lade Song Demo fiir diesen Style das Demo laden . Sie kénnen das Audio-Demo auch mit dem

Befehl Play vorgefertigte Audition Datei fiir diesen Style wiedergeben anhoren.
Fenster 'Aktueller Style'
P Der [Style] Button ist eine zweigeteilter Button. Durch Klick auf die obere Hélfte wird ein Song-Auswahl Dialog gedffnet, der

a1 die Voreinstellung fiir diesen Button verwendet.

Der StylePicker

Der StylePicker listet alle vorhanden Styles, die sich im Band-in-a-Box im Ordner befinden auf. Das StylePicker Fenster hat groBartige
Filterfunktionen zum Suchen des perfekten Styles fiir Ihren Song. Dies geschieht indem Sie Elemente wie Taktart, Feel oder Tempo oder
auch nur den Namen eines bekannten Songs eingeben.

Sie kdnnen durch die gefundenen Styles bléttern, diese nach Spalteniiberschriften sortieren oder rein sofortiges Vorhoren auslosen, in dem
Sie einen Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste Machen. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiigbar hat, kénnen
Sie beide horen und auswéhlen welche Version Sie {ibernehmen wollen. Dies macht es sehr viel schneller den Style zu finden, der am
besten passt.

| Tipp: Sie kénnen durch Eingabe der Tasten S return oder strgl+F9 schnell den StylePicker starten.

StylePicker neu aufbauen und die Ordnerspeicherorte RealTracks und RealDrums bestitigen Dialog

Wenn die Style-Liste neu aufgebaut werden muss, wenn Sie das StylePicker-Fenster 6ffnen, wird ein Dialog gedffnet, in dem Sie die
korrekten Speicherorte Threr RealTracks- und RealDrums-Ordner bestétigen und aktivieren konnen. In dem Dialog sehen Sie die aktuellen
Speicherorte und die Anzahl der RealTracks und RealDrums, die sich an diesen Speicherorten befinden. So kénnen Sie sich vergewissern,
dass Sie die richtigen Speicherorte verwenden, da Sie die erwartete Anzahl von RealTracks und RealDrums in den Ordnern finden.

[ ] StylePicker neu aufbauen und die Ordnerspeicherorte RealTracks und RealDrums bestatigen

Styles, RealTracks und RealDrums neu aufbauen. Dies dauert ca. 30 Sekunden.

Anmerkung: Der Button ist auch Uber die Schaltflache [RT/RD-Ordner

Bestatigen Sie die korrekten Speicherorte lhrer RealTracks- und RealDrums-Ordner. festlegen] im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen (F7) zugénglich

Benutzer RealTracks-Verzeichnis (statt f d-in-a-Box UltraPAK, -in-a-| ITracks

Sle
Aktualisieren izt
3718 RealTracks werden im Ordner gefunden: /Volumes/Band-in-a-Box UltraPAK/Applications/Band-in-a-Box/ReaMracks/

Benutzerdefiniartes Di ichnis (anstatt /Volumes/Band-in-a-Box UltraPAK/Applications/Band-in-a-Box/Drums
Benuterdefiniertes Verzeichnis fir RealDrums
Aktualisieren 2]
3684 RealDrums (cinschlieBlich Variationen) finden Sie im Ordner: /Vo i u i fBand-in-a-Box/Drums/

SchiieBen —5 Abbruch

Ein Fortschrittsbalken wird am oberen Rand des StylePicker angezeigt, wahrend der Style neu erstellt wird.

[ 70% Vollstandig ] [schnell] Neuaufl

dig 1 [schnell] Neuaufbau Style Liste: Indizierung ungs-Daten

Nachdem Sie die Style-Liste neu erstellt haben, kénnen Sie durch die gefundenen Styles bléttern, diese nach Spalteniiberschriften
sortieren oder rein sofortiges Vorhoren auslosen, in dem Sie einen Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste Machen. Wenn der Style
sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiigbar hat, konnen Sie beide horen und auswéhlen welche Version Sie iibernehmen wollen. Dies
macht es sehr viel schneller den Style zu finden, der am besten passt.

StylePicker _ Aktueller style ist = T[EXMETLSTY.

Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein, damit wird der Style Filter eingestellt

Style Filter mit: Eingabe FindeTitel | Anfrage
Fiken 2t Ahnliche listen
Kategorie [y Toktart |y Feel [y Tempo| y Ty Andere| Aufheben Atualisiere

10,225 Positionen in Liste. Sortiert nach: Original Reihenfolge (Tief nach Hech)

Name Typ TArt EvSw Tempo Name Lang Genre Gruppe Datum Set# #nstr #Substyles Andere Genres.
Fay =POPPLTS R 4/4 ev8 140 PopPiano leichtes Solo Piano 140RT Balladen pop 20 2009-12  RT70 2 2 Piano Ballade, Air,Keltisch,Country Ballade Worship
BMCWLTZ R 3/4 swB 85 Langsamer Country Walzer mit Fiddel Country Country 50 2010-09 RT203 5 2 Country Ballade
12-8PNO R 12/8 sw8 60 12-8 Solo- Piano 60RS Balladen Pop 35 2009-12  RT70 1 2 Piano Ballade,Gountry,Soul Gospel Country Klassik,Country,Doo Wop
_128TACF R 4/4 ev8 168 FastCtryBoogie mit Fiddel 140RS Country Country 66 2010-06  RT 98 5 4 Country Klassik,Folk,Folk Rock,Boom Chick,Medium Rock,Lite Pop
_12STACM R 4/4 ev8 120 Med CtryBoogie mit Fiddel 110RS Country Country65 2010-06 RT98 5 2 Country Klassik, Folk,Folk Rock, Medium Rock, Ballacen,Country Ballade, Lite Pop
_128TACS R 4/4 evi6 85 Langsame 12-Saiten Ak. mit Band 85RS  Country Country 66 2010-06  RT 98 5 4 Country Ballade,Country Klassik,Lite Pop,Folk,Balladen
_80MPBBP R 4/4 ev8 120 80igerMed.Pop mit BellPadSynth Synth Pop Pop 75 2013-09 RT192 5 2 Jpop,Lite Pop,Medium Rock
_8OPBELL R 4/4 evi6 120 80igerMed.Pop mit BellPadSynth Synth Pop Pop 70 2013-00 RT192 & 4 Jpop,Modern Pop,Funk,Lite Pop
_80SBRPE R 4/4 ev16 85 BreezyPop mit BellPadSynth Lite Pop Pop 70 2013-09 RT192 & 2 R&B,Soul
_8OSDTRK R 4/4 evi6 85 80iger SoundTrack mit BellPad Synth Pop Pop 70 2013-09 RT192 5 2 Lite Pop, Jpop,Medium Rock
_80SPBBP R 4/4 evié 85 80iger Pop Ballade mit BellPad Lite Pop Pop 60 2013-09 RT192 & 2 Synth Pop Ballad, Modern Pop,New Age, Balladen
_80SPOPB R 4/4 ev16 85 80iger Pop Ballade mit Piano Balladen Pop 60 2013-09 RT192 5 2 Piano Ballade,Country Ballade,Lite Pop,New Age,Country
_80SPOPM R 4/4 ev8 120 80igerMedPop mit Piano Lite Pop Pop 70 2013-09 RT192 5 2 Orchestral,Country Klassik,Medium Rock,New Age,Country
_BOSYRCK R 4/4 ev8 120 HardRockLA mit 80iger Synth Medium Rock  Pop 85 2015-11 Versch. & 2 Heavy Rock,Synth Pop,Rock n' Roll,Power Ballade,Jpop
_AcBIz1 R 12/8 sw8 65 Sparsamer Blues 65RS Blues Pop 55 2008-12 RT30 3 2 Texas Blues,Akkustik Blues, Akustische Gitarren Balladen, Jazz,Country,Cou...
_AcBlz2 R 12/8 sw8 65 Langsamer Blues 65RS Blues Pop 55 2008-12  RT30 4 2 Texas Blues,Akkustik Blues, Akustische Gitarren Balladen, Jazz,Country,Cou...
_ACCFOLK R 4/4 ev16 85 Folk-Pop Akkordeon, Mandoline Folk Pop 55 2012-06 RT159 5 2
AcenTEY D ara s Alinsils Oty it DARAICS AR B 100 Ot o EE 201111 ek & A

Memo: Gitarre.Elektro-GitarrenRhythmus, TexasRockCrisp RT Style mit
Gitarre. Elektro-GitarrenRhythmus.Metal.Ev120 aus RT Set 6. Ebenfalls incl.
sind Bass und Orgel Realtracks, so wie auch RockhardEveng RD.
Beispiele: , Genre "Intensity” Bewertung=90/100

‘Wiedergabe mit aktuellem ChordSheet fiir Song

Song-Demo laden
Play stop | &= 120

4 Takte Vorschau
I—— = ST -
Benutzerde Clear Speichern als .STY
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Wenn die Style-Liste neu aufgebaut werden soll, wird Thnen dies innerhalb des StylePickers mitgeteilt, anstatt einer Nachricht auf die Sie
reagieren miissen. Wéhrend die Style-Liste neu aufgebaut wird, kénnen Sie den Fortschritt innerhalb des StylePickers sehen.

Die Styles-Liste kann leicht durch Klicken auf einen Spaltennamen sortiert werden. Erneutes Klicken kehrt die Auswahl um. Sie konnen
durch ziehen am Spaltenrand die Spaltenbreite verdndern.

Anmerkung: Um zwischen den normaler und umgekehrter Reihenfolge umschalten zu kdnnen missen Sie die Option “Spaltensortierung vorwarts
und in umgekehrter Reihenfolge” im StylePicker Options Dialog aktiviert haben.

Schnell-Filter

Style Filter mit:
Filter Zeichen Ahnliche listen
Kategorie |y Taktart |y Feel[ y Tempo| » vy Andere| Aufheben Aktualisiere

Ein anderer einfacher Weg um Styles zu finden ist die Verwendung von einem Textfilter. Wenn Sie zum Beispiel Punk Styles finden
wollen, geben Sie einfach “punk” im Zeichenfilter ein, Sie erhalten dann eine Liste mit Punk Styles. Wenn Sie einen Style mit einem
RealTracks-Musiker suchen, geben Sie einfach den Name nein und erhalten dann alles Style bei denen der Musiker mitgewirkt hat.

Sie konnen auch die Pfeiltasten verwenden um eine Kategorie, Taktart, Feel usw. auszuwéhlen. Sie sehen dann sofort die gefilterte Liste.
Wenn Ahnliche listen nicht aktiviert ist, dann zeigt die Liste nur exakte Ubereinstimmungen. Wenn diese Option aktiv ist, werden auch
dhnliche Style in der Liste angezeigt. Der [Autheben] Button 16scht alle Filtereinstellungen, sodass alle Styles angezeigt werden.

Style Empfehlungen

Geben Sie nur den Namen eines bekannten Songtitels im StylePicker ein und Band-in-a-Box wird Styles die diesem Genre, Feel und
Tempo dieses Songs dhnlich sind, auswéhlen.

Lassen Sie uns einen Style finden, der &hnlich dem Song “Amazing Grace” ist. Geben Sie “amazing” ein, klicken Sie auf einen
angewdhlten Song und driicken dann [Eingabe]. Dieser Song ist ein gerader (even) 8tel Folk Song im 3/4 Takt, die Liste wird nun so
gefiltert, dass diese Elemente iibereinstimmen.

Sie kdnnen sehen welche Filter aktiv sind, wenn Sie den Bereich “Style Filter mit:” betrachten.

Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein, damit wird der Style Filter eingestellt

amazing Eingabe Finde Titel Anfrage

Amazing [Aerosmith] [Balladen] [Power Ballade] [4/4 evl6 70]

[Amazing Grace [American Trad] [Folk] [3/4 ev8 B5] |
Amazing Grace [Alan Jackson] [Country] [Piano Ballade] [3/4 ev8 75]
Amazing Grace (My Chains Are Gone) [Chris Tomlin] [Balladen] [Worship] [4/4 ev16 65]

Sofortiges Vorhoren von Audio Demos
Sie kdnnen einen Style im StylePicker vorhoren, ohne das bestehende Arrangement verlassen zu miissen, in dem Sie die Vorhoren
Steuerung verwenden.

Schnelle Wiedergabe venw. bestehende Demos

I L9 E €

Es gibt einen Play und einen Stopp Button, eine Fortschrittsbalken und einen Loop Button.

Wenn es mdglich ist zwei 2 Dateien abzuspielen, gibt es einen Schalter-Button. Dies erscheint bei der Vorschau von MIDI Styles, da
MIDI Drums und RealDrums fiir die meisten MIDI Styles verfiigbar sind. Sie konnen nun leicht beide anhdren.

Um einen Style zu horen, fithren Sie einfach einen Doppel-Klick auf den Stylenamen in der Liste aus. Oder markieren Sie einen Style und
driicken den Play Button.

Die Demos sind vorgefertigt, werden also sofort abgespielt. Damit erhalten Sie eine gute Idee wie der Style klingen soll.
Die Demos befinden sich auf zwei mdglichen Speicherorten:

1. Auf der Festplatte, im Band-in-a-Box/RealTracks/Data/Style Demos Audio Ordner (einige der Demos sind auf der Festplatte, um
Speicherplatz zu sparen, sind nicht alle installiert).

2. und im Internet, unter www.pgmusic.com (alle Demos befinden sich hier).

Wenn Sie das Demo eines Style aufrufen, wird das Programm die Version, die sich auf der Festplatte befindet wiedergeben, andernfalls
wird die Wiedergabe aus dem Internet erfolgen.

Die Style Demos werden zum Teil iiber das Internet abgespielt. Sie konnen eine Datei die abgespielt wird herunterladen, indem Sie auf
den Ordner-Button driicken. Wenn sich die Datei bereits auf Ihrer Festplatte befindet, zeigt Thnen dieser Button die Datei in einem Ordner
an.

Der Lautsprecher Button ermdglicht Thnen die Lautstirke der Demos zu steuern.
Ihren Song mit den Styles wiedergeben

Sie kdnnen einen Style Vorhoren und diesen mit der aktuellen Akkord-Progression Thres Songs wiedergeben lassen.

Wiedergabe mit aktuellem ChordSheet fiir Song Der [Play] Button erzeugt ein Arrangement fiir Thren Song mit dem aktuell markieren
Song-Demo laden Style
Pl Sta = = yle.
2 P =100 [T [ 4 Takk Vorschau

Der [Stop] Button beendet die Wiedergabe.

Sie kénnen die Erzeugung beschleunigen wenn Sie die 4-Takt Vorschau Option aktivieren. Dann werden nur die ersten 4 Takte gespielt.
Die Anzahl der Takte fiir die Vorschau kann auf 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28 oder 32 eingestellt werden. Diesen Button kénnen Sie aktivieren,
indem Sie im Menii des Buttons [Aktion] die Option "Dialog Optionen einstellen" wéhlen und eine Zahl fiir die Option "# Takte der
Vorschau" auswéhlen.

Das ideale Tempo fiir den Style wird hier angezeigt, Sie kdnnen dies aber durch Klicken auf die [+] und [-] Buttons verdndern. Dies kann
sogar wahrend der Wiedergabe erfolgen.

Der [Song-Demo laden] Button wird ein vorgefertigter Song fiir den aktuell ausgewdhlten Style gedftnet.
Style-Liste aufbauen

[Schnell] Neuaufbau nur PG Music Styles
) [Langsam] Neuaufbau von PG Music und Drittanbier-Styles
Neuaufbau T ABbruch 1T Hilfe
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Driicken Sie [Neuaufbau] Button und wahlen /Schnell] Neuaufbau nur PG Music Styles nach der Installation neuer Styles von PG Music.
Es dauert ca. 30 Sekunden um die Liste neu aufzubauen. Der [Langsam] Neuaufbau von of PG Music und Drittanbieter Styles Meniipunkt
findet nicht nur PG Music Styles sondern auch gednderte Benutzer oder Drittanbieter-Styles. Es dauert langer um die Liste aufzubauen.

Benutzerdefinierte Anpassung

Mixerdhnliche Steuerung ermdglicht Stylebearbeitung innerhalb des StylePicker. Dies zeigt welche Spuren werden im markierten Style
verwendet und hebt farbt diese entsprechend der Spur Typen (MIDI/RealTracks/MIDI SuperTracks) ein.

n]

Benutzerde Clear Speichern als .ST

Es gibt auch einen Menii-Button auf jeder Spur, der Thnen erlaubt das Instrument zu wechseln, die Spur zu aktivieren/deaktivieren, oder
andere Spuraktionen auszufiihren.

Wenn die Spur durch den Benutzer gedndert wurde, zeigt ein hinzugefiigter “*” (Asterisk) dies im Namen dies.
Wenn die Benutzerde Option aktiviert ist, werden die Spuren des aktuell ausgewihlten Styles mit Ihren Anderungen iiberschrieben.
Der [Clear] Button 16scht alle benutzerdefinierten Einstellungen.

Driicken Sie den [Speichern als .STY] Button um den Style, den Sie verdndert haben zu speichern. Sie konnten zum Beispiel RealTracks
hinzufligen und entfernen und dieses dann als einen neuen Style speichern. Wenn Sie den Style speichern, wird dieser zu StylePicker
Liste hinzugefiigt.

Memo

Dieser Bereich zeigt zusitzliche Informationen iiber den Style. Sie konnen Instruments, Kiinstler und eine kurze Beschreibung und
Songbeispiel fiir den gewihlten Style sehen. Wenn der Style Loops oder UserTracks hat, sehen Sie die Namen der Loops oder
UserTracks.

Aktion

Klick auf der [Action] Button zeigt ein Menii mit Optionen um Benutzerkategorien auszuwahlen/zu erzeugen, den aktuellen Style einer
Benutzerkategorie zuzuordnen, Styles als Favoriten markieren, usw. Diese Optionen sind verfiigbar, wenn Sie einen Rechtsklick auf die
Liste machen.

Dialog Optionen Einstellen: Dieser Meniibefehl 6ffnet den StylePicker Optionen Dialog mit zusétzlichen Optionen fiir den StylePicker.
Dialog zuriicksetzen zu Defaults: Dieser Meniibefehl stellt die Einstellungen im Dialog wieder auf die Voreinstellungen zuriick.

Fiige Style zu aktueller Benutzer-Kategorie hinzu: Dieser Meniipunkt fligt den aktuell ausgewihlten Style zur aktuellen
Benutzerkategorie hinzu.

Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie:Der Mentipunkt Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie ermoglicht
Thnen eine neue Benutzerkategorie zu erzeugen und alle aktuell markierten Styles in dieser Kategorie anzuzeigen. Um nur Styles aus der
aktuellen Benutzerkategorie anzuzeigen, klicken Sie auf den [Kategorie] Button oberhalb der Liste und wihlen Zeigen diese
Benutzerkategorie. Wenn Sie nur Styles aus anderen Benutzerkategorien sehen wollen, wéhlen Sie Wéhle und Zeige Benutzerkategorie
und wihlen dann eine Benutzerkategorie aus der Liste. Sie sehen dann Styles aus der gewihlten Benutzerkategorie.

Definiere Style als Favorit: Dieser Meniibefehl markiert den ausgewéhlten Style als Favorit. Wenn der Style bereits ein Favorit ist, dann
konnen den Befehl Entferne Style als Favorit verwenden.

Kopiere Liste zu Zwischenablage: Dieser Meniibefehl speichert die aktuelle Liste mit allen Informationen in eine Tabulator getrennte .txt
Datei und 6ffnet diese im Notizblock. Im Notizblock konnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in einer
Tabellenkalkulation wie Excel einfiigen. Sie kdnnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

Remix vollstindige Vocal Songs

Wir haben iiber 50 Original-Songs (Pop, R&B und Modern Country) mit hochwertigen, gut klingenden Vocals, Harmonien und Band-in-
a-Box-Arrangements erstellt. Verwenden Sie diese, um neue Arrangements, ausgehend von diesen hochwertigen, groBartig klingenden
Spuren zu remixen.

Sie sind in den neuen Kiinstler Performances-Sets 11 und 12 enthalten.
Applications/Band-in-a-Box/Artist Performance Sets/Artist Performance Set 11 - Songs with Vocals volume 1
Applications/Band-in-a-Box/Artist Performance Sets/Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2
Laden Sie einen Song aus diesen Ordnern und horen Sie sich eine hervorragende Performance an!

Um Audio-Demos zu horen, driicken Sie auf den [andere] Filter Button im StylePicker und wéhlen Sie Styles, die volistindige .m4a-
Demos mit Gesang enthalten aus dem Dropdown-Menii. Oder driicken Sie den Filter Button [Kategorie], wéhlen Sie im Dropdown-
Menii die Option Wdhle und zeige Benutzerkategorie und wihlen Sie “PGMusic\Style Demos with Vocals\All Style Demos with Vocals”
aus der Liste. Hier werden die Styles aufgelistet, die iiber vollstaindige Vocal Audio Songs verfiigen. Sie konnen dann auf einen Style in
der Liste klicken, um sich eine Demo anzuhoren.

Song Titel Browser

Das Song Titel Browser Fenster ermdglicht Thnen eine groe Liste von iiber 21,000 bekannten Songtiteln zu bléittern. Sie konnen zum
Beispiel den Filter auf einen bestimmten Kiinstler einstellen und dann alle Songs nach Tempo, Tonart, Feel, Taktart, und mehr sortieren
lassen.

Sie koénnen dieses Fenster durch driicken des [Finde Titel] Buttons 6ffnen.

Wenn das StylePicker Fenster nicht ge6ffnet ist, konnen Sie das Song Titel Browser Fenster auch durch klicken auf den [Style] Button
auf der Toolbar und anschlieBender Auswahl von Wéhle Style aus Song Titel Menii starten.
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[] Song Title Browser: A
Textfilter Clear Anfrage
Genre ¥ Taktart | T Feel ¥ Tempo | T Jahrzehnte | T Andere | ¥ Style: =TEXMETL.STY Automatisch vorschlagen

Titel Kinstler[Keys], [A]utor Genre Tonart Tempo  Feel Taktart Jahrzehnt Wokal
A DECADENT Soul B 35 Sw8 128 2010s MH
Abacab Genesis Heawy Rock Cm 130 Ev8 4 1980s MH
Abandon French Kicks Lite Pop G 95 Ev16 4 2000s MH
Aba Daba Honeymoon Debbie Reynolds & Carleton Carpenter Jazz Bk 180 Swi 4 1950s MH
ABC The Jackson & R&B Ab 95 Ev16 4 1970s MH
The ABC's Of Love Frankie Lymon & The Teenagers R&B F 190 SwB 4 1950s MH
Abel The National Medium Rock C 160 Ev8 4 2000s MH
Aberdeeen Mississippi Blues Bukka White Blues Db 100 Sw16 4 1930s ML
Abidjan Ray Barretto Latin Ccm 120 Ev16 4 1960s ML
Abilene George Hamilton [V Country F 105 Sws 4 1990s MH
About a Girl The Academy Is... Medium Rock A 200 Ev8 4 2000s MH
About A Girl Nirvana Medium Rock E 135 Ev8 4 1980s MH
About You Now Sugababes Modern Pop E 165 Ev8 4 2000s FH
Above All Michael W. Smith Balladen Bb 65 Ev16 4 2000s MH
Above And Beyond Buck Owens Country G 155 Sw8 4 1960s MH
Abracadabra Steve Miller Band Lite Pop Am 125 Ev8 4 1980s MH
Abraham, Martin, John Marvin Gaye Balladen Bb 90 Ev16 4 1970s MH
Absolutely Nine Days Medium Rock G 95 Ev16 4 2000s MH
Ahuea Mo Siharchair Hoau Borlk A 108 Eug A 10a0e s

21162 Positionen in Liste Sortiert nach: Titel,Caver,Kiinstler,Genre

E:LT::ET:DEC“DENT Browse fiir weitere Infos

Genre=Soul Infe (Goagle) YouTube Spotify Spetify (Alle)

SubGenre=R&B

Taktart=128 =4/4, Tonart=B ,Sw 8 ,Tempo=35,Jahr=2010

Akkorde pro Song =5, # Schlage/Akkard-Wechsel=2 ; .

Aktualisieren Voreinstellung
Schileten ABbruch

Es gibt Spalten fiir Titel/Kiinstler/Genre/Tonart/Tempo/Feel/Taktart/Jahrzehnt/Vocals. Klicken Sie auf einen Namen einer Spalte, die
Liste wird dann nach dieser Spalte sortiert.

Sie kdnnen die Listen nach Genres, Taktart, Feel, Tempo, Jahrzehnt filtern, und mehr filtern.

Der Akkord-Dichte Filter ist verfiigbar. Sie konnen zum Beispiel nach Titel suchen, die alle 1-4 Takte Akkord-Wechsel haben. Driicken
Sie den [Andere] Filter Button und wéhlen dann einen der untenstehenden Meniipunkte Filter nach Akkorddichte aus. Sie konne die Liste
auch nach Akkord-Komplexitit filtern. Diese ist in einer Skala von 1 bis 10 bewertet; 1 bedeutet einfach mit wenigen Akkord-Wechsel,
10 bedeutet komplex mit vielen Akkord-Wechsel. Driicken Sie den [Andere] Filter Button und wéhlen einen der Meniipunkte unterhalb
Filter nach Anzahl Akkord Wechsel.

Sie konnen einen Textfilter eingeben, die Liste zeigt dann nur mehr Songs an die dem Schliisselwort aus dem Filter entsprechen.

Der Dialog kann Songs auflisten, die mit dem aktuellen Style arbeiten.

Driicken Sie den [Style: | Button um nach Genre, Taktart, Feel und Tempo des aktuellen Styles zu suchen. Wenn die Checkbox links von
diesem Button aktiviert ist, wird die Liste bei beim Offnen des Dialogs automatisch so gefiltert, das Songs die dhnlich des aktuellen Style
sind, angezeigt werden.

Wenn die Liste einen Song, den Sie sichen, nicht enthilt, driicken Sie den [Anfrage] Button. Damit wird der Internetbrowser gestartet
und die PG Music Forum Seite gedffnet, wo Benutzer iiber die Song Titel Datenbank diskutieren. Sie konnen eine Anfrage posten um den
Song in die Datenbank aufzunehmen.

Diese Buttons im Bereich Browse fiir weitere Infos starten einen Internet Browser und lassen Sie nach weiteren Informationen iiber
ausgewihlten Song browsen, oder Sie kdnnen sich einen Song anhdren.

Wenn Sie einen Song gefunden haben, driicken Sie den [OK-Finde iibereinstimmende Styles] Button. Dies fiihrt Sie zum StylePicker
Fenster mit Styles, die am besten mit dem Tempo, Feel, und Genre des ausgewéhlten Titels {ibereinstimmen.
Favoriten Styles / Zuletzt verwendete Styles

=4 | Andere Optionen im Style Button Menii beinhalten zuletzt verwendete Styles und Favoriten Styles. Damit wird ein Dialog mit
B | einer Liste der zuletzt verwendeten und Favorite Styles angezeigt.

Style
v

Kiirzlich wiedergegebene Styles

Favoriten @ Kiirzlich wiedergegeben
_DUSTYRD.STY
_SCORPIO.STY
_SUBROSA.STY
_VIGOR.STY
_CANDLES.STY
_GARNER.STY
_MADRID.STY
HYMN_3_4.5TY
DIXILAND.STY
CARIBEAN.STY
ZZHEVROK.STY
ZZIRISH.STY
2zJazOld.STY
ZZJAZWALSTY
22)AZZ.STY

Zu Favoriten START nach Auswahl
Entfernen Bisherigen Dateien anfiigen

Finder in diesem Favoriten-Ordner offnen
Suchen

GRS Asbruch

Die Favoriten und Kiirzlich wiedergegeben Buttons schalten zwischen der Liste der kiirzlich Wiedergegebenen Songs (oder Styles) und
Thren Favoriten und einer um Liste die Sie mit Ihren Favoriten oder Styles erzeugt haben, um.

Die Favoritenliste ist am Anfang leer. Sie kdnnen aber Songs/Styles zu Thren Favoriten hinzufiigen indem Sie den Button [Zu Favoriten]
driicken. (Dieser Button ist ebenfalls im StylePicker vorhanden.

Wenn “Start nach Auswahl” aktiviert ist wird der Song sofort nach dem Offnen wiedergegeben. Sie kénnen aber auch den Song durch
Doppelklick starten oder den markierten Song mit [OK] bestétigen.

Wenn Sie “Bisherige Dateien anfiigen” aktiveren, werden kiirzlich geladene Songs in diese Liste aufgenommen.

Der [Suchen] Button erméglicht Thnen innerhalb der bevorzugen Songs durch Eingabe eines Teils des Datei-Namens zu suchen.
Wenn Sie Thre Auswahl getroffen haben, driicken Sie [OK] um den gewahlten Style zu laden.

Mit Klick auf [Abbruch] gelangen Sie wieder auf den Hauptbildschirm ohne das der Style gedndert worden ist.
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Band Button (Beste RealStyles)

& | Der Meniipunkt Band Styles (Beste RealStyles) fir den [Style] Button ermdglicht Thnen schnell die am

P ATIC]

héufigsten verwendeten RealCombo Styles fiir Jazz, Pop und Country auszuwihlen. Der verwendbare
Tempobereich und die verwendeten Instrumente werden fiir jeden Style angezeigt, mit einer
Zusammenfassung (z B. Bass, Piano, Gitarre, Brushes, Alto Sax Solist).

[« W v StylePicker (blattere durch all
Band Styles (beste RealStyles)

ron

Als Beispiel sehen Sie im Jazz Bereich Styles fiir Jazz Swing, Jazz Walzer, Bossa, Gypsy und Smooth Jazz. Jede Uberschrift 6ffnet eine
Liste ausgewdhlter RealStyles, sortiert nach Tempo und Typ.

L A SR A M L) 2014 T

BOSSA/LATIN » « LAZYJAZSTY Jazz, Piano Trio Ballade, Sw 60 (50-90)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Brushes)
CUBAN/BOLERO » _BALFRED.STY Jazz, Freddie Quartett Ballade, Sw 60 (50-90)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Ak.Gitarre, Brushes)
GLATTER JAZZ > _JEGTBAL.STY Jazz, Gitarren Trio Ballade, Sw 60 (50-90)  (Ak.Bass, El.Gitarre, Brushes)

GYPSY JAZZ »

_BALADPSTY Jazz, Piano Trio langsam, Sw 85 (80-110)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Brushes)

_JBALPFRSTY Jazz, Freddie Quartett langsam, Sw 85 (80-110)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Ak Gitarre, Brushes)

v

COUNTRY
BLUEGRASS
CAMPFIRE

vy

_LAZYJZM.STY Jazz, Piano Trio mittel Langsam, Sw 110 (100-140)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Brushes)

_JFREDMD.STY Jazz, Freddie Quartett mittel Langsam, Sw 110 (100-140)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Ak.Gitarre, Brushes)
_JGTGRMS.STY  Jazz, Piano Gitarren Quartett mittel Langsam, Sw 110 (100-140)  (Ak.Bass, Ak.Piano, El.Gitarre, Brushes)
_JGTFRMS.STY Jazz, Gitarren Trio mittel Langsam, Sw 110 (100-140)  (Ak.Bass, El.Gitarre, Brushes)

ROCK

POP

BLUES

PRAISE UND WORSHIP
HARD ROCK/METAL
R&B, FUNK UND SOUL
FOLK/CELTIC
WALZER

REGGAE

_ISWINGP.STY Jazz, Piano Trio Medium, Sw 140 (130-180)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Drums)

_JAZFRED.STY Jazz, Freddie Quartett Medium, Sw 140 (130-180)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Ak.Gitarre, Brushes)
_JAZZWES.STY Jazz, Piano Gitarren Quartett Medium, Sw 140 (130-180)  (Ak.Bass, Ak.Piano, El.Gitarre, Brushes)
_JAZCMTR.STY  Jazz, Gitarren Trio Medium, Sw 140 (130-180)  (Ak.Bass, M-Ak.Piano, El.Gitarre, Brushes)

YYVYYYYVYVYY

_JAZZBOP.STY Jazz, Piano Trio Bebop, Sw 190 (180-220)  (Ak.Bass, Ak.Piano, Drums)

Sie kdnnen mit dem entsprechenden Meniipunkt auch ein Song-Demo laden.

| Lade Song Demo fiir _LAZYJAZ.STY [Langsamer Jazz mit AkBass & Piano 110RS] |

Beachten Sie, dass der Jazz Swing Style fiir einen weiten Tempo Bereich funktioniert, von einer langsamen Ballade (Tempo=50) zu
schnellen Bebop (Tempo=300). Dies ist deshalb, da die Tempo-Tausch Funktion automatisch die besten RealTracks wihlt, sodass Sie
entweder Balladen mit einem langsamen Tempo oder Bebop mit Tempo 300 horen.

Beachten Sie: Sie sollten Tempo-Tausch aktiviert haben, damit die Styles in einem groen Tempo-Bereich arbeiten kénnen. BB wird Sie an diesen
Umstand erinnern (durch eine gelbe Nachricht), falls Sie Tempo-Tausch ausgeschalten haben.

Band-Liste anpassen
Die Liste der Styles kann vom Benutzer angepasst werden.
Sie konnen eine Text Datei mit Styles erzeugen und diese oberhalb oder unterhalb der durch PG Music gelisteten Style anzeigen lassen

Diese Datei ist /Programme/Band-in-a-Box /Data/RealCombos_User Top.txt. Fiir die Style-Anzeige am unteren Rand erzeugen Sie eine
Datei mit dem Namen /Programme/Band-in-a-Box /Data/RealCombos_User Bottom.txt. Folgen Sie den Beispielen in der Datei
/Programme/Band-in-a-Box /Data/RealCombos.txt aber dndern Sie diese Hauptdatei nicht, da diese durch PG Music upgedated wird.

Behalten von RealTracks und RealDrums in Songs

Wenn Sie einen neuen Style auswihlen werden Song basierende RealTracks und RealDrums Auswahl nicht notwendigerweise entfernt.
Wenn Sie die umschalte Taste beim Laden eines Style (aus einem Style Auswahl-Dialog) gedriickt halten, werden die aktuell
ausgewdhlten RealTracks und RealDrums nicht entfernt.

Wenn Sie einen neuen Syle laden (ohne die umschalte Taste wie oben beschrieben zu driicken), werden alle im Song verwendetet RTs
und RDs entfernt. Sie kdnnen nach dem Laden des Styles trotzdem noch den Befehl ,,Riickgédngig” durchfiihren um die vorherigen
RealTracks und RealDrums zuriickzuholen.

Style Alias

Nehmen wir einmal an, Sie haben einen neuen Jazz-Style mit der Bezeichnung “Dizzy” entwickelt. Sie konnen jetzt ein Alias erzeugen,
so dass Band-in-a-Box jedes Mal statt des Jazz Swing Style Thren neuen Style “Dizzy” laden wird. Sie brauchen somit nicht alle
vorhandenen Songs im alten Style zu &ndern. Ahnlich kénnen sie auch vorgehen, wenn Sie einen neuen Lieblings-Style gefunden haben:
dndern Sie einfach das Alias.

Alias werden verwaltet iiber das Menii Datei | Lade Style Spezial | Style Alias oder Optionen | MIDI Patch-Maps, etc. | Style Alias.

et e Shie Allas Um ein Alias zu erstellen, klicken Sie auf den Button [Auswahl] unter der

= E Original Styls Erset o . .. . . . .

e T | (zzazzsty LNYNT KSTY Uberschrift “Original Style” und wihlen den urspriinglichen Style im Style
7 kein Alas definiert - Auswahl Auswah! Ordner an. Danach klicken Sie auf den Button [Auswahl] unter “Ersetzung”
== Kein Alias denniert -- . . .

-~ keln Alias definiert —- um den Style der die Ersetzung vornimmt, auszuwahlen.

-~ kein Alias definiert -- Entfernen . . . . .

-~ kein Alias definiert —- Der Button [Entfernen] 16scht die gewihlten Style-Aliase, die aktuell in der
- keln Allas definlert - 5 Alle Style-Alizs zulassen Liste der Style Aliase markiert sind.

-~ kein Alias definiert -- Erset: bestiti . . . . %

- kein Alias definiert —— M R Aliase werden in Dateien mit der Endung *.ALI verwaltet.

-- kein Alias definiert --

- ke Alas defiiert - > DIZZY.STY| Aljas fiir ZZJAZZ.STY ersichtlich durch das Symbol >.

== kein 1as cdefhimert --

-- kein Alias definiert -- “ Abbruch

Style eingeschaltet/ausgeschaltet Menii-Befehl

Im Datei | Lade Style Spezial Untermenii befindet sich der Meniipunkt Style eingeschaltet Wenn der Style ausgeschaltet ist (nicht
aktiviert) dann erscheint im Hauptfenster vor dem Style ein X. Dies zeigt einen deaktivierten Style an. Eine deaktivierter Style ist nicht
horbar und schreibt keine MIDI-Daten in eine Datei. Hauptsdachlich wird diese Funktion verwendet, wenn eine MIDI-Datei in die
Melodiespur geladen wurde. Damit kdnnen Sie mdgliche Konflikte zwischen einem vollem Arrangement aus der MIDI-Spur und dem
Arrangement des Styles vermeiden.

Styles mit Songs laden

Normalerweise ist hier ein Hékchen gesetzt, so dass Songs mit dem hinterlegten Style geladen werden. Wenn Sie aber einen neuen Style
entdeckt haben, den Sie an verschiedenen Songs ausprobieren mochten, dann entfernen Sie das Hékchen. Alle Song spielen dann gleich
mit dem aktuellen Style, den Sie ausprobieren wollen.

Wenn Sie zum Beispiel den Style GARNER entdeckt haben und diesen mit unterschiedlichen Songs ausprobieren mochten, gehen Sie so
vor. Fithren Sie Datei | Lade Style Spezial | Styles mit Songs laden aus. Stellen Sie sicher das Hikchen NICHT gesetzt ist. Wenn Sie nun
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einen Song mit einem verbunden Style laden, wird der Style nicht automatisch mitgeladen. Stattdessen wird der Song mit GARNER.STY
wiedergegeben.

Sie kdnnen den Style iiberschreiben, in dem Sie mit dem [Style] Button oder dem Datei Menii einen Style laden. Der neu geladene Style
bleibt dann im Speicher vorhanden bis ein anderer Style geladen wird, oder Sie die Option wieder aktiveren und wieder Style mit dem
Song geladen werden.

MultiStyles

Band-in-a-Box MultiStyles sind Style mit bis 24 SubStyles. In fritheren Band-in-a-Box Versionen konnten Styles nur 2 SubStyles (“a”
und “b”) beinhalten. Band-in-a-Box MultiStyles haben iiblicherweise vier Substyles, kdnnen aber bis zu 24 SubStyles aufweisen, bequem

Gy 99

iiber die Buchstaben von “a” bis “x.” auswéhlbar.

Es gibt 2 Arten von MultiStyles

1. MultiStyles in Styles , die fiir alle Songs funktionieren (zB NR_CURR+.STY Nashville Rock Current Multistyle).
2. MultiStyles fiir nur einen speziellen Song.

MultiStyles in Styles (“+” Styles )

Es konnen Styles erzeugt werden, die mehrere Substyle besitzen. Sie konnen diese Substyle auswéhlen, in dem Sie diese die Buchstaben
a, b, ¢, d bis “x” (insgesamt 24 SubStyles) zuweisen.

Unsere Namenskonvention fiir MultiStyles ist ein ,,+” Zeichen am Ende des Style-Namens. MyStyle+.STY zum Beispiel ist ein
MultiStyle.

¢ | Sie konnen die Substyles leicht verwenden. Starten Sie einfach den StylePicker und Filtern die Style-Liste mit dem
‘o1 Buchstaben “+”.

Style
v

Nachdem Sie einen MultiStyle geladen haben, fiithen Sie einen Rechts-Klick auf den PartMarker aus und Sie sehen das hier 4 Substyles
verfiigbar sind.

+ Ermégliche Drum Fill fur Takt vor diesem Part-Marker [normal]

Kein Wechsel eines Substyles
v averse, hihat snare, held bass, held el pno, sync el gt [NR_CURR+]
b chorus, hihat snare, sync bass, sync el pno, syncel gt [NR_CURR+]
c intro, hihat sidestick, held bass, held fm pno, no el gt [NR_CURR2] (Festlegen im Style)
d bridge, ride snare, sync bass, sync fm pno, held el gt [NR_CURR2] (Festlegen im Style)
Bestimme Substyle »
Entferne c/d

Standard Pop Song Form mit 4 SubStyles MultiStyle

In NR_CURR+ (auch als generelle Regel fiir Styles mit 4 SubStyles):

,a’ steht fiir Strophe

,b’ steht fiir Refrain

,¢’ steht fiir ,erste Strophe’ (Intro)

,d’ steht fiir Break (Zwischenspiel)

r Wibhlen Sie Ihren Substyle durch Klick auf einen Part-Marker, oder mit Rechtsklick um einen Part-Marker mit Substyle zu
definieren. Hier haben wir den Substyle “c” gewihlt um Intro oder erste Strophe eines Songs zu bestimmen (in diesen Teilen
werden weniger Noten gespielt, bzw. Noten ausgehalten).

Erzeugen Sie ihren eigenen MultiStyles
Offnen Sie den StyleMaker. Driicken Sie auf den Button [Einstellungen], um das Dialogfeld Verschiedene Style-Einstellungen zu
oftnen.

MultiStyle(s)
2ZJAZZ STY

In der MultiStyles-Gruppe, geben Sie den Style ein, den Sie fiir die ¢/d Sektion verwenden mdchten.

MultiStyle(s)
ZZ)JAZZ;Z5B0OSSA;C_GEORGE STY

Wenn Sie mehr SubStyles verwenden mochten, geben Sie, getrennt durch Semikolon, weitere Style, ein (zB. “zzjazz;z5bossa;c_george”™).
In diesem Fall hétten Sie Sie dann 8 SubStyles von “a” bis “h”.
MultiStyles in Songs

Sie kdnnen in einem Song mehr als 2 SubStyles fiir diesen Song verwenden. Sie haben zum Beispiel einen Bossa Nova Song, nun wollen
Sie zusitzlich eine Jazz Swing Sektion definieren. Besser als einen Multistyle fiir genau diese Kombination zu finden, ist es, einen
Multistyle nur fiir diesen einen Song zu definieren:
Laden Sie einen Song wie zB. Band-in-a-Box/Style Demos/#00 Style Demos/ZZBOSSA.MG4,

v Ermégliche Drum Fill fir Takt vor diesem Part-Marker [normal] E Rechts-Klick auf eine Takt-Nummer, wihlen Sie “Bestimme ¢/d.” Danach wéhlen Sie
; ZZJAZZ.STY aus dem StylePicker.

va [ZZBOSSA]
b  [ZZBOSSA]
< Bestimme c/d ...

Taktbasierende Sektions Buchstaben >

v Erm(‘{gliche Drum Fill fiir Takt vor diesem Part-Marker [normal] b Sle sehenjetzt 4 SubStyles a, b, c, d Sle kénnen den “d” Substyle f-ur einen JaZZ SW1ng
Walking-Bass verwenden, da der “b” Substyle der gleich ist, wie aus ZZJAZZ.

e
a [ZZBOSSA]
b [ZZBOSSA]
v ¢ [ZZ)AZZ] (Festlegen im Song) !
d [ZZJAZZ] (Festlegen im Song)
Bestimme Substyle [
. Entferne c/d

Taktbasierende Sektions Buchstaben >
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MIDI SuperTracks hinzufiigen

MIDI SuperTracks sind MIDI Spuren kénnen zu einer Spur oder einem Style hinzugefiigt werden, und wie jede andere MIDI-Spur in
einem Style wiedergegeben werden. Diese Spuren werden “SuperTracks” genannt, da Sie bei der Erzeugung eine andere Engine, als die
typische Engine fiir MIDI Style Spuren verwenden. Typische MIDI Style Spuren werden von C7 Pattern im Style erzeugt und iiber jedem
Akkord wiederholt. MIDI SuperTracks verwenden bei der MIDI-Wiedergabe Einspielungen von Musikern (dhnlich wie RealTracks in
diesem Zusammenhang), sie sind daher nicht auf Pattern aufbauend.

Verwendung der MIDI SuperTracks

Um die MIDI SuperTracks zu verwenden, kdnnen Sie entweder:

1. Einen Style oder Song wihlen, der bereits MIDI SuperTracks zugeordnet hat und dann Wiedergabe driicken. Sehen Sie dazu in den
MIDI SuperTracks Demos Ordner fiir solche Songs.

2. Oder ein MIDI SuperTrack zu einer bestimmten Spur hinzufiigen.
Lassen Sie uns als Beispiel ein MIDI SuperTrack zur Piano Spur hinzufiigen.

Rechts-Klick auf die Piano Spuriiberschrift am oberen Bildschirmbereich und Auswahl Wihle MIDI Supertrack fiir diese Spur. Wéhlen
Sie “Wéhle MIDI SuperTrack fiir diese Spur”. Sie sehen nun ein Menii der verfiigbaren SuperTracks. Sie konnen die Liste filtern um Ihre
Suche einzuschrdnken.

Sie sehen den Wiihle MIDI SuperTracks Dialog.

MIDI SuperTracks auswéhlen

Text-Filter Zeige alle # Kinstler Bios Notiz (Zum Lesen klicken)

Dies ist ein Memo fir 1796: Piano, Rhythmus
British Blues Invasion gerade 120 (John Jarvis)

Kein MIDI SuperTrack gewahit Piano, Rhythmus, Brit Blues Invasion John

1796: Piano, Rhythmus British Blues Invasion gerade 120 (John Jarvis) gerade 120

1797: Piano, Rhythmus Island gerade 110 (John Jarvis) Ein Blues Rock Piano mit einem treibenden Stel
1798: Piano, Rhythmus RockNRoll gerade 165 (John Jarvis) Note Feel und viel Energle. Es fllhrt zu

1799: Piano, Rhythmus Southern Rock Swing 120 (John Jarvis) geraden Blues Feel und klassischen British
1800: Piano, Rhythmus Texas Blues Rock Shuffle Swing 130 (John Jarvis) Invasion Rock Szenarios. Dur/Moll Dreiklinge

und Dominant Sept-Akkorde werden wirklich
aufbliihen mit diesem Style, aber auch
traditionelle Jazz Akkorde werden gut klingen.

1801: Synth Pad, Pop strahlend weich gerade 120 (Blair Masters)

1802: Synth Pad, Pop strahlende Stimme gerade 120 (Blair Masters)

1803: Synth Pad, Pop strahlend A-B gerade 120 (Blair Masters)

1804: Synth Pad, Pop Uplift gerade 120 (Blair Masters)

1805: Synth Pad, Pop Believe 16tel gerade 65 (Blair Masters)

1806: Synth Pad, Pop Modern Groove sanft 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1807: Synth Pad, Pop Modern Groove hoch 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1808: Synth Pad, Pop Modern Groove A-B 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1809: Piano, Rhythmus Country Ballade gerade 65 (John Jarvis)

1810: Piano, Rhythmus Honky Tonk gerade 120 (John Jarvis)

1811: Piano, Rhythmus Train Beat gerade 130 (John Jarvis)

1885: Piano, Rhythmus, Texas Blues Rock gerade 120 (John Jarvis)

1886: Piano, Solo-Begleitung, Bluesy 12-8 Swing 60 (John Jarvis)

1887: Piano, Solo-Begleitung, Country Pop gerade 85 (John Jarvis)

1888: Piano, Solo-Begleitung Country Pop gerade 120 (John Jarvis)

1889: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 85 (John Jarvis)

1890: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 120 {Jchn Jarvis)
1891: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 85 (John Jarvis)
1892: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 140 (John Jarvis)
1893: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 85 (Miles Black)

1894: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 140 (Miles Black) > .
1895: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 85 (Miles Black)

1896: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 110 (Miles Black)

1897: Piano, Rhythmus Jazz Swing 140 (Miles Black)

1898: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 190 (Miles Black)

264 Eintrige Zeige wenn nicht verfligbar (N/V) -l’_ Abbruch

&

=R

Sie konnen einen Text eingeben oder mit dem Filter-Button [#] Thre Suche einschrénken.
Memos beschreiben die einzelnen MIDI SuperTracks, mit Klick auf Memo erhalten Sie ein grofes Informationsfenster.
Sie koénnen eine Demo vorhoren, wenn Sie auf einen MIDI SuperTrack in der Liste einen Doppel-Klick durchfiihren.

Driicken des [Kiinstler Bios] Buttons 6ffnet den Kiinstler Browser, der alle RealTracks Kiinstler listet und IThnen ermdglicht weitere
Infos anzusehen.

Wiéhlen Sie einen MIDI SuperTrack aus der Liste und klicken dann [OK].

Sobald Sie diese Spur gewéhlt haben, sehen Sie, dass die Pianobeschriftung blau geworden ist. Dies zeigt an, dass es sich um
ein MIDI SuperTrack handelt.

Im Register Plug-Ins des Mixers sehen Sie ein VST plugin und ein Hi-Q MIDI Instrument, das Sie fiir die Piano-Spur ausgewahlt haben.

Lautstarke ] Schwenken

Wenn Sie den Klang anpassen mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen des VST-Plug-Ins im Mixer, um das

Fenster des Plug-Ins zu 6ffnen.
[) [Piano] [Slot 1]

0 =Lgug
< or  sforzando

4 dB

2E4- T Fad

Balh
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Verwenden von RealTracks in Songs

Ihre Songs, Styles und Soli kdnnen Live aufgenommene Audio-Spuren, die von Studiomusikern eingespielt worden sind, verwenden.
Viele Band-in-a-Box Styles verwenden diese Spuren, Sie kénnen Band-in-a-Box MIDI Spuren in jedem Song durch diese Audio-Spuren
ersetzen lassen.

RealTracks Picker

Der RealTracks zu Spur Zuweisungs-Dialog erlaubt Ihnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es
werden auch alle aktuellen RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

Anmerkung: RealTracks kdnnen entweder durch einen Style oder durch einen Song zugewiesen werden. Dieser Dialog erméglicht Ihnen
die Zuordnung in einem Song.

Dieser Dialog 6ffnet sich iiber verschiedene Wege.
1. Verwenden Sie den strg+K, R T return oder R T 1 return Hotkey.
2. Klick auf den RealTracks Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog.

3. Rechts-Klick auf einen Instrumenten-Namen am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und Auswahl von Wéhle
RealTracks | Wéhle RealTracks im Menti.

4. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Instrument Namen im Mixer und Auswahl von Wihle RealTracks | Wéhle RealTracks im
Menii.

5. Driicken Sie den Button [Spur Zuweisen] im RealTracks Einstellungs-Dialog.

6. Klicken Sie im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen auf den Button [+] rechts neben dem RealTracks-Radio-Button und wéhlen
Wéhle RealTracks im Menii.

Dieser Dialog erlaubt Ihnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es werden auch alle aktuellen
RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

[ ] RealTracks Picker [(Velumes/B: i Box UltraPAK, lications/Band-i Box/RealTracks/]
Zuweisen zu dieser Spur Memo <Zum Lesen klicken:> Kiinstler Bio <Klicken um Klinstler Bios Benutzer-Kemmentare
[ (i Style] 558 Git,Ak R, Jazz Fred Sw140 Super | Die 'Freddie’ Begleitung Styles fir Jazz Swing | | Der Sohn des irischen Jazzpianisten Joe
" und Balladen featured 4-auf-den-Takt Akustik Gannon, Oliver, begann Jazzgitarre im Alter
Bass [in Style] 443 Bass, Ak Rhytmus,Jazz Sw140 MIDI Rhythmus Gitarra. Dieser Style und Sound von 20 und bekam eine Graduierung als
Piano [in Style] 448 Piano,Ak,Rhy, Jazz Sw140 == verschmilzt gut mit Akustik-Bass und Brushes Bachelor von der Berklee Musikhochschule in
{oder Sticks) und gibt dem Pianospieler groBe Boston.

Drums. RD=JazzBrushes * Fav Begleitungs-Freiheit. Belassen Sie die

O Gitarre in Style] 558 Git,Ak,R Jazz Fred Sw140 X | autstiirke racht nisdria im Mie_Tunisch in Zuriick in Kanara siadalta ar nach Vancoter
L hnliche
Strings . Song/Style Demos Optionen fiir ausgewahite RT
; & @ @ =

Melodie L R =4 Song Demo (MGU) | Basis-Tempo | Mormal Time 2]

Soli=E Solo Band Style Dema (.STY) Medley

Deaktiviere RealTracks flr diese Spur (Erzwinge MIDI) Band (mit Doppelklick) Play Stop Blucsy

£l ve
[ verwende Internet aiten
Verwende RealTracks fir diesen Song Keine ohne RT peichem Style Defaults Einstellungen
Name Instrument Type Feel Tempo Genre #° N/VA Set Stereo  Chart  Kinstler TS Pausen Einfachere Directinput Stems
Bass, Akustik, Jazz Walzer Sw 140 Akustischer Bass gestrich... Rhythmus Swing 140 Jazz 547 28 Mono Gt Neil Swainson  J 73 s 0
Bass, Akustik, Jazz Walzer Sw 140 Akustischer Bass gestrich... Rhythmus Swing 140 Jazz 548 28 Mono Gt Neil Swainson  J 73 s 0
Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Elektrische Jazz-Gitarre (27) Rhythmus Swing 140  Jazz 549 28 Mono Gt Oliver Gannon  J 78 s 0
Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Elektrische Jazz-Gitarre (27) Rhythmus Swing 140 Jazz 580 28 Mono Gt Oliver Gannon 78 s 0
Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Elektrische Jazz-Gitarre (27) Rhythmus Swing 140 Jazz 5561 28 Mono Gt Oliver Gannon 78 s 1]
Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Akustisches Piano (1) Rhythmus  Swing 140 Jazz 552 28 Stereo N Miles Black J 2 s [+]
Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Akustisches Piano (1) Rhythmus  Swing 140 Jazz 553 28 Stereo N Miles Black J L s o]
Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Akustisches Piano (1) Rhythmus Swing 140 Jazz 554 28 Stereo N Miles Black J 2 s 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Sw 85  Akustische Gitarre {28) Rhythmus  Swing 85 Jazz 555 29  Mono Gt Oliver Gannon  J 77 [}
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Sw 86  Akustische Gitarre (26) Rhythmus  Swing 85 Jazz  5B6 29  Mone Gt Oliver Gannon  J 77 o
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Sw 85  Akustische Gitarre (26) Rhythmus  Swing 85 Jazz 567 29 Mono Gt Oliver Gannon  J 77 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische Gitarre (26] Rhythmus _Swing 140 Jazz 558 29 Mono Gt Oliver Gannon _J 77 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische Gitarre (26) Rhythmus  Swing 140 Jazz 559 29 Mono Gt Oliver Gannon  J 77 [+]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische Gitarre (26) Rhythmus  Swing 140 Jazz 560 29 Mono Gt Oliver Gannon  J 77 [+]
Gitarra_Flakirn Rhuthmus lazz Was Bealsitung Sw 140 _Elsktrieche lazz-Gitarra (271 Rhuthmus  Qwina_ 140 lazz__ BR1 20 Monn Gt Oliver Gannan__1 an < 0
i i Filter 8 1

Zeige RealTracks die NV Rebuild Erzeuge Spur SchlieBen Abbruch
Zeige RealTracks Variationen Update # Zeige alle
Zeige ob Tempo auBerhalb Bereich 3720 Positionen in list Zeige Fehlermeldungen Koplere Liste

Um den Dialog zu verwenden, wihlen Sie zuerst die Spur die Sie zuweisen wollen. Danach wéhlen Sie ein RealTrack aus der Liste
unterhalb.

Sie koénnen durch Doppelklick auf ein RealTrack in der Liste sofort eine Demo horen. Da dies Thr aktuelles Arrangement nicht
beeintrachtigt, konnen Sie schnell viele unterschiedliche RealTracks anhdren und das Beste fiir Sie auswihlen.

Sie kdnnen auswéhlen ob Band oder Solo zuerst wiedergegeben wird. Die Demos werden iiber das the Internet (www.pgmusic.com) oder
von Ihrer Festplatte (/Programme/Band-in-a-Box/RealTracks-Demos Ordner, abgespielt).

Der [Erzeuge Spur] Button erzeugt ein RealTracks Instrument auf der aktuellen, gewéhlten Spur.

Der [Schliessen] Button schliefit den Dialog und weist das RealTracks Instrument der aktuellen Spur zu. Durch Driicken der Start Taste
wird die RealTrack-Spur erzeug.

Verwenden von RealDrums

RealDrums Picker

Der RealDrums Picker wird dazu verwendet, um einen bestimmten RealDrums Style zu genau den Song zuzuordnen, den Sie gerade
bearbeiten.

Dieser Dialog 6ffnet sich iiber verschiedene Wege.
1. Driicken Sie die Tasten Strg+K, R D return oder R D 1 retnrn.

2. Klicken Sie auf den Button [RealDrums] in der Toolbar und wihlen Sie den Meniibefehl Rea/Drums Picker Dialog, oder klicken Sie
mit der Umschalttaste auf diesen Button Click.

3. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste (oder doppelklicken Sie) auf den Button der Drums-Spur am oberen Rand des
Hauptbildschirms und wihlen Sie RealDrums im Menii

4. Klicken Sie auf die Drums-Spur im Mixer und wéhlen Sie im Mentii RealDrums.

5. RealDrums kann zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums-Spur, so dass Sie mehr als eine Drums-Spur haben koénnen.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf einen Spur Button und wéhlen Sie RealDrums auswéhlen.

6. Klicken Sie im Dialogfenster Spureinstellungen und -Aktionen auf den RealDrums Radio-Button.
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[] RealDrums Picker [RealDrums=[von Style] /Volumes/Band-in-a-Box UltraPAK/Applications/Band-in-a-Box/Drums/JazzBrushes]
Filter auf . Memo
Update | # | Zeige Alle 827 Eintréige 23: :ﬁgg@f;;xt:gﬁlmmt Basic Jazz Swing B Style mit Brushes.
Zeige ob Tempo auBerhalb Bereich
Zeige RealDrums die keine Favoriten sind(*)
nnliche RealDrums mit Stems anzeigen
Kein Wahle von Favoriten  RealDrums fiir diesen Song: [von Style] JazzBrushes Kiinstler Bio <Klicken um Kiinstler Bios durchzublat
Benutzen Sie diesen RealDrums nur fiir diesen Song Einfache Drums fur diesen Song (keine Fil Erzwinge MIDI-Drums nur fir diesen Song Vancouver, B.C.'s erster Jazz-Schlagzeuger, Craig
*  RealDrums Style Name® ~  Genre Genre (mehr) /4 Ev 8 Lo Hi NV Kinstler # Stems Scott, ist auch ein vollendeter Vibraphone Spieler
bt L) L g e e und Perkussionist. Als Schlagzeuger hat er u.a.
GospelCoolWesSw16~ Gospel Praise Sw 16 065 090 x Wes Little Ntn344 12 Live-Auftritte mit den 'Wheo's-Who" der
*  GospelShoutwes® Gospel Praise Ev 8 120 200 Wes Little Ntn366 12 Eanadisc‘her_\ Jaz.ziif'.j"ft‘er' s Pli:‘e[ Gannon,
*  Grunge® Rock Ev 8 100 150 Pat Steward Ntnd 4] Benutzer-Kommentare
Guiro8thsEv([single] Latin Ev 8 100 170 Wes Little Ntn382 O
GypsyJazzLatinEv Latin Jazz Ev 8 065 250 Rick Reed Ntn128 0
GypsyJazzSw Jazz Sw 8 050 270 Rick Reed Ntn109 0
GypsyJazzWaltzSw Jazz 3 Sw 8 070 300 Rick Reed Ntn129 0
Heavy4x4RockWithTamb [Multi] Rock Pop Ev 16 070 150 Vince Ditrich;... NtnXTRA 0O Variationen
*  HipHop “Hip Hop" Pop,Rock Sw 16 060 120 Craig Scott Ntn3 0
Island16thsWesPercOnly World Latin Ev 16 075 140 Wes Little NtnMisc 0
Island16thsWesPerc World Latin Ev 16 080 130 Wes Little Ntn337 20
Island16thsWes* World Latin Ev 16 080 130 Wes Little Ntn337 12
*  Jazz Jazz Sw 8 045 300 Craig Scott Ntn2 0
= Jazz#l Jazz Sw 8 050 300 Terry Clarke Ntn18 (4]
JazzdsTerryClarke Jazz Sw 8 120 300 Terry Clarke Ntn19 0
Jazz54Even8” Jazz Rock,Pop Ev 8 100 160 Craig Scott Ntn10 0 ‘a: Brushes Swirling : Brushes spielen leicht auf Schisigen
Jazz54Swing” Jazz Rock,Pop Sw 8 100 160 Craig Scott Ntn10 0 1 und 3 und mit einem Akzent auf 2 und 4 wihrend
JazzBebopDannyBrushes Jazz Pop Sw 8 190 310 x Danny Gottlieh Ntn238 0 g[e;ﬂ;;hgigi?.vgﬁi%sh“ i A A
JazzBebopDannySticks Jazz Pop Sw 8 190 310 x Danny Gottlieb  Ntn238 0 Azent auf Schisgen | und 3 und mit schwereren Akzent
* _JazzBrushes Jazz Sw 8 045 300 Craig Scott Ntn1 [ auf 2 und 4 wihrend diese durchgangig wirbeln
JazzBrushes#1 Jazz Sw 8 050 300 Terry Clarke Ntn18 4]
Kompatible Songs, Styles
Einstellungen Rebuild Kopiere Liste: Varhéren "
2 e P——— E > - ' R RD Demo Song-Demo BB Styles
Start Stop ormal Time Solo  Band Band (mit Doppelkick) 0 verwende Intemet (PRI  anbruch Ea—

Sie konnen einen Doppel-Klick auf eine RealDrums oder auf den Variations-Namen der RealDrums durchfiihren um jede Variation der
RealDrums vorzuhdren. Wenn Sie zum Beispiel CountryWaltz* gefunden haben, kdnnen Sie nun Demos of the Variationen
(CountryWaltz"1-HiHat,Ride, CountryWaltz"*2-Brushes usw.) vorhoren

Jedes Demo hat eine “Band” Version mit allen Instrumenten und einer “Solo” Version, nur mit Drums.

Sie konnen wihlen ob Band oder Solo zuerst gespielt wird wenn Sie mit Doppelklick auf die Liste klicken. Dies wird durch die Checkbox
,,Band (mit Doppelklick)” gesteuert. Andernfalls, driicken Sie den Band oder den Solo Button um die Band oder das Solo Demo zuerst zu
horen.

Der [Wiedergeben] Button 14dt die ausgewidhlte RealDrums und startet die Wiedergabe. Wenn Sie den Song bis jetzt noch nicht
abgespielt haben, werden Sie nur die Drums héren, da die anderen Spuren noch nicht erzeugt wurden. In diesem Fall driicken Sie
Umschalten+Klick mit diesem Button um alle Spuren zu erzeugen.

Driicken Sie [OK] um Ihre Auswahl zu treffen und zum Song zuriickzukehren.
Driicken Sie [Abbruch] um den Dialog ohne Anderung zu schlieBen.

Wihle RealDrums

Es gibt nun einen einfacheren Dialog um RealDrums auszuwéhlen, eine Alternative zum RealDrums Picker. Es werden alle verfiigbaren
RealDrums in einer einfachen Liste angezeigt, die leicht nach Genre, Taktart, Feel und mehr zu filtern ist. Die Liste kann so eingestellt
werden, dass nur RealDrums angezeigt werden, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Song, sind. Sie kénnen auch die markierten
RealDrums als Prototyp-RealDrum einstellen um Alternativen zu dieser RealDrums zu finden.

Um den Dialog zu 6ffnen, fiithren Sie einen Rechts-Klick auf den Drums Spur Button aus, und wahlen /Schnell-Liste]
RealDrums aus dem Menii.

| Tipp: Durch Driicken der Tasten R D 3 return wird das Dialogfeld ebenfalls gedffnet.

[ ] Wahle Real Drums
Filter durch

Text-Filter Clear Refresh Kiinstler Bios

Genre | ¥ Taktart | ¥ Feel ¥ Tempo | ¥ auf RD stelen: Jazz

Auf Style stellen: ZZIAZZ.STY
GrungerZ-Brusnes, HIAGtUpEn /4 EVS  LOU- 150 KOCK Pat Stewara
GrungeA3-Erushes,Ride 4/4 EvE 100-150 Rock Pat Steward
GrungeArd-HiHat, HiHatOpen 4/4 EvE 108-15@ Rock Pat Steward
GrungeA5-HiHatOpen,Ride 4/4 Ev8 188-15@ Rock Pat Steward
GypsyJlazzLatinEv 4/4 Ev8  65-25@ Latin;Jazz Rick Reed
Gypsylazzsw 4/4 W8 5@-270 Jazz Rick Reed
GypsyJazzWaltzsw 3/4 Sw8  7@-300 Jozz Rick Reed
Heavy4x4RockWithTamb [Multi] 4/4 EvB  7@8-15@ Rock;Pop Vince Ditrich; Wayne Killius
HipHop 4/4 Sw1b 6@-12@ "Hip Hop";Pop,Rock Craig Scott
Islandl6thsWesPercAl-HtKck,B11Rd 4/4 Evie B@-130 World;Latin Wes Little
Islandl6thsWesPercaZ -HtKck, SnKck 4/4 Evie B@-130 World;Latin Wes Little
Island16thsWesPercA3-SnKck,B11Rd 4/4 Evie B@-138 World;Latin Wes Little
Islandl6thsWesAl-HatKck,BellRide 4/4 Evib 8@-13@ World;Latin Wes Little
Islandl6thsWesAZ-HatKick, SnrKick 4/4 Evie B@-130 World;Latin Wes Little
Island16thsWesA3-SnrKck,BellRde 4/4 Evie B@-130 World;Latin Wes Little
|Jazz 4/4 Sw8  45-300@ Jazz Craig Scott
Jazz#l 4/4 SW8  58-30@ lazz Terry Clarke
Jazz4sTerryClarke 4/4 Sw8 120-300 Jazz Terry Clarke
Jazz54Even8Al-Sticks,Ride 4/4 EvE 10@-16@ Jozz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz54Even8AZ-Sticks 4/4 EvB 108-16@ lazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz54Even8A3-Brushes,Sticks 4/4 EvE 10@-160 Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz54EvendArd-Brushes,Ride 4/4 EvE 100-160 Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz54Even8A5-Brushes 4/4 EvE 1008-16@ Juzz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz545SwingAl-Ride ,RideTom 4/4 Sw8 108-16@ Jozz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz54Swing”rZ-Brushes,Ride 4/4 Sw8 108-16@ lazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz545wing”3-Brushes,RideTom 4/4 Sw8 100-16@ Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz545Swing4-Brushes 4/4 Sw8 10@-16@ Jozz;Rock,Pop Craig Scott
JazzBebopDannyBrushes 4/4 Sw8 198-31@ lazz;Pop Danny Gottlieb
Audio-Demo P oF 1 Abbrach
2739 Positionen in Liste I — ruc
| =

Sie konnen die Listen nach Genre, Taktart, Feel, Tempo und Text filtern. Driicken Sie den [Auf Style setzen: | Button um RealDrums zu
sehen, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Songs sind. Der [auf RD stellen: | Button stellt den markierten RealDrums Style als
Prototyp RealDrums ein, Sie konnen so alternativen zu diesen RealDrums finden. Driicken Sie den [Clear] Button um den Filter
zuriickzusetzen.
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UserTracks hinzufiigen

UserTracks ermoglichen jedem eigene Audio Styles zur Verwendung in Band-in-a-Box zu erzeugen. Mit einem UserTracks Style konnen
Sie beliebige Akkorde in Band-in-a-Box eingeben und Thr UserTracks Style spielt dann diese Akkord-Progression! Wenn Sie sich zum
Beispiel selbst aufnehmen wéhrend Sie einen Gitarren-Groove spielen und dann beliebige Akkorde in Band-in-a-Box eingeben horen Sie
Ihren Gitarren-Groove mit den komplett neu eingegeben Akkorden. Sie konnen sogar das Tempo und die Tonart wechseln.

Sie konnen UserTracks dhnlich wie RealTracks verwenden.
© Plano [ ] @ Gitarre

Fiihren Sie dazu einen Rechts-Klick Right (oder Doppel-Klick) auf den Spur Button im oberen
Wahle RealTracks Bildschirmbereich mit dem Meniibefehl Wihle ein UserTrack fiir diese Spur.

Wihle ein UserTrack fiir diese Spur

& Ein Alternative wére zuerst die Gitarrenspur auszuwahlen und danach den UserTracks Button am Hauptbildschirm zu driicken.

UserTracks|

Nun sehen Sie den Wihle UserTracks Dialog.
[] Wahle UserTrack : Streicher [Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080] [ [Volumes/Band-in-a-Box UltraPAK/Applications/Ban...

Spur Streicher [Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080]

Text-Filter Zeige alle

Keine UserTracks fir diese Spur gewshlt.
Accordion, Rhythm Crossover Sw16 075
Santoor, Loop ArabianCeremony Sw16 090
Santoor, Loop BollywoodParty Sw16 080
|Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080

Violin Section, Loop ArabianCeremony Ev 080

Zeitbasis Normal Time Meme: Memo for UserTracks :Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080, from
file: "Memao.txt
[ | B e = T
Gffne UserTracks Ordner Refresh “ Abbruch
Sie kdnnen durch Doppel-Klick auf der Liste oder durch Verwenden der Wiedergabesteuerung im Dialog die UserTracks Vorhoren.
Zeitbasis | v Norfma‘ Time Sie konnen fiir jedes UserTracks eine Zeitbasis (Normal, Half-Time, Double-Time oder Triple-Time) auswéhlen.
Half Time
Double-Time Tipp: UserTracks kénnen mit einer Zeitbasis-Voreinstellung durch den User erstellt werden. Wenn Sie zum Beispiel
lLripellime einen UserTracks in Ev 8 (gerade 8tel) mit dem Namen “Santur” haben, kénnen Sie den Ordner kopieren und den
kopierten Ordner zu “Santur [Double-Time]” umbenennen. Dieser wird dann in Double-Time Ev 16 mit halben Tempo
gespielt.

Wir wéhlen einfach diesen UserTracks aus und driicken [OK]. Sie sehen dann den gewahlten UserTrack auf des Mischers. Driicken Sie
einfach [Erzeuge und Play] um diese zu horen.

Benutzerdefinierte MIDI-Style hinzufiigen (MIDITrack Picker)

Sie kdnnen MIDITracks zu Ihrem Song (von jedem Style) genauso leicht wie RealTracks hinzufiigen. Wenn Sie Wenn zum Beispiel
“MIDI Strings” zu der Streicher Spur hinzufiigen wollen.

Dies kénnen Sie erreichen, indem Sie einen Rechts-Klick auf den gewiinschten Spurnamen oben am Hauptbildschirm durchfiithren und
dann den Befehl Wihlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI Style fiir diese Spur auswihlen.

Oder Sie wihlen die Spur aus und klicken auf den [MIDITracks] Menii Button und wéhlen MIDITracks( aus.STY) aus.

sce MIDISSpurRickeges/aktual e SpurnistBianci2] Sie konnen MIDI-Spuren auf unterschiedliche Weise auswéhlen:
Weise benutzerdefinierten MIDI-Style dieser Spur zu

- [Wiihle Style mit diesem Instrument] Damit starten Sie den

Benutzerdefinierter MIDI-Style: 93 Pad-Bowed (answers.STY) StylePicker, gefiltert werden nur Styles angezeigt, die das
- betreffende Instrument enthalten. Wenn Sie zum Beispiel “49
Iostiument. | 90: Pad Bowed [ Willhie $ty\6 mitdiesem Instriment Strings” eingegeben haben werden nur MIDI Styles mit Strings
von Style  answers.STY Annliche Patches einbeziehen angezeigt.
Von Spur streicher ™ Wiahle von Presets Whle van Favoriten

[Wiihle von Presets] Damit starten Sie einen Dialog mit Presets
als “populdre” Auswahl fiir MIDITracks. Sie konnen einen

Lsche Piano 2 Spur ok T Filterbegriff wie “49” eingeben und sehen nur Eintrage fiir “49
Strings” oder Sie geben Strings ein. Dieser Dialog Zeigt ob das

Instrument in “a” oder “b” Substyle oder beiden (“ab”) verfligbar
ist.

Zeige wenn N/

- [Wiéhle von Favoriten] Button an die zuletzt verwendete
Auswahl, diese dann wieder verwenden kénnen.

Wenn ausgewihlt wird die MIDI Spur auf der entsprechenden Spur wiedergegeben. Beachten Sie, dass Sie eine Streicher-Spur von einem
Style auf jeder BB Spur, inklusive Bass/Piano usw., und sogar der Melodie oder Solisten Spur verwenden koénnen.

Tutorial Demo Song — MIDITracks hinzufiigen

Um einen Song zu iiberpriifen, der zwei unterschiedliche MIDITracks hinzugefiigt hat, 6ffnen Sie diesen Ordner: Band-in-a-
Box/Tutorials/utorial - BB2012 und danach die Datei <=HANKMID Demo (MIDI Presets used over a country swing Style).SGU>. Wenn

Sie den Song wiedergeben, driicken Sie den [Memo] Button um iiber die verwendeten Funktionen und Infos {iber den Demo Song zu
lesen.
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Loops hinzufiigen

Sie kénnen eigene Loops oder von anderen Anbietern zu jeder Band-in-a-Box Spur hinzufiigen. Loops sind Audio-Dateien
(WAV/AIFF/CAF/MP3/MP4/WMA), die sich im Loops Ordner befinden (/Programme/Band-in-a-Box/RealTracks/Loops). Sie kdnnen
Thre eigenen Dateien in diesen Ordner geben.

Eine Datei mit Meta-Daten wird unterstiitzt. Dies passiert automatisch und mehrere Felder (Tempo, # Takte und Grundton) werden vpn
bestimmten Audio-Dateien erkannt (Acid WAV oder AIFF mit Apple® Loop).

b Wihlen Sie eine Spur und klicken dann auf den Loops Button. Damit wird der Loops Wiedergabe Dialog gedffnet. Sie konnen
i auch Rechts-Klick oder (oder Control+Klick) iiber einem Spurnamen durchfiihren und dann mit dem Befehl Wihlen Sie eine
Loop fiir diese Spur diesen Dialog 6ffnen. Wenn Sie die Tasten R L Eingabe driicken, 6ffnet sich der Dialog auch.

Wenn der Dialog gedffnet ist, wihlen sie eine Schleife aus der Liste.

@ @ Loop Wiedergabe fiir Spur : Streicher [AcousticDrumFullKit/Funk Rock - basic_rock100f evi16.wav] [ Molumes/UltraPA...

Spur Streicher [AcousticDrum| it/Funk Rock - basic it = -
P Streicher [AcousticDrumFullKit/Funk Rock - basi l> . ’ o ) o } (] = GII:

Filter Zeichenkette Zeige zlle Keine Loop

Keine Loop (WAV] fur diese Spur gewahlt
AcousticDrumFullKit/Funk - gl_funk100a ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk - gl_funk100q ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - 44hats100a ev8.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - 44rides100a ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - 60srock125m ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - basic_rock100a ev16.wav
[AcousticDrumFullKit/Funk Rock - basic_rock100f ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - bluesy70a ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - bluesy70f ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - bluesy80d ev1B.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - chillos_100a ev16 .wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - chillos_100b ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - chillos_100j ev16.wav
AcousticDrumFullKit/Funk Rock - punk160a evB.wav

DateiName: AcousticOrumFullKitfFunk Rock - basic_rock100f ev16.wav Vorhiren Umbenennen Klonen
Memo :
Schieife (Restart bei Wav-Ende) Acid loop
Retrigger WAY alle: Takt E
De_EibeI Offset (dB) (-48 bis -6
Dehnungs-Tempo
Tempo 100 ‘Wenn unbekannt. bei 0 belassen
# Taktschldge 4 ‘Wenn unbekannt. bei 0 belassen

Transponiere

Nate (Grundton O zeitbasis  NormaiTime [
Transponierungs-Tyg 4] Tipp: Verwenden Sie wav, wma. mp3. mp4, oder
‘b Substyle Loop (Opticn) ‘Wihlen Léschen
Gffne Ordner: ...Band-in-a-Box/Real Tracks/Loops/ Refresh Hole Sounds -l]_ Abbruch B

Sie koénnen durch Doppel-Klick auf die Liste oder durch Verwenden der Steuerungs Buttons eine Loop vorhdren.

Die [Keine Loop] button ist ein schneller Weg um eine Loop in einer Spur zu bereinigen, im Gegensatz zu hochscrollen bis zu “Keine
Loop (WAV) fiir diese Spur gew#hlt” Auswahl fiir diese Spur.

Driicken Sie den [Vorhoren] Button um die Loop wiederzugeben.
Klicken Sie auf den [Umbenennen] Button um der Loop einen neuen Namen zu geben.

Klicken Sie auf den [Klonen] Button um eine Loop zu duplizieren. Dies ermdglicht Thnen die gleiche Loop mit unterschiedlichen
Parametern zu verwenden.

Band-in-a-Box fligt automatischen Zahlen in der Reihenfolge der geklonten Loops zum Dateinamen hinzu. Sie kdnnen aber auch Ihren
eigenen Namen fiir die dupliziere Datei verwenden.

Fiir einen Natursound kdnnen Sie diese Option so belassen wie sie sind. Wenn Sie eine Loop aber bei jeder Sektion/ PartMarker/ Takt/
Akkord usw. neu antriggern mochten, konnen Sie dies hier einstellen.

Fiir einen Natursound gibt es kein Tempo, daher brauchen sie “Dehnungs-Tempo” nicht aktivieren.

Fiir eine Drum Loop Schleife, oder Gitarre- Loop mdchten Sie das Tempo dehnen. Wenn Sie die Checkbox “Dehnungs-Tempo™ aktiviert
haben, geben Sie das Tempo der Wav-Datei ein (falls bekannt), falls nicht bekannt, geben Sie die Anzahl der Schldge der Wav-Datei ein
(zB 2 Takte wiirden 8 Schlédge sein).

Fiir WAV Dateien mit Acid Information oder AIFF Dateien mit Apple® Loop, Tempo, # Takte und Grundton wird automatisch
eingetragen.

Fiir einen Natursound benétigen Sie keine Transponierung. Fiir einen melodischen Sound kénnten Sie diesen zum Grundton des Akkords
des Band-in-a-Box Songs hin transponieren. Wenn Sie dies mochten, geben Sie den Grundton der m4a-Datei ein, und stellen den
Transponierungstyp auf “Akkord Grundton”

Mit der Option Timebase konnen Sie eine Timebase (Normal, Half-Time, Double-Time, oder Triple-Time) fiir jeden Loop auswéhlen.

Wenn Sie einen unterschiedlichen Sound fiir den “b” Substyle wollen, geben Sie den Namen der Wav-Datei im Feld ‘b’ Substyle Loop”
ein.

Sie kdnnen Thren Loops Ordner 6ffnen und Audio Dateien (Loops hinzufiigen. Wenn Sie Dateien hinzugefiigt haben, miissen Sie den
“Update” Button driicken, oder den Dialog verlassen und erneut aufrufen um die List zu aktualisieren.

Der [Offne Ordner] Button &ffnet Thren Loops-Ordner und ermoglicht es Thnen, Audiodateien (Loops) hinzuzufiigen. Wenn Sie Dateien
hinzufligen, miissen Sie die Schaltflache [Aktualisieren] driicken oder den Dialog verlassen und erneut eingeben, um die Liste zu
aktualisieren.

Utility-Spuren

Band-in-a-Box hat 16 editierbare Utility-Spuren, die fiir Audio und/oder MIDI verwendet werden konnen. Sie konnen auf den Utility-
Spuren RealTracks erzeugen, auf denen Sie die Audio-RealTracks horen und bearbeiten kénnen, oder die RealCharts-MIDI anzeigen und
bearbeiten. Sie konnen Audio aufnehmen oder eine Audiodatei in die Utility-Spuren importieren, um das Audio abzuspielen, zu
bearbeiten oder zu harmonisieren. Sie konnen Audio, MIDI oder beides von anderen Spuren auf die Utility-Spuren kopieren oder

80 Kapitel 6: Songs erzeugen



verschieben. Sie konnen MIDI aufzeichnen oder eine MIDI-Datei in die Utility-Spuren importieren, um sie abzuspielen, die Notation
anzuzeigen oder zu bearbeiten.

Hinweis: Wenn eine Utility-Spur sowohl Audio als auch MIDI enthalt, ist das Audio hérbar und das MIDI dient nur zu Anzeigezwecken (z. B. zur
Transkription des Audios). Wenn eine Utility-Spur nur MIDI enthalt, dann ist das MIDI hérbar.

Um RealTracks auf einer Utility-Spur zu erzeugen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diese Spur im Mischpult und wéhlen Sie
Erzeugen | RealTracks auswdhlen und generieren. Wenn Sie RealTracks fiir einen Bereich erzeugen mochten, markieren Sie den Bereich
auf der Utility-Spur im Fenster Audio Bearbeiten. Wahlen Sie dann im Dialogfeld Beste RealTracks eine RealTracks aus und driicken
Sie auf OK.

Mixer 1 Plug-Ins. Pianos
Lautstirke i hwenken

Marker Modus (Nichts) 8 Utilityz

Alle Spuren aktiv (nicht stumm)

Spur léschen
Wahle MIDI Instrument (Patch) »
Spur Einstellungen > =
>
>

MIDI bearbeiten
Erzeugen

Wenn die RealTracks generiert sind, konnen Sie die Audiodaten im Fenster Audio Bearbeiten anzeigen.

Tipp: Wenn die Spur ein RealChart enthalt, kdnnen Sie auch die Notation anzeigen und das Spiel auf dem Gitarrengriffbrett oder der
Klaviertastatur sehen.

Driicken Sie die Schaltfliche [Play] in der Symbolleiste, um die RealTracks auf der Utility-Spur zu horen. Sie konnen den Mixer
verwenden, um die Lautstirke, das Schwenken usw. fiir die Utility-Spur zu steuern.

Utility#1 g

Mono Dit v

Sie kénnen einen Bereich der RealTracks auf der Utility-Spur neu generieren. Markieren Sie die Region, driicken Sie die Taste
[Bearbeiten] und gehen Sie zu Erzeugen | RealTracks erzeugen. Wenn Sie einen Bereich mit einer anderen RealTracks neu generieren
mdchten, verwenden Sie stattdessen den Mentipunkt RealTracks auswéhlen und erzeugen.

Wihrend der Regeneration wird die gesamte Spur fiir einen Moment leer, aber wenn sie beendet ist, ist alles auler dem hervorgehobenen
Bereich so, wie es vorher war.

Hinweis: Wenn Sie einen Mono-RealTrack flr die gesamte Spur und dann einen Stereo-RealTrack flir einen Bereich auswahlen, wird die gesamte
Spur in ein Stereo konvertiert.

Sie kénnen diesen Vorgang so lange wiederholen, bis Sie zufrieden sind, und da die Funktion Riickgéngig und Wiederholen unterstiitzt
wird, konnen Sie mit den Tasten command+Z oder umschalt+ command +Z zu dem zuriickkehren, was Thnen am besten gefallt.

Die Audiodaten auf den Ultility-Spuren kdnnen im Fenster Audio-Bearbeitung mit dem Buttonsmenii [Bearbeiten], dem
Rechtsklickmenii oder den Standard-Hotkeys (z. B. command+C, command +V) bearbeitet werden. Sie kdnnen z. B. einen Bereich
markieren und an eine andere Stelle der Spur verschieben, oder Sie konnen die gesamte Spur auswéhlen, kopieren und in eine andere
Utility-Spur einfligen. Wenn die Bereiche bearbeitet werden, werden der Anfang und das Ende der Bereiche iiberblendet, um einen
sanften Ubergang zu schaffen, so dass Sie bei der Wiedergabe keine unangenehmen Knackser oder Knackser an den Verbindungsstellen
héren.

Anmerkung: Friher hat Band-in-a-Box beim Erzeugen von RealTracks auf Utility Spuren sehr groRe WAV-Dateien erzeugt. Wenn Sie also viele
Songs mit Utility Spuren gemacht haben, nahmen diese zu viel Platz auf Ihrer Festplatte ein, was die Organisation lhrer Dateien oft kompliziert
machte. Band-in-a-Box tut dies nicht mehr und zeigt stattdessen auf das Quellmaterial. Das nennt sich Wave-Instruktionen, in denen Band-in-a-
Box eine Liste der verschiedenen Teile des Quellmaterials speichert. Diese Anweisungen sind sehr klein und werden in der kompakten Band-in-a-
Box-Song-Datei (.MGU/.SGU) gespeichert.

Spureinstellungen und -Aktionen

Dies ist ein praktischer "One-Stop-Shopping"-Dialog, in dem Sie auf verschiedene Dialogfelder zur Spurerzeugung zugreifen,
Spureinstellungen dndern, als Performance-Spuren speichern und andere Einstellungen und Aktionen fiir alle 24 Spuren vornehmen
konnen. Zuvor mussten Sie das Menii dafiir mehrfach aufrufen.

Sie kénnen diesen Dialog auf verschiedene Weise 6ffnen.

- Driicken Sie die Tasten F7 oder T Eingabe.

- Verwenden Sie den Meniipunkt Bearbeiten | Spureinstellungen und -Aktionen.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ChordSheet und wahlen Sie Spureinstellungen und -Aktionen aus dem Kontextmenii.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur-Radio-Button am oberen Rand des Bildschirms und wiéhlen Sie im Kontextmenti
Spureinstellungen und -Aktionen.

In der Liste am oberen Rand des Dialogfensters sehen Sie, welche Instrumente derzeit fiir jede Spur ausgewahlt sind. Sie zeigt auch den
Typ der Spur (RT/RD/MST), die Stummschaltung oder den eingefrorenen Status und die MIDI-Patches an. Wiahlen Sie eine Spur in der
Liste aus, und verwenden Sie die Funktion, mit der die Spur erzeugt wird, oder nehmen Sie die Einstellungen fiir diese Spur in der unteren
Hilfte des Dialogfensters vor.
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[@ Spureinstellungen und Aktionen Bass: ~443:Bass, Akustik, Jazz Sw 140
Name Instrument Typ Stumm  Eingefroren Patch
H 33: Akustischer Bass gestrichen
Piano ~449:Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Sw 140 RT 1: Akustisches Piano
Drums RealDrums=JazzBrushes: a: Brushes Swirling b: Brushes Busier RD
Gitarre ~558:Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 RT 1: Akustisches Piano
Streicher Instrument: Kein Patch-Wechsel e
Trompete  Instrument: Trompete Mel 57: Trompete
Solist Instrument: Stimme Ooh —-- £54: Stimme Oah
Aktiviert Voreinstellungen Spur Kischen Zusammenfassung:Bass:~443:Bass, Akustik, Jazz Sw 140
Eingefroren MIDI bearbelten Kopleren/Verschieben
. . Label
Bearbeitbares Audio RT/RD-Ordner festiegen Aktualisieren
. Beschreibung
0-Basistempo
Lautstérke Hall Schwenken Klang
@Ansponierung o . e e
o0 L] L] o Stummschaltung
Generierungstyp Gesamte Spur neu erzeugen & & - g
MIDI-Kanal 2 &
Keiner (editierbare Audio/MIDI) MultIRIFF (Tell der Spur neu erzeugen) K summschaitung aumesen
. MIDI-Patch
Audio
o RealTracks +  ~443:Bass, Akustik, Jazz Sw 140 33: Akustischer Bass gestrichen Patch  Bank 0 Bank 32
+ | Aktualisieren = 33 0 o
Loop
UserTracks Optionen fiir ausgewshlte Spur
Reallrums {Drums-Spur) + Zeithasis Mormal Time E Py
RealDrums (Anderen) + Medley Erneut wiedergeben
MIDIL ) )
MIDI SuperTracks Bluesig Einfacher Direct Input Gehalten Stop
MIDT aus aktuellem Style
MIDI aus bestimmten Style Speichern als .STY 0K - Schliefen

Aktiviert: Wenn Sie diese Checkbox deaktivieren, wird die Spur nicht erzeugt.

[Voreinstellungen]: Hiermit werden die Einstellungen fiir die Spur auf die Standardwerte gesetzt. Beachten Sie, dass alle Einstellungen
des zugrunde liegenden Styles erhalten bleiben. Um zu verhindern, dass Style-Spuren wiedergegeben werden, deaktivieren Sie die Spur.

[Spur léschen]: Dies 16scht sowohl Audio- als auch MIDI-Daten der Spur.

[MIDI bearbeiten]: Diese verfiigt iiber verschiedene MIDI-Bearbeitungsbefehle wie Transponieren, Akkord-Spur generieren, Oktave in
Notenbereich transponieren usw.

[Kopieren/Verschieben]: Damit konnen Sie die Aktuelle Spur auf eine andere Spur kopieren oder verschieben.

[RT/RD-Ordner festlegen]: Damit konnen Sie die zu verwendenden RealTracks und RealDrums Ordner bestitigen oder aktivieren.
Nachdem Sie diese gedndert haben, besuchen Sie den StylePicker und driicken Sie den Button [Neu aufbauen], um die Style-Liste neu
aufzubauen.

Eingefroren: Wenn diese Option aktiviert ist, werden keine neuen Daten automatisch erzeugt.

Bearbeitbares Audio: Hiermit wird die Spur in eine bearbeitbare Audiospur umgewandelt, die als WAV-Datei gespeichert wird. Dies
wird in der Regel fiir Gesangs- oder andere Aufnahmen verwendet.

Audio-Basistempo: Wenn es sich bei der Spur um eine bearbeitbare Audiospur handelt, ist dies das Tempo, mit dem das Audiomaterial
aufgenommen oder erstellt wurde.

Audio-Transponierung: Wenn es sich um eine bearbeitbare Audiospur handelt, kdnnen Sie die Spur transponieren.

Generierungstyp - Keiner: Wenn diese Einstellung gewihlt ist, erfolgt keine automatische Generierung, es sei denn, es handelt sich um
einen zugrunde liegenden Style. Um die Erzeugung von einem zugrunde liegenden Style zu verhindern, deaktivieren Sie die Spur.

[Ganze Spur neu erzeugen]: Bei einem RealTrack wird hierdurch die gesamte Spur neu erzeugt.

[MultiRiff (Teil der Spur neu generieren)]: Damit kdnnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks erstellen, indem Sie aus mehreren
Kandidaten (bis zu 20) auswihlen.

Generierungstyp - Audio - RealTracks: Klicken Sie auf den Radio-Button, um den RealTracks Picker zu 6ffnen, oder klicken Sie auf
den [+]-Button, um einen RealTrack iiber andere Dialogfenster auszuwéhlen.

Generierungstyp - Audio - Loop: Klicken Sie auf diesen Button, um einen Loop auszuwéhlen.
Generierungstyp - Audio - UserTracks: Klicken Sie auf diesen Button, um einen UserTrack auszuwéhlen.

Generierungstyp - Audio - RealDrums (Drums-Spur): Um RealDrums auf der Drums-Spur auszuwéhlen, wihlen Sie diesen Button,
um den RealDrums-Picker zu 6ffnen, oder klicken Sie auf den Button [+], um RealDrums iiber andere Dialogfenster auszuwihlen.

Generierungstyp - Audio - RealDrums (Andere Spuren): Dies kann fiir eine zweite Drums-Spur oder Drum Stems verwendet werden.

Generierungstyp - MIDI - MIDI SuperTracks: Klicken Sie auf diesen Button, um einen MIDI SuperTrack auszuwéhlen. MIDI
SuperTracks sind hochwertige MIDI-Spuren, die auf Darbietungen von Studiomusikern basieren.

Generierungstyp - MIDI - MIDI aus aktuellem Style: Dies ist eine MIDI Spur aus dem aktuellen Style.
Generierungstyp - MIDI - MIDI aus bestimmten Style: Sie konnen eine MIDI-Spur aus einem anderen Style auswéhlen.
Zusammenfassung: Sie konnen diese Zusammenfassung kopieren und in eine eigene Beschreibung einfiigen.

Label: Hier konnen Sie das Label der kurzen Spurbezeichnung anpassen.

Beschreibung: Hier konnen Sie die Beschreibung der langen Spurbezeichnung anpassen.

[Aktualisieren]: Driicken Sie diesen Button, wenn Sie ein Label und/oder eine Beschreibung eingegeben haben und dies im Mixer
aktualisieren wollen.

Lautstirke/Hall/Schwenken/Klang: Hier konnen Sie den Mixer fiir die Spur einstellen.

MIDI-Patch: Sie kdnnen ein MIDI-Patch fiir die MIDI-Spur auswéhlen, indem Sie den [+]-Button driicken und das Menii verwenden.
Wenn Sie die General-MIDI-Patch-Nummer, Bank 0 und Bank 32 kennen, geben Sie die Nummern ein und driicken Sie den
[Aktualisieren] Button.

[Stummschaltung aufheben]: Hiermit wird die Stummschaltung aller Spuren aufgehoben.
Stummschaltung: Hiermit wird die Spur stummgeschaltet.
MIDI-Kanal: Hiermit kénnen Sie die MIDI-Events der aktuellen Spur auf einen anderen Kanal umleiten.
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Zeitbasis: Mit dieser Option konnen Sie eine Spur vom Typ Audio (RealTracks, RealDrums usw.) im normalen, Half-Time-, Double-
Time- oder Triple-Time-Tempo horen. Wenn das Tempo des Styles 80 betrdgt, sollte ein Tempo von 160 auf Double-Time eingestellt
werden.

Medley: Dies ermoglicht ein RealTracks-Medley (mehrere aufeinander folgende oder gleichzeitige RealTracks auf derselben Spur).
Bluesig: Mit dieser Option werden Dur-Dreiklange wie C so wiedergegeben, als ob sie C7 wiren, so dass die Spur bluesig klingt.
Einfacher: Diese Option macht das Arrangement "einfacher" zu spielen, mit weniger Noten und Verzierungen.

Direct Input: Diese Option ist fiir RealTracks von E-Gitarren gedacht, die ohne Effekte aufgenommen wurden, so dass Sie Thre eigenen
Effekte liber Verstirkersimulatoren hinzufiigen konnen.

Gehalten: Wenn Sie diese Option aktivieren, macht die Spur ein einfaches Arrangement, das hauptséchlich gehaltene Akkorde
wiedergibt.

[Play]: Dies gibt den Song wieder, wobei die aktuellen Einstellungen der Spur verwendet und die Spuren neu erzeugt werden.
[Erneut wiedergeben]: Der Song wird erneut abgespielt, ohne dass die Spuren neu generiert werden.

[Stop]: Die Wiedergabe wird gestoppt.

[Speichern als .STY]: Hiermit kdnnen Sie einen neuen Style mit einem neuen Namen erstellen. Der Style enthélt die aktuellen,
automatisch erzeugten Spuren im Song.

Takt-basierenden Songtext eingeben

Sie koénnen Takt-basierenden Songtext in jedem Takt des ChordSheets eingeben.

Um Songtext einzugeben miissen Sie zuerst den Takt-Songtext Layer anzeigen lassen. Klicken Sie dazu auf den
[Akkordanzeige] Toolbar Button und wihlen Layer | Takt Songtext.

Wenn der Song keinen Songtext hat, wird der Takt Songtext Layer in den meisten Linien nicht gezeigt. Die Zeile, die markiert ist zeigt
allerdings immer diesen Layer. Wenn Sie auf einen Takt in einer anderen Zeile klicken, erscheint auch dort der Layer.

a [ ‘2 o ‘3 ¢ ‘4 (]
- ; " ;X

4
b 6 ‘m ‘m [ ‘wz
13 B ‘14 6 ‘15 E "\G 6
o ‘13 4 ‘19 3 ‘20 ¢ bx:‘l
| | |

N
N

23

N

4

I
Durch Doppel-Klick auf den Takt Songtext Layer bei einem Takt, wo Sie den Songtext haben mdchten
. Db konnen Sie den Text eingeben. Dabei wird die Farbe des Layers gedndert um anzuzeigen, dass Sie nun
die Eingabe an dieser Stelle machen kénnen..

Sie koénnen Tasten verwenden um durch den Layer zu navigieren: TAB vorwérts bewegen, UMSCHALTEN+TAB riickwirts bewegen.

A- Geben Sie einen Text ein und driicken die TAB Taste. Damit wird der Text eingegeben und der

4 pr Textcursor bewegt sich zum néchsten Takt.
A-

e 2 & 3 4 g

mazing grace, how sweet the sound. That

|0 g 7L 8 o

saved a wretch like me. |
9 10 1 g 12

Um Songtext zu bearbeiten, gehen Sie zuriick auf den Takt und klicken auf diesen Takt oder Sie verwenden die Tastenkombination
UMSCHALTEN+ tab geben den Text erneut ein.

Wenn Sie Songtext eingegeben haben, der auf mehrere Takt verteilt hétte werden sollen, gehen Sie auf den Takt zuriick, verwenden die
Pfeiltaste und bewegen den Cursor auf den Beginn des Textes der auf dem néchsten Takt erscheinen sollte. Dann driicken Sie die
RETURN Taste. Die schiebt den Songtext auf den ndchsten Takt und bewegt die folgenden Songtexte jeweils um einen Takt weiter.

Beispiel: Sie bemerken, das “once was lost” in Takt 13 “once was” heifen sollte, und der Songtext in Takt 14 {iber einige Takte verteilt
sein sollte.

once was lost
3 pk 14 pb 15 16 b
Driicken Sie UMSCHALTEN+TAB um auf Takt 13 zuriickzugehen.
once was lost _[STEEEINEEN
3 b 14 Db 15 P 16 b
Verwenden Sie die linke Pfeiltaste um den Cursor auf den Anfang von “lost” zu stellen.
OETE N bt now am found
3 ph 14 pb 15 [ 16 b
Nun driicken Sie RETURN. Dies schiebt “lost” auf Takt 14 und “but now am found” zu Takt 15.
once was lost ] but now am found
3 op 14 Oy 15 P 16 b

Verwenden Sie TAB oder UMSCHALTEN+TAB um durch die Takte zu gehen, die rechts/links Pfeiltasten um den Cursor innerhalb des
Taktes zu bewegen, und RETURN oder die RUCKTASTE um Songtext zu verschieben, bis dieser in den richtigen Takten steht.

once was lost, but now am found. Was
13 14 g 15 16 g

Der Takt Songtext Layer ist so gestaltet, dass Sie sogar wihrend der Wiedergabe Songtext dndern kénnen.

Ein anderer Weg um Songtext einzugeben ist diesen au seiner Textdatei zu kopieren und den Text direkt in den Takt Songtext Layer
einzufligen.
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® M ™ - Amazing Grace

Zuerst bereiten Sie den Songtext in der Textdatei auf, und kopieren diesen in die Zwischenablage. Dann gehen Sie

Amazing grace

How sweet the sound

That saved a wretch like me
| once was lost

But now am found

Was blind, but now | see

zuriick zu Band-in-a-Box, doppelklicken auf den Takt so Sie den Songtext eingefiigt haben wollen und driicken
Command+V.

| [—

Nun wurde der Songtext in den Layer eingefiigt.

-
How sweet the sound
o
Was blind, but now | see
o9 pb

Amazing grace

2 & 3 4 pb
That saved a wretch like me | once was lost But now am found
6 7t 8 ob

10 1 o 12

Allerdings ist der Songtext nicht auf den richtigen Takten gelandet, Sie miissen dies nun mit den Tasten TAB, RETURN oder den

Pfeiltasten korrigieren

ng

mazing

i

saved a
9 b

once was
13 pb

blind, but
7 @

A-

2 & CR 4 b

grace, how sweet the sound. That
6 7 G s b

wretch like me. |
10 11 Db 12

lost, but now am found. Was
4 DY 15 (b 16 (b

now | see
18 (b 19 (" 20 b w‘||

Es gibt einen einfacheren Weg fiir diese Kopieren & Einfiigen Methode. Wenn der Songtext in der Text-Datei so aufbereitet ist, das jede
Zeile einen Takt darstellt, gibt es sehr wenig nach dem Einfligen zu korrigieren.

@ ™ M Amazing Grace,
A-

mazing
grace, How

sweet the

sound. That

saved a
wretch like

me

I
once was
lost. But
now am
found. Was
blind, but
now |

see|

Zuerst bearbeiten Sie den Songtext in der Text-Datei. Stellen Sie sicher, dass jede Zeile einen Takt darstellt. Dann
kopieren Sie den Text in die Zwischenablage.

Dann gehen Sie zuriick zu Band-in-a-Box, doppelklicken auf den Takt, wo Sie den Songtext einfiigen wollen und
driicken die Tastenkombination Command+V.

| [—

Der Songtext wird perfekt ausgerichtet!

A
B 2 @ 3 b 4 pb
mazing grace, how sweet the sound. That
‘:0]7 6 7 b s Db
saved a wretch like me. |
s b 10 11 pb 12
once was lost, but now am found. Was
13 b 4 b 15 (b 16 b
blind, but now | see
17 g 18 (b 19 (" 20 ph E‘ﬂl‘l

Fiigen Sie eine Melodie hinzu - MIDI und/oder Audio
Eine MIDI Melodie aufnehmen

Sie kdnnen IThre eigenen Melodien oder Solos mit einem MIDI-Keyboard (oder anderen MIDI-Controllern) aufnehmen und bearbeiten,
das iiber Thren MIDI-Treiber mit der Band-in-a-Box verbunden ist.

Record

. Um die Aufnahme zu starten driicken Sie die Schaltfliche [Record MIDI]. Damit wird der Aufnahme-Vorgang gestartet.
Dadurch wird der Dialog Record MIDI gestartet, in dem Sie einen Startpunkt fiir die Aufnahme festlegen und die Zielspur
MIBL | auswéhlen konnen.

°Anfang des Songs
Takt 1
Tag
Ende

Overdub unterliegende MIDI

MIDI aufnehmen auf: EUENGES o

MIDI aufnehmen

Chorus 1

Filter...

o Adahme Abbruch

Bei Driicken von [Aufnahme] beginnt Band-in-a-Box das aufzuzeichnen, was Sie auf der Thru Spur spielen. Ein horbarer Einzahler wird
vor Aufnahme wiedergegeben.

84
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60 Naten Aufgezelchnet Sobald Sie die Aufnahme Threr Melodie abgeschlossen haben, wird Band-in-a-Box Sie fragen, ob
Sie die Aufnahme behalten mochten und ob Sie die aufgezeichnete Strophe auf den ganzen Song
kopieren mdchten.

Einstellungen

__ 1. Strophe in gesamten Song kopieren
Mit vorhandener Melodie mischen
% Aufgenommene Melodie behalten

BRCCELETE | Neue Aufnahme Abbruch
Verzierung der MIDI Melodie

Wenn Musiker einen Melodie auf einen Notenblatt sehen, werden Sie diese Noten beinahe niemals genauso spielen wie diese Noten auf
dem Blatt dargestellt sind. Es werden Synkopen hinzugefiigt, die Tonldngen geéndert, Vorhalte Noten hinzugefiigt, Legato und Stakkato
Noten hinzugefiigt, Vibrato und weitere Effekte angewandt. Sie konnen Sie dies durch Band-in-a-Box mit der Verzierungsfunktion
automatisch erzeugen lassen.

Meladie ‘

Verzieren¥

Verzierung Aktiviert ~XE
Verzierung Dialog 2hg(L

Sie aktivieren die Verzierung mit dem [Melodie-Verzierung] Button und die Melodie wird wéhrend der Wiedergabe ausgeschmiickt. Sie
horen eine lebendigere, realistischere Melodie, und sie ist jedes Mal anders. Der Button fiir Verzierungen 6ffnet den Melodie-
Verzierungs-Dialog mit vielen Optionen zur Steuerung der Verzierungen. Die Verzierungsvorschlidge ermdglichen Thnen schnell
vordefinierte Kombinationen auszuwihlen.

Die Melodie harmonisieren

Der Melodie Harmonie Dialog ermdglicht Thnen aus einer Liste vordefinierten Harmonien auszuwéhlen oder sogar Ihre eigene Harmonie
zu erstellen.

(H | Driicken Sie den [Harmonie] Button auf der Toolbar und wihlen den Meniibefehl MIDI - Melodie Harmonie.

Hammenie|
v

Dieser Dialog wird auch mit dem Befehl Harmonie | Melodie Harmonie gedtfnet (oder control+option+H).

Harmonie fir Melodie ayswehien Wihlen Sie eine Harmonie aus der Liste und driicken Sie dann [OK].

0 < keine Harmonie > Notiz
1 Country Gitarre 3-st. 4-st. Saxophon=Harmonie, Melodie als Klick auf den [Bevorzugte] Button zeigt [hnen bis zu 50 Threr Favoriten
S e 2 = RS 335U e Erdopipeli. Harmonie-Styles (basierend auf den zuletzt verwendeten) und ermoglicht
4 Nashville Klavier (3-st.) Thnen einen davon fiir die Melodiespur zu verwenden. Dies kann auch iiber
5 Klavier (D loki - . . .
o water (Doppeloktaven) den Meniipunkt Harmonie | Bevorzugte Melodie-Harmonien aufgerufen

) 9 v Bevorzugte  Gehe zu Nr
7 Jimmy Smith (Orgel) werden.
8 Paul Shaffer Noten AUS  Bearbeiten
9 Nashville 3 Stimmen Geben Sie die Nummer der Harmonie - die Sie Auswihlen wollen — ein, und
10 Singers Unlimited ned . .
TTFrompete J Posaune Bexter] bestitigen dies mit dem [Gehe zu Nr] Button.
12 Klari S h. : .
T rommets 1 Soaslonterari Der [Noten AUS] Button stoppt jegliche Noten, falls welche
14 Trompete / Posaune (Terzen) “hangengeblieben” sind. (Normalerweise kommt dies aber nicht vor).
15 3-stimmig Japanisch . . . . .
16 Shearing Klavier ) Der [Bearbeite] Button 6ffnet den Harmonie-Maker, hier kénnen Sie die
17 Si Sax (4+1) -‘]- Ab h .
T | bruc Harmonien anpassen.

Aufnehmen einer Live Audio-Spur

Sie konnen eine Audiospur von IThrer live Darbietung — vokal oder instrumental - aufzeichnen und sie als Audio-Datei zusammen mit der
Band-in-a-Box Begleitung abspeichern. Vergewissern Sie sich, dass Sie ein Mikrofon an Ihre Soundkarte angeschlossen haben, oder eine
Verbindung zu einem Mischpult, Keyboard oder anderem Audiogerét mit der “Line In” Buchse Threr Soundkarte oder eine Verbindung zu
einem Mischpult oder einem anderen Audio-Gerét besteht.

‘D Klicken Sie auf den Button [Record Audio]. Damit 6ffnen Sie den Audio Aufnehmen Dialog und die VU Meter.

'fuf:i‘i': Tipp: Um die VU-Meter wahrend der Aufnahme gedffnet zu lassen, aktivieren Sie die Option " VU-Meter wahrend der Aufnahme offen
lassen" im Dialog.

Audio aufnehmen

© Anfang des Songs Aufnahmepegel-Einstellungen

Chorus.
Takt 1 1 Aufnahmepegel testen (VU-Meter)

Ta
e ¥ VU-Meter wihrend der Aufnahme anzeigen
Ende

Punch-In Aufnahme

Audio Optionen

Spur Typ ist Stereo
Von: g 2 g Audio-Eingang ist 32-Bit

Bis:

—ﬂm_ Abbruch

® VU Meters

pwt HE Outont Die VU-Meter zeigen die durchschnittliche Stirke des Signals auf einer dB Skala und einen Clip-Indikator. Der Clip-
g Indikator zeigt an, dass das Signal iibersteuert, und der Sound verzerrt (clipped) wird.

Bcipg
Der griine Bereich zeigt den Normalbereich an, der rote Bereich warnt vor Ubersteuerung.
Idealerweise sollte das Signal im griinen Bereich bleiben und den roten Bereich nicht erreichen. Zum Unterschied zur

Analogen Aufnahme, bei der leicht tibersteuerte Pegel sogar erwiinscht sind, ist es bei der digitalen Aufnahme wichtig,
iibersteuerte Signale absolut zu vermeiden. Jede Ubersteuerung erzeugt eine Verzerrung und ruiniert die Aufnahme.

Der Button [Aufnahmepegel-Einstellungen] startet System Voreinstellungen > Sound. Hier konnen Sie ein Aufnahmegerit auswéhlen
und die Aufhahmestérke fiir das Gerit einstellen.

Durch driicken auf den Button [Aufnahmepegel testen (VU-Meter)] werden die VU Meter Anzeigen gedffnet.
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Der [Audio Optionen] Button 6ffnet den Audio-Einstellungen Dialog. Hier kénnen Sie den Audio-Spur-Typ (Mono oder Stereo) fiir
den aktuellen Song oder einen neuen Song auswahlen und die Kanile (links/rechts/beide) fiir die Audioaufnahme einstellen.

Sie kdnnen Audio vom Anfang des Songs oder irgendwo in der Mitte aufnehmen oder durch Auswahl eines Taktes und einer Strophe #
mit der Aufhahme beginnen.

Wibhlen Sie die Zielspur mit der Option Audio aufnehmen auf . Audio kann jeder Spur aufgezeichnet werden.
Wenn Sie gleichzeitig auch MIDI aufnehmen mdochten, wihlen Sie die Zielspur mit der Option MIDI aufnehmen auf.

Punch-In Aufnahme: Es gibt eine Funktion zur Aufhahme nur eines vorher genau festgelegten Ausschnitts. Damit konnen Sie eine
Passage einer bereits vorhandenen Aufnahme Taktgenau iiberschreiben (falls Sie sich verspielt haben, z.B.). Dabei konnen Sie festlegen,
ob die neue Aufhahme die bestehende Aufnahme ersetzen soll oder beide zusammen gemischt werden sollen. Dieses Verfahren nennt
man auch ,,Punch-In”.

Audio Overdubbing: Wenn Sie zuvor bereits Audio auf die Spur aufgenommen haben und diese nun mit einer neuen Aufnahme mischen
wollen (um z.B. eine weitere Stimme hinzuzufiigen), so aktivieren sie die Kontrollbox [Mit vorliegendem Audio mischen]. Es ist aber
nicht unbedingt notig, dies schon jetzt zu tun, da Sie noch am Ende der Aufnahme die Méglichkeit haben, die aktuelle Aufnahme dazu zu
mischen.

Driicken Sie den [Aufnahme] Button um die Aufnahme zu beginnen. Wenn Sie von Beginn an Aufnehmen startet der Song mit einem
Einzéhler. Wenn Sie irgendwo starten beginnt die Aufnahme sofort.

Durch Driicken des [Stopp] Button auf der Toolbar oder des [Esc] Taste wird die Aufnahme beendet und der Audio aufgezeichnet —
Aufnahme behalten? Dialog erscheint.

Gudigeisezsichneganahnalbebalicny 1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie nur eine Strophe des Songs
Take behalten  Take wiederholen aufnehmen, konnen Sie wihlen, ob Sie diese erste Strophe in den gesamten Song
Optionen kopieren wollen. Der gesamte Song wird mit dem Audioteil durch Wiederholen gefiillt.

Dies wird so oft durchgefiihrt, wie es notwendig ist. Sie brauchen nur mehr das Ende des

1. Strophe in gesamten Song kopieren
Songs aufnehmen.

Mit vorliegendem Audio mischen
’ Mit vorliegendem Audio mischen: Am Ende der Aufnahme haben Sie die Moglichkeit,
die aktuelle Audio Aufnahme mit der bereits bestehenden Aufnahme zu mischen. Das
heiflt, beide Aufnahmen werden in eine neue Datei zusammengefiihrt, wobei beide
Aufnahmen erhalten bleiben.

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten

Abbruch

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten: Diese Option ermdglicht “Punch out” und erhilt den zuvor aufgenommenen Audio Take.

Wenn Sie mit Ihrer Aufnahme zufrieden sind, konnen Sie [Take behalten] wihlen; die Aufhahme wird in die Zielspur iibertragen. Durch
Driicken von [Start] horen Sie nun das Ergebnis.

Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, kdnnen Sie in das Menii Bearbeiten | Riickkdngig Audio-Aufzeichnung gehen, und Sie
sind wieder an dem Punkt, an dem Sie vor der Aufnahme waren. Sie konnen auch den Dialog Audio aufnehmen erneut 6ffnen und den
Button [Take wiederholen] driicken, um die Aufnahme abzubrechen

Import von Audio Dateien zur Audio-Spur

Eine Mono- oder Stereo-WAV-Datei kann in Thren Song importiert werden, wobei sie optional mit vorhandenem Audio gemsicht oder
ersetzt werden kann. Wihlen Sie den Mentiipunkt Datei | Import | Importiere Audio. Wihlen Sie dann eine Audiodatei zum Importieren
aus. Darauthin wird der Dialog Importiere Audiodatei gedffnet, in dem Sie die Zielspur, den Punkt zum Einfligen der Audiodatei und
die Option zum Mischen oder Uberschreiben von vorhandenem Audio im Ziel auswihlen kénnen.

Importiere Audiodatei

Beim Import einer Audiodatei Ubersehreibe vorhandene Tonspur E

Importiere die Audiodatei an diese Taktstelle im Song
Zeit (Strophe, Takt,Schlag, Tick) 1 i[1 e Jtlas [+ -1 =
Auf Mull zuriickstellen
bei Sample 214987 = 4875 ms
Merke: Takt -1 ist der Beginn des Einzihlers. Takt 1 ist der Beginn des Songs,|

Quell-Datei beinhaltet Acid Loop Informatien. Das Tempo ist 140 bpm.

Audio-Master (Basis) Tempo einstellen zu 140

OK Abbruch

Und jetzt noch ein Solo
Stimmt genau! Band-in-a-Box kann in iiber 1000 Styles ein professionell klingendes Solo erzeugen.

Der [Solist] Button auf dem Hauptbildschirm zeigt Ihnen ein Menii aus dem Sie entweder ein “Bestes” RealTracks fiir die
gesamte Solospur wohlen konnen, oder Sie starten den Solist Auswahl-Dialog um ein Solo nach Thren Wiinschen anzupassen
(Trade 4’s usw.).

Verwenden von RealTracks in Songs — Wiihle Beste

Solist
¥

Dieser Dialog zeigt Ihnen die RealTracks die am besten mit Genre, Tempo und Feel mit Ihrem Song iibereinstimmen. Die Liste ist sortiert
von am besten geeignet bis zu wenig gut geeignet. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz Ballad Style (Tempo 60) geladen haben, zeigt Ihnen
die Liste Jazz RealTracks die gut mit Tempo 60 arbeiten am Anfang der Liste an.

Um einen “Besten” RealTrack zu einer beliebigen Spur zuzuordnen, fithren Sie einen Rechts-Klick (oder Doppel-Klick) auf der Spur
durch. Sie sehen dann Meniipunkte fiir “Alle” RealTracks, “Begleitungs-" RealTracks und “Solisten” RealTracks.

Der Wdhle “Alle” RealTracks Meniibefehl listet alle Typen (Background Und Solisten) von RealTracks. Der wdhle Beste “Begleitungs-"
RealTrack Meniibefehl zeigt eine Liste aller Background (Begleitungs- oder Melodie-) RealTracks und Best “Solisten” RealTracks
zeigen die Besten Solisten oder Background Solisten RealTracks. Die Auswahl einer dieser Meniibefehle 6ffnet einen Dialog, der die
besten RealTracks, sortiert von den am Besten bis zu den am Schlechtesten iibereinstimmenden Styles im Vergleich zum aktuellen Style
zeigt.
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Text-Filter

Zeige alle

Wahle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schiechtesten (fr diesen Style)

361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)

Memo Kunstler Bios

361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
Original Jazz Sax RealTracks Solisten Style. Tipp -
Grundsatzlich spielt dieser Solist iber alle Akkarde,

397: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (Jodi Proznick)

398: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur '2') (Jodi Proznick)
399: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur '4') (Jodi Proznick)
415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Bluesy) (Jack Stafford)

437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry)

438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (Bluesy) (P.). Perry)

439: Posaune, Alterer Swing 140 (lan McDougall)

440: Posaune, Alterer Swing 140 (Bluesy) (lan McDougall)

441: Trompete, Alterer Swing 140 (Don Clark)

442: Trompete, Alterer Swing 140 (Bluesy) (Don Clark)

443; Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (Neil Swainson)

444 Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (nur '2") (Neil Swainson)
445: Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (nur '4") (Neil Swainson)
446: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (Oliver Gannon)

449 Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (Miles Black)

450: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur'A") (Miles Black)
451: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'B") (Miles Black)
452: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Neil Swainson)

453; Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Bluesy) (Neil Swainsan)
454 Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black)

455: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Bluesy) (Miles Black)
456: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.J. Perry)

457: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (Bluesy) (P.). Perry)

458: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford)

459: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford)
460: Posaune, Jazz Swing 140 (lan McDougall)

461: Posaune, Jazz Swing 140 (Bluesy) (lan McDougall)

462: Trompete, Jazz Swing 140 (Brad Turner)

2935 Positionen in Liste

447: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'A") (Oliver Gannon)
448: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur '8") (Oliver Gannan)

klingt aber am besten iiber Jazz Akkorde.
Tempo Bereich: 110-180

Wahle von Favoriten

RealTrack Typen miteinbeziehen

Begleitung Solo Alle Default

Hintergrund (Begleitung)
Hintergrund (Meladisch)
Solo

[ Variationen einbeziehen

RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140

Zeige beste Subs fiir den aktuellen Re;  Andern

> . A e E ¢
OK und Erzeuge Jetzt

LI | Avbruch

Der [OK und Erzeuge Jetzt] Button schlieft den Dialog und {ibernimmt die aktuelle Auswahl zur Erzeugung der Spur.

Sie kdnnen auch Thre Auswahl treffen und [OK] driicken um auf den Hauptbildschirm zu wechseln. Wenn Sie den [Erzeuge und Play]
Toolbar Button driicken wird vor der Wiedergabe das neue RealTrack Instrument erzeugt.

Wiihlen Sie MIDI oder RealTracks Solisten (Solist-Auswahl Dialog)

Wenn Sie einen der vorhandenen Solisten auswéhlen wollen, klicken Sie auf den [Solist] Button in der Toolbar driicken und wéhlen die

Meniio

ption Offne Solisten-Dialog um MIDI oder RealTracks Solisten zu wéhlen. Durch Control+Klick auf den [Solist] Button kénnen

Sie dies ebenfalls ausfiihren.

Solisten auswéhlen
Solo Typ Swing 8tel B Bae Suchen it
Database ] SWING.5T3
Zeige all RealTracks Auto-Vorschlag Gehe zu Grundleg. Bebop Sax.-Solo, f. die meisten Swing-Stile. Bei langs. Tempo:
Favoriten Beste RealTracks Varschlag 'Dopp. Tempo' ankl

Sclo dhnlich spieleniwic Instrument Tenor-Saxophon H Auswahl | Loschen
|1 Bebop Tenor-Sax ] —
2 Bebop Piano. Harmonie 0 < keine Harmonie > [ ¢] Léschen
3 Jazz J.Henderson Tenor-Sax Style Kein Wechsel Auswahl | Lschen
4 dazz Swing Vibes Instrument dndern Nie H
5 *Jazz Sw.Quartett. 4-Instr.

(6 Jazz Walzer Piano ) Solo Modus Solo in welchen Strophen? -

( 7 Jazz Walzer Trompete ) ° Normal Erste Wo keine Melodie E

( 8 *Jazz Walzer Quartett. Vibr. ) Fills % Mittlare Ja - Sclo E

( 9 Ger.Btel (Bossa/Rock)Tromp. } Melodie umspielen e WG Kelne Melaaie E
10 Ger.8tel (Bossa/Rock) Gitrr.

(11 Ger.8tel (Bossa/Rock) Vibr. ) Trade 1st Melodie in mittlerer stumm

( 12 Ger.Btel(Bossa/Rack) VerzGit ) Solo per Tastenstart Immer Solo Melodie & Solo
13 Blues Piano Benutzer..

( 14 Charlie P. Swing 16tel ) Verbessertes Selo (aber langsamer Aufbau)
15 Blues Jazz Gitarre Doppeltes Tempo GroRe Solist-Datei verwenden
16 Blues Rock Orgel

( 17 Blues Quartett (Ger. 8tel) ) Anzahl Strophen Lange Phrasen erzeugen

( 18 *Tenor Sax Langs. Balladen ) Einst. mit Song &ffnen

( 19 Blues (Ger.8tel) JzGitarre } Einst. mit Song speichern

( 20 Blues (Ger. 8tel) Orgel }

(21 *Walzer Vibraphon )

( 22 Pop 16tl.Trompete ) Solist Bearbeiten Mehr... LS | Abbruch

Automatische Songs: der Melodist

Wie wiir's, mal einen ganz neuen Song zu komponieren? Mit Band-in-a-Box konnen Sie einen neuen Song im Stil Threr Wahl
verfassen, komplett mit Intro, Akkorden, Melodie, Arrangement und Improvisationen, alle vom Programm erzeugt! Alles was Sie tun
miissen, ist einen der “Melodisten” heraussuchen und [OK] zu driicken. Das Programm erzeugt dann automatisch die Intro, Akkorde,

Melodi

Melodist

e und Arrangement im gewéhlten Style. Es erzeugt sogar automatisch einen Song-Titel.

Um den Melodisten zu starten, driicken Sie die Schaltfliche [Melodist] auf dem Hauptbildschirm, oder den HotKey
Umschalt+F5.

Akk.&Mel. e

Akkorde undfoder Melodie erzeugen

rzeugen in einem Style wie... Notiz Pop 16tel Pad-Bell Oktave darunter. Vibraphon. Ladt automatisch

1 *Pop 16tel Pad-Bell 8vb R_POP165.STY.

2 *Pop 16tel KennyG Sopr.-Sax

3 *Pop 16ths LMays w/soloist Datenbank MELPOP1.5T2 -
4 *Pop 16tel Calliope Lead Instrument Pad Bell [ inst. wahlen | Instr. Loschen
5 *Pop 16tel Atmosphire N ; : B B
Harmonie 0 < keine Harmonie > Harm. Léschen
6 *Pop 16tel - Pad-Bell <
7 *Pop 16tel Stimme (8vk) Style _DEPTHS.STY Style Wahlen Style Loschen
g :::"P 12‘9':2’“" c Verwende RealStyles Erzeugen
op 16 - A2 immer transp. N - o
10 *Pop 16tel Vibraphon Instrument dndern  Nie B OCanzerVSong
11 *Swing Vibraphon Akkorde und/oder Melodie Songteil
12 *Swing Jazz Trompete Akkorde erzeugen Bereich festiegen
13 *Swing Wes Groove =
14 *Swing Tenor (Oktave unten) Intro erzeugen XL
15 *Swing Garner Orgelpunkt einfugen Strophe
16 *Swing 8tel Sinatra Auto-Titel Taktzahl
17 *Swing Jazz Quintett . .
18 *Swing 64 Takte "ColeP’ Melodie erzeugen Melodie entfernen Tonart .
19 *Bossa Caribe (Ger. 8tel) Solo in Mittelteil Alle H
20 *Bossa StanGetz Style-Wechsel zulassen Moll Tonart % 20

21 *Waltz SlowMoonRivr (Ger.8tl)
22 *Waltz Langsam Pop
23 *Waltz Tenderly SlowSwWiz

24 *Waltz Chopin schn. (Ger.8tl) Tempo 100 B AutoTempo

25 *Waltz Jazz Orgel (Swing) Strophen 3
26 *Waltz WReport
27 *Waltz Wes Schnell

29 *Waltz Slow Ger. 8tel
30 *Waltz MedSwing Trompete

Spur Melodie

Favoriten | Suchen  Gehe zu

Alles Akkorde Melodie

Form AABA 32 Takte [ Yon Bix 50

28 *Waltz pl A2 Sektion Plus

Akkaorde & Melodie
Melodist Jukebox

START Mel-Jukebox
Melodist-Wechsel

B Melodist Maker
E Bearbeiten

standard  (QMCLAMM  Abbruch
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Song Bearbeitungs-Funktionen
Kopieren/Verschieben von Spuren

Der Befehl Spuren kopieren/verschieben im Untermenii Bearbeiten | Kopieren Spezial ermdglicht das Kopieren oder Verschieben von
Daten (Audio und/oder MIDI) von einer Spur auf eine andere.

Spur kopierenjversehieben

ouelspur: [T
Kanle einbezichen: Alle
1 4

322 events

Keine

MIDI:  Auf Zielspur kopieren |~ |
Audio:  Auf Zielspur kopieren <]

Kontinuierliche Controller einbeziehen
Pitch Bend einbeziehen
Patch-Anderungen einbeziehen

Songtext einbeziehen Voreinstellungen

OK Abbruch

Waihlen Sie die Quellspur, von der Sie Daten kopieren oder verschieben mdchten, und die Zielspur, die die kopierten oder verschobenen
Daten erhalten soll. Die Quell- und Zielspuren kdnnen beliebige Spuren sein - Bass, Drums, Piano, Gitarre, Streicher, Melodie, Solist,
Audio oder Utility.

Sie sollten auch die Aktion (Nichts tun, Kopieren oder Verschieben) fiir jede der Spuren MIDI und Audio auswéhlen.

Wenn Sie die Option Mit vorhandenen Daten zusammenfiihren bei Spur aktivieren, werden die Daten in der Zielspur beibehalten und
mit den eingehenden Daten der Quellspur zusammengefiihrt.

]?eim Kopieren oder Verschieben von MIDI-Daten kénnen Sie Optionen verwenden, um kontinuierliche Controller, Pitch Bend, Patch-
Anderungen und Songtexte einzubeziehen.
Ausklappen (zu einer grof3en Strophe umwandeln)

Wenn Sie einen Song mit 3 Strophen haben und ihn in eine einzige groe Strophe umwandeln mdchten, "klappt" dieser Befehl den Song
in genau das auf; eine GROSSE Strophe. Dies ist niitzlich zum Anpassen eines Songs.

Wenn Sie Bearbeiten | Song Form | Ausklappen wihlen, zeigt Band-in-a-Box alle Strophen und Refrains eines Songs ohne Loops oder
Wiederholungen an. Dies ist ein niitzlicher Befehl, wenn Sie die Funktion "Patch/Harmoniewechsel in jedem Takt" verwenden mdchten
oder wenn Sie eine MIDI-Datei zur Verwendung mit einem Sequenzer oder Sequenzerprogramm erzeugen mdchten.

Hinzufiigen von Wiederholungen und 1. und 2. Endungen

Lassen Sie uns einige Wiederholungen und Endungen zum Demo-Song “Miles1 Tutorial (no repeats yet)” aus dem Band-in-a-
Box/Tutorials/Tutorial - Repeats and Endings Ordner hinzufiigen.
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Beim Anblick des ChordSheet sehen Sie, das diese 32-Takt Form aus zwei 16 Takt Sektionen besteht. Die ersten 8 Takte einer jeden
Sektion (Take 1-8 und 17-24) sind gleich. Die 8 Takte von Takt 9 bis Takt 16 ist die 1. Endung und die 8 Takte von 25 bis 32 sind die 2.
Endung.

Rechts-Klick auf Takt 9, dann auf den Meniipunkt Wiederholungen/Codas/I.- 2. Endung. Damit wird der Dialog Wiederholungen und
Endungen Bearbeiten geodftnet.

Wiederholungen
© 1./2. Endung
DC al Coda
DC al Fine
DS al Coda
DS al Fine
Optionen
Zeige Form
Auto-Suchen

Bearbeiten

Art der Wiederholung/Endung

Wiederholungen und Endung bearbeiten

1./2. Endung

Wiederholung start ab Takt 1

1. Endung beginnt ab Takt 9

1. Ende (ber |8 Takte

Art der Endung  1./2. Endung [T

Erzeugt (fiigt ein) neue Takte

Schluss Alles l6schen

Abbrechen Hife

OK-Wiederholung

Klicken Sie auf die Schaltfliche [OK-Wiederholung].
Die Wiederholung wird durchgefiihrt und das ChordSheet neu aufgebaut. Jetzt zeigt es die 1. und 2. Wiederholung an.
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Klicken Sie auf das Eingabefeld 1./2. Endung.
Geben Sie folgendes ein:

- Wiederholung beginnt ab Takt 1.

- 1. Endung beginnt ab Takt 9.

- 1. Endung erstreckt sich iiber 8 Takte.
- Art der Endung = 1./2. Endung.

Durch Eingabe dieser Werte haben wir die 1. und die 2. Endung
vollstédndig definiert. Wenn die 1. Endung in Takt 9 beginnt und 8
Takte andauert, dann muss die 2. Endung in Takt 17+8=25 beginnen
(es gibt einen Bereich von 8 Takten, der wiederholt wird, und zwar
von Takt 1 bis 8.

Nun war dies ein bereits existierender Song - alle Takte sind im Layout

bereits ausgefiillt. Wir vergewissern uns deshalb, dass in der Checkbox
Erzeugt (fiigt ein) neue Takte kein Hiakchen gesetzt ist.

Stellen Sie sicher, dass Sie im ChordSheet den FakeSheet-Modus ausgewahlt haben.
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Wie Sie sehen kdnnen, gibt es eine 1. Endung in Takt 9. Im Takt 16 finden wir ein Wiederholungs-Symbol. Es zeigt an, dass das
Arbeitsblatt fiir 8 Takte zum Takt 1 zuriickgeht, um dann fiir die 2. Endung zum Takt 16 zu springen. Hier befindet sich die Markierung
fiir die 2. Endung. Die Taktnummer ist 25, da die Takte aufsteigend nummeriert sind und dies ist der 25. Takt des Songs, wenn er gespielt
wiirde. Dann geht es zum Ende des Songs - dies ist der Takt 32.

Wir sehen jetzt eine LINEARE Ansicht des gleichen Songs, dhnlich derjenigen Ansicht, die wir vor der Einfiihrung einer
1./2. Endung hatten.
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Sie zeigt alle 32 Takte - einschlieBlich derjenigen Takte, die Bestandteil der Wiederholung sind. Diese sind grau unterlegt. Die
Sichtbarmachung dieser Takte zeigt die lineare Ansicht des Songs, also die Art und Weise, wie der Song gespielt wiirde. Sie erlaubt
Thnen, eigene Informationen fiir jeden Takt einzugeben, einschlieBlich der Takte im “grauen Bereich”. Falls Sie zum Beispiel wiinschen,
der Akkord in Takt 21 soll nicht Em7, sondern stattdessen Em9 sein, geben Sie ihn einfach ein - auch wenn er sich im
Wiederholungsbereich befindet und zur 2. Endung iiberleitet.

Buttons im Dialog Endungen und Wiederholungen bearbeiten

Der [Optionen] Button 6ffnet den Anzeige Options Dialog, u.a. mit einer Option um global die Wiederholen und Endungen
ein/auszuschalten.

Der [Zeige Form| Button zeigt eine Zusammenfassung der Form des Songs an, wie sie von Band-in-a-Box untersucht wurde. Dies ist
niitzlich, um die Form des Songs zu analysieren, falls Sie Ihre eigenen Wiederholungen und Endungen manuell hinzufiigen méchten und
einen schnellen Uberblick iiber die Form wiinschen. Band-in-a-Box zeigt Thnen die Form in 2-Takt-Abschnitten an.

Wenn Sie der [Auto-Suchen] Button driicken, untersucht Band-in-a-Box den Song und versucht Wiederholungen zu erkennen.

Damit wird der Dialog Endungen und Wiederholungen Bearbeiten gedffnet, der Ihnen ermdglicht eine Liste der Wiederholungen und
Endungen, die im Song eingegeben wurden anzuzeigen und diese zu Bearbeiten.

Der [Schluss] Button 6ffnet den Song Einstellungs Dialog, wo Sie eine Ende-Markierung einstellen konnen.

Der [Alles loschen] Button 16schen Sie alle Wiederholungen, die im bestehenden Song eingegeben wurden.
Auto-Erkennung von Wiederholungen im Song

Es gibt eine automatische Erkennungsfunktion, die den Song analysiert und Wiederholungen und Endungen fiir Sie einfiigt.

Speichern Sie den Song nicht, da wir den Original-Song “Miles Tutorial (no repeats yet).MGU” verwenden wollen. Offnen Sie einfach
den Song, sodass dieser noch keine Wiederholungen hat.

Klicken Sie auf den [FakeSheet] Button und wéhlen Wiederholungen nun fiir diesen Song automatisch erkennen.

.’.-— ==| v Anzeige ChordSheet in Fakesheet Modus (mit 1st/2nd Endungen usw)
B e Einstellung Wiederholungen/Codas/ 1st,2nd Endungen
L8l Wiederholungen nun fiir diesen Song autmatisch Erkennen 3

In diesem Fall hat Band-in-a-Box erkannt, das 1./2. Endungen vorhanden sind. Wenn Sie
mit “Ja” antworten, werden die gleichen Endungen, die wir manuell erzeugt haben,
eingefiigt.

1./2. Endung gefunden.Beginnen bei Takt 1, erste Endung
beginnt bei 9, erste Endung dauert 8 Takte. Erzeugen?

Beachten Sie, das “Automatische Erkennen” nicht jede 1./2. Endung erkennt, speziell wenn die Akkorde in den wiederholten Sektionen
unterschiedlich sind, kann aber eine Zeitersparnis sein, wenn welche gefunden werden!

Taktart fiir markierten Taktbereich einstellen

Im Menii Bearbeiten | Song Form | Taktart einstellen (Taktbereich) konnen Sie eine bestimmte Taktart wihlen und diese jedem
Ausschnitt Thres Songs zuweisen, sooft Sie mochten.

] Taktart einstellen (fiir bestimmten Bereich)
Taktart einstellen
” 84 Beginne bei Takt 9
2/a 9/a Anzahl Takte 8
34 10/4 Ganzer Song einstellan
Beachten Sie: Bei griBeren Taktarten als
° a4 11/4 Af4 wird jeder Takt auf 2 oder mehr Takte
574 12/4 aufgeteilt (z.B. 5/4 wird dargestellt als

3/4 + 2/4). Fur 128 oder 6/8 verwenden
&/4 13/4 Sie 4/4 mit Triolen Feel {z.B. Irisch); fir
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Transponieren

Transponieren von... bis...

Transponieren UNTEN um 1 Halbton ~385
Transponieren OBEN um 1 Halbton ~¥6

Transponieren um X Halbténe ~87

Das Bearbeiten | Transponierene lasst Sie den ganzen Song um eine Anzahl Halbtone transponieren, oder Sie bestimmen mit dem
Transponiere von... bis... Befehl einen Bereich.

® Transponieren Um einen Teil eines Songs zu transponieren, markieren Sie einfach den Bereich, den Sie
Transponieren von Takt 9| transponieren mochten, und wihlen Sie Transponiere von... bis... im Untermenii. Wenn Sie den
Anzahl zu transponierender Takte | g Anfangstakt und die Anzahl der Takte, die Sie transponieren mochten, bestétigt haben, klicken Sie
Transponieren von Tonart T3 auf den Bereich "Transponieren nach Tonart" und wiéhlen Sie die Zieltonart.

Transponieren nach Tonart B <)

ety Abbruch

Einstellungen fiir aktuellen Takt bearbeiten

Mit den Takt-Einstellungen kdnnen Sie Taktart, Tempo, Styles, Tonart, Lautstérken, Patches und Harmonien bei jedem Takt &ndern. Dies
sind leistungsstarke Werkzeuge um Threm Song mit Variationen und Dynamik auszustatten. Sie erhalten damit ein hoch-professionelles,
fertiges ArrangementNachdem Sie einen Takt markiert haben, driicken Sie die Funktionstaste F5 oder option+B, oder gehen Sie im Menii
zu Bearbeiten | Takt-Einstellungen: es 6ffnet sich das Fenster Einstellungen fiir Takt bearbeiten. Dort kénnen Sie Einstellungen
vornehmen fiir Zahlzeiten pro Takt, Tempowechsel, Style-Wechsel, Patch-Wechsel und Harmonie-Wechsel.

Tipp: Wenn die F5 Taste nicht so funktioniert wie in Band-in-a-Box erwartet, gehen Sie bitte zu den Appel Systemeinstellungen und
deaktivieren die entsprechenden Tastaturkurzbefehle.
Einstellungen fiir diesen Takt bearbeiten 8
Einstellungen auf Strophen Alle [ Take 9 [ < >
Anzahl Schlige im Takt 0 Ty Style-Wechsel (STY) Style-Wechsel (*.sty)
| auf d;
Tempo-Wechsel 0 eonom um| B ZZBLUSHF.STY Style I5schen
‘das Tempo
Relative Tempo-Wechsel 0 SinZusiglen Patches mit Style-Wechsel senden
Tonart-Wechsel Db E RealDrums-Wechsel RealDrums |6schen
Lautstdrke (-127..127) Patch
Alle B RealTracks-Wechsel
Bass Stumm <] 0
Piano <] 0
Notation - neue Zeile beginnen
Drums <] 0
Drum Fill zulassen

Gitarre <] 0 -
streicher Fade (pro Takt) u 5 0 Rote Linie auf ChordSheet
(el B 0 Automatisch ¢ 2 Alle
Solist <] ]
Audio <] Bericht UserTracks Entwicklung
Thru 0 bereinigen alle bereinigen

Harmonie-Wechsel in diesem Takt

Melodie Harmonie 17 SuperSax (4+1) E Schlag 1

Thru Harmonie Kein Harmonie-Wechsel B schia

g 9 B B Abbruch

Einstellungen auf Strophen # ist eine Einstellungen, bei der sich die gemachten Anderungen beim bestimmten Takt entweder auf alle
Strophen oder nur auf eine spezifische Strophe auswirkt.

Takt #: Sie konnen den Takt bearbeiten, ohne dass Sie den Dialog verlassen miissen.

Anzahl Schlige im Takt: Die urspriingliche Taktart eines Songs ist durch den Style bestimmt (z.B. Jazz =4/4, Walzer =3/4). Es kann
sein, dass Sie bei bestimmten Songs an irgendeiner Stelle einen Taktart-Wechsel festlegen wollen, z.B. einen einzelnen Takt in 4/4 oder
acht Takte in 3/4 Takt o. &.

Bei dieser Einstellung konnen Sie die Taktart im Laufe des Songs dndern. Der Taktart-Wechsel wird mit dem Anfang des betreffenden
Taktes wirksam und bleibt, bis ein neuer Taktart-Wechsel vorkommt. Sie konnen die Anzahl der Viertelnoten pro Takt zwischen 1 und 4
festlegen. Die Einstellung 0 bedeutet, dass kein Taktart-Wechsel geschieht.

Beispiele:

- Ein Song im 4/4 Takt mit einem einzelnen Takt im 6/4 Takt: Weil die zuldssige Hochstgrenze der Viertelnoten pro Takt bei 4 liegt,
teilen wie den 6/4 Takt in zwei Takte auf: einen zu 4/4 und einen zu 2/4. Wir geben dann fiir den 2/4 Takt 2 bei der Anzahl Schlige pro
Takt ein. Wir stellen den 4/4 Takt wieder her, indem wir bei den Einstellungen fiir den néchsten Takt wieder 4 Schldge pro Takt
eintragen.

- Ein Song soll durchgéngig im 5/4 Takt stehen: Hierzu miissen wir abwechselnd Takte in 3/4 und in 2/4 erzeugen. Bei den geraden
Takten geben Sie 2 Schldge pro Takt und bei den ungeraden 3 Schlédge pro Takt ein. Dies muss bei allen Takten vorgenommen werden.

Tipp: Anstatt diesen Dialog zu verwenden, kdnnen Sie Hotkeys fiir die Einstellung der Taktart des aktuellen Taktes verwenden. Geben Sie einfach
die Taktart ein (4/4, 3/4, 2/4 oder 1/4), diese wird dann auf den aktuellen Takt angewandt. Eingabe von 0/4 16scht die Taktart aus dem aktuellen
Takt.

Tempo-Wechsel: Meistens bleibt das Tempo eines Songs durchgehend unveridndert. Wenn Sie jedoch bei einem bestimmten Takt das
Tempo des Songs dndern mdchten, konnen Sie das neue Tempo (in Viertel pro Minute) ebenfalls hier im Fenster eingeben. Oder geben
Sie einen relativen Tempo-Wechsel ein (im Bereich zwischen -90 und +100). Mit der Einstellung -50 wird das Tempo halbiert, mit +100
verdoppelt.

Das Tempo kann auch mit Klicken auf das Metronom-Symbol angeschlagen werden. Wenn Sie 4-mal darauf klicken, wird ein Tempo im
entsprechenden Wert gesetzt. Der Tempo-Wechsel wird zu Beginn des betreffenden Taktes wirksam und bleibt bestehen, bis in einem
spéteren Takt ein neuer Tempo-Wechsel eintritt.

Style-Wechsel: Sie konnen fiir jeden Takt des Songs einen neuen Style festlegen, so dass in einem einzigen Song mehrere Styles
verwendet werden. Verwenden Sie den Button [Style-Wechsel (STY)] um mit dem StylePicker einen Style auszuwidhlen.Verwenden Sie
den Button [Style-Wechsel (.sty)] um einen Style aus einem Ordner Ihrer Festplatte zu verwenden. Sie sollten einen Style verwenden, der
im Styles Ordner in Band-in-a-Box (oder im gleichen Ordner, indem sich Thr Song befindet) verwenden. Um den Style von diesem Takt
zu loschen, driicken Sie den Button [Style 16schen].
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Anmerkung: Wenn Sie 3/4 und 4/4 Take in Ihrem Style mischen wollen, dann sollten Sie den Haupt-Style in lnrem Song als 4/4 Style
definieren. Sie kdnnen dann, wenn Sie wollen, zu einem % Takt bei Takt 1 wechseln.

Wenn Sie einen Style-Wechsel vornehmen werden Sie bemerken, dass um die Taktlinie ein roter Rahmen gezogen worden ist. Dies zeigt
an, dass ein Style-Wechsel (oder irgendein anderer Wechsel) bei die Einstellungen fiir Takt bearbeiten Dialog.

RealDrums Wechel: RealDrums kénnen bei jedem Takt gewechselt werden. Entweder fiir den ganzen Song oder nur fiir bestimmte
Strophen. Um den neuen RealDrums Style auszuwéhlen, driicken Sie den Button [RealDrums-Wechel]. Damit 6ffnen sie den
RealDrums Picker, wo Sie aus einer umfangreichen Liste von Realdrums auswiéhlen konnen, oder Sie Filtern diese Auswahl. Um den
Wechsel zu entfernen, driicken Sie [RealDrums l6schen].

Patches mit Style-Wechsel senden: Es gibt eine Option um die eingebundenen Patches gemeinsam mit dem Style-Wechsel zu senden.
Deaktivieren Sie diese Checkbox um die bereits gewihlten Patches zu behalten.

RealTracks Wechsel bei jedem Takt: Sie konnen ein bestimmtes RealTracks Instrument bei jedem beliebigen Takt einfligen ohne dass
der Style verdndert wird. Wenn Sie zum Beispiel einen Wechsel von einer Akustik Bass Begleitung zu einem Akustik Bass Solo bei
Strophe 4, Takt 1, haben wollen, kénnen Sie die erreichen.

Danach driicken Sie den [RealTracks-Wechsel] Button und Sie werden den RealTracks Wechsel Dialog sehen, bei dem Sie die Spuren
fiir die RealTracks Wechsel auswihlen konnen. Wihlen Sie eine Spur und driicken danach “Wechsle RealTracks zu” und Sie werden eine
Liste der RealTracks zur Auswahl bekommen. Sie kénnen auf eine Zeile doppel-klicken um die das RealTracks vorzuhoren. Diese Liste
wird sehr umfangreich sein. Mittels der Filterfunktion kénnen Sie die Liste einschrinken. Geben Sie ein Word ein, welches im
RealTracks Namen vorkommen soll, wie zB “Bass”. Danach werden in der Liste nur mehr Bass RealTracks gezeigt.

Lautstirken: Lautstirken-Einstellungen kdnnen bei jedem Takt, entweder fiir alle Spuren oder fiir einzelne Spuren, geédndert werden.
Anderungen konnen entweder manuell oder durch Auswahl einer Liste vorgenommen werden. Die Voreinstellungen beinhalten Stumm,
zuriick zu normal, Wechsel bei, und automatisches Lauter oder Leiser werden.

Patch: Mit dieser Einstellung koénnen Sie einen Patch-Wechsel zu Beginn eines Taktes vorgeben. Geben Sie die Zahl fiir den Patch im
betreffenden Feld (also: Bass, Solist usw.) ein, das beeinflusst werden soll.

Notation - Neue Notenzeile beginnen: Sie konnen fiir jeden beliebigen Takt den Beginn einer neuen Notenzeile einstellen. Hiermit
konnen Sie die Anzahl der Takte pro Notenzeile anpassen; diese Option wird auch in Verbindung mit den Notations-Optionen verwendet.

Drum Fill zulassen: Wenn diese Option aktiviert ist, erhalten Sie einen Drum-Fill im aktuellen Takt, auch wenn der folgende Takt keinen
Part-Marker hat. Wenn Sie sich in einem Takt vor einem Part-Marker befinden und keinen Drums-Fill wiinschen, dann deaktivieren Sie
diese Option.

Rote Linie auf ChordSheet: Alle Anderungen, die Sie in diesem Dialog machen, werden auf dem ChordSheet aufgenommen, das durch
eine Linie unter der Taktnummer gekennzeichnet ist. Sie konnen diese Linie jedoch mit dieser Option ausblenden. Die Checkbox "Alle"
gilt fiir alle Songs und ist standardméBig aktiviert. Die Dropdown-Liste "Automatisch/Nein/Ja" gilt nur fiir den aktuellen Song und setzt
die globale Einstellung auer Kraft. Wenn Sie "Nein" wihlen, wenn "Alle" aktiviert ist, sehen Sie die roten Linien im aktuellen Song
nicht. Wenn Sie "Ja" wihlen, wéahrend "Alle" nicht markiert ist, werden die roten Linien im aktuellen Song angezeigt. Wenn Sie
"Automatisch" aktivieren, wird die globale Einstellung auf den aktuellen Song angewendet.

Harmonie-Wechsel in diesem Takt: Sie konnen einen Wechsel der Harmonisierung in jedem Takt und bei jeder Zahlzeit in den Song
einfligen. Beginnen Sie den Song z.B. 'ohne Harmonie', setzen bei Refrain/Bridge 'SuperSax' ein und dann 'Shearing' bei der néchsten
Strophe. Diese Methode kann auch bei einem Solisten auf der Thru-Spur sehr wirkungsvoll sein. So kénnen Sie verschiedene Bléser-
Gruppen fiir die Soli vorgeben (Blech, Sax usw.) oder verschieden harmonisierte Gitarren-Effekte fiir die Gitarren-Soli.

Der Button [bereinigen] 16scht alle Wechsel aus dem aktuellen Takt, bestimmt durch die markierte Zelle im ChordSheet.
Driicken Sie den Button [alle Takte bereinigen] um alle Wechsel in allen Takten des Songs durchzufiihren.

Der [Bericht] Button 6ffnet einen Textbericht, indem alle Anderungen enthalten sind, die im Dialog Bearbeiten Takteinstellungen (F5)
gemacht wurden.

Wenn Sie eine Anderung an einem Takt mit diesem Dialog vorgenommen haben, wird Band-in-a-Box die Taktnummer des bearbeiteten
Taktes unterstreichen.

Eine Songnotiz hinzufiigen

Jeder Song kann mit Bemerkungen von bis zu 2000 Zeichen versehen werden.

Ein Klick auf die Schaltfliche [Memo] rechts neben dem Titelfenster des Songs, 6ffnet das Fenster Song Notiz, in dem Sie
kurze Bemerkungen iiber den betreffenden Song, Style usw. eintragen kénnen. Die Tastaturkombination option+M startet
ebenfalls das Song Memo.

®0® Song-Memo

#akkit Song Uberblick  #assskadiass Country Guitar Riff 001

Titel:Country Guitar Riff 001

Datei:CG001.MGU Difficulty: Medium

Tonart=G , Tempo 115, Linge (m:s)=0:45

Kein Intro. 2 Takt Chorus, von Taktl bis Takt2. Wiederhole x10 Try this lick in different keys but keep the open G string.
Strophen It works at medium and fast tempos.

Melodie hat 1321Noten, Melodie Harmonie ist < keine Harmonie

>(0)

Keine Solist-Spur.

Song ist gespeichert mit Lautstdrke, Pan, Hall, Chorus, Bank0,
Style ist CGL.STY

Style MIDI Instruments : Fingered E.Bass (34), Akustisches Piano (1),
MIDI Drums :No DrumPatch Wechsel (0)

PR

I+

Erneuern Song-Uberblick Auto-Offnen Auto Close Grélke 10

Audio-Memo Takt-Bericht “ Abbruch

Der Song-Memo Dialog hat eine Checkbox Option um die Notiz automatisch wihrend des abspielen zu schlieBen. Wenn Auto Close
aktiviert ist, wird der Song Memo Dialog geschlossen, sobald der Song abgespielt wird. Wenn das Abspielen des Songs gestoppt wird,
dann wird der Memo-Dialog in diesem Fall nicht automatisch wieder geoffnet. Diese Einstellung — in Verbindung mit der Auto-Offnen-
Funktion — stellt sicher, dass das Memo-Fenster sich beim Laden eines Songs 6ffnet, beim Abspielen aber automatisch schlief3t.

Geben Sie Thr Memo auf der rechten Seite des Dialogfensters ein und driicken Sie auf den Button [Aktualisieren].

Wenn die Checkbox Song-Uberblick aktiviert ist, gibt es eine automatische Zusammenfassung. Sie sehen auf der rechten Seite eine
Zusammenfassung der wichtigsten Songeinstellungen (Titel, Tempo, Style etc.) und weiteren Informationen wie SubStyles, Patchwechsel
und Harmonien.
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Driicken Sie den Button [Takt-Bericht] um einen Bericht iiber alle Anderungen zu erhalten, die im Dialog Bearbeiten
Takteinstellungen (F5) gemacht wurden.

Wenn der Song ein Video- oder Audio-Memo enthélt, kdnnen Sie es mit dem Button [Video-Memo] oder [Audio-Memo] wiedergeben.
Sie kénnen Threm Song ein Videomemo hinzufiigen, indem Sie eine Videodatei (mov, mp4, m4v) mit demselben Namen wie Thre Song-
Datei, gefolgt von _VideoMemo, erstellen. Speichern Sie zum Beispiel fiir mysong.mgu ein Videomemo als mysong_VideoMemo.mov.
Auf dhnliche Weise konnen Sie Threm Song ein Audio-Memo hinzufligen, indem Sie eine Audiodatei (m4a, mp3, wav, aiff) mit
demselben Namen wie Thre Song-Datei und dem Zusatz _AudioMemo erstellen.

Tipp: Die Songs im Ordner Band-in-a-Box/Songs and Lessons/101 Riffs - Country Guitar with Audio Memos enthalten Audio-Memos. Offnen Sie
einen Song und driicken Sie den [Audio Memo]-Button im Dialogfenster Song Memo, um ein Audio-Memo anzuhéren.

Notenblatt anzeigen und ausdrucken
Die Notations-Funktion in Band-in-a-Box ermdglicht es der Musik am Bildschirm wahrend der Wiedergabe zu folgen.
Notations-Fenster

J

Notation

Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie das Notations-Fenster. Sie sehen Standard Notendarstellung auf dem groen Notensystem.
Es gibt 3 Notations-Modi in Band-in-a-Box, diese werden iiber die Toolbar-Buttons im Notationsfenster aufgerufen..

Das Standard Notations-Fenster kann fiir Notendarstellungsanzeige und die Eingabe von Akkorden und Songtext verwendet
werden. Geben Sie einen Akkordnamen ein und er wird an aktueller Position in der Zeitleiste eingefiigt (der kurze schwarze
vertikale Streifen unterhalb der Werkzeugleiste).
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Klicken Sie auf diese Schaltfldche, um von Standard Notation zum Editierbaren Notendarstellungsmodus zu wechseln. Akkorde,
Songtext und Text konnen wie im Standard Notations- Fenster eingegeben werden; der editierbare Notendarstellungsmodus erlaubt
auch point-und-click Eingabe von Noten und Pausen, sowie deren Bearbeitung mittels Ziechen & Ablegen.
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Klicken Sie auf diese Schaltflache, um auf die Noteneingabe umzuschalten. Zusétzlich zu den Bearbeitungsmoglichkeiten in der
editierbaren Notendarstellung kénnen im Modus NotenRolle Velocity (=Lautstirke bzw. Anschlagstirke der gespielten Note)
(Vertikallinie) und Notendauer (Horizontallinie) mit der Maus bearbeitet werden.

Ed | EmEEDe O e e O R e [ BB 1) N ) e |
T
.Y a o) Qo
| Y | | ¥
yARN/M] 1
. AR |
vy |
A dawh | U- | |pon fthe| Bwd nge Ri ve |
lonzzihler 2) 5) ) ::
) }:
(SCn/w; |
Z L7 |
vy |

Lead Sheet Fenster

Das Lead Sheet Fenster zeigt einen Bildschirm mit Notation mit einer oder mehreren Spuren. Andere Optionen beinhalten eine
Auswahlméglichkeit Anzahl System pro Seite, Anzeige von Notenschliisseln, Fontgrofe, Rand, Notation vorausscrollen und Songtext.
Wenn Sie wihrend der Wiedergabe eines Songs selber mitspielen wollen und dazu die Notation sehen wollen, ist dies das Fenster fiir Sie.

@ Starten Sie das LeadSheet Fenster aus dem Hauptbildschirm durch driicken auf den [LeadSheet] Button oder iiber die

o Meniioption Fenster | LeadSheet Fenster. Dieser Button ist auch aus dem Notations-Fenster aufrufbar.
Sheat
Die Schaltflache ist auch vom Notations-Fenster zuginglich.
opt. | [ ] [oruck FakeSheet Modus a4 || o Takte (4] | @]

= : el Y T O- 1 =
k —+ "l t —— |
Far, far a- V\!ay
1
A W | o ] - & g * e
E T T I T T T T T i ] T T ]
== e E———— —" t  E—— t {
L T T T ——— T L 1
“There's where my heart is turn- ing o ver

Piano Bass

Meladie

sl Sic konnen mehrere Notationsspuren gleichzeitig im LeadSheet Fenster anzeigen. Um Spuren zur Anzeige
hinzuzufiigen, klicken Sie auf den [+]-Button rechts neben dem Spurauswahl-Button und wéhlen Sie die Spuren in der Reihenfolge aus, in
der sie von oben nach unten erscheinen sollen. Mehrere Spuren konnen auch wie eine Partitur ausgedruckt werden.
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Ausdruck

] Driicken Sie den [Druck] Button im Notations-Fenster um den Notenblatt-Ausdruck- Dialog zu 6ffnen.

Es ist sehr wahrscheinlich, dass Band-in-a-Box bereits alle Einstellungen korrekt fiir Sie getroffen hat. Stellen Sie sicher, dass Sie im
Druck-Bereich nur die 1. Strophe ausgewihlt haben. Die Optionen sind im Notationskapitel in diesem Handbuch vollstidndig beschrieben.

Thre Arbeit speichern

Da Sie nun einen groBartig klingenden Song erzeugt haben, ist es Zeit diesen als Band-in-a-Box Datei, als MIDI-Datei oder als Audio-
Wave-Datei zu speichern.

Songs speichern

-

Sobald Sie einen Songerstellt oder Anderungen vorgenommen haben, werden Sie den Song wahrscheinlich mit einem Mausklick
auf die Schaltflache [Speichern] sichern wollen. Oder Sie wahlen Datei | Song speichern. Oder Sie driicken F2 bzw.

Speichem
command+S.
Dieser Button zeigt ein Menii mit zusétzlichen Optionen zum Speichern von Songs.
Speichem)|
unter ¥

Song speichern unter speichert einen Song unter anderem Namen oder an anderer Stelle. (Songs die mit “gespeichert unter” einen anderen
Namen bekommen haben, werden nun mit dem geénderten Namen im Song-Dialog ,,zuletzt verwendet” angezeigt).

Song speichern als MIDI Datei speichert den aktuellen Song als Standard-MIDI-Datei oder erzeugt eine MIDI-Datei und kopiert diese in
die Zwischenablage.

Song speichern als MusicXMI Datei ermdglicht Thnen Ihren Song in ein Notations-Programm wie Finale, Sibelius, und Guitar Pro zu
exportieren, dabei werden die Akkorde aus dem Band-in-a-Box Song erhalten.

Song speichern als ABC Nocation Datei ermdglicht Thnen den Song in einem einfachen Text-Datei Format zu speichern.

Mit Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en) speichern konnen Sie den Song einschlieBlich der Akkorde und anderer
Informationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.) als Textdatei speichern.

Song speichern als Audio Datei 6ffnet den Render zu Audio-Datei Dialog. Hier konnen Sie den Song als Audio-Datei speichern.

Song speichern als .aiff Audio oder Song speichern als .m4af Audio wird den aktuellen Song sofort rendern und diesen in den aktuellen
Ordner speichern.

Song in Favoritenordner speichern ermdglicht es Thnen, den aktuellen Song in einem Ihrer Favoritenordner zu speichern.

Email Song Datei(en) als Anhang 6ftnet den Email Song Dialog, ermdglicht Ihnen zu wihlen welche Dateien als E-Mail versendet
werden..

Als Video speichern (Upload zu YouTube usw.) ist eine grofBartige Funktion um ein Video zu erzeugen, das Sie dann zu YouTube
hochladen kénnen, oder in einem Video-Programm weiterbearbeiten kdnnen.

E-Mail Song als Anhang

Sie konnen eine Song, Style oder eine gerenderte Audio Datei als Email mit Anhang versenden.

Driicken Sie den [Speichern unter]| Button und wihlen Email Song Datei(en) als Anhang um den Email Song Dialog zu 6ffnen.

Email Song

E Song Datel anhdngen:
E Style-Datei anhangen:
EAudm-Spur anhangen:

gerenderte Audio Datei:

IApplications/Band-in-a-Box/Songs/ZZJAZZ MG1
IApplications/Band-in-a-Box/Styles/ZZJAZZ STY

IApplications/Band-in-a-Box/Songs/ZZJAZZ wav

Kein *

€ Send Email D ( Abbruch

Der Dialog erméglicht Thnen die Dateien auszuwihlen, die Sie versenden wollen:

- den Song (.MGU oder .SGU)

- den Style (.STY)

- den erweiterten Style (.STX) (falls vorhanden)

- eine gerenderte Audio Datei (Auswahl aus AIFF, M4A, WAV)

- Audio-Spur (falls vorhanden)

- Performance Spur (falls vorhanden)

Driicken des [Send Email] Button startet ihr Standard Mail-Programm und bereitet ein neue Nachricht mit angehidngten Dateien vor.
Sie koénnen auch ein E-Mail zu einer Drop Station Datei geben. Nachdem Sie einen Spur-Button auf die Drop-Station gezogen haben,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Drop Station, und wihlen den Meniipunkt Email die Drop-Station Datei.

Song als Video speichern

Nun konnen Sie Thren Song als Video speichern, und diesen dann zu YouTube hochladen oder in anderen Video-Programmen bearbeiten.
Sie kénnen eine Video des ChordSheet- oder des Notations-Fensters machen, das die markierten Akkorde oder Noten wéhrend der
Wiedergabe zeigt.
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Um diese Funktion zu niitzen, driicken Sie den [Speichern unter] Button und wéhlen Speichern als Video aus dem Pulldown Menii.
Erzeuge ChordSheet Video

ChordSheet |+ Benutzerdefinierte MafRe 720p: 1280x720 | <)
Breite 1280 =+ | Héhe 720 +
Codec Auto kil
Titel einbeziehen Voraus-5Scrollen

OK - Video rendern Schlieken E

Wihlen Sie in der oberen linken Ecke das Element (ChordSheet oder Notationsspur), das in ein Video aufgenommen werden soll.

Aktivieren Sie Benutzerdefinierte Mafle wenn Sie die Hohe und Breite des Videos anpassen wollen. Wenn dies deaktiviert ist, wird die
Auflésung des Videos identisch mit der des ChordSheets sein.

Eine groBer eingestellte Zahl bei “Frames pro Sekunde erzeugt eine groBere Datei, der Render-Prozess dauert langer.

Sie konnen einen bestimmten Codec zur Kodierung des Videos einstellen. Wenn “Auto” aktiviert ist, wird Band-in-a-Box einen
kompatiblen Codec auswihlen.

Wenn Titel einbeziehen aktiviert ist, hat das Video des ChordSheet einen schwarzen Rand mit Titelanzeige im oberen Bereich.
Die Voraus-Scrollen Option zeigt den aktuell gespielten Takt im ChordSheet frither an.

Klicken Sie auf [OK -Video rendern] um den Renderprozess zur Erzeugung des Videos zu starten. Das Video wird den Render-Prozess
durchfiihren, bis Sie den [Rendern abbrechen] Button driicken. Wenn das Rendern beendet ist, erscheint eine Nachricht und Sie kénnen
den Button [Hochladen zu YouTube| oder [Zeige Video-Datei] driicken.

Anmerkung: Eine Spezial-Anwendung dieser Funktion ist ein Video RealTracks mit der passenden Notation in einem einzelnen Video zu
kombinieren. Dies erzeugt ein Lehr-Video, das die eigentliche Spielweise gemeinsam mit Notation/Tab, gespielt Gber Ihrer Akkord-Progression
zeigt! Um dies zu machen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf dem Master Button oder einer der Spur Buttons im oberen Bildschirmbereich aus und
wahlen Render Video(s) aus dem Mend.

Speichern eines Songs als MusicXML Datei

Band-in-a-Box unterstiitzt MusicXML. Sie konnen einfach Ihre Band-in-a-Box Songs in Notations Programme wie Finale, Sibelius und
Guitar Pro exportieren, die Akkorde aus Ihrem Band-in-a-Box Song bleiben dabei erhalten.

Um den aktuellen Song als XML Datei zu speichern, driicken Sie den [Speichern unter] Button und wihlen Song speichern als
MusicXML Datei, oder Sie gehen zum Menii Datei | Speichern Spezial | Song als MusicXML Datei speichern. Wenn im Finder der
Speichern als XML Dialog gedffnet wird, bestimmen Sie einen Dateinamen und den Speicherort und driicken dann den [Speichern]
Button.

Der Lade XML Datei Dialog wird dann ge6ffnet.

Speichern XML Datei

Whle Spuren zum Speichern

[Bass: Bass, 1253:Bass, Elekuro, PopShining gehalten Ev 120 [186 MIDL Events) [RealChart Bass] Tabs Bass ]
|Drums: Drums, RealDn 4-a,b: HiHat [1244 MIDI-Events] (Violin-Schitissel) (Bass Schiissel) |
—KEINE MIDL-EVENTS— Piano: Schleife, Schleife : Pop-Soul-RnB/R n B - sweet_75_a drums evi6.wav [0 MIDI Events] (Violin-Schlissel) (Bass Schigssel)

[Gitarre: Gitarre 1, 2499:Gitarre, Bariton Electric, Rhythmus Pop Country Ev 120 [1106 MIDL Events) [RealChart Gitarre) Tab: Gitarre ]
[Streicher: Streicher Quartett, 2508:Streicher Quartett, Rhythmus PopEvenHall Ev 120 [815 MIDI-Events) [RealChart] Teb: Gitarre |
—KEINE MIDL-EVENTS— Melodie: Gitarre 2, ~405:Gitarre, Akustik, Begleitung Ev 120 [0 MIDI-Events] [RealChart] {Violin-Schliissel) (Bass Schlussel)

[Solist: Gitarre 3, 692:Gitarre, Akustik, Begleitung Akustik Rock Bright Ev 120 [1630 MIDLEvenits] [RealChart Gitarre] Tab: Gitarre: ]
—KEINE MIDL-EVENTS— Audie: Audio, Instrument: Kein Patch-Wechsel [0 MIDI-Events] (Violin-Schidssel) (Bass Schlussel)

—KEINE MIDL-EVENTS— Utility#1: Utility#1, Instrument: Kein Patch-Wechsel [0 MIDI-Events] {Violin-Schissel) (Bass Schitssel)

—KEINE MIDI-EVENTS— Utility#2: Utility#2, Instrument: Kein Patch-Wechsel [0 MIDL-Events] {Violin-Schiiissel) (Bass Schiiissel)

—KEINE MIDI-EVENTS— Utility#3: Utility#3, Instrument: Kein Patch-Wechsel [0 MIDL-Events] {Violin-Schiiissel) (Bass Schiiissel)

—KEINE MIDI-EVENTS— Utility#4: Utility##4, Instrumenit: Kein Patch-Wechsel [0 MIDI-Events] (Violin-Schiiissel) (Bass Schiiissel)

Spur-spezitische Einstellungen (Bass Spur)

WViolin-Schlilssel elnbeziehen

Bass Schlilssel einbezichen

Tabulatur Bass E

Speichere Tab als 2 getrennte Spuren

Noten speichern

Akkorde speichern

Text Events speichern
Notation-Symbole speichern
Sengtext speichern
Speichern in FakeSheet Modus

Drum Spuren als Drum Notation zu speichern SaieC A Erae Srdcher)
Funktionen unterstiitzt bei neuerer Motations-Software Exakten Akkordtext speichern
Open High-Hat Symbol speichern

[ ok T

Zuerst wahlen Sie eine Spur, die Sie als XML Datei speichern wollen. Um mehrere Spuren auszuwéhlen, halten Sie die command Taste
gedriickt und klicken auf eine weitere Spur.

Wibhlen Sie dann die Elemente, die Sie in der XML Datei speichern wollen.

Im Bereich Spur-spezifische Einstellungen konnen Sie auswihlen, welcher Schliissel fiir jede Spure einbezogen werden soll.
Es gibt auch eine Option um Tabulaturen einzubezichen.

Die Checkbox Speichere Tab als 2 getrennte Spuren speichert eine Spur fiir die Notation und eine zweite fiir die Tabulatur.
Wenn Speichern in FakeSheet Modus aktiviert ist, werden Wiederholungen und Endungen in der Datei mitgespeichert.

Mit der Option Exakten Akkordtext speichern kdnnen Sie den exakten Akkordtext speichern, anstatt sich hauptséchlich auf das
Speichern des Akkordtyps und der Grade zu verlassen.

Driicken Sie [OK], die Datei ist bereit um in einem Notationsprogramm gedffnet zu werden.
Speichern eines Songs als ABC Notation Datei

ABC Notation ist ein einfaches textbasierendes Notations-System, das von Musikern weltweit verwendet wird um Akkorde Melodien und
Songtext zu speichern. Sie konnen nun Songs im ABC Notations-Format 6ffnen und speichern. Mehr Information iiber die Songs und der
ABC Notation finden Sie unter abcnotation.com.

Um einen Song als ABC Notations-Datei zu speichern, driicken Sie den [Speichern unter] Button und wéhlen Song Speichern als ABC
Notations-Datei oder gehen Sie zum Menii Datei | Speichern Spezial | Speichern als ABC Notations-Datei.
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.98 SoeicherslafganciRateilFinstellipocy Wiihle ein Spur zum Speichern: Spurauswahl, die Sie exportieren mochten. Dies
Wahle ein Spur zum Speichern wird angewandt, wenn Noten einbeziehen' aktiviert ist.
Bass
Drums Akkorde einbeziehen: Aktivieren Sie dies, wenn Sie Akkorde in Threr Datei haben
Piano mdchten.
Gitarre
f‘;’fiz',‘e' Noten einbeziehen: Wenn diese Option aktiviert ist, werden Noten auf der
elodie . .
Solist gewihlten Spur gespeichert.
8 corce snoeain e Ao e vereinfachte Akkord Namen: Aktivieren Sie dies, wenn Sie vereinfachte
orde einbeziehen vereinfachte amen .
. S Akkordsymbole haben m&chten (z. B. Bb anstatt Bb7#9).
Speichern in FakeSheet Modus: Aktivieren Sie den FakeSheet Modus wenn Sie
Roriaren n g Ekiadmiinge PR Wiederholungen und Endungen in der Datei speichern wollen.

[Kopieren in die Zwischenablage]: Dies wird eine Kopie der ABC Notations-Datei in die Zwischenablage als Text kopieren, sodass
dieser Text in ein anderes Programm wie ein Text Editor eingefiigt werden kann.

[Speichern als Datei]: Driicken Sie diesen Button, dann geben Sie einen Name nein und wihlen den Speicherort auf Ihrer Festplatte.
Song(s) als einfachen Text speichern

Sie koénnen den Song, einschlieBlich der Akkorde und anderer Informationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.), als Textdatei
speichern.

Driicken Sie den [Speichern unter] Button wahlen Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en) speichern, oder Sie gehen zu Menii
Datei | Speichern Spezial | Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en.) Dies 6ffnet den Song(s) in Text Dialog.

Markieren Sie im Dialogfeld die Elemente, die Sie in den Text aufnehmen mdchten. StandardmiaBig werden die Song-Metadaten (Titel,
Tonart, Tempo, Form, Style usw.) und das Memo eingeschlossen, aber wenn Sie dies nicht wiinschen, kénnen Sie sie ausschliefen.
Waihlen Sie den Modus Ganzer Song und driicken Sie den Button [Als .txt-Datei speichern]. Wenn Sie den Song in die Zwischenablage
kopieren mochten, anstatt ihn als Textdatei zu speichern, driicken Sie stattdessen den Button [OK - In Zwischenablage kopieren].

Der Dialog verfiigt auch iiber eine Option zum Kopieren oder Speichern aller Songs in einem bestimmten Ordner. Wéhlen Sie den Modus
Alle Songs in diesem Ordner stapelweise speichern, driicken Sie das Ordnersymbol, um den Ordner auszuwéhlen, und wihlen Sie die
Option, Unterordner dieses Ordners einzuschlieBen. Wéhlen Sie auch das Ziel mit der Option Stapelspeichern unter. Sie kdnnen alle
Songs in die Zwischenablage kopieren, sie als einzelne Textdateien im selben Ordner speichern, sie als einzelne Textdateien in einem
anderen Ordner speichern oder sie als einzelne Textdatei speichern. Driicken Sie dann [OK -Batch TXT speichern], um die Songs zu
kopieren oder zu speichern.

[ ] [ ] Song(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei)

Optionen fir geschriebenen Text

Text in die Zwischenablage kopieren mit dem reguldren Befehl Bearbeiten-Kopleren (Strg-C)

Song-MetaDaten einbeziehen %a flr Wiederholung der Akkerde Takt verwenden
Memo einbeziehen Leerzeichen zum Beginn jedes Taktes
Part-Marker Neue Zelle fir neuen Abschnitt ( Part-Marker)
Holds, Pushes, Shots (z.B. ~Cm7..bd) Takte pro Zeile &
o Gesamter Song

Bereich des Songs  AD Takt Anzahl der Takte

Alle Songs in diesem Ordner stapelweise speichern

Nolumes/BB[Applications/Band-in-a-Box/_for_images/

Standardeinstellung Als bet-Datei speichern Schliefien Abbrechen Hilfe
Einen Song als MIDI-Datei speichern

| | Thr Song wird als MIDI-Datei gespeichert, wenn Sie auf die Taste [.MID] in der Werkzeugleiste klicken — oder Sie gehen iiber das
mmo_| Menii zu Datei | Speichern Spezial | Vorgabe MIDI-Datei speichern, oder driicken option+S. Die Datei kann entweder auf den
Datentrdger oder in die Zwischenablage geschrieben werden.

Ziel fiir MIDI-Datei auswahlen

Jazz Quartet
ganzer Song

MIDI-Datei-Typ Typ 1 (Mehrspur) 'Normal' m
Setze Bereich Stapel Modus Optionen

Ziel fdr MIDI-Datei:

[ Speichern | Clipboard Abbruch =]

Wihlen Sie den Typ der MIDI-Datei, die Sie sichern wollen, aus dem Aufklapp-Menii MIDI-Datei Typ.

- StandardméiBig schreibt Band-in-a-Box Typ 1 Mehrspur Standard-MIDI-Dateien.

- Sie konnen auch Typ 0 MIDI-Dateien speichern, die alle Instrumente auf einer einzelnen Spur haben und von vielen Hardware-
Modulen und anderen Geréten die MIDI-Dateien abspielen, eingesetzt werden, weil sie einfacher zu verarbeiten sind (sie haben nur 1
Spur!).

- Karaoke Dateien (.(KAR) sind ein Spezialtyp von MIDI-Dateien zum Mitsingen, mit Events fiir die Liedtexte und eine speziellen
Anordnung der Spuren.

- Es gibt eine Option, die MIDI-Datei mit separaten Spuren fiir jedes Schlagzeug Instrument zu schreiben.

Wenn Sie bestimmte Spuren mit option+tklick auf den Spurnamen - oben in der Haupt Bildschirm - stumm schalten, legen Sie damit
zugleich fest, welche Spuren in die MIDI-Datei aufgenommen werden. Denn alle stumm geschalteten Spuren werden fiir die MIDI-Datei
ignoriert.

[Speichern] Sichert eine MIDI-Datei auf einen Datentréger. Sie konnen die MIDI-Datei dann in Ihren Sequenzer zur Weiterverarbeitung
laden.
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[Clipboard] Kopiert als Standard MIDI-Datei in die Windows-Zwischenablage. Diese Eigenschaft erlaubt Programmen, die
Zwischenablage unterstiitzen, das Bearbeiten | Einfiigen der Band-in-a-Box MIDI-Datei direkt in das Programm.

Wihlen Sie, ob die Zieldateinamen aus den BB-Dateinamen oder den langen Songtitel gebildet werden sollen. Driicken Sie den [Stapel
Modus]-Knopf im MIDI-Dateidialog um diese Funktion aufzurufen.

MIDI-Datei Optionen

Klick auf [Optionen] 6ffnet den Einstellungsdialog fiir MIDI-Dateien Wenn z. B. die ersten beiden Takte mit dem Vorzéhler 1—2—1-2-
3-4 in der MIDI-Datei fortgelassen werden sollen, wihlen Sie die entsprechende Einstellung. Die MIDI-Datei beginnt direkt mit dem
ersten Takt. Falls die Melodie mit einem Auftakt beginnt, bleiben auch die beiden Vorzéhlertakte in der MIDI-Datei erhalten.

Speichere Spur als Performance

fiihrt das ,,Einfrieren” einer Spur einen Schritt weiter. und speichert den Audioanteil getrennt. Sie konnen somit [hren Band-in-a-Box
Song zu einem Freund senden, der diesen abspielen kann ohne das bestimmte RealTracks installiert sein miissen.

Um eine Spur zu speichern, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf dem Spur Radio Button durch und wéhlen Speichere Spur als Performance
Datei. Sie haben die Auswahl zwischen einer aiff oder m4a Datei. Wenn Sie dies Ausfiithren wird die Spur will als <Song Title><Spur
Name (zB. Bass).aiff oder .m4a gerendert.

(@) Spur Aktionen > Speichere Spur als Performance Datei (aiff/m4a)
Verwenden Sie den Befehl Ldsche Performance Spur um die Performance Spur wieder zu entfernen.

@ Melodie Spur Aktionen = » | L8sche Performance Spur

Technische Anmerkung: Eine Performance Spur kann einfach dadurch erzeugt werden, in dem eine Audio-Datei (.aiff oder .m4a) mit der
Namengebung wie der Song, zusatzlich mit Spurnamen (Bass, Piano, Drums, Guitar, Strings, Melodie, Solist) hinzugefiigt wird.

& MySong.MGU

E Mysong Melody.m4a
Wenn Sie als Beispiel einen Song mit dem Namen MySong.mgu haben, stellen Sie eine Datei mit Namen MySong Melodie.m4a in den gleichen
Ordner, dies ist dann die Performance Spur fiir die Melodie Spur.

Kiinstler Performance Spuren

Wir haben zusitzlich noch Performance Spuren - Kiinstler Performances auf der Melodie-Spur hinzugefiigt, um zu zeigen wie Band-in-
a-Box RealTracks Demos gemeinsam mit Kiinstler Performances auf der Melodienpur klingen. Dies sind ausgezeichnete Moglichkeiten
um von den Besten zu lernen (da die Notation/Tab die Performances der Kiinstler direkt anzeigt).

Diese Darbietungen spielen Melodie (2 Strophen) und 2 Strophen Solo (erste Strophe “einfaches” Solo, 2. Strophe erweitert. Alle
Performance Spuren beinhalten Audio (dehnbar bei jedem Tempo), Notation, On-Screen Gitarre und Gitarrentabulatur.

Um die Kiinstler Performance Spuren abzuspielen 6ffnen Sie die Songs aus dem Ordner /Programme/Band-in-a-Box/Artist Performances.

LAUEESE Die Kiinstlerspuren werden durch die Farbe Orange im Melodie Spurnamen identifiziert.
Als Audio-Dateien speichern

k} Driicken Sie die [.WAV] Schaltfliche und Band-in-a-Box wird das Song Arrangement in eine Audio-Datei umrechnen (AIFF,
wavy| MA4A oder WAV).

Die Auswahl von Render Spuren zu Audio mit Optionen 6ffnet den Dialog Render zu Audio-Datei. Hier konnen Sie verschiedene
Optionen zum Speichern des Songs als Audio-Datei wihlen.

Render zu Audio-Datei
Format .m4a
Kandle Auto
Bit Tiefe 24 Bit PCM

Sample Rate  44.1 kHz

(G ofofolo]

Qualitdt 320 Kbps
Normalisiere Mix
Eine Datei pro Spur
7]

V)

2 Takt Lead-in einbeziehen

Rendern mit Tempodehnung héchster Qualitdt
+

¥

Verzogerung am Anfang (Sekunden) |0
Verzégerung am Ende (Sekunden) 2

Speichern im aktwellen Song-Verzeichnis

Standardeinstellungen

Render SchlieRen

Format: Wiahlen Sie das Format der Audio-Datei: AIF, WAV,
oder M4A.

Channels: Wenn “Auto” ausgewihlt ist, werden einzelne Spuren
entweder als Mono oder Stereo, abhéngig von der originalen
Quelle gerendert. Sie kdnnen auch das Rendern aller Spuren als
Mono oder Stereo erzwingen.

Bit Tiefe: Wihlen Sie 16, 24 oder 32 Bit.
Sample Rate: Wihlen Sie 44,1, 48 oder 96 kHz.

Normalisiere Mix: Aktivieren Sie diese wenn Sie die Audio-
Datei normalisieren wollen. Normalisieren verstirkt die
Lautstdrke der Audio-Daten soweit wie mdglich, ohne dass es zu
Verzerrungen (Clipping) kommt.

Eine Datei pro Spur: Wenn diese Option aktiviert ist, erhalten
Sie getrennte Audio-Dateien fiir jede Spur.

Mix einbeziehen: Wenn diese Option aktiviert ist, wird ein Mix
aus allen Spuren in eine separate Datei gerendert.

Normalisiere einzelne Spuren: Aktivieren Sie diese Option,
wenn Sie jede Spur einzeln normalisieren wollen. Dies wird
angewandt, wenn die “Eine Datei pro Spur” Option aktiviert ist,
oder wenn Sie durch Ziehen&Ablegen eine einzelne Spur aus
Band-in-a-Box ziehen.

Einzelne Spuren flach, trocken und zentriert: Wenn diese Option aktiviert ist, ignoriert jede Spur ihre Mixer-Einstellungen
(Lautstérke, Schwenken, Hall und Klang) und es werden stattdessen die Standardeinstellungen verwendet. Die Standardeinstellungen sind
Volume=0 db, Schwenken = 0, Reverb= 0, Tone = 0). Wenn diese Option deaktiviert ist und es keinen Einzéhler in der Melodie-Spur

gibt, wird der Einzédhler in der gerenderten Datei iibersprungen.

2 Takt Lead-in einbeziehen: Wenn diese Option deaktiviert ist und es keinen Einzéhler in der Melodie-Spur gibt, wird der Einzéhler

(Lead-In) in der Datei zum rendern iibersprungen.

ACID Info einbeziehen: IWenn Sie zu einer WAV Audio-Datei rendern, konnen Sie ACID Information Tempo, Tonart, Takt mitgeben.
Diese Informationen kénnen dann von vielen DAW Programmen gelesen werden.
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Apple Loops info einbeziehen:Wenn dies aktiviert ist, Apple® Loops Info (Tempo, Tonart, Taktart) wird zur gerenderten AIFF Datei
hinzugefiigt.

Rendern mit Tempodehnung héchster Qualitit: Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Rendern die hochste Qualitdtseinstellung
fiir die Tempodehnung von ¢élastique verwendet. Moglicherweise verwenden Sie fiir die Wiedergabe eine niedrigere Qualitdtseinstellung,
um die Leistung zu erhohen, aber dies ist beim Rendern in eine Audiodatei nicht erforderlich.

Verzogerung am Anfang (Sekunden): Verzogerung beim Render-Beginn - hiermit wird am Beginn des gerenderten Songs so viel Stille
hinzugefiigt, wie fiir die CD-Erstellung notwendig ist

Verzogerung am Ende (Sekunden): Sie kdnnen auch ‘Stille’ am Ende der Audio-Datei hinzufiigen.

Speichern im aktuellen Song-Verzechnis: Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Speichern-Dialogfenster standardméafig auf das
Verzeichnis der aktuellen Song-Datei eingestellt. Andernfalls wird das frither verwendete Verzeichnis verwendet.

[Render]|: Um den Song zu rendern, driicken Sie diesen Button und wéhlen den Namen und den Speicherort fiir die Audio-Datei.
Audio-Stapelfunktion

Es gibt eine Audio-Stapelfunktion, damit kdnnen Sie nun Audiodateien (M4A, MP4 oder AIFF) fiir einen ganzen Ordner in einem
einzigen Schritt erzeugen. Wéhlen Sie dazu den Meniibefehl Datei | Speichern Spezial | Stapel-Speichern aller Songs im Ordner. zu m4a
oder .aiff Audio.

Speichern von einzelnen Spuren als M4A oder AIFF Audio Dateien
Jede Band-in-a-Box MIDI-Spur kann automatisch zu einer M4A oder AIFF Audio-Datei {iber das Kontext-Menii gerendert werden. Das
Menii wird mit einem rechten Maus-Klick, Control+Klick oder einem Doppel-Klick auf den Spur-Namen gedtfnet.

Spur Aktionen > Speichere Spur als AIFF-Datei

Speichere Spur als M4A-Datei

Diese Datei kann dann von anderen Programmen wie GarageBand oder Cubase importiert werden.
Ablage Menii Render Befehle

Sie kénnen auch die Datei | Speichern Spezial Menii Befehle Song speichern als .m4a Audio oder Song speichern als .aiff Audio um den
Band-in-a-Box Song zu einer Audiodatei zu rendern.

Verwenden Sie den Befehl Stapel-Speichern aller Song im aktuellen Ordner zu .m4a oder aiff um einen Stapel an Songs zu Audio
umzuwandeln.

Speichern Spezial Song speichern als .m4a Audio [Wahlen Sie einen Namen]

Song speichern als .aiff Audio [Wéahlen Sie einen Namen]

Song speichern als .m4a Audio [im aktuellen Ordner, fiir iIPhonefiPad/Android BIAB app]

Song speichern als .aiff Audio [im aktuellen Ordner]

Stapel-Speichern aller Songs im aktuellen Ordner zu .m4a (fiir iPhone/iPad/Android BIAB app) oder .aiff

Zu Dropbox hochladen

Konnen Sie einfach mittels Ziehen & Ablagen Dateien von aus dem Band-in-a-Box Ordner direkt in Thren Dropbox Ordner ablegen oder
Audio in DropBox speichern, ohne dass Sie den Band-in-a-Box Hauptbildschirm verlassen miissen.

Um diese zu machen, ziehen Sie eine Spur (oder den Band-Button fiir alle Spuren) zum Ablegen Radio-Button, wenn dieser die Farbe
Griin annimmt kénnen Sie dann mit Rechts-Klick auf den [Ablegen] Button “Kopiere Dateien in den DropBox Ordner” wihlen.

Wahle DropBox Ordner und kopiere Datei(en) zu diesem Ordner

Gliickwunsch!

Sie haben nun einen vollen Ablauf einer Song-Produktion in Band-in-Box fertig gestellt. Sie konnen jetzt einen vollstdndigen Song in
Band-in-a-Box mit Melodie, Solo, Harmonien, plus RealDrums und RealTracks und ihrer eigenen einer Audiospur mit Harmonien und
professionellen Effekten, produzieren. Sie konnen tolle Notendarstellungen, komplett mit Akkord-Symbolen, ausdrucken. Und Sie
konnen Thren Song in verschiedenen MIDI und Audio Formaten (verlustfreies PCM oder hochkomprimiertes M4A) abspeichern, zur
Wiedergabe auf IThrem Computer, iiber das Internet, oder als E-Mail Anhang oder an Services wie Dropbox hochladen. Sie sind auf dem
besten Weg, mit Band-in-a-Box viele Stunden mit groBartiger Musik zu verbringen.

Viel Spaf3!
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Kapitel 7: RealTracks und RealDrums

RealTracks
Was sind RealTracks?

RealTracks sind “Reale” Instrumente, die durch Top Studio Musiker und Aufnahme-Kiinstler aufgenommen wurden. Diese Spuren
ersetzen die MIDI-Spuren fiir das betreffende Instrument und kann genauso wie das MIDI-Instrument kontrolliert werden
(Lautstirkenwechsel, Stumm schalten, usw.). Am besten ist, dass diese Instrumente der eingegebenen Akkordprogression folgen.

Dies sind keine “Samples”, sondern echte Aufnahmen mit einer Lange von 1 bis 8 Takten, die in perfekter Synchronisation mit den
anderen Band-in-a-Box Spuren spielen.

RealTracks verwendet die élastique Pro V2 Zeit-Dehnungs Engine von zplane.development fiir groBartigen natiirlichen Sound. Diese
Verbesserungen sind fest eingebaut, es ist keine besonderen Einstellungen dafiir notwendig. Ihre bestehenden.

Songs klingen ,,einfach besser” in einem viel groBeren Tempo- und Transponierungs-Bereich.

Band-in-a-Box Pro beinhaltet die Pro RealCombos, eine Auswahl von fiinfundzwanzig RealTracks in drei Combos (Jazz, Pop, und
Country) gemeinsam mit RealDrums. Viele weitere RealTracks sind verfiigbar, entweder als eigene Add-Ons, oder gebiindelt in
unterschiedlichen, preiswerten Band-in-a-Box PAKs. Insgesamt gibt es mehr als 2000 RealTracks, weitere sind bereits in der
Entwicklung.

RealTracks Einstellungs

glp Globale Einstellungen (Voreinstellungen) fiir RealTracks werden im RealTracks Einstellungs Dialog gemacht. Diesen kénnen
Sie mit Control+Klick auf den [RealTracks] Button oder iiber den Meniibefehl Fenster | RealTracks Einstellungen machen.

[RealTracks
RealTracks-Einstellungen
Aktviere RealTracks Lautstarken-Anpassung 0 dB
RealCharts (Notation fiir einige RealTracks) Anpassung Push Velocity 1]
Zeige RealCharts Notation von Styles und Songs Anpassung Shot Velocity 1] dB
Zeige RealCharts Notation fir Solisten Erlaube Solieren zu Crescendo
Speichere RealCharts in .MID RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo

Speichere RealCharts in .MGU/SGU

Erhéhe Geschwindigkeit bei Erz. von RealTracks
Tempo und Tonhéhen-Dehungs-Qualitit Mittel E

Benutzer RealTracks-Verzeichnis (statt Volumes/Band-in-a-Box UltraPAKS

Verwenden Sie benutzerdefinierten-Speicherplatz
=] Verwende +/- RealTracks zur Erzeugung
Update Verwende 4-Takt Endung fiir Songs mit Real
Fiige Hall zu RealTracks hinzu Stérke 257 %

Losche Unbenstigte +/- Archiv Ermogliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes

Mit Jazz RealTracks, JazzUp Dreiklinge zu Septakk.

Ersetzen von MIDI-5tyles mit RealTracks-5tyles wenn Songs geladen werden
Laden/Speichern VST und F/X mit Songs
Reduziere Lautstirke der RealTracks fiir gleiche Lautstarke wie MIDI
Riff-Licken automatisch flllen

Spur zuweisen Default Update Einstellungen “

Aktiviere RealTracks schaltet die RealTracks Funktion ein oder aus.

RealCharts (Notation fur RealTracks): Die meisten RealTracks zeigen die Notation der gespielten Noten.

- Zeige RealCharts Notation aus Styles und Songs zeigt RealCharts die aus Styles oder Songs erzeugt wurden und mit den RealTracks
gespeichert wurden.

- Zeige RealCharts Notation fiir Solisten zeigt RealCharts die iiber den Solisten Auswahl Dialog erzeugt wurden.

- Speichere RealCharts in MIDI-Dateien speichert RealCharts in eine MIDI-Spur, damit kénnen Sie die Spur in einem anderen
Programm analysieren

- Speichere RealCharts in BB Songs (MGU) speichert die RealChart MIDI Information in eine MGU-Datei.

RealTracks Ordner: Die RealTracks Styles werden voreingestellt unter Programme/Band-in-a-Box/RealTracks gespeichert.

|:| Sie kdnnen einen alternativen Speicherplatz im RealTracks Einstellungs-Dialog wihlen, indem Sie die Checkbox ,,Verwenden Sie
benutzerdefinierten Speicherplatz” anwéhlen und dann auf den Verzeichnis-Button klicken und einen anderen Speicherort wéhlen.
Danach klicken Sie auf den [Aktualisieren] Button um den neuen Speicherort zu bestatigen.

Benutzer RealTracks ichnis (statt /Applications/Band-in-a-Box/ Sie brauchen Sie nicht um den Speicherort zu kiimmern wenn Sie
[ verwenden Sie benutzerdefinierten-Speicherplatz RealTracks verwenden; dies wird intern durch Band-in-a-Box verwaltet. Sie
MyMusic/RealTracks/ Update |l=7| | sollten also keine Dateien hinzufiigen oder entfernen, wenn Sie nicht genau

wissen was Sie dadurch bewirken.

Lautstirken-Anpassung: Falls Ihre RealTracks zu laut sind, versuchen Sie doch einmal die Gesamtlautstirke um -10 dB zu verringern.

Anpassung Push Velocity: Wenn Sie finden, dass RealTracks (auB3er Drums) Pushes zu laut (leise) sind, dann kénnen Sie in diesem Feld
einen negativen (positiven) Wert eingeben.

Anpassung Shot Velocity: Wenn Sie finden, dass RealTracks (aufler Drums) Shots zu laut (leise) sind, dann koénnen Sie in diesem Feld
einen negativen (positiven) Wert eingeben.

Erlaube Solieren zu Crescendo kann fiir einige RealTracks festgelegt werden, sodass bei der Erzeugung des Solos mehr Dynamik
ermdglicht wird.

RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo: Wenn Sie dhnliche RealTracks mit unterschiedlichen Tempi zur Verfiigung haben,
tauscht Band-in-a-Box diese automatisch mit der besten Moglichkeit aus. Zum Beispiel wird ein Akustik-Bass mit einem hoheren Tempo
ersetzt, falls dieser ndher an der Tempovorgabe ist.
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Wenn Sie zum Beispiel eine Jazz Ballade wie  BALFRED.STY laden, konnen wir sehen, dass der Name des Bass RealTracks Style eine
Tilde (~) am Beginn stehen hat. Dies zeigt an, das der Style zu einem anderen Style mit hdheren tempo getauscht werden konnte. Lassen
Sie uns nun das Tempo des Songs auf 115 erhéhen. Wir sehen nun, dass der Name des RealTrack-Instruments zu einem passenderen
Instrument mit Tempo=110 wechselt. Wenn Sie also Start driicken, horen Sie immer die RealTracks die am néchsten zu dem gewéhlten
Tempo sind, ohne dass Sie dafiir irgendwelche Einstellungen vornehmen miissen.

Ziege Mittleilungen wenn bessere RT verfiigbar sind: Eine gelbe Nachricht erscheint, wenn RealTracks ausgewahlt wurden, aber
bessere RealTracks fiir dieses Tempo verfiigbar sind. Sie konnen dann alle Spuren durch Driicken auf den RealTracks Toolbar Button und
Auswahl von Wihle bessere RealTracks fiir dieses Tempo, ersetzen lassen verwenden Sie diese Option, wenn Sie nicht wollen, dass
Band-in-a-Box automatisch Thre RealTracks ersetzt, sie aber eine Nachricht erhalten wollen, wenn bessere RealTracks fiir Thren Song
verfiigbar sind.

Erhohe Geschwindigkeit bei Erz. von RealTracks: Diese “Geschwindigkeits-verbesserungs-" Funktion arbeitet automatisch. Sie sollten
bereits bemerkt haben, dass die Erzeugung der RealTracks viel schneller geworden ist. Diese Funktion benétigt einige Prozessor-Leistung
wihrend der Wiedergabe. Wenn Sie ein Multi-Core System haben, werden sie davon nicht bemerken, da unterschiedliche Prozessorkerne
fiir die Ausfiihrung verwendet werden. Wenn Sie ein élteres System, wenig Speicher, eine langsame Festplatte od. haben, kdnnen Sie
diese Funktion ausschalten. Damit erreichen Sie dass das System weniger Prozessor-Leistung wihrend der Wiedergabe benétigt. Die
Einstellung konnen Sie im RealTracks Einstellungs-Dialog treffen.

Tempo und Tonhéhen-Dehungs-Qualitéit: Dies ermdglicht Thnen die Qualitdt des Tempso und der TonhShenkorrektur einzustellen.
Voreingestellt ist “Mittel” Sie konnen “Hoch” einstellen, wenn Sie einen schnellen Computer haben. Stellen Sie “Gering” ein, wenn Sie
einen langsamen Computer haben, oder wenn Sie unterbrochenen Sound wéhrend der Wiedergabe horen.

Verwende +/- RealTracks zur Erzeugung: Diese Einstellung brauchen Sie normalerweise nicht verdndern. Falls Sie einen langsamen
computer haben, sollten Sie diese Einstellung aktivieren.

Verwende 4-Takt Endung fiir Songs mit ReaTtracks: Dies ermdglicht zwei zusétzliche Takte fiir Endungen und erméglicht ein
natlirliches Abklinger}. der Instrumente. Damit die 4-Takte-Endung funktioniert, miissen die ST2 und XT2 Dateien fiir RealTracks am
neuesten Stand sein. Uberpriifen Sie unter www.pgmusic.com/support ob kostenlose Updates verfiigbar sind.

Fiige Hall zu RealTracks hinzu: Damit wird automatisch Audio Hall zu RealTracks und RealDrums hinzugefiigt. Geben Sie den
Prozentanteil ein und klicken dann auf den Aktualisieren Button. Dies verbraucht einige CPU-Leistung, deaktivieren Sies Moglichkeit
eventuell bei élteren Geréten.

Ermaogliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes: Wenn aktiviert werden im Song Shots, Pausen und Pushes unterstiitzt. Anmerkung:
Diese Funktion ist nicht fiir alle Styles verfiigbar, priifen Sie den Ordner Library/Holds und die ,,H” Spalte im Dialog RealTracks zu
Spur Zuweisen.

Mit Jazz RealTracks, JazzUp Dreiklinge zu Septakk: Bei den RealTracks Jazz-Begleitungs Styles werden Dreiklidnge (anstatt
Septakkorde) gespielt, wenn einfache Dreikldnge eingegeben worden sind (zB. Guitar: Freddie, Wes Piano: einige Jazz, all Stride,
Rehearsal). Wenn Sie den “alten Weg” bevorzugen, bei dem Dreikldnge automatisch bei Jazz RealTracks Begleitungen “verjazzt”
wurden, koénnen Sie die in den RealTracks Voreinstellungen erzwingen.

Automa. Ersetzen von MIDI-Styles mit RealTracks-Styles wenn Songs geladen werden: Wenn dies aktiviert ist, und wenn ein alter
Song mit einem MIDI Style geladen wird, wird dieser durch einen RealStyle automatisch ersetzt. Dies kann Thre Songs verbessern. Sie
konnen diese Ersetzung umkehren, indem Sie in der RealTracks Toolbar den Befehl “Stelle vorherigen Style auf Style Alias wieder her”
anwenden.

Wenn Lade/Speichere VST und FX mit Songs aktiviert ist, werden bei Songs oder Styles mit VST Synths und FX diese bereits mit dem
Song geladen.

Reduziere Lautstirke der RealTracks fiir gleiche Lautstirke wie MIDI: Wenn diese Checkbox nicht aktiviert ist, werden die original
Lautstirken des Audio unverdndert gelassen und nicht reduziert damit diese das gleiche Level wie die MIDI-Spuren erhalten. Die ist
sinnvoll, wenn Sie Ihre Dateien nach dem Rendern zu einer DAW iibertragen.

Riff-Liicken automatisch fiillen: Wenn dies aktiv ist, werden Leerrdume zwischen erzeugten Riffs automatisch gefiillt. (Anmerkung:
Diese Option kann fiir einzelne RealTracks im Bearbeiten Extra Solist Information Dialog iiberschreiben werden.)

[Spur zuweisen] startet den Dialog RealTracks zu Spur zuweisen. Hier werden RealTracks Instrumente aufgelistet und zu Band-in-a-
Box Spuren zugewiesen.

Wenn Sie RealTracks aus einer fritheren Version installiert haben, konnen Sie die Gro3e dieser RealTracks verkleinern und
Festplattenspeicher freigeben. Beim Start erhalten Sie eine Erinnerung, falls unbenétigte Dateien vorhanden sind. Sie kénnen damit 65%
des durch RealTracks Ordner belegten Speicherplatzes zuriickholen, das sind 65GB frei gewordener Speicher bei einer 100GB
Installation! Driicken Sie [Losche Unbendétigte +/- Dateien] um nicht mehr benétigte Dateien aus dem RealTracks Ordner zu 16schen.
Wenn unbenétigte Dateien geldscht werden, wird die Anzahl der geloschten Dateien und der freigegebene Speicherplatz in GB mitgeteilt.
[Default] stellt die RealTracks Einstellungen zuriick auf den urspriinglichen Wert.

Speichern Sie die neuen Einstellungen, die Sie in diesem Dialog gemacht haben, in dem Sie den Button [Update Einstellungen] driicken.
Die meisten Anderungen werden wirksam, wenn Sie das ndchste Mal [Start] driicken.

Verwenden von RealTracks

Es gibt drei verschiedene Wege, wie Sie die RealTracks mit Band-in-a-Box nutzen kdnnen.
1. Verwenden von RealTracks in Songs

2. Verwenden von RealTracks in Styles

3. Verwenden von RealTracks in Solos

Verwenden von RealTracks in Songs - RealTracks Picker-Dialog

Der RealTracks zu Spur Zuweisungs-Dialog erlaubt Ihnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es
werden auch alle aktuellen RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

1. Verwenden Sie den R T return, R T 1 return oder Strg+K Hotkey.
2. Klick auf den RealTracks Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog.

3. Rechts-Klick auf einen Instrumenten-Namen am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und Auswahl von Wihle
RealTracks | Wéhle RealTracks
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4. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Instrument Namen im Mixer und Auswahl von Wdhle RealTracks | Wéhle RealTracks.

5. Driicken Sie den Button [Spur Zuweisen] im RealTracks Einstellungs-Dialog.

6. Klicken Sie im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen auf den Button [+] rechts neben dem RealTracks-Radio-Button und wéhlen
Wiihle RealTracks im Menii.

Dieser Dialog erlaubt Thnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es werden auch alle aktuellen
RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

RealTracks Picker [/Vol i-i Box UltraPAK, lications/Band-i Box/RealTracks/]

Zuweisen zu dieser Spur Memo <Zum Lesen klicken> Kiinstler Bio <Klicken um Kiinstler Bios Benutzer-Kommentare
[in Style] 558 Git,Ak,R,Jazz Fred Sw140 Super Die 'Freddie’ Begleitung Styles fir Jazz Swing Der Sohn des irischen Jazzpianisten Joe

e

Piano [in Style] 448 Piano,Ak,Rhy,Jazz Sw140 " verschmilzt gut mit Akustik-Bass und Brushes Bachelor von der Berklee Musikhochschule in

{oder Sticks) und gibt dem Pianaspieler groBie Boston.

Drums. RD=JazzBrushes * Fav Begleitungs-Freiheit. Belassen Sie die
© citarre [in Style] 558 Git, Ak R,Jazz Fred Sw140 Torae | | LLAutabide achi nindria im Mix. Banisch n Zuriick in Kanada siedeite ar nach Vancouser

strings . .. Song/Style Demas Cptionen fiir ausgewahite RT

Melodie L Ao @@ & SongDemo (MGU) | pasis-Tempo  Normal Time ]

Soli=s solo Band Style Demo (.STY) Mediey

Dezktiviere RealTracks flr diese Spur (Erzwinge MIDI) Band (mit Doppelklick) Play Stop e

Verwende Internet p——

Verwende RealTracks fiir diesen Song Keine ohne RT peichem Style Defaults Einstellungen
Name Instrument Type Feel Tempo Genre - N/VA Set  Stereo  Chart  Kiinstler TS Pausen Einfachere Directinput Stems
Bass, Akustik, Jazz Walzer Sw 140 Akustischer Bass gestrich... Rhythmus  Swing 140  Jazz 547 28 Mono Gt Neil Swainson  J 73 s o
Bass, Akustik, Jazz Walzer Sw 140 Akustischer Bass gestrich... Rhythmus  Swing 140 Jazz 548 28 Mono Gt Neil Swainson  J 73 s [}
Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Elektrische Jazz-Gitarre (27) Rhythmus Swing 140 Jazz 549 28 Mono Gt Oliver Gannon  J 78 s (1]
Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Elektrische Jazz-Gitarre (27) Rhythmus Swing 140 Jazz 550 28 Mono Gt Oliver Gannon 78 K 0
Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Elektrische Jazz-Gitarre (27) Rhythmus Swing 140 Jazz 551 28 Mono Gt Oliver Gannon 78 s [+]
Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Akustisches Piano (1) Rhythmus  Swing 140 Jazz 552 28 Stereoc N Miles Black J 2 s o]
Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Akustisches Piano (1) Rhythmus  Swing 140 Jazz 553 28 Stereoc N Miles Black J 2 s o]
Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 Akustisches Piano (1) Rhythmus Swing 140  Jazz 564 28  Stereo N Miles Black J 2 s 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Sw 86 Akustische Gitarre {26) Rhythmus ~ Swing 85 Jazz 555 29 Mono Gt Oliver Gannon  J 77 [}
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Sw 86  Akustische Gitarre (26) Rhythmus  Swing 85 Jazz 556 29 Mono Gt Oliver Gannon  J 77 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Sw 85  Akustische Gitarre (26) Rhythmus  Swing 85 Jazz 557 29 Mono Gt QOliver Gannen  J 77 [+]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische Gitarre (26] Rhythmus _ Swing 140 Jazz 558 29 Mono Gt Qliver Gannon _J 77 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische Gitarre (26) Rhythmus Swing 140  Jazz 559 29 Mono Gt Oliver Gannen  J 77 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische Gitarre (26) Rhythmus Swing 140  Jazz 560 29 Mono Gt Oliver Gannen  J 77 o
Gitarre_Flakirn Rhuthmus lazz Wes Realeitunn Sw 140 Flekirische Jazz-Gitarre (271 Rhvthmus  Swina 140 lazz__ BR1 29 Monn Gt Qliver Gannon_1 80 < 0
Zeige RealTracks die NJV Filter pep— Erzeuge Spur prre—
Zeige RealTracks Variationen Undate # Zeige alle
Zeige ob Tempo auBerhalb Bereich 3720 Positionen in list Zeige Fehlermeldungen Koplere Liste

Um den Dialog zu verwenden, wihlen Sie zundchst die Spur in der oberen linken Ecke aus. Danach wéhlen Sie ein RealTrack fiir die
Siiur aus der aus der Liste aus.

Ein Filter ist verfiigbar. Tippen Sie einen Filter-Text, (z. B. Bass) und driicken danach [Update]. Die Liste wird gefiltert und zeigt nur
mehr RealTracks die irgendwo das Wort Bass im Titel, Memo, Genre, usw. hat. Durch Driicken von [Zeige alle] wird der Filter wieder
ausgeschaltet und alle RealTracks werden wieder angezeigt.

Sie konnen sofort ein Audio Demo des RealTracks durch Doppel-Klick auf ein RealTrack in der Liste horen. Da dies Thren Song nicht
beeinflusst, konnen Sie schnell viele unterschiedliche RealTracks vorhéren, und finden die Besten fiir [hren Song.

| . &mE g | Sie konnen mit der Checkbox “Band (mit DoppelKI)” auswihlen ob Sie Band oder Solo Demos

Solo Band [ Verwende Interne] i€ Zuerst horen wollen. Andernfalls driicken Sie den [Band] oder den [Solo] Button.

Band (mit DoppelKI)

Die Vorschau gibt manchmal Dateien aus dem Internet wieder. Sie konnen eine Datei, die aus dem Internet wiedergegeben wird,
herunterladen, indem Sie auf den Ordner-Button klicken. Wenn die Datei auf Ihrer Festplatte wiedergegeben wird, zeigt dieser Button die
Datei in einem Ordner an. Sie konnen Sie Lautstirke des Demos mit dem Lautsprecher Button steuern.

Die Liste kann durch Klick auf jeder Spalten-Uberschrift sortiert werden. Name, Instrument, Type (Rhythmus oder Solist), Feel (gerade
oder Swing), Tempo, Genre und Nummer enthalten Informationen iiber jedes RealTrack Instrument.

Die “N/V” Spalte zeigt “N/V” fiir alle RealTracks die noch nicht installiert oder noch nicht gekauft wurden, wenn “Zeige RealTracks
die N/V” aktiviert ist.

“Set” ist die Nummer des RealTracks Set, welches das Instrument enthilt. Diese Spalte zeigt Thnen auch, ob ein Video fiir dieses
RealTrack verfiigbar ist.

Die “Stereo” Spalte zeigt, ob das Instrument in Stereo oder Mono gespielt wird.
Instrumente mit einem “N” oder “Gt” in der “Chart” Spalte zeigen die RealTrack in der Notation an.

Die “Kiinstler” Spalte zeigt den Namen des Musikers, der das RealTrack Instrument gespielt hat. Beachten Sie die “Kiinstler Biografie”
Box fiir Informationen {iber den Spieler.

Der Buchstabe “t” in der “TS” Spalte bedeutet, dass Sie dhnliche RealTracks mit unterschiedlichen Tempi zur Verfiigung haben. Band-
in-a-Box kann diese automatisch mit den besten Moglichkeiten austauschen.

- Die “Pausen” Spalte des RealTracks Zuweisungs-Dialoges zeigt ob der RealTrack Style Shots Holds und Pushes unterstiitzt. Wenn die
Spalte leer ist, sind fiir den ausgewihlten RealTracks Style Holds, Shots und Pushes verfiigbar. Wenn hier ein “n” steht, sind Holds von
PG Music verfiigbar, aber nicht installiert. Wenn ein “-” eingetragen ist, sind keine Holds fiir diesen Style verfiigbar.

Ein Buchstabe “Eeinfachere” in der S Spalte zeigt an, das ein einfacher Style vorhanden ist. Auf Nachfrage wurde ein Jazz Swing
RealTracks erzeugt, das die einfachsten Bass Linien fiir Jazz Swing, mit Grundton und Quint in der “a” Sektion und nur Viertelnoten in
der “b” Sektion spielt. Um diese zu horen, wihlen Sie RealTracks mit dem Namen “sehr einfach” im RealTracks Dialog (indem Sie
“sehr einfach” als Textfilter eingeben).

Die “Direct Input” Spalte identifiziert Instrumente mit unveridnderten (reinen) Signalversionen durch den Buchstaben ,,y”” und zeigt
damit an, dass Direkt Input Spuren verfligbar sind.

Die Spalte "Stems" zeigt die Anzahl der verfiigbaren einzelnen Instrumente/Stimmen an.

RealTracks Stems: Wenn Sie RealTracks auswéhlen, die iiber Stems verfiigen, sehen Sie direkt unter der Liste, um welche Stems es sich
handelt. Mithilfe der Checkboxen konnen Sie alle Stems, die ausgewahlten Stems oder die Mischung aller Stems laden. Wenn Sie alle
oder einzelne Stems auswéhlen, wird jeder Stem auf eine separate Spuren geladen, so dass Sie Lautstirke, Schwenken usw. fiir jeden
Stem iiber den Mixer steuern kdnnen.

Alle Stems Mix Fléte SaxAltol SaxAlto2
SaxTenor2 SaxBari Trompete1l Trompete2 Trompete3d

Memo: Hier wird der aktuelle gewéhlte RealTracks Style beschrieben und einige niitzliche Tipps wie empfohlener Tempo-Bereich oder
andere Band-in-a-Box Styles (die diesen RealTrack verwenden), angezeigt.
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Kiinstler Biografie: Die RealTracks wurden von Top Studio-Musiker aufgenommen. Der Kiinstlername und die Biografie werden
angezeigt. Doppel-Klicken Sie hier um den Kiinstler Browser zu 6ffnen und weitere Infos anzusehen.

Benutzer Kommentare: Sie konnen Thre eigenen Notizen iiber jeden Style hier eingeben. Die Notizen werden in der Datei

RTUserMemos.txt gespeichert.

Song/Style Demos: Verwenden Sie die Song und Style Demos um RealTracks anzuhoren. Der [Song Demo (MGU)] Button zeigt eine
Liste von Songs im Applications/Band-in-a-Box/RealTracks - Demos Verzeichnis die verwendet werden konnen. Klicken Sie auf den

Song-Namen und danach den [Play] Button um den Song anzuhdren. Der [Style Demo (.STY)] Button zeigt eine Liste der Styles, die die
aktuell markierten RealTracks Instrument verwenden. Klick auf einen Style-Namen 14dt den Style in den aktuellen Band-in-a-Box Song.

Driicken Sie [Play] um den aktuellen Song mit dem gewiinschten RealTracks Style vorzuhéren.

Mit der Basis-Tempo Funktion kdnnen Sie nun RealTracks mit Half-Time oder Double-Time abspielen. Half-Time wird verwendet fiir
schnelle Songs die ein RealTrack verwenden, das mit viel langsamerem Tempo aufgenommen worden ist. Double-Time wird verwendet

fiir langsame Songs (z. B. Ballads) wenn ein sehr viel schnelleres RealTrack gewdhlt wurde. Dies ermoglicht zum Beispiel in einer
Ballade mit Tempo 70 ein RealTracks Sax Solo mit Tempo 140 hinzuzufiigen, das dann mit doppelter Geschwindigkeit gespielt wird.

Mit dem [Medley]-Button kdnnen Sie ein Medley aus RealTracks auf demselben Track erstellen.
Wenn Bluesy aktiviert, spielt der aktuell gewahlte RealTracks in einem bluesigen Style, Dur-Dreiklédnge werden wie Septakkorde

behandelt. Dies wirkt sich nur auf Solo-, nicht aber auf Rhythmus-Spuren auf.

Wenn Simpler aktiviert, wird RealTracks einfachere Arrangements spielen (weniger lebhaft, weniger verziert). Siehe Spalte fiir “Einfach

Verfligbarkeit” von einfachen RealTracks.

Wenn Direct Input aktiviert, werden RealTracks 'reine' Gitarren verwenden, sodass Sie Thre eigenen Gitarren oder Bass F/X.
Manchmal méchten Sie nur die einfachste mogliche Begleitung fiir ein Stiick, das dann nur “gehaltene” Akkorde wéren. Das wiirde

bedeuten, dass der Piano-Spieler nur einen einzigen Akkord spielt und diesen solange aushilt bis der ndchste Akkord kommt. Wenn Sie

die gehalten Option anwéhlen, werden die ausgewédhlten RealTracks nur gehaltene Akkorde spielen.

[Defaults] Stellt die Werte auf die Voreinstellung zuriick.
[Einstellungen] startet den RealTracks Einstellungs-Dialog.

Der [Save Style] Button speichert den aktuellen Style, allerdings mit den zuvor zugewiesenen RealTracks. Die Lautstéirke die im Style
verwendet wird, stimmt mit der Lautstdrkeneinstellung aus dem Hauptmenii von Band-in-a-Box iiberein (im Vergleich zu der

Grundeinstellung von 90). Wenn Sie zum Beispiel die Bass Lautstérke auf 40 einstellen, wird der Style mit einer negativen Dezibel (dB)

Einstellung gespeichert, so dass das Abspielen leiser erfolgt (wenn alle anderen Lautstérken auf 90 eingestellt waren).
Der [Keine] Button stellt die aktuelle Spur wieder zuriick, sodass kein RealTrack mehr fiir diesen Song verwendet wird.

Der [ohne RT] Button werden alle RealTracks fiir diesen Song auf “Kein(e)” RealTracks gesetzt. Optional werden vorhanden Real Tracks

in dem Style fiir diesen Song deaktiviert.

Wihlen Sie Deaktiviere RealTracks fiir diese Spur (Erzwinge MIDI) wenn Sie keine RealTracks Instrument fiir diese Spur wollen,

sogar wenn durch den Style welche vorgegeben wiren.

Zeige RealTracks die N/V: Da RealTracks Add-On Kéufe fiir Band-in-a-Box sind, konnte Thre Version nicht alle RealTracks beinhalten.
Wenn Sie diese Checkbox aktivieren, werden Ihnen alle verfiigbaren RealTracks angezeigt.

| Tipp: Optionen | Welche Erweiterungen habe ich? zeigt Ihnen welche RealTracks Sets auf lhrem System installiert sind.

Zeige RealTracks Variationen: Einige RealTracks haben Variationen, wie z. B. die Akustik Jazz Bass. Die Variationen spielen nur auf
“27”, oder “4” oder auf “2”und “4” (fir “a” und “b” SubStyles.

Verwenden Sie die Checkbox Zeige ob Tempo auflerhalb Bereich um RealTracks anzuzeigen/zu verbergen, die auferhalb des

kompatiblen Bereichs sind.

[Erzeuge Spur] erzeugt ein RealTracks Instrument auf der aktuellen, gewahlten Spur.

Der [Kopiere Liste] Button speichert die aktuelle RealTracks Liste in eine Tabulator getrennte .txt Datei und 6ffnet diese im Notizblock.

Im Notizblock konnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in einer Tabellenkalkulation wie Excel

einfligen. Sie kdnnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

Der [SchlieBen] Button schlieft den Zuweisungs-Dialog ohne eine Spur zu erzeugen.

Driicken des [Abbruch] Buttons um die Auswahl abzubrechen und den Dialog zu verlassen.
Der [Rebuild] Button stellt die RealTrack Liste wieder her und fiihrt eventuelle Installationsfehler auf. Klicken Sie darauf, nachdem Sie

neue RealTracks installiert haben.

Zeige Fehlermeldungen: Zeigt RealTracks Installations-Fehler beim Offnen des Dialogs. Driicken Sie [Rebuild] fiir mehr Information.

Kiinstler-Browser

Durch Klicken auf die Kiinstler-Bio im RealTracks/RealDrums-Picker oder den Button [Kiinstler Bios] in anderen

RealTracks/RealDrums-Auswahl-Dialogen wird der neue Kiinstler-Browser-Dialog getdftnet.

Filter Zeichenkette
143 Positionen in Liste

Mark Hill (Pop/Rock/Country: Elektro-Bass)

Mark Lettieri (Funk/Fusion/Jazz/Rock/Pop: Elektro-Gitarre)
Mark Matejka (Rock/Country: Elektro-Gitarre)

Mark Tharaton (Country: Nylon/Elektro Gitarre)

Matt Nelson (Pop/Country: Cello)

Medley

Michael Thompson (Jazz/Pop: Elektro-Gitarre)

Mike Durham (Pop/Rock/Blues/Country: Elektro-Gitarre)
Mike LeDonne (Jazz: Piano/Orgel)

Mike Moreno (Jazz: Elektro-Gitarre)

Mike Rojas (Country/Gospel/Blues/Soul/Pop: Akustik Piano, Orgel
Miles Black (Jazz/Pop/Country: Piano)

Murray Atkinson (Pop/Rock/Punk: Elektro-Gitarre)

Natalie Haas (Celtic/Folk/World: Cello}

Neil Swainson (Jazz: Akustik-Bass)

Oliver Gannon (Jazz: Elektro-Akustik/Nylon-Gitarre)
QOscar Stagnaro (Latin: Elektro-Bass)

P.J. Perry (Jazz: Saxes/Klainette/Fldte)

Pat Martino (Jazz: Elektra-Gitarre)

Pat McGrath (Country/Pop: 12-Saiten/Akustik/HighStr, Gitarren/U
Paul Franklin (Country: Pedal-Steel)

Peter Leitner (Folk: Trompete, Blaser Sektion)

Phil Woods [Jazz: Alto-Sax)

® Kinstler Browser - Wahle RealTracks Kiinstler

Mehr Info

Oliver Gannan: Kiinstler Bio

Der Sohn des irischen Jazzpianisten Joe Gannon, Oliver, begann
Jazzgitarre im Alter von 20 und bekam eine Graduierung als Bachelor von
der Berklee Musikhochschule in Boston.

Zuriick in Kanada siedelte er nach Vancouver, B.C., wo er sich sofort als
Studiogitarrist der ersten Garnitur etablierte. Er war 1870
Griindungsmitglied der All-Star-Gruppe Pacific Salt und begann 1975
eine Beziehung mit Tenorsaxofonist Fraser MacPherson, was eine Serie
von hoch angesehenen Aufnahmen, CBC Sendungen und Tourneen,
davon drei in der ehemaligen Sowjetunion und einer in Europa ergab.
Dieses begabte Paar teilte siech einen Juno fiir das beste Jazzalbum
1982 fiir ihr Duettalbum von Sackville Label, "I Didn't Know About You",
und 2002 erhielt Oliver den national Jazz Award von Kanada als Gitarrist
des Jahres.

Obwohl bekannt fiir seinen orchestralen Stil der Begleitung mit
MacPherson, gebraucht Gannon einen harten, linearen, bop-basierenden

OK - Zeige Kinstler RealTracks W
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- Es listet alle Kiinstler und die von ihnen gespielten Instrumente auf.
- Es zeigt die Gesamtzahl der Kiinstler an.

- Sie konnen die Biographie des Kiinstlers lesen.

- Ein Textfilter, falls verfiigbar.

- Die Schaltfliche [Mehr Info] 6ffnet die PG Music-Webseite.

- Die Schaltflache [OK - Zeige Kiinstler-Real Tracks/RealDrums] geht zuriick zum RealTracks/RealDrums-Auswahldialog und listet alle
RealTracks/RealDrums auf, die der ausgewahlte Kiinstler spielt.

12-Tonart “Woodshedding” Ubungs-RealTracks

Viele Benutzer verwenden die RealTracks Funktion in Band-in-a-Box um zu lernen wie ein Profi zu spielen. Dies deshalb, da Sie
Notation, Tabulator, Bildschirm-Gitarre und mehr sehen kdnnen, wihrend Sie gleichzeitig die Musikwiedergabe héren. Dies haben wir
nun auf eine neue Ebene gestellt, indem wir einige “12-Tonart” RealTracks, die in allen 12 Tonarten aufgenommen wurden, mitliefern. In
fritheren Versionen, haben Sie sich vielleicht entschieden zu lernen, indem Sie die Spuren, die durch den RealTracks Kiinstler gespielt
wurden anhdrten, und dazu die Notation ansahen. Viele Benutzer fanden dies eine gute Art zu lernen, hatten aber folgende Probleme.

- Da die RealTracks auf nur 5 Tonarten basierten, wurden diese die meiste Zeit transponiert. Dies hatte zur Folge, dass in einigen Fillen
der Gitarrenteil fiir einen Studenten unspielbar war.

- Die Tabulator/Notation war gut fiir Gitarre, es mangelte aber zum Teil an Prézision und graphischer Darstellung von Bends, Pull-Offs,
Hammer-Ons und Pull-Offs.

Dies haben wir gelost, indem wir einige Gitarren-RealTracks erzeugt haben:

- Aufnahme in allen 12 Tonarten. Sie konnen dann sehen, wie ein Profi {iber den Ab Akkord spielt. Sie sehen also nicht wie der Profi iiber
G spielt und das dann nach Ab transponiert wird.

- und sorgfaltig transkribierte Notation, mit korrekten Bend/Hammer-Ons, Pull-Offs und Slides.

So, nun haben Sie (wir!) Studenten keine Ausreden mehr! Sie konnen von den Profis zusehen und lernen!

Wir haben einige dieser Ubungs-RealTrack fiir Country Gitarre (Brent Mason), Piano (Mike Rojas) und Pedal Steel (Eddy Dunlap)
gemacht.

Fiir Gitarre bedeutet dies, dass diese typischerweise ohne Transponierung auf irgendeinem Akkord gemacht wurden, sodass Sie, das was
Sie auf dem Griffbrett sehen exakt genauso nachspielen kdnnen. In Kombination mit einer anderen neuen Funktion (Hi-Q RealCharts und
Gitarrenanzeige), gibt Ihnen dies eine groBartige Notation und Gitarrenanzeige.

Verwenden von RealTracks in Songs — Wiihle Beste

Dieser Dialog zeigt Thnen die RealTracks die am besten mit Genre, Tempo und Feel mit Ihrem Song iibereinstimmen. Die Liste ist sortiert
von am besten geeignet bis zu wenig gut geeignet. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz Ballad Style (Tempo 60) geladen haben, zeigt Thnen
die Liste Jazz RealTracks die gut mit Tempo 60 arbeiten am Anfang der Liste an.

Um einen “Besten” RealTrack zu einer beliebigen Spur zuzuordnen, fiihren Sie einen Rechts-Klick (oder Doppel-Klick) auf der Spur
durch. Sie sehen dann Meniipunkte fiir “Alle” RealTracks, “Begleitungs-" RealTracks und “Solisten” RealTracks.
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Wéhle RealTracks B

Wahle RealTracks
Wahle ein UserTrack fir diese Spur []...

Wahlen Sie eine Loop fir diese Spur [] Fi ru‘. Bes Mol nde Rea st aktuell eingestellt fir Gitarre>|
Wahle RealDrums []... W::e Beste "A\Ie‘ I?eaITratl.:ks Ui" 5

Erzeuge MIDI Wahle Beste Heg eitungs-" RealTracks
ARl LaIn iDataky - Wahle Beste "Solisten” RealTracks

Der Wdhle “Alle” RealTracks Meniibefehl listet alle Typen (Background Und Solisten) von RealTracks. Der wdhle Beste “Begleitungs-"
RealTrack Meniibefehl zeigt eine Liste aller Background (Begleitungs- oder Melodie-) RealTracks und Best “Solisten” RealTracks
zeigen die Besten Solisten oder Background Solisten RealTracks. Die Auswahl einer dieser Meniibefehle 6ffnet einen Dialog, der die
besten RealTracks, sortiert von den am Besten bis zu den am Schlechtesten iibereinstimmenden Styles im Vergleich zum aktuellen Style
zeigt.

Wahle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schlechtesten (fur diesen Style)
Text-Filtar Zeige alle # Memo Kiinstler Bios

361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
Original Jazz Sax RealTracks Solisten Style. Tipp -

361: Sax, Tenar, Jazz Swing 140 Jack Stafford) Crundsdtzlich spielt dieser Solist tiber alle Akkorde,

397: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (Jodi Proznick) klingt aber am besten iiber Jazz Akkorde.
398: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur '2') (Jodi Proznick) Tempo Bereich: 110-180
399: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur '4) (Jodi Proznick)

415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Bluesy) (Jack Stafford)

437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.. Perry)

438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 {(Bluesy) (P.). Perry)

439: Posaune, Alterer Swing 140 (lan McDougall)

440; Posaune, Alterer Swing 140 (Bluesy) {lan McDougall)

441: Trompete, Alterer Swing 140 (Don Clark)

442; Trompete, Alterer Swing 140 (Bluesy) (Don Clark)

443: Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (Neil Swainson)

444: Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (nur '2’) (Neil Swainson)

445: Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (nur '4’) (Neil Swainson)

446: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (Oliver Gannon)

447: Citarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'A’} (Oliver Gannon) Wahle von Favoriten

448: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'B") (Oliver Gannon)

449: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (Miles Black) RealTrack Typen miteinbeziehen
450: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'A") (Miles Black) Begleitung Solo Alle Default
451: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'B") (Miles Black)

452: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Neil Swainson) Hintergrund (Begleitung)

453: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Bluesy) (Neil Swainson) Hintergrund (Melodisch)

454: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black) Solo

455: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Bluesy) (Miles Black)

456: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.). Perry) Variationen einbeziehen

457: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (Bluesy) (P.]. Perry) RT 361: Sax, Tenar, Jazz Swing 140

458: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford)

459: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford)
460: Posaune, Jazz Swing 140 (lan McDougall) > -
461: Posaune, Jazz Swing 140 (Bluesy) (lan McDougall)

462: Trompete, Jazz Swing 140 (Brad Turner)

2935 Positionen in Liste Lss  Abbruch

Zeige beste Subs fiir den aktuellen Rei =~ Andern
[l
OK und Erzeuge Jetzt

Zusitzliche Funktionen und Buttons helfen Thnen bei Threr Wahl.
Wenn Sie die Liste filter méchten driicken Sie den [#] Button oder geben einen Text ein.
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Sie koénnen RealTracks durch Doppel-Klick auf der Liste oder durch Verwenden der Wiedergabesteuerung im Dialog Vorhoren.

RealTrack Typen miteinbeziehen: Sie konnen diese Checkboxen verwenden um lhre Auswahl noch weiter einzuschrianken. Die Buttons
dienen als Voreinstellungen fiir die Checkboxen.

Der [Begleitung] Button wihlt zum Beispiel “Hintergrund Begleitung” und “Hintergrund Melodie”. Der [Solo] Button aktiviert nur die
Solist Checkbox. [Alle] wihlt Background und Solist Checkboxen. Beachten Sie, dass diese Buttons die Checkbox “Variationen
einbeziehen” nicht beeinflusst.

[Default] stellt alle Checkboxen auf “on”, auch die Checkbox “Variationen einbeziechen”.

Hintergrund (Begleitung) fiigt eine Rhythmus Sektion mit Begleitinstrumenten hinzu. Die beinhaltet Gitarren, Bass und alle
Begleitinstrumente.

Hintergrund (Melodie) beinhaltet RealTracks fiir Hintergrund aber melodisch. Pedal Steel ist ein Beispiel dafiir. Die sind keine “vollen”
Solisten, konnen aber gelegentlich als Solisten verwendet werden.

Solisten beinhalten RealTracks die Solisten sind um eine Solo fiir diesen Song zu erzeugen.

Wenn Variationen einbeziehen aktiviert ist, werden Variationen der RealTracks miteinbezogen.

Wenn Sie die Option "Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTracks" aktivieren, werden RealTracks aufgelistet, die den aktuell
ausgewdhlten RealTracks dhnlich sind.

Wenn Sie auf die Schaltflache [Artist Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle Real Tracks-Kiinstler auflistet und es
Ihnen ermdoglicht, weitere Informationen zu sehen.

Der [OK und Erzeuge Jetzt] Button schliet den Dialog und {ibernimmt die aktuelle Auswahl zur Erzeugung der Spur.

Sie kdnnen auch Thre Auswahl treffen und [OK] driicken um auf den Hauptbildschirm zu wechseln. Wenn Sie den [Erzeuge und Play]
Toolbar Button driicken wird vor der Wiedergabe das neue RealTrack Instrument erzeugt.

“Finde-a-Sub” RealTracks

Musiker mit Bands sind mit der Notwendigkeit vertraut, "einen Ersatz zu finden", wenn Sie einen Vertreter suchen. In Band-in-a-Box
bedeutet "Find-ein-Sub", einen anderen Realtrack zu finden, der im Klang (Genre, Feel, Tempo und Taktart am dhnlichsten ist. Dies hilft,
den Klang eines Arrangements "aufzufrischen" oder zu variieren und ermdglicht es Thnen, verschiedene Klédnge fiir die Band zu
erforschen.

Um ein Sub fiir ein RealTracks zu finden, wenn RealTracks auf einer Spur untergeordnet ist, fithren Sie einen Rechts-Klick (oder Doppel-
Klick) auf den Spur Radio Button aus, und gehen dann zu Wdhle RealTracks | Finde Beste Sub.
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Wahle RealTracks [ in Style: 558:Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing

Wéhle RealTracks
Wihle ein UserTrack fiir diese Spur []...
Wihlen Sie eine Loop flr diese Spur []
Weéhle RealDrums []...

Mihle Gitarren/Rass Amn Plunin [1
Sie sehen dann den Dialog "Finde ein Sub", der die RealTracks auflistet, die am besten als Sub funktionieren wiirden, sortiert von "vom
Besten zum Schlechtesten". Sie kdnnen auf die Liste doppelklicken, um vorzuhoren, und wenn Sie einen gefunden haben, driicken Sie
OK.

Finde Best Sub fiir RT 658: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140
Wéhle Beste "Alle" RealTracks []...
Wahle Beste "Begleitungs-" RealTracks

Finde ein Sub flir das aktuelle RealTrack, sortiert vom geeignetsten zum am wenig geeignetsten [558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140]
Text-Filter Zeige alle # Memo Kinstler Bios

555: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade
Freddie Swing 85 (Oliver Gannon)

wihle keine RealTracks fiir diese Spur> Die 'Freddie’ Begleitung Styles fiir Jazz Swing und

558: Citarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (Oliver Gannon) Balladen featured 4-auf-den-Takt Akustik
---- Beste Subs fiir RT 558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 Rhythmus Gitarre. Dieser Style und Sound
1985: Gitarre, Akustik, Rhythmus EZ Listening Swing 140 (Oliver Gannon) verschmilzt gut mit Akustik-Bass und Brushes

--------- (oder Sticks) und gibt dem Pianospieler groke
\555: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (Oliver Gannon) Begleitungs-Freiheit. Belassen Sie die Lautstdrke
556: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur 'A") (Oliver Cannon) recht niedrig im Mix. Typisch in Swing Combos
557: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur 'B) (Oliver Gannon) 'T':r:rpat:gB;Er:?cdhs ‘;"59 ?gss'e usw.

559: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (nur "A’) (Oliver Gannon) .

560: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (nur '8 (Oliver Gannon) Style Empfehlungen: | LIONEL, | SLOBAL, |~COZY
937: Citarre, Akustik, Rhythmus Jazz-Ballade Freddie Swing 60 (Oliver Gannon)
938: Citarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 110 (Oliver Gannon)

1098: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Swing Freddie Swing 190 (Oliver Gannon)
1198: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Swing 220 (Gonzalo Bergara)
1199: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Swing 250 (John Jorgenson)
1209: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (Gonzalo Bergara)
1210: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (John Jorgenson)

Wihle von Favoriten

1614: Gitarre, Akustik, Rhythmus Dixieland Schnell Swing 165 (Oliver Gannon) RealTrack Typen miteinbeziehen
1795: Gitarre, Akustik, Rhythmus Dixieland Medium Swing 110 (Oliver Gannon) Begleitung Solo Alle Default
1984: Gitarre, Akustik, Rhythmus EZ Listening Swing 85 (Oliver Gannon)
1986: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Freddie Swing 85 (Oliver Gannon) Hintergrund (Begleitung)
1987: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Freddie Swing 110 (Oliver Gannon) Hintergrund (Melodisch)
2404: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Folk Swing 190 (Quinn Bachand) solo
2735: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Classic Swing 220 (Quinn Bachand)
2947: Gitarre, Akustik, Rhythmus italienische Tarantella Swing 130 (Cory Pesaturo) Variationen einbeziehen
2949: Gitarre, Akustik, Rhythmus europdisch schneller Walzer Swing 180 (Quinn Bachand) RT 558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddi...
3243: Quatro, Rhythmus Joropo 68 Swing 60 (Ramon Stagnaro) Zeige beste Subs fir den aktuellen Rei | Andern
446: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (Oliver Gannon) [ =1
447 Citarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'A") (Oliver Gannon) OK und Erzeuge Jetzt
448: Citarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'B") (Oliver Gannaon) - -
— — [ Ok | Abbruch
1925 Positionen in Liste

Wenn Sie nicht bereits einen RealTracks auf der Spur haben, gehen Sie zu Wihle RealTracks | Wéhle Beste "Alle” RealTracks aus.
© Gitarre @ Streicher @ Melodie @ Solist @® Thru @® Audio ? Mixer Plugins ||

A

Wihle RealTracks

Wahle RealTracks
Wahle ein UserTrack flr diese Spur [J...

Wahlen Sie eine Loap fir diese Spur [] Finde Best Sub ['.'l b: zhende RealTr:
Wahle RealDrums [I... Wiahle Beste "Alle" RealTracks []...

AN Wihle Beste "Begleitungs-" RealTracks
Waihlen Sie in dem sich 6ffnenden Dialogfeld einen RealTracks aus, den Sie unterordnen mdchten, und aktivieren Sie die Checkbox
"Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTrack".

s <kein ist aktuell eingestellt fir G
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Wéhle Beste RealTracks, sortiert vom Beg RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140
Text-Filter Zeige Zeige beste Subs fur den aktuellen Re:  Andern

N P

~======---- Beste RealTracks fiir aktuellen Style sind unterhalb -======--4

[361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
308 Rass Akictik lazz Payl Swina 140 fnur "2 (Indi Proznick)

Dadurch wird die Liste sortiert, die Ihnen die besten Subs zeigt. Wahlen Sie einen RealTrack aus der Liste und driicken Sie OK.

Finde ein Sub fir das aktuelle RealTrack, sortiert vom geeignetsten zum am wenig geeignetsten [361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140]

Text-Filter Zeige alle # Memo Kiinstler Bios

wihle keine RealTracks fir diese Spur>

[wihle keine RealTracks fiir diese Spur> ]
361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)

---- Beste Subs fiir RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140

456: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.). Perry)

2387: Sax, Bariton, Solist Jazz Swing Gary Swing 140 (Gary Smulyan)
2141: Sax, Alto-Sax, Solist Jazz Phil Swing 140 (Phil Woods)

2416: Sax, Soprano, Solist Jazz Swing Swing 140 (Jack Stafford)
2390: Sax, Tenor, Solist Jazz Swing Eric Swing 140 (Eric Alexander)
437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.). Perry)

404: Sax, Tenor, Hip Hop Rock Swing 100 (Jack Stafford)

415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Bluesy) (Jack Stafford)

416: Sax, Tenor, HipHop Rock Swing 100 (Bluesy) (Jack Stafford)
458 Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford)

459: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford)

750: Sax, Tenor, Solist Jazz Ballade Swing 60 (P.J. Perry) Wahle von Favoriten

751: Sax, Tenor, Solist Jazz Ballade Swing 60 (Bluesy) (P.J. Perry) L X

758: Sax, Tenor, Solist Jazz BeBop Swing 190 (P.J. Perry) RealTrack Typen miteinbeziehen

759: Sax, Tenor, Solist Jazz BeBop Swing 190 (Bluesy) (P.J. Perry) Begleitung Solo Alle Default
782: Sax, Tenor, Solist Jazz Walzer Swing 140 (P.J. Perry) . )

783 Sax, Tenor, Solist Jazz Walzer Swing 140 (Bluesy) (P.). Perry) Hintergrund (Begleitung)

1308: Medley [4 Takte] Sax, Stumm, Trompete, Stumm, Posaune, Stumm, Sax, Stumm, Viby Hintergrund (Melodisch)

1310: Medley [4 Takte] Sax, Trompete, Posaune, Sax, Git, Vibes, (Medley)  s0lo

1311: Medley [Part-Markierung] Sax, Trompete, Posaune, Sax, Git, Vibes, (Medley)
1312: Medley [Strophe Nr] Sax, Trompete, Posaune, Sax, Git, Vibes, (Medley) [ variationen einbeziehen

1332: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [Double] (ack Stafford) RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140

1341: Sax, Tenor, HipHop Rock Swing 100 [Double] (Jack Stafford) [ Zeige beste Subs fir den aktuellen Re;  Andern
1377: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [Double] (ack Stafford)

1382: Sax, Tenor, Solist Jazz BeBop Swing 190 [Double] (P.). Perry) e =

2382: Sax, Tenor, Solist Jazz Ballade Eric Swing 085 (Eric Alexander) OK und Erzeuge Jetzt
2383: Sax, Tenor, Solist Jazz Ballade Eric Swing 085 (Bluesy) (Eric Alexander)

- o -
764 Positionen in Liste L8 Abbruch

MultiRiff — (Teil der Spur neu erzeugen)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks auf einer beliebigen Spur erstellen, indem Sie aus mehreren
Kandidaten (bis zu 20) auswihlen. Erzeugen Sie Riffs fiir einen Abschnitt einer Spur, horen Sie sie an und wéhlen Sie einen aus, der
entweder die vorhandenen RealTracks ersetzt oder mit ihnen verschmilzt. Dies kann alten Spuren neues Leben einhauchen, indem
Abschnitte, die Probleme hatten, durch ein besseres Riff verbessert werden!

Driicken Sie die Taste command+F8, um den Dialog zu 6ffnen. Sie kdnnen ihn auch iiber das Menii des Spur-Radio-Buttons oben auf
dem Bildschirm oder iiber das neue Dialogfenster Spur-Einstellungen und -Aktionen 6ffnen.

Waihlen Sie im Dialogfenster eine Spur aus, legen Sie einen Bereich fest und wéhlen Sie einen RealTrack, der fiir diesen Bereich der Spur
verwendet werden soll. Sie konnen natiirlich den RealTrack verwenden, der fiir die gesamte Spur ausgewahlt wurde, aber Sie konnen
auch einen anderen RealTrack fiir diesen Bereich verwenden. Driicken Sie den Button [Neu erzeugen]. Es wird ein Riff erzeugt und
automatisch wiedergegeben. Sie kénnen diesen Button erneut driicken, um weitere Riffs zu erhalten. Mit den Buttons [Vorherigen] und
[Néachste] konnen Sie durch die erzeugten Riffs navigieren. Zu jedem Riff konnen Sie eine Notiz hinzufiigen, z. B. ein Schliisselwort oder
Ihre Bewertung auf einer Skala von 10, was Thnen die Entscheidung fiir ein bestimmtes Riff erleichtert. StandardméafBig ersetzen die Riffs
das vorhandene Riff auf der Spur, aber Sie konnen sie zusammenfiihren, wenn Sie die Option "Vorhandenes tiberschreiben (ersetzen)"
deaktivieren. Wenn Sie mit einem Riff zufrieden sind und es dauerhaft zur Spur hinzufiigen mochten, driicken Sie den [Akzeptieren]-
Button. Sie kdnnen dann neue Riffs fiir einen anderen Bereich erzeugen.

® RealTracks (Neu)erzeugen (MultiRiff) Sax: 361:Sax, Tenor, Jazz Sw 140 [ RT]

Spur Sax: 361:Sax, Tenor, Jazz Sw 140 [ RT] E Haupt-RealTrack

Alternativ-RealTrack <keiner> Alternativ-Real Track X
Stille

Zu erzeugender Bereich

Q) nach Takten Takt 1 | Anzahl der Takte 2 Start Dffset |0 (120/Schlag) Ganzer Song
strophe 1 End-Dffset 0 {120/Schlag) Einrasten
nach Bereich bis Aktualisieren

Takt.Schlag.Ticks (z.8. 4.2.80)

Einzéhler zulassen .
Teil der Spur neu erzeugen

Extra Schlag erzeugen (fir Solisten)

Vorhandenes iiberschreiben {srsetzen) Sax Riff 1/1 17 Noten, 1 Phrasen (Gesamt = 583 Noten, 44 Phrasen)

Unterschiedliche Riffs Ganzes Riff ist anders & Nachsts | Memo

Wiedergabesteuerung Qriginal Akzeptieren Zurlicknehmen Vergessen m
Stopp Play Volle Neuerzeugung

i oK Abbruch

Spur: Wihlen Sie die Spur, um Riffs zu erzeugen oder zu regenerieren. Die Spur kann ein bestehender RealTrack oder leer sein.

Alternativer RealTrack: Sie kdnnen einen alternativen RealTrack verwenden (einen anderen als den Haupt-RealTrack auf der Spur), der
entweder den Haupt-RealTrack ersetzt oder mit ihm verschmilzt. So kdnnen Sie zum Beispiel ein Pedal Steel-Riff auf einem Mandolinen
RealTrack erzeugen. Dies ist optional.

[Haupt-RealTrack]: Hier konnen Sie einen RealTrack auswéhlen, der als Haupt-RealTrack auf der Spur verwendet werden soll.
[Alternativ-RealTrack]: Hier konnen Sie einen alternativen RealTrack auswéhlen.
[X]: Hiermit kdnnen Sie den alternativen RealTrack schnell 16schen.

Stille: Wenn diese Option aktiviert ist, wird Stille erzeugt, die die vorhandenen RealTracks in diesem Bereich ersetzt. Dies ist niitzlich flir
das Arrangement oder das Beseitigen kleinerer Storgerdusche
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nach Takten: Wéhlen Sie nach Takten, wenn Sie es vorziehen, Bereiche mit Start-Takt, Anzahl der Takte einzugeben.

Start Offset: Mit dieser Einstellung konnen Sie den Bereich fein abstimmen. Die Einheit ist Ticks, das sind 120 pro Schlag. Wenn Sie
zum Beispiel 60 eingeben, beginnt der Bereich 60 Ticks (einen halben Schlag) spéter.

End-Offset: Mit dieser Einstellung konnen Sie den Bereich fein abstimmen. Die Einheit ist Ticks, d. h. 120 pro Schlag. Wenn Sie
beispielsweise -40 eingeben, endet der Bereich 40 Ticks friiher.

[Aktualisieren]: Hiermit wird das Programm benachrichtigt, den eingegebenen Bereich zu aktualisieren.

nach Bereich: Wihlen Sie diese Option, um den Bereich einzugeben, der fiir die Erzeugung verwendet werden soll. Das Format ist
Takt.Schlag.Tick, getrennt durch Punkte. Es gibt 120 Ticks pro Schlag. Zum Beispiel wire 3.2.50 Takt 3, Schlag 2, Tick 50.

[Einrasten]: Hiermit wird die eingegebene Einstellung an den nichstgelegenen Taktgrenzen eingerastet.

Erzeuge einen zusitzlichen Schlag (fiir Solisten): Solisten beenden eine Phrase oft, indem sie eine einzelne Note im ndchsten Takt
wiedergeben. Wenn Sie zum Beispiel Riffs fiir 4 Takte erzeugen, horen Sie eine Note auf dem ersten Schlag des 5.

Vorhandenes iiberschreiben (ersetzen): Wenn diese Option aktiviert ist, ersetzen die neuen Riffs die vorhandenen Riffs auf der Spur.
Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie beide Riffs gleichzeitig wiedergeben mochten.

Unterschiedliche Riffs: Diese Option legt fest, wie sich die Riffs von den fritheren unterscheiden. Wenn "Ganzes Riff ist anders"
aktiviert ist, unterscheidet sich jede Generierung von den vorherigen. Wenn die Option auf "Beginn des Riffs ist unterschiedlich" aktiviert
ist, unterscheidet sich der erste Takt der generierten Sektion von den vorherigen. Wenn es auf "Einige doppelte Riffs zulassen" aktiviert
ist, kann die Generierung &hnlich wie die vorherige sein.

[Play]: Damit wird der Song wiedergegeben, wobei ein Takt vor dem Beginn der neuen Erzeugung begonnen wird. Die anderen Spuren
werden dabei nicht erzeugt. Wenn Sie dies wiinschen, wihlen Sie stattdessen den Button [Volle Neuerzeugung]

Auto Play: Wenn dies aktiviert ist, wird ein neues Riff sofort wiedergegeben, wenn es erzeugt wurde. Dieser Button gilt fiir die folgenden
Buttons: [Neu erzeugen], [ Vorherige], [Néchste] und [Original].

[Volle Neuerzeugung]: Damit werden alle Spuren erzeugt, so dass Sie ein komplettes Arrangement horen.

[Original]: Dies setzt das aktuelle Riff auf das urspriingliche Riff zuriick, das auf der Spur vorhanden war, bevor Sie dieses Dialogfenster
verwendet oder den [Akzeptieren]-Button gedriickt haben.

Memo: Sie konnen ein Memo wie ein Schliisselwort oder IThre Bewertung auf einer Skala von 10 Punkten hinzufiigen, um Thnen die
Entscheidung zu erleichtern, welches Stiick Sie auswahlen mochten.

Riff x/x: Hier wird die aktuelle Riffnummer in der Liste und die Gesamtzahl der Riffs angezeigt. Zum Beispiel bedeutet Riff 3/5, dass das
aktuelle Riff das dritte von insgesamt 5 Riffs ist. Sie konnen weitere Riffs (bis zu 20) erzeugen, indem Sie auf [Neu erzeugen] driicken
und durch die Liste navigieren, bis Sie auf [Akzeptieren] driicken.

[Vorherige]/[Néchste]: Sie konnen bis zu 20 verschiedene Riffs auf einmal erzeugen. Mit diesen Buttons kdnnen Sie durch die Liste
navigieren.

[Akzeptieren]: Driicken Sie diesen Button, wenn Sie mit einem Riff zufrieden sind und es dauerhaft in die Spur aufnehmen mochten.
Dadurch werden die restlichen Riffs in der Liste entfernt, und Sie konnen neue Riffs fiir einen anderen Bereich erzeugen.

[Zuriicknehmen]: Driicken Sie diesen Button, um zum urspriinglichen Riff in der Spur zuriickzukehren, als Sie dieses Dialogfenster
offneten (oder eine Spur &dnderten oder den [Akzeptieren] Button driickten, um das Riff dauerhaft zu machen).

[Neu erzeugen]: Damit wird ein neues Riff fiir den ausgewéhlten Bereich erzeugt. Sie kénnen immer wieder neue Riffs erzeugen (bis zu
20), mit den [Vorherige]/[Nachste]-Buttons durch die Riffs navigieren und dann eines auswéhlen, das Sie der Spur hinzufiigen, indem Sie
den [Akzeptieren]- oder [AbschlieBen]-Button driicken oder die Spur wechseln.

RealTracks fiir Regionen (neu) generieren - frei bewegliches Fenster

Konnen Sie Abschnitte von RealTracks neu erzeugen, indem Sie einfach den Abschnitt markieren und Strg+F8 driicken. Dadurch wird
jedes Mal ein anderer Teil erzeugt, so dass Sie immer wieder neu generieren konnen, um den besten Ersatz zu finden. Sie kénnen auch
andere RealTracks als das Original erzeugen. Normalerweise wiirden Sie sich dafiir entscheiden, den vorhandenen Teil zu ersetzen, aber
Sie kdnnen dies auch so einstellen, dass beide Teile zusammengefiihrt werden, so dass Sie beide Teile horen. Dies funktioniert auch mit
anderen RealTracks als dem Original auf derselben Spur.

Offnen wir einen Song, der einen Solisten hat (z.B. einen Saxophon-Solisten). Driicken Sie nun PLAY, um den Song wiederzugeben. Wir
konzentrieren uns auf die Spur des Saxophon-Solisten, da wir das Solo nach unseren Vorstellungen feinabstimmen wollen.

Wihlen Sie zunéchst die Spur auf dem Mixer aus.

Nun héren Sie sich das Solo an. Nehmen wir an, Thnen gefillt nicht, was das Saxophon vier Takte lang, beginnend mit Takt 9, wiedergibt.
Markieren Sie die Takte 9-13 durch Ziehen auf dem ChordSheet. Sie konnen dies auch im Fenster Audio-Bearbeitung oder Notation tun.

b o ¢ a0 |

o B B Lo I

Lassen Sie uns den ausgewihlten Abschnitt erzeugen. Driicken Sie entweder F8 oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Button der Spur und gehen Sie zu Spur Aktionen | Auto Teil der RealTracks neu generieren.

Das war's. Sie horen nun, wie der Song bei Takt 8 zu spielen beginnt (einen Takt vor dem Abschnitt, der einen Einzédhler liefert) und dann
horen Sie das neue Solo, das nur fiir diese beiden Takte erzeugt wurde.

Das Tolle daran ist, dass sich das erzeugte Solo von den fritheren Solos unterscheiden wird. Wenn Ihnen das neue Solo nicht gefillt,
versuchen Sie es noch einmal und erzeugen Sie ein anderes. Sie kdnnen so weitermachen und bis zu 40 Variationen erzeugen. Und eine
weitere grofartige Sache ist, dass sie sich alle voneinander unterscheiden. Das ist neu fiir 2023, denn frither war es "Treffer oder
Fehlschlag", ob Sie eine andere Variante bekommen oder nicht. AuBlerdem gibt es jetzt mehr Variationen (in der Regel 40 statt 20 in
fritheren Versionen).
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Wenn Sie eine Variante finden, die Thnen gefillt, groBartig! Horen Sie einfach auf und machen Sie weiter, vielleicht zu einem anderen
Abschnitt des Songs oder zu einer anderen Spur oder etwas ganz anderem.

Die Tasten F8 konnen also zu Threm "Fix-it"-Werkzeug werden, mit dem Sie jeden Abschnitt eines RealTracks, der IThnen nicht gefallt,
reparieren konnen, einschlieBlich Solisten, Background-Spuren, Begleitung usw.

Wenn Sie es vorziehen, keine Auswahl zu treffen, oder wenn Sie einen individuelleren Ansatz fiir die Regeneration dieser Sektionen
wiinschen, gibt es ein optionales frei bewegliches Regenerationsfenster, in dem Sie Einstellungen vornehmen kénnen, um die Art der
Neugenerierungen anzupassen

Driicken Sie option+F8 oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur-Button gehen Sie zu Spur Aktionen | Neu-generieren
Fenster.

[ ] Teil der Spur neu generieren: Streicher: 361:Sax, Tenor, Jazz Sw 140
Spur 5 Streicher: 361:5ax, Tenor, Jazz Sw 140 [ RT] H Haupt-RealTrack
Alternativ-RealTrack  <keiner: Alternativ-RealTrack X
Taktbasierter Bereich
Zu erneuernder Bereich (Takte) Adnalisicren
= Kopieren Ausschneiden Lischen/Region Einfligen Liischen/Bereich
Tkt | << ||g | # Tokte 4 >> " . oy -
- Einfiigen/Paste Zusammenfihren Einfiigen Relativ Mehifach einfilgen Optionen
Strophe 1 " ] ;
Wiederholen Rilckgangig OK - Regenerieren

Dies ist ein frei bewegliches Fenster, so dass Sie jede andere Band-in-a-Box-Funktion ausfiihren konnen, wéhrend Sie dieses Fenster
gedffnet halten.

Es gibt eine Spurauswahl, mit der Sie bestitigen oder &ndern konnen, welche Spur Sie neu erzeugen mochten.
Sie konnen die Aktuelle Spur mit dem [Haupt-RealTrack] Button einstellen oder é&ndern

Sie kdnnen einen anderen RealTrack erzeugen, indem Sie auf den Button [Alternativ-RealTrack] driicken und einen alternativen
RealTrack auswihlen. Sie mochten z.B. 4 Takte eines Flotensolos anstelle von Saxophon, aber Saxophon als Hauptsolist auf der Spur
behalten.

Durch Driicken des [X] Buttons 16schen Sie diese Auswahl.
Der Button [S] schaltet die Spur auf Solo.

Der Button [Riickgéngig] macht die letzte Erzeugung riickgéngig. (Beachten Sie, dass Sie dazu auch Bearbeiten | Riickgdngig oder
Strg+Z wihlen konnen).

Sie konnen entweder auf der Grundlage der gesamten Taktgrenzen oder auf der Grundlage priziser Bereiche einschlielich
Takten/Schldagen und Ticks erzeugen. Dies geschieht mit der Option Taktbasierter Bereich. Wenn diese Option ausgewdhlt ist, sehen Sie
Takt, Strophe und Anzahl der Takte. Der Button [<<] setzt auf den Anfang des Songs, der Button [>>] auf das Ende. Wenn diese Option
nicht ausgewdhlt ist, sehen Sie einen genauen Bereich in Takten/Schldgen/Ticks. Dieser Button [<] bewegt sich zum Anfang des Taktes.
[<<] bewegt sich zum Anfang des Songs. [>] bewegt sich zum Ende des Taktes. Mit [>>] gelangen Sie zum Ende des Songs.

Wenn Sie eine Auswahl im ChordSheet-, Audio-Bearbeitungs-, Piano Roll- oder Notationsfenster treffen, werden diese Einstellungen fiir
den Bereich aktualisiert. Wenn Sie z.B. einen Bereich im Fenster Audio-Bearbeitung auswéhlen, erhalten Sie genau diesen Bereich,
solange die Option "Taktbasierter Bereich" deaktiviert ist.

Der Button [Kopieren] kopiert einen Bereich des Riffs in die Zwischenablage.
Der Button [Einfiigen/Paste] fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und iiberschreibt das vorhandene Riff am Zielort.

Der Button [Einfiigen Relativ] fiigt das kopierte Riff an der gleichen relativen Position im Takt ein wie den kopierten Bereich. Wenn der
kopierte Bereich z.B. bei Schlag 2 beginnt, wird das relative Einfligen bei Schlag 2 beginnen.

Der Button [Mehrfach einfiigen] ermdglicht [hnen die Auswahl der Anzahl der Einfiigungen. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt,
wihrend Sie auf diesen Button klicken, um die Einfiigevorgénge mit bereits vorhandenen Riffs zusammenzufiihren.

Der Button [Zusammenfiihren] fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und mischt es mit dem bestehenden Riff, so dass Sie
beide Riffs horen.

Der Button [Ausschneiden] entfernt einen Bereich des Riffs und kopiert ihn in die Zwischenablage.
Der Button [Léschen/Bereich] 16scht einen Bereich des Riffs.

Der Button [Einfiigen] fiigt den ausgewidhlten Wert ein und verschiebt alle auf den eingefiigten Bereich folgenden Audiodaten auf einen
spéteren Zeitpunkt.

Der Button [Loschen/Region] 16scht die ausgewihlte Region. Alle Audiodaten, die auf die geloschte Region folgen, werden auf eine
frithere Zeitposition verschoben.

Der Button [Optionen] zeigt Optionen fiir die Teilregenerationen an.

RealTracks/RealDrums-Spuren bearbeiten

Sie konnen jetzt die RealTracks und RealDrums-Spuren kopieren, ausschneiden, einfligen, 16schen, einfligen und andere
Bearbeitungsfunktionen ausfiihren. Auf diese Weise konnen Sie die Spuren bearbeiten und gleichzeitig die Fahigkeit der Spuren, neues
Material zu generieren, beibehalten, und die gespeicherte DateigréB3e ist sehr klein, da die Spur nicht in Audio umgewandelt wird.

Sie konnen diese Funktionen im ChordSheet-Fenster, im Notationsfenster oder im Fenster Audio-Bearbeitung verwenden.

Es gibt zwei Moglichkeiten, die Funktionen zu verwenden. Die eine ist die Verwendung der neuen Funktionen im Rechtsklick-Menii der
Spur.

Spur Aktionen »

Riff ausschneiden . . . . . . .
B Riff ausschneiden entfernt einen Bereich des Riffs und kopiert ihn in die
I opleren

Riff einflgen

Riff einfigen - Relativ zum Kopierpunkt

N Kopien des Riffs einfugen

Riff einfigen - mit zugrunde liegendem Audio zusammenflhren

Riff 16schen (MIDI und RealTracks)

Zwischenablage.
Riff kopieren kopiert einen Bereich des Riffs in die Zwischenablage.

Riff einfiigen fugt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und
iiberschreibt das vorhandene Riff.

Riff einfiigen - Relativ zum Kopierpunkt fiigt das kopierte Riff an der gleichen relativen Position im Takt wie der kopierte Teil ein. Wenn
das kopierte Riff z.B. bei Schlag 2 beginnt, beginnt das relative Einfiigen bei Schlag 2.
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N Kopien von Riff einfiigen fligt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und wiederholt das Einfiigen um die angegebene Anzahl x.

Riff einfiigen - Mit darunter liegendem Audio zusammenfiihren fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und fiigt es mit dem
vorhandenen Riff zusammen, so dass Sie beide Riffs horen.

Riff I6schen (MIDI und RealTracks) 16scht einen Bereich von RealTracks und die dazugehorige MIDI-Notation.

Eine andere Mdglichkeit ist die Verwendung der Buttons im Fenster Neu generieren (Alt+F8). Wenn Ihnen zum Beispiel ein
bestimmtes Riff gefillt und Sie es an einer anderen Position haben mdchten, markieren Sie es im Fenster Audio-Bearbeitung.

130 140) 23] o 510) T=m
Fn7 Eblaj7 Ebm7 205 s

S0
B9 ambs D759 Cras

Wenn Sie das Fenster Neu generieren betrachten, wird der Bereich automatisch fiir den markierten Bereich ausgewéhlt. Driicken Sie nun
den Button [Kopieren], um das Riff in die Zwischenablage zu kopieren.

® Teil der Spur neu generieren: Piano: ~448:Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Sw 140
Spur 5 Piano: ~448:Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Sw 140 [ RT) H Haupt-RealTrack
Alternativ-RealTrack  <keiner> Alternativ-RealTrack X
Taktbasierter Bereich
Bereich zum Regenerieren Atualicteren
Tekt  Schlag Tick Kapleren Ausschneiden Laschen/Region Einfligen Léschen/Bereich
Hon | 2 0 < Q<< Einfligen/Paste Zusammenfiihren Einfiigen Reletiv  Mehrfach einfiigen Optionen
Bis 2 3 119 > =

Wiederhalen Rilckgdngig 0K - Regenerieren

Bewegen Sie die Timeline an die Position, an der Sie das kopierte Riff einfiigen mochten, und driicken Sie auf den Button [Einfiigen]
Dadurch wird das Riff an der gewiinschten Stelle eingefiigt.
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Wenn Sie das Riff einfiigen und mit dem vorhandenen Riff am Zielort zusammenfithren méchten, driicken Sie stattdessen den Button
[Einfiigen/Paste]. Wenn Sie das Riff an der gleichen relativen Position im Takt einfiigen mdchten wie den kopierten Bereich, verwenden
Sie den Button [Einfiigen Relativ]. Wenn der kopierte Bereich z.B. bei Schlag 2 beginnt, beginnt das relative Einfligen bei Schlag 2. Mit
diesem Button [Mehrfach einfiigen] konnen Sie die Anzahl der Einfligungen festlegen. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wiahrend
Sie auf diesen Button klicken, um die Einfiigevorgidnge mit bereits vorhandenen Riffs zusammenzufiihren. Dieser Button fiigt das
kopierte Riff an der aktuellen Position ein und mischt es mit dem bestehenden Riff, so dass Sie beide Riffs horen.

Sieben WAV-Variationen erzeugen

Sie kdnnen schnell 7 WAV-Variationen aus demselben RealTrack erzeugen, entweder fiir einen Teil des Songs oder fiir den gesamten
Song.

Rechtsklick (oder Doppelklick) auf einen Spur-Radio-Button am oberen Bildschirmrand gehen Sie zu Wihle RealTracks | Sieben WAV-
Variationen erzeugen (fiir den ganzen/einen Teil des Songs).

Sie sehen dann einen Dialog mit einer Liste der verfiigbaren RealTracks. Wihlen Sie einen RealTrack aus und driicken Sie OK. Wenn
sich bereits einer auf der Spur befindet, ist dies die Standardoption im Dialog, und Sie kénnen einfach OK driicken.

Wihlen Sie dann den Bereich des Songs oder den ganzen Song und driicken Sie OK.

| Tipp: Wenn Sie den Bereich im ChordSheet markieren, bevor Sie diese Funktion verwenden, wird dieser Bereich automatisch eingestellt.

Sobald die WAVs erzeugt sind, erhalten Sie eine Meldung, und sie werden als 7 verschiedene Spuren angezeigt, die von 1 bis 7
nummeriert sind.

®=Sax1 O=Sax? ®=Sax3 @=Sax4 @=Sax5 @ =Saxb6 @ =Sax7

wiaw WLl

s+ el Sie werden als WAV-Dateien gerendert und kénnen aus der Drop-Box in den Explorer oder in Thr DAW-Programm gezogen
wa__wmnl  werden.

Sie kénnen sie einzeln vorhdren, indem Sie den Button [S] auf dem Mixer aktivieren. Wenn Sie sie alle auf einmal spielen, entsteht eine
"Kakophonie" von 7 RealTracks auf einmal, was fiir das Schlagen von Gitarren in Ordnung sein mag, aber nicht so gut fiir 7
Solosaxophone, die verschiedene Phrasen spielen.

Wenn Sie einen Bereich des Songs erzeugt haben, wird durch Driicken der F10-Taste der Song mit dem aktuell markierten Bereich in
einer Loop abgespielt, so dass Sie nur noch die Riffs héren kdnnen.

Tipp: Der MenUpunkt Zusatzlichen Takt vor und nach den WAV einfiigen (fiir Pickup-Noten) flugt einen zusatzlichen Takt vor und nach dem
Beginn des Riffs hinzu, um sicherzustellen, dass die Riffs mit "Pickup" (friilhen) Noten gehort werden. Es wird kein zusatzlicher Takt am Ende des
Riffs hinzugefiigt, es sei denn, es gibt nachlaufende Noten.

Wiedergebbare Spur (RealTracks/RealDrums/MIDI SuperTracks/MIDI)

Sie k6énnen nun die RealTracks (oder RealDrums/MIDI/MIDI SuperTracks) Performance anpassen, indem Sie Thre eigenen Noten
hinzufligen. Sie horen diese Noten dann mit einem HiQ-Sound, der aus der RealTracks-Aufnahme erzeugt wurde. Das bedeutet, dass Sie
die RealTracks dazu bringen konnen, die von Thnen gewiinschten Noten an wichtigen Stellen der Performance zu spielen, entweder als
Ergénzung oder als Ersatz fiir die von RealTracks gespielten Noten, fiir beliebige Abschnitte im Song.

Wenn Sie das Piano Roll- oder Notationsfenster fiir einen RealTrack 6ffnen, sind die Noten, die Sie sehen, RealCharts, d. h. stumme
MIDI-Daten. Sie konnen sie sehen, aber sie werden wahrend der Wiedergabe nicht wiedergegeben. Mit der Funktion Wiedergebbare
RealTracks konnen Sie einige dieser Noten abspielbar machen.
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Geist n Anschlagdynamik Wiedergebbare RealTracks.
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Wiedergebbare Sour__| K licken Sie zuniichst auf den Button [Wiedergebbare Spur] in der Toolbar.

Anmerkung: Wenn Sie Noten im Notationsfenster (bearbeitbarer oder Staff Roll-Modus) hinzufligen méchten, driicken Sie den Button [WS] auf
der Symbolleiste und wahlen Sie den Wiedergebbaren Noteneingabemodus.

Sie erhalten dann eine Meldung zur Bestitigung, dass ein Hi-Q Patch Plug-In auf der Spur installiert wird. Driicken Sie OK, um
fortzufahren.

| Wiedergebbare Spur | Den Button [Wiedergebbare Spur] wird nun griin umrandet, um anzuzeigen, dass Sie sich im Modus
"Wiedergebbare RealTracks" befinden. In diesem Modus wird jede eingegebene Note wihrend der Wiedergabe gehort, im Gegensatz zu
RealCharts-Noten.

Rasten J )er o | Sie konnen eine Note eingeben, indem Sie die Tasten Umschalt+Command gedriickt halten und auf die Stelle

Gn7 d Kklicken, an der Sie eine Note hinzufiigen mochten. Es wird eine Note mit der im Dropdown-Menii "Dauer”

2 3 ausgewihlten Dauer eingegeben. Sie rastet an der ndchstgelegenen Rastergrenze ein, wenn die Einstellung

| "Einrasten" aktiviert ist. Nachdem Sie eine Note eingegeben haben, konnen Sie ihre Position 4ndern, indem Sie sie

L zichen.

Die von Ihnen eingegebenen Noten werden griin angezeigt und sind wahrend der Wiedergabe zusammen mit dem RealTrack-Audio zu
horen. Sie mochten aber, dass Thre eigenen Noten anstelle des RealTrack-Audios wiedergegeben werden. Klicken Sie also mit der rechten
Maustaste auf das Fenster und wihlen Sie im Kontextmenii Stummer Bereich zum Stummschalten von RealTracks erstellen. Dadurch wird
oben ein griines Label mit der Aufschrift "Stummschaltung RealTrack Audio" eingefiigt. Sie konnen diesen Bereich durch horizontales
Zichen erweitern. Wenn Sie den Song wiedergeben, ist das RealTrack-Audio in diesem Bereich nicht zu horen, aber die griinen Noten, die
Sie eingegeben haben, sind zu héren. Wenn Sie den RealTrack neu generieren, befindet er sich auBerhalb dieses Bereichs.

Es gibt auch eine Funktion, mit der die RealCharts-Noten in einer Region in abspiclbare Noten gedndert werden konnen. Wéhlen Sie die
Noten aus, klicken Sie auf den Button mit dem Pfeil rechts neben dem Button [Wiedergebbare Spur] und wihlen Sie im Dropdown-
Menii die Option Ausgewcdihlte Noten in wiedergebbare Noten dndern. Die ausgewihlten Noten werden dann griin und sind wéhrend der
Wiedergabe zu horen.

Dieses Dropdown-Menii enthédlt auch Optionen, um die ausgewéhlten Noten

Wahlen Sie ein anderes Plugin in RealCharts-Noten zu éndern, alle wiedergebbaren Noten auszuwihlen, ein

! Wiedergebbare RealTracks deaktivieren anderes Hi-Q-Patch zu wihlen usw.

+ Wiedergebbarer Noteneingabe-Modus
Stummer Bereich zum Stummschalten von RealTracks erstellen

Ausgewahlte Noten in wiedergebbare andern
— Ausge\ffa'hlte Noten in Rea\(;harts umwandeln
Alle spielbaren Noten auswahlen

e o e e i
Sie kdnnen auch die Lautstdrke fiir die wiedergebbaren Spur-Noten mit dem Kontrollfeld rechts neben dem Pfeil-Button
einstellen.

Mit der Funktion der wiedergebbaren Spur gibt es viele Moglichkeiten, die Sie nutzen konnen. Zum Beispiel klingt die MIDI-Version
einer Pedal Steel nicht realistisch, aber wenn Sie einige Pitch-Bends-Events hinzufiigen, klingt sie viel besser.

| I
| "
|
|
|
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A > '“I . im—
V.w [ 'y vy
RealTracks Wechsel bei jedem Takt

Sie kdnnen innerhalb eines Songs RealTracks Styles wechseln. Es gibt zwei Wege um RealTracks an einem beliebigen Takt zu
wechseln.

Wechseln des RealTracks Styles bei irgendeinem Takt
Sie konnen Styles mit RealTracks bei jedem Takt wechseln. Zum Beispiel wechseln Sie von Jazz Swing zu einem Bossa Style bei
irgendeinem Takt.

Um dies zu tun, 6ffhen Sie zuerst mit den Dialog Bearbeiten Einstellungen fiir Takt (oder driicken Sie F5) bei dem Takt bei dem Sie
den Style-Wechsel durchfiihren wollen. Danach driicken Sie Style-Wechsel Button um einen anderen Style auszuwéhlen.

Style-Wechsel (STY) Style-Wechsel (*.sty)

ZZBLUSHF.STY Style 18schen

beispielsweise der Style mit einer MIDI-Piano-Spur fur den Song ausgewahlt ist und Sie einen Style mit einer RealTrack-Piano-Spur im aktuellen
Takt auswahlen, ist die Piano-Spur nach der Styles-Anderung stumm.
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Wechsel eines bestimmten RealTracks Instrument bei irgendeiner Spur bei jedem beliebigen Takt

Sie kdnnen ein bestimmtes RealTracks Instrument bei jedem beliebigen Takt einfligen und so einen sehr individuellen Song zu erzeugen.
Sie kdnnen bestimmte RealTracks wechseln, ohne dass der Style verdndert wird. Wenn Sie zum Beispiel einen Wechsel von einer
Akustik Bass Begleitung zu einem Akustik Bass Solo bei Strophe 4, Takt 1, haben wollen, kénnen Sie die erreichen

‘ RealTracks-Wechsel

| Um dies zu tun, 6ffnen Sie zuerst mit den Dialog Bearbeiten Einstellungen fiir Takt (oder driicken Sie F5)
bei dem Takt bei dem Sie den Style-Wechsel durchfiihren wollen. Danach driicken Sie den [RealTracks-Wechsel] Button und Sie
werden den RealTracks Wechsel Dialog sehen, bei dem Sie die Spuren fiir die RealTracks Wechsel auswéhlen konnen.

RealTracks Wechsel

Spur

Bass

Drums

Piano

Gitarre

Streicher [380 Gitarre, Akustik, Begleitung synkopiert Sugar gerade 102]
Melodie

Solist

Wechsele RealTracks zu

B " . . rE——
380 Gitarre, Akustik, Begleitung synkopiert Sugar gerade 102 [ Wechsel

(Laschen ) ( OK ) (" Abbruch ) |

Wihlen Sie eine Spur und driicken danach [Wechsel] und Sie werden eine Liste der RealTracks zur Auswahl bekommen.
Sie kénnen RealTracks durch Doppel-Klick auf der Liste leicht Vorhoren.

‘Wahle aus der Liste

Filter Notiz (Zum Lesen klicken)
< Stumm > O < kein Wechsel >
361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140

362 Citarre, Akustik, Begleitung gerade 85

363 Pedal-5Steel, Hintergrund gerade 85

364 Citarre, Akustik, gezupfter gerade 65

365 Citarre, Akustik, gezupfter gerade 85

366 Bass, Elektro, Country gerade 65

367 Gitarre, Elektro, Hintergrund Dreamy gerade 65
368 Citarre, Akustik, Begleitung gerade 65

369 Pedal-5teel, Hintergrund gerade 65

370 Pedal-Steel, Hintergrund Hank Swing 120
371 Pedal-5teel, Hintergrund Hank Swing 190
372 Citarre, Akustik, Begleitung Hank Swing 120

Diese Liste wird sehr umfangreich sein. Mittels der Filterfunktion kdnnen Sie die Liste einschranken. Geben Sie ein Word ein, welches
im RealTracks Namen vorkommen soll, wie zB “Bass”. Danach werden in der Liste nur mehr Bass RealTracks gezeigt.

Sie konnen die ausgewéhlten RealTracks vorhoren, indem Sie einen Doppelklick auf der Liste.
Klicken Sie auf Ihre Auswahl und dann auf [OK].

RealTracks Solo-Medleys

In Solo-Medleys wechseln die RealTracks Instrumente alle “N” Takte oder bei jeder Strophe. Sie konnen zum Beispiel ein Bluegrass
Medley-Solo erzeugen, bei dem die Soli zwischen Mandoline, Gitarre, Banjo und Fiddle alle 4 Takte wechselt. Oder bei einem Jazz
Medley-Solo wechselt bei jeder Strophe das Solo-Instrument zwischen Alto Sax, Trompete, Piano und Gitarre Soli. Wenn Sie “Stumm”
als eines der Instrumente wéhlen, konnen sie in diesem Bereich selber mitspielen. Verwenden Sie die vorgefertigten Solo-Medleys oder
erzeugen Sie selber einen Medley.

Es gibt 3 Wege um zu einem RealTracks mit Medleys zu kommen (Wechseln des Solisten).
1. Einige Styles haben diese schon integriert (siche StylePicker fiir Details).

[DIXMEDS R 4/4 sw8 165  Dixieland Solist Medley |

2. Einige RealTracks haben bereits Medleys eingebaut, und sind sofort bei allen Songs anwendbar. Suchen Sie im Filter des RealTracks
Picker nah dem Wort “Medley.” Sie sehen dann die verfligbaren Medleys aufgelistet.

3. Sie kdnnen Ihr eigenes Medley definieren und diesen nur mit dem aktuellen Song speichern. Starten Sie dazu den RealTracks Picker
mit dem RealTracks, das Sie als erstes im Medley verwenden wollen.

Danach driicken Sie auf den [Medley] Button. Danach sehen Sie den Dialog Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen
RealTracks.

In diesem Dialog konnen Sie angeben wie oft Sie einen RealTracks Wechsel wollen und erzeugen eine Liste mit den gewiinschten
Instrumenten.

Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks
Waechsle RealTracks alle Strophe Nr ﬂ
Cleichzeitige Wiedergabe
Starte auf zweiter Position
Liste der RealTracks fir diese Spur dB Offset Schwenke
361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140 > 10 “0
764 Clarinet, Solist Alterer Swing 140 (Bluesy) > .5 10
758 Sax, Tenor, Solist Jazz BeBop Swing 190 > 15 -5
< kein Wechsel > >
< kein Wechsel > >
< kein Wechsel > >
< kein Wechsel > >
< kein Wechsel > >
< kein Wechsel > >
< kein Wechsel > >
< kein Wechsel > >
Entfernen Standard Lds . Abbruch
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< <.Kein Wechsel > Wenn Sie die RealTracks Auswahl treffen, sehen Sie dass es eine Option gibt um ein “stummes”

< Stumm > - . . . . . . .
361 Sax, Tenor Jazz Solo Sw140 RealTracks zu verwenden. Dabei wiirde zB 4 Take “Stille” eingefiigt, die Sie zum selber mitspielen
362 Citarrs Ak neschlanen EvAS niitzen kénnen

Die Option Starte auf zweiter Position ist niitzlich, wenn Sie mit einem anderen Instrument oder mit “stumm” starten wollen.

Sie konnen bis 10 RealTracks gemeinsam auf der gleichen Spur spielen lassen. Dies ist sinnvoll, wenn Sie viele RealTracks erzeugen
wollen. Das theoretische Limit wére bei 7 Spuren x 10 pro Spur = 70 RealTracks Instrumente, die gleichzeitig spielen. Mehrfach
RealTracks werden wie Solo-Medleys erzeugt (wie oben beschrieben), haben aber die Option Gleichzeitige Wiedergabe. Damit
werden alle angegeben Instrumente gleichzeitig wiedergegeben.

RealTracks Andicken und Schwenken

Wenn Sie mehrere RealTracks auf derselben Spur auswihlen und diese gleichzeitig abspielen lassen, sind folgende Aktionen moglich.
- Die RealTracks konnen identisch sein, werden aber auf jeder Sub-Spur anders abgespielt.

- Sie konnen das Stereo-Schwenken (-64 bis +64) fiir jede Subspur einstellen.

Waihlen Sie dazu einen RealTracks in der oberen Zeile und driicken Sie den Button [Duplizieren]. Dadurch wird eine bestimmte Anzahl
von Duplikaten der ausgewihlten RealTracks erstellt. Stellen Sie das Stereoschwenken fiir jede Spur ein, um einen "verdickten" Klang zu
erzeugen.

Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks

Wechsle RealTracks alle Strophe Nr )

Gleichzeitige Wiedergabe Duplizieren

Starte auf zweiter Position

Liste der RealTracks fiir diese Spur dB Offset Schwenke
3064 Vocal Qohs, Rhythmus Pop 3-stimmig gerade 85 > 5 “50
3064 Vocal Oohs, Rhythmus Pop 3=-stimmig gerade 85 > .5 -30
3064 Vocal Oohs, Rhythmus Pop 3-stimimig gerade 85 > 10 -10
3064 Vocal Qohs, Rhythmus Pop 3-stimmig gerade 85 > |5 30
3064 Vocal Oohs, Rhythmus Pop 3-stimmig gerade 85 > 0 50

Wenn Sie den Song abspielen, héren Sie einen volleren Stimmklang mit sanften Ubergingen von Akkord zu Akkord.
Schwenken fiir mehrere RealTracks auf einer Spur fiir Songs, Styles und Real-Tracks hinzugefiigt

Der Ordner Programme/Band-in-a-Box/Tutorials/Tutorial - BB2020 enthélt Demo-Songs, die mehrere RealTracks auf einer Spur haben,
wobei das Stereo-Schwenken fiir jeden Sub-Spur eingestellt ist.

~BAILE Demo - Baile Thickened Horns Latin Funk.SGU
_HEARTH Demo - Hearth Thickened Aahs Americana.SGU
_SMOOTHR Demo - Smoother Thickened Oohs R 'n' B.SGU
_TRAMCAR Demo - Tram Car Thickened Mmms Stride.SGU

Um Styles mit angedickten und geschwenkten RealTracks zu finden, 6ffnen Sie die StylePicker und geben Sie "angedickt" in den
Textfilter.

Style Filter mit:
Filter Zeichen

angadickt Anhnliche listen

Kategorie [y Taktart| Feel[ Tempo| v e v Andere| y Aufheben | Aktualisien

5 Positionen in Liste, Sortiert nach: Original Reihenfolge (Tief nach Hoch)

Name Typ TArt EvSw Tempo Mame Lang Genre  Gruppe Datum Set#

_BAILE R 4{4 evB 120 Baile Angedickt Hérner Latin Funk Latin Pop 60 2019-11 Bonus
_HEARTH R 4{4 evlB B85 Feuerstelle Angedickt Aahs Americana Folk Country 45 2019-11 Bonus
_SMOOTHR R 4/4 ev18 80 Glatter Angedickte Oohs R'n'B R&B  Pop 55 2019-11 Bonus
_TRAMCAR R 4/4  sw8 65 StraBenbahn Angedickt Mmms Stride Jazz  Jazz 30 2019-11 Bonus

Im RealTracks Picker konnen Sie die RealTracks mit dieser Funktion leicht durch Multi[ Angedickt=#] im Namen identifizieren.

Multi[Angedickt=5] Vokal Oochs-Ashs, Rhythmus, Pop 3-Stimmig Ev 85 54 Rhythmus  gerade &5 Pop,Country 3552
Multi[Angedickt=5] Blaser Sektion, Rhythmus, Langsame Pop 16tel Pads Ev 65 &7 Rhythmus  gerade 65 Pop,Country 3553
Multi[Angedickt=5] Streicher Quartett, Rhythmus, Pop Hall Ev 85 49 Rhythmus  gerade 85 Pop 3554
Multi[Angedickt=5] Vokal, Background Gospel Cool 16tel 3-Sktimmig Sw 75 54 Hintergrun Swing 75 Gospel, Soul, Pop 3555

Wenn Sie einen dieser RealTracks auswéhlen und den Button [Medley] driicken, konnen Sie sehen, wie das Schwenken fiir jede Sub-
Spur eingestellt ist, um einen verdickten Klang zu erzielen.

Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks
Wechsle RealTracks alle ganzen Saong ]
GCleichzeitige Wiedergabe Duplizieren
Starte auf zweiter Position
Liste der RealTracks fir diese Spur dB Offset Schwenke
3555 Multi[Angedickt=5] Multi[Angedickt=5] Vokal, Background Gospel Cool > 12 --15\
3555 Multi[Angedickt=5] MultifAngedickt=5] Vokal, Background Gospel Cool > 212 -8
3555 Multi[Angedickt=5] Multi{Angedickt=5] Vokal, Background Gospel Cool > .12 0
3555 MultifAngedickt=5] Multi{Angedickt=5] Vokal, Background Gospel Cool > _12 8
3555 MultifAngedickt=5] Multi{Angedickt=5] Vokal, Background Gospel Cool > .12 15
Video RealTracks

Wenn Sie ein Video RealTrack laden, konnen Sie dieses wie ein Audio RealTracks verwenden Sie kénnen aber auch ein Video erzeugen,
dass den Musiker zeigt wie er genau das spielt, dass sie gerade horen. Wenn Sie eines der Video RealTrack Bands laden, haben sie
zusitzlich Video RealTracks auf 5 Spuren und Sie konnen ein Video aus 1-5 Musikern erzeugen. Sie konnen auch ein ChordSheet oder
Notation in das Video einfiigen.

Sie konnen die Video RealTracks ganz leicht im RealTracks oder RealDrumsPicker finden. Die “Set” Spalte zeigt “vid” wenn ein Video
RealTrack installiert ist.

Anmerkung: Die “Set” Spalte zeigt “VNA” wenn eine Video verfligbar aber nicht installiert ist. Nicht alle RealTracks/RealDrums sind in normalen
Band-in-a-Box Packages enthalten, daher ist “VNA” ganz normal, auf3er Sie haben Add-Ons gekauft.
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Wenn Sie Video RealTracks auswéhlen, [V] wird bei den Spur Buttons gekauft.

@ Bass[V] @ Piano[V] @ Drums[V] @ Gitarre[V] @ Streicher[V] @ Melodie @ Solist[V]

Um ein Video zu erzeugen, klicken Sie auf den [Video] Toolbar Button und wéhlen Render Video(s) aus dem Menii.
Dies 6ffnet den Erzeuge Video Dialog.

[ ] Erzeuge Video
Bass[V] - 2915:Bass, Elektro, Rhythmus Country Pop Byroni2-key gerade 85 J) Bass[V] - Notation &
PianofV] - 2825:Piano, Akustik, Rhythmus Country Pop 12-Tonaren gerade 85 J~ Piano[V] - Notation &
Drums[V] - RealDrums=PopCountry16ths*01-a:Closed Hat, Sync-kick, b:Closed Hat, Rock-kick [Video] . Drums[V] - NV @
Gitarre]V] - 2811:Gitarre, Elektro, Rhythmus Country Pop 12-Tonarten gerade 85 J Gitarre[V] - Notation &
Streicher[V] - 2883:Pedal Steel, Background Country Eddy 12-Tonarten gerade 85 . Streicher[V] - Notation &
Melodie - NV [N Meiodie - Nv &
Solist[V] - 2829:Gitarre, Elektro, Solist Country Pop 12-Tonarten gerade 85 . Solist[V] - Notation &
ChordSheet &
Video Layout | (5) 3 links, 2 rechts | <]
2480

1396

Video Auflésung | Best Fit (100%) 2480x1396 <]

Render Schiielten

Ziehen Sie eine der verfiigbaren Spuren aus der Liste im oberen Bereich des Dialogs lassen legen diese im Layout Sektor unterhalb ab.
Sie konnen auch (falls verfiigbar) das ChordSheet oder die Notation durch “Ziehen & Ablegen” hier positionieren. Sie kdnnen sogar eine
Video-Datei (.mp4 Dateien und einige .avi Dateien) aus dem Mac® Finder verwenden und dies im Video Layout Selektor ablegen.

lesaiaely ) crmch Wenn Sie eine RealTracks-Spur erzeugt haben, die Sie behalten mochten, kdnnen Sie diese Einfrieren.
(2) Horizontal Gestapelt Eingefrorene Spuren werden mit dem Song geladen und genauso wiedergegeben wie diese gespeichert
(3) Vertikal Gestapelt
Ltw (3) 1 oberhalb, 2 unterhalb Wurden_

(3) 2 oberhalb, 1 unterhalb
(3) 1 links, 2 rechis
(3) 2 links, 1 rechis
{4) Vertikal Gestapelt

4 1“ (4) 2 oberhalb, 2 unterhalb

B (4) 1 links, 3 rechts

396 (4) 3 links, 1 rechts

(5) Vertikal Gestapelt
(5) 2 links, 3 rechts
(5) 3 links, 2 rechts
(6) Vertikal Gestapelt
(B) 3 links, 3 rechts
{4) Im Uhrzeigersinn spiralformig
(5) Im Uhrzeigersinn spiralformig
(B) Im Uhrzeigersinn spiralformig

 umgedreht Rechts-Klick auf den Layout Selektor zeigt ein Menii mit Optionen um ein Video fiir Linkshinder zu spiegeln,

il oder um jedes Video auszurichten.
Links ausrichten
V' Mittig ausrichten
ﬁw Rechts ausrichten

Oben ausrichten
+ Zentriert ausrichten
Unten ausrichten

Video Aufiosung | EAEEIFAREl|  Sie konnen die Auflosung des Videos einstellen. Das Seitenverhiltnis wird bestimmt durch die
Best Fit (75%) 1050x578 . . . . . w 1. . . .
Best Fit (50%) 700x36 verwendeten Spuren und wie diese arrangiert sind. Dies ermoglicht Thnen auch die GroBe des Videos zu

bestimmen.

Wenn Sie bereit sind, driicken Sie den [Render] Button und wiahlen einen Namen und einen Speicherort fiir das Video.
Wiéhrend das Video gerendert wird, kénnen Sie den Dialog schlieBen und andere Funktionen von Band-in-a-Box verwenden.

[E= Modern Country Band.mp4] Sobald das Video fertig gestellt wurde, konnen Sie auf die erzeugte .mp4 Datei im Mac® Finder fiir eine
Wiedergabe klicken.

Hier ist ein Beispiel fiir eine modern Country Band (Elektro Bass, Elektro Gitarre, Piano, Drums und Pedal-Steel).
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Speichern IThrer RealTracks

RealTracks die eingefroren worden sind, werden mit dem Song gespeichert Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr verdndert oder neu
erzeugt. Die spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und erméglicht zudem das fixieren von Arrangement, die
Sie besonders bevorzugen. Wenn Sie den gesamten Song einfrieren, miissen Sie iiberhaupt nicht mehr auf die Neuerzeugung warten.
Wenn Sie das néchste Mal den Song abspielen wollen, ist dieser bereits fertig

RealDrums

Die RealDrums sind Aufnahmen von wirklich guten Studioschlagzeugern, die mehrtaktige Patterns spielen. MIDI-Schlagzeuge sind
Patterns, die auf zusammengesetzten einzelnen Noten bestehen, die von einem Programmierer zusammengesetzt wurden. Wir haben die
Schlagzeuger auerdem in vielen verschiedenen Tempi aufgenommen, so dass sich diese nicht wie eine schneller gespielte Variante eines
langsameren Tempos anhdrt, sondern wirklich anders ist. Diese unterschiedlichen Aufnahmen wurden dann fiir RealDrums verwendet.

Technischer Hinweis: Wenn es Sie interessiert, kdnnen Sie die verschiedenen Tempi, bei denen wir die Drummer aufgenommen haben an den
einzelnen Dateien in den Applications/Band-in-a-Box/Drums erkennen.

Wie arbeiten RealDrums?

Es gibt verschiedene Wege um RealDrums mit neuen oder bestehenden Band-in-a-Box Songs anzuhéren. Der einfachste Weg ist einen
Style zu verwenden, der bereits ein RealDrums Set enthélt. Im StylePicker, Styles mit RealDrums beginnen alle mit einem Minuszeichen
(-). Zum Beispiel “-ZZJAZZ.STY” ist die RealDrum-Version von ZZJAZZ.STY.

RealDrums Einstellungen

@ | Verwenden Sie die RealDrums Einstellungen um RealDrums statt MIDI Drums in bestehenden Band-in-a-Box Styles zu
onmd  ersetzender RealDrums Einstellungs-Dialog wird iiber den [RealDrms] Toolbar Button (Control+Klick) gedffnet. Sie konnen
die RealDrums Einstellungen auch iiber den [Einstellungs] Button erreichen

RealDrums Einstellungen [RealDrums=NashvilleEven8*5-HiHat, Ride_80]

Aktivieren RealDrums Developer Mode

Ersetze RealDrums fiir MIDI-Drums -->

Hohe-Auflésung bei halber Geschwindigkeit

Ersetze wenn RealDrums gleich gut oder besser als MIDI-Drums sind (3/5) E Mastervolume IEI dB
RealDrums Ersetzungen, wahle unterschiedliche AVariationen bei jedem Abspielen Spur verschieben 0 ms
Brushes[Sticks Nein E Push Velocity-Veranderung 0
Bevorzugte Kiinstler Manchmal 7] Shat Velacity-Verdnderung |0

Wenn RealDrums Style nicht gefunden, verwende anderen RealDrur
.. Benutzerdefinierter Drum-Ordner
...ItraPAK /Applications/Band-in-a-Box/drums/

VerwendelRealDrum Shylenur fiir diesen Sang RD Verwende einen benutzerdefinierten Drum-Ordner

Entf.

Hall-Anteil hinzugefiigt werden soll (0-127) 50 Update

TR
Wenn die Checkbox Aktiviere RealDrums eingeschaltet ist, werden RealDrums anstatt MIDI-Drums verwendet. Sie konnen dies sogar

wihrend des Abspielens durchfithren. Wenn Sie dies durchgefiihrt haben, héren Sie stattdessen MIDI-Drums — diese ist ein guter A/B
Vergleichs-Test um die Unterschiede zu horen.

Auswahl

Wiedergehe Stop Standard Update Archive Abbruch

MIDI-Drums. durch RealDrums ersetzen: Hiermit ersetzen Sie den MIDI-Schlagzeuger durch das RealDrums-Schlagzeug. Sie konnen
eine Einstellung von 1 — 5 vornehmen. Wéhlen Sie hier eine Einstellung von 1, dann werden so gut wie alle MIDI-Schlagzeuger durch
RealDrums ersetzt, bei der Einstellung 5 nur dann, wenn die Schlagzeugstile wirklich genau iibereinstimmen.

RealDrums Ersetzungen, unterschiedliche Variationen bei jedem Abspielen: Diese Funktion erzeugt bei jeder Wiedergabe Mal einen
neue Variation der RealDrums Instrumente. Die meisten RealDrums Stylesbeinhalten Variationen der Instrumente (“Brushes zu. Sticks”,
“Hi-Hat zu. Ride Cymbal” “Nur Percussion” usw.). Wenn Sie in den RealDrums Einstellungen Checkbox “ ...unterschiedliche
Variationen bei jedem Abspielen” wihlen, wird der Song bei jedem Mal abspielen durch die Variation *frischer”. Einmal horen Sie die
“Brushes”, das ndchste Mal z. B. die “Ride Cymbals” usw.

Brushes/Sticks: Wenn fiir einen Style RealDrums ausgewahlt wurde, wird Band-in-a-Box ihre Voreinstellung fiir Brushes oder Sticks
verwenden. Wenn Sie zum Beispiel “Bevorzuge Brushes” wihlen, wird Band-in-a-Box aus den Variationen dieses auswahlen, die
Brushes beinhalten.

Lieblings Musiker: Wir unterstiitzen Kiinstler-Namen bei den RealDrums-Zuordnungen. Dies ermdglicht Thnen aus einer
unterschiedlichen Anzahl Schlagzeuger, die den gleichen Style spielen, Ihren “Lieblings-Drummer”, auszuwihlen. Sie konnen Band-in-a-
Box so einstellen, dass bei jedem Abspielen ein anderer Kiinstler spielt, oder sie wihlen einen bestimmten Kiinstler aus.

Wenn RealDrums Style nicht gefunden: Damit werden RealDrums, die nicht vorhanden sind mit RealDrums die bereits Installiert sind
ersetzt.

Verwende RealDrum nur fiir diesen Song: Es konnen einzelnen Songs RealDrums zugeordnet werden. Der [RD] Button 6ffnet den
RealDrums Picker mit einer Liste der verfiigbaren RealDrums Styles, die Sie dem Song zuordnen kdnnen.

Fiir diesen Song, wiihle untersch.Variationen bei jedem Abspielen: Wenn diese Einstellung aktiviert ist, und Sie einen bestimmten
Style diesem Song zugeordnet haben, dann wird bei jedem abspielen eine Variation des Styles mit unterschiedlichen Drum-Instrumenten,
erzeugt.

[Entf.] Button, entfernt die aktuelle Zuordnung von RealDrums fiir diesen Song.

Developer Mode: Aktvieren Sie die nur wenn Sie Entwickler sind und RealDrum Styles selber erzeugen und zusétzliche Informationen
angezeigt haben mochten. Eine spezielle Text-Datei /Programme/Band-in-a-Box /’DrumAudioResults.txt” wird dafiir erzeugt.
Fehlermeldungen werden in die Datei _style.txt geschrieben

Hohe-Auflésung bei halber Geschwindigkeit: Wenn dies ausgew#hlt wurde, werden RealDrums mit héherer Qualitit (CPU intensiver)
mit % oder Y4 Geschwindigkeit wiedergegeben.

Mastervolume: Wenn Sie finden, dass Thre RealDrums in Relation zu den MIDI-Spuren zu laut wiedergegeben werden, konnen Sie die
Lautstdrke hier einstellen. Dies betrifft alle RealDrums Styles.
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Spur verschieben: Sie sollten diesen Wert normalerweise auf 0 belassen. Wenn Sie allerdings Synchronisationsprobleme zwischen den
MIDI-Spuren und RealDrums haben, kénnen Sie hier positive oder negative Werte einstellen um Spuren zeitlich zu verschieben. Werte
beziehen sich auch Millisekunden (ms).

Anp. Push Velocity: Wenn Sie finden, dass die RealDrums Pushes zu laut sind, kdnnen Sie hier einen negativen Wert in dieses Feld
eintragen. Geben Sie einen positiven Wert ein, wenn die Pushes zu leise sind.

Anp. Shot Velocity: Wenn Sie finden, dass die RealDrums Shots zu laut sind, kdnnen Sie hier einen negativen Wert in dieses Feld
eintragen. Geben Sie einen positiven Wert ein, wenn die Pushes zu leise sind.

Benuterdefiniertes Verzeichnis fiir RealDrums: Sie kdnnen nun einen beliebigen Ordner fiir Ihre RealDrums verwenden. Dies
ermdglicht Thnen zum Beispiel Speicherplatz auf der Festplatte zu sparen und die RealDrums auf einer externen Festplatte zu verwenden.

[Aktualisieren]: Da Sie den Namen eines benutzerdefinierten Ordners direkt eingeben konnen, sollten Sie danach diesen Button driicken
um die Einstellungen zu aktualisieren.

[Auswahl]: Wenn Sie Ihren Drums-Ordner woanders als in /Programme/Band-in-a-Box/Drums speichern wollen, konnen Sie hier den
Speicherort auswihlen.

[Wiedergeben]: Hier konnen Sie den Song vorhéren mit RealDrums, ohne den Dialog verlassen zu miissen.

[Stop]: Stoppt die Wiedergabe.

[Standard]: Damit werden die Einstellungen in diesem Dialog wieder auf den Ausgangszustand hergestellt.
[Aktualiseien]:Die Einstellungen in diesem Dialog werden aktualisiert und die Liste der Drum-Styles wird neu geschrieben.
Der [Archiv] Button 16scht alle AIFF-Dateien im Drums-Ordner wenn kleinere M4A-Dateien vorhanden sind.

[...]: Dies kehrt fiir einen einzelnen, gewéhlten Ordner die Install-Funktion um und 16scht die AIFF-Dateien, wenn bereits M4A-Dateien
vorhanden sind.

Driicken Sie [OK] um Ihre Auswahl zu bestdtigen und verlassen dann den RealDrums Einstellungs- Dialog.
Driicken Sie [Abbruch] um den RealDrums Einstellungs- Dialog ohne Anderung zu verlassen.
RealDrums Auswihlen - RealDrums Picker

Der RealDrums Picker wird dazu verwendet, um einen bestimmten RealDrums Style zu genau den Song zuzuordnen, den Sie gerade
bearbeiten.

Dieser Dialog 6ftnet sich iiber verschiedene Wege.

1. Verwenden Sie den Strg+U Hotkey.

2. Klick auf den RealDrums Toolbar Button und Auswahl des RealDrums Picker Dialogs.

3. Rechtsklick (oder Doppelklick) auf die Drums-Spur am oberen Bildschirmrand und Auswahl RealDrums im Menii.
4. Rechtsklick (oder Doppelklick) auf die Drums-Spur im Mixer und Auswahl RealDrums im Menii.
5

. RealDrums kénnen nun zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums Spur. Um dies zu machen, fiihren Sie einen Rechts-
Klick auf den Spur Radio Button aus und wéhlen Wéihle RealDrums aus den Menii.

6. Klicken Sie im Dialogfenster Spureinstellungen und -Aktionen auf den RealDrums Radio-Button
[ ] RealDrums-Picker (wahle RealDrums nur fiir diesen Song) [RealDrums=[von Style] /Volumes/UltraPAK/Applications/Band-in-a-Box/Dru hvill [Nashvill n8"5-HiHat,...
Filter auf Memo
9 Zeige RealDrums die N/V sind ig flr ei i
Update # QL Zage il STEE Ze\ge wenn Feel nicht Ubereinstimmt ngﬂsaor:-:gsfrn: E(I;gi rzr;g;’Aglosgrjhl
&4 Zeige ob Tempo auBerhalb Bereich z
Ze\ge RealDru’:ns dle kelne Favoriten sind(*} und Country. 4 Drum SubStyles:
Kein Wahle von Favoriten  RealDrums fiir diesen Song: [von Style] NashvilleEven8~5-HiHat,Ride i - Sidestick (verwendbar fiir A
Benutzen Sie diesen RealDrums nur fiir diesen Song Einfache Drums fiir diesen Seng (keine Fills) | Erzwinge MIDI-Drums nur fir diesen Song
*  RealDrums Style Name* » Genre  Gemre(mehr /4 Ev 8 Lo M x NV Kinstler # Stems Kiinster; Blo <Kllckenum Kiintler Blos,
Nasnropbalaa” country  rop EV 8 USU DU wayne Kilus NINzY U Brian Fullen's professionelle
MashTrainEv16* Country Ev 16 070 170 Brian Fullen Nin25 0 Karriere als Schlagzeuger und
NashTrainFast8ths* Country Ev 8 160 300 «x Brian Fullen Ntn25 0 Perkussionist hegann im Alter von
Nashville128" Country  Pop,Rock Sw 8 060 120 x Brian Fullen Nin7 0 15 in seiner Heimatstadt
MNashville2BeatFast8ths" Country Ev 8 140 320 «x Brian Fullen Ning 0 — = e S =
Nashville2BeatSwa" Country Sw 8 070 320 Brian Fullen Ntn6 0 Benutzer-Kommentare
Nashville2Beat” Country Ev 16 080 140 Brian Fullen Nin6 0
Nashvillegg" Country Pop,Rock 3 Ev 8 080 140 Brian Fullen Nin7 0
NashvilleBrushesBalladPushEv16 Country Pop Ev 16 055 115 «x Brian Fullen Ntn25 0
MashvilleBrushesClassicShuffle Country Sw 8 075 180 Brian Fullen Nin26 0
NashvilleBrushesCountryPopEv16 Country Pop Ev 8 075 170 Brian Fullen Nin26 0 varlstionan
Nashv}HeEruﬁhesEe.asg{Blueg.raSs Country Bluegrass Ev 8 070 180 Brgan Fullen Ntn26 0 1-a:Sidestick, Fifat biSnare, Ride
NashvilleBrushesHillbillySwing Country Sw 8 070 230 Brian Fullen Nin25 0 2-a:Sidestick, Hiiat b:Snare, Hitiat
NashvilleEven16” Country  Pop,Rock Ev 16 060 120 x Brian Fullen Nin6 o] 3-a:Sidestick, HiHat b:Snare, HiHat Open
-2 piidetick, Hikat
NashvilleOutlaw® Country Pop,Rock Ev 8 150 200 x Brian Fullen Ntn6 0 5-a:5nare, HiHat b:Snare, Ride
NashvillePop 16~ Country  Pop,Rock Ev 16 080 130 «x Brian Fullen Nin6 0 gs:gf‘;::;;'m;smm’ HiHat Open
NashvilleRadioCoolSw16* Country Pop Sw 16 070 120 «x Miles McPherson  Ntn368 10 E-E:Sr.ﬂare, it Open bisnare, Ride
NashvilleRadioFunkyBallad 16" Country Pop Ev 16 060 100 «x Miles McPherson Nin369 10
NashvilleRadioPop8ths™ Country Pop Ev 8 085 140 Miles McPherson Nin369 10
NashvilleRadioPowerBallad 16™ Country Pop Ev 16 060 100 «x Miles McPherson Ntn352 10
NashvilleRadioPush16ths* Country Pop Ev 16 085 140 Miles McPherson Nin369 10 5-a:Snare, Hitat Snare auf 2 und 4 mit der
NashvilleRadioQuarterKick® Country Pop Ev 16 085 130 «x Miles McPherson Ntn369 10 Basstrommel auf 1, 2 'und’ und 3. geschlossenen
Nashv?l\eRadioShmfle“ Country Pop Sw 8 070 170 Milles McPherson NMtn369 10 gﬁ;ﬁtﬁe";ﬁ;ﬂ?& 2 und 4 mit der
NashvilleShuffle® Country  Pop,Rock Sw 8 090 160 Brian Fullen Ntn7 0 Basstrommel auf 1, 2 ‘und' und 3 mit das Ride spielt
NashvilleSkip™ Country  Pop,Rock Ev 8 140 220 «x Brian Fullen Nin6 0 Btel Noten
NashvilleSouthern® Country Pop,Rock Ev 16 090 130 «x Brian Fullen Ntn6 0
NashvilleSwing 16~ Country  Pop,Rock Sw 16 080 140 Brian Fullen Nin7 0
Verschau Kempatible Songs, Styles
Einstellungen Rebuild Kopiere Liste Varhéren _p ™ ‘ = . = SR RD Demo Sang-Demo 88 Styles
sart stop et wormatme B " e | @eans (mit DoppelKi) verwende Intenet (MMLAMMM  Abbruch Defauits

Ein Filter ist verfugbar. Tippen Sie den Filtertext (z. B. Bossa) ein driicken Sie [Update], danach werden nur die RealDrums aufgelistet,
die das Wort Bossa irgendwo im Titel, Memo, Genre etc. aufweisen. Wenn Sie Ausdriicke mit einem Leerzeichen trennen, wird nach
jedem Ausdruck getrennt gesucht. Eine suche nach “Bossa Rock Ev 120” findet jeden Bossa Rock Style mit einem “Even Feel” und
einem Tempo in der Nihe von 120. Eine Zahlenangabe im Suchausdruck filtert nach RealDrums, die in einem kompatiblen Tempobereich
sind.

Fiihren Sie einen Doppel-Klick auf ein RealDrums oder auf den Variationsnamen der RealDrums durch, um jede Variation der
RealDrums zu héren. Wenn Sie zum Beispiel CountryWaltz” gefunden haben, konnen Sie nun Demos der Variationen (CountryWaltz*1-
HiHat,Ride, CountryWaltz"2-Brushes etc.) horen.

Jedes Demo hat eine “Band” Version mit allen Instrumenten und eine ,,Solo” Version nur mit Drums.
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Vorschau Sie kdnnen auswéhlen ob Band oder Solo durch Doppelklick zuerst wiedergegeben wird,
> - Voo g SR indem Sie die Checkbox Band (mit Doppelkl anwihlen. Andernfalls driicken Sie den
Solo | Band | [ Band (mit Doppelki) [ verwende Intemet [Band] oder [Solo] Button.

Die Demos spielen 4 Takte des “a” SubStyles und dann 4 Takte des “b” Substyles, dabei werden die aktuellen RealDrums (linker
Bereich) und die Variation (rechter Bereich) verwendet.

Die RealDrums Liste kann nach jeder Spalteniiberschrift sortiert werden.

Drum Stems: Wenn Sie ein RealDrums auswéhlen, das Stems enthilt, werden diese direkt unter der Liste angezeigt. Mit den Checkboxen
konnen Sie alle Stems, die ausgewéhlten Stems oder die Mischung aller Stems fiir [hren Song laden. Wenn Sie alle oder einzelne Stems
auswihlen, wird jeder Stem auf separate Spuren geladen, so dass Sie Lautstirke, Schwenken usw. fiir jeden Stem iiber den Mixer steuern
konnen.

Zeige RealDrums die N/V: Dies sind Styles, die nicht im Drums-Verzeichnis gefunden wurden. Wahrscheinlich weil diese Styles noch
nicht gekauft wurden. Driicken Sie den Button [Rebuild] und priifen damit die ob RealDrums Einstellungen auf das richtige Verzeichnis
verweisen.

Zeige wenn Feel nicht iibereinstimmt zeigt einen Song an wenn die Drums in einem geraden Feel sind unser Song im Swing-Feel ist
(oder umgekehrt)

Zeige wenn auflerhalb des Tempo-Bereichs zeigt Style, die nicht gut mit dem aktuellen Song-Tempo arbeiten. Der akzeptable Bereich
wird in der Liste der Style in der 9ten und 10ten Spalte angezeigt Lo/Hi.

Zeige RealDrums die keine Favoriten sind (*): Sie konnen einen Style als Favorit markieren in dem Sie auf die erste Spalte klicken.
Danach konnen Sie diese Markierung als Sortierkriterium verwenden.

RealDrums fiir diesen Song: Dies ist der aktuelle RealDrum fiir diesen Song. Dies kann entweder vom Style oder einem bestimmten
RealDrums fiir diesen Song in diesem Dialog eingestellt.

Einfache Drums fiir diesen Song (keine Fills): Wenn aktiviert, RealDrums spielen ein einfaches Arrangement ohne Fills.

Erzwinge &MIDI-Drums nur fiir diesen Song: Aktivieren Sie diese Option wenn Sie wollen das MIDI Drums statt RealDrums, die in
diesem Style eingestellt sind, spielen.

[Kein]: Damit werden keine RealDrums fiir diesen Song erlaubt, optional kdnnen Sie damit auch MIDI Drums erzwingen(z. B. auch
keine RealDrums fiir den Style).

Zeitbasis: Alle RealDrums kdnnen eine auswihlbare Zeitbasis haben: Double-Time (Cut-Time), Half-Time oder Triple-Time.

Memo ist eine Notizfunktion fiir den Style. Diese Notizen werden in der Datei in Band-in-a-Box/Data/RDPGMemos.txt gespeichert. Sie
konnen Thre eigenen Memos in den Benutzernotizen darunter eintragen.

Die Kiinstler Bio zeigt kurze Zusammenfassungen der Musikkarrieren der — in RealDrums vorgestellten — Top Drummer. Doppelklicken
Sie hier, um den Kiinstler-Browser zu 6ffnen, der alle Kiinstler auflistet und es IThnen ermdglicht, weitere Informationen zu sehen.

Benutzer-Kommentare: Sie konnen Ihre eigenen Anmerkung in diese Feld “Benutzer Kommentare” eingeben. Diese werden in der
Datei RDUserMemos.txt gespeichert.

Variationen: RealDrums Styles die im Namen mit einem Caret (") enden, haben Variationen. Diese sind hier aufgelistet. Wenn zwei
Instrumente gezeigt werden, wie z. B. Brushes/Sticks, dann wir die erste Variation im “a” Substyle und die zweite im “b” Substyle
gespielt. Sie kdnnen auf jede Variation einen Doppel-Klick ausfithren um ein Demo davon zu horen.

[RD Demo] 14dt und spielt ein Demo des ausgewéhlten Drum-Styles.

[SongDemo] zeigt Band-in-a-Box Styles die diesen RealDrums Style verwenden, wenn “Ersetze RealDrums” angewéhlt ist. Das Song-
Demo fiir diesen Style wird geladen.

[BB Styles] zeigt Band-in-a-Box Styles, die diesen RealDrums Style verwenden, wenn “Ersetze RealDrums” angewéhlt ist. Der Style
wird geladen, wenn die Auswahl getroffen worden ist.

Der [Einstellungen] Button 6ffnet den RealDrums Einstellungs-Dialog.

[Rebuild] erzeugt eine Liste alle momentan im Band-in-a-Box/Drums "Verzeichnis verfiigbaren RealDrums. Wenn neue Drum Style
hinzugefiigt werden, sollten Sie den Update-Button driicken um die Liste neu aufzubauen.

Der [Kopiere Liste] Button speichert die aktuelle Liste mit allen Informationen in eine Tabulator getrennte .txt Datei und 6ffnet diese im
Notizblock. Im Notizblock konnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in einer Tabellenkalkulation wie
Excel einfiigen. Sie konnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

[Defaults] kehrt zur Grundeinstellung zuriick und zeigt alle verfiigbaren Styles an.

[Start] 14dt die ausgewédhlte RealDrums und spielt diese ab. Wenn Sie den Song bis jetzt noch nicht abgespielt haben, dann werden die
RealDrums jetzt erzeugt. Driicken Sie Umschalt+Klick um alle Spuren zu erzeugen.

Der [Stop] Button stoppt das Abspielen. Klick (oder Umschalt+Klick) auf [Start] um fortzusetzen.

Der [Vorhoren] Button 14dt keinen Style, dafiir wird mit Threm Audio-Player ein Wave-Demo fiir diesen Style abgespielt.
Driicken Sie [OK] um Thre Auswahl.

Driicken Sie [Abbruch] um den Dialog ohne Anderung zu schlieBen.

Anmerkung: Wenn ein Song geladen, wiedergegeben oder gespeichert wird, zeigt lhnen ein gelber Warnhinweis eine Nachricht, falls RealTracks
oder RealDrums fehlen, die fehlenden Dateien werden auch aufgelistet.

RealDrums Wechsel bei jedem Takt

Der Bearbeite Takt-Einstellungs-Dialog wird mit der F5 Funktions-Taste, dem Menii Befehl Bearbeiten | Takt-Einstellungen oder der
Tastenzuordnung Alt+B, gedffnet.

Tipp: Wenn die F5 Taste (oder die F8 Taste) nicht so funktioniert wie in Band-in-a-Box erwartet, gehen Sie bitte zu den Appel
Systemeinstellungen und deaktivieren die entsprechenden Tastaturkurzbefehle-

In diesem Dialog kénnen Sie den RealDrums bei aktuellem Takt (Position der markierte Zelle), wechseln. Die Anderung betrifft entweder
alle Strophen oder nur die gerade gewéhlte Strophe.
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Anzahl Schldge im Takt 0
Tempo-Wechsel 0

Relative Tempo-Wechsel 0
Db

Einstellungen fiir diesen Takt bearbeiten 9

_ﬁ<>

Einstellungen auf Strophen Alle E Takt 9

Klicken Sie 4

mal auf das

s Tempo
ginzustelien

Ietranom um

4

Tonart-Wechsel

Style-Wechsel (STY)

ZZBLUSHF.STY

Patches mit Style-Wechse| senden

RealDrums-Wechsel

Style-Wechsel (*.s5ty)

Style loschen

RealDrums léschen

Lautstarke

(-127..127) Patch

Der [RealDrums-Wechsel] Button 6ffnet den RealDrums Picker um einen neuen RealDrums-Style aus der Liste auszuwéhlen.

Klicken Sie auf [RealDrums léschen] um die Anderungen wieder zu entfernen.

RealDrums Schnell-Liste

Es gibt nun einen einfacheren Dialog um RealDrums auszuwihlen, eine Alternative zum RealDrums Picker. Es werden alle verfiigbaren
RealDrums in einer einfachen Liste angezeigt, die leicht nach Genre, Taktart, Feel und mehr zu filtern ist. Die Liste kann so eingestellt
werden, dass nur RealDrums angezeigt werden, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Song, sind. Sie konnen auch die markierten
RealDrums als Prototyp-RealDrum einstellen um Alternativen zu dieser RealDrums zu finden.

Um den Dialog zu 6ffnen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Drums Spur Button aus, und wéhlen /Schnell-Liste]
RealDrums aus dem Menii.

] Wihle Real Drums
Filter durch

Text-Filter Clear Refresh Kiinstler Bios

Genre | ¥ Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempo | ¥ AU RD stelen: Jazz

Auf Style stellen: JI~NAT2.5TY
GospelCoolWesSwler3-StckHot, SnRd 4/4 Swl6 ©5- 9@ Gospel;Praise Wes Little
Grungerl-HiHat,Ride 4/4 EvB 100-15@ Rock Pat Steward
GrungeA2-Brushes,HiHotOpen 4/4 EvE 100-150 Rock Pat Steward
GrungeA3-Brushes,Ride 4/4 EvB 100-150 Rock Pat Steward
GrungeArd-HiHat,HiHatOpen 4/4 EvE 1008-158 Rock Pat Steward
GrungeAS-HiHatOpen,Ride 4/4 EvE 108-158 Rock Pat Steward
GypsylazzlatinEv 4/4 EvE  65-25@ Latin;lozz Rick Reed
GypsylazzSw 4/4 Swg  50-270@ Jozz Rick Reed
GypsylazzioltzSw 3/4 Swg 70-300 Jozz Rick Reed
Heavydx4RockWithTomb [Multi] 4/4 EvE  70-15@ Rock;Pop Vince Ditrich; Wayne Killius
HipHop 4/4 Swl6 6@-12@8 "Hip Hop";Pop,Rock Craig Scott
Island16thsNesPercAl-HtKck,B11Rd 4/4 Evi6 80-13@ World;Latin Wes Little
Island16thsNesPercAZ-HtKck, SnKck 4/4 Evi6 88-13@ World;Latin Wes Little
Islandl6thsWesPercA3-SnKck,B11Rd 4/4 Ev16 8@-13@ World;Latin Wes Little
Islandl6thsWes*1-HatKck,BellRide 4/4 Ev16 8@-13@ World;Latin Wes Little
Islandl6thsWesA2-HatKick, SnrKkick 4/4 Evl6 B8@-13@ World;Latin Wes Little
Islandl6thsWesr3-5nrkck, BellRde 4/4 Evle 8@-13@ World;Latin Wes Little
[Jazz 474 SwB  45-300 Jazz Craig Scott
Jazzi#l 4/4 SwB  5@-308 Jazz Terry Clarke
Jazz4sTerryClarke 474 SwE 120-300 Jozz Terry Clarke
Jazz54Even8Al-5ticks,Ride 4/4 Ev8 10@-16@0 Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz54Even8A2-Sticks 4/4 EvB 10@-168 Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Jazz54EvenBr3-Brushes,Sticks 4/4 EvB 10@-16@ Jazz;Rock,Pop Craig Scott
Audio-Demo P = . Abbrach
2739 Positionen in Liste — rue
| &3 &

Sie konnen die Listen nach Genre, Taktart, Feel, Tempo und Text filtern. Driicken Sie den [Auf Style setzen: | Button um RealDrums zu
sehen, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Songs sind. Der [auf RD stellen: | Button stellt den markierten RealDrums Style als
Prototyp RealDrums ein, Sie kdnnen so alternativen zu diesen RealDrums finden. Driicken Sie den [Clear] Button um den Filter
zuriickzusetzen.

Wenn Sie auf den Button [Kiinstler Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, in dem alle RealDrums-Kiinstler aufgelistet sind
und in dem Sie weitere Informationen sehen kénnen.

Multi-Drums

Dies ermdglicht Thnen mehrfach Drum/Perkussion Spuren, Drum Loops, UserTracks Drums, und sogar RealTracks auf der gleichen
Drum Spure, mit Lautstdrken Mixer-Regelung zu geben. Sie konnen zum Beispiel Einfache Drums-Spuren (z. B. Tamburin und Shaker),
eine Bass Drum Loop, und/oder UserTracks Drums zur BossaBrushes Drums Spur hinzufiigen.

Um dies zu machen, rechts-klicken Sie auf die Drums Spur und gehen zu Multi-Drums | Bearbeite-Multi Drums fiir diesen Song.
Danach sehen Sie den Erzeuge Multi-Drums Dialog.

<Speichern mit Song> Erzeuge Multi-Drums
Aktiviere Multi-Drums
Titel far Multi-Drums BoomChickGroovySw16 [Multi]

Liste der RealDrums, Loops und UserTracks fiir Drum Spur

Export nach Style

Export in Drums Ordner

Import aus Style

Bereinigen

Import von Drums Ordner

Aktiviert Wihle Spur Name dB Offset
<RealDrums: BrushesBoomChickSlowSw16 5
<Loop> AcousticDrumFullKit\Vintage - reggae75a sw16.wav -4
<RealPrums> RockMeodernRnB*08-SrCldHt GhSnRd o
<leer> o
<leers> o
<leer> o
<leer> o
<leer> o
<leer> o
<leer> o

Voreinstellung

Abbruch
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Stellen Sie sicher, dass Sie die Checkbox Aktiviere Multi-Drums aktiviert haben.

Um Drums hinzuzufiigen, klicken Sie auf den [...] Button auf einem unbeniitzten Slot. Dies zeigt Ihnen ein Menii zur Auswahl eines
zweiten RealDrums, [Einfach] Drum/Perkussion (z. B. Tamburin), Llop, UserTracks oder RealTracks. Sie konnen dabei die Lautstirke
jedes einzelnen Slots mit der “dB Offset” Option einstellen.

Liste der RealDrums, Loops und UserTracks fiir Drum Spur

Aktiviert Wihle Spur Name dB Offset

¢~ <RealDrums> RumbaA1-Sticks,Ride

o

/7 <RealDrums> CongasEvB[single]

@

7 <Schleife> World\Latin - afro_cuban_bb140h sw8.wav

o

( <l learTrark llearTrarke\Qitar | nan RalhaunndDarty Swih NAMLNIRtinne tvt 10
- RealDrums hinzufiigen []...

(.. Einzelnes Drum/Percussion Instrument hinzufiigen []... 0
— Schleife hinzufigen [J...
=4 UserTracks hinzufiigen []...
(] Realtracks hinzufiigen []... 0

R EEEE
J

Titel fir Mt Drums Rumba-Conga-Cuban-Sitar IMultil| Geben Sie einen Titel fiir die Multi-Drums ein und driicken dann den [OK] Button.

Wenn Sie ein Multi-Drum verwenden wollen, welches Sie bereits erzeugt haben, wéhlen Sie die Wdihle bestehende Multi-Drums menti-
Option aus dem Drums Spur Button Meni.

Dabei wird eine Liste von vorgefertigten Multi-Drums ge6ffnet. (Anmerkung: Diese Drums werden im Drums Ordner gespeichert und
haben die Namensendung [Multi].)

[] Wahle Multi-Drums
Filter durch
Text-Filter Clear Refresh Kinstler Bios
Auf RD stellen
Genre | 7 Taktart | 7 Feel | ¥ Tempo | ¥
Auf Style stellen

BoomChickGroovySwle [Multi] 4/4 Swi6 70-10@ Country;Rockabilly V. Ditrich; W.Killius
BrushesAndBlues [Multi] 4/4 Sw8 118-165 Blues;lazz S. Forrest; T.Clarke
FunkyCloudRap [Multi] 4/4 Evle 88-110 Rap;Funk Ed (Great 0z); S.Forrest
FunkyCountryPop [Multi] 4/4 Evieé 65-10@ Country;Funk,Pop S.Forrest; R.Lawson
FunkylazzShuffle [Multi] 4/4 Sw8 1@8-158 Jazz;Funk €. Scott; K.Blevins
Heavy4x4RockWithTamb [Multi] 4/4 EvB  70-158 Rock;Pop Vince Ditrich; Wayne Killius
JazzFunkHipHop [Multi] 4/4 Evle 8B-120 Jazz;HipHop R. Lawson; Ed (Great0z)
JazzFunkRumbaPerc [Multi] 4/4 Evl6 98-130 Jazz;latin R. Lawson; C. Scott
MyMulti-BossaBrushes [Multi] 4/4 EvB  6&0-220 Pop Artist
MyMulti-EthnicDrums [Multi] 4/4 Ev8  €0-220 Pop Artist

MyMulti-Nature [Multi] 4/4 EvB  €@-220 Pop Artist
MyMulti-RockLiteEven&-5-SideStck,Snare [ 4/4 EvB  68-220 Pop Artist
MyMulti-Rumba-Conga-Cuban-Sitar [Multi] 474 EvB &8-220 Pop Artist
MyMulti-Tamb-Agogo-Wave [Multi] 4/4 EvE  6B-220 Pop Artist
NashvilleWesternSwing [Multi] 4/4 Sw8  88-18@ Country;Western C. Scott; B. Fullen
RetroRock [Multi] 4/4 Evl6 78-150 Rock;Pop Shannon Forrest; Brian Fullen
RockHardEven8 w Tamb [Multi] 4/4 Ev8 128-160 Rock P. Steward; V. Ditrich
SmoothBalladMellow [Multi] 4/4 Ev8  50-200 "Smooth Jazz" Brian Fullen; PG Artist
TrainBrushesAndSpoons [Multi] 4/4 Evi6 120-16@ Country;Folk A. Morris; 5. Forrest
UpbeatLatinFunk [Multi] 4/4 Ev8 118-150 Latin;Funk Michael White

Audio-Demo P . Abbruch
20 Positionen in Liste . —— ruc
| : T 9 E g

UserTracks

UserTracks ist eine neue aufregende Funktion in Band-in-a-Box, und erméglicht jedem seinen eigenen Audio Style zur Verwendung in
Band-in-a-Box zu erzeugen. Mit einem UserTracks Style konnen Sie jeden Akkord in Band-in-a-Box eingeben, der von Ihnen gemachte
UserTrack Style spielt dann diese Akkord-Progression! Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks Style durch Aufnahme eines Gitarren-
Groove gemacht haben, konnen Sie dann jeden Akkord in Band-in-a-Box eingeben. Das Resultat wird dann sein, dass Ihr Gitarren-
Groove nun iiber die komplett neu erfassten Akkorde-Wechsel gespielt wird! Sie konnen Sogar das Tempo verédndern oder den Song in
jeder beliebigen Tonart eingeben und der UserTrack wird trotzdem gespielt!

Sie konnen UserTracks Styles in jeder Digital Audio Workstation (oder “DAW”’) machen, wie zum Beispiel GarageBand, Logic,
ProTools oder Reaper, und benétigen dazu nicht Band-in-a-Box fiir die Erzeugung des Styles (allerdings benétigen Sie Band-in-a-Box um
den Style fertigzustellen).

Sie konnen aber auch Backing Spuren herunterladen um gemeinsam damit Aufnhahmen zu erzeugen.
Es gibt hier eine grofle Auswahl an Moglichkeiten mit Variationen zu unterschiedlichen Genres, Tempi usw.

Dennoch muss dies entweder zu einer Pop, Jazz oder Blues Vorlage passen. Sie bendtigen diese Backing Spuren zur Erzeugung des Style
NICHT, allerdings ist damit wesentlich leichter zu guten Ergebnissen zu kommen.

Sie (oder andere) konnen nun Ihre eigenen RealTracks (Gitarren, Pianos, Strings usw.) erstellen. Um Ihre eigenen RealTracks zu
erzeugen, nehmen Sie diese einfach in einem beliebigen DAW auf (GarageBand, Logic, Reaper, Pro Tools, usw.), benennen Thr
UserTrack und fiigen diese dann zum UserTracks Ordner in Band-in-a-Box hinzu. Diese sind nun bereit wie andere RealTracks
verwendet zu werden!

Auswahl von UserTracks in Songs

Sie konnen UserTracks dhnlich wie RealTracks verwenden.
© Plano [ ] @ Gitarre

Fiihren Sie einen Rechts-Klick (oder Doppel-Klick) auf den Spur Button am oberen Bildschirmbereich aus
Wahle RealTracks und wihlen dann den Meniibefehl Wihle ein UserTrack fiir diese Spur.
Wihlf ein AU.serjl'rack fur diese ASpAur kﬂ

d

& Eine Alternative wére zuerst die Gitarrenspur auszuwéhlen und danach den UserTracks Button am Hauptbildschirm zu driicken.

|UserTracks|

Nun sehen Sie den Wihle UserTracks Dialog.
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® Wahle UserTrack : Streicher [Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080] [ /Velumes/Band-in-a-Box UltraPAK/Applications/Ban...

Spur Streicher [Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080]
Text-Filter Zelge alle

Keine UserTracks fir diese Spur gewahit.
Accordion, Rhythm Crossover Sw18 075
Santoor, Loop ArabianCeremony Sw16 090
Santoor, Loop BollywoodParty Sw18 080
|Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080

Violin Section, Loop ArabianCeremony Ev 090

Zeitbasis Mormal Time ] Mema: Memo for UserTracks :Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080, from
file: "Memo.txt
ba T eEE
Gffne UserTracks Ordner Refresh “ Abbruch

Sie kdnnen durch Doppel-Klick auf der Liste oder durch Verwenden der Wiedergabesteuerung im Dialog die UserTracks Vorhoren.
Sie koénnen nun eine Zeitbasis (Normal, Half-Time, Double-Time oder Triple-Time) kann nun fiir jedes UserTrack einstellen.
Wir wihlen einfach diesen UserTracks aus und driicken [OK].

Sie sehen dann den gewihlten UserTrack auf des Mischers.

Klang
Die RealTracks Bass/Hohen Klang Kontrolle steuert den Bass/Hohen EQ fiir jedes RealTrack.

Wihlen Sie ein Instrument (Bass/Drums/Piano/Gitarre/Strings/Melodie) dann verwenden Sie die “Klang” Steuerung um
¥  den Klang von -18 (maximaler Bass) bis zu +18 (maximale Hohen) einzustellen. Voreingestellt ist 0. Die Einstellungen
werden mit dem Song gespeichert.

Audio Hall

Bl Hall-Einstellungen fiir einzelne Spuren mit RealTracks oder RealDrums hinzugefiigt. Sie kdnnen ganz leicht Hall
(0 bis 127) fiir jedes RealTrack hinzufiigen. Der Hall-Typ ist einstellbar und mit dem Song speicherbar.

Automatischer Hall

Es gibt auch eine Funktion, die automatisch Hall — abhéngig von der Art des Instrumentes — hinzufiigt. Zum Beispiel wird fiir Bass-
Spuren kein Hall hinzugefiigt, fiir die meisten anderen Spuren schon. Diese Funktion ist in der Voreinstellung auf aktiv gestellt, kann aber
in den RealTracks Einstellungen oder Hall-Einstellungen ausgeschaltet werden.

|EAU[0. Hall zu RealTracks hinzufilgen Stirke %

100_| Wenn Sie nur mehr oder weniger Hall méchten konnen Sie dies iiber das Eingabe-Feld
»Starke %’ vornehmen. Die voreingestellte Hall-Starke fiir die meisten Spuren in Band-in-a-Box ist 40. Wenn Sie die Starke % auf 75%
stellen, wird der neue Wert zu 30.

Sie kdnnen auch die Art des Halls einstellen. Voreingestellter Hall ist “Raum”. Wenn Sie den Button [Audio Hall] driicken, kénnen Sie
die unterschiedlichen Parameter im PG Music Hall Dialog verdndern.

Hall Einstellungen

Sie kdnnen den Hall-Typ einstellen. Voreingestellt ist der Typ “Raum”, den Sie jedoch verédndern kdnnen. Um dies zu machen, rufen Sie
das Menii Fenster | Hall-Fenster, und verandern dort die verschiedenen Parameters im Hall Einstellungs- Dialog.

® PG Music Hall Aktivere Hall (Global) / Aktiviee Hall (fiir diesen Song):: Sie kénnen den
Aktivere Hall (Global) Aktivere Hall {fir diesen Song) Audio-Hall global fiir alle Songs aus- bzw. einschalten. Falls der Hall global
oroset Nama R T vV A ausgeschgltet ist, ist dieser zwar vorhanden aber wird nicht ggrechnet. Dies
konnen Sie auch nur fiir den aktuellen Song machen. Wenn Sie den Hall
Default Tausche letzte Einstellungen

ausschalten, wird etwas Prozessorleistung gespart. Bei dlteren, langsameren
Kleiner Rm | mittlerer R || grofer Rm Halle Arena Systemen ist es eventuell ratsam, wenn der Hall nicht richtig funktioniert,
diesen zu deaktivieren.

100 - G000 - 500 - 1K - 100 - +18 -
2000 ) ) Tz Klicken Sie auf den griinen [Wihle Preset] Button um eine Liste der Presets
50 D ] 6 zu bekommen. Dies Liste zeigt [hnen nur den “Band-in-a-Box Default Hall”,
3000 [ - Loq 4K = 5 solange bis Sie Thren eigenen Presets gespeichert.
- 2000 = -6 .
10
1049, ) ) = z 2 Default
500 - 50 - 1K - o - =18 - ﬂ 3 Default
Pre-Delay  Ausklingen LF Relleff  HF Rolloff Dichte Stufe
Ato-Hall 24 RealTracks hinzu stirke% 100 | WVenn Sie die Einstellungen anpassen, werden diese im aktuellen Song

_ _ ) iibernommen. Der Button [Tausche letzte Einstellungen]| wechselt
Als Defeult Hall speichern werkseinsteltungen QIS | Zwischen Threr aktuellen Einstellungen und der Default Einstellung. Die
ermdglicht Thnen den Effekt Ihrer Verdnderungen zu horen.
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Verwenden Sie die Zeile der “Raum” Buttons um typische Einstellungen fiir unterschiedliche Raumgréfien zu laden. Diese Buttons sind
ein bequemer Weg um entweder einen bestimmten Effekt anzuwenden oder um Einstellungen zu laden, die Sie verdndern und das als
Thren Preset abspeichern kénnen.

kleiner Rm mittlerer Rer grofier Rm Halle Arena

Hall Parameter
Pre-Delay ist die Zeitverzogerung vom Beginn bis zur ersten Sound-Reflexion.

AbKlingzeit ist die Zeitspanne die bendtigt wird bis das Abklingen des Sounds nicht mehr horbar ist .Die Hall-Zeit wird gemessen in
RT60, die Zeit die der Hall benétigt bis seine Stirke auf -60 dB unter dem trockenen Signal abgeklungen ist.

LF Roll off Tief-Frequenz Rolloff reduziert Schrittweise die Bass-Frequenzen. Wenn Sie nicht genug Hall hinzufiigen kénnen, da der
Sound zu verschwommen klingt, versuchen Sie den LF Roll off Regler zu erhdhen. Es sind Frequenzen zwischen 50 Hz und 500 Hz
einstellbar.

HF Roll off Hoch-Frequenz Rolloff ist ein Wert der angibt wann die hohen Frequenzen in Bezug zur Hallverzogerung abklingen. Raume
mit harten Oberflachen klingen iiblicherweise hell, Raume mit weichen Oberflichen klingen dunkler. Einstellbar zwischen 1 KHz
(dunkel) bis 11 KHz (hell).

Dichte ist die Dichte von Niederfrequenz Echos in der Nihe des Hall-Endes. Hohe Dichte Einstellungen fiigen dem Sound einen Glanz
hinzu.

Mix ist das Verhéltnis des Original-Signals zum Hall-Signal.
Stufe stellt die endgiiltige Signalstirke des Ausgangs-Signals des Plug-Ins ein.

Aktivieren Sie Auto-Hall zu RealTracks hinzu um automatisch Hallstdrken, abhéngig vom RealTracks Instrument hall hinzuzufiigen.
Zum Beispiel wird fiir Bass-Spuren kein Hall hinzugefiigt, fiir die meisten anderen Spuren schon.

Wenn Sie insgesamt mehr oder weniger Hall hinzufiigen wollen, kénnen Sie die Stirke % verdndern. Die voreingestellte Hall-Stérke fiir
die meisten Spuren in Band-in-a-Box ist 40. Wenn Sie die Stirke % auf 75% stellen, wird der neue Wert zu 30.

Mit dem Button [Als Default Hall speichern] Sie konnen die aktuelle Einstellung als Standard Hall abspeichern.
Klicken Sie auf [Werkseinstellungen] um die original “Werkseinstellungen” fiir den Band-in-a-Box Default Hall wiederherzustellen.

Sie konnen ihren Hall-Typ als Preset speichern. Die aktuellen Einstellungen werden auch mit dem Song in der Datei DX
Einstellungs\PGHallEinstellungs.bin gespeichert.

Um die aktuelle Einstellung als Preset zu speichern, geben Sie einen Namen in das Feld “Preset Name” ein.

‘Preset Name |Bright Room IV A |

[A] Danach klicken Sie auf den Preset-Speichern Pfeil und wihlen eine Position in der Preset-Liste. Sie konnen einen bestehenden Namen
iiberschreiben.

V A \

1 Band-in-a-Box Default Hall

Sie werden vom Programm um Bestétigung gefragt, diesen Preset zu speichern.

Frage beantworten

Wollen Sie die bestehenden Einstellungen unter
diesen Namen speichern:

"Bright Room"
Nach aktuellen Preset-Namen:

"2 Default"?

( Ja )€ Nein ) (Abbruch )

Wihlen Sie [Ja] um den Preset an der neuen Position zu speichern.
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Kapitel 8: Notation und Druck

Band-in-a-Box bietet eine Vielzahl von Notendarstellungs- und Druckeigenschaften, fiirs Betrachten von Spuren am Bildschirm wéhrend
sie spielen, zur Bearbeitung von MIDI-Spuren und um sie als Notenbldtter zu drucken.

Notation

Die Notenblatt-Ansicht scrollt automatisch wenn der Song abgespielt wird. Die Position auf der Zeitachse wird angezeigt und die Noten
werden wihrend der Wiedergabe rot markiert. Die Bildschirmanzeige der Notation ermdglicht Thnen wihren der Wiedergabe die Noten
mitzulesen. Dies ist eine groBartige Moglichkeit Blattlesen oder vom Blatt singen zu iiben.

Band-in-a-Box Notation erzeugt klar dargestellte Noten ohne Uberlappungen. Jazz Achtelnoten und Triolen werden korrekt mit einer
Option fiir Jazz Fonts fiir Buchstaben und Akkord-Symbole angezeigt. Automatik Optionen, wie zum Beispiel Auto Dauer, Bereinigte
Notendarstellung, Monoanzeige, Pausen minimieren, harte Pausen und Engraver Spacing erzeugen hochmusikalische und gut lesbare
Notendarstellung. Das Notations-Fenster ist auch ein wirkungsvolles Bearbeitungs-Tool.

Im Editierbaren Notations-Modus kénnen Noten Schrittweise erfasst werden (durch Klicken mit der Maus auf die Notenlinie oder das
Piano-Fenster), oder durch Echtzeit-Eingabe eines MIDI-Keyboards. Mittels drag & drop kdnnen Noten verdndert und verschoben
werden. Es gibt auch einen Noten-Rolle Modus dhnlich der Piano-Roll.

Der Noten-Rolle-Modus erlaubt zusétzlich die Veranderung der Anschlagstirke und der Dauer von MIDI-Noten. Dies ist ein sehr
méchtiges Werkzeug fiir die Feinstellung von Dynamik eines Songs.

Das LeadSheet Fenster zeigt Mehrfach-Systeme, optional mit unterschiedlichen Spuren fiir die Harmonien.
Druck
Ausdruck jeder Kombinationsmdglichkeit von Akkorden, Noten und, Songtext (oder leere Notenblétter)!

Sie kdnnen auswéhlen was Sie drucken mochten (Noten /Akkorde/ Songtext / Taktnummern) und welche Notenschliissel beriicksichtigt
werden sollen (Violinschliissel/ Bassschliissel). Sie konnen die erste Strophe, die letzte Strophe oder den ganzen Song ausdrucken.
Randeinstellungen sind méglich, Sie kdnnen zum Beispiel einen Ausdruck produzieren, bei dem der linke Rand so eingestellt ist, das der
Ausdruck exakt fiir eine 3-Loch Heftmappe passt.

Band-in-a-Box druckt ein LeadSheet Ihrer Notation das genau auf eine Seite passt. Nutzen Sie diese Funktion um eine Bibliothek aller
Threr Lieblings-Songs auszudrucken.

Notations-Fester

dh Offnen Sie das Notations-Fenster durch Driicken der Schaltfliche auf dem Hauptbildschirm, um die Notendarstellung
wemion|  @nzuzeigen. Schliefen Sie das Notations-Fenster, indem Sie die Schaltfliche nochmals driicken.
[ort (] owe [S[EIEIC7  vitete pase Moo vReinen o4 | 0| LTSN+ | | T Teceis (@] voalsymn LoopSen
T
P AT O Oo
T | T P
P = === =
\Way dg)wn u- ploh the |Swa nee Ri-ver
Vorzzhler (=2 2 2 Y
% Z = - - - -
s

Band-in-a-Box bietet mehre Modi der Notendarstellung fiir verschiedene Zwecke an. Voreingestellt ist die Standard Notation, andere
Modi konnen iiber die Buttons in der Toolbar angew#hlt werden.

=

=

Standard Notation, um Notendarstellung anzuzeigen oder auszudrucken. Klavierauszug und/oder Gitarrentabulatur mit Noten,
Akkord Symbolen und Songtext.

Editierbare Notation, um Notendarstellung einzugeben oder zu bearbeiten. Eine spezielles “Notenblatt” mit zeitlichen
Unterteilungen fiir mausgestiitzte Bearbeitung.

“Note Roll Mode”, um Noten, Velocity und Notendauer einzugeben oder zu bearbeiten. Die Notenkdpfe werden mit Hilfslinien zur
Bearbeitung von Geschwindigkeit und Dauer angezeigt.

LeadSheet Notation, um Notendarstellung anzuzeigen oder auszudrucken. Notendarstellung im Ganzseitenformat mit Noten,
Akkord Symbolen und Songtext.

Akkordweises Vor-/Zuriickspringen mit den Cursorpfeilen

Verwenden Sie die Cursor-Tasten um auf der aktuellen Spur um eine Notengruppe vor- oder zuriickzugehen. MIDI-Daten der Spur
konnen im Klavier-, Gitarre-, LeadSheet-, Schlagzeug- und Notendarstellungs-Fenster angezeigt werden. Diese Funktion riickt die
aktuelle Spur vorwirts und zeigt die ndchste Notengruppe auf dieser Spur an. Wenn z.B. die aktuelle Spur auf Melodie eingestellt ist,
wird ein Driicken der Pfeil-Tasten rechts/links < P die ndchste Note oder den néchsten Akkord der Melodie in der gewéhlten Richtung
angezeigt. Diese Eigenschaft des akkord- oder notenweisen Fortschreitens ist eine groBartige Moglichkeit, die gespielten Noten zu
untersuchen und zu lernen sowie sich in der Spur herumzubewegen.

Drum Notations
Spielen Sie die Song und 6ffnen das Notations-Fenster. Dann wihlen Sie die Drums Spur und Sie werden die Drum-Notation sehen.

Jdadodd ) )

J_J[] J ] JJ]

A VI

T
T
KV

Hihat OpenHat

I I SideStick

Kiok

Im Notenschliissel-Bereich, Sie Sie eine Hilfe, die angibt, welche Drum Noten in der Notationslinir verwendet werden
(z.B. Kick, Snare, HiHat).

Fiir die Melodie oder Solist Spur, miissen Sie den Spur-Typ auf “Drums” entweder im Notations-Fenster Optionen Dialog oder mit dem
Menii Befehl Melodie (oder Solist) | Spur Typ einstellen.
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|Anmerkung: Damit dies richtig funktioniert, miissen Melodie/Solist Spur Drums haben, die GM Drum Noten verwenden.

Standard Notations-Modus
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Das Standard Notations-Fenster zeigt die Notendarstellung fiir eine beliebige Spur und erlaubt die Eingabe von Akkorden und Songtext.
Sie kénnen:

- Notendarstellung fiir Bass, Schlagzeug, Gitarre, Klavier, Streicher, Melodie oder Solo Spur anzeigen.

- Optionale Anzeige von Griffsymbolen fiir Gitarre.

- Wihrend des Abspielvorgangs werden die Noten, die gerade erklingen, in der Notendarstellung rot hervorgehoben.
- Dies unterstiitzt sowohl das Blattlesen als auch beim Begleiten der Musik zu folgen.

- Sie kdnnen die Notendarstellung darauf einstellen, 1 oder 2 Takte der Musik im Voraus anzuzeigen, ohne Ihre Ansicht der aktuellen
Notendarstellung zu storen.

Behandelt Jazz Achtelnoten und Triolen korrekt.

- Automatik Optionen, wie zum Beispiel Auto Dauer, Bereinigte Notendarstellung, Monoanzeige, Pausen minimieren, harte Pausen und
Engraver Spacing erzeugen hochmusikalische und gut lesbare Notendarstellung.

- Balkenverbundene Noten erhalten automatisch schriaggestellte Balken.
- Doppel-Klick auf das Fenster oder Driicken der Leertaste spielt den Song von der aktuellen Zeitposition ab.

- Gruppen von 5 Noten werden automatisch als Gruppen von 3+2 oder 2+3 angezeigt und kénnen auf diese T
Weise ebenso manuell gesetzt werden. Wenn Sie eine Gruppe von 5 Noten bevorzugen, konnen Sie einen Fr e
rechten Mausklick auf der Zeitachse machen, und die Auflésung fiir den Schlag auf 5 einstellen. -

Rechtsklick-Menii fiir Notation

Dieses Menii 6ffnet sich bei einem Klick mit der rechten Maustaste (Kontextmenii genannt). Aus diesem Menii konnen Sie bequem
verschiedene Notationsoptionen einstellen.

Editierbarer Notations-Modus
Mit einem einzigen Mausklick kommen Sie vom Standard Notations-Fenster in den editierbaren Notendarstellungsmodus.

Im bearbeitbaren Notations-Modus ist die Zeitlinie gelbe, breite, transparente, vertikale Linie auf der Notation sichtbar. Sie kdnnen mit
Standard Maustechniken (wie klick auf Noten, zichen und Ablegen) Noten und Pausen eingeben und diese bewegen.
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Dies ist der Bildschirm fiir die schrittweise Eingabe einer Melodie oder die Bearbeitung vorhandenerer Spuren. Beachten Sie das Gitter
von vertikalen Linien, die jeden Schlag unterteilen. Diese Linien zeigen an, wo die Noten geméB der gewédhlten Auflosung des Songs
positioniert werden.

Wenn Sie in dieser Darstellung die Maus iiber eine Note bewegen, sehen Sie eine Zusammenfassung der
Noteneigenschaften.(Tonhéhe/Kanal//Velocity/Dauer).

Um diese Anzeige zu aktiveren, klicken sie auf den [Mehr.. ] Button in den Notations-Optionen. Dort aktivieren Sie die Checkbox
“Zeige Popup-Tipp fiir Noteneigenschaften”.

Auflésung

Das obige Beispiel verwendet einen Jazz Swing Style; deshalb hat Band-in-a-Box automatisch die Gitterauflosung auf 3 pro Schlag
(Triolen) gesetzt, basierend auf dem eingesetzten Style.

- Swing Styles verwenden 3 Linien, um jeden Schlag in Achtelnoten Swing Triolen zu unterteilen.
- Grade Styles verwenden 4 Linien, um jeden Schlag in Sechzehntelnoten zu unterteilen.
Taktschlag-Auflosung

Die Auflosung kann fiir jeden Schlag im Dialog Taktschlag-Auflésung, der sich durch einen Rechtsklick auf die horizontale Zeitleiste
offnet, manuell eingestellt werden. . Sie konnen den Dialog auch mit Rechts-Klick im Fenster und der Auswahl Andere Schlag Auflosung
offnen.

Taktschlag-Auflosung ' N Time
Li
Auflbsung fiir diesen Schlag (Violinschliissel) | 5 "
—f——
Aufldsung fiir diesen Schlag (Bassschliissel) 3
B
CE
@ISy | Abbruch

In diesem Beispiel erhélt der Schlag im Violinschliissel eine Auflosung von 5, wodurch eine Gruppe von fiinf Noten auf einem Schlag
positioniert werden kann.
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Noten eingeben

Um eine neue Note im Notensystem einzufiigen, bewegen Sie die Maus an die gewiinschte Stelle. Fiir Schlag 1 wihlen Sie die erste
punktierte Linie im Takt. Klicken Sie auf die Notenlinie oder den Zwischenraum, die der gewiinschten Note entsprechen.

Bestitigungs-Dialog warnt vor um irrtiimlicher Eingabe von doppelten Noten (gleiche Tonhdhe in &hnlichem Notenabstand) oder vor der
Eingabe von sehr hohen bzw. sehr tiefen Noten (grole Anzahl an Hilfslinien).

Die aktuelle Note wird in der Box links in der Werkzeugleiste angezeigt

Klicken Sie mit der linken Maustaste, um die Note einzufiigen:

- Um eine erhohte Note einzufligen: Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wihrend Sie die Note klicken.

- Um eine verminderte Note einzufiigen: Halten Sie die Strg - Taste gedriickt, wihrend Sie die Note klicken.

- Um eine Aufldsung vor die nichste Note zu setzen: Halten Sie die Option - Taste gedriickt, wihrend Sie die Note klicken.
Wie wird die Linge der Noten bestimmt?

Band-in-a-Box verwendet eine intelligente automatische Funktion, um zu bestimmen, wie lange die Note wahrscheinlich sein sollte. Das
heifit, Sie konnen eine Melodie mit nur einem Klick pro Note eingeben, was die Noteneingabe wesentlich beschleunigt.

Jede Note, die eingegeben wird, hat anfanglich eine Dauer von 2 Takten (2 ganze Noten). Wird die néchste Note 2 Schldge spéter gesetzt,
wird Band-in-a-Box die Lénge der vorhergehenden Note so anpassen, dass sie etwas kiirzer als 2 Schldge ist. Somit miissen Sie sich um
die Notendauer iiberhaupt keine Gedanken machen und konnen einfach zeigen und klicken (point & click), um Noten nach Thren
Vorstellungen einzugeben. Wenn Sie die automatische Dauer iiberschreiben mochten, konnen Sie die Note mit der rechten Maustaste
Tonart bearbeiten, was Thnen ermdglicht, die genaue Notendauer wie gewiinscht einzugeben.

Noteneingabe komplett mit der Tastatur

Es gibt einen Tastatur-Schnelleingabemodus, damit kdnnen Sie eine Melodie nur mit der Tastatur alleine eingeben.
N: Geben Sie eine Note auf der aktuellen Zeitlinie ein.

M: Fiigen Sie eine Note eine Terz oberhalb der aktuellen Note auf der Zeitlinie ein.

R: Geben Sie eine Pause auf der aktuellen Zeitlinie ein.

Cursor nach oben: Andern Sie die Tonhdhe der markierten Note um 1 Halbton nach oben.
Cursor nach unten: Andern Sie die Tonh6he der markierten Note um 1 Halbton nach unten.
Rechter Cursor: Bewegen Sie die Zeitlinie vorwirts.

Linker Cursor: Bewegen Sie die Zeitlinie riickwérts.

Umschalt+L/R Cursor: Markieren Sie die aktuelle Note auf der Zeitlinie.
command-+option+Rechts Cursor: Andern Sie das Tempo der markierten Note um +5 Ticks.
command+option+Links Cursor: Andern Sie das Tempo der markierten Note um -5 Ticks.
Eingabe von Drum Noten

Sie kdnnen Drum-Noten in die Drums-Spur oder der Melodie/Solist- Spur eingeben indem Sie den Spurtyp auf Drums setzen. Rechts-
Klick auf dnderbaren Modus oder im Walzen-Anzeige Modus im Notations-Fenster und dann Auswahl des Meniipunktes Einfiigen (oder
Andern) Drum Note. Fiir Drum Noten, die im Rechts im Drum Guide (z. B. China, Splash, Clash2, usw.) angezeigt werden, konnen Sie
auf die korrespondierende vertikale Position der Drum Note klicken, wenn Sie wollen.

Eingabe von wiedergebbaren Spur Noten

Sie kdnnen die Wiedergabe von RealTracks (oder RealDrums/MIDI/MIDI SuperTracks) anpassen, indem Sie Thre eigenen Noten
hinzufligen. Sie horen diese Noten dann in einem Hi-Q-Sound, der aus der RealTracks-Aufnahme erzeugt wird. Das bedeutet, dass Sie die
RealTracks dazu bringen kdnnen, die von Thnen gewiinschten Noten an wichtigen Teilen der Darbietung wiederzugeben, entweder als
Erginzung oder als Ersatz fiir die von RealTracks gespielten Noten, fiir beliebige Abschnitte im Song.

Bei RealTracks sind die Noten, die Sie sehen, RealCharts, die stummes MIDI sind. Sie konnen sie sehen, aber sie werden wihrend der
Wiedergabe nicht wiedergegeben. Mit der Funktion "Wiedergebbare RealTracks" konnen Sie einige dieser Noten abspielbar machen.

Um Wiedergebbare Spur-Noten einzugeben, driicken Sie den [WS]-Button und wéhlen Sie aus dem Dropdown-Menii die Option
Wiedergebbare Spur aktivieren. Daraufhin wird eine Meldung angezeigt, die bestatigt, dass ein Hi-Q Patch Plug-In auf der Spur installiert
wird. Driicken Sie OK, um fortzufahren.

Dieser Button wird nun griin umrandet, um anzuzeigen, dass Sie sich im Modus Wiedergebbare Spur befinden. In diesem Modus
wird jede eingegebene Note wihrend der Wiedergabe gehort, im Gegensatz zu RealCharts-Noten.

Die von Thnen eingegebenen Noten werden griin angezeigt und sind wihrend der Wiedergabe zusammen mit der erzeugten Begleitung zu
horen. Sie mochten aber, dass Ihre eigenen Noten anstelle der erzeugten Begleitung wiedergegeben werden. Driicken Sie daher den [WS]-
Button, wéhlen Sie im Dropdown-Menii die Option Stummschaltbereich erstellen, um generierte Begleitung stumm zu schalten und legen
Sie im Dialogfenster eine Region fest. Dadurch wird eine griine Linie am oberen Rand hinzugefiigt. Wenn Sie den Song wiedergeben,
sind ist die erzeugten Begleitung in dieser Region nicht zu héren, wohl aber die griinen Noten, die Sie eingegeben haben. Wenn Sie die
Spur neu generieren, befindet er sich aulerhalb dieses Bereichs.

[ D A F b
\ — P M . y , L e
i e e AP e B E 1 - o e
e, P g e o '%J <
Z e ; I [ T
B i 2 3
IIS; Wiedergebbare Spur deakivieren B Im Dropdown-Menii des [WS]-Button finden Sie weitere niitzliche Werkzeuge.
Aktueller Sound: Hi-Q 001 01 Piano, Acoustic, Grand Sforzando.tgs Mit der Funktion Noten im ausgewdhliten bereich zu wiedergebbare noten
Stummschaltbereich erstellen, um generierte Begleitung stumm zu schalten... machen konnen Sle z. B. alle Noten in dem von Ihnen angegebenen Bereich zu
Stummen Bereich an der aktuellen Zeit-Position entfernen . . . . .
: - P wiedergebbaren Noten machen. Es gibt auch Optionen, um die Lautstirke der
Noten im ten bereich zu € hoten machen . . . . . .
Noten im ausgewshlten bereich zu nicht wiedergebbare noten machen wiedergebbaren Noten im ausgewéhlten Bereich zu &ndern, einen anderen SFZ-
Alle Noten im ausgewahlten bereichs I6schen .
Sound zu wihlen, usw.
Lautstérke (Ar 1 der spit Noten im aL £ Bereich &ndern
MIDI-Lautstarke (und A 1 des wi Sounds einstellen
Neuen wi baren SFZ-Sound

Empfohlenen abspielbaren SFZ-Sound neu auswahlen
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MIDI-Lautstirke (und Anschlagstirke) des wiedergebbaren Sounds einstellen 6ffnet einen Dialog mit Einstellungen fiir die MIDI-
Lautstdrke und die Anschlagstérke. Die MIDI-Lautstarke betragt 0-90. Wenn sie also 90 betrégt, konnen Sie sie nicht erhShen, aber die
MIDI-Anschlagstiarke kann separat aktiviert.werden und Sie kénnen sie lauter oder leiser machen.

Pausen eingeben

Fiigen Sie eine Pause durch Halten der Taste [6] und Klick auf das Notations-Fenster ein. Eine weitere Moglichkeit, eine Pause
einzugeben, ist Klick auf das Auswahlkéstchen [Paus.] .und anschlieBendem Zeigen & Klicken, wohin die Pause gesetzt werden soll. Dies
verkiirzt automatisch die Dauer der vorherigen Note.

Tipp: Falls es wichtig ist, Pausen kleiner als eine Viertelnote anzuzeigen, stellen Sie sicher, dass Sie das Auswahlkastchen 'Pausen minimieren'
im Options-Dialogfeld aktiviert haben.

Erzwungene Pausen (Harte Pausen)

Dies erlaubt Thnen, eine Pause in die Notendarstellung einzufiigen, welche auch angewandt wird, wenn Sie 'Pausen minimieren'
deaktiviert haben. So kdnnen wir z.B. eine 16el Note Pause anzeigen lassen, auch wenn 'Pausen minimieren' aktiviert ist. Dazu klicken
Sie auf das Auswahlkédstchen [Paus.] und dann auf die Notendarstellung an der Stelle, wo Sie eine 16el Note Pause setzen mochten. Die
harte Pause erscheint in Blau im editierbaren Notations-Fenster und kann durch Halten von [Entf] und Klicken auf die Pause entfernt
werden.

Eine Note in der Zeitebene verschieben

Wenn Sie die Startzeit einer Note dndern mdchten, ziehen Sie die Note mit gehaltener linker Maustaste an die neue Stelle. Das ist die
einfachste Moglichkeit, eine Note zu verschieben. Alternativ konnten Sie die Notenwerte numerisch mit der rechten Maustaste bearbeiten.
Die Tonhéhe einer Note dndern

Analog konnen Sie, um die Tonhdhe einer Note zu dndern, diese vertikal ziehen und loslassen (=drag & drop), wenn Sie auf der
gewiinschten Notenlinie/Zwischenraum sind. Halten Sie die Umschalt-, Strg- oder Option-Taste gedriickt, um jeweils eine erhohte,
verminderte oder aufgeldste Note zu setzen.

(Gitarre-)Tonhohenbeugung in die Notendarstellung eingeben

Im editierbaren Notations-Fenster kann jede vorhandene Note 'gezogen' (=mit einer Beugung versehen) werden, indem ein Rechts-Klick
auf die Note ausgefiihrt wird und dann “Gitarre-Ziehen” im Noten Edit Dialog gewahlt wird.

e hema || Die “Viertel-Schritt” Option erzeugt ein Bend, das als Viertel-Schritt unterhalb der
el Unsichtzar Ziel-Note angezeigt wird.

Harmmer On
Full Off

Gitarren Slide

@ \iartel-Schritt

Kontextmenii im Notationsdisplay (rechte Maustaste)
Ein Rechtsklick im Notationsdisplay 6ffnet dieses Menii.

Verwenden Sie dieses Menii um Akkorde zu bearbeiten, Songtext einzufligen oder zu bearbeiten, Sektionstext einzufligen oder zu
bearbeiten oder Notations-Symbole hinzuzufligen.

Bearbeite aktuellen Akkord... Noten editieren 6ffnet den Noten-Dialog und 148t Sie die aktuelle Note bearbeiten.
Dupliziere vorhergehende Gruppe an Noten . . .
Lésche markierte rote Noten [Entf] Losche Note IOSCht d1e aktuelle Note.

Andere Schlag Auflésung ) . . . . . .
Erzwungenes Vorzeichen lasst Sie schnell ein Vorzeichen zur aktuellen Note hinzufiigen.
Songtext einflgen

Bearbeite Sektions-Text Einfiigen (oder Anderung) Drum Note fiigt eine Drum Note hinzu. (Anmerkung: Dieser Meniipunkt

Bearbeite Songtext . . . . .
Abschnittstext einfagen erscheint fiir Drum Spuren oder Melodie/Solisten Spuren mit dem Spuren-Typ Drums.

Prézise Platzierung Sektions-Buchstaben 5 Boqrbeite alktuellen Akkord 6ffnen Sie eine Text Box mit dem Namen des Akkords an der aktuellen

Taktbasierende Sektions Buchstaben > L - . . . X .

Notations Symbol , 1 Position, Geben Sie Anderungen ein und driicken dann Eingabe oder Tab um in das bearbeitbare
otations Symbole

Notations-Fenster zuriickzukehren.
Verwaiste Controller Events léschen

Dupliziere vorhergehende Gruppe an Noten dupliziert schnell den vorherigen Akkord (eine Gruppe

Akkordhéhe einstellen . I . . .
an NOten an der gleichen Position) ohne diese neu eingeben zu miissen.

Notationsmodus
+ Editiermodus
Notenwalzenmodus

Losche markierte rote Noten 16scht alle Noten, die aktuell in Rot markiert sind.
Andere Schlag Auflosung ermdglicht Thnen die Schlagauflosung des aktuellen Schlags zu 4ndern.

Vokal Synth - Auto Modus
Vokal Synth - Manueller Modus

Songtext einfiigen ermoglicht IThnen noten-basierenden Songtext einzugeben.

Songtext bearbeiten 6ffnet das Songtext Bearbeiten Fenster.
Sektions-Text bearbeiten 6ffnet die Text-Ereignis-Liste, in der Sie Sektionstext einfiigen, bearbeiten und 16schen kénnen.

Prdzise Platzierung Sektions-Buchstaben: Wihlen Sie einen Buchstaben oder eine Nummer aus der Liste, diese(r) wird an der aktuellen
Position eingesetzt. Verwenden Sie denselben Buchstaben/Nummer, wird diese(r) als Sektions-Buchstabe/Nummer wieder geldscht.

Taktbasierende Sektions Buchstaben: Wihlen Sie einen Buchstaben oder eine Nummer aus der Liste und diese(r) wird am Anfang der
Taktlinie eingefiigt, sodass diese(r) keine Akkorde oder Noten iiberschreibt.

Notation Symbole: Die Notationssymbole werden im Notationsdialog {iber einen Klick mit der rechten Maustaste eingegeben. Dort
konnen Sie dann Notationssymbole einfligen (und natiirlich wieder l6schen):

Verwaiste Controller-Events entfernen: Dieser Befehl entfernt alle verwaisten Controller-Events (z.B. ein Staccato), die so weit weg
stehen, dass sie keiner Note zugeordnet werden kénnen.

Akkordhéhen einstellen: Verwenden Sie diese Einstellung, um die Hohe eines bestimmten Akkords anzupassen. Sie konnen einen
Abstand eingeben.

Modi: Klicken auf einen anderen Notations-Modus wechselt zu einem anderen Bildschirm, bleibt aber auf der gleichen Position des
Songs.
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Vokal Synth (Auto): Thre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die Verwendung des Drittanbieter-Tools “Sinsy” zu einer
Vokal-Audio-Spur gerendert werden. Wéhlen Sie die Sprache Japanisch oder Englisch, und einen der weiblichen oder ménnlichen
Sanger. Sie konnen den Geschlechtsanteil der Stimme in einem Bereich von -0.8 bis +0.8 verdndern. Hohere Werte sind ménnlicher.
Wenn Thre Spur keinen Songtext hat, kénnen Sie Silben zur Verwendung von Noten ohne Songtext verwenden. Mit dem ,,Auto* Befehl
wird Thr Song automatisch zum Songserver gesendet und anschlielend als Audiodatei auf die Audio-Spur abgelegt. Dies kann einige
Minuten dauern.

Manuelle Erzeugung einer Vokal Synth Spur: Mit diesem Befehl erzeugt Band-in-a-Box eine Datei mit dem Namen Sound. XML und
speichert dies unter Band-in-a-Box/Data/SRequest.. Verwenden Sie Ihren Browser um auf die Webseite www.sinsy.jp zu navigieren und
tibertragen Sie die XML Datei. Eine Datei mit dem Namen sound.wav kommt zuriick und wird in die Audio-Spur Thres Songs geladen.

Notenwerte andern

Rechts Klick auf eine Note, im Kontextmenii wiahlen Sie den Punkt Noten editieren aus. Hier dndern Sie alle Parameter einer Note in
numerischen Werten.

Note (C5=60=Mittl. C) (120 PPQ) Im Dialog Noten editieren konnen Sie die Eigenschaften einer Note durch Eingabe
Kanal P Vorzeichen erzwingen der genauen Werte manuell verdndern, wie Sie Thnen fiir eine beliebige Note passend
Posistn: ) N e o erscheinen. Zum Beispiel konnen Sie die Velocity (= Anschlagstérke) und
e R 8o Notendauer durch Erhohen um 1 Tick, sowie auch die Tonhohe und relative
ote: [o1: it Kreuz e . . .
ety Positionierung der Note im Takt dndern.
’ 90 3
Lense 5 02 3
Normal
Unsichtbar
Gitare-Ziehen
Hammer On
Pull Off
Giarren Side
[ — Asoruch

Wiihlen Sie einen Bereich der Notation zur Bearbeitung

Um einen Bereich in der Notendarstellung auszuwihlen kénnen Sie auf den Endpunkt Umschalten+klicken, um leicht einen groferen
Bereich zu markieren.

- Waihlen Sie eine kleinen Abschnitt durch Ziehen mit der Maus .*

- VergroBern Sie den Bereich durch Umschalt+Mausklick auf den Endpunkt.

*Merke: Umschalten+Klick wird auch eingesetzt, um einen erhéhte Note (#) einzugeben, deshalb verlangt die Funktion Umschalten +Klick in
diesem Fall, dass bereits ein kleiner Bereich ausgewahlt ist.

Erzwungene Vorzeichen — Wenn eine Note als Kreuz-Note angezeigt wird, aber als “b” erscheinen soll, (oder umgekehrt), konnen Sie
dies erzwingen. Noten wie Fb, Cb, E#, B# konnen eingegeben werden. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf eine Note (wie F),
und stellen diese auf erzwungenes Kreuz, die Note erscheint dann als E#.

Noten Typ — Sie konnen auswéhlen ob die Note als Normal, Unischtbar (Note erklingt, erscheint aber nicht in der reguldren Notation),
Gitarren Bend (ein B erscheint oberhalb der Note), Hammer-On, Pull-Off oder Gitarren Slide. Beachten Sie das ein Bend nur fiir die
Notation gedacht ist und den Sound der Note nicht beeinflusst.

Notations-Modus Note Roll
In der editierbaren Notendarstellung klicken Sie auf den Note Roll Button um in den Modus Note Roll zu gelangen.
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Dieser Modus ist der editierbaren Notendarstellung dhnlich, auB3er, dass die Schldge genau auf der Taktzeile beginnen. Die Dauer der
Note wird durch eine horizontale und ihre Anschlagstirke als vertikale blaue Linie angezeigt.

Tipp: Wenn Sie diese Linien nicht sehen kénnen, klicken Sie die Schaltflache [Opt.] um zu Uberpriifen, ob die Auswahlkastchen bei “Notenlangen
anzeigen”, “Velocity-Linien anzeigen” und “Takt(/Schlag)linien anz.” aktiviert sind.

Mit der Maus Anschlagstirke und Notendauer bearbeiten

Es gibt eine zusitzliche Funktion in diesem Modus: 'rechts Maus ziehen' (mit gedriickter rechter Maustaste iiber einen Bereich ziehen).
Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf den Notenkopf und driicken Sie die rechte Maustaste. Vom Notenkopf ausgehend ziehen sie dann den
Mauszeiger horizontal um die Notenlénge oder vertikal, um die Velocity zu dndern.

Piano Roll Fenster

&, | Fiir eine detailliertere Bearbeitung von Noten und grafisch dargestellten Controllern 6ffnen Sie das Piano Roll Fenster, entweder

pizno durch Auswahl der Schaltfliche Piano Roll auf der Toolbar, oder iiber den Meniipunkt Fenster | Piano Roll Fenster.
Ru

Einstellungen im Notations-Fenster

Klicken Sie die Schaltfliche [Opt.] in einem der Notendarstellungs-Fenster, um das Dialogfeld Einstellungen im Notations-Fenster
zu offnen.

LeadSheet Fenster

Der LeadSheet Fenster zeigt den Song, angezeigt auf einer kompletten Seite, mit vielen zusétzlichen Optionen wie etwa: wahlbare
Anzahl von Notenzeilen, Notenschliissel, Fontgrofe, Seitenrdander oder vorausschauende Anzeige von Notation und Text. Mdchten Sie
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gern das Blattspielen iiben ist das das richtige Fenster fiir Sie, denn wéhrend die Notation an Thnen vorbei lduft, kénnen Sie flieBend
weiter lesen, ohne dass jemand die Seite umschlagen miisste. Dieser Modus ist auch als ,,Druckvorschau” sehr hilfreich.

@ Starten Sie das LeadSheet Fenster vom Hauptbildschirm aus durch Anklicken der entsprechenden Schaltfliche im
Lead Hauptbildschirm oder iiber den Befehl Fenster | LeadSheet.

Sheet

opt. [[}] oruck FakeSheet Modus aa | o Takte (4) | 8]
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Wihrend der Wiedergabe wird der jeweils aktuelle Takt durch rote Rechtecke hervorgehoben. Ein leerer Takt wird im LeadSheet mit
roten Notenlinien dargestellt.

£ 81

Das LeadSheet ist auch als eine Art “Druckvorschau” zu sehen, da Thnen die Notendarstellung am Bildschirm schon eine nahezu exakte
Ansicht eines spiteren Ausdrucks bietet.

Sie konnen sich im LeadSheet Fenster auf unterschiedliche Weise umherbewegen. Ein kleines blaues Rechteck markiert die Position, an
der Sie Akkorde eingeben konnen. Es wird mit den Cursortasten oder Mausklicks auf dem Bildschirm umherbewegt, doppelklicken mit
der Maus startet die Wiedergabe an der angeklickten Position.

Spuren im LeadSheet auswiihlen

biein 8l Klicken Sie auf den Spurauswahl-Button und wiéhlen Sie eine Spur aus dem Menii, um die Notation

dieser Spur anzuzeigen.

Melodie Piano

g8 Um mehrere Spuren anzuzeigen, wihlen Sie zuerst die Spur aus, die oben angezeigt werden soll, und
klicken Sie dann auf den [+]-Button und wihlen Sie die Spuren in der Reihenfolge aus, in der sie von oben nach unten angezeigt werden
sollen. Um eine zusétzliche Spur aus der Anzeige zu entfernen, klicken Sie auf diesen Spurnamen und wéhlen Sie Entfernen aus dem
Menii. Um alle zusitzlichen Spuren zu entfernen, klicken Sie auf die [+]-Schaltfliche und wéhlen Sie Extras entfernen aus dem Menii.
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| Akkorde iiber jeder Spur-Zeile anzeigen| S kinnen im Dialog Einstellungen im LeadSheet wihlen ob die Akkorde oberhalb jedes
Notensystems, oder nur {iber der obersten Spur der Notendarstellung angezeigt werden sollen. Durch Anklicken von [Druck] im
LeadSheet Fenster kann die Notendarstellung mehrspurig ausgedruckt werden.

FakeSheet Modus

Um im LeadSheet den FakeSheet Modus anzuzeigen, aktivieren Sie die “FakeSheet Modus” Checkbox auf der
LeadSheet Fenster Toolbar.
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Harmonie Anzeige

Harmonien konnen auf dem LeadSheet Fenster mit getrennten Noten-Spuren fiir jede Harmonie Stimme angezeigt (oder gedruckt)
werden. Zeigen Sie jede Harmonie auf einer getrennten Spur an, oder zeigen/drucken Sie eine einzelne Harmonien Stimme. Um die
Auswirkung der Einstellungen in Harmonie Anzeige zu priifen, laden Sie den Song “Night T.MGU”. Die Melodie dieses Liedes wurde
vorher tiber den Meniipunkt Melodie | Melodiespur bearbeiten | Melodie in Harmonie umwandeln zu einer Harmonie umgewandelt, also
enthélt dieses Lied eine Harmonie auf der Melodie Spur

J\ Offnen Sie das Notations-Fenster (control+N) und Sie sehen alle vier Harmoniestimmen auf demselben Violinschliissel.

Notation
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@ | Jetzt 6ffnen das Sie LeadSheet Fenster. Band-in-a-Box erkennt nun, dass dies eine Harmonie ist, (erzeugt von Band-in-a-Box),

Lead

L= | und zeigt jede Stimme auf einer getrennten Spur des LeadSheet.

opt. | [ M [pruck  FakeSheet Modus 24 || 0 Takte (4) | @]
Bpo7 = B-y Epe? £ A7
T 1  — +  E— ———  — — —
- I
| BN
o T T r  — T 1
+ s e f ™y —¢—T—§& ———1 T
2 e ——— - N — —— T e —————
] S
| A — T L I
o —r— r T T T b T —
——
— — T i + S S i i  — a 1
L] I v | N — — I
| A | — —— | [N | I — — |
ry —— —t N I — S S R s s s —t
e e I E—— = 1} —e &b g
] L4 -

Jetzt klicken sie auf die Schaltfliche [Druck], um “Stimme 2.” auszudrucken. Wenn gewiinscht, legen Sie in den Einstellungen im
Notations-Fenster in den Optionen zum Transponieren” ein vorerst visuelles Transponieren fest. Zum Beispiel ein “Alt Saxofon” auf Eb.
Band-in-a-Box erkennt dass dies eine (von Band-in-a-Box erzeugte), Harmonie ist und zeigt jede Stimme an.

Songtext

Band-in-a-Box unterstiitzt Songtext auf drei verschiedene Arten: Notenbezogener Songtext, zeilenbezogener Songtext, und ein grofles
Songtext Fenster fiir Karaoke. Notenbasierender Songtext kann im Notations-Fenster eingegeben werden, und Takt-basierender Songtext
kann im ChordSheet erfasst werden.

In fritheren Versionen gab es zeilen-basierenden Songtext, der Zeilenweise im Notations-Fenster eingegeben wurde. Sie konnen diesen
Typ von Songtext nicht mehr eingeben, falls ein bestehender Song zeilen-basierten Songtext hat kann Band-in-a-Box diesen in Takt-
basierten Songtext umwandeln.

Im Globaleinstellungen fJberschrejben Dialog, gibt es eine Option, die es Ihnen ermdglicht auszuwihlen wie die Umwandlung mit
zeilen-basierendem Songtext beim Offnen solch eines Songs stattfinden soll.

@ Uberschreiben Konwvertiere Zeilen-basierender Immer (Auto-Split) n

Songtext zu Takt-basierenden

Voreinst, Songtext
Niemals Voreingestellt ist “Immer (Auto-Split)”, damit wird zeilen-basierter Songtext zu Takt-basierendem Songtext
¢ Immer (Auto-spiy) | umgewandelt und in 4 Takte aufgeteilt. Wenn Sie “Immer (kein Split)” wihlen, wird zeilen-basierter Songtext
Immer (kein Split) . .. . . . . . . -
umgewandelt aber nicht in jeweils 4 Takte aufgeteilt. Sie konnen auch auswiéhlen, dass keine automatische

Umwandlung von zeilen-basiertem Songtext stattfinden soll. Wenn der aktuelle Song zeilen-basierten Songtext
hat, konnen Sie den [Konvertieren jetzt] Button driicken um den Songtext zu Takt-basierenden Songtext
umzuwandeln.

Takt-basierender Songtext

Takt Songtext ist bearbeitbarer Taktbasierender-Songtext (bis zu 255 Buchstaben pro Takt) der mit dem Song geladen und gespeichert
wird.

A-
1a [ 2 & I 4 pb
mazing grace, how sweet the sound. That
5a ‘:Ob 6 r G 8 b
saved a wretch like me. |
9 pb 10 11 pb 12
once was lost, but now am found. Was
13 b e b s G 6 pb
blind, but now | see
A 18 (b o (" 20 b hX:‘l

Lead
Sheet

Um Songtext einzugeben miissen Sie zuerst den Takt-Songtext Layer anzeigen lassen. Klicken Sie dazu auf den

[Akkordanzeige] Toolbar Button und wahlen Layer | Takt Songtext.

Kapitel 8: Notation und Druck

g Das LeadSheet Fenster kann Takt-basierenden Song anzeigen, den Sie im ChordSheet erfasst haben.
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| Anmerkung: Sie kdnnen die Position des Songtexts mit der Option “Songtext oberhalb/unterhalb” im Print Options Dialog einstellen.

Notenbasierender Songtext

Notenbasierender Songtext bietet die Moglichkeit, Text exakt unter jede Note zu positionieren.
Opt. oruck [EJEJEJ/AB7 hote lpause wono AReinenl a/a |1 0 | [T | (L] ||| T/ [@] Takte(s) | @] Vokalsynth |3 | Loopscn
.

waf Line para Eingabo schiieBen | | SektText | | Bearbeiten

Ab A O Oo
| | | b af o ¥ -
7 - e s 7 » J } H ]
V14 | r A ¥ [eJ T " A
N L4 e 3 ] } 1
K ay dzéwn u- pon the %wa nee J)Ei-ver

Vorzzhler
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# ¥ N

Notenbasierten Songtext geben Sie ein, indem Sie die die Schaltfldche [L] in der Toolbar der Notendarstellung anklicken.
Songtext Bearbeitungs-Fenster

‘ | Line Para Eingabe Schlieken Sekt Text Bearbeiten

Der [Line] Button erzeugt einen Vorwirts Slash (Schrigstrich) “/” Zeilenmarkierung im Songtext.

Der [Para] Button erzeugt einen Backslash (Riickwarts-Schrégstrich)” \”” Absatzmarkierung im Songtext.

Der [Eingabe] Button iibernimmt den aktuellen Songtext (gleich wie wen Sie die Eingabe- oder Tab-Taste driicken wiirden).
Der [Schliefien] Button beendet den Songtext-Eingabe Modus. Gleich wie wenn Sie den [L] Button noch einmal driicken wiirden
Mit dem [Sektions Text] Button kénnen Sie Text in die Songtext-Box als Sektionstext beim aktuellen Takt eingeben.

Der [Edit] Button 6ffnet den Songtext-Bearbeitungs Dialog, wo Sie Songtext und Sektionstext bearbeiten kénnen.

Wihrend Sie Text eingeben, ist die Note hervorgehoben. Das Driicken der Tabulator- oder Eingabetaste bewegt die Markierung zur
néchsten Note. Sie konnen mit dem Befehl Bearbeiten | Riickgdingig den letzten Eingabe-Schritt widerrufen.

Notenbezogene Songtexte werden bei einem MIDI-Datei Export mitgespeichert und kdnnen in anderen MIDI Programmen
weiterverwendet werden.

ie Position wird in Einstellungen im Notations-Fenster festgelegt. Eine Songtext Position von -10 setzt die Texte unmittelbar unter den
Violinschliissel. Hohere Werte setzen sie tiefer.

Songtext Event-Liste

Sie konnen auch die Songtext-Events bearbeiten. Damit haben Sie die Moglichkeit Texte an jedem beliebigen Punkt einzugeben und sind
nicht an Notenpositionen gebunden.

Sobald Sie die Schaltflache [#] und anschlieBend [Songtext] geklickt haben, sehen Sie den Dialog Songtext bearbeiten.

EventatisleisSongtext Hier kénnen Sie vorhandenen Songtext bearbeiten oder neuen
ali  Seigied EINFUGEN, ans Ende der Spur ANHANGEN oder LOSCHEN. Ein

g:}:g% :’“V | Bearbeiten einzelner Text-Event kann bis zu 128 Zeichen haben.
Ml M own
Einfligen

2:2:002 u-
2:3:005 pon Anhingen
2:4:001 the
3:1:000 Swa
3:3:000 nee
4:1:009 Ri-
4:1:097  ver
5:1:009 Far,
6:1:004 far
6:3:006 a-
6:4:089 way
9:1:008 There's
10:1:005 where
10:2:002 my
10:3:008 heart
10:4:001 s Noten

10:4:092  turn- m

Léischen

Einstellungen fiir Songtext-Zwischenablage

Der Bearbeiten | Songtext | Songtext in Zwischenablage kopieren Meniibefehl 6ffnet den Dialog mit Optionen fiir den Songtext in
Zwischenablage kopieren, der Thnen ermdglicht taktbasierenden oder notenbasierenden Songtext in die Zwischenablage zu kopieren,
damit Sie diesen in ein anderes Programm einfligen konnen.
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Elstallingeniinsonglextizwlschenaiagy Der Dialog ldsst Sie auswiéhlen, ob Sie den notenbasierten und/oder den Takt-basierten
Takt-basierten Songtext undfoder Akkorde einbeziehen Songtext in die Zwischenab]age kopieren mochten.

AkkordcieinsEhlicen In beiden Fillen kdnnen Sie zusitzlich die Akkordsymbole hinzufiigen und einfache oder

S cldli doppelte Zeilenabstinde auswéhlen und Einstellungen fiir den Druckrand vorgeben.
Doppelter Zeilenplatz

Noten-basierenden Songtext und/oder Akkorde einbeziehen
Akkorde einschlieken
Doppelter Zeilenplatz

Zellenumbruch nach Anzahl Zeichen =
Linker Rand = Anzahl Zeichen
In Text-Zwischenablage kopieren Abbruch

Grofes Songtext (Karaoke) Fenster

L Das grofie Songtext-Fenster eignet sich hervorragend zum Mitsingen oder fiir Karaoke. Es wird iiber Songtext | grofies Songtext-
smama| I enster gedffnet, mit den Tastenanschligen Control+Y oder mit der Schaltfliche [GroBes Songtext Fenster] auf der Toolbar.

LK) GroBer Songtext

[ opieren ]
\oY4 Db Ddim
down upon the Swa nee River

Ab/Eb Fm7 Bbm?7 Eb7

Far, far away

Ab7
There's where my heart is turn

Jedes Wort wird wahrend der Wiedergabe hervorgehoben, und das Fenster kann durch einen Mausklick auf die Schaltfliche [Optionen]
individuell eingerichtet werden. Klicken Sie auf ein Wort im grolen Songtext Fenster, um den Song ab dieser Position zu starten.

Ausdruck

Band-in-a-Box druckt LeadSheet Notation mit Akkorde, Melodien, Text und Textnotizen aus. Ebenso kdnnen die Notensysteme einzelner
Instrumente (oder auch mehrere) von Band-in-a-Box Arrangements ausgedruckt werden. Die meisten Songs passen auf eine Seite, der
Ausdruck wird daher dhnlich wie bei einem Standard Fakebook aussehen.

Sie koénnen sehr leicht selbstdefinierte Fakebooks all Threr

Songs erzeugen und ausdrucken. Sofortiges Transponieren und OLQ FOL!Q AT HOME
Ausdrucken von Notensystemen fiir Blech- und
Holzblasinstrumente ist jederzeit moglich. Die Druckoptionen I A o
beinhalten Titel, Taktnummern, Komponisten, Style und @m ====E £
Copyright Informationen. o 2z &7 &

o o =% . e

i =
g e = s .
o [

Druckeinstellungen

& Das Anklicken dieser Schaltfldche 6ffnet das Dialogfeld fiir die Druckoptionen. Einzugeben sind Titel, Taktnummern,
brucken|  K<Omponist, Style und Copyright.
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Kapitel 9: Automatische Musikerzeugung

Band-in-a-Box gibt Ihnen eine Menge an Musiktalent in die Hand. Ob es nun das Spiel von Top Session Musikern aus den RealTracks
und RealDrums ist, oder die automatischen Funktionen die Thre eigene Kreativitdt stimulieren und unterstiitzen.

Es gibt zum Beispiel Funktionen wie der Melodist zur Erzeugung eines Songs oder Teil eine Songarrangements von einem leeren
Notenblatt aus. Geben Sie einfach ein welchen Song Sie haben wollen, Band-in-a-Box Melodist macht dann den Rest fiir Sie.

Der Solist erzeugt improvisierte, hunderte von Soli sowohl fiir MIDI- wie als auch fiir RealTracks Spuren. Sie kdnnten die Band-in-a-Box
Soli fiir Ihre fertig gestellten Spuren nutzen um sich eine Inspiration fiir die eigene Improvisation zu holen. Dies ist auch geeignet fiir
anspruchsvolles Blattlesen und zum Uben.

Der Gitarrist erzeugt glinzende Gitarren-Akkord Soli im Style der besten Gitarristen und zeigt zudem jede Instrumenten Spur auf den
Gitarrengriffbrett an.

Wenn Profis einen Song interpretieren, erwarten wir mehr als die Wiedergabe einer Standard Notation, da diese Musiker Ihr eigenes
Talent und Musikalitdt in den Vortrag einbringen. Band-in-a-Box macht genau das mit den Live-Verzierungen, die Professionalitét zu
einer aufgenommen Spur hinzufiigen.

Verwenden Sie die integrierte Musikalitdt von Band-in-a-Box um Thre Musik noch besser zu machen.

Automatische Songs - Der Melodist

Wie wiire es, einen ganz neuen Song zu komponieren? Mit Band-in-a-Box kdnnen Sie einen neuen Song nach eigenen Vorgaben
zusammenstellen: komplett mit Intro, Akkorden, Melodie, Arrangement und Improvisationen. Das Programm erledigt alles ganz allein!

@ Um den Melodist zu starten, driicken Sie den Button [Melodist] auf dem Hauptbildschirm, oder Sie verwenden den Hotkey
melncist  Umschalten+F5 um den Dialog Erzeuge Akkorde und/oder Melodie aufzurufen
Automatische Intros

Der Melodist erstellt automatisch eine Einleitung fiir den von ihm erzeugten Song. Aber Sie kdnnen auch eine Einleitung fiir jeden
anderen Song erstellen lassen.

Driicken Sie den [Song Form] Toolbar Button und wéhlen den Meniibefehl Erzeuge Intro um den Dialog Erzeuge Akkorde
Sang fiir Intro zu 6fthen. Dies kdnnen Sie auch tiber Menii Bearbeiten | Song Form | Intro-Takte automatisch erzeugen

Fom¥  (strg+umschalt+B) erreichen

Automatisches Erstellen eines Songtitels

Der Melodist versieht auf Wunsch den neuen Song mit einem eigenen Titel. Songtitel konnen aber auch bei jeder anderen Gelegenheit
erstellt werden, ndmlich durch Klick auf die Titel-Schaltfliche in der Werkzeugleiste, iiber das Menii Bearbeiten | Akkorde | Songtitel
automatisch erzeugen oder durch driicken von option+umschalt+T. Der neue Songtitel erscheint sofort im Titelfenster.

T el Rufen Sie die automatische Titelfunktion ruhig solange immer wieder auf, bis der Titel zu Threm

Es gibt zwei Wege um ein Solo Ihrem Song hinzuzufiigen. Die Funktion “Fiige Beste RealTracks Solisten zu Solo-Spur hinzu” bietet eine
Liste an Solisten zur Auswahl an. Der Dialog Seolist Auswahl zeigt Ihnen eine komplette Liste der Solisten zur Auswahl mit zusétzlichen
Einstellungen die Sie beim Solo anwenden kénnen. Klicken Sie auf den Solist Button um die zwei Moglichkeiten angeboten zu
bekommen.

T T T — E— T T

{ Flge Beste RealTracks Solisten zu Solo-Spur hinzu (Umschalten+Klick)
sz | Offne Solisten-Dialog um MIDI oder RealTracks Solist zu wihlen (Strg+Klick) OFa

Wiihle “Beste” Solist RealTracks: Wihlen Sie das “Beste” Solist RealTracks in einem neuen Dialog, der Ihnen zeigt welcher Solist am
besten mit Genre, Tempo und Feel mit Threm Song iibereinstimmt. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz Balladen Style geladen haben
(Tempo 60), zeigt die Liste Jazz Solisten, die gut mit Tempo 60 funktionieren am Beginn der Liste an und andere wie schnelle Heavy
Metal Gitarren-Solisten am Ende der Liste.

Wie Sie diese Funktion benutzen konnen: Um einen besten Solisten zur Solist Spur hinzuzufligen, driicken Sie den [Solist] Button und
wihlen aus dem Menii Fiige Beste Solist RealTracks Spur zu Solist-Spur hinzu. Alternative konnen Sie Umschaten-+klick auf den [Solist]
Button ausfiihren.

Automatisches Gitarren-Akkordsolo - Der Gitarrist

Mit Band-in-a-Box kdnnen Sie zu jeder Melodie ein Gitarren-Akkordsolo erzeugen. Band-in-a-Box arrangiert auf intelligente Weise die
Melodie zu einem Gitarren-Akkordsolo mit durchgéngig echter Gitarrenstimmfiithrung. Sie kdnnen aus zahlreichen vordefinierten
Gitarristen auswéhlen und Thr eigenes Arrangement erstellen. Oder Sie definieren einen eigenen Gitarristen mit Parametern wie
Anschlagtempo, Stimmfiihrungs-Art (Pop/Jazz), Verzierungen usw. So kénnen Sie miihelos ein professionell klingendes Gitarren-
Akkordsolo zu Threm Lieblingsstiick herstellen und danach fiir sich einiiben!

@ Laden Sie einen Song mit einer Melodie. Dann 6ffnen Sie das Gitarren-Fenster mit dem [Gitarre] Toolbar Button
(Strg+Umschalt+G). Rufen Sie die Funktion Akkord-Solo mit der Schaltfliache [Solo erz] auf, oder {iber Menii Melodie |
Gitarren-Akkordsolo erzeugen.

Automatische Verzierungen

Wenn Musiker ein LeadSheet mit einer ausgeschriebenen Melodie sehen, spielen sie es beinahe nie genau so wie sie es lesen. Sie dndern
das Timing der Noten und fiigen damit Synkopierungen hinzu, &ndern die Notendauer, um Stakkato oder Legato zu erreichen, spielen
GraceNotes, Notenzieher, extra Noten, Vibrato und andere Effekte. Sie konnen Band-in-a-Box das automatisch mit dem Embellisher
(Verzierung) erledigen lassen, sodass Sie eine lebendigere, realistischere Melodie héren - und jedes Mal unterschiedlich. Die Verzierung
ist nur aktiv wihrend die Musik spielt; sie beeinflusst die Melodienspur nicht dauerhaft. Es gibt eine Option, die Verzierungen dauerhaft
zu machen, sodass Sie eine bestimmte Verzierung zur Melodie Spur hinzufiigen konnen.

Gitarre

Die Melodie-Verzierungsfunktion kann mit dem [Melodie Verzierungen] Toolbar Button oder mit Control+Option+E Tasten

weesd ein- und ausgeschaltet werden.
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Kapitel 10: Arbeiten mit MIDI
Uberblick

Band-in-a-Box hat einen eingebauten Sequenzer, mit dem Sie MIDI aufnehmen und bearbeiten kénnen. MIDI kann auf verschiedene
Arten in Band-in-a-Box aufgenommen werden:

Live mit einem MIDI-Keyboard, MIDI-Gitarre oder einem MIDI-Blasinstrument.

- Schritt fiir Schritt mit der Maus durch Noteneingabe im Notationsfenster.

- Mit Unterstiitzung der “Wizard” Funktion, um Noten mit der “QWERTZ” Tastatur einzuspielen.

- Durch Importieren einer bereits aufgenommenen Standard MIDI-Datei in die Melodie- oder Solist-Spur..
Echtzeit-Aufnahmen

‘ Wenn Sie eine Aufnahme iiber Thr Midi-Steuergerit (Keyboard, Gitarre oder Blasinstrument) vornehmen wollen, Klicken Sie auf

izt die Schaltfliche [Record MIDI] oder driicken Sie die Tastenkombination control+R. Das Fenster MIDI aufzeichnen erscheint.

MIDI aufnehmen
O Anfang des Songs
Takt 1 Chorus ;
Tag
Ende

Overdub unterliegende MIDI Filter...
— i —— Sk
Legen Sie den Startpunkt fiir die Aufnahme fest und wiéhlen Sie die Zielspur aus. Wenn in duinalimesFile

. . . . . . . . MIDI-Aufnahme folgender Werte (auf THRU):
der Zielspur unterliegende MIDI-Noten vorhanden sind, konnen Sie die Option wihlen, o
diese zusammenzufiihren oder zu iiberschreibenKlicken Sie auf die Schaltfliche [Filter], um Polyphonic Pressure
Einstellungen im Fenster Aufnahme-Filter vorzunechmen. Hier kdnnen Sie im Detail ) CalEpeil (@il e G2 )

. g . . . . Bankwechsel (Controller 0 und 32)

festlegen, welche Midi-Informationen aufgezeichnet werden sollen und welche nicht. Damit e
vermeiden Sie die Aufzeichnung iiberfliissiger MIDI-Daten. Programmwechsel

Channel Aftertouch
Pitch Bend

Mit Klick auf [OK] kehren Sie zu den Aufnahme-Einstellungen zuriick, dann klicken Sie
[Record] oder die Tastenkombination control+R erneut um die Aufnahme zu beginnen.

Standard | 0K ) Abbruch

Sie beenden die Aufnahme an jeder beliebigen Stelle mit Esc oder der Leertaste. Danach haben Sie verschiedene Moglichkeiten.

£0 Noten.Aufgezeichnet, [Take behalten] speichert die aufgenommene Spur.

Einstellungen

1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie dieses Feld einschalten, wird die

1. strophe i ten Song kopi .
e ey aufgenommene Strophe auf alle Strophen des Songs iibertragen.

Mit vorhandener Melodie mischen . . ] ] . o
Aufgenommene Melodie behalten Mit vorhandener Melodie mischenSie haben die Moglichkeit, die Aufnahme mit einer

schon vorhandenen Melodie zu mischen. Wenn keine Melodie vorhanden ist, erscheint

- - i Feld grau.
Neue Aufnahme Abbruch dieses Feld grau

Aufgenommene Melodie behalten: Sie haben die Moglichkeit, jede neu aufgenommene
Melodie anschlieBend zu behalten oder zu verwerfen.
Schrittweise Noten bearbeiten

Sie kdnnen die Noten der aufgenommenen Spur Schritt fiir Schritt bearbeiten oder auch einer leeren Spur iiber das Fenster
Note/Notenlénge usw. bearbeiten Noten zufiigen. Gehen Sie zu Noten schrittweise bearbeiten im Menii Melodie.

Besonders niitzlich ist diese Funktion, wenn Thre Aufnahme bis auf einen kleinen Fehler gelungen ist. Mit der schrittweisen Bearbeitung
konnen Sie den Fehler beheben und brauchen sich mit der Aufnahme nicht noch einmal zu bemiihen.

Note/Notenldnge usw. bearbeiten Note: Die betreffende Note wird iiber den MIDI-Treiber kurz angespielt, so dass

Note Velocity ZeitpunktTakt Schlag Tick  Dauer Sie diese auch horen kénnen. Die Note wird auch auf dem Keyboard am Mixer

- - - = 1 0 - gezeichnet, sodas Sie diese sehen konnen. Geben Sie den MIDI-Nummernwert der

= - = i 5 . Note ein. In Qer MIDI-Konvention _sind 128 Noten v_orgesehen. Das C _liegt bei df:r

- % g3 1 s o3 10 Zahl 12 und ihren Vielfachen. Somit steht fiir das Mittel-C (c1, in Midi-Konvention

CS5 genannt, als 5. Oktave) der Nummernwert 60. (C5 = 60, C#5 = 61, D5 =62
& Vorheriges Event USW.).
= Nachetey bt Velocity: Geben Sie hier den Wert fiir die Lautstirke ein, in der die Note gespielt
Einfigen (davor) | | Einfugen (danach)  Event 6schen wird. Mit einer Anderung auf null verhindern Sie, dass eine Note zu héren ist.

G300 |  Beachten Sie, dass Sie die allgemeine Lautstérke der Melodiespur unter den Menii

Mel einstellen konnen.

Zeitpunkt: Steht fiir die Gesamtzahl der Ticks fiir den aktuellen Event seit Beginn des Songs. Bei einer Auflésung von 120 pro
Viertelnote hat ein 4/4-Takt 480 Ticks. Bei dieser Zahl sind gegebenenfalls auch die beiden Vorzéhler-Takte mit 960 Ticks enthalten.

Takt, Schlag, Tick: Die Werte fiir Takt, Schlag und Tick zeigen den Einsatzpunkt, an dem die Note gespielt wird. Ticks sind als 1/120
einer Viertelnote die kleinste Einheit.

Dauer: Gibt die Zeit an, wie lange die Note gespielt wird. Eine Dauer von 120 Ticks ergibt also eine Viertelnote
Vorheriger/Nichster Event: Mit diesen Pfeilen konnen Sie sich Note fiir Note durch die MIDI-Spur bewegen.
Einfiigen davor/danach : Damit kénnen Sie ein Midi-Event vor oder hinter dem angezeigten Event einfligen.
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Noten manuell in der Notenansicht eingeben
Sie koénnen auch Melodienoten direkt in der Notenblatt-Ansicht eingeben, und zwar entweder im editierbaren oder im Notenrolle-Modus.
Schalten Sie mit einem Mausklick auf den Button zum editierbaren Notenblatt.

Im editierbaren Modus kdnnen Sie mit den {iblichen Maustechniken Noten eingeben, bewegen und dndern: anklicken, verschieben und
mit option+klick das Fenster Noten bearbeiten aufrufen.

Sie kdnnen Melodien aus einem Taktbereich kopieren und diese in einen anderen Bereich einfligen. Wiahlen Sie Bearbeiten | Kopieren
Spezial | Kopieren Von.. Bis .. oder driicken Sie option+C um den Akkorde und/oder Melodie kopieren Dialog zu 6ffnen.

L] Akkorde undfoder Melodis kopieten Dieser Dialog erlaubt Thnen die Startposition der zu
Kopievon Takt 1 Strophen 1 Akkorde kopieren kopierenden Takte, die Anzahl der Takte und die Zielposition
Wieviele Takte | 5] Part-Marker & Takt-Einstellungen kapieren sowie optional ob Akkorde, Melodie oder Solo kopiert werden,
kopiere nach Takt 9 Strophe # 1 Melodie kepieren anzugeben.

Fiige Takte an Zielort ein Solist kepieren
# Kopie wiederholen 1 X Songtext kopiaren
Transponiere bei Kopie o Halbtdne

Zufallige # von Halbtdnen
Kepie 1.5trophe auf ganzen Song
Zeige weniger schienen  (CCHMMN  Avoruch B

Aufnahmen mit der Tasten-Spielhilfe

Diese Funktion kann hilfreich sein, wenn Sie kein Midi-Keyboard zur Verfligung haben, aber trotzdem Noten mit Live-Feeling
aufzeichnen wollen. Mit der Tasten-Spielhilfe konnen Sie tiber Ihre Computer-Tastatur Noten aufzeichnen, die natiirlicher klingen als bei
der schrittweisen Eingabe.

Und das geht so:
1. Klicken Sie auf den [MIDI] Toolbar Button und aktivieren MIDI Tastatur Wizard, oder Sie driicken option+W.
2. Driicken Sie R fiir den Beginn der Aufnahme.

3. Wihrend der Song léuft, spielen Sie nun die Melodie im gewiinschten Rhythmus auf irgendwelchen Tasten der unteren beiden Reihen
Ihrer Computer-Tastatur. Natiirlich sind die mit der Spielhilfe erzeugten Noten nicht die endgiiltigen Threr gewiinschten Melodie, aber
darum kiimmern Sie sich bei der Aufnahme erst einmal noch nicht. Sobald die Aufhahme fertig ist, schauen Sie sich die Notenansicht
an. Sie sehen jetzt die Noten an den richtigen Stellen und mit der richtigen Lénge, aber mit falscher Tonhdhe.

4. Schieben Sie nun die Noten mit der Maus auf- oder abwirts an die richtige Stelle im Notensystem. Sie konnen dabei die Noten horen,
und der Name der Note wird ebenfalls im Notenfeld angezeigt. Fiir Kreuze, b und Aufldsungszeichen halten Sie dabei die Umschalt-
Taste, die Strg-Taste bzw. die command-Taste gedriickt. Zum Schluss haben Sie eine Melodie, die wie live aufgenommen und
weniger mechanisch klingt, als mit der Maus eingegebene Noten.

Tipp: Bei eingeschalteter Tasten-Spielhilfe halt die Leertaste die Aufnahme nicht an. Sie miissen dazu auf Esc driicken. Damit wird vermieden,
dass Sie den Song anhalten, wenn Sie versehentlich beim Spielen mit der Tastenhilfe an die Leertaste geraten.

Importieren MIDI-Daten

Normale MIDI-Daten kdnnen aus einer MIDI-Datei oder aus der Zwischenablage in die Melodie- oder die Solo-Spur eingelesen werden.

Sie kénnen die gesamte MIDI-Datei einlesen, nur bestimmte Kanéle oder einen begrenzten Taktbereich. Es gibt zwei Moglichkeiten:

1. Melodie | Melodie aus MIDI-Datei importieren, wenn Sie mit der Dateiauswahl eine MIDI-Datei vom Datentréger auswihlen
wollen.

2. Melodie | Melodie aus Zwischenablage importieren, wenn die MIDI-Daten bereits aus einem anderen Programm in die
Zwischenablage kopiert wurden.
Danach 6ffnet sich das Fenster MIDI-Datei importieren.

MIDI-Datei importieren: /Volumes/BB/Applications/Band-in-a-Box/Tutorials/violet.mid

Quellspur 1: Viclet Sang . . . . . . . .
Kanile einbeziehen: Sie konnen den Mauszeiger iiber die

Kontrollkéstchen fiir die Kanalauswahl bewegen, um zu sehen, wie
zietspur —- [(ENGHNNIA|Y  Vicle Events auf jedem Kanal liegen. Wenn Sie alle Kanéle

Kandle einbeziehen: Alle Keine

Quellspur 2: Bass  (BB) auswihlen, liest Band-in-a-Box alle Kanile ein und fiigt sie auf der
Kanile einbeziehen: Alle | Keine Zielspur zusammen.
cetspur > [N Mit vo‘rhandenen Dgten zusamn'lenfiihr'en: ‘Sie kénnen d?e
e oY) importierten Daten mit der Melodie-Spur in die Zielspur mischen.
Kanile einbeziehen: Alle | Keine Zielspur: Bei mehrspurigen MIDI-Dateien konnen Sie die Zielspur

fiir jede Spur wiéhlen.

Kontinuierliche Controller einbeziehen / Pitch Bend einbeziehen /

Quellspur 4: Piano (BB)

e Al e Y Keine Patch-Anderungen einbeziehen / Songtext einbeziehen: Wenn Sie
3 diese Daten nicht bendtigen, wéhlen Sie die Kontrollbox nicht an und
zietspur > [EIVRNNNIM  konnen so Speicherplatz sparen, da die Werte nicht eingelesen
Quellspur 5: Guitar (BB) werden.
Kanale einbeziehen; Alle Keine . .
7 Anzahl der Takte, die vom Start versetzt werden sollen: Wenn Sie

zespu — [INCIEENE VoM Anfang dgr MIDI-DaFei .einlesen wollen, setzen Sie den Offset
) auf 0. Wenn Sie — zum Beispiel erst ab Takt 32 einlesen wollen,
Alle Spuren darauf eistellen geben Sie hier einen Offset von 32 (Takten) ein.

Kontinuierliche Controller einbeziehen ~ Anzahl der Takte, die vom Start versetzt werden sollen g

Pitch Bend einbeziehen Wie viele Takte sollen importiert werden 1000 | VYi€ Viele Takte sollen importiert werden : Belassen Sie die

Patch-Anderungen einbezichen  Anzahl der Leertakte, die am Anfang eingefugt werden sollen ¢ Einstellung auf 1000, dann wird die gesamte Datei eingelesen.

[ songtext einbezichen Vor dem Takt Noten um diese # von Ticks einschlieBen |15 Alternativ konnen Sie einen anderen Wert eingeben, wenn nicht die
ok Abbruch gesamte Datei eingelesen werden soll.
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Anzahl der Leertakte, die am Anfang eingefiigt werden sollen: Hier konnen Sie Leertakte in die Melodie-Spur einfiigen. Erinnern Sie
sich, Band-in-a-Box hat normalerweise 2 Vorzihl-Takte. Wenn IThre MIDI-Datei keine Vorzihl-Takte hat, konnen Sie den Wert auf 2
setzen und gleichen damit 2 Vorzihl-Takte aus.

Vor dem Takt Noten um diese # von Ticks einschlieBen: Wenn Sie eine MIDI-Datei ab Takt 5 einlesen, dann ist es drgerlich, wenn
genau eine Note einen Tick friiher als Takt 5 gespielt wird. Um diese Note mit einzubeziehen, kdnnen Sie hier einen Wert (Tick)
eingeben, und die Note wird mit eingelesen.

Aufnahmen mit dem Melodist

Sie kdnnen Band-in-a-Box jederzeit mit der Melodist-Funktion eine Original-Melodie erstellen lassen. Das kann iiber von Ihnen
eingegebenen Akkorden erfolgen, oder Der Melodist erzeugt anhand Threr Vorgaben selbst die Akkorde.

Niitzlich ist das nicht nur zur Anregung eigener Ideen, sondern auch zur schnellen Erstellung von Ubungsvorlagen fiirs Vom-Blatt-
Spielen, zur Demonstration verschiedener Musik-Stilrichtungen - oder ganz einfach zur Erzeugung von Hintergrundmusik.

Weitere Moglichkeiten mit MIDI-Spuren

Verdnderungen der Melodiespur werden mit Funktionen wie Einfiigen/Loschen von Takten/Taktteilen, Spur Zeitverschieben, Kopieren
der Melodie von Takt zu Takt usw. vorgenommen. Driicken Sie Alt+C, wenn Sie Akkorde und /oder die Melodie {iber einen bestimmten
Taktbereich kopieren wollen.

Melodie (um Ticks) verschieben

Damit wird die Melodiespur um eine bestimmte Anzahl von Ticks verschoben. 120 Ticks ergeben eine Viertelnote. Wenn Sie also einem
Song ein entspannteres Feeling geben wollen, verschieben Sie die Melodie um 10 Ticks nach hinten.

Quantiseren Spur

Die MIDI-Spur kann quantisiert werden. Gehen Sie zu Menii Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit anpassen | Melodie
quantisieren. Dies 6ffnet den Dialog Spur Quantisieren. Um eine Solo-Spur zu quantisieren, rufen Sie diese Funktion aus dem Solo-
Menii auf.

Spur guantisieren Auflésung: Wihlen Sie hier die Notenlidnge auf die quantisiert werden soll. Eine 16 beispielsweise wéhlt
Auflésung (pro Takt) 16 ||| eine sechzehntel Note als kiirzeste Zeiteinheit.
Beginn von Takt Nr. 1 Beginn von Takt Nr. / Strophe Nr/: Die eigentliche Quantisierung beginnt an der hier gewéhlten Stelle
Strophe Nr. 1 und gilt fiir die angegebene Anzahl Takte.
Takte zu guantisieren 999 % Wirkungsgrad: Geben Sie hier 100% ein, wenn Sie mochten, dass alle Noten exakt auf die
% Wirkungsgrad 50 angegebene Liange quantisiert werden. Ein kleinerer Wert als 100% wird die Quantisierung nur zum

angegebenen Teil durchfiihren.

Startzeiten quantisieren: Voreingestellt ist, dass diese Option markiert ist. Damit wird jede Note so
verschoben, dass Sie auf dem mit Auflosung angegebenen Raster beginnt. Deaktivieren Sie diese Option,
oK Abbruch wenn Sie nicht mochten, dass der Beginn einer Note verdndert wird.

Startzeiten guantisieren

Tenlangen quantisieren

Notenléingen quantisieren: Diese Option verdndert die Langen der Noten so, dass die Notenlédngen genau Vielfache der gewéhlten
Auflosung sind. Voreingestellt ist, dass diese Funktion deaktiviert ist.”

Humanisieren Spur
Bei den meisten Quantisierungs-Methoden klingt die Musik immer noch steif und mechanisch. Oft wird versucht, die Spur durch
Zufallsverfahren zu humanisieren, was aber selten genug zum gewiinschten Ergebnis fiihrt. Denn menschliche Musiker verdndern ihr
Timing oder ihre Akzente ja nicht nach dem Zufallsprinzip. Band-in-a-Box verwendet intelligente Algorithmen, mit denen die Melodie je
nach Feel und nach Tempo verschieden humanisiert und der Umfang der Swing-Achtelnoten variiert wird. Im Ergebnis klingt die
Melodie danach musikalischer und natiirlich.

In diesem Beispiel wurde Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeitanpassung | Melodie humanisieren ausgewihlt. Um eine
Solo-Spur zu humanisieren, rufen Sie diese Funktion aus dem Solo-Menii auf.

Humanize Spur Wir haben die Wirkung der Humanisierung in 5 Hauptkategorien gegliedert:
Altes Tempo 140 1 Tempo
Neues Tempo 120 2 Verzé’)gerung
Meledie-Spur (d.h. kein Sole) 3 8t61 Abstand
Lateness d@ndern von == |7 4' Legato
Stel-Spacing erhihen von - 60
5. Feel

Legato erhéhen um % -1

Wie diese Parameter zusammen wirken, hort man am besten, wenn man es einfach
ausprobiert. Sie kdnnen jederzeit auf die Schaltfliche [Riickgédngig] klicken, wenn IThnen das
Ergebnis nicht gefallt. Versuchen Sie einmal, das Tempo des Songs zu &ndern, und sehen Sie
DGEATEETT | dann, wie sich dies auf 8tel-Abstand und Verzdgerung auswirkt.

SchlieBen Abbruch

Aktuelles Feel Straight 16tel

Neues Feel Straight 16tel ﬂ

| Tipp: Wenn ein Musiker in schnellerem Tempo spielt, spielt er meistens die Swing-8tel enger zusammen und ein bisschen verzdgert. |

Die Kategorien sind leicht zu verstehen, und Sie werden ohne grofie Miihe die gewiinschten Ergebnisse erzielen. Gehen Sie dabei jedoch
eher sparsam mit den Parametern Legato und Verzégerung um.

Taktschlige bei Melodie einfiigen/loschen

Wenn Sie also zum Beispiel 2 Taktschldge im 5. Takt der Melodie einfiigen wollen, gehen Sie zu Melodie | Melodie-Spur bearbeiten |
Quantisieren, Zeitanpassung | Taktschldge in Melodie einfiigen, wahlen Takt 5, und geben 2 (Taktschldge) ein.

Zusitzliche Kopierfunktion fiir Melodie

Damit konnen mehrere Takte mit Akkorden bzw. Melodie kopiert werden. Gehen Sie zu Einfiigen von Takt-Nr... bis Takt-Nr... unter dem
Menii Bearbeiten, oder driicken Sie Option+C.
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Event Listen Editor

Event-Listen Angezeigte Spurist: Trompete
Zeit Eventtyp Farbe
0:4:021 Patch Change 74 Fléte Ch 4 Event-Typ E
0:4:057 64 Halte-Pedal Data= 0 Ch 4 .
0:4:103 11 Ausdruck Data= 0 Ch4 © Zeige alle Events
0:4:107 11 Ausdruck Data= 1 Ch 4 Zerwende Event Filter
0:4:117 11 Ausdruck Data= 2 Ch 4 Filter...
1:1:000 Note G5 (67) Vel= 82 Dur= 60 Ch4
1:1:007 11 Ausdruck Data= 3 Ch 4 Bearbeiten
1:1:017 11 Ausdruck Data= 4 Ch 4 nF
1:1:027 11 Ausdruck Data= 6 Ch 4 Einfugen
1:1:037 11 Ausdruck Data= 7 Ch 4 Anhdngen
1:1:047 11 Ausdruck Data= § Ch 4 Laschen
1:1:057 11 Ausdruck Data= 9 Ch 4
1:1:060 Note C6 (72) Vel=102 Dur= 60 Ch4 Play
1:1:067 11 Ausdruck Data= 10 Ch 4 Zeige
1:1:077 11 Ausdruck Data= 11 Ch 4 Update
1:1:087 11 Ausdruck Data= 12 Ch4
1:1:097 11 Ausdruck Data= 13 Ch 4 songtext
1:1:107 11 Ausdruck Data= 15 Ch 4
335 Noten
1,336 Andere - - -
1,671 Total Events cniichen |

Sie kénnen mit dem Event Listen Editor alle MIDI-Events und Songtexte-Events bearbeiten. Dieser kann durch driicken des [#] Event-
List Buttons in der Notations Fenster Toolbar aufgerufen werden.

Die Liste verwendet ein Farbkodierungssystem basierend auf den “Event Typ”, Kanal, Linge oder Anschlagstirke.

Eaibel Wenn das Farbkodierungssystem auf dem “Event Typ” basiert, dann sieht wird der Event wie folgt angezeigt:
v E\;r;tl—Typ - Noten, die in der Néhe des Taktschlages beginnen, sind Dunkel-Rosa.

Dauer - Noten, die Off-Beat beginnen, sind Hell-Rosa.

Auschlagsrirke - Patchwechsel sind Zyan.

- Controllerwechsel sind Gelb.
- Pitch Bends sind Grau.
Es werden unterschiedliche Farben fiir die verschieden Arten von Events in der Event-Liste verwendet. Dadurch werden hervorgehobene
Noten, Patch Changes, usw. sichtbar gemacht. In der Event-Liste sind die einzelnen Events in unterschiedlichen Farben dargestellt:
Der Event Listen Editor ermoglicht es Noten zu bearbeiten, einzufiigen und Noten zu 16schen:
- Doppelklick auf einen Event zum Bearbeiten (oder durch Driicken der Schaltfldche [Bearb.].)
- [Einfiigen] erzeugt einen Event vor dem aktuellen Event.
- |Anhéngen] erzeugt einen Event am Ende der Spur.
- [Loschen] entfernt einen Event.
- |Zeige] verlidsst den Dialog und hebt die Note im Notations-Fenster hervor.
- [Wiedergabe] gibt den aktuellen Event wieder und geht zum Nichsten Event weiter.
- [Ubernehmen] baut den Notations-Bildschirm neu auf.
- [Songtext bearbeiten] — [Solist bearbeiten] wihlt die Spur aus, die Sie bearbeiten wollen.

Filter MIDI-Events

Es gibt einen Filter fiir den MIDI-Ereigniseditor, dieser erlaubt Ihnen, auf die Schnelle alle Instrumentenwechsel-Events zu sehen. Sie
konnen sich damit z.B. alle Instrumentenwechsel auf der Melodiespur heraussuchen.
Zeige alle Events Waihlen Sie “Verwende Event Filter” und driicken Sie dann die [Filter...]-Schaltflache.
© zerwende Event Filter
Filter...

Wiéhlen Sie nun im Filterdialog den Typ der Events, die in der Liste iibrig bleiben sollen, in diesem Fall die Programmwechsel.

Ereignisfilter Event-Listen Angezeigte Spur ist : Trompete
MIDI-Information anzeigen, nur Zeit Eventtyp ity
_INoten 0:4:021 Patch Change 74 Flote Ch 4 Event-Typ E
Mehrstimmige Anschlagdynamik 4:3.001 Patch Change 57 Trompete Ch 4 :
— I 30:4:052 Patch Change 74 Flste Ch 4 Zeige alle Events
Haltepedal (Controller 64) 56:2:119 Patch Change 65 Sopran-Saxophon Ch 4 © zerwende Event Filter
Instrumenten-Bankwechsel (Controller 0 und 32) Filter

Andere Controllers
Programmwechsel
Kanal Aftertouch
Modulationsrad

Welche Kanile anzeigen
12 3 45 6 7 8 9 10111213 141516

Alle Keine
BES  Abbruch
Eueritypbearbele Die Spur zeigt dann nur mehr die Programmwechsel an Der Dialog Der Eventtyp bearbeite erscheint, wenn
°:,°;ermch entweder die Schaltflichen [Einfiigen] oder [Anhéingen] im Event Listen Editor gedriickt wurden.
Eentelchanis Dieser Dialog ermdglicht ihnen die Art des Events auszuwihlen, den Sie einfiigen oder anhdngen mochten:

(_JPatchwechsel
Polyphoner Aftertouch
Pitch Bend

Noten, Controller, Pitch Bend, usw. Danach 6ffnet sich der gewéhlte Dialog Eventtyp bearbeite.

GETS  Abbruch

Das Piano Roll Fenster

Das Piano Roll Fenster ermoglicht prézises grafisches Bearbeiten der Notendauer und des Timings. Sie kdnnen ebenfalls grafisch die
Anschlagstirke (Velocity), die Controller, Programmwechsel, Kanal Aftertouch (Tastaturdynamik nach dem Anschlag) oder Pitch Bend
verdndern.
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Q\, Sie kdnnen das Piano Roll Fenster mit dem Toolbar Button oder iiber den Meniipunkt Fenster | Piano Roll Fenster 6ftnen.
g | Tipp: Umschalten+Klick auf den Button &ffnet das bewegliche und in der GréRRe veranderbare Fenster.
P#9/F  E7#9/G Am7 AMG/E Am9 = m D9 D7/C E7#9 - ﬁB/F E7#9/G Am : "AmE/D  AmG/E Am9
&) 71 &1 o 1 ¥
— —
f— — - =
—
— - -
- j— = | ‘
—
—— | | S|
—_— 1] EEEE EEEEEEEEEEE
ABstand [ar [ T N o) | gl @
o ol
= l B
i ‘ l REERER l l \ | | |\ ]
e®
Anmerkung: Ein Demo-Song PianoRolIDemoSong.MGU befindet sich im Ordner Band-in-a-Box/Tutorials/Tutorial — BB2018 und beinhaltet MIDI-
Data, die im Piano Roll Fenster angesehen werden kann.

Spur Auswahl
=T < icken Sic hier, um die anzuzeigende Spur auszuwéhlen.

Anmerkung: Die Begleitspuren werden bei jedem driicken des Buttons [Erzeuge und Play] liberschrieben, wenn Sie Ihre Bearbeitung
behalten wollen, driicken Sie entweder den [Play] Button oder frieren die Spur ein.

Auf-dem-Gitter-einrasten

Rasten |[u 7

y [ ]' Markierte, eingefligte oder bearbeitete Noten werden auf dem Gitter einrasten. Wenn Sie "Auf-dem-Gitter-einrasten"”

e nicht wiinschen, wéhlen Sie [NONE] in dem Pulldown-Menii.
[ O |

Pat]

Note Duration

Wihlen Sie die voreingestellte Notenldnge fiir neu eingefiigte Noten. Es ist sehr leicht, die Lange der eingefiigten Note
mit der Maus zu verdndern. Wihlen Sie hier einfach eine hdufig vorkommende Notenldnge aus. Dann miissen Sie
moglicherweise seltener die Notenlédngen einzeln mit der Maus dndern.

Wenn eine Spur mehrere Kanéle enthélt, werden bei "Alle" MIDI-Ereignisse auf allen Kanélen gezeigt. Ansonsten wéhlen
den Kanal die Sie sehen mochten. Wenn "Alle" gewihlt ist, werden neue MIDI-Ereignisse auf jenem MIDI-Kanal
eingefligt, welcher der gerade aktiven Band-in-a-Box Spur (Bass, Schlagzeug,...) in den MIDI-Optionen zugewiesen
wurde.

Auler vielleicht fiir mehrkanalige Gitarre Spuren spielt Band-in-a-Box alle Spur Events auf dem zugewiesenem
Spurkanal. Deshalb tut in den meisten Féllen der MIDI-Kanal von Spur Events nichts zur Sache.

Wm N m A BN

Wenn z.B. die Melodie Spur fiir eingestellt ist, auf Kanal 4 zu senden, werden alle Ereignisse auf der Melodie Spur auf
Kanal 4 gesendet, ohne Riicksicht auf den "tatséchlichen Kanal" von jedem Spur Ereignis.

Geisternoten

Wenn Sie einen einzelnen Kanal betrachten, konnen Sie die Tone anderer Kanile als so genannte Geisternoten in Hellgrau
anzeigen lassen. Dies ist insbesondere dann sinnvoll, wenn Sie mehrkanalige Aufnahmen bearbeiten mochten.

Anzeige/Bearbeitung

view/ EdFIIEEEAMMN|  Bestimmen Sie, welche Art von Daten im unteren Daten Feld angezeigt oder bearbeitet werden sollen. Wihlen
7_‘” :,::’D"gt:; Sie Anschlagdynamik, Controller, Programmwechsel, Kanal Aftertouch und PitchBend. Wenn ,Kanal' nicht auf
| ChnAfter "Alle" gesetzt ist, werden nur die ausgewahlten Kanal Events angezeigt.
Pitch Bend
Wiedergebbare Spur

__wiedergebbare Spur__| Wenn der Modus Wiedergebbare Spur aktiviert ist, ist jede eingegebene Note wihrend der Wiedergabe zu horen,
im Gegensatz zu RealCharts-Noten.
Velocity einzeichnen

+/4 Velocity einzeichnen| \wenn diese Checkbox aktiviert ist, werden Noten in Abhingigkeit von ihrer Anschlagsstirke mit einer verblassten
Farbe gezeichnet.

Spur Auto Vertikales Scrollen

: auf| Wenn Sie dies aktivieren, scrollt die Piano Roll beim Wechseln der Spuren automatisch vertikal, um den
durchschnittlichen Notenbereich im Blick zu behalten
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Keyboard Tastatur Feld

me=-:1 1. Klicken Sie auf eine einzelne Note auf der Tastatur, um alle Noten mit der angeklickten Tonh6he auszuwéhlen.

2. Klicken-zichen Sie auf der Tastatur, um alle Noten in einem Tonhdhenbereich auszuwihlen.

3. Umschalt+Mausklick-ziehen, um einen anderen Satz Noten der Auswahl hinzuzufiigen.
—rcs] 4.

Command+Mausklick-ziehen, um eine Auswahl umzukehren.

Sie kdnnten zum Beispiel von C5 bis C6 ziehen, um eine Oktave Noten zu markieren. Dann Umschalt+Mausklick auf C3,
um alle C3 Noten der Auswahl hinzuzufiigen. Dann Command-Mausklick C5, um alle C5 Noten von der Auswahl zu
— entfernen.

Info Feld fiir die Cursor Position

2):1:78 Das Informationsfeld links oberhalb der virtuellen Tastatur zeigt die aktuelle Position des Cursors an - Takt:Schlag:Tick
E7 und MIDI Note oder Controller Wert (in Abhéngigkeit von der Cursorposition). In Cursor-Positionen, wo ein Wert
unsinnig wire, bleibt das Status-Feld leer.

Innerhalb des Noten Feldes werden z.B. Takt:Schlag:Tick sowie Tonhohe angezeigt, wihrend in den Lineal Feldern lediglich
Takt:Schlag:Tick angezeigt wird. Im Piano Feld links wird nur Tonhohe angezeigt. In dem Grafikereignis Feld werden Takt:Schlag:Tick
sowie Event Wert angezeigt.

Akkord Lineal und Noten Zeitleiste
Es gibt ganz oben zwei Leisten. Das Akkord-Lineal zeigt Akkorde und den Wiedergabe Index. Die Noten Zeitleiste zeigt Takte und
Taktunterteilungen. Zoomt man hinein, werden mehr Unterteilungen angezeigt, zoomt man hinaus, weniger.

Einfigepunkt festzulegen / Abspielmarke
e

Akkord Lineal = pmg 1 D9 D7/C E7#9 AE7#9/F E7#9/G Am7
Noten Zeitleiste wp I [ I [2) I I I [3) I I I

Klicken oder ziehen Sie im Akkord Lineal, um den Einfligepunkt zu setzen. Wird gerade ein Song abgespielt, stoppt ein Klick ins Akkord
Lineal die Wiedergabe.

Doppelklicken Sie ins Akkord Lineal, um die Wiedergabe im angezeigten Takt zu starten. Sie konnen auch den Einfiigepunkt einstellen
und dann Steuerung+F driicken, um die Wiedergabe an der gewiinschten Stelle zu starten.
Trenn Leiste

Eine horizontale Trennleiste sitzt zwischen dem Noten Feld und dem Event Feld. Wenn Sie das Noten Feld maximieren mochten, um
mehr Noten zu sehen, ziehen die Trenneinrichtung hinunter. Wenn Sie das Grafikereignisfeld fiir genauere Event Bearbeitung maximieren
mochten, zichen Sie die Trennleiste hoch.

 E—
l:’IZI l:’IZI I:IIZI I:IIZI I:IIZI DD I:llzl o
[u]
= = D:‘ = I:I:I = = o
=
Trenn Leiste =@
2) 3) 4) [52) I
Noten Feld
Am9 D9 D7/C 28! AE7#9/F E7#9/G Am7
' 2) 3) f ! ' 4)
T T ‘
- — - — - — =
— =
_
| e
I @

Horizontale Balken représentieren Noten. Noten konnen ausgewéhlt, bearbeitet (Startzeit, Tonhdhe, Dauer), eingefiigt und geldscht
werden.

Uberlappende Noten werden in dunkelblauer Farbe dargestellt, damit Sie leichter zu erkennen sind. Diese Uberlappungen kénnen mit der
rechten Maustaste entfernt werden.

Noten Auswahl
Ausgewihlte Noten sind Rot.

—

1. Klicken Sie auf einzelne Noten, um sie zu markieren.

2. Umschalt+Mausklick auf einzelne Noten, um sie der Auswahl hinzuzufiigen.

3. Command+Mausklick auf eine Note, um die Markierung von Noten umzukehren (Schalterfunktion).

Klicken Sie auf einen Zwischenraum und dann ziehen Sie ein Rechteck um die Noten, um eine Gruppe von Noten auszuwéhlen.
1. Umschalten+zichen Sie ein Rechteck, um eine weitere Gruppe von Noten der Auswahl.

2. Command-+ziehen Sie ein Rechteck, um die Gruppe von Noten im Rechteck umzuschalten.
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Noten konnen in der Noten Zeitleiste ausgewahlt werden.

F F7 Bb Bdim F/C Dm7 Cm 7 F 4 Bdim Dm Cm C7 F
1a) 2) [3) [ay 5) al ) 14) 15) 16)
]
= == s " o
= b = = o
= | ] 1= ]

1 klicken-ziehen Sie auf die Noten Zeitleiste, um Noten eines Zeit-Abschnitts auszuwahlen.
2 Umschalt-klicken-ziehen Sie, um Noten eines Zeit-Abschnitts der Auswahl hinzuzufiigen.
3 Command-klicken-zichen Sie, um die Markierung von Noten eines Zeit-Abschnitts umzukehren.

Zum Beispiel konnten Sie in der Zeitleiste ziehen, um alle Noten in den Takten 2 bis 7 auszuwéhlen. Dann konnten Sie Commgqand-
ziehen, um die Notenmarkierungen in Takt 4 umzukehren. Durch die Verwendung der Umschalt- und Commqand-Tasten konnen sehr
flexible zeitliche Markierungen gesetzt werden.

Bearbeiten Sie den Noten Zeiteintrag (Startzeit)

Bewegen Sie den Cursor links iiber eine Note. Ein Ost-West-Cursor +— erscheint. Dann klicken-ziehen Sie die Note zu einer neue
Startzeit (horizontales Ziehen).

Wenn mehrere Ereignisse ausgewéhlt wurden, und Sie wollen alle ausgewihlten Ereignisse verschieben, benutzen Umschalt-klicken-
ziehen. Ansonsten wird ein Klick auf eine Note die vorherige Auswahl abwihlen, und nur die angeklickte Note wéhlen/bearbeiten.

Noten Hohe bearbeiten
Bewegen Sie den Cursor iiber die Mitte einer Note. Ein Nord-Siid Cursor T erscheint. Dann klicken-ziehen Sie die Notentonhohe
(vertikales Zichen).

Wenn mehrere Events ausgewéhlt werden, und Sie mochten alle ausgewidhlten Events transponieren, benutzen Umschalt-klicken-ziehen.
Sonst wird ein Klick auf eine Note die vorherige Auswahl abwéhlen und es wird nur die angeklickte Note gewéhlt/transponiert.

Noten Dauer bearbeiten

Bewegen Sie den Cursor rechts iiber eine Note. Ein Rechtspfeil = erscheint. Dann klicken-ziehen die Notendauer (horizontales Ziehen).
Sind mehrere Noten ausgewahlt worden, und Sie mochten die Dauer aller ausgewéhlten Noten dndern, benutzen Umschalt-klicken-
ziehen. Ansonsten wird ein Klick auf eine Note die vorherige Auswahl abwahlen, und nur die angeklickte Note wéhlen/bearbeiten.

Eine Note einfiigen

Halten Sie die Umschalt+Command-Taste. Der Cursor verwandet sich ein einen Bleistift. Klicken Sie dort, wo Sie die Note einfiigen
mochten, diese wird nun mit der im Pulldown-Menii "Dauer" eingestellten Notenlidnge eingefiigt, und zwar auf dem Kanal, der im
Pulldown-Menii "Kanal" ausgewihlt wurde.

5 Rasten [uou: Jauer J Kanal | Mlle S Rasten [NoN: Jauer J Kanal | Alle
Ama I D9 Ama I D9
[12) I | I 2) [12) I | I 2)

5 ) =c=e

Wenn "Einrasten" aktiviert ist, wird die Note an der ndchstliegenden Gitterlinie eingefiigt. Wenn zum Beispiel die Einstellung fiir ,,auf-
dem-Gitter-einrasten” eine Viertelnote ist, werden eingefiigte Noten auf der ndchstliegenden Viertelnotengrenze einrasten.

Es gibt viele visuelle Bildschirm-Markierungen, um Ihnen bei der Cursor-Positionierung zu helfen: Die Zeit Markierungen in den
Zeitleisten konnen bei der Zeit Positionierung helfen, die Tonhéhenmarkierung im Tastatur Feld bei der Tonhdhen Positionierung. Das
Cursorposition Informationsfeld gibt genaue Zeit und TonhSheninformation. Auch hat das Noten Feld Zeitgitter Markierungen, und
Vorzeichen sind in hellgrau auf dem Hintergrund markiert.

Eine Note loschen

Wihlen Sie eine Note oder mehrere Noten, dann driicken Sie die fn+delete Tasten oder wihlen Ausgewcdhlte Ereignisse l6schen tiber das
Rechts-Klick Menii.

Sie konnen auch das Losch-Werkzeug verwenden. Halten Sie die Umschalten+Command Tasten gedriickt und bewegen den Cursor iiber
eine Note. Wenn sich der Cursor in das “Entfernen-Werkzeug” X verwandelt, klicken Sie auf eine Note und 16sche diese damit. Wenn
mehrere Noten ausgewihlt sind, werden alle ausgewéhlten Noten geldscht.

Grafisches Event Panel
2) 3) 3 4)
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Dieses Panel zeigt grafisch MIDI-Events, die keine Noten sind. Diese sind in Kanal, Ansicht/Bearbeiten und Controller Type spezifiziert.
Null-Wert Ereignisse werden als kleine hohle Quadrate gezeichnet, um sie leichter zu identifizieren.

Wenn mit der Maus Ereignisse fiir Controller und Pitch-Bending eingegeben werden, konnen Sie festlegen, wie viel Ticks fiir so ein
Ereignis gespeichert werden sollen — Sie kdnnen einen Wert von 1 Ereignis pro Tick bis zu 30 Ereignisse pro Ticks festlegen.

Bei Ereignissen, wie zum Beispiel PitchBend (=Tonhdhe beugen) oder Controllern wie Modulation und Sustain (=Nachklingen), ist es
wichtig darauf zu achten, diese Ereignisse mit einem Null-Wert Event zu beenden. Ansonsten werden nachfolgende Noten durch
unerwiinscht "hdngende" permanente Tonhéhenbeugung, permanentes Vibrato, oder fixiertem Sustain Pedal beeinflusst.

Anschlagdynamik
Stellen Sie das “Ansicht” Controll auf “Anschlagdynamik”. Nun werden die Anschlagdynamik-Events im grafischen Event Panel
angezeigt.
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Control
Ansicnt | Centrol B [ oBankselectmss B| Wenn “Ansicht” auf “Control” eingestellt ist, wird der Controller Typ sichtbar. Im Feld
AAMEG/E AmS 7 fiir die graﬁsche Daten Bx.earbeitung werden Evepts des gew’cihltep Controllier Typs
o B 3undemines angezeigt. Wenn Kanal nicht auf "Alle" gesetzt ist, werden nur die ausgewahlten
4 Fool Gl MSB S .
sPoemenammenss | Kanalereignisse angezeigt.
6 Data Entry MSB
[Ansicnt | Contro EJ (11 Expression MSB B/ Stellen Sie im “Ansicht” Auswahlfenster “Control” (Controller MIDI-Events)
ein, dann wéhlen Sie im Auswahlfenster daneben “11 Expression MSB”.
o 2) 5 ) 1 |
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Der Expression Controller wird von fast allen MIDI-Synthesizern erkannt (einschlieBlich der meisten General MIDI Synthies). Ein paar
dltere werten diesen Controller jedenfalls nicht aus. Expression ist eine Alternative zu ““7 Main Volume MSB.” Verwenden Sie den
ExpressionController fiir einzelne Spuren und den Main Volume Controller fiir die Gesamtlautstdrke. So wie im Band-in-a-Box Haupt-
Fenster die Lautstirke Regelungen ohne die einzelnen Noten der Spur zu beeinflussen.

Im gezeigten Beispiel wird die Ostinato Fléte in der Intro mittels des ExpressionControllers langsam ein- und dann wieder ausgeblendet.
Diese Events wurden mit dem Linien-Werkzeug eingegeben. Beachten Sie, dass, bevor die Trompete einsetzt, ein einzelner Controller
Event mit Wert 127 verwendet wird, um die Lautstirke auf zu "Normal" zu hochzuziehen.

Einzelne Controller-Events werden durch Bewegen des Mauscursors auf die gewiinschten Position und anschlieBendem Klicken mit der
Maustaste.

[ Ansicht  Gontrol B) (1 Mod Wheel MSB E Stellen Sie im “Ansicht” Auswahlfenster “Control” (Controller MIDI-
Events) ein, dann wéhlen Sie im Auswahlfenster daneben “1 Mod Wheel MSB”.

p—) B)

L L g A

Der ModulationController ist nicht streng definiert, aber iiblicherweise ist es ein Vibrato oder Tremolo Effekt (speziell in General MIDI
Synthies).

Spielen Sie den Demosong, und beobachten, wie einigen Noten Modulation hinzugefiigt wurde, um ihnen Vibrato beizubringen. Es ist
gewohnlich am besten, Controller nur in geringer Dosierung einzusetzen. Wenn man grafisch arbeitet, ist ,,zu viel ist beinahe immer zu
viel“!

Programm Wechsel
Stellen Sie das “Ansicht/Bearbeiten” Controll auf “Program”. Nun werden die Programm-Wechsle im grafiischen Event-Panel angezeigt.
Das Intro des Demo Songs hat einen Floten Programm-Wechsel. Dann kommt die erste Strophe mit einer Trompete, die zweite Strophe
mit einer Fl6te und die dritte Strophe mit einem Soprano Sax
W - | 2) 3) 4 51, |

-
o
o |

Kanal Aftertouch

Stellen Sie das “Ansicht” Controll auf “ChnAfter” und Sie sehen die Kanal Aftertouch Events im grafischen Event Panel
27— [ETREN, . ,

a6

64

|32
e By g™

Pitch Bend
Stellen Sie das “Ansicht/Bearbeiten” Controll auf “Pitch Bend.” Spielen Sie den Demo-Song und beobachten, wie Pitch-Bends eingefiigt
wurden um bei einigen Noten den gewiinschten Effekt mit Tonhdhen-Verdnderungen am Beginn, in der Mitte und am Ende der Noten zu
erreichen.

4101 122 14(2) L 1

40!

409 —

8182
Grafische Event Auswahl
Ausgewdhlte Ereignisse sind rot.
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Grafische Events konnen mit dem grafischen Event-Lineal ausgewihlt werden.
[l ) I 1 1 [2) | | 1 13) | | 1 [y | | | |
Wihlen Sie den Type des MIDI Events, der in der im Kanal, Anicht/Bearbeiter und den Controller Typ Controls spezifiziert ist. Wenn Sie

in der Zeitleiste oberhalb des Event Feldes eine einen Zeitbereich auswéhlen, werden NUR DIE SICHTBAREN Ereignisse in diesem
Zeitrahmen ausgewdhlt. Andere nicht sichtbare MIDI-Ereignisse in diesem Zeitrahmen sind von der Auswahl nicht betroffen.

) 6) ‘

Es gibt zwei Modi zur Bearbeitung grafischer Events.

1. Hinzufiige-Modus
Fiigt allen markierten Ereignissen denselben Wert hinzu, bzw. nimmt ihn weg.

2. Skaliermodus
Skaliert die markierten Ereignisse. Wihlen Sie einen oder mehrere Ereignisse/Noten etc. und stellen Sie die Maus auf eines der
markierten Ereignisse. Wenn Sie jetzt zusammen mit gedriickter Umschalttaste die Maus bewegen werden die markierten Ereignisse
proportional zur Mausbewegung verdndert. Grole Mausbewegung — grofle Werteanderung, kleine Mausbewegung — kleine
Wertednderung.

Grafische Events Bearbeitungs-Modi

Anschlagsdynamik verindern (gezeichnet!)
Im Hinzufiige-Modus, werden Anschlagwerte von Noten entsprechend der gezeichneten Line verdndert.

Im Skaliermodus folgen die Anschlége zwar auch den gezeichneten Linien, diese werden aber mit dem Proportionalwert
multipliziert. In diesem Modus konnen Sie ein "Fade" eines Bereichs und einzelner Takte erzielen, ohne die relative Dynamik zwischen
den einzelnen Noten zu verlieren.

Grafische Event Wert bearbeiten

Bewegen Sie den Cursor iiber die obere Hilfte eines Events. Ein Nord-Siid Cursor T erscheint. Klicken-zichen Sie vertikal um die
Eventwerte zu skalieren.

Um eine ausgewihlte Gruppe von Ereignissen zu skalieren, Umschalt-klicken-ziehen Sie vertikal auf einen der Events in der Auswahl.
Grafische Event Startzeit bearbeiten

Bewegen Sie den Cursor iiber die untere Hilfte eines Events. Ein Ost-West-Cursor = erscheint. Klicken-ziehen Sie horizontal, um die
Startzeit des Events zu verschieben.

Um eine ausgewihlte Gruppe von Ereignissen zu verschieben, halten Sie die Umschalten-Taste gedriickt und klicken und ziehen Sie
horizontal auf einen der Events in der Auswahl.

Grafische Events einfiigen

Linien Werkzeug

Ohne Modifizierungstasten ist der Cursor im “Zwischenraum” ein Linien Werkzeug. Bewegen Sie den Cursor in den weillen

Zwischenraum und klicken-ziehen dann, um eine Linie zu zeichnen. Sobald die Maustaste losgelassen wird, ist eine Serie von Events
eingefligt worden, die der Linienneigung folgen.

Um den MIDI Datenstrom nicht abzuwiirgen und das Timing negativ zu beeinflussen, ist die maximale Ereignisdichte ein Event pro 10
Ticks. Wiederholte Ereignisse vom gleichen Wert werden nicht eingefiigt. Deshalb haben lange Uberblendungen mit sanftem Anstieg
eine niedrigere Dichte als extrem kurze steile Uberblendungen.

Abstand|  Abstand steuert, wie oft Events gezeichnet werden. Wenn der Abstand zum Beispiel auf 30 eingestellt ist, dann wird der

10 2| Leerraum zwischen den Events entsprechend verringert.

Bleistift Werkzeug

Bewegen Sie den Cursor iiber den Zwischenraum und halten Sie die Umschalten+Command-Tasten. Ein Bleistiftwerkzeug erscheint.
Halten Sie die Umschalt+Command-Tasten weiter gedriickt und ziehen Sie freihéndig eine Kurve. Wenn Sie die Kurve beim ersten
Durchgang nicht ganz richtig hinbekommen, halten die Maustaste weiter gedriickt und bewegen die Maus vor und zuriick, um Thre
gewiinschte Kurve zu zeichnen. Wird die Maustaste losgelassen, ist eine Serie von Ereignissen eingefiigt worden, die dem Verlauf der
Kurve folgen.

Um den MIDI Datenstrom nicht abzuwiirgen und das Timing negativ zu beeinflussen, ist die maximale Ereignisdichte ein Event pro 10
Ticks. Darum haben viele freihindig gezeichnete Kurven eine ziemlich geringe Dichte.

Grafische Events loschen

Treffen Sie eine Auswahl an Events oder mehrere Events, dann driicken Sie die fn+delete Tasten oder wahlen Ausgewdhlte Ereignisse
loschen aus em Rechts-Klick Menii.

Sie konnen auch das Losch-Werkzeug verwenden. Halten Sie die Umschalten+Command Tasten gedriickt und bewegen den Cursor iiber
einen Event. Wenn sich der Cursor in das “Entfernen-Werkzeug” X verwandelt, klicken Sie auf eine Note und 16sche diese damit. Wenn
mehrere Noten ausgewdhlt sind, werden alle ausgewéhlten Noten geldscht.
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Kapitel 11: Arbeiten mit Audio

Uber Band-in-a-Box Audio-Dateien
4 Sie konnen eine Audio-Datei 6ffnen indem Sie auf den [Offnen] Toolbar Button klicken und aus dem Pulldown —Menii Offie
onenel  Audio Datei wihlen.

Audiodateien kdnnen ebenfalls iiber das Menii Datei mit dem Befehl Offiren Spezial | Offne Audio (WAV, AIFF, M44, MP4) gedffnet
werden. Audiodateien kdnnen auch in halber, viertel bzw. achtel-Geschwindigkeit abgespielt werden.

Wenn MySong.MGU geladen ist, und eine gleichnamige Audio-Datei vorhanden ist (e.g. MySong. WAV.), wird diese Audio-Datei in die
Band-in-a-Box Audio-Spur geladen.

Dies ermdglicht Drittanbieter Audio-Dateien mit Akkorden zu erzeugen, indem zwei Dateien erzeugt werden (MySong.MGU und
MySong.MP3). Durch das komprimierte Datei-Format wird zusétzlich noch Speicherplatz gespart. Erzeugen Sie, zum Beispiel, eine
Unterrichts-Datei fiir Posaune fiir Band-in-a-Box. Diese besteht aus einer Audio-Posaunen-Spur und einer Band-in-a-Box Datei mit
Akkorden, zusammen mit sehr wenig Speicherbedarf.

Audio-Tempo angleichen
Wenn Sie eine Audiodatei haben, die nicht in einem festen Tempo aufgenommen wurde, kdnnen Sie das Tempo so dndern, dass die
Tempi in der Audiodatei alle gleich sind. Wir nennen dies eine "Angleichung" der Tempi.
Offnen Sie das Audio Bearbeiten Fenster und wéhlen den Audio Akkord Wizard Modus
w | e

[~ =
Audio

Setzen Sie Taktlinien fiir das gesamte Audio, und driicken Sie den Button [Tempi angleichen].

| Tipp: Driucken Sie den Video-Button in der Audio-Bearbeitungs-Fenster Toolbar, um zu sehen, wie es funktioniert.

1a (1) 2 (1) 3 (1)

|Ab - " | |Ab7 | " N Db n
141.8 bpm

Wahle Tempo

Wihlen Sie ein Tempo fiir den gesamten
Song. Alle Tempo Wechsel werden
entfernt, und Audio Bereiche werden
gedehnt um dieses Tempo zu erhalten.
(30 bis 500)

142
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Konvertierung von Audio-Kanélen
Sie koénnen nun die Audio-Spur von Stereo nach Mono, oder umgekehrt konvertieren. Dies erreichen Sie indem Sie im Meni Audio |

Audio bearbeiten | Konvertiere Kandle (Mono/Stereo) auswiahlen. Im Umwandlungs-Dialog haben Sie die Moglichkeit die Prozentanzahl
von jedem Kanal anzugeben, der in die Umwandlung mit einbezogen werden soll.

Audio-Offset

Die Audiooffset-Funktion erlaubt Thnen, jeden beliebigen Punkt innerhalb der Audioaufnahme als Takt 1- Taktschlag 1 festzulegen. Dies
ist sinnvoll, wenn Sie eine externe Audioaufnahme in Band-in-a-Box importiert haben, die Sie zusammen mit einem Song verwenden
mochten. Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste in das Audiofenster, um den Takt 1 zu setzen.

Angenommen, Sie haben zu Hause eine Aufnahme eines Ihrer Songs angefertigt und diese als WAV oder MP3-Datei gespeichert. Datei |
Offnen Spezial | Audio Offnen. wird diese Datei jetzt in Band-in-a-Box laden.

Offnen Sie nun das Audioeditierfenster und suchen Sie den Punkt in der Audiodatei, bei der Takt 1 beginnt und driicken Sie die
Schaltfléche “Ja”.

T Ausschnelden
Audio i
o | Kopieren

Einfligen

Markiere diesen Punkt als Takt 1 des Songs (z. B. flir importiertes Audio mit langem Einzahler)

@ 9

Dann kdnnen sie das Tempo wihrend der Song spielt setzen, indem Sie im Takt (mindestens 4 Mal) die “-” — Taste driicken. Daraus

ermittelt Band-in-a-Box automatisch das richtige Tempo.

Nun wird Thre Audiodatei passend zu Threr Band-in-a-Box-Datei abgespielt. Wenn Sie bei Threr Liveaufnahme allerdings Thr Tempo nicht
genau gehalten haben, dann miissen Sie hier und da Tempi Wechsel im Band-in-a-Box-Song unterbringen, damit die beiden Teile nicht
auseinander laufen.

Audio-Einstellungen

Der Audio Einstellungs-Dialog ermdglicht Thnen den Audiospur-Type (Mono oder Stereo) fiir den aktuellen Song oder fiir neue Songs
und Kanile (links/rechts/beide) fiir die Audioaufnahme zu wihlen. Der Dialog kann iiber den [Audio] Button im Voreinstellungs-Dialog
aufgerufen werden.

Audio-Einstellungen Audio-Spur Typ fiir DIESEN Song: Wihlen Sie entweder Mono
Audio-Gerite oder Stereo fiir die Audio-Spur im aktuellen Song. Wenn Sie die
Audio-Spur Typ fur DIESEN Song STeres ~| &ndern, werden Sie gefragt ob Sie die bestehende Audio-Spur nach
Bevorzugte Voreinstellung Spur Typ filr neue Songs Stereo B dem Verlassen des Dialogs konvertieren wollen.
Aufnahme verwende Beide Kandle [B| Bevorzugte Voreinstellung Spur Typ fiir neue Songs: Dies
[ Meldung, wenn beim Offnen eines Songs WAV-Datel nicht gefunden wurde ermdglicht Thnen entweder Mono oder Stereo fiir die Audiospur des
oK Abbruch neuen Songs zu wihlen.

Meldung, wenn beim Offnen eines Songs WA V-Datei nicht gefunden wurde: Wenn der Song, den Sie laden, eine verbundene WAV
Audiodatei hat, wird die Audiodatei mit der Audiospur geladen. Wenn Sie diese Option aktivieren, und wenn keine verbundene Dtei
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gefunden wird, wird eine Fehlermeldung angezeigt. Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht wollen, dass eine Fehlermeldung
angezeigt wird, wenn keine WAV-.Datei gefunden wird.

[Audio-Geriite]: Dies startet den Audio Gerite Dialog wo Sie Audio Eingangs- und Ausgangsgerite auswahlen kénnen.

® Audio-Gerate

Audio-Ausgabegerite Audioeingabe-Gerite

<3
<

Verwende voreingestelltes Gerit Verwende vereingestelltes Gerit

Verbindung mit Eingabegeraten niedriger Qualitit vermeiden

OK

Wenn Verwende voreingestelltes Gerit aktiv ist, verwendet Band-in-a-Box das aktuell ausgewihlte Gerét, das durch das Betriebssystem
verwendet wird (System Voreinstellungen > Sound). Deaktiveren Sie diese Option um manuell ein Gerét auszuwéhlen.

Verbindung mit Eingabegeriiten niedriger Qualitiit vermeiden: Wenn diese Option aktiviert ist, verbindet sich Band-in-a-Box nicht
mit Eingabegeréten niedriger Qualitét. Dies sind in der Regel Bluetooth-Gerite wie z. B. AirPods. Diese Gerite konnen die
Audioausgabequalitdt verringern, wenn die Eingabe aktiv ist.

Import von Audio Dateien zur Audio-Spur

Sie konnen eine Audio-Datei importieren (WAV, AIFF, MP3, MP4, M4A, usw.). Gehen Sie dazu auf das Menii Datei | Import | Import
Audio und wihlen eine Audio-Datei. Sie kdnnen diese Funktion auch aus dem Audio Menii erreichen. Dann Sehen Sie den Import Audio
Datei Dialog.

Importiere Audiodatei Waihlen Sie die Zielspur, den Punkt zum Einfiigen der Audiodatei und die
Ziel-Spur Option zum Mischen oder Uberschreiben von vorhandenem Audio in der
Beim Import einer Audiodatei (Iberschreibe vorhandene Tonspur E Zlelspur.

Wenn die Audio-Datei Acid Loop oder Apple® Loop Information beinhaltet,
zeigt der Dialog ein Option um das Basis-Tempo des aktuellen Songs dem
Tempo der Audiodatei anzupassen.

Importiere die Audiodatei an diese Taktstelle im Song
Zeit (Strophe, Takt,5chlag, Tick) 1 [F(r [Fla |45 [+ |- =
Auf Null zuriickstellen
bei Sample 214987 = 4875 ms
Merke: Takt -1 ist der Beginn des Einzahlers. Takt 1 ist der Beginn des Songs.

Quell-Datei beinhaltet Acid Loop Information. Das Tempo ist 140 bpm.

Audio-Master (Basis) Tempo einstellen zu 140

0K Abbruch

Audio Aufnehmen
Sie kdnnen Thren Live-Gesangs- oder Instrumentalvortrag aufnehmen.
‘D Driicken Sie den [Record Audio] Button. Dabei wird der Audio-Aufnahme Dialog getffnet.

Record
Audio
Audio-Aufzeichnung
Aufnahmepegel-Einstellungen Aufnahmepegel testen (VU-Meter)
Audio aufzeichnen von: VU-Meter wihrend der Aufnahme anzeigen|
Anfang des Songs.
o 9 9 Spur Typ ist Stereo
Ab Takt Nr. 1 Strophe 1
Audio Optionen
Tag
Ende

Punch-In Aufnahme

Von: H H : Bis:
Auch MIDI aufzeichnen?
O Nicht Melodie Solist
~ Aufnahme | Abbruch

Der [Audio Optionen] Button 6ffnet den Audio-Einstellungen Dialog ermdglicht Thnen den Audiospur-Type (Mono oder Stereo) fiir
den aktuellen Song oder fiir neue Songs und Kanéle (links/rechts/beide) fiir die Audioauthahme zu wiahlen.

Der Button [Aufnahmepegel-Einstellungen] startet System Voreinstellungen > Sound. Hier konnen Sie ein Aufnahmegerit auswéhlen
und die Aufnahmestirke fiir das Gerit einstellen.

Stellen Sie die Position ein, bei der Ihre Aufnahme beginnen soll

Durch Eingabe der Taktnummer und der Strophennummer kénnen Sie die Aufnahme vom Beginn oder irgendwo in der Mitte oder aber
an einem ‘“Punch-In Punkt” starten.

Wiihlen Sie die Zielspur aus.

Audio kann auf jeder Spur aufgezeichnet werden.

Wihlen Sie die Zielspur fiir die Aufnahme von MIDI.

Wenn Sie gleichzeitig auch MIDI aufzeichnen mdchten, wéhlen Sie die Zielspur mit der Option "MIDI aufzeichnen auf".
Wihlen Sie die Option "Punch-In-Aufnahme".

Es gibt nun eine Funktion zur Aufnahme nur eines vorher genau festgelegten Ausschnitts. Damit kénnen Sie eine Passage einer bereits
vorhandenen Aufnahme Taktgenau iiberschreiben (falls Sie sich verspielt haben, z.B.). Dabei konnen Sie festlegen, ob die neue
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Aufnahme die bestehende Aufnahme ersetzen soll oder beide zusammen gemischt werden sollen. Dieses Verfahren nennt man auch
“Punch-In”. Beim Mischen mit der alten Aufnahme hoéren Sie das bestehende Audiomaterial.

Wihlen Sie die Option Mit vorliegendem Audio mischen.

Wenn Sie zuvor bereits Audio auf die Spur aufgenommen haben und diese nun mit einer neuen Aufnahme mischen wollen (um z.B. eine
weitere Stimme hinzuzufiigen), so aktivieren sie die Kontrollbox [Mit vorliegendem Audio mischen]. Es ist aber nicht unbedingt nétig,
dies schon jetzt zu tun, da Sie noch am Ende der Aufnahme die Mdglichkeit haben, die aktuelle Aufnahme dazu zu mischen. Achtung, die
Audio Spur wird wihrend der Aufnahme nicht abgespielt, sie miissen also die zusdtzliche Stimme singen, ohne die vorher aufgenommene
zu horen.

Stellen Sie den Spurtyp (Stereo/Mono) fiir die Aufnahme ein.

Der Dialog zeigt den Mono/Stereo-Status der Aufnahme an, aber wenn Sie ihn dndern mdchten, driicken Sie den [Audio Optionen]-
Button.

Testen Sie den Aufnahmepegel mit den VU-Metern.

VU Meter

g () Mg Die VU-Meter zeigen die durchschnittliche Stérke des Signals auf einer dB Skala und einen Clip-Indikator. Der Clip-
gg = Indikator zeigt an, dass das Signal iibersteuert, und der Sound verzerrt (clipped) wird.

Der griine Bereich zeigt den Normalbereich an, der rote Bereich warnt vor Ubersteuerung.

Idealerweise sollte das Signal im griinen Bereich bleiben und den roten Bereich nicht erreichen. Zum Unterschied zur
Analogen Aufnahme, bei der leicht iibersteuerte Pegel sogar erwiinscht sind, ist es bei der digitalen Aufnahme wichtig,
iibersteuerte Signale absolut zu vermeiden. Jede Ubersteuerung erzeugt eine Verzerrung und ruiniert die Aufnahme.

Driicken Sie [Aufnahme].

Die Audio Aufnahme startet. Wenn Sie die Option “Zeige VU-Meter wiahrend Aufnahme” aktiviert haben, sehen Sie wahrend der
Aufnahme die Aussteuerungsanzeige.

Driicken Sie die Schaltfléiche [Stop] oder die Taste [Esc].
Sie sehen nun den Dialog Audio Aufgezeichnet — Aufnahme behalten?

Audio aufgezeichnet - Aufnahme behalten? 1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie nur eine Strophe des Songs
OK - Take behalte || Nochmals aufneht aufnehmen, koénnen Sie wihlen, ob Sie diese erste Strophe in den gesamten Song
Optionen kopieren wollen. Der gesamte Song wird mit dem Audioteil durch Wiederholen
geflillt. Dies wird so oft durchgefiihrt, wie es notwendig ist. Sie brauchen nur mehr
L. Strophe in gesamten Song kopieren das Ende des Songs aufnehmen.

Mit vorliegendem Audio mischen: Am Ende der Aufnahme haben Sie die
Moglichkeit, die aktuelle Audio Aufnahme mit der bereits bestehenden Aufnahme
zu mischen. Das heif3t, beide Aufnahmen werden in eine neue Datei
zusammengefiihrt, wobei beide Aufnahmen erhalten bleiben.

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten

Abbruch

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten: Es gibt noch eine weitere Option. “Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten”. Diese Option
ermoglicht “Punch out” und erhélt den zuvor aufgenommenen Audio Take.

Wenn Sie mit Threr Aufnahme zufrieden sind, konnen Sie [OK - Take behalten] wihlen; die Aufnahme wird in die Audiospur
iibertragen. Sie konnen sich Thr Ergebnis anhdren, indem Sie den Button [Play] auf der Toolbar driicken. Wenn Sie mit dem Ergebnis
nicht einverstanden sind, konnen Sie im Menii Bearbeiten | Riickgdngig Audioaufnahme behalten zu der Stelle zuriickkehren, an der Sie
vor der Aufnahme waren Ebenso konnen Sie die Option [Nochmals aufnehmen] wihlen; der Dialog Audio-Aufzeichnung wird wieder
geoftnet.

Audio Input Monitoring

Dies ist wie "Audio Thru" und leitet eingehende Audiosignale an Audio Out.

Um diese Funktion zu nutzen, miissen Sie die Spur, auf der Sie aufnehmen, scharfschalten. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Button der Spur im Mixer und wéhlen Sie den Mentipunkt Spur fiir Audio-Eingangsiiberwachung scharfschalten oder klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die VU-Meter und wihlen Sie Spur scharfschalten aus dem Meni.

Das Rechtsklickmenii der VU-Meter bietet Optionen zur Auswahl eines Audioeingangs. Wenn Thr Audio-Interface beispielsweise zwei
Eingénge hat (rechts/links) und Sie von einem Mikrofon aufnehmen mdchten, das an den rechten Eingang angeschlossen ist, wéhlen Sie
den Meniipunkt Mono rechts zu Stereo.

Utility#1 mEe i 90
Erzeuge Audio [Utility#1 Spur]
Spureinstellungen und Aktionen Dialog [F71

Spur fir Audio-Eingangsiiberwachung scharfschalten

Live-Audio-Eingangsiiberwachung
+ Spur scharfschalten

V Stereo zu Stereo
Mono links zu Stereo
Mono rechts zu Stereo

== Wenn die Spur scharfgeschaltet ist, werden die VU-Anzeigen blau umrandet. Sie kdnnen nun den Audioeingang zusammen mit
den Effekten tiberwachen, die Sie flir diese Spur ausgewdhlt haben. Wenn Sie Threr Aufnahme beispielsweise einen Tremolo-Effekt
hinzufiigen mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ersten Slot im Mixer, wihlen Sie im Menii Plug-In wdhlen und
wihlen Sie einen Tremolo-Effekt. Wenn Sie nun singen oder ein Instrument iiber das Mikrofon wiedergeben, sehen Sie es auf den VU-
Anzeigen und horen es zusammen mit dem Tremolo-Effekt.

Utility#1 mEgem

Erzeugung einer synthetischen Stimme

Thre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die Verwendung des Drittanbieter-Tools “Sinsy” zu einer Vokal-Audio-Spur
gerendert werden.

Um diese Funktion verwenden zu konnen, sollten Sie zuerst Melodien und notenbasierenden Songtext auf der Melodie- oder Solospur
eingeben. Wenn kein Songtext vorhanden ist, konnen Sie trotzdem Vokal Synth erzeugen, indem Silben ihrerWahl (z. B. la la la)
verwendet werden.
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Driicken Sie den [Vokal Synth] Button auf der Notations-Fenster Toolbar oder fithren Sie einen Rechts-Klick im Notations-Fenster durch
und wéhlen eines der beider Vokal Synth Meniibefehle.

Im manuellen Modus erzeugt Band-in-a-Box eine Sound. XML Datei, die Sie auf den the Sinsy Server hochladen miissen. Wenn Sinsy
eine Audio Datei daraus erzeugt hat, importieren Sie diese zu Band-in-a-Box.

Normalerweise verwenden Sie den automatischen Modus, der den gesamten Prozess automatisch fiir Sie durchfiihrt. Wenn Sie den
automatischen Modus wihlen 6ffnet sich der Erzeuge synthetische Stimme Dialog.

Erzeuge synthetische Stimme

Sprache: Wihlen Sie die Sprache Japanisch oder Englisch, und einen

prache —— K4)|  der weiblichen oder ménnlichen Singer. Wihlen Sie Englisch, auBer
Moleelist Weibl: —- Englisch --eeemeeeeeeene 1002e Xiang-Ling | <) der eingegebene Text istjapanisch.

Geschlechts-Parameter 0.55 . . . N . . . . .
Vibrato Intensitat p Vokalist: Wihlen Sie ménnliche oder weibliche Stimme. Wenn die
Tonhahen-Verschiebung E Sprache Englisch ist, konnen Sie nur einen englischen Vokalist

fiir Noten chne Songtext, verwende  |a auSWahlen.

Geschlechts-Parameter: Sie konnen den Geschlechtsanteil der Stimme
in einem Bereich von -0.8 bis +0.8 veridndern. Hohere Werte sind
mannlicher. Voreingestellt ist 0.55.

Default oK Abbruch

Vibrato Intensitét: Dies steuert den Vibratoanteil in der Stimme. Der Bereich geht von 0 bis 2. Voreingestellt ist 1.

Tonhohen-Verschiebung: Diese Einstellung verschiebt die Tonhdher in Halbton-Schritten. Der Bereich geht von -24 bis zu +24. Eine
Einstellung von -12 wiirde dann eine Oktave tiefer bedeuten. Voreingestellt ist 0.

Fiir Noten ohne Songtext verwende: Wenn Ihre Spur keinen Songtext hat, konnen Sie Silben zur Verwendung von Noten ohne Songtext
verwenden (.e.g. 1a). (Anmerkung: Wenn Sie einen japanischen Vokalisten verwenden, miissen Sie eine Japanische Silbe verwenden.)

Wenn Sie [OK] driicken, wird Thr Song automatisch zum Songserver gesendet und anschlieend als Audiodatei auf die Audio-Spur
abgelegt. Dies kann einige Minuten dauern.

Wenn die Vokal Synth Stimme erzeugt, driicken Sie den [Play] Toolbar Button um die Vokal Synth Stimme zu ihrem Song zu horen!
Die Audio-Datei bearbeiten (Audio-Bearbeitungs-Fenster)

Dieses Fenster zeigt eine digital Waveform fiir die Audio-Spur und ermoglicht Audio auszuwéhlen, abzuspielen und den Audio-Teil mit
einfachen Ausschneide- Einflige-Befehlen zu Bearbeiten.

b Um das Fenster zu 6ffnen, driicken Sie den [Audio Bearbeiten] Button, oder gehen Sie zum Menii Fenster | Audio-
mdio | Bearbeitungs-Fenster.

Bearbeiten|

- |l+|l Ganzer Spur ll Sample H Raster [I Loop gewhiten Bereich ll Alles Auswahlen [I Bearbeiten -lla 1 lacw] Hife |

Iz
A

i 5(1)
A B D3

F Gm

Das Fenster zeigt Stereo WAV-Dateien als 2 getrennte Spuren.

Die nummerierte Skala am oberen Fensterrand zeigt Takte und Schldge, mit einer vollen vertikalen Unterteilung fiir jeden Takt und eine
kurze vertikale Linie fiir jede Viertelnote. Takte mit Partmarker beinhalten A oder B PartMarker Buchstaben mit den Taktnummern (1a,
9b).

Beachten Sie die Dezibel (dB) Skala auf der rechten Seite des Fensters.

Um einen groflen Bereich im Audio Editor Fenster auszuwahlen, konnen Sie leicht mit Umschalt+Klick (Umschalttaste + Mausklick) auf
das Ende des gewiinschten Bereichs zeigen.

- Klicken Sie auf den Start Takt.

- Umschalt+Klick auf den Ende Takt.

Folgende Hotkeys sind verfligbar.

- POS 1 bewegt den Cursor an den Anfang einer Spur.

- Mit Ende wird der Cursor an das Ende einer Spur bewegt.

- Mit Umschalt+POS 1 wird der linke Cursor des ausgewéhlten Bereiches an den Anfang einer Spur bewegt. Wenn kein Bereich
ausgewdhlt ist, wird damit ein Bereich vom Cursor bis zum Anfang einer Spur ausgewihlt.

- Mit Umschalt+Ende wird der rechte Cursor an das Ende einer Spur bewegt. Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, wird damit ein Bereich
vom Cursor bis zum Ende einer Spur ausgewihilt.

- Mit command+A wihlen Sie die gesamte Spur aus.
- command+C kopiert die ausgewihlte Audioregion in die Zwischenablage.
- command+X schneidet den ausgewéhlten Bereich des Audiomaterials aus.

- command+V fiigt das kopierte Audiomaterial an der aktuellen Position ein und iiberschreibt das vorhandene Audiomaterial.
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- command+umschalt+V fiigt das kopierte Audiomaterial ein und verschmilzt es mit dem vorhandenen Audiomaterial, anstatt es zu

iiberschreiben.

- loschen 16scht den ausgewéhlten Bereich des Audiomaterials.

- umschalt+loschen 16scht den ausgewihlten Bereich des Audiomaterials.

Das Fenster hat drei Modi: Lautstarkeautomation, Audio Akkord Wizard und UserTracks. Der Modus
Lautstirkeautomation erméglicht die Feinsteuerung der Lautstirke jeder Spur fiir Uberblendungen, Crescendos, Stummschaltungen usw.
Wenn Sie den Audio-Akkord-Wizard oder den UserTracks Modus auswéhlen, werden die Marker sichtbar und bearbeitbar. Der Audio-
Akkord-Wizard The zeigt Takt-Linien Marker um eine Tempo-Map zu erzeugen, der UserTrack Modus zeigt Takt/Schlag Marker zur
Definition von regeln in [hrem UserTrack.

Der [-] Button zoomt horizontal heraus und zeigt einen groferen Bereich der Audiodaten. Sie konnen mit dem Mausrad zoomen, wobei
der Fokus am Mauszeiger ist, oder Sie zoomen mit dem Maus-Button, hier ist dann der Fokus auf dem Audio-Cursor.

Der [+] Button zoomt horizontal hinein und zeigt einen kleineren Bereich der Audiodaten. Sie konnen mit dem Mausrad zoomen, wobei
der Fokus am Mauszeiger ist, oder Sie zoomen mit dem Maus-Button, hier ist dann der Fokus auf dem Audio-Cursor.

Der [Ganze Spur] Button zoomt so weit wie mdglicher heraus, zeigt die gesamte Audio-Spur.

Der [Sample] Button zoomt auf den feinsten, moglichen Aufldsungsschritt herunter. Auf dieser Ebene sehen Sie die Interpolation
zwischen den Sample-Punkten. Dies ist eine bandbreitenlimitierte Interpolation, die die Waveform, so wie Sie nach der Konvertierung
von Digital auf Analog gehort wird, darstellt.

[+] erhoht die Hohe,

[-] verringert die Anzeigehohe.

Die Raster Einstellung ermdglicht Thnen das Einrasten auf 16tel Noten (oder einer Triole in Swing Styles). Ein Bereich der Wave-Datei
kann durch Klicken und Ziehen mit der Maus iiber einen Bereich gewihlt werden. Um die Auswahl zu erweitern, halten Sie die Umschalt
Taste wihrend des Klickens auf die neue Bereichsgrenze gedriickt.

Der Button [Loop gewihlten Bereich] spielt den ausgewéhlten Bereich und hélt dann die Abspielung an. Die anderen Instrumente sind
alle Stumm, Sie horen nur die Audio Spur.

Der Button [Alles Auswiihlen] wihlt die ganze Spur aus, dies ist fiir die Anwendung integrierter Audio-Plug-Ins niitzlich.

Der [Bearbeiten] Button ermdglicht Thnen den Zugriff zu verschiedenen Funktionen zur Bearbeitung des ausgewéhlten Audio-Bereichs.
Hier kénnen Sie auch Ihre Einstellungen fiir das Audio-Bearbeitungs-Fenster verdndern.

Stille
Verstarken
Normalisieren
Fade in

Fade out

[Exd

Ausschneiden
Kopieren
Einfiigen
Einfiigen (Mix)
Einfiigen (Insert)
Stille Einfligen
Losche

Kandle Umwandeln

X
®C
BV
{38V

AR

Transponieren

Harmonisiere
Transkribiere

Fix Tuning

Fix "Sour" Noten
Stems extrahieren

Erzeugen >

Einstellungen...

Stille - Damit wird das Audio stumm geschaltet. Der Hotkey ist Loschen.

Verstdrken - Dies erhoht oder vermindert die Lautstiarke durch einen gewahlten Dezibelantei. Ein positiver Wert
erhoht die Lautstirker, ein negativer Wert macht das Audio leiser.

Normalisieren - Damit wird die Lautstdrke des Audios erh6ht oder verringert, um den lautesten Punkt zum Angleich
an die gewiahlte Dezibelstirke zu erreichen.Wenn Sie zum Beispiel -6 Dezibel wihlen und der lauteste Punkt im
Audio ist -8 Dezibel, dann wird das Audio um +2 Dezibel erhoht.

Fade In - Damit wird schrittweise die Lautstérke des Audios verdndert. Das Audi beginnt stummm die Lautstarke wird
schrittweise bis zum Ende auf die volle Lautstdrke erhoht. Sie konnen die Type der Verstirkungskure in den Audio-
Bearbeitungs-Einstellungen éndern.

Fade Out - Damit wird schrittweise die Lautstirke des Audios verdndert. Das Audi beginnt mit voller Lautstirke und
wird schrittweise bis zum Ende auf stumm verringert. Sie konnen die Type der Verstarkungskure in den Audio-
Bearbeitungs-Einstellungen éndern.

Ausschneiden - Schneidet den ausgewdhlten Bereich des Audios aus. Der Hotkey ist command+X.

Kopieren - Hiermit wird der ausgewihlte Audiobereich in die Zwischenablage kopiert. Der Hotkey ist command+C.

Einfiigen - Hiermit fiigen Sie das kopierte Audiomaterial an der aktuellen Position ein und ersetzen das vorhandene
Audiomaterial. Der Hotkey ist command+V.

Einfiigen (Mix) - Damit werden die Audio-Daten aus der Zwischenablage mit den bestehenden Audio-Daten gemischt anstatt diese zu
iiberschreiben. Sie bekommen eine Option um den Prozentwert einzustellen der angibt wieviel Audio-Daten bestehend bleiben sollen und
wieviel in den Mix einfliefen sollen. Die Tastenkombination lautet Strg+Umschalt+V.

Einfiigen (Insert) - Damit werden die Audio-Daten aus der Zwischenablage an der aktuellen Stelle eingefiigt, anstatt diese zu
iiberschreiben. Die Audio-Daten rechts vom Einfiigepunkt werden soweit verschoben um Platz fiir die neuen Audio-Daten zu erhalten.

Losche - Dies 16scht den markierten Audio-Daten-Bereich. Die Tastenkombination ist Umschalt+Loschen.

Stille Einfiigen - Damit fiigen Sie Stille an der Cursor-Position ein. Die Lange der Stille ist gleich wie die Dauer des markierten Bereichs.

Kandle Umwandeln - Wenn die Audio-Daten Stereo sind, werden diese in Mono umgewandelt, Wenn Sie mono sind, werden diese in
Stereo umgewandelt. Sie kdnnen den Prozentwert fiir den rechten und linken Kanal einstellen.

Transponieren - Damit werden die Audio-Daten um ein bestimmte Anzahl an Cents transponiert (100 Cent = ein gleichstufiger Halbton).

Transkribiere - Damit wird das Audio als MIDI-Daten transkribiert und in dieselbe Spur geschrieben. Beachten Sie, dass das Audio in der
Quellspur monophon sein sollte (z. B. Gesang, Saxophon).

Fix Tuning - Der “Fix Tuning” Modus analysiert die Audio-Spur und korrigiert Noten die nicht stimmen in dem markierten Bereich in
Bezug zur Tonart Ihres Songs.Wenn zum Beispiel, in der Tonart C, ein Cis erkannt wird, dann wird dieses zu C oder D transponiert, je
nachdem ob C oder D néher liegt.

Fix “Sour” Noten - Damit werden Noten in polyphonem Audio automatisch korrigiert. Wenn ein Akkord mit mehreren Noten
gleichzeitig gespielt wird, konnen mit dieser Funktion bestimmte Noten innerhalb dieses Akkords so korrigiert werden, dass die Note
nicht mit der Akkordfolge oder anderen Spuren kollidiert. Im Dialog kdnnen Sie eine der Regeln fiir die Autofixierung auswéhlen.

Stems extrahieren - Hiermit werden Stems aus dem ausgewihlten Bereich im Fenster Audio-Bearbeitung extrahiert. Einzelne
Instrumente wie Bass, Drums und Vocals werden auf eigene Hilfsspuren extrahiert. Fiir dieses Feature muss ein Stem-Splitter-Programm

installiert sein.

Erzeugen - Hiermit konnen Sie RealTracks erzeugen.

Einstellungen - Dies ermdglicht Thnen das Aussehen der Fenster selber einzustellen.
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Lautstirkeautomation

Die knotenbasierte Lautstirkeautomation ermdglicht eine feine Lautstirkeregelung jeder Spur fiir Fades, Crescendos, Stummschaltungen,
usw.

In diesem Tutorial verwenden wir einen Song aus einem der beiden neuen Artist Performances-Sets. Diese Sets enthalten tiber 50
originale Songs, gesungen von einer Vielzahl sehr talentierter Sdngerinnen und Sanger aus unterschiedlichen Genres. Diese Kiinstler
Performances kénnen in Band-in-a-Box wiedergegeben werden und eignen sich hervorragend, um mit verschiedenen Styles zu
experimentieren.

> Artist Performance Set 11 - Songs with Vocals volume 1
> Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2

Laden wir nun einen Song namens "Emmaline 100 country male C _goldrsh.MGU" aus dem Ordner Applications/Band-in-a-Box/Artist
Performance Sets/Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2. Dieser Song hat tolle Lead- und Background-Vocals, aber
wenn Sie den Song wiedergeben, werden Sie feststellen, dass die Background-Vocals zu laut sind.

Wenn Sie das Fenster Audio-Bearbeiten 6ffnen und die Background-Vocal-Spur anzeigen, gibt es
in den Takten 21-27 einen Audioabschnitt, und Sie werden feststellen, dass die erste Hélfte des
Abschnitts etwas lauter ist als die zweite Hélfte. Sie konnten den Lautstérkeregler im Mixer
verwenden, aber damit wiirden Sie die Lautstérke fiir beide Abschnitte verringern. Es gibt eine
bessere Moglichkeit, die Lautstarke einzustellen und mehr Kontrolle zu haben.

Driicken Sie zunichst den Button fiir die Lautstdrkeautomation in der Symbolleiste des Fensters.

T Dadurch werden blaue Linien auf der Spur angezeigt. Die Wellenform ist immer noch sichtbar, aber sie ist

dunkler, so dass wir uns jetzt auf die blauen Linien konzentrieren kénnen.

Sie kdnnen irgendwo auf die blaue Linie klicken, um einen Knoten (einen kleinen blauen Punkt) hinzuzufiigen,
der als Anker dient.

Wenn Sie weitere Knoten hinzufligen und dann einige von ihnen nach oben oder unten verschieben, wird die
blaue Linie zwischen den eingegebenen Knoten gezeichnet. Und die Position der blauen Linie an einem
bestimmten Punkt bestimmt den Betrag in Dezibel, um den der Ton an diesem Punkt erhoht oder verringert
wird. Wenn Sie den Song wiedergeben, wird die Lautstirke des Hintergrundgesangs im Wesentlichen zwischen
zwei Abschnitten ausgeglichen.

Sie konnten den Background-Gesang anfangs leiser und dann allméhlich lauter werden lassen.

Audio-Akkord-Wizard
Der Audio-Akkord-Wizard kann iiber den Toolbar Button [Audio Akkord Wizard] aufgerufen werden.

Audio Akkord
Wizard

Q Alternativ konnen Sie den [Audio Bearbeiten] Button driicken und nach dem das Audio Bearbeitungs-
o Fenster gedffnet wurde, driicken Sie den [Marker Modus] Button auf der Toolbar und wéhlen Audio-Akkord-
Sesresten Wizard aus dem Menii.

- |+ sanzersour | sampie Hihasw Laop gewshiten Bereich Alles Auswahlen | pearbeiten +|a Marker Modus (Audio-Akkord-Wizard) v | Hife
;‘:ﬂ Tht-Zeile hinzu (L) l Tkt-Zeilen hinzufentf v | Il Auto Marking W | Auto Analyse i Analyse Iﬁ [ | MIDI auf Spur umschre\hel Tempi Ausgleichen
5 (1) 6 (1) 7 () 8(1) =6

10 (1)

| |

In diesem Modus ist der erste Arbeitsschritt Taktlinien zu finden, sodass der Audio-Akkord-Wizard Akkorde genau erkennen kann und
das Audio mit dem Band-in-a-Box Song synchronwiedergegeben wird.

Sie kénnen mit dem Button [Tkt-Zeile hinzu (L)] oder mit der [L] Taste auf der Tastatur Taktzeilen hinzufiigen. Eine Taktzeile wird
beim Audio-Bearbeitungs-Cursor platziert oder beim Wiedergabe-Curosor, wenn der Song gerade abgespielt wird.

Wenn Sie mit der Eingabe von Taktstrichen beginnen, stellt das Programm das Tempo des Songs automatisch auf das Tempo des ersten
Taktes des Audios ein.

Sobald das Tempo des ersten Taktes eingestellt ist, verschiebt das Programm automatisch die Position des ersten Audio-Takts, so dass der
optische Bereich der Einzdhl-Takte sichtbar ist.

Wenn Sie nach dem Hinzufligen der Taktzeilen den ersten oder zweiten Takt anpassen und sich das Tempo des ersten Taktes
entsprechend éndert, dndert das Programm automatisch das Tempo des Songs entsprechend.

Der [Tkt-Zeilen hinzu/entf] Button hat ein Menii mit Optionen um Taktzeilen basierend auf der Song-Struktur oder der Geschwindigkeit
hinzuzufiigen. Sie kdnnen alle bestehenden Taktzeilen 16schen, oder nur diejenigen die sich im markierten Bereich befinden.

Wenn Auto Marking aktiviert ist, dann wird Band-in-a-Box automatisch Takt-Zeilen hinzufiigen und anordnen basierend auf den
Taktlinien, die Sie manuell hinzugefiigt haben. Die “Auto” Takt-Linien werden in hellblau gezeigt und die “Benutzer Taktlinien” in
violett. Sie konnen diese Farben im Audio-Bearbeitungs-Einstellungs-Dialog dndern, wenn Sie mochten.
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Wenn Auto Analyse aktiviert ist, dann wird Band-in-a-Box die Akkorde erneut analysieren sobald Sie eine Takt-Linie hinzufiigen oder
verschieben oder die Audio-Daten verdndern. Lassen Sie diese Einstellung deaktiviert wenn sie zuerst (z.B. zur Tempobestimmung) die
Takt-Linien einstellen wollen und analysieren danach die Akkorde.

Takt-Linien kdnnen mit der Maus verschoben werden. Klicken Sie einfach auf das violette Steuerungsrechteck am unteren Rand und
ziehen dieses an die gewiinschte Stelle. Wenn Sie eine “Auto” Takt-Linie verschieben, wird diese zu einer “Benutzer” Takt-Linie.

Tempo = 78.36 Sie kénnen auch mit Rechts-Klick auf solch ein Steuerungsrechteck klicken und erhalten dann ein KOntext-Menii

sdiEg=s - mit Optionen um den Marker-Type von (“Benutzer” oder “Auto”) zu dndern, die Takt-Line zu 16schen oder die

mzz:see' 2u User Taktart fiir den Takt zu &ndern. Das Menii zeigt Thnen auch die Geschwindigkeit des Taktes basieren auf der Taktart
: T und der Position der nidchsten Takt-Linie.

Wenn Sie Takt-Linien hinzufiigen oder verschieben, wird Band-in-a-Box automatisch eine Tempo Map erzeugen, damit Ihr Song
synchron mit den Audio-Daten spielt.

Jede Anderung, die Sie im Audio-Akkord-Wizard machen, sind auch riickgéngig machbar. Dies war in der friiheren alleinstehenden
Version des Audio-Akkord-Wizard nicht moglich.

Verwenden Sie den [Analyse] Button um die Akkorde in den Audio-Daten zu analysieren. Die erkannten Akkorde werden direkt in das
ChordSheet geschrieben. Falls die “Auto Analyse” aktiviert haben, miissen Sie dies nicht machen. Falls Sie aber Akkorde im ChordSheet
gedndert oder geldscht haben, konnen Sie dies durchfiihren.

Wenn Sie das ChordSheet 6ffnen, sehen Sie, dass der Audio-Akkord-Wizard Akkorde und die Tempo-Map eingetragen hat.

Wenn MIDI auf Spur umschreiben aktiviert ist, sendet der Wizard die transkribierten MIDI-Noten an die Soloist-Spur zur weiteren
Analyse durch den Benutzer (iiber das Fenster "Piano-Rolle" oder "Notation"). Beachten Sie, dass es sich hierbei um eine
"Momentaufnahme"-Ansicht jeder 8. Note der vorhandenen Tonhdhen handelt und nicht um einen Versuch der polyphonen
Transkription.

Der [Tempi Ausgleichen] Button entfernt Tempowechsel durch Dehnung von Audiobereichen entfernt, so dass die Tempi alle gleich
sind.

Der Rad Button 6ffnet den Dialog zum Anpassen der Akkordanalyse.

Audio Harmonien

Die Audio-Harmonien beinhalten folgende Funktionen:
- Harmonisierung von Audi mit bis zu 4 Stimmen.

- Korrektur von Noten, die nicht exakt stimmen.

- Transkription von Audio zu Notation.

Offnen Sie zuerst eine Audio-Datei oder eine Band-in-a-Box Song Datei mit Audio. Danach gehen Sie zum Menii Audio oder Harmonie
und wiahlen Audio Harmonien, Tonhohen-Verfolgung, Fix Tuning (Audio-Bearbeitung).

Die 6ffnet das Audio Bearbeitungs-Fenster und den neuen Audio Harmonie Dialog.

Tipp: Wenn das Audio Bearbeiten Fenster bereits gedffnet ist, driicken Sie den [Bearbeiten] Button in der Toolbar und wahlen Harmonisiere um
den Audio Harmonie Dialog zu 6ffnen.
Allidiolianmonic | Wiéhlen Sie eine von vier 3 Harmonisierungs-Modi.
:::Z::Ij::g prsterend 20t :::jf:,a,acx nclligenter Modus g - Der “Akqud” Modus harmo?isiert Audio, basierend auf den
Bandin-a-Box Inteligenter Modus i%kkordeg in Threm Sf)ng. chlhlen $1e einen Typ aus der .
Harmonie Typ” Option. Wihlen Sie entweder den intelligenten
Modus, der Ihnen die Anzahl der Stimmen und andere Optionen
bestimmen lasst, oder verwenden Sie einen der Band-in-a-Box
Harmonie-Presets.
Wenn Sie den intelligenten Modus wéhlen, konnen Sie auch
TS Y = “Melodi_e Ver.doppeln‘f Vervygnden. Damit wird eine der .
S . = ngmqme-SUmn}en fhe Ong.mal. Stimme v;rdoppeln. Fiir eine 2-
e oo B stimmige Melodie konnen Sie d}e.HaHnine-Stlmrr_le a}ls Terz
I —— = oder Sext ober/unterhalb der Original-Stimme abhingig von der
N Einstellung “Stimmen oberhalb* oder einer Kombination aus
Terzen und Sexten mit der Einstellung “Duett Stimmen*
Original Melodie T - erzeugen lassen.
Stmme 1 I - Der “MIDI” Modus f}igt dem Audiomater.ial Stimmen hinzu,.die
ietspur: [ETINNY  Unschreiben auf den MIDI-Noten in der Quellspur basieren. Sie kdnnen die
ST _ - Anzahl der Stimmen wihlen (bis zu 4 Stimmen).
Zielspur: Umschreiben
- Der “Fix Tuning” Modus analysiert die Quell-Spur und korrigiert
Bz 3 Zielspur: [ Urschreiben Noten die nicht stimmen, im markierten Bereich in Bezug zur
: Tonart Thres Songs.
summe s ztspur: (ORI  umschreiben Quellspur ist die Spur, auf die der ausgewihlte
Harmonisierungsmodus angewendet wird.
Ausgabe auf getrennte Spuren
OK Abbruch

Wenn die Ausgabe auf getrennte Spuren nicht aktiviert ist, werden die Harmoniestimmen in die Quellspur geschrieben und mit dem
vorhandenen Audiomaterial in dieser Spur zusammengefiihrt. Sie konnen auch die Lautstdrke und Stereobalance fiir jede
Harmoniestimme einstellen. Wenn Sie diese Option aktivieren, werden die Harmoniestimmen in andere Spuren geschrieben, die Sie mit
der Option Zielspur auswihlen. Nachdem die Harmoniestimmen erzeugt wurden, konnen Sie den Mixer verwenden, um die Lautstirke,
das Schwenken, den Hall und den Klang zu steuern oder Effekte fiir jede Stimme hinzuzufiigen.

Sie konnen die Option Transkribieren fiir die Quellspur und/oder die Harmoniestimmen aktivieren. Beachten Sie, dass das Audio in der
Quellspur monophon sein sollte (z. B. Gesang, Saxophon).

144 Kapitel 11: Arbeiten mit Audio



Kapitel 12: Werkzeuge, Wizards, Tutorien und Spal3

Anmerkung: Dieses Kapitel wird ausflhrlich im vollstandigen Handbuch beschrieben, das Sie Gber das Menl Hilfe | Programm Handblicher (pdf) |
Zeige das Programmhandbuch an 6ffnen kdnnen.

Install Manager: Sie konnen das gesamte Paket Ihrer Bestellung mit dem neuen Installations-Manager mit einem Klick herunterladen
und installieren. Dies ist eine viel einfachere Alternative zum manuellen Herunterladen und Installieren aller einzelnen Dateien, die auf
der Seite "Meine Produkte" in Threm Konto aufgefiihrt sind. Dies ist besonders niitzlich fiir "reine Download-Versionen" (e-delivery) der
Band-in-a-Box Pro, Mega und UltraPAK, da die herunterzuladenden und zu installierenden Dateien 100 GB grof3 sein konnen.

Anmerkung: Weitere Dokumentation fiir den Installations-Manager finden Sie unter https://www.pgmusic.com/download-manager-mac-help-
de.htm.

DAW Plug-In Modus: Es gibt einen “Plug-In” Modus, der einfaches “Ziehen und Ablegen” (Drag-und-Drop) von Spuren zwischen
Band-in-a-Box und Ihrem Lieblings-Sequenzer (GarageBand, ProTools, Logic, Nuendo, Reaper und andere) ermdglicht. Mit dem neuen
Plug-In Modus bleibt Band-in-a-Box als kleines - im Vordergrund befindliches Fenster, arbeitet als Plug-In fiir Ihren Sequenzer. Sie
konnen so durch “Ziehen und Ablegen” MIDI und Audio-(WAV) Spuren von Band-in-a-Box zu Ihrem Lieblings-Sequenzer iibertragen.
Arbeiten Sie in lhrem Lieblings-Sequenzer, geben Sie eine Akkord-Progression in Band-in-a-Box ein, und ziehen einfach die Spur von
Band-in-a-Box zu Ihrem Sequenzer auf die gewiinschte Spur und Takt-Position.

“Woodshed” Tempo Feature: Beim Uben eines Songs ist es niitzlich das Tempo bei jeder Wiederholung einer Schleife oder bei jedem
Neustart des Songs zu erhéhen, die geschieht durch die ,,Ubungs-Funktion”

Die Tasten-Spielhilfe: Die Tasten-Spielhilfe (TS) ist eine intelligente Funktion zum Mitspielen auf der QWERTZ-Tastatur Thres Macs.
Damit kénnen Sie nicht nur ohne externes Midi-Keyboard Aufnahmen auf der Melodie- oder Solospur vornehmen, sondern aulerdem den
Solo-Tastenstart ansteuern. Wenn Sie beim Mitspielen auf der Computer-Tastatur die Harmonisierungsfunktion einsetzen, entsteht zum
Beispiel sofort eine 4stimmiger Saxophon-Harmonie.

Skalen Wizard: Wenn Studierende Jazz Songs {iben, dann ist es hilfreich Skalen fiir jeden Akkord zu haben. The Skalen-Wizard
ermoglicht Thnen einfach diese Skalen zu erzeugen, die auf als Notation auf der Solo-Spur erscheinen. Optionen beinhalten Instrument
Bereich, Patch Auswahl, Jazzy Modus (verwendet Lydische Dominant Skalen fiir einige 7" Akkorde) und diatonisch Modus (behélt
Skalen relativ zur Song Tonart).

AKkkordinterpretations-Wizard fiir MIDI-Dateien: Viele Menschen, die Musik nach Gehor spielen, denken bei Songs in den Begriffen
Akkorde und Melodie. Wie auch immer — viele MIDI-Dateien enthalten keine Akkordsymbole und sind daher schwer zu erlernen. Der
Anwender muss die Akkorde in einem zeitraubenden Prozess herausfinden.

AKkkordunterbrechungen “Breaks”: Akkordunterbrechungen ,,Breaks” (Stille) in Arrangement einfiigen, kann aus dem Dialog
Voreinstellungen 2 aufgerufen werden. Dieses Feature ist besonders geeignet, um zu iiben, wie man im richtigen Tempo bleibt.

Gitarren-Tutor: Mit der neuen “Gitarren-Ubung” konnen Sie jeden Song analysieren. Diese Funktion zeigt Thnen die im Griffbrett-
Fenster gespielten Akkorde nach Belieben aus der Jazz, Pop oder Folk-Perspektive an. Die Gitarren-Ubung vermittelt Ihnen auf
unterhaltsame Weise neue Gitarren-Akkorde, wéhrend Sie zu Threm Lieblings-Song aus Band-in-a-Box mitspielen.

Das Gitarren Fenster: Diese Funktion richtet sich natiirlich besonders an Gitarristen und Bassisten! Uber das Griffbrett auf dem
Bildschirm koénnen Sie jede Spur auf Gitarre oder Bass verfolgen.
Grofles Piano Fenster: Es nun gibt ein Grofies-Piano-Fenster, welches Noten auf einer skalierbaren Tastatur anzeigt.

Animierte Drumkit-Fenster: Das in seiner Grofe verdnderbare Schlagzeug-Fenster enthélt eine animierte Darstellung des kompletten
Midi-Schlagzeugs mit allen 61 Schlagzeug-Sounds, die auf den zugehdrigen Instrumenten dargestellt werden. Verfolgen Sie die
Schlaginstrumente wihrend des Spiels! Vielleicht mdchten Sie auf Threr Computer-Tastatur oder mit Mausklick selbst mitspielen und das
Ganze aufzeichnen?
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Kapitel 13: Vom Benutzer programmierbare Funktionen

Anmerkung: Dieses Kapitel wird ausfihrlich im vollstdndigen Handbuch beschrieben, das Sie liber das Menu Hilfe | Programm Handbdiicher (pdf) |
Zeige das Programmhandbuch an 6ffnen kdnnen.

Band-in-a-Box bietet Thnen die Moglichkeit viele méchtigen Funktionen - selber von Grund auf — zu programmieren. Diejenigen, die
Interessen und Enthusiasmus fiir diese Moglichkeiten haben, kdnnen Thre eigene personalisierte Version der Funktionen erzeugen:

- Styles

- Harmonien

- Solisten

- Melodisten

- Gitarristen

Der StyleMaker

Mit dem Modul Style-Maker konnen Sie in Band-in-a-Box neue Styles erstellen oder schon vorhandene bearbeiten. Dies geschicht durch

die Aufzeichnung entsprechender Patterns fiir die Schlagzeug-, Bass-, Klavier-, Gitarre- und Streicher-Spuren. Wenn ein Instrument in
einem Style nicht vorkommen soll, nehmen Sie dafiir einfach kein Pattern auf.

& Der StyleMaker wird mit dem [StyleMaker] Toolbar Button oder dem Menii Datei | StyleMaker | Neuen Style erzeugen oder
suyiemaker|  OKIuellen Style Bearbeiten

Der Harmonie Maker

Das Modul Harmonie Maker hilft [hnen, eigene Harmonisierungen zu erstellen und zu bearbeiten. Mit diesen kdnnen Sie dann
Melodien, Soli und Ihr Mitspiel iiber den Thru-Kanal harmonisieren. Komplexe Einstellungen steuern die Verwendung von
Durchgangsharmonien (diatonisch, chromatisch oder {iber Zwischendominanten), Stimmfiihrung in weiter Lage (z.B. Drop 2),
Oktavenverdopplung, Patch-Zuordnung und vieles mehr. So ist praktisch eine unbegrenzte Zahl von Harmonien méglich, deren
Einstellungen als Harmonie-Datei gespeichert wird. Alle Verdnderungen in den Harmonien sind live wihrend der Wiedergabe des Songs
horbar.

@ Um Zum Harmonie Maker zu gelangen driicken Sie den [Harmonien] Toolbar Button und wahlen entweder MIDI - Melodie
Harmrie Harmonie der MIDI — Thru Harmonie danach klicken Sie auf den Button [Bearbeiten] im Harmonie fiir Melodie Auswahl
Dialog. Oder Sie verwenden den Meniibefehl Harmonie und wiahlen dann Aktuelle Harmonie-Datei bearbeiten aus.

Der Solist Maker

Der Solist erlaubt Thnen, die Parameter festzulegen, die fiir das Spiel dieses speziellen Solisten wesentlich sind, wie z.B. der
s | Tonumfang des Instrumente (d.h. Tenorsaxophon), besonderes Legatospiel, mehr auf dem Beat als die meisten anderen
x Jazzmusiker und die Achtelnoten sind gerader als die iiblichen Swing-Achtel.

Zusitzlich gibt es Einflussmoglichkeiten auf die Phrasenbildung, etwa wie lang die einzelnen Phrasen sein sollen und wie viel Raum
dazwischen liegen soll. Sie kdnnen auch festlegen, wie stark der skalenfremde Tonbereich zum Zuge kommen soll. (Bei John Coltrane
wire also wohl das Maximum zutreffend!) Und anschlieBend schicken Sie ihn auf die Biihne und verfolgen, wie er liber beliebige Songs
eigene Soli spielt!
Der Melodist Maker
Zusitzlich zu den Melodisten, die im Programm enthalten sind, konnen Sie mit diesem Programm-Modul Thre eigenen Melodisten
erstellen und bearbeiten. Sie konnen die Parameter einstellen, die die zu erstellenden Akkordtypen, Melodiearten und Intros steuern,
sowie eine Menge Einstellungen fiir Form des Songs, Kontinuitit des Themas, Art des Schlusses, Antizipation, das Feeling, Harmonien,
Solisten, Patch Wechsel (Instrument Wechsel) und vieles mehr.
@ Sie 6ffnen die Melodist-Einstellungen aus dem Fenster Der Melodist-Auswahl. Klicken Sie auf [Bearbeiten] und es 6ffnet sich
weiodis: |  das Fenster Melodist Einstellungen.

Der Gitarrist-Maker

@ Der Gitarrist-Maker (Gitarrist Editor) wird tiber das Gitarrenfenster aufgerufen, das durch den [Gitarre] Toolbar Button oder
iiber den Meniipunkt Fenster | Gitarren Fenster oder mit Strg+Umschalt+G erreicht wird

Offnen Sie das Gitarren-Fenster (Strg+Umschalt+G). Rufen Sie die Funktion Akkord-Solo mit der Schaltfliche [Solo erz] auf,
oder iiber Menii Melodie | Gitarren-Akkordsolo erzeugen.

Gitarre

Klicken Sie auf den [Akk.Solo] Button im Gitarrenfenster um das Gitarrenauswahlfenster zu 6ffnen. Mit Klick auf [Gitarrist-Editor
bearbeiten] gelangen Sie aus dem Fenster Gitarrist auswdhlen (Gitarren-Akkordsolo erzeugen) zum Gitarrist-Maker, wo Sie Gitarristen
erstellen und bearbeiten konnen.
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