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PG Music Inc. Lizenzvereinbarung

DIE FOLGENDEN BEDINGUNGEN SORGFALTIG LESEN, BEVOR SIE DIE INSTALLATION DIESER SOFTWARE DURCHFUHREN. DIE
BENUTZUNG DER SOFTWARE ZEIGT IHRE ANNAHME DER FOLGENDEN BEDINGUNGEN AN.

LIZENZ
A. Das Programm darf nur auf einer einzelnen Maschine nur verwendet werden.

B. Sie konnen das Programm und die Lizenz auf eine andere Person tibertragen, wenn die andere Person damit einverstanden ist, die Bedingungen dieser
Vereinbarung zu akzeptieren. Wenn Sie das Programm iibertragen, miissen Sie alle Kopien, ob in gedruckter oder maschinenlesbarer Form mit iibertragen oder
alle Kopien vernichten. Dieses schlieft alle Anderungen und/oder Teile des Programms ein, auch in anderen Programmen integrierte Bestandteile.

C. Eventuell erhalten Sie das Programm auf mehr als einem Medium. Unabhéngig von der Anzahl der erhaltenen Medien diirfen Sie die Software nur auf einer
einzelnen Maschine installieren und verwenden.

D. Das Programm (einschlielich irgendwelcher Bilder, Fotographien, Animationen, Bildschirm, Audio, Musik und der Text enthalten im Programm) wird durch PG
Music Inc. oder seine Lieferanten besessen und ist durch internationale Urheberrechtsgesetze und internationale Vertragsbestimmungen geschiitzt.

Sie kénnen das Programm oder eine Kopie, Anderung oder mit anderen Programmen integrierte Bestandteile dieser Software nur so verwenden. wie in dieser Lizenz
ausdriicklich erlaubt. Wenn Sie gegen diese Lizenz verstofien und das Programm gleichzeitig auf mehr als einem Gerét benutzen, wird Thre Lizenz automatisch
beendet.

Einige Programme, wie Band-in-a-Box haben eine “Server” Funktion (inkludiert zB BandInABoxServer.exe Programm) um Verbindung zu einem “Client”
aufzunehmen. (Mobile Client Version von Band-in-a-Box auf iPhone oder anderen mobilen Geréten). Sie erhalten nur ein Lizenz um mit der Server-Funktion
(inklusive BandInABoxServer.exe Programm) Kontakt zu Clients-Systemen herzustellen, die Sie besitzen oder die korrekt Lizenziert sind. Dies betrifft sowohl
Client und Server Software, welche verbunden ist und bezieht sich nicht auf Server Software im Besitz/Lizenziert durch Drittanbieter. Die Vorgangsweise trifft auch
auf alle anderen PG Music Produkte (RealBand usw.) mit &hnlicher Dateniibertragung zwischen einer Server-Software und einer Client-Software zu.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG
PG Music Inc.'s gesamte Haftung wird auf folgendes beschrénkt:

A. PG Music wird jeden Datentrager der nicht PG Music’s “Beschréinkter Gewéhrleistung” entspricht und zu PG-Music oder einem autorisierten Handler
zuriickgeschickt wird kostenlos ersetzen, wenn ein Kaufbeleg vorgelegt wird.

B. Wenn PG Music Inc. oder der Vertragshandler auB3erstande ist, Ersatzmedien zu liefern, die frei von Fehlern in Materialien oder Ausfiihrungsqualitat sind, konnen
Sie diese Vereinbarung kiindigen, und Sie erhalten den Kaufpreis riickerstattet.

In keinem Fall ist PG Music verantwortlich fiir weitere sonstige Schdden. Hier drin eingeschlossen, aber nicht beschrénkt auf verloren gegangene Gewinne und
Ersparnisse oder andere direkte oder indirekte Schéden aus der Benutzung oder nicht Benutzbarkeit der Software. Diese Haftung ist selbst dann ausgeschlossen,
wenn PG Music oder ein autorisierter Handler von PG Music auf die Moglichkeit dieser Schéden vorher hingewiesen wurde.

HINWEIS FUR KUNDEN

Der folgende Absatz betrifft das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VIT Ordner) die bei dieser Installation enthalten sein knnen.
Dieser Hinweis ist erforderlich fiir die erteilte Lizenz unter Paragraphen 2.1 und 2.6 und fiir Verkéufe von Codec Lizenznehmer Kunde(n). Als Bedingung der
erteilten Lizenz unter Paragraphen 2.6 und der Lizenz erteilt zu einer Codec Lizenz fiir Verkaufe fiir Kundenlizenzen, Lizenznehmer stimmen zu, dass jede Partei die
ein AVC Produkt verwendet die Lizenzrechte einhélt und folgenden Hinweis beachtet: DIESES PRODUKT IST LIZENZIERT UNTER DER AVC PATENT
PORTFOLIO LIZENZ. DIESE LIZENZ ERSTRECKT SICH AUF DIESES PRODUKT UND NUR AUF DIESES PRODUKT AUCH WENN ANDERE
HINWEISE HIER ENTHALTEN SIND. DIE LIZENZ ERSTRECKT SICH AUF KEIN ANDERES PRODUKT, UNGEACHTET OB SO EIN PRODUKT MIT
DIESER LIZENZ IN EINEM EINZELNEN ARTIKEL ENTHALTEN IST. DIESES PRODUKT IST LIZENZIERT UNTER DER AVC PATENT PORTFOLIO
LIZENZ FUR DEN PERSOHNLICHEN GEBRAUCH EINES ENDKUNDEN ODER ANDERER VERWENDUNG, WENN DAFUR KEIN ENTGELT
EMPFANGEN WIRD UM (i) VIDEOES ZU DEKODIEREN IN UBEREINSTIMMUNG MIT DEM AVC STANDARD (“AVC VIDEO”) UND/ODER (ii)
ZUM DECODIEREN VON AVC VIDEOS, WELCHES CODIERT DURCH EINEN ENDUNDEN BEI PERSOHNLICHER VERWENDUNG UND/ODER
VON EINEM VIDEO PROVIDER LIZENZIERT WAR, DER AVC VIDEOS UBERGEBEN HAT. ES WIRD WEDER IMPLIZIT ODER EXPLIZIT EINE
LIZENZ FUR ANDERE EINSATZZWECKE GEWAHRT. ZUSATZLICHE INFORMATIONEN KONNEN BEI MPEG LA, L.L.C EINGESEHEN WERDEN.
SIEHE HTTPS://WWW.MPEGLA.COM.

Der folgende Absatz betrifft das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffimpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) die bei dieser Installation enthalten sein kénnen.
Video Join Tool “VJT” ist hiermit fiir einen Endkunden als limitierte, nicht exklusive, nicht iibertragbare LIZENZ lizenziert um eine Kopie der Object Code Version
der x264 Software auf einer Maschine, Gerét oder Instrument als integrierter Bestandteil der PRODUKTS zu verwenden. Wenn das Integrierte PRODUKT fiir
gleichzeitigen oder Netzwerkverwendung lizenziert ist, darf der Endkunde die maximale Anzahl der autorisierten Benutzer fiir den Zugriff und der gleichzeitigen
Verwendung der x264 Software nicht iiberschreiten. Der Endkunde darf Kopien nur zum Zwecke der Datensicherung und Archivierung anfertigen. Dem Endkunden
ist es untersagt: (a) Kopien des integrierten PRODUKTS und/oder der x264 Software in einem 6ffentlichen oder verteilten Netzwerk zu verteilen; (b) die x264
Software in oder als Time-Sharing, Outsourcing, Servicebiiro, Application Service Provider oder Managed Service Provider Umgebung zu betreiben; (c) die x264
Software als Standalone Application oder andere Zwecke als mit dem integrierten Produkt zu verwenden; (d) jede Art von Verénderung der urheberrechtlich
geschiitzten Rechte die in der x264 Software oder des integrierten PRODUKTES vorzunehmen; oder (e) die x264 Software zu verdndern. Der Endkunde darf die
LIZENZ, die durch die EULA erteilt wird nur iibertragen wenn (a) der Endkunde jeder Ubertragung mit jeder Ubertragungsbestimmung beachtet und alle Kopien
des integrierten PRODUKTES an den Ubertriiger gemeinsam mit der EULA iibergibt; (b) der Ubertréiger akzeptiert die Bedingungen der EULA als Bedingung zu
jedem Transfer; und (c) Die Endkunden LIZENZ zur Verwendung des integrierten Produktes endet mit der Ubertragung integrierten PRODUKTES. Der Endkunde
muss alle Exportgesetze und Bestimmungen einhalten. Falls die EULA jemals beendet wird, ist der Endkunde verpflichtet alle Kopien des integrierten
PRODUKTES und der x264 Software bei der Beendigung der EULA sofort zu vernichten.
Dieses Programm kann das Video Join Tool (vjt.exe, vjt ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) enthalten. Das Programm verwendet FFmpeg unter
der LGPLv2.1 Lizenz, die hier eingesehen werden kann: https://www.gnu.org/licenses/old-licences/lgpl-2.1.html. FFmpeg Software ist kein Eigentum von PG Music
und Information zum Eigentum kann hier angesehen werden: www.ffmpeg.org.

WARENZEICHEN

Band-in-a-Box®, Band-in-a-Box for Bozos®, CloudTracks™, GuitarStar®, JazzU®, PG Music®, PowerTracks Pro®, RealBand®, RealDrums®, RealStyles® und
RealTracks® sind entweder die Warenzeichen oder registrierte Warenzeichen der PG Music Inc. in den Vereinigten Staaten von Amerika, Kanada und anderen
Léndern. Microsoft® und Windows® sind entweder Warenzeichen oder registrierte Warenzeichen in den USA oder anderen Léndermn. Apple®, das Apple-Logo,
iPad™, iPhone®, iPod touch®, Leopard®, Macintosh®, Mac®, Panther®, Power Mac®, QuickTime®, Snow Leopard®, Tiger™, und TrueType® sind
Warenzeichen der Apple Computer, Inc. und in den USA und anderen Léndemn als solche eingetragen. IBM® ist das registrierte Warenzeichen der International
Business Machines Corporation. Roland® und das “Roland”-Logo, EDIROL® und das “EDIROL”-Logo sowie GS® und das “GS”-Logo sind eingetragene
Warenzeichen, das “MIDI2”-Logo sowie EDIROL Virtual Sound Canvas Multi Pack, VSC-MP1T™ sind Warenzeichen der Roland Corporation. Steinberg und
ASIO sind Warenzeichen der Steinberg Media Technologies AG. VST ist ein eingetragenes Warenzeichen der Steinberg Media Technologies AG. Fretlight® ist ein
eingetragenes Warenzeichen der Optek Music Systems, Inc. Andere Marken und ihre Produkte sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

PATENTE
Band-in-a-Box® ist geschiitzt durch das US-Patent 5990407, 8097801, 8581085, 8680387.
Band-in-a-Box®, RealBand® und andere PG Music Software verwenden “élastique Pro V3 by zplane.development” als Zeit und Tonhéhen Dehnungs-Engine,
“¢lastique Tune V1 by zplane.development” als monophone TonhShen-Bearbeitungs-Engine und “Harmony addon V1 by zplane.development” fiir die élastique
Tune Engine.
Einige Audio-Umwandlungen verwenden Libsndfile. Libsndfile ist LIZENZIERT unter LPGL. BeStPlain Akkord-Font - © 2016 by Bernhard Steuber CDS Design
GmbH https://cdsdesign.de. RealScore and BigBand Akkord Fonts - Copyright © 2014 by Nor Eddine Bahha https://norfonts.ma.
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Kapitel 1: Willkommen zu Band-in-a-Box®!

Herzlichen Gliickwunsch zu Threm Kauf von Band-in-a-Box, dem Lieblingswerkzeug von Musikern, Studierenden und Textern weltweit.
Viel Freude mit dem Programm!

Was ist Band-in-a-Box?
Band-in-a-Box ist ein Programm mit intelligenter Begleitautomatik fiir Thren Multimedia Computer. Sie
konnen sich die verschiedensten musikalischen Ideen anhoren und dazu musizieren. Den Schritt vom leeren

Notenblatt zum présentablen Entwurf machen Sie mit Band-in-a-Box in sehr kurzer Zeit, da Sie nun
jederzeit eine Begleitband zur Verfiigung haben.

Band-in-a-Box ist einfach zu handhaben!

Geben Sie die Akkorde zu irgendeinem Song in der Standard-Notierung ein, (wie C, Fm7 oder C13b9), suchen Sie sich einen Musikstil
aus und Band-in-a-Box erledigt den Rest automatisch. Ein komplettes, professionelles Begleitarrangement mit Klavier, Bass, Schlagzeug,
Gitarre, und Streichern oder Blédser und Live Audio-Spuren mit RealDrums und RealTracks wird fiir Sie erzeugt.

Aber das ist noch nicht alles...

Band-in-a-Box ist ein leistungsstarkes und kreatives Kompositionswerkzeug zur Erforschung und Entwicklung musikalischer Ideen mit
blitzschnellem Ergebnis. Im Laufe der Jahre wurden Band-in-a-Box viele Eigenschaften hinzugefiigt - Notendarstellung, Piano-Rolle,
Songtext, 16 Kanal MIDI-Spuren, MedleyMaker, 24 SubStyle-MultiStyles, Harmonisierung, StyleMaker und StylePicker. Ein Live-
Konduktorfenster zur Steuerung von Band-in-a-Box in Echtzeit. Auch Solist und Melodist gehdren zu den “intelligenten”
Leistungsmerkmalen; Solist erzeugt Soli professioneller Qualitét iiber eine beliebige Akkordabfolge, Melodist kann Songs von Grund auf
mit Akkorden, Melodien, Intros, Soli, und sogar einem Songtitel erstellen. RealDrums ergénzt Band-in-a-Box um das menschliche
Element eines Live-Schlagzeugers, wéihrend die RealTracks das ganze Arrangement so richtig zum Leben erwecken. Sie kdnnen sogar
Ihre eigenen UserTracks aufnehmen und Band-in-a-Box spielte diese wie normale RealTracks. Sie kénnen aber auch die MIDI
SuperTracks mit einem “echten Feel” fiir MIDI-Spuren verwenden, die Sie selber bearbeiten und arrangieren konnen.

Der verbliiffende Audio-Akkord-Wizard findet aus einer Audiodatei, die im MP3, WAV oder WMA-Format vorliegt die Akkorde
automatisch heraus und tragt sie in das LeadSheet von Band-in-a-Box ein. Laden Sie eine beliebige MP3-Datei und Sie haben im
Handumdrehen alle Akkorde in Threm LeadSheet

Die Einbeziehung von Digital-Audio-Leistungsmerkmalen macht Band-in-a-Box zum perfekten Werkzeug, um Ihre Musik mit MIDI,
Gesang, und akustischen Instrumenten zu erstellen, abzuspielen und aufzunehmen. Band-in-a-Box fiir Windows® kann ein akustisches
Instrument ebenso wie Stimme aufzeichnen und der Komposition hinzufiigen, sowie mit DirectX Audio-Effekten bearbeiten. Die Die
Audio-Harmonie verwandeln Thre Tonspur in einen mehrstimmigen Satz oder korrigieren die Tonhdhe durch Uberwachung der Melodie
Spur in Band-in-a-Box. Verwenden Sie Mixer-Fenster um Spuren auszuwihlen, Lautstirken einzustellen und um ausgefeilte
Endmischungen zu erstellen.

Ihr fertiges Werk konnen Sie mit Text, Akkorden, Wiederholungen, Endungen, DaCapo und Coda Markierungen ausdrucken, als
Grafikdatei fiir Web-Publikation sichern oder um es per Email zu einem Freund zu schicken. Und wenn Sie bereit sind, anderen Thre
Komposition vorzuspielen, brennen Sie direkt zu einer Audio-CD. Oder Sie speichern Thre Komposition als Windows-Media Datei bzw.
in anderen komprimierten Formaten, um Ihre Datei via Internet verbreiten zu kdnnen.

Noch mehr Spall macht es, automatische Medleys zu erzeugen, die Lieblings-Songs in der JukeBox abzuspielen und zu den Karaoke-
Songs mit CDG-Grafik, mitzusingen.

Fangen wir an!

Dies ist ein umfassendes Handbuch fiir das Programm. Es enthélt auch Informationen, die in der gedruckten Version nicht enthalten sind.
Mit dieser Anleitung und Band-in-a-Box werden Sie in wenigen Minuten grofartige Musik machen. Wir beginnen mit der einfachen
Installation und Setup-Prozedur.

Band-in-a-Box fiir Windows® installieren

System-Mindestanforderungen

Windows® XP / Vista/7/8/8.1/10 (32 oder 64-bit)
Minimum 1 GB RAM (2 GB empfohlen)

Minimum 1.0 GHz Prozessor (2 GHz+ Multicore empfohlen)

1 GB freier Festplattenspeicherplatz fiir eine Minimal-Installation. Mehr Speicherplatz wird bendtigt fiir RealTracks, abhidngig welches
Paket sie kaufen...

- RealTracks & RealDrums: ~100-400 MB pro Set
- Pro RealCombos: ~20 GB
- MegaPAK RealCombos: ~30 GB

- Komplettes UltraPAK/UltraPAK+ wenn dieses auf der internen Festplatte installiert ist: ~140 GB (weitere ~100 GB werden fiir die
Installation benétigt, wen Sie UltraPAK oder UltraPAK+ herunterladen)

- Festplatten Versionen des UltraPAK, UltraPAK+, oder Audiophile Edition benétigen keinen Festplattenspeicherplatz, wenn die
Programme direkt von der Auslieferungs-Festplatte gestartet werden.

1024x768 Bildschirmauflosung (1360x768+ empfohlen)
USB-Anschluss fiir die USB-Stick-Version des MegaPAK oder Pro.
USB-Anschluss fiir die USB-Festplattenlaufwerk-Version des UltraPAK, UltraPAK+ oder der Audiophile Edition.

Eine MIDI Sound-Quelle wird benétigt. Dies konnte eine Soundkarte, ein MIDI-Keyboard, eine MIDI Soundmodul oder ein Software-
Synthesizer sein.

Fiir die Aktivierung und Updates wird eine Internetverbindung empfohlen.
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Programminstallation

Verwenden Sie eine der folgenden Methoden um die Programm-Dateien in das Band-in-a-Box Verzeichnis zu installieren.
StandardméBig ist dieses Verzeichnis C:\bb. Sie kdnnen aber auch ein anderes Verzeichnis wihlen. Wenn Sie eine éltere Version von
Band-in-a-Box auf Threm Computer installiert haben, sollten Sie die Dateien in Ihren bestehenden Band-in-a-Box Ordner installieren.

Installation iiber die heruntergeladenen Installer Dateien

Wenn Sie elektronisch bestellt haben, alle Installer-Dateien iiber den mitgeilten Link heruntergeladen haben, fithren Sie einen
Doppelklick auf jede Datei aus, um das Installations-Programm zu starten.

Installation von DVD

Legen Sie die DVD in das DVD-Laufwerk ein. In wenigen Sekunden wird sich ein Browser-Fenster mit einer Liste von den DVD-

Inhalten 6ffnen. Wenn sich der Browser noch 6ffnet, greifen Sie auf das DVD-Laufwerk {iber den Windows® Explorer zu. (Doppel-
)klicken Sie auf SETUP.EXE, um das Installationsprogramm aufzurufen.

Installation von einem USB-Stick
Stecken Sie den USB-Stick in einen USB-Anschluss. Windows® AutoPlay sollte nun das Laufwerk 6ffnen und den Inhalt anzeigen.

Wenn sich das Laufwerk nicht automatisch 6ffnet, suchen Sie dieses {iber den Windows® Explorer und fiihren einen Doppel-Klick aus
das USB-Laufwerk aus, um dies zu 6ffnen. (Doppel-)klicken Sie auf eine Setup-Datei um das Installationsprogramm auszufiihren.
Installation von einer externen USB-Festplatte

Umfangreichere Versionen von Band-in-a-Box werden auf portablen USB Festplatten ausgeliefert. Sie konnen Band-in-a-Box und
RealBand direkt von der Festplatte durch Verwendung der Programm-Verkniipfungen starten. Bevor Sie das Programm nutzen, sollten

Sie durch Doppelklick das Programm Setup.exe ausfithren. Damit werden alle Dateien die benétigt werden auf Thren Computer kopiert
und registriert.

Anmerkung: Bevor Sie die Festplatte vom Computer trennen, stellen Sie sicher, dass diese nicht mehr verwendet wird, danach klicken Sie auf
das Symbol ‘Hardware sicher entfernen’ in der Taskleiste. Wenn Sie die Festplatte anschlieien, wird Windows® Sie vielleicht zu einer
entsprechenden Handlung auffordern. Hier kénnen Sie dann die Auswahl 'Offne Ordner um Dateien zu betrachten' verwenden.

MIDI Setup

Band-in-a-Box verwendet die Multimedia-Treiber Threr MIDI Schnittstelle und/oder Soundkarte, die vom Windows-Betriebssystem
unterstiitzt werden. Zur Soundwiedergabe wird ein korrekt installierter MIDI Treiber, fiir Songs mit Digital-Audio, RealDrums und
RealTracks wird zusétzlich ein Audio Treiber, benétigt.

Um das Programm verwenden zu kénnen miissen Sie sich vergewissern, dass IThre MIDI Schnittstelle, Audio-Treiber, und Windows®
Soundquelle installiert und richtig konfiguriert sind.
Starten Sie das Programm, indem Sie auf das Programm-Icon einen Doppelklick machen.

@ Zum Uberpriifen Thres MIDI Treiber Setups driicken Sie das [MIDI] Toolbar Icon und wihlen den Meniipunkt MIDI/Audio

wiiv| 17eiber Setup. Damit wird der Dialog MIDI/Audio Treibereinstellungen gedffnet. Sie konnen auch zum Meniipunkt Optionen |
MIDI/Audio Treiber Setup gehen.

MIDI/Audio Treibereinstellungen X |  Waihlen Sie einen MIDI Ausgabetreiber, um MIDI
MIDI Input Treiber MIDI Output Treiber Synthesizer / Soundkarte K.lange Wle.derzugeben und opt1ona1 einen MIDI
Eingabetreiber, wenn Sie einen externen MIDI

Treiber-wizard starten General MIDI Instrument Misc. ~ Controll ie Kevb d oder Git b t Sollt.
<Keine MIDI/Sound-Eingabe: Fiir Synth-Soundkarte: Alle Soundkarten- oder .OII 1o e'r wie Keyboard oder Ltarre en‘,'l ZCI.L ollte
. GM-Modul- Besitzer kinnen Diverse die Voreinstellung auf Mono festgelegt sein, bietet Thnen
<K3m3 MIDI/Sound-Auzgabes General-MIDI- Instr." auswahlen. Mur Sltere das P . £S snd
Microzoft GS ‘Wavetable Synth nicht Gi-kanfarme ext. Module beridtigen as rrogramm an, S1€ au tereo zu andern.
eine spez. Map-Datei. . . . . .
Die vielleicht einfachste Art, Band-in-a-Box zu
Patch/Drum it Info konfigurieren ist, die Schaltflache [Treiber-Wizard
[ VSTIDXi Syrth verwenden starten] im MIDI/Audio Treibereinstellungen Dialog.
Sends MIDI Thiu 2u MIDI-Treiber Der MIDI Treiber Ausgabe-Wizard fiihrt Sie Schritt fiir
Input-Treiber Info Output-Treiber Infa WS TiADH Synth [Cayate\wT] Schritt tiber das Vorhoren bis zur Auswahl des
; . GM2-Unterstitzung (128 zus. Patches] passenden Treibers. Voraussetzung dafiir ist, dass die
Treiber-Latenzzeit K i A N >
[Default: 0 ms) ms Unterstiitzung fiir General-MIDI-2 [GM2) v geeigneten Windows® Sound-Treiber installiert und
Latenzzeit fiir Software-Synths (z.B. WSCHE) auf ca. 430 . :
ms setzen Zusatzlich zu den 128 General-MIDI-Patches korrekt konﬁgurlen sind.
. enthalten neuere Sound-Module und Soft-Synths
Latenzzeit anpassen [2.B. ¥SC3) von Roland und Y amaha weitere 128
G HAIDI-2 Patches. [Di isten Soundkart
Timer Auflisung [1-10 Milisskundsn] M it GMzanCDC?ni[cﬁf]_me's B Baunatanen
Band-in-a-Box verwendet die in Windows installierten
Eindéus-Treiber; Windows 95 verwendet die Audio Einstellungen [wWAS Immer]

Systemsteuerung [Multimedia/tidi und System).

Abbruch Hilr=
Ausgabe zu Software Synthesizer (DXi und VSTi)

Software Synthesizer ermdglichen Band-in-a-Box, hochwertige Klange direkt tiber Ihre Soundkarte wiederzugeben, ohne irgendeine
externe MIDI Hardware zu bendtigen. Die meisten neuen Software Synthesizer sind als “Plug-Ins” erhéltlich, wodurch diese iiber eine
Standardschnittstelle mit vielen Programmen zusammenarbeiten. Die Verwendung eines Software Synthesizers als Plug-In in Band-in-a-
Box bietet mehrere Vorteile gegeniiber der bisherigen Methode iiber einen MIDI-Treiber. Das Plug-In erlaubt Band-in-a-Box, die
Synthesizerausgabe mit einer beliebigen Audio-Datei (Gesang etc.) zusammenzumischen und zu synchronisieren. Sie kénnen unter
Verwendung des DXi Plug-Ins Thren Song auch direkt zu einer .WAYV Datei rendern lassen. Sample-Synthesizer ermdglichen Thnen eine
enorme, individuell eingerichtete Bibliothek von Instrumenten Samples aufzubauen, um diese mit Band-in-a-Box zu nutzen.

7] DXiASTi Synth venwenden Markieren Sie das Késtchen DXi/VSTi Synth verwenden. Um die DXi Wiedergabe zu aktivieren.
| Sende MIDI Thru zu MIDI-Treiber

Wenn Sie DXi oder VSTi verwenden, werden alle Abspielinformationen zur DXi/VSTi - Einheit geleitet, dies beinhaltet auch die
Maoglichkeit die MIDI-THRU Teile ihres MIDI Keyboard zum DXi/VSTi Synthesizer zu routen.

Zur Beachtung: Um diese Option nutzen zu kénnen, miissen Sie einen mehrstimmigen DXi Synthesizer auf Inrem Computer installiert haben,
z.B. den Roland/Edirol VSC DXi. Auch sollte Ihr DXi Synthesizer General MIDI oder GM2 unterstiitzen.
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Der aktuelle VSTi- oder DXi-Synth-Name wird in diesem Button [VSTi/DXi Synth] angezeigt. Sie konnen den Synth &ndern, indem Sie
diesen Button driicken und einen Synth aus der Liste auswiahlen

Support fiir 64-bit VST Plugins mit jBridge

Sie konnen IThre 64-bit VST Plugins und VSTi Instrumente mit Band-in-a-Box, unter Verwendung von jBridge niitzen. Band-in-a-Box hat
jBridge Unterstiitzung integriert, damit konnen Sie Thre Plugins wie andere normale 32- oder 64-bit Plugins innerhalb Band-in-a-Box
verwenden. (Beachten Sie: JBridge ist ein Produkt eines Drittanbieters.)

Um 64-Bit Plugins mit Band-in-a-Box zu verwenden, miissen Sie:

1. jBridge kaufen und installieren,

2. Wihlen Sie Thre 64- oder 32-Bit Plugins innerhalb Band-in-a-Box ohne weiteres Setup oder Konfiguration aus!
VSTSynthFont64

Die 64-Bit Version von Band-in-a-Box ermdglicht Ihnen den VSTSynthFont64 als General MIDI (GM) Synth zu verwenden. Mit dem
VSTSynthFont64 konnen Sie jeden GM Soundfont oder jede DLS-Datei, auch groBer als 2 GB, verwenden.

Um es zu verwenden, driicken Sie den [VSTi/DXi Synth]-Button im Dialog MIDI/Audio Treiber Setup. Wéhlen Sie dann das VST
SynthFont64 aus der Liste aus.

3 Wahle ein Plugln
Filtere: || Anmerkung: Wenn VSTSynthFont64 nicht aufgefiihrt ist, schlieRen Sie den Dialog und
. wechseln Sie zum Mixer. Klicken Sie dann auf ein Plug-In auf der Registerkarte "Plugins”
<6;‘_Ier& ewalk TT5-1 und wahlen Sie im Menu "Plug-Ins-Einstellungen”. Wenn das Dialogfeld Plug-In-Optionen
oy Lakewa ’ gedffnet wird, driicken Sie auf den Button [Plugins hinzufligen], wahlen Sie im Menii + Nach
<Dy Coyotetw T LT . R . . X .
OUSTis Garitar: ARIA Playsr VST-Plugins in einem bestimmten Verzeichnis suchen und wéhlen Sie C:\bb\Data\Libx64.
<WSTix Garritan: ARLA Player [Multi]
WS Ti: Plogue Art et Technologie, Inc: sforzanda
> SynthFont: %STSynthFontE4

1 [Default Synth] [Slot 1] - o X

A I fle: )

Nr;l;gamen e Options Fieset synth WST Instrurment Yersion 3102

| e |'|| WS || ” SaveAs...| Visual Default = Instance # 1 E4 bit

shle

MIDI | Mute Activity Sound source file | Sound source Preset  |Lock Vol | Wolume -
Chnl | Sola valug
0o-|M 5 GM.DLS - | By Pianc 1 - [ | Lo0ja [T .
Olv|M S GM.DLS ~ | i Piaro 1 - []| L00/a [m| »
02-|M 5 GM.DLS - | By Pianc 1 - [ | Lo0ja [T .
03«|M 5 GM.DLS ~ | By Pianc 1 - [ | 00|« il »
4. |M S GM.OLS ~ | iy Piano 1 -0 oo« [m; "
05 |M S GM.DLS ~ | iy Piaro 1 - []| L00ja [m| .
06+ |M S GM.OLS ~ | iy Piano 1 -0 oo« [m; "
0F«|M 5 GM.DLS ~ | By Pianc 1 - [ | 00|« il »
08- M 5 GM.OLS ~ | By Piano 1 -0 tool« [ .
09« |M 5 GM.DLS | # Standard - []| L00ja [m| .
10-|M 5 GM.OLS ~ | iy Piano 1 -0 oo« [m; "
Me|M S GM.DLS ~ | iy Piaro 1 - []| L00ja [m| .
12+ |M 5 GM.OLS ~ | iy Piano 1 -0 oo« [m; "
13« |M 5 GM.DLS ~ | By Pianc 1 - [ | 00|« il »
14. M 5 GM.OLS ~ | By Piano 1 -0 tool« [ .
15+ M 5 GM.DLS ~ | ey Fiana 1 .| hool« i »

|fSTi£D><i Synth [SynthFont: VSTSynthFontB4l Wenn der VSTSynthFont64ynth ausgewéhlt wurde, wird der Name im [VSTi/DXi Synth] Button angezeigt.

Treiber-Latenzzeit

Software Synthesizer haben grundsétzlich eine Latenzzeit Latenz, ist die Zeitverzégerung Treiber-Latenzzsit

zwischen dem spielen einer Note und der Bearbeitung durch den Computer. Altere (Default: 0 ms) 458 ms
Software-Synthesizer hatten eine deutlich wahrnehmbare Latenz, VSTi/DXi-Synthesizer ;:‘ng::: fiir S aftwsare-Synths (2.8, VSC35) auf ca. 430
die ASIO Treiber hingegen haben eine sehr kleine Latenzzeit. Diese Einstellung wird dazu -

verwendet um die visuelle Darstellung (Notation, Akkorde, virtuelles Piano etc.) mit dem [ Latenzzsit anpassen ]

hérbaren Sound zu synchronisieren.
Band-in-a-Box stellt die Latenz automatisch fiir VSTi/DXi und einige andere Software Synthesizer ein.
Dieser Button 6ffnet den Software-Synth Latenz Dialog, hier konnen Sie manuell die Latenzzeit verdndern.

Alternative Patch Maps

Sie konnen diejenige Patch Map (Instrumenten Liste) wihlen, die fiir [hr Soundmodul oder das Synthesizer Keyboard passt. Soundkarten
und integrierte Soundchips der meisten Hersteller sind General MIDI (GM) kompatibel.

Wir haben fiir viele Synthesizer und Soundkarten Schlagzeug-Presets Synthesizer / Soundkars
(Voreinstellungen/Korrekturdateien) erstellt. Wenn Thr Synthesizer nicht aufgefiihrt ist, sollten
Sie das Patch ,General MIDI Instrument Misc.” verwenden (Voreinstellung). Sie kdnnen diesen
Schritt wahrscheinlich auslassen, auBer Sie benutzen einen &dlteren Synthesizer, der noch nicht

General MIDI Instrument Mizc.

eral MID| |nstrument
. . . X . X Mi ft G5 Wavetabl
General MIDI kompatibel ist. Sollten Ihr Synthesizer oder Ihre Soundkarte nicht aufgefiihrt sein, H.ﬁ;ﬁj\xsc Dx?ve e

konnen Sie leicht Thre eigene Patchzuordnung iiber Optionen | Voreinstellungen | Patch- Map Raland WS DX M2 Mode) =
erstellen Raland WSC D (G5 Mode)
: Copote W aveT able D)
Coyate FarteDii B

Cakewalk TT5-1
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General MIDI 2 (GM2) Unterstiitzung

GM2-Unterstiltzung (128 2us. Patches) General MIDI 2 Patches unterstiitzen 128 weitere Instrumente, im folgenden Dialog wird
v] der Typ GM2 eingestellt. Sie konnen wéhlen:

Die GM2 Unterstiitzungsmoglichkeiten sind:

- General MIDI 2 Unterstiitzung: Wenn Sie den Roland VSC3 oder einen neueren Sound Canvas benutzen (d.h. neuer als 1999, oder
neuer als der Roland SC88), dann wihlen Sie General MIDI 2 Unterstiitzung.

- Roland GS (iltere Module): “Altere” Sound Canvas Modelle (SC55/SC88) unterstiitzen GM, aber nicht GM2. Die gute Nachricht ist,
dass sie dieselben Patches haben, nur an unterschiedlicher Position (Instrumenten/Patch-Nummer). Wenn Sie also diese Option wéhlen,
findet Band-in-a-Box die Patches an den “GS” Stellen anstatt der “GM2” Stellen. Wenn Sie ein neueres GS Modul wie das SC8820
haben, unterstiitzt es sowohl GM2 als auch GS - Sie sollten die Einstellung GM2 vorzichen

L al-tIC 2]
Roland G5 [alteres Modul SCE5/5C88)

- Keine GM2 Unterstiitzung: Einige Soundkarten haben noch keine GM2 Unterstiitzung; diese unterstiitzen nur die urspriinglichen 128
General MIDI Klidnge. Band-in-a-Box wird in diesem Fall das nichstliegende Instrument verwenden.

Audio-Einstellungen

| Audio Einstellungen [WAS mmer] | Der Button [Audio Einstellungen] im MIDI/Audio Treibereinstellungen Dialog zeigt den aktuellen
Audio-Treiber mit Status (WAS/MME/ASIO), an.

Band-in-Box iiberpriift beim erstmaligen Start automatisch die in IThrem System vorhandenen.

@ Audiokomponenten und richtige diese fiir den Betrieb ein. Sie konnen mit dem Knopf [Voreinst.] und dort
[T] [Audio] diese automatischen Einstellungen jederzeit dndern.
LI

Voreinst,

Audio-Einstellungen X

. Audio Treiber Typ . . .
(oSl WURY ey S ~|| Audio Treiber Typ: In den Einstellungen, auf der

. ton #4K Steren 44 — Audio-Seite finden Sie eine Auswahlliste, in der Sie
DMa-Groke (Bytes] |E | |U | Audio Treiber . . N
den Treibertyp auswéhlen konnen: MME, ASIO oder
DU TiT=t (e o | o | WAS. MME ist der Standardaudiotreiber, der in
Windows® integriert ist. Die Klangqualitit mit diesen
Dffset in ms @ Awdio Latenz in mS a0 Treibern ist sehr gut, aber diese Treiber verursachen

eine grofie Latenz (Verzégerungszeit) in der
GroBenordnung von 0.15 — 2 Sekunden. ASIO ist eine

Soft Synth Latenzzeit-Anpassung

Audio-Spur Typ fur DIESEN Song Sterea ~ . . . .
. . schneller Audio-Treiber entwickelt durch Steinberg,
Bevorzugte Voreinstellung Spur Typ fur neue Songs Sterea ~ . . . . .
; mit einer viel geringeren Latenz als gewo6hnliche
Meldung, wenn beim Dffnen eines Songs W'D atei nicht gefunden wurde MME Treiber, kann aber normalerweise nur vom
Pegelspitzen-Bearenzung in einem Programm gleichzeitig verwendet werden.
[ Miser bentigt Tastendriicke um Aufnahmepult anzuzeigen WAS (windows“" Audio §ession) hat eine extreme

niedrige Latenz (< 25 ms auf einem typischen
Windows® PC). Audio Operationen wie Wiedergabe
: und Senden von Informationen iiber MIDI

Abbruch Hife funktionieren ohne erkennbare Verzégerung.

Die Werte fiir DMA-Groéfie und DMA-Offset werden automatisch voreingestellt, in dem die gewéhlte Soundkarte nach den optimalen
Werten abgefragt wird. Dieser Test kann durch Driicken des Buttons [Soundkarte testen...] wiederholt werden. Die voreingestellten
Werte fiir diese Einstellungen sind 0 (null). Diese Einstellungen miissen normalerweise nicht verédndert werden.

FK.orrigieren RealD rums Sync fur ASI0 mit Hardware-Madulen

Der Offset in ms kann nicht automatisch gefiillt werden und ist normalerweise 0 (null). Hiermit kénnen Sie eine Zeitverzogerung
zwischen Audio und MIDI-Ausgabe ausgleichen. Auch diese Einstellung muss normalerweise nicht verindert werden. Andern Sie den
Wert nur, wenn Sie eine Verzdgerung zwischen MIDI- und Audioausgabe horen und korrigieren mochten.

Audio Latenz in ms: DirectX Audio Erweiterungen und DXi Synthesizer haben oft eine Latenz beim Abspielen (dies ist die Zeit, die
vergeht zwischen dem Moment, in dem Band-in-a-Box eine Note abspielen mochte und sie tatséchlich erklingt). Stellen Sie diesen Wert
passend zu der Geschwindigkeit Thres Computers und der Qualitét Threr Soundkarte ein. Wenn Sie ein schnellen Computer und eine
professionelle Soundkarte haben kann der Wert hier niedrig oder sogar 0 sein. Wenn Sie viele Aussetzer horen, konnen Sie den Wert auf
bis zu 2000ms (=2 Sekunden) einstellen.

Anzeige-Warnungen fiir erkanntes Audio-Stottern: Diese Option ist nur sichtbar, wenn MME als Audio-Treiber Typ aktiviert ist.
Wenn aktiviert, und Audio-Stottern erkannt, wird ein Warnhinweis angezeigt, nachdem die Wiedergabe beendet wurde.

Audio Track Typ fiir diesen Song: Sie kénnen zwischen Mono (einkanaligen) und Stereoaufnahmen fiir die Audioaufnahmen wéhlen.
Audio kann in beiden Formaten editiert werden und wird automatisch zwischen beiden Formaten konvertiert.

Beachte: Die eingebauten Audioeffekte funktionieren ebenfalls fir Mono und Stereo. Wenn Sie bereits eine Mono-Spur aufgenommen haben,
kénnen Sie mit dieser Funktion diese in eine (Pseudo)-Stereospur umwandeln und umgekehrt.

Bevorzugte Voreinstellung Spurtyp fiir neue Songs: Sie konnen auswihlen, ob fiir neue Songs die Audiospur in Mono oder Stereo
aufgenommen wird. Fiir Stereomikrofone sollte diese Einstellung natiirlich auf Stereo stehen. Wenn Sie nur ein Monomikrofon haben,
reicht die Monoeinstellung. Stereoaufnahmen benétigen doppelt so viel Speicherplatz wie Monoaufnahmen.

Nachricht anzeigen, wenn WAV Datei beim Datei Offnen nicht gefunden: Wurde zu einem Song eine Audiospur aufgenommen, wird
diese Audiospur in einer gleichnamigen Datei mit der Dateierweiterung WAV gespeichert. Wenn Sie einen Song laden und Band in a Box
kann die zugehorige WAV-Datei nicht finden, kénnen Sie mit dieser Einstellung festlegen, ob eine Fehlermeldung ausgegeben werden
soll. Wenn Sie diese Einstellung deaktivieren, erhalten Sie bei fehlender WAV-Datei keine Fehlermeldung mehr.

Pegelspitzenbegrenzung: Wihlen Sie diese Option, um zu verhindern, dass zu grof3e Pegelspitzen aufgezeichnet werden und die
Aufnahme iibersteuern (Filter).

Mischpult benétigt spezielle Tastendriicke um die Aufnahmeeinstellungen anzuzeigen: Wenn Sie Windows® 95 einsetzen, sollten
Sie diese Option markieren. Damit 6ffhen sich die Mixereinstellungen fiir die Aufnahme auch unter Windows-95 automatisch. Unter
Windows® 98 und neueren Betriebssystemen sollte diese Option deaktiviert bleiben.
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Korrekte RealDrums Synchronisation for ASIO mit Hardware-Modulen: Einige Systeme haben Sync-Probleme wenn RealDrums
mit Hardware-Modulen (Null-Latenz) verwendet wird. Wenn diese Option aktiv ist, ist das Problem bei Songstart (Takt 1) geldst.

Windows® Audio Session (WAS)

Band-in-a-Box unterstiitzt Windows Audio Session Audio Treiber, eine alternative zu ASIO (ein Treiber mit geringer Latenz, allerdings
normalerweise nur benutzbar von einem Programm gleichzeitig) oder MME (ein ilterer Treiber mit schlimmer Latenz). Windows Audio
Session) hat extrem geringe Latenz (< 25 ms auf einem typischen Windows PC). Das bedeutet, dass Audio-Operationen wie Wiedergabe
oder Ubertragung von Information iiber MIDI ohne merkbare Verzogerung durchgefiihrt werden konnen.

Wenn Sie Band-in-a-Box starten, ist das Programm so eingestellt, das die Treiber ohne Thr zutun verwendet werden kénnen. Wenn Sie die
Einstellungen &dndern wollen, 6ffnen Sie den Windows Audio Geriite Dialog.

Audio Treiber Typ Der Dialog wird gedffnet wenn Sie den [Audio Treiber| Button im Audio-Einstellungs Dialog gedriickt
WAS ~ || haben und “WAS” als Audio Treiber Typ eingestellt wurde.
Audio Treiber
Windows Audio Gerite x
Ikput Gerat Output Gerat
Microphone [Bealtek High Diefinit |

dic
Steren Mix [Realek High Deflnltlon Audia] Aidio
Healtek Dlgltal Output [Realtek H |gh D efinition Audio]

Microphone [Realtek High Definition Audia) Speakers [Realek High Definition Audio)
Sample B ate: 44100 Hz Sample A ate: 44100 Hz
b & Input K.ansle: 2 b ax Input K.anale: a0
b ax Output Kanale: 0 b ax Output K.anale: 2

Stecker Stecker
Front 3.5mm [angeschlozzen) Rear 3.5mm [angeschloszen)

Fear 2.5mm [angeschlossen)
Rear 2.5mm [angeschlossen)

Wenwende woreingesteltes Gerat Wenwende voreingesteltes Gerat
Fezampling Qualitat Mittel Rezampling Qualitat Mittel
[ Esbluziver Modus ] Output immer an
; Hilfe
Latenz in M5 30 +

Qifne Windows Sound Steusung ...

oK Abbrch

Input Gerit: Dies ist das Audio Input Gerit, das zu Aufnahme einer Stimme oder eines Instrumentes verwendet wird. Wenn Sie mehrere
Gerite auf Threm System installiert haben, kénnen Sie hier ein Gerét aus der Liste auswihlen.

Output Geriit: Dies ist das Audio Output Gerét, das zur Wiedergabe von Sound verwendet wird. Wenn Sie mehrere Gerite auf Threm
System installiert haben, konnen Sie hier ein Gerit aus der Liste auswahlen.

Verwende voreingestelltes Geriit: Wenn aktiviert, wird das Gerit, das als 'voreingestelltes Gerit' in Threr Windows® Soundsteuerung
aktiviert ist, verwendet.

Resampling Qualitit: Wahlen Sie eine Qualititsstufe fiir das Resampling. Eine niedrige Einstellung verbessert, wenn notwendig die
Leistung, eine hohere Einstellung klingt besser.

Exklusiver Modus: Wenn aktiviert, {ibernimmt Band-in-a-Box volle Kontrolle iiber das(die) Audio Gerét(e), und andere Programme
konnten die Gerite dann nicht verwenden. Diese Einstellung ist nicht empfohlen.

Output immer an: Wenn aktiviert, Sound wird immer auf das Gerit gesendet. Ansonsten wird Sound nur gesendet bei der Wiedergabe
des Songs. Lassen Sie diese Einstellung aktiviert wenn sie wollen das MIDI Plugins arbeiten auch wenn der Song nicht wiedergegeben
wird.

Latenz in MS: Wihlen Sie Thre Latenz Einstellung. Dies ist Zeitdauer zwischen den Zeitpunkt bei der der Sound von Band-in-a-Box
gesendet wurde und dem Zeitpunkt wo Sie den Sound iiber Audio Gerit tatsdchlich horen. Erhohen Sie diese Einstellung, wenn Sie
wihrend der Wiedergabe Aussetzer horen.

[Offne Windows Sound Steuerung]: Dieser Button 6ffnet die Windows® Sound Steuerung. Sie konnen die Einstellungen des Geriits
dndern, indem Sie auf [Eigenschaften] > [Erweitert] klicken. Fiir das “Standardformat” ist eine Einstellung von 44100 Hz fiir Band-in-a-
Box am besten.

ASIO Audio/Software Synthesizer

Asio Treiber ermdglichen eine viel geringere Latenz als dies bei normalen MME Treibern der Falls ist.

Beachte: Fur die meisten giinstigen Soundkarten wird kein ASIO-Treiber mitgeliefert. In vielen Fallen finden Sie einen ASIO-Treiber auf den
Internetseiten des Soundkartenherstellers. Es sind aber auch nicht fiir alle Soundkarten ASIO-Treiber erhéltlich. Highend-Soundkarten bringen in
der Regel gleich ASIO-Treiber mit.

Dieser ASIO-Treiberdialog lésst Sie den ASIO-Treiber auswéhlen.
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ASI0 Audic Drivers *

wiahle ein 4510 Gerat:

<Kein> ASI0 Treiber's Control Panel...
AS10 Multiclient Wraﬁﬁer
Fesampler Qualitat
Gut v

ASI0 immer auf

Ausgabeanszchiuss:

[0.1) HD &Audio output 1 + HD Audio output 2
[2.3] HD Audio output 3 + HD Audio output 4
[4.5] HD Audio output 5 + HD Audio output B
[E.71HD Audio output 7 + HD Audio output 8

[ Zeige Warmungen fiir nicht getestate Soundkarten Formate

Treiber Info

Mame : ASI044LL +2

Yersion : $00000002

Eingangs-Kanale: 2

Auzgangs-Kanle; 8

erlaubte Abtastraten: 22050 <ja> 44100 <ja> 48000 <ja> 96000 <jax

Eirgangsformat; Int32L5E Ausgangsformat; Int32LSE

BuffergroBe: min=64 max=2048 pref=512 Granularitat=8

Abbruch Hilre

Die Auswahlbox ermdglicht Thnen, den ASIO-Treiber zu wihlen, den Sie verwenden méchten. Sie kénnen natiirlich nur einen ASIO-
Treiber zurzeit verwenden.

Wenn Sie erst einmal einen ASIO-Treiber ausgewahlt haben, erscheinen zusétzliche Listen Eingangstreiber / Ausgangstreiber. Diese sind
belegt mit den verschiedenen Eingéngen / Ausgéngen, die der ASIO-Treiber zusammen mit Threr Soundkarte zur Verfiigung stellt.
Wibhlen Sie hier die Eingénge / Ausgénge, die Sie verwenden mochten. Wenn Sie keinen Ton héren, oder nichts aufnehmen kénnen, liegt
dies in vielen Féllen daran, dass Ihr Eingabegerit (Mikrofon / Instrument) oder Verstérker an anderen Anschliissen angeschlossen sind,
als Sie hier eingestellt haben.

Tipp: Der ASIO4AIl Treiber kann sich manchmal nicht mit dem verwendeten Microsoft GS Wavetable Synth verbinden. Wenn dies zutrifft,
bekommen Sie eine Nachricht, dass ASIO stumm geschaltet ist. In diesem Fall deaktivieren Sie bitte den ASIO4All Treiber.

Der Knopf “ASIO Treibersteuerung” 6ffnet die Treibereinstellungen fiir Thren Treiber. Dieser Einstellungsdialog wird vom
Treiberhersteller geliefert, dort kdnnen Sie bei den meisten Treibern die Latenzzeit tiber die Buffergrofe einstellen. Bei manchen Treibern
miissen Sie statt der Latenzzeit die Buffergrofie in Samples einstellen, dies ist etwas weniger komfortabel. Je kleiner die Buffergrofle ist,
desto kleiner ist auch die Latenzzeit. Kleinere Buffer bendtigen aber mehr CPU-Zeit und erhohen die Wahrscheinlichkeit von kurzen
Aussetzern. Experimentieren Sie mit den optimalen Einstellungen. Im Kapitel “Latenzzeit” weiter unten wird dies noch einmal ndher
erldutert.

Zeige Warnungen fiir nicht getestete Soundkarten-Formate ist eine Optionale Einstellung die anzeigt, dass ihr ASIO-Treiber-Format
nicht in Band-in-a-Box getestet wurde. Diese Nachricht bedeutet nicht notwendigerweise, dass ihr Treiber nicht funktioniert, die Meldung
kann auch ausgeschaltet werden.

Weil viele ASIO-Treiber nicht alle Abtastraten unterstiitzen, hat Band-in-a-Box eine Resamplefunktion zur Anderung der Abtastrate.
Damit koénnen Sie Songs mit anderen Abtastraten aufnehmen und abspielen, als Thr ASIO-Treiber zur Verfiigung stellt. Wenn Thr Treiber
z.B. nicht die fiir CD iiblichen 44.1KHz unterstiitzt, sondern nur 48KHz wird Band-in-a-Box dies fiir Sie konvertieren. Die Qualitét der
Konvertierung kdnnen Sie wihlen zwischen Schnell, Gut, Besser und “am besten”. Die schnelle Konversion ist am schnellsten, belastet
die CPU am wenigsten, liefert aber die geringste Ausgabequalitdt. Experimentieren Sie auch hier mit den Einstellungen.

Die ASIO-Treibersteuerung iiber den entsprechenden Knopf ruft einen Einstellungsdialog auf, der vom Treiberhersteller mitgeliefert
wurde. Hier kénnen Sie normalerweise die Latenzzeit wihlen (oder eine einstellbare Buffergrofie). Hierzu gibt es weiter unten noch ein
Kapitel iiber Latenzzeiten.

Das Treiberinfo — Feld zeigt Ihnen Informationen und Kenndaten iiber den ASIO-Treiber.
Name ist der Name des Treibers.

Version enthélt die Versionsnummer des Treibers, niitzlich um herauszufinden, ob Sie wirklich den neuesten Treiber verwenden und im
Internet nicht vielleicht eine neuere, verbesserte Version des Treibers verfiigbar ist.

Eingangskanal enthélt die Gesamtzahl der Mono-Eingénge, die Soundkarte und ASIO-Treiber zur Verfligung stellen. (Beachten Sie, dass
Band-in-a-Box diese Mono-Kanéle immer in Paaren zu Stereoeingéingen kombiniert).

Ausgabekaniile ist die Gesamtzahl der Mono-Ausgénge, die von Soundkarte und ASIO-Treiber zur Verfligung gestellt werden. Auch hier
kombiniert Band-in-a-Box diese immer in Paaren zu Stereokanélen.

Die zuldssigen Abtastraten zeigen, welche Abtastraten von Threm ASIO-treiber und Threr Soundkarte unterstiitzt werden. Band-in-a-Box
hat einen eingebauten Resampler, um auch in anderen Abtastraten aufnehmen und wiedergeben zu koénnen. Dies kostet allerdings
zusitzliche CPU-Last.

Die Einstellungen Puffergrofie zeigt die zuldssigen Puffergrofien und die Grof3e, die von Band-in-a-Box tatsichlich verwendet wird. Thr
Treiber kann diese Einstellungen dndern auf diese Anderung nimmt Band-in-a-Box aber Riicksicht.

MME Audio-Treiber

MME ist der Standardaudiotreiber, der in Windows® integriert ist. Die Klangqualitéit mit diesen Treibern ist gut, aber diese Treiber
verursachen eine grofe Latenz (Verzdgerungszeit).
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Wihlen Sie aus dem Menii Optionen | Voreinstellungen | Audio und klicken Sie auf den Button [Treiber...], um auszuwéhlen, welche
Soundkarte (und welcher Treiber) benutzt werden soll.

Audio-Treiber x| Die Ausgabe immer aktiv Option ermdglicht Thnen einen VSTi oder
DXi zu jeder Zeit zu verwenden, MIDI kann daher geroutet und diese
Pluglns konnen gehdrt werden wenn das Programm gestoppt ist.

Audio Eingangs Treiber Audio Auzgabe Treiber

Microzoft Sound Mapper

icrosoft Sound Mapper g o
Microphone [Realek High Defini Speakers [Realek High Definit
Realtek Digital Output [Realtek

Ausgabe immer aktiv

Abbruch Hie

Latenzzeiten

Latenz basiert auf Puffergrofen. Je kleiner ein Puffer ist, desto kleiner ist auch die resultierende Latenzzeit. Mit kleinen Latenzzeiten
horen Sie Einstellungsdnderungen am Mixer etc. sehr schnell und kdnnen - MIDI-Thru ausgegeben - iiber einen DXi Softwaresynthesizer
praktisch in Echtzeit spielen.

Die Latenz in ms ergibt sich aus der PuffergroBe und der Abtastrate.

Beachten Sie: Wenn die Einstellungen Ihres ASIO-Treibers die Latenzzeit direkt in ms einstellbar machen, brauchen Sie sich um die Umrechnung
zwischen Puffergrole, Abtastrate und Latenzzeit nicht weiter zu kimmern.

Umrechnung von Samples in Millisekunden: Bei einer angenommenen Abtastrate von 48 KHz bedeutet, dass 48.000 Abtastungen pro
Sekunde vorgenommen werden. Wenn die Puffergrée nun genau 48000 Samples betriige, wire die Latenzzeit genau 1 Sekunde (oder
1000ms, was wirklich sehr langsam ist). Wire die Puffergroe nur 4800 Samples, dann wire die Latenzzeit 0.1 Sekunden (oder 100ms).
Wenn die Puffergroe nur 240 Samples betriige, dann wire die Latenzzeit 1/200 Sekunde = S5ms und wirklich schnell.

Normalerweise konnen Sie die Latenzzeit iiber den Einstellungsdialog Ihres ASIO-Treibers einstellen. Manche Treiber erlauben die
Einstellung direkt in Millisekunden (und ermitteln die resultierende Puffergrofle selber), andere Treiber erfordern die Eingabe einer
Puffergrofe.

Niedrige Latenzzeit ist schneller und bedeutet ein viel besseres Antwortverhalten kostet aber mehr CPU-Zeit.

Abhingig von Ihrer Computergeschwindigkeit werden Sie moglicherweise feststellen, dass beim Abspielen Aussetzer oder Klicks
auftreten. Dies bedeutet, dass die Puffergréfe zu klein eingestellt ist und Ihr Prozessor nicht schnell genug ist, um die Daten in der
geforderten Geschwindigkeit zu verarbeiten. In diesem Fall miissen Sie die Puffergrofle erh6hen. Experimentieren Sie mit dieser
Einstellung. Die optimale Einstellung hiangt auch an der Komplexitit des Songs. Bei Songs mit vielen Spuren und Effekten wird noch
mehr Prozessorleistung bendétigt, die dann zu Lasten der Latenzzeit geht.

Sample Rate Erkennungs-Warnung

Windows® 7 hat ein spezielles Problem, wenn Sie den Windows® Start Button verwenden- Systemsteuerung - “Sound”, Rechts-Klick auf
Ihr Ausgabegerit wihlen Sie “Eigenschaften” und dann “Erweitert”. Sie konnen nun das voreingestellte Format sehen. Es sollte 44100
sein. Ungliicklicherweise verdndern einige Programme diese Einstellung ohne Thr Wissen. Wenn dies der Fall ist, wird Thr Audio
“resampled” und kann offensichtlich Artefakte erzeugen und einige Dinge die seltsam und schlecht klingen.

Band-in-a-Box erkennt nun diese Einstellung, wenn Sie den 03l Speakers Properties Y
MIDI/Audio Treiber Einstellungs-Dialog verlassen und gibt Thnen
einen Hinweis dariiber. Damit kénnen Sie diesen Systemdialog General Levels Enhancements Advanced  Spatial sound

aufrufen und die Werte auf 44100 zurlickstellen.
Default Format

Select the sample rate and bit depth to be used when running
in shared mode.

16 bit, 44100 Hz (CD Quality) i P Test

Viel Spaf}!
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Kapitel 2: Schnell-Einstieg

Mit Band-in-a-Box Musik zu erstellen geht auf 1-2-3! Hier sehen Sie wie das geht.
Schritt 1 — Akkorde eingeben

Es gibt zahlreiche Wege, Akkorde in Band-in-a-Box einzugeben. Wir werden die am meisten verwendeten Varianten der Akkordeingabe
besprechen:

1. PC Tastatur verwenden.
2. Direktes Spiel auf einem MIDI-Keyboard/Controller.
Auf dem Hauptbildschirm des Programms sehen Sie einen Bereich, genannt ChordSheet.

- 4
L s L
0 A " E B
1 w A he E7 [
i w A 20 Ft‘
= [ ks '
a, ]

Jede der nummerierten Zellen auf dem ChordSheet repréisentiert einen Takt. In diesem Beispiel sehen wir einen E-Akkord im ersten Takt
dieses Songs, ein A-Akkord in Takt 5, und spiter im Song ein E7 in Takt 12. Beachten Sie die Umrandung in der ersten Hélfte von Takt
1. Dies ist die hervorgehobene Zelle, und sie représentiert den Takt, an dem Sie gerade arbeiten. Sie kdnnen die Umrandung der
hervorgehobenen Zelle mit den Cursortasten rundum verschieben, oder einen bestimmten Takt mit der Maus anwéhlen.

Akkorde mit der PC Tastatur eingeben

Um einen bestimmten Akkord einzugeben, bewegen Sie die hervorgehobene Zelle dorthin, wo Sie den Akkord setzen wollen. Zum
Beispiel, um einen Akkord in Takt 10 hinzuzufiigen (oder zu dndern), sollten Sie Takt 10 auf dem ChordSheet markieren. Als néchstes,
tippen Sie IThre Akkorde ein. Wenn Sie einen A-Dur-Akkord an Takt 10 eingeben wollen, driicken Sie die [A] Taste auf Ihrer Tastatur,
und anschlieend [Eingabe]. Beachten Sie, dass, wenn Sie die Eingabetaste betétigen, die hervorgehobene Zelle zur zweiten Hélfte des
Taktes springt. Sie konnten dann einen anderen Akkord am 3. Schlag des Taktes eingeben. Akkordnamen werden normalerweise mit
Standardakkordsymbolen eingegeben (wie C, Fm7, Bb7 oder Bb13#9/E), aber Sie konnen diese in einem der unterstiitzten
Akkordsymbol-Anzeigeformate eingeben wie Romisch Numerische Notation, Nashville Notendarstellung, Solfeggio und die in Italien
und anderen Teilen Europas gebrduchliche “Absolute Solmisation” (engl. “Fixed Do”).

Tipp: Bei der deutschen Tastatur erreichen Sie den [Slash /] indem Sie entweder das Divisionszeichen am Nummernblock oder [#] eingeben, das
Symbol [#] erreichen Sie mit [SHIFT (hochgestelltem) 3].

Akkorde mit einem MIDI- Keyboard eingeben

Wenn Sie ein MIDI Keyboard haben, konnen Sie auch damit Akkorde in Band-in-a-Box eingeben. Spielen Sie einen Akkord auf Threr
MIDI Tastatur, und dann driicken Sie Strg+Eingabetaste. Der Akkord wird an der aktuellen Zellenposition in das ChordSheet
eingetragen.

Schritt 2 — Einen Style auswiihlen
Band-in-a-Box erzeugt Begleit-Arrangements, die auf den von lhnen eingegebenen Akkorden beruhen, diese werden in dem zugeordneten
Style gespielt.

Was ist ein Style?

Ein Style ist eine Reihe von Regeln, die bestimmen, wie Band-in-a-Box unter Verwendung Ihrer Akkorde Musik erstellt. Es gibt eine
groBBe Auswahl von Styles aus allen musikalischen Genres, sowohl RealTrack Audio, wie auch MIDI.

Einen Style 6ffnen:

e\ Sie kdnnen einen Style mit dem [Style] Button 6ffnen. Dies ist ein Split-Button, in der oberen Hilfte sind die Voreingestellten
";T';; =] Funktionen, in der unteren Hélfte die unterschiedlichen Methoden um einen Style zu laden und die Mdglichkeit die
) Voreinstellung neu zu definieren.

Einen Style mit dem StylePicker auswiihlen

Im StylePicker Fenster werden all Styles mit der kompletten Information aufgelistet. Es gibt eine grofartige Filtermdglichkeit um den
perfekten Style fiir Ihren Song zu finden. Sie kénnen Elemente, wie Taktart, Feel oder Tempo angeben oder einfach nur einen bekannten
Song-Titel zur Filterung verwenden.

Sie konnen die Styles durchblittern, nach den Spaltennamen sortieren oder eine “sofortige Vorhoren” Funktion durch Doppel-Klick
verwenden. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiigbar hat, kénnen Sie beide Varianten anhdren und auswéhlen welche
Sie verwenden wollen. Dies macht es viel schneller den Style zu finden, der fiir Thren Song passt.

| Tipp: Sie konnen den StylePicker schnell starten wenn Sie die Tasten S+Eingabe oder Strg+F9 driicken. |

Schritt 3 — Spielen Sie Ihren Song!
Um lhren Song abzuspielen miissen Sie Band-in-a-Box mitteilen, wie lange Ihr Song ist, wie viele Wiederholungen gespielt werden
sollen, welche Tonart und welches Tempo verwendet werden soll.

Song-Aufbau festlegen

Unbenannter Song
ZZIAZZ.STY Jazz Swing Style

Enc
44
Taktart Tonart
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Strophen Einstellen

2 Um Band-in-a-Box zu sagen, wo Start- und Endpunkt des Songs liegen, werfen Sie einen Blick auf die Mitte des

Frommes  [Hauptbildschirms. Prigen Sie sich die Schaltflichen fiir Strophe ein: Es gibt drei davon, je eine fiir Beginn und
Ende der Strophe sowie eine fiir die Anzahl der Strophen. Im gezeigten Beispiel beginnt die Strophe auf Takt 1,
endet mit Takt 32 und wird 3-mal gespielt.

Tonart wiahlen

Die Tonartbox wurde verbessert. Wenn Sie diese driicken, sehen Sie zwei Spalten mit Tonarten. Die erste Spalte zeigt die
Tonart UND transponiert den Song, die zweite verdndert nur die Tonart Wenn Sie auf die kleine Zahl klicken, wird ein Menii
fiir die Einstellungen der visuellen Transponierung angezeigt.

Tempo wihlen

LGP | Dic Tempo-Steuerung zeigt das aktuelle Tempo des Songs. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf die rauf/runter Pfeilchen,
BPM um das Tempo um 5 bpm (beats per minute = Schldge/Minute) auf einmal zu erhdhen/vermindern. Klicken Sie in das
100% Fenster und geben das Tempo direkt ein. Mit einem rechten Mausklick auf die Pfeilchen dndern Sie das Tempo um je 1

Tempo bpm.

Dieser Button ermdglicht Thnen schnell das relative Tempo einzustellen. Klicken Sie auf Button wéhlen einen Prozentwert oder
Sie verwenden den Benutzerdefiniertes Tempo % Meniipunkt um Werte zwischen 1% und 800% einzugeben. 1% wiirde 1/100
des originalen Tempos und 800% wiirde 8-mal so schnell wie das Original Tempo sein. Hotkeys sind verfiigbar: Strg - (minus
Taste) fiir halbe Geschwindigkeit und Strg = fiir normale Geschwindigkeit.

Verwenden Sie die “Einklopfen” Buttons um Einzuzdhlen und das Tempo einzustellen. Klopfen Sie auf den [-] Button viermal im
B
TAP

Tempo. Danach wird das Tempo in der Box angezeigt. Klopfen Sie auf den [=] Button um einzuzihlen und die Wiedergabe im
eingezéhlten Tempo zu beginnen. Wenn Sie Sie mehr als 4 Mal einklopfen, wird die Genauigkeit erhéht (durch
Durchschnittsermittlung), Sie konnen das einklopfen fortsetzen, bis das Zieltempo erreicht wurde.Wenn Sie zum Beispiel einen 4/4/
Style haben, und Sie 4 Mal einklopfen, wird das Tempo gesetzt. Sie konnen allerdings das Einklopfen fortsetzen und das Tempo
wird bei jedem Schlag angepasst, basierend auf dem durchschnittlichen Tempo, das Sie eingegeben haben.

Abkiirzungen zur Song Formatierung

Die Eingabe von speziellen Wortern anstatt von Akkord-Namen erwirkt folgendes:

begin<Eingabe> - Stophenbeginn beim aktuellen Takt

end <Eingabe> - Ende des Songs beim aktuellen Takt

chorusend<Eingabe> - Ende der Strophe beim aktuellen Takt

tkc<Eingabe> - Tonart wird auf C eingestellt, tkbb wiirde die Tonart auf Bb einstellen
trc<Eingabe> - Transponiert den Song in die Tonart C

t125<Eingabe> - Stellt Tempo auf 125

Driicken Sie Play

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie nur den [Play] Button oder die F4 Funktionstaste und Band-in-a-Box wird sofort einen professionelles
Arrangement Thres Songs erzeugen und abspielen, mit den Einstellungen und den Style, den Sie ausgewahlt haben. Sie kdnnen einen
Doppelklick auf einen beliebigen Takt im ChordSheet machen um eine Markierung oder eine Ende einzufiigen um die Wiedergabe von
diesem Takt zu starten.

Mehr Spafl mit Band in a Box...

Das ist alles, was man flirs erste braucht, um mit Band-in-a-Box rasch zu einem musikalischen Ergebnis zu kommen. Die vielen weiteren
Leistungsmerkmale und Benutzereinstellungen von Band-in-a-Box werden in spéteren Kapiteln erklért. Viel Spall und Freude beim
Musikmachen mit Band-in-a-Box!

Funktions-Browser
2 Durch Klicken auf den Button [?] auf dem Hauptbildschirm oder durch Driicken der Tasten / Eingabe auf dem ChordSheet wird

goneer|  der Funktions-Browser gedffnet. Dieser Dialog listet viele Funktionen in Band-in-a-Box auf und erméglicht es Thnen, sie zu
durchsuchen, die Funktion durch Textfilter zu finden, Beschreibungen iiber die Funktion zu lesen, zu erfahren, wie die Funktion

gestartet werden kann, auf die Online-Informationen oder das Video iiber die Funktion zuzugreifen und vieles mehr.

Funktions-Browser - Wihlen Sie eine Funktion (als Information und um die Funktion zu verwenden) X
Filter Zeichenkette | ‘ [ Lesren ] Akkorde mit dem ChordBuilder eingeben

378 Positionen in Liste tit dieser Funktion konnen Sie skkorde nach Gehir eingeben, chne dass Sie die Hamdbuch
ChordSheet Layer A Akkordnamen oder die Musiktheorie kennen miissen, andbue
Strophen-Einstellung

Tonart-Einstellung et
Tempo-Einstellung

Song-Titel durch Eingeben eingeben

Song-Titel automatisch eingeben hordBuider

Akkorde Grnedor fo— Yomrg Typer
MNicht-Standard-Akkordanzeige e |.. o ey
Part Marker Lo J el ‘ “ Sl [7 Schiag
Akkorde eingeben 0 a n ) ] =
Akkord-Liste S e o T ———
. = - n
Aldkord-Abkiirzungen . = - A . -
Akkorde Vorhoren - [ aond e ik semigen
= = [Y——— i
Akkorde mit dem ChordBuilder eingeben ——— —
Akkorde tber die MIDI-Tastatur eingeben v T 2o e
Ti Toolbar Tools - ChordBuilder 1 v 2 p 1 “ - " & r
T o "o - | o 8 - oates
o
Builder = = & ] & &
Hotkey Strg+5hift+B Awtn L x Cor = vt
Hauptmenii Bearbeiten - ChordB uilder. Fenster - ChordB uilder - ::: - B;\ — i - : - -
p— - - = [ 3 = q 0 £ G @
Anderer Aufiuf Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ChordSheet -
ChordBuilder Tomwtan

Aktualisieren Jetzt Ausfiibien Schiieften
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Kapitel 3: Band-in-a-Box 2021

Band-in-a-Box 2021 fiir Windows® ist hier!

Wir waren fleiBig und haben 80 neue Funktionen und eine erstaunliche Sammlung neuer Inhalte hinzugefiigt, darunter 202
RealTracks, neue RealStyles, MIDI-SuperTracks, Instrumental Studies, Artist Performances, Bonus RealDrums “Singles”, RealDrums
Transkriptionen, MultiStyles PAK 1, Xtra Styles PAK 10 und vieles mehr!

Zusitzlich zu den 202 neuen RealTracks gibt es Bonus-PAKs mit 40 RealTracks sowie ein Set mit 14 neuen “RealDrums Singles”,
so dass insgesamt unglaubliche 256 neue RealTracks und RealDrums verfiigbar sind! Die Bonus-PAKSs enthalten auch 2 neue
Instrumental-Studien-Sets, darunter Blues Shuffle Guitar Soloing mit der Nashville-Gitarrenlegende Johnny Hiland und ein Set, das
sich auf Solostudien fiir Moll-Jazz-Blues konzentriert. Es gibt ein neues Kiinstler Performance Set, das neue traditionelle keltische
Melodien mit dem Fl6tisten/Whistle-Spieler Geoff Kelly enthilt. Aulerdem gibt es 19 neue MIDI-SuperTracks, iiber 100 neue
RealDrums-Transkriptionen und neue “Look Ma! More MIDI!”-Sets mit 30 neuen MIDI-Styles.

Dartiiber hinaus gibt es iiber 300 neue RealStyles, die die neuen RealTracks verwenden. Dazu gehdren groBartige Fusion, Smooth Jazz
und Blues mit dem Nashville-Groflen Brent Mason, Modern Jazz & Electronic Funk mit Jeff Lorber und Slack Key Gitarre mit Brent
Mason. Es gibt wunderschone Weltmusikstyles wie African Nanigo, Cuban Cascara und Brazilian Partido Alto. Es gibt neue klassische
Gitarrenstyles wie “Dublin Pop” und “90iger Grunge”, Indie-Folk-Rock-Gitarre und 60iger Coffeehouse mit Quinn Bachand, der auch
eine RealTracks-Premiere enthilt, Dulcimer! Es gibt neue Reggae-RealTracks, neues “Nashville Radio” und Americana-Styles, die eine
weitere RealTracks-Premiere beinhalten, Akustische Baritongitarre! Es gibt Minor Jazz Blues Changes, New Age Piano, keltische Styles
mit neuen Gitarren und Maultrommel RealTracks, und eine weitere RealTracks Premiere, Tin Whistle! Es gibt Lap Steel mit dem
Nashville-GroBen Eddy Dunlap, sowie Old Time Mandolinen, Banjos & Fiddles und einen neuen Swinging Shuffle Gospel Vocals Style!

Auflerdem haben wir ein neues Xtra Styles PAK 10 mit 200 Xtra Styles erstellt. (Xtra Styles sind Styles, die auf zuvor verdffentlichten
RealTracks basieren). AuBlerdem gibt es ein MultiStyles PAK, das insgesamt 30 neue MultiStyles enthdlt und insgesamt 150
Einzelstyles umfasst. Und es gibt ein neues Set von “Rediscovered”-Styles, bei dem es sich um ein Set von 64 neuen RealStyles
handelt, die 72 bisher nicht verwendete RealTracks, RealDrums und MIDI-SuperTracks verwenden.

Band-in-a-Box 2021 Funktionen und Erweiterungen

Es gibt iiber 80 neue Funktionen in Band-in-a-Box 2021! Wir haben 16 neue bearbeitbare Utility-Spuren hinzugefiigt, die fiir Audio
und/oder MIDI verwendet werden kénnen. 24-Bit-Audio-Wiedergabe, -Aufnahme, -Mischung und -Rendering wird jetzt unterstiitzt.
Auto-Fix “Sour” Noten - verstimmte Noten in RealTracks werden automatisch korrigiert, damit sie zu Akkordtonen passen. 4X
schnellere Audio-DSP-Verarbeitung (unter Verwendung von SIMD), was eine fliissigere Wiedergabe und schnelleres Rendering fiir
eine groBere Anzahl von Spuren ermdglicht. Der Mixer wurde mit vielen anpassbaren Anzeigeoptionen verbessert, darunter das
eingebettete Fenster, die Auswahl der anzuzeigenden Spuren, das automatische Ein- und Ausblenden wahrend der Wiedergabe und mehr.
Mute und Solo Status werden jetzt mit den Songs gespeichert/geladen. Sie konnen nun Audio auf jeder Spur anzeigen, nicht nur auf
der Audiospur, und Bereiche von Audio auf Utility-spuren kopieren. Die Plug-In-Steuerung wurde verbessert, mit direktem Zugriff aus
dem Mixer, der Moglichkeit, jede MIDI-Spur zur Ausgabe an eine andere Spur zu senden, Anzeige mehrerer Plug-In-GUI-Fenster,
Unterstiitzung von WAVES-Plug-Ins und mehr. Audio-Harmonien kénnen auf einzelnen Spuren erzeugt werden, so dass Sie
Lautstirke, Schwenken, Hall und Effekte fiir jede Stimme steuern konnen. Die Hi-Q-Tempo-Stretching-Einstellung fiir élastique wird
fiir die Wiedergabe und das Rendering verwendet. Das ChordSheet wurde durch neue Zoom-Tasten und die Anzeige der Taktart auf
dem Part-Marker verbessert. Akkorde konnen als einfaches Textformat kopiert werden und dann in einen anderen Song oder einen
Text eingefiigt werden. Der Song-Titel-Browser wurde um 7.000 weitere Titel erginzt. Alle RealDrums haben jetzt RealCharts (mit
genauer Drum-Notation und MIDI zum Triggern von Drum-Sounds). Unterstiitzung fiir Programme von Drittanbietern, die Audio in
separate Spuren (Stems) aufteilen, wurde hinzugefiigt. Es gibt neue Notationsfunktionen, einschlielich der Anzeige von Cut-Time (z.B.
Bluegrass 1/8 Noten), GUI-Verbesserungen. Und mehr!

Schnellstart Tutorial

Schauen wir uns die groBartigen neuen Funktionen in Band-in-a-Box 2021 genau an!

Utility-Spuren

Es gibt 16 neue editierbare Utility-Spuren, die fiir Audio und/oder MIDI verwendet werden konnen. Sie kdnnen auf den Utility-Spuren
RealTracks erzeugen, auf denen Sie die Audio-RealTracks horen und bearbeiten kdnnen, oder die RealCharts-MIDI anzeigen und
bearbeiten. Sie kdnnen Audio aufnehmen oder eine Audiodatei in die Utility-Spuren importieren, um das Audio abzuspielen, zu
bearbeiten oder zu harmonisieren. Sie konnen Audio, MIDI oder beides von anderen Spuren auf die Utility-Spuren kopieren oder

verschieben. Sie konnen MIDI aufzeichnen oder eine MIDI-Datei in die Utility-Spuren importieren, um sie abzuspielen, die Notation
anzuzeigen oder zu bearbeiten.

Hinweis: Wenn eine Utility-Spur sowohl Audio als auch MIDI enthalt, ist das Audio hérbar und das MIDI dient nur zu Anzeigezwecken (z. B. zur
Transkription des Audios). Wenn eine Utility-Spur nur MIDI enthalt, dann ist das MIDI hérbar.

Um RealTracks auf einer Utility-Spur zu erzeugen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diese Spur im Mischpult und wéhlen Sie
Erzeugen | RealTracks auswdhlen und generieren. Wenn Sie RealTracks fiir einen Bereich erzeugen mdchten, markieren Sie den Bereich
auf der Utility-Spur im Fenster Audio Bearbeiten. Wihlen Sie dann im Dialogfeld Beste RealTracks eine RealTracks aus und driicken
Sie auf OK.

Hife  EIEES
6}

Sturmm
Solo

Alle Spuren aktiv (nicht stumm)

Spur lgschen

Wahle MIDI Instrument (Patch) ¥
Spur Einstellungen 4
MIDI bearbeiten 4

Erzeugen RealTracks auswéhlen und erzeugen...

Wenn die RealTracks generiert sind, konnen Sie die Audiodaten im Fenster Audio Bearbeiten anzeigen.
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Tipp: Wenn die Spur ein RealChart enthalt, kdnnen Sie auch die Notation anzeigen und das Spiel auf dem Gitarrengriffbrett oder der
Klaviertastatur sehen.

lta () l2 (0 la (0 14 (0 Is (1) 17 8(1 Ieb (1) T ()
Ebm7 AbS

J11 (1
Am7bS

le
BbMaj7 Gm?7 s F13 BbMaj7 Fm7 Bb3 EbMaj7

Driicken Sie die Schaltflédche [Play] in der Symbolleiste, um die RealTracks auf der Utility-Spur zu horen. Sie kdnnen den Mixer
verwenden, um die Lautstirke, das Schwenken usw. fiir die Utility-Spur zu steuern.

Sie kdnnen einen Bereich der RealTracks auf der Utility-Spur neu generieren. Markieren Sie die Region, driicken Sie die Taste
[Bearbeiten] und gehen Sie zu Erzeugen | RealTracks erzeugen. Wenn Sie einen Bereich mit einer anderen RealTracks neu generieren
mochten, verwenden Sie stattdessen den Mentipunkt RealTracks auswdhlen und erzeugen.

! I W T T ' L |
Einstellungen... RealTracks erzeugen [361:5ax, Tenor, Jazz Swing 140]

Erzeugen RealTracks auswahlen und erzeugen... ‘
1] T ir

Wiéhrend der Regeneration wird die gesamte Spur fiir einen Moment leer, aber wenn sie beendet ist, ist alles auler dem hervorgehobenen
Bereich so, wie es vorher war.

T1a (1) 201
BoMaj7 Gm7

B B 5 (1) 139 17 () 80 b (1) 10 (1) L1 ()
cs F13 BoMaj7 Fm7  BbS  EbMaj7 Ebm7 sbs am7bs |

Hinweis: Wenn Sie einen Mono-RealTrack fiir die gesamte Spur und dann einen Stereo-RealTrack fiir einen Bereich auswéahlen, wird die gesamte
Spur in ein Stereo konvertiert.

Sie kénnen diesen Vorgang so lange wiederholen, bis Sie zufrieden sind, und da die Funktion Riickgéngig und Wiederholen unterstiitzt
wird, kénnen Sie mit den Tasten Strg+Z oder Umschalt+Strg+Z zu dem zuriickkehren, was Thnen am besten gefillt.

Die Audiodaten auf den Utility-Spuren konnen im Fenster Audio-Bearbeitung mit dem Buttonsmentii [Bearbeiten], dem
Rechtsklickmenii oder den Standard-Hotkeys (z. B. Strg+C, Strg+V) bearbeitet werden. Sie kénnen z. B. einen Bereich markieren und an
eine andere Stelle der Spur verschieben, oder Sie konnen die gesamte Spur auswéhlen, kopieren und in eine andere Utility-Spur einfiigen.
Wenn die Bereiche bearbeitet werden, werden der Anfang und das Ende der Bereiche iiberblendet, um einen sanften Ubergang zu
schaffen, so dass Sie bei der Wiedergabe keine unangenehmen Knackser oder Knackser an den Verbindungsstellen horen.

| Beabeiten <[] Marker Modus (Nichts) o[ e JEED .

) Stille 11(1) 12 (1) 13 (1) 14 (1) 17 (1) 18 (1) 19 (1)

Verstarken

Mormalisieren
Fade in

Fade out

Ausschneiden  Strg-X
Kopieren Strg-C
Einfligen Strg-V
Einfigen (Mix)

Einfligen (Insert)

Stille Einfiigen

Losche

Kanile Urnwandeln
Transpanieren

Harmonisiere
Transkribiere

Fix Tuning

Fix "Sour” Noten

Stems extrahieren

Erzeugen 4

Einstellungen...

Sie konnen das Audio auf jeder Spur harmonisieren und die getrennten Harmonien an die Utility-Spuren senden. Driicken Sie im Fenster
Audio-Bearbeitung die Schaltfliche [Bearbeiten] und wihlen Sie Harmonisiere aus dem Menii, um das Dialogfeld Audio-Harmonien
zu 6ffnen. Stellen Sie dann die Anzahl der Harmoniestimmen und andere Optionen ein, wihlen Sie die Quellspur aus, aktivieren Sie die
Option “Ausgabe auf separaten Spuren” und wéhlen Sie Zielspuren fiir jede Harmoniestimme aus.
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Stirme 1

Stimnme 2

Stimme 3

Stirnme 4

Harmonie Stimmen
Stimmen oberhalb

Melodie Yerdoppeln

Original kelodie

Auzgabe auf getrennte Spuren

ok

I+ 1+

Keine

bt

Terzen

=l Uity %1 b4 [ | Umnschreiben

Zielzpur: {8

88 [ | Umschreiben
Zispur: [ [ ] Urrschiciben
Zielspur: QeSS 08 [ | Umschreiben

Hilfe

Abbruch

Sie kdnnen Audio auf den Utility-Spuren aufzeichnen. Bisher konnten Sie nur auf der Audiospur autnehmen, aber jetzt konnen Sie 16
zusitzliche Spuren verwenden. Driicken Sie die Schaltfliche [Audio aufnehmen] in der Werkzeugleiste und stellen Sie dann im sich
6ffnenden Dialog die Option “Audio aufnehmen auf” auf einen Utility-Spur ein. Wenn Sie Audio und MIDI gleichzeitig aufnehmen

mdchten, stellen Sie auch die Option “MIDI auf eine Utility-Spur aufnehmen” ein.

Sie kdnnen eine Audio- oder MIDI-Datei in eine Utility-Spur importieren. Ziehen Sie eine Datei und legen Sie sie an einer beliebigen
Stelle auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm ab. Wenn das Dialogfeld “Importieren” ge6ffnet wird, wéhlen Sie eine Utility-Spur als Ziel.

Importiere Audiodatei

Ziel-5pur

Beim Impart einer Audiodatei ~  Audio

Importiere die Audiodatei an diese Taktstelle it Utility#1

Zeit (Stiophe,T akt Schlag,Tick) Euty22
Utility#3
Utility#4
Utility#5

Merke: Takt -1 ist der Beginn des Einzahlers. Utility=6

Keine Tempo-D aten erkannt. Utility=7
Utility=8
Utility=3
Utilitw#10 |

—

MIDI-Datei importieren:F\bb\Documentation' Tutorials\violet.mid

Quellspur 1: Yialet Song

Kandle einbezichen: ] OO0 OO0 OOQO QO

Mit worhandenen D aten zusammenfibren

Zielzpur --> [ELTaESl

GQuellspur 2: Bass  [BB] Nicht importieren
kandle einbeziehen: 1 (M 11O 00000 O0OO0OOO Melodie
2
. - Selist
it warhahdenen Daten zuzammenfibren )
Zielzpur --» Audio
Quellzpur 3: Dums  [BE) Utility#1
Kandle einbeziehen: [ (] (] O] C1 01 01 O 01 R4 C101 0101 01 03 U2
1n Litilit3

Feing

Mit dem Dialog Spur kopieren/verschieben konnen Sie das gesamte Audio und/oder MIDI von anderen Spuren in eine Utility-Spur
kopieren oder verschieben. Offnen Sie den Dialog mit dem Meniipunkt Bearbeiten | Kopieren Spezial kopieren | Kopieren/Verschieben

Spuren und wihlen Sie eine Ultility-Spur als Ziel fiir das Kopieren oder Verschieben von Audio und/oder MIDI.

Spur kopieren/verschieben

Guelzpur: REELSE v

K.anale einbeziehen: [4] [+] ] [+] ] [=] ] [+ (] ] [+ ] ] ) [+ [+

it warhandenen D aten zuzammenfibren

MIDI: | Auf Zielzpur kopieren

Audio: | Auf Zielspur kopieren

*

Keine

L

Zielspur --» [T -

Wenn eine Utility-Spur MIDI enthélt, konnen Sie die Notation anzeigen, das Spiel auf dem Griffbrett der Gitarre oder der Klaviertastatur
sehen oder im Notations- oder Piano-Roll-Fenster bearbeiten.

—

07sus & O’ Fh
0| — ™ [N
YD T - T Y i e~
b r S —— - @ Fgbhg o T T T—
2y T g & & P g g | I A i L T i i
AN by @ @ — " 05 tg I I E— . —— P
Y 4 — A S s - % - ﬂ;t
13 14 B 1©
Tsus s Ccm7 Fi3 A
Y R YT 5. Y Y Y | T Y T T Y Y | L L e

Wenn Sie den Song speichern, werden die Utility-Spuren als Audiodateien (. WAV) mit demselben Namen im
selben Ordner gespeichert. Wenn Sie z. B. den Song als MySong.MGU speichern, wird die Utility-Spur Nr. 1 als
MySong Nr. 1.WAV gespeichert, die Utility-Spur Nr. 2 als MySong Nr. 2.WAYV, usw. Wenn Sie dann das nichste

Mal MySong.MGU 6ffnen, werden diese Audiodateien in die Utility-Spuren geladen.

16
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Audiowiedergabe mit hoher Bittiefe

Die Audiowiedergabe ist nicht mehr auf 16 Bit beschréinkt. Es wird die hochste verfiigbare Einstellung verwendet, entweder 16, 24 oder
32 Bit, je nach Audio-Interface. Auch benutzerdefinierte Audiospuren sind nicht auf 16 Bit beschrinkt, so dass Sie Thr Audio bearbeiten
und mit minimalem Datenverlust speichern kdnnen.

Verbessertes Audio-Rendering

2

.m‘,,‘ Exportiere Song als Audic-Datei ‘

Das Rendering ist schneller.
| Bt Tisfe | 24 Bit PCM

e |Die Standard-Bittiefe ist 24 Bit.

| Fiendern mit Tempodshnung hochster Lualitat ‘ Beim Rendern wird die hdchste Qualititseinstellung fiir die Tempodehnung von élastique
verwendet. Moglicherweise verwenden Sie fiir die Wiedergabe eine niedrigere Qualititseinstellung, um die Leistung zu erhdhen, aber
dies ist beim Rendern in eine Audiodatei nicht erforderlich.

| 21 eI S e, e R Uy ek ‘ Beim Erzeugen separater Audiodateien fiir jede Spur kann Band-in-a-Box die Mixer-Einstellungen
der einzelnen Spuren ignorieren und stattdessen die Standardeinstellungen (Lautstdrke = 0 dB, Schwenken = 0, Hall = 0, Klang = 0)
verwenden.

Auto-Fix “Sour” Noten

Es gibt eine neue Funktion zum automatischen Korrigieren von verstimmten Noten in polyphonem Audio, entweder fiir die erzeugten
RealTracks oder fiir eine beliebige Audiospur. Das heift, wenn ein Akkord mit mehreren Noten gleichzeitig gespielt wird, kann diese
Funktion bestimmte Noten innerhalb dieses Akkords so korrigieren, dass die Note nicht mit der Akkordfolge oder anderen Spuren
kollidiert. Wenn z. B. eine G#-Note auf einem CMaj7-Akkord (C, E, G, B) gespielt wird, wird diese Note auf eine G-Note
herunterkorrigiert. Diese Funktion kann als Spureinstellung fiir beliebige RealTracks angewendet werden oder fiir die Bearbeitung der
Audio- oder Utility-Spuren verwendet werden.

Klicken Sie bei den RealTracks mit der rechten Maustaste auf das Optionsfeld der Spur im Hauptbildschirm und gehen Sie zu
Spureinstellungen | Auto-Fix “Sour” Noten. Sie konnen dann eine der Regeln fiir die Autofixierung auswéhlen.

Spur Einstellungen Auto-Fix "Sour" Noten ~  Deaktiviert
Song-Akkorde
Song-Tenarten
Song-Tonarten und Akkorde
Spezifische Skala oder Akkord

Spezifische Parameter wihlen

Song-Akkorde: Jede Note auBlerhalb des aktuellen Akkords wird auf den néchstliegenden Akkordton korrigiert. Wenn z. B. eine G#-Note
auf einem CMaj7-Akkord (C, E, G, B) gespielt wird, wird diese Note auf einen G-Ton verschoben.

Tonart des Songs: Jede Note, die aulerhalb der Tonart des Songs liegt, wird auf den nédchstgelegenen Ton korrigiert. Zum Beispiel wird
eine Es-Note, die in einer C-Dur-Tonart (C, D, E, F, G, A, B) gespielt wird, in eine E-Note umgewandelt.

Song-Tonarten und Akkorde: Die Noten werden auf die Tone der Tonart beschrinkt, es sei denn, der aktuelle Akkord liegt au8erhalb der
aktuellen Tonart; in diesem Fall werden die Noten auf die Akkordténe beschrénkt. Zum Beispiel wird bei einer C-Dur-Tonart (C, D, E, F,

G, A, B) eine E-Note, die auf einem Dm7-Akkord (D, F, A, C) gespielt wird, nicht korrigiert, aber eine E-Note, die auf einem F7-Akkord
(F, A, C, Eb) gespielt wird, wird auf den nichstliegenden Akkordton F verschoben.

Spezifische Skala oder Akkord: Die Noten werden auf der Grundlage einer bestimmten Skala oder eines Akkords korrigiert, die
moglicherweise nichts mit dem aktuellen Song zu tun haben. Diese Option verwendet die Skala oder den Akkord, die in einem Dialog
ausgewdhlt sind, der mit dem nichsten Meniipunkt gedffnet wird.

Wiihlen Sie spezifische Parameter: Damit konnen Sie die Regeln anpassen.

Fix "Sour"-Moten (Audio und MIDI) *

Song-dkkorde

Diie Moten werden auf die Akkorde in lhrem Song beschrankt. Alle Moten aulerhalb des aktuellen Akkords werden in der
Tonhohe auf die nachstgelegenen Akkordione korrigiert,

Beizpiel:

Der aktuelle Akkord ist Caj7 [C. E. G. B). und ez wird Eb gespielt. Ez liegt aulerhalb des Akkaordz, daher wird die Tonhihe Regeln' Hier werden die Regeln fiir den Autofix
auf E karrigiert. L . . N . .
definiert. Sie kdnnen die Beschreibung fiir jede
_ Regel im obigen Bereich sehen.

Fegeln:

Song-bkkorde - M.ID1 verarbeiten: Wenn diese Option aktiviert ist,
. wird jede MIDI-Note auf der Spur ebenfalls

I MIDI verarbeiten

verarbeitet. Die Noten innerhalb des ausgewéhlten
Bereichs werden entsprechend der gewéhlten Regel
gedndert.

Empfindlichkeitsstufe: Wenn Sie die
Empfindlichkeitsstufe erhéhen, werden schwéchere
Noten erkannt. Eine Verringerung fiihrt dazu, dass
schwichere Noten ignoriert werden und von der
Autofixierung unberiihrt bleiben.

Transienten-Pegel: Wenn Sie den Transientenpegel erhéhen, werden Transienten (z. B. Schldge wie Zupfgerdusche oder Drumsschlige)
lauter. Wenn Sie ihn verringern, werden die Transienten leiser.

0 Empfindlichkeitzstufe [0~100%, Vareinstellung=25%]

0 Einschwingpegel (0~150%, Vaoreinstellung=100%)

0 Glattung ms [0~300ms, Yoreinstellung=4Ems]

(NSRS SRRRE SRR

0 Tonhohenkorrektur [0~100%, Voreinstellung=100%]

()3 Abbruch

Glittung ms: Dies ist die Zeitspanne, in der sich die Noten in Millisekunden verandern. Erh6hen Sie diesen Wert fiir Instrumente, die
besser klingen, wenn sie langsamer zwischen den Noten wechseln, wie Gesang oder Pedal Steel. Verringern Sie den Wert fiir starr
klingende Instrumente wie Klavier.

Tonhéhenkorrektur: Hiermit wird die Stimmung der Noten korrigiert. Wenn z. B. bei einer Gitarre eine Saite verstimmt ist, werden die
auf dieser Saite gespielten Noten in der Tonhdhe korrigiert.

Kapitel 3: Band-in-a-Box 2021 17



Die Autofix-Funktion kann fiir jede Audiospur verwendet werden, einschlieBlich der Utility-Spuren, und kann auf die gesamte Spur auf
einmal oder einen kleinen Bereich auf einmal angewendet werden. Sie kénnen die Funktion nicht unbedingt verwenden, um “saure”
Noten zu korrigieren, sondern nur, um bestimmte Bereiche des Audiomaterials besser an die Akkordfolge anzupassen. Um die Funktion
zu verwenden, 6ffnen Sie das Audio-Bearbeitungs-Fenster und markieren Sie den Bereich der Spur, in dem Sie Noten korrigieren
mdchten. Driicken Sie dann die [Bearbeiten]-Taste und wihlen Sie “Fix Sour Noten” aus dem Menii. Wihlen Sie im Dialog Fix “Sour”
Noten eine der Regeln fiir die Autofixierung aus und driicken Sie auf OK.

Fix "Sour"-Moten (Audic und MIDI)

Song-Tonart-Signaturen und Akkorde

Diie Maoten werden auf die Tonart{en] in lhrem Song beschrankt, es zei denn, der aktuelle Akkord liegt auberhalb der
sktuellen Tonart, in diesem Fall wird er auf die &kkordtine beschrankt.

Beispiel:

Aktuelle Tonart ist C-Dur [T, D, E, F. G, A, B). aktueller Akkord ist Dm7 (D, F, A, C). und E wird gespielt. Dm7 liegt in der
Tonart, und E liegt in der Tonart, alzo ist E eine melodizche Mate und wird nicht in der Tonhohe korigiert.

Beizpiel:

Aktuelle Tonart ist C-Dur [T, D, E, F, G, A, B). aktueller Akkord ist F7 [F. A, C. Eb). und E wird gespielt. F7 liegt aulferhalb der
Tonart und E liegt aulberhalb des Akkords, daher wird E auf den nachstliegenden Akkordton F korigiert.

Fegeln:
Song-Tonart-Signaturen und Akkorde

MIDI verarbeiten

ag Empfindlichkeitzstufe [0~100%, Voreinstellung=25%]

100 Einschwingpegel (07150%, Yoreinstellung=100%)

5 Glattung ms [07~300ms, Voreinstellung=4Ems)

L+

100 Tonhohenkarrektur (0~100%, Yoreinstellung=100%)

Hohere Audio-Wiedergabeleistung

Band-in-a-Box und RealBand unterstiitzen jetzt SIMD (SSE2, SSSE3, AVX, AVX2) Funktionen in Threr CPU. Dies bedeutet, dass
Audio-DSP (Digital Signal Processing) mindestens 4 mal schneller sein wird, abhidngig von Threr CPU. Dies ermdglicht mehr Spuren,
mehr Plug-Ins, eine hohere Qualitit des élastique stretching usw. wihrend der Wiedergabe, ohne dass es zu Audioaussetzern kommt.

Die [CPU-Spezifikationen...] im Dialogfeld Uber (Hilfe | Uber Band-in-a-Box) zeigt die verfiigbaren SIMD-Funktionen Ihrer CPU an.

T
rungen by libsndfile, Libend File ist lizenziert K
eiter Infos siehe Libsndfile license.txt' in BB | CPU Speaikationen I

TE CPU-Spezifikationen X

H
cH E4-Bit-Prozessor 3192 MHz, S5E, S5E2, S5E3, S55E3, S5E4.1, SSE4.2, A
g

Verbessertes Mischpult

Der frei bewegliche Mixer kann in der Grof3e vertikal verdndert werden. Die horizontale Groflendnderung ist weniger eingeschrénkt,
wodurch er kompakter sein kann.

Mixer B Wenn die GroBe am kompaktesten ist, behdlt der Mixer immer noch einige sehr niitzliche
Mixer |Plugins | Pianos |Patches|®) = |[#][A]=J0] Funktionen wie die Anzeige des Master-VU-Meters oder die Moglichkeit, die Master-
S Lautstédrke flir den aktuellen Song oder alle Songs zu regeln.

Mixer

Mixer |Plugins| P’lanos atch E.E.

Der Mixer kann in den Hauptblldschlrm eingebettet werden und ist horizontal in der Groe verdnderbar, um mehr Platz fiir das
ChordSheet, die Notatlon die Piano-Rolle oder das Audlo-Bearbeltungs-Fenster zu schaffen.

@ Streicher ® Melodie . Solist ® Thru © Audio

-sz::,wﬂw%vs-

Audi

Utilty#t 1
Utility#2
Utility#3
Utility#t4

Utilityst 10
Utility #H

Utiity#14
Utility#15
Utilty#t 1

Im normalen Bildschirmmodus kann der Mixer rechts oben oder rechts unten eingebettet werden. Sie konnen dies mit der Option
“Eingebetteter Mixer oben rechts” auf der Registerkarte Einstellungen einstellen.
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Sie konnen die Spuren auswéhlen, die im Mixer angezeigt werden sollen. Klicken Sie auf die Schaltfliche “Auge” in der
rechten unteren Ecke und markieren Sie die anzuzeigenden Spuren.

Der Mixer kann sichtbare Spurpanels scrollen. Verwenden Sie die Pfeiltasten in der rechten unteren Ecke oder das Mausrad, wenn es
nicht zur Steuerung von Schiebereglern und Drehreglern verwendet wird.

Mixer | Plugins | Pianos | Patches |8 #][A =IO

Lautstirke Schwenken

Mixer | Plugins | Pianos | Patches ﬁ.l_ll_ll_llﬁl

I.aulstar

Der Mixer zeigt automatisch aktive Spuren an und blendet nicht verwendete Spuren aus, wenn die Wledergabe startet. Sie konnen dies
mit der Option “Spuren beim Starten der Wiedergabe oder bei Andern von Styles automatisch ein-/ausblenden” auf der Registerkarte
Einstellungen einstellen.

Mixer |_Plugins | Pianos | Patches |%] = [ #][A =]

Lautstarke Schwenken

Mixer | Plugins | Pianos | Patches |%F| %A= CJ]

_Lautstirke

M
jr——— —— | I e N == e Y
e — T — —E0- —EON oeE - - ol

5] I

Wenn Sie die Grofle des Fensters dndern, wird die Hohe des Spurpanels auf die benutzerdefinierten Einstellungen beschrankt. Wenn z. B.
die maximale Panelhhe auf einen niedrigen Wert eingestellt ist, bleibt beim Erweitern des Fensters ein schwarzer Bereich unter den
Spur-Panels, wenn sie jedoch auf einen héheren Wert eingestellt ist, wird jedes Spur-Panel beim Erweitern des Fensters so gestreckt, dass
es das Fenster ausfiillt.

Mixer 1 Plugins i Pianos | Patches CAl=)
Lautstarke Schwenken Hall

M]S| %]

] s | ] = 99 J el 0 ] 1 40] o}

- A 1 Dieser Song M| [a]
aste BT 5 e w3 ©Of

Es wurde eine Registerkarte “Einstellungen” hinzugefiigt, um Optionen filir den Mixer festzulegen.
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Mixer | Plugins | Pianos | Patches |%[= %2 ]=]TJ

Nicht riickgangia zu machende Miker-Anderungen
Stumm- und Solostatus mit Songs laden
dB anstelle von MIDI-Lautstarke anzeigen

Meue Plugn: standardmabig mit Miser-Steverung

Mausrad zur Steuerung von Schieberegler/Drehregler zulazsen

[ Spuren beim Starten der 'wiedergabe ader beim Andern von Styles autamatisch ein-/ausblenden
[] Schwebender Miser beim Starten der Wisdergabe automatisch minimieren

[] Eingebetteter Mixer oben rechts

[ Automatische Erzeugung vom S pur-Bezeichnngen
32 t Minimale Bedienfeldhdhe

23 +  Marimale Bedienfeldhohe

Tempo und Tonhohen-Dehungz-Qualitat

() wenig (@) Mittel () Hach

Sie kdnnen Lautstirke und Schwenken so einstellen, dass sie als Dezibel anstelle von MIDI-Werten angezeigt werden. Dies ist sinnvoll,
wenn Sie hauptsidchlich mit RealTracks, RealDrums und Audiospuren zu tun haben. Um die Anzeige in Dezibel fiir alle Spuren
einzustellen, aktivieren Sie die Option “dB statt MIDI-Lautstérke anzeigen” auf der Registerkarte Einstellungen. Um die Einstellung fiir
jede einzelne Spur vorzunehmen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spur und wéhlen Sie Spur Einstellungen | dB anstelle
von MIDI-Lautstirke anzeigen.

Mixer | Plugins | Pianos | Patches  |¥|5
Lautstirke Schwenken Hall

=R |=(=

Die Mute- und Solo-Zustinde der einzelnen Spuren werden in den Songs gespeichert und beim nichsten Offnen der
Songs geladen. Dieses Verhalten wird durch die Option “Stumm- und Solostatus mit Songs laden” auf der Registerkarte
Einstellungen gesteuert.

Sie kdnnen Schieberegler und Drehregler mit dem Mausrad steuern, wenn Sie auf der Registerkarte Einstellungen die Option “Steuerung
der Schieberegler/Drehregler mit dem Mausrad zulassen” aktivieren. Bewegen Sie den Mauszeiger iiber einen Schieberegler oder
Drehregler und bewegen Sie das Mausrad, um den Wert zu édndern.

Verbesserte Plug-In-Steuerung

Auf Plug-Ins kann direkt vom Mixer aus zugegriffen werden. Klicken Sie auf einen Plug-In-Namen und verwenden Sie das Menii, um ein
Plugin auszuwiéhlen, ein Preset oder eine Gruppe von Plug-Ins zu laden oder zu speichern, Plug-In-Einstellungen zu &ndern und vieles
mehr .

[ Mixer T Plugins 1 Planos 1 Patches |

PGRTA G AutoWWa PG Dynamics
Plug-in Fenster anzeigen (rechte Maustaste) D f PG Flanger

Plugin wihlen
Hi-Q Patch Plugin wéhlen

MNeu auf das MIDI Plug-in umleiten

MNeu auf MIDI-Kanal umleiten

Preset Laden = : Kein Kein

Preset Speichern

Gruppe laden

Gruppe speichem

Plug-ins Einstellungen

Jede MIDI-Spur kann ihren MIDI-Ausgang an eine andere Spur senden. StandardméBig leiten alle Begleitungsspuren an den
Standardsynthesizer, aber Sie kénnen ein Plug-In auf einer anderen Spur wihlen. Darauf wird {iber das Kontextmenii des Plug-Ins im
Mixer zugegriffen.

[ Mixer T Plugins 1 Pianos )i Patches
Lautstirke Schwenken

Plug-in Fenster anzeigen (rechte Maustaste)

Plugin wéhlen

Hi-Q Patch Plugin wahlen

Meu auf das MIDI Plug-in umleiten -=[Streicher]: Plogue Art et Technologie, Inc: sforzando

Meu auf MIDI-Kanal umleiten P » -=[Default Synth]: CoyoteWT
2 PG HTA
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Der Audioausgang des MIDI-Plug-Ins kann im Mixer mit 3 neuen Einstellungen gesteuert werden. Damit 1dsst sich der Klang von MIDI-
Plug-Ins auf die gleiche Weise steuern wie der von Audiospuren (RealTracks, RealDrums, usw.). Der Zugriff auf diese Einstellungen
erfolgt iiber das Kontextmenii des Plug-Ins im Mixer.

[ =L If Plugins Synth-Ausgangslautstdrke und Schwenken abschwdchen: Hiermit wird
die Verstirkung des Audioausgangs des Plug-Ins basierend auf den
Lautstdrke- und Schwenken-Reglern des Mischers gedndert. Wenn
dies aktiviert ist, werden keine MIDI-Controller fiir die Lautstdrke an
das Plugin gesendet. Diese Einstellung ist niitzlich fiir Plug-Ins, die

Plugin wahlen nicht auf MIDI-Controller reagieren.
Hi-Q Patch Plugin wahlen

e Art et Techn Inc:

PGRTA
Plug-in Fenster anzeigen (rechte Maustaste)

Bypass

Synth-Ausgang filtern: Dies wendet Hoch-/Tiefpassfilterung auf den

Audioausgang des Plug-Ins an, basierend auf dem Klang-Regler im
Meu auf das MIDI Plug-in umleiten L4 Mixer

Plugin entfernen

Meu auf MIDI-Kanal umleiten L4

Synth-Ausgang an Master Hall senden: Dies sendet den
Audioausgang des Plug-Ins an den Master Hall, basierend auf dem
Hall-Regler im Mischpult.

-- Mixer-Steuerung --
Synth-Ausgangslautstarke und Schwenken abschwichen

Synth-Ausgang filtern

Synth-Ausgang zum Master-Hall senden

Es konnen mehrere Plug-In-GUI-Fenster
gleichzeitig verwendet werden. Auf diese kann
iiber den Bereich “Plug-Ins” im Mixer zugegriffen
werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
eine Plugin-Schaltfliche, um die GUI des Plug-Ins
P13 [Bass][Slot4]  — o N . .
R 2 ‘ e 0 e o DEUBEES B e al}tomgtlsch ein- oder auszublendenj oder k.llcken
ksnic: i e e e o sforzando et Al || Erablol Sie mit der linken Maustaste und wahlen Sie
i o Plugin-Fenster anzeigen aus dem Menii.

I Mixer I Plugins ) Pianos T Patches

0 m =m = o= om

Enable Band
Frequency Lo LoMid Mid HiMid Hi

Bass] [Slot 2 - o X
1 [Bass] [Slot 2] 3 [Bass] (Slot 3] - b X
[ZEnable Dynamics Left Gain Right
Expanden/Gale W Cip @ Enable Autoi/ah 7
Thve‘sho\d Rao  Atack  Release i ® - o W om o
J \) \/) \,) 7 3 0 a50 8 8 200 =
E s o o 3 3 600 &
Compressor Ao Gan 12 1 50 1 1 400 == v
Theshold  Ralio  Attack  Release  OuputBan iz oy L
CAOREO NS NG LI Y B
P . : 4
= @ 0= 100 1= 0 0 18
E R Distort Fieq Resonance  Sens Release Gain

Add
Miaded WAVES VST-Plug-Ins werden jetzt unterstiitzt.
Verbesserte Audio-Bearbeitung

Sie kdnnen Audio auf jeder Spur (Bass, Piano, Melodie usw.) anzeigen, nicht nur auf der Audiospur, und Bereiche von Audio auf die
Utility-Spuren kopieren. Der Spurauswahl-Button startet ein Menii zum Auswahlen der Spur, oder Sie konnen einfach mit dem Mausrad
dariiber fahren, um schnell durch die Spuren zu wechseln.

J11 (0
Bm7h5 E7%9

Gitarre
Streicher
Melodie

Solist
Audic
Utility#1
Utility=2
Utility#3

Dem Dialog Audio-Bearbeitung-Einstellungen wurden neue Optionen hinzugefiigt.

- Einfligen/Lschen von Bearbeitungen mit MIDI auf der Spur synchronisieren: Wenn diese Option aktiviert ist, werden
beim Einfiigen oder Loschen von Audio-Bereichen die MIDI-Daten auf derselben Spur entsprechend verschoben, um
MIDI und Audio synchron zu halten.

- Mausrad zoomt auf den Bearbeitungscursor statt auf den Mauszeiger: Wenn dies aktiviert ist, zoomt das Mausrad auf
den Bearbeitungscursor statt auf den Mauszeiger.

- Bildschirm zentrieren auf Bearbeitungscursor beim Zoomen: Wenn dies aktiviert ist, wird der Bearbeitungscursor beim
Zoomen mit dem Mausrad in die Mitte des Fensters verschoben. Dies gilt nur, wenn “Mausrad zoomt auf
Bearbeitungscursor statt auf Mauszeiger” aktiviert ist.

Hotkeys werden hinzugefligt.
- POS 1 bewegt den Cursor an den Anfang einer Spur.
- Mit Ende wird der Cursor an das Ende einer Spur bewegt.

- Mit Umschalt+POS 1 wird der linke Cursor des ausgewéhlten Bereiches an den Anfang einer Spur bewegt. Wenn kein Bereich
ausgewdhlt ist, wird damit ein Bereich vom Cursor bis zum Anfang einer Spur ausgewihlt.
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- Mit Umschalt+Ende wird der rechte Cursor an das Ende einer Spur bewegt. Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, wird damit ein Bereich
vom Cursor bis zum Ende einer Spur ausgewihlt.

- Mit Strg+A wihlen Sie die gesamte Spur aus.
Mehrspurige Audio-Harmonien

Audio-Harmonien konnen jetzt auf einzelnen Spuren erzeugt werden. Auf diese Weise konnen Sie den Mixer fiir jede Stimme verwenden,
um die Lautstérke und das Schwenken zu steuern, den Hall anzupassen, Effekte hinzuzufiigen usw.

- [ P P e —
Stimme 1 Ziekepur T Mixer | _Plugins | Pianos | Patches [#|[= | ®]a /=IO

Lautstirke Schwenken Hall

Stimre 2 Zielzpur: [TIyE>S

4[| Umschreiben

Sl f e Utility#3 8 ] Umnschreiben

Sl & Zielzpur, (IREE] 9 [ | Umschreiben

Sie konnen einen RealTrack im Fenster Audio-Bearbeitung anzeigen, einen Bereich auswéhlen und diesen mit Utility-Spuren
harmonisieren.

| Loop gewahitenBereich | Alles Auswahlen | Bearbeiten -I#l
5

Audio Harmenie

Harmrisierung basierend auf Akkorde -

Harmonie-Typ Band-in-zBoz Intelligenter Modus e

Band-in-a-Box Inteligenter Modus

Harmonie Stimmen 4 :
Stimmen oberhalh 0 8
Melodie Verdoppeln Keine -
Terzen
Stimme 3 N Utiity 57 P (] Umschreiben
Stimme 4 Zielspur: [V B4 | Umschreiben
fusgabe aul getrennte Spuren il

ok Abbruch

Verbesserter Audio-Akkord-Wizard

Die Akkordanalyse ist genauer.

Der Wizard analysiert Audiodateien, die verstimmt sind.

Es gibt eine Option, um Akkorde auf eine Lange von mindestens einem Takt zu begrenzen.
Es gibt Voreinstellungen, um Akkorde auf bestimmte Akkorde in der Tonart zu beschrianken.
Der Wizard transkribiert nun MIDI-Noten auf dieselbe Spur. Zuvor wurden transkribierte MIDI-Noten auf die Spur Solist geschrieben.

|
E F¥ Audio-Akkord-Wizard X
Song-Tanart AkkordVoreinstellung
C e Keine Vareinstellung ~
AudioVareinstimmung Belisbiger Akkard

WMinimale akkorddauer 1 Take

Standardeinstellungen Szchliefen 0K - Akkorde holen Abbrechen

Verbessertes ChordSheet

Um die Anzahl der auf dem ChordSheet angezeigten Zeilen und Spalten zu dndern, mussten Sie bisher das Dialogfeld Anzeige Optionen
aufrufen. Jetzt konnen Sie die neuen Zoom-Buttons verwenden, die sich unten rechts auf dem ChordSheet befinden.

‘28 0" EIE Dadurch wird die Anzahl der Zeilen geéindert.
‘32 Ebu [ padurch wird die Anzahl der Spalten gedndert.
[El Dadurch wird wieder auf Auto zurlickgeschaltet.

Sie kénnen auch das Mausrad verwenden, um die Anzahl der Zeilen und Spalten sofort zu dndern.

- Wenn Sie das Mausrad bei gedriickter Strg-Taste bewegen, wird die Anzahl der Zeilen geédndert.

- Wenn Sie das Mausrad bei gedriickter Umschalttaste bewegen, wird die Anzahl der Spalten geéndert.

Taktartwechsel konnen auf dem ChordSheet angezeigt werden. Dies wird durch eine neue Option im Dialog Anzeige Optionen aktiviert.
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| G.M7 ‘ T aktart-#nderungen anzeigen ‘

Visuelle Transponierungseinstellung iiber den Tonart Button

Die Einstellung “Visuelle Transponierung” wird jetzt neben dem Tonart Button in der Haupt-Toolbar angezeigt. Wenn Sie darauf klicken,
wird ein Menii zum Auswéhlen der Einstellung ge6ffnet.

Bb™ /140 4: ; Neu Gffneny Varhaige Nchete Speichem SRS Cae i s
unter ¥ - -

| --- Konzertsch

ssel (keine visuelle Transponierung)
D (Voreingestellt) Konzertschldssel - keine Transponierung
Concert (Bass-Schlissel)
p Concert-Piano (Beide Schlissel)
F -- Visuelle Transponierung der Motation far Instrumente die nicht im Konzertschlssel spielen
Melodie auf Bass-5chlissel -12
N~  Soprano Sax +2
6 Alto Sax +9
Tenor Sax +14
Baritone 5ax +21
~  Clarinet +2
" Trumpet +2
G Posaune
Guitar +12
| Bass Guitar +12

D Transponierung= +1 Halbtine

+~  Transponierung= +2 Halbtdne

Akkorde als einfachen Text kopieren/einfiigen

Akkorde konnen als einfaches Textformat kopiert werden und in einen anderen Song in Band-in-a-Box oder eine Textdatei in einem
Programm wie Notepad eingefiigt werden. Sie konnen auch Akkorde in allen Songs in einem Ordner in die Zwischenablage kopieren oder
sie als einzelne Textdateien oder eine einzelne Textdatei speichern. Sie konnen Akkorde in eine Textdatei eingeben und in einen Band-in-
a-Box-Song einfiigen.

Kopieren von einem Band-in-a-Box-Song

Wihlen Sie die Akkorde auf dem ChordSheet aus, und driicken Sie die Standardtasten Strg+C, um sie zu kopieren. Sie konnen dann
Strg+V in einem anderen Song oder einer Textdatei driicken, um sie einzufiigen.

T —
I ] *Untitled - Notepad

d T T
-m -H -12 Fle Edt Format View Help
. = > |[Chords]
N A N o) s 7. Am7507] 7] 71 ) 67

7] [E, | L o | [ChordsEnd]

Hinweis: Wenn Akkorde nicht auf dem ChordSheet ausgewahlt sind, kopiert Strg+C den gesamten Song einschlieBlich aller Akkorde und
Zusatzinformationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Memo usw.) in die Zwischenablage. Sie kénnen dies mit den Tasten Strg+V in eine Textdatei
einfligen, aber wenn Sie es in einen anderen Song einfligen mdchten, miissen Sie Strg+Umschalt+V driicken oder das Menu Bearbeiten |
Einfiigen Spezial- von Text in der Zwischenablage zu Song(s) aufrufen.

StandardméBig werden Part-Marker sowie Pausen, Shots, Holds und Pushes in den Text aufgenommen, aber Sie kénnen dies mit den
Optionen im Dialog Song(s) als Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) dndern. In diesem Dialogfeld kénnen Sie auch die Elemente
auswihlen, die beim Kopieren des gesamten Songs enthalten sein sollen. Uber diesen Dialog konnen Sie auch alle Songs in einem
bestimmten Ordner in die Zwischenablage kopieren oder als Textdatei(en) speichern. Der Dialog wird {iber den Meniipunkt Bearbeiten |
Kopieren Spezial | Song(s) als Text in Zwischenablage oder Datei(en) kopieren aufgerufen.

fi Song(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) — O >
Optionen fur geschriebenen Texst

Text in die 2wizchenablage kopieren mit dem regularen Befehl Bearbeiten-Kopieren [Strg-C)

Song-tetaDaten einbeziehen # fur Wiederholung der Akkorde Takt venwenden
Memo einbezishen Leerzeichen zum Beginh jedes T aktes
Part-td arker Meue Zeile fir neuen Abschnitt [ Part-tarker]

Holds, Pushes, Shets 2B, “Cm7..bd) Takte po Zeile

(®) Gezamter Song

() Bereich des Songs 1 a -l

(O Alle Songs in diesem Ordner stapelweise speichem Unterardner einbeziehean
Standardeinstellungen Alz tat-Datei speichem I 0K - In die £wischenablage kopieren I Schliefen Abbrechen Hilfe:

Text in die Zwischenablage kopieren mit dem reguléiren Befehl Bearbeiten-Kopieren (Strg-C): Dieser muss aktiviert sein, um
Akkorde mit den Standardtasten Strg+C zu kopieren.

Song-MetaDaten einbeziehen: Diese Option gilt, wenn Sie den gesamten Song kopieren. Wenn dies aktiviert ist, werden die Song-
Metadaten (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.) einbezogen.

Memo einbeziehen: Diese Option gilt auch, wenn Sie den gesamten Song kopieren.

Part-Marker: Standardmiflig werden Part-Marker kopiert, aber Sie konnen wéhlen, sie nicht zu kopieren.
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Holds, Pushes, Shots: Standardméfig werden in Akkorden eingegebene Pausen, Shots, Holds und Pushes kopiert, aber wenn Sie dies
nicht wiinschen, deaktivieren Sie diese Option.

% fiir wiederholte Akkordtakte verwenden: Wenn dies aktiviert ist, wird ein %-Zeichen fiir einen leeren Takt verwendet.
Leerzeichen, um jeden Takt zu beginnen: Wenn dies aktiviert ist, wird am Anfang jedes Taktes ein Leerzeichen eingefiigt.

Neue Linie fiir neuen Abschnitt (Part-Marker): Wenn dies aktiviert ist, beginnt jede Sektion (Part-Marker) mit einer neuen Zeile.
Takte pro Zeile: Sie konnen die Anzahl der Takte der Akkorde einstellen, die pro Zeile geschrieben werden sollen.

Ganzer Song : Wenn Sie diesen Modus auswihlen, konnen Sie [OK - In Zwischenablage kopieren] driicken, um den gesamten Song zu
kopieren (Akkorde und Zusatzinformationen ausgewahlt) oder [Als .txt-Datei speichern], um diesen als Textdatei zu speichern.

Song-Bereich: Wenn Sie diesen Modus auswéhlen, konnen Sie [OK - In Zwischenablage kopieren] driicken, um die Akkorde im
ausgewdhlten Bereich zu kopieren, oder [Als .txt-Datei speichern], um sie als Textdatei zu speichern.

Stapelspeicherung aller Songs in diesem Ordner: Mit diesem Modus konnen Sie alle Songs in einem bestimmten Ordner kopieren oder
speichern. Driicken Sie das Ordnersymbol, um den Ordner auszuwéhlen, und wéhlen Sie die Option, um Unterordner dieses Ordners
einzuschlieBen. Wahlen Sie auch das Ziel mit der Option Stapelspeichern unter. Sie kdnnen alle Songs in die Zwischenablage kopieren,
sie als einzelne Textdateien im selben Ordner speichern, sie als einzelne Textdateien in einem anderen Ordner speichern oder sie als eine
einzige Textdatei speichern. Driicken Sie dann [OK -Stapel-Speichern TXT], um den Song zu kopieren oder zu speichern.

Der Button [Standardeinstellungen] setzt alle Optionen auf die Standardeinstellungen zuriick. Der Button [Schlieflen] schliefit den
Dialog und speichert die Einstellungen, kopiert aber nichts.

Kopieren aus einer Textdatei

Sie koénnen Akkorde in einer Textdatei kopieren und sie in einen Band-in-a-Box-Song einfiigen. Geben Sie Akkorde in eine Textdatei ein,
indem Sie eine vertikale Linie fiir einen Taktstrich verwenden. Wenn Sie einen leeren Takt wiinschen, lassen Sie ein Leerzeichen oder
geben Sie ein %-Zeichen zwischen den vertikalen Linien ein. Sie kénnen zum Beispiel | D | G7 | | F | oder | D | G7 | % | F | eingeben. Sie
konnen Tastenkombinationen und nicht standardméfBige Akkorddarstellungen verwenden (z. B. | 1| 2h | 53 |). Um Pausen
(Pausen/Shots/Holds) hinzuzufiigen, geben Sie Punkt(e) nach dem Akkord oder Carets ein. Um Pushes hinzuzufiigen, geben Sie Caret(s)
vor dem Akkord ein (*). Wenn Sie einen Part-Marker wiinschen, geben Sie a oder b und eine Klammer nach einem senkrechten Strich
ein. Sie konnen in jeder Zeile so viele Takte eingeben, wie Sie mochten.

7] *Untitled - Notepad
File Edit Format View Help

|a) Ej| C7| F.| Bb@| Eb| F3| %| A6|b)C| AD| Fd| G..| Cm| F7| Am| Bd|

Sie kénnen sogar einen ganzen Song mit einer Textdatei eingeben. Der einfachste Weg ist, die Textdatei zu verwenden, in die Sie den
ganzen Song eingefiigt haben. Einige der Informationen, die in diese Textdatei eingefiigt wurden, kdnnen nicht zuriick in Band-in-a-Box
eingefiigt werden, weil sie fiir einen neuen Song nicht anwendbar sind. Zum Beispiel ist “Song Summary” nicht anwendbar, weil dies
automatisch im Song generiert wird und nicht von einem Benutzer bearbeitet werden kann. Es wird jedoch keine Probleme verursachen,
wenn Sie diese Information in der Textdatei belassen. Sie konnen einen Titel, eine Tonart, ein Tempo, eine Form, einen Styledatei-Namen
und ein Memo einfiigen.

] *Untitled - Notepad

File Edit Format View Help

Song] [Title My song from a text file]
[Key G ] [Tempo 120] [Form 1-16*3]
[.Sty ZZBOSSA.STY]

[Memo]

| wrote this song in Notepad!
[MemoEnd]

[Chords]

|:a)G | F7 | | Fj..] Gh| Cm |%]| Bb9||b) Eb.| Fm7 Bb9| G| | C7| F9| D7 B9| Eb69:3X| |a) FE9|%|G7|%]|
[ChordsEnd]

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie Strg+A, um alles auszuwihlen, und Strg+C, um zu kopieren. Driicken Sie dann in Band-in-a-Box
Strg+Umschalt+V oder wéhlen Sie im Menii Bearbeiten | Einfiigen Spezial - Text aus Zwischenablage in Song(s). Dadurch wird das
Dialogfeld Text in Song(s) einfiigen gedffnet.

F¥ Textin Song(s) einfiigen - O *
Songlz] in Einfligen gefunden [Sanal
1 Songs gefunden My zong from a text file Ak | Tap [Title My song from a test file]
g f [Song] ~ [key G ]
[Title by zong from a text file] [Tempao 125”
KepG] [Form 1-16%3]
[Tempa 120] [Sty ZZBOSSA5TY]
[Form 1-1673] Memo] =~ |
[StyZZBOSSASTY] | wirote thiz zong in Motepad!
[Mema] Fg:ng]nd]
; ; | ords
| rote Hhis sang in Notepad! v | [Fa1G IF71 IFi.| Gh Crm (% BbGI) Eb| Fro? BE
[ChardsEnd]
Elemente, die in die Zwischenablage aufgenomm |[SongEnd]
() &ls neuen Song einfligen Metadaten
Memo Titel
(@ In aktuellen Song einfiigen Style [.sty) Andere
[ skkarde Part-t arker
(®) Ganzer Song
(O Bereich 1 255
Einfiigen bis Takt
(O &ls SGU-Songls) speichemn
Ausgewshlter Song (DK dilicken und D ateiname wahlen) < >
Alle Songsz in der Zwizchenablage [diticken Sie OK und wahlen Sie einen Ordner)
Standardeinztellungen | QK | Schliefen Abbrechen Hilfe

Song(s) in Einfiigen gefunden: Wenn Sie mehrere Songs in der Textdatei erstellt haben, kdnnen Sie den Song zum Einfiigen auswéhlen.
Elemente, die in die Paste aufgenommen werden sollen: Markieren Sie die Elemente, die Sie in die Paste einfligen mochten.
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Als neuen Song einfiigen: Dieser Modus fiigt alle Akkorde des ausgewéhlten Songs in einen neuen Song ein

In aktuellen Song einfiigen: Dieser Modus fiigt in den ausgewihlten Takt im aktuellen Song ein. Sie kdnnen entweder die Option
Ganzer Song wihlen, um alle Akkorde im Song einzufiigen, oder die Option Bereich, um die Akkorde im ausgewéhlten Bereich des
Songs einzufiigen.

Als SGU-Song(s) speichern: In diesem Modus wird der ausgewéhlte Song oder alle Songs in der Zwischenablage als neue(r) Song(s)
gespeichert. Um den ausgewdhlten Song als neuen Song zu speichern, wéhlen Sie die Option Ausgewihlter Song. Driicken Sie dann OK,
wihlen Sie einen Ordner und geben Sie einen Dateinamen ein. Um alle Songs als neue Songs zu speichern, wihlen Sie die Option Alle
Songs in der Zwischenablage, driicken Sie OK und wéhlen Sie einen Ordner.

Verbessertes Kopieren/Verschieben von Spuren

Im Dialog konnen Sie jetzt Audio von einer Spur auf eine andere kopieren oder verschieben. Zuvor konnten Sie nur MIDI kopieren oder
verschieben.

Wenn Sie den Mauszeiger iiber die Checkbox fiir die Kanalauswahl bewegen, wird die Anzahl der Events auf diesem Kanal angezeigt.
Beim Kopieren von MIDI kénnen Sie jetzt verschiedene Arten von Events herausfiltern.

Spur kopieren/verschieben *

hd
Kanle sirbeziehe % Keine

MIDI: | Auf Zielspur kopieren w
Audio: | Auf Zielspur kopieren w
Hi L

Kontinuieriche Controller einbeziehen
Fitch Bend einbezishen
Patch-nderungen einbezishen

Songtext einbezichen Woreinstellungen

Hilfe ok Abbruch

Verbesserte Kopie Akkorde/Melodie

Die Eingabe von kk 6ffnet den Dialog Akkorde und/oder Melodie kopieren. Die Eingabe von kk gefolgt von zwei durch ein Komma
getrennten Zahlen 6ffnet den Dialog mit Voreinstellungen. Wenn Sie z. B. in Takt 9 kk4,1<Eingabe> driicken, wird der Dialog mit den
Voreinstellungen zum Kopieren von 4 Takten aus Takt 1 und zum Einfiigen in Takt 9 gedffnet.

Der Dialog verfiigt nun {iber eine Einstellung zum Einbeziehen von Part-Marker.

Es gibt jetzt ein Button”SchlieBen”, so dass Sie Voreinstellungen vornehmen und diese auf den k-Kopierbefehl anwenden konnen.
(Beachten Sie, dass der k und kk Kopierbefehl die aktuellen Einstellungen in diesem Dialog beibehilt. Verwenden Sie kk oder Bearbeiten
| Kopieren Spezial | Kopieren von ... bis ..., wenn Sie diese Einstellungen dndern mochten).

Taktbasierte Songtexte und Abschnittstextebenen werden kopiert, wenn die Option “Songtext kopieren” aktiviert ist.

Akkorde und/oder Melodie kopieren x
opie von Takt Strophen Akkorde kopieren
wieviele Takle F'art-Marker & Takt-Einstellungen kopiere

kopiere nach Takt _ Strophe # Melodie kopieren
[]Fiige Takte an Zielort ein Salizt kopieren
# F.opie wiederholen |1 | bs E Songtest kopiereﬂ

Tranzponiere bei Kopie D Halbtane

[JZutilige # von Halbtbnen

Kopie 1.5trophe auf ganzen Song

Zeige weniger Schliefen Abbruch Hilfe

Titelauswahl fiir Auto-Intro

In der vorherigen Version haben wir die Option hinzugefiigt, das automatisch generierte Intro iiber “alle Spuren”, “nur Drums” oder “nur

Bass und Drums” abzuspielen. Jetzt konnen Sie auch “Drums, dann Drums und Bass”, “Bass, dann Bass und Drums”, eine bestimmte
Spur (z. B. “nur Klavier”) oder eine beliebige Kombination von Spuren auswahlen.

Alckorde fir Intro erstellen (oder Intro lGschen) x
Akkardtppen Jem | Hiemit wird eine Akkaordfolge erzeugt und als Intro eingefiigt. Klicken Sie auf
den Erstellen-Button, um andere Akkorde fiir das Intro zu erstellen.
Linge des Intros 4 Takte [Mittl Tempa] ~
Erster Akkard [hach Intra] ist D in der Tonart von C ~ Intra [Gschen
'Pedal Bass' <kein 'pedal bass"> ~ Drrumg Einzahler [ur dieser Song] | <Standards (kein Einzahler) ~
Ma7 statt Majf vemwenden Instrumente | Benutzerdefiniert ~
Bass [ Drurns E:EE und Drums ~
Eass dann Bass und Diums
| Intra Akkorde nochmals erstell Diums dann Bass und Drurs
E i Piano 1
Gitarre
Streicher
10 11 i
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Verbesserter MIDI-Import
Sie kénnen nun die Zielspur fiir mehrspurige MIDI-Dateien auswéhlen.
Wenn Sie den Mauszeiger {iber die Checkbox fiir die Kanalauswahl bewegen, wird die Anzahl der Events auf diesem Kanal angezeigt.

Es gibt separate Einstellungen fiir das Filtern von Continuous-Controller-Events und Pitch-Bend-Events. Zuvor gab es eine kombinierte
Einstellung fiir diese.

MIDI-Datei importieren:F\bb\Documentation' Tuterials\wviolet. mid *
Quellspur 3: Drums  (BEB]

Kandle enceziren: (] (] (][] 000000000 Keire
10

it vorhandenen Daten zuzammenfiibren '
Zielspur -->
Quellspur 4: Fiano [BE] Nicht importieren
Kanale sinbeziehen: [ 1] I:| odphooooodpod Melodie
3
Solist
M va852 e\rentsb ten zusammenfihren )
Fielspur --> Audio l
3
Quellzpur 5 Guitar [BB) 7
lity .
Kandle einbezieen: [ ] ] (11O OO0 0000000 Sy
7 ~  Utility#3
it worhandenen Daten zuzammenfiibren Utility#4
Cielspur > o l
Utility#3
Quellzpur B: Strings (BE) Utility#6
kanale einbezichen: | OO OO0 O OO OO0 Utility#7
E Utility=8
kit vorhandenen Daten zuzammenfihren S
Fielzpur > Utility=9 .
Utility#10
Quellspur 7: Melady [BB]
L Utility=11
Kandle einbezichen: | O M OO0 OO0 OO OOQOOQgod -
4 il ity
it worhandenen Daten zuzammenfiibren ) Utility=13
Bl - ity #14 |
Utility#15
Kontinuierliche Contioller einbeziehen Anzahl der Tdkte, die vor Utility#16 |
Fitch Bend einbeziehen W*W
Patch-Andeningen einbeziehen Anzahl der Leertakte, die am Anfang eingefligh werden sollen D
Songtext einbeziehen Yor dem T akt Moten um diese # von Ticks einschliefen
Hilfe oK Abbiuch

7.000 weitere Titel fiir den Songtitel-Browser
Wir haben 7.000 weitere Songtitel hinzugefiigt, einschlieBlich Anfragen von Benutzern, so dass es jetzt 21.000 Titel gibt.

¥ Song Title Browser: Above And Beyond - m} X
Tentfilter | | Clear Hinzu
Genre | ¥ Taktart | ¥ Feel ¥ Tempo | ¥ Jahrzehnte | ¥ Ainders | ¥ Style: Z2)A77 STY
Titel KiinstlerKeys), [Alutor Genre Tanart Tempo  Feel Taktart Jahrzehnt Vokal «
A DECADENT Soul E ] Swd 128 20108 MH
Abacab Genesis Heavy Fock Crin 130 Evd 4 1980s MH
Abandon French Kicks Lite Pop G 95 Ev1E 4 2000s MH
Aba Daba Honeymoon Debbie Reynolds & Carleton Carpenter Jazz Bb 180 Swi 4 1950z MH
ABC The Jackson § REB Ab 95 EviE 4 159705 MH
The ABC's Of Love Frankie Lymon & The Teenagers R&B F 190 Swi 4 1950s MH
Abel The Mational Medium Rock [ 160 Ev8 4 20005 MH
Aberdeeen Mississippi Blues Bukka white Blues Db 100 Swib 4 1930: ML
Abidian Fay Baretto Latin Cm 120 Ev1E 4 1960s ML
Abilene George Hamilton % Country F 105 Swi 4 1930: MH "
21162 Positionen in Liste Sortiert nach: Titel Cover Kiinstler Genre
Titel=Above And Beyond - Browse fur weitere Infos
Kunstler=Buck Owens
Genre=Country Into [Google) “ouTube Spotify Spotify [Alle)
SubGenre=Country Klassik
Taktart=4 =4/4, Tonant=G .Sw & . .
Tempo=155 Jahr=1960 Aktualisiersn | | Yoreinstellung
= fi - A - P
\JA'\:’(ek:;:z\E%D Song =3, # Schlage/Akkors | OK-Finde iibereinstimmende Styles | S chliefen Abbuch Hilfe
v

RealCharts fiir alle RealDrums

Wir haben {iber 300 zusétzliche RealCharts (mit genauer Drum-Notation und MIDI zum Triggern von Drum-Sounds) fiir RealDrums
hinzugefiigt. Dies bedeutet, dass nun alle RealDrums iiber RealChart verfiigen.

Benutzen Sie diesen RealDrums nur fiir diesen Song || Einfache Drums fir diesen Song (keine Fills) || Erzwinge MIDI-Drums m
*  RealDrums Style Mame® Genre  Genre [mehr] A4 Ev g Lo Hi W MY Kiinstler {ﬂ \

JazzwaltzLewis™ 0 Jazz Walzer 3 Swo B 060 160 Lewis Mash Htn214
JazawalzTemyClarke™ o lazz 3 Sw 8 040 380 Temy Clarke Ntn24

JiveSw™ * Cou.. Pop Sw ] 170 220 o« Mawwell Schauf | Nin218
Klezmerdd Tra... Ev a o 17 Temy Clarke Mtn313
Klezmerd4Brush Tra... Ev a o 17 Temy Clarke MNtn313
KlezmerHora34 Pol...  Traditionel 3 Ev a 120 180 Terny Clarke Mtn313
KlezmerHoraBrush34 Pal...  Traditionel 3 Ev a 120 180 Temy Clarke MNtn313
FlezmerPalkaBrush™ - Pol...  Traditionel Ev a o 17 Terny Clarke Mtn232
FlezmerPaolka™ - Pal...  Traditionel Ev a o 17 Temy Clarke Mtn292
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Ahnliche Styleauswahl

Band-in-a-Box kann eine Liste von Styles anzeigen, die dem aktuellen Style dhnlich sind, sortiert nach Ahnlichkeit. Rufen Sie diese
Funktion tiber die [Style]-Schaltfliche, einen Rechtsklick auf den Style im Hauptbildschirm oder den Meniipunkt Datei | Lade Style
Spezial auf.

Country | ¥ 444 Swi | ¥ 140 | ¥ Top | ¥ andere | ¥

EEEwTw
Style
v 295 Pogzitionen in Liste. Sortiert nach Styles shnlich wie Z21477 ST Jazz Swing Style
~  StylePicker (blattere durch alle Styles) Marme T. Tat EvwSw Te.. MameLlang Gerre

Ahnliche Styles auswahlen wie aktuell [ZZJAZ7.5TY] _IFRD_PS B 44 swB 140 Jazziger, schneller Bluegrass 100RS Jazz

_JSHUFL R 44 =B 120 Akustik SoloCountryS huff Country
_Flk_Dex R 44 =B 140 Folk Gitare mit AltoS ax T40RS Falk.

BOIMDIIE B 44 swd 120 Medium Count Swina mit BesGitare 12 Cornmbru

C/D mit gleichem Style definieren

Es gibt eine neue Option “c/d mit gleichem Style definieren” im Rechtsklick-Menii auf dem ChordSheet. Diese Option entspricht der
vorhandenen Option “c/d definieren”, nur dass diese nicht den StylePicker 6ffnet. Es wiirde einfach so behandelt, als ob Sie in den
StylePicker gehen und den gleichen Style auswihlen wiirden. Damit konnen Sie ¢/d zu Anzeigezwecken definieren, ohne sich um den
Style selbst zu kiimmern.

s 7
ﬂ%’, | 2 A 3 0
~  Ermagliche Drum Fill fir Takt vor diesern Part-Marker [normal] il

<Kein Wechsel eines Substyles>
~ a [ZZIAZZ] (Jazz Swing Style)

b [ZZIAZZ] (Jazz Swing Style) 7

Bestimme c/d ...

c/d mit gleichem Style definieren (far Anzeigezwecke) [ZZJAZZ.5TV]

m=oclazsBriches - beine Beallinime Groowes Yariat L\\’

Mehr Feel-Filter in StylePicker

Der StylePicker hat Feel-Filter fiir Gerade (Even 8tel oder Gerade 16tel), Swing (Swing 8tel oder Swing 16tel), 16tel (Gerade 16tel oder
Swing 16) und 8tel (Gerade 8 oder Swing 8) hinzugefiigt.

Feel | ¥ Teeeee | W T | W e | W Luifhehen Ak,
-- Wahlen Sie das Feel, Swing oder Even, und 8tel Note oder 16tel Note ---
gihal Rei »  Feel

Tem Ev16 (Gerade 16tel) fur
100 Ev8 (Geradle Stel) 2
75 02
130 Sw16 (Swing 16tel) 02
75 Sw8 (Swing 8tel) pe
120 02
105 Gerade (Btel oder 16tel) 1
110 Swing (8tel oder 16tel) pe
150 02
140 16tel (Gerade 16tel oder Swing 16tel) 02,
120 tel (Gerade 8tel oder Swing Stel) b2
140 02

Vermeidung von Transponierungen fiir RealTracks Einstellbar fiir alle Songs und einzelne Spuren

Alle Spuren in allen Songs und einzelne Spuren im aktuellen Song konnen so eingestellt werden, dass Transponierungen fiir RealTracks
vermieden werden. Zuvor konnte dies nur fiir alle Spuren im aktuellen Song eingestellt werden. Um dies fiir alle Spuren in allen Songs
einzustellen, aktivieren Sie “Transpositionen vermeiden” im Dialog Globaleinstellungen Uberschreiben (Optionen | Voreinstellungen |
[Uberschreiben]). Um fiir einzelne Spuren im aktuellen Song einzustellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Optionsfeld der
Spur und gehen Sie zu Spur Einstellungen | Spur einstellen um Transpositionen zu vermeiden.

Benutzerdefinierte Einziihler Option

Sie konnen die Einzdhler-Option (ja/nein und Typ) fiir den aktuellen Song einstellen. Dies geschieht in den Dialogen Song-
Einstellungen, Akkord fiir Intro erzeugen und Vorzihler- und Metronomoptionen.

Vorzdhlen Metronom Optionen *

Drrumz Einzahler [nur dieser Song]
«<5tandard: (kein Einzahler)
<Standards [kein Einzahler]
K.ein Einzahler

2 Takt Einzahler

'b' substyle fills

'a" substyle fills

‘b’ Muster dann fill

‘s Muszter dann fill

2 Takte 'b' Muster v

Verbesserter Takt-basierter Songtext

Takt-basierte Songtexte werden jetzt im grofien Songtextfenster angezeigt.
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[ 3 GroBer Songtext - o x

Optionen M Drucken W Wokal Synth

[DMaj7] Listen to the [D6] thoughts that fill your
[C#mT7b5] mind, [F#7| [Bm7]| Listen, just Listen
[GMaj7] and you'll [F#m7] find, [B9]

[Em7] Answers you didn't [A13] have before and

[D69] as you listen more [C#m7b5] [F#7+] and more the

Spur Selektor mit vollstiindigen Titelnamen

In Fenstern wie Notation, LeadSheet, Audio Bearbeiten, Piano Roll usw. wurden die Buttons fiir die Spurauswahl, die die Initialen der
Spurnamen anzeigten, durch einen Spurauswahl-Selelktor ersetzt, der die vollstdndigen Spurnamen anzeigt. Sie konnen ihn driicken und
eine Spur aus dem Menii auswéhlen oder einfach den Mauszeiger dariiber bewegen und das Mausrad verwenden, um schnell zwischen
den Spuren zu wechseln.

m H Melodie Rasten [non: Jauer J Kanal | Alle w
Bass Bass Al3
Piano Piane 1 | | [10 | |
0% 0441 i
Drums d Drums
I r Gitarre :H |‘|‘1 Gitarre  —
] o Streicher #L - i
7 L — Streicher I — I:ll:l ==
+  Melodie +  Melodie =
4 Solist - Solist
Audio Audio |
Utility#1 Utility#1
Utility#2 Utility#2 |
Utiliru# bicie an

Neue Notationsfunktionen

Der Button “Taktart” verfiigt {iber ein besseres Menii mit Optionen zur Auswahl einer alternativen Notationsanzeige und zum Offnen von
Dialogen wie Taktart einstellen und Einstellungen fiir diesen Takt bearbeiten, um die Taktart zu dndern.

- . - Ak P . .ml ] 1
--- Alternative Motationsanzeige (wirkt sich NICHT auf Wiedergabe und Timing
------- Alternative Notationsanzeige far 4/4 Styles

" 4/4 (Standard)

:9 2/4 (z. B. Ragtime) (geteilte Taktstriche) F
™ 2/2 CutTime (z. B. Bluegrass, Reels) (geteilte Taktstriche)
L 12/8 (z. B. Celtic Jigs) i
== /8 (split Taktlinien) —
— Alternative Notationsanzeige far 3/4 Styles :
: 3/4 (Standard) ml
9/3

--- Taktart andern (Die folgenden Punkte wirken sich auf die Wiedergabe der Taktart und das Timing aus)
Part oder ganzer Song (5/4,7/4, etc.) [Taktart fir Wiedergabe/Zeitsteuerung dndern]
Wom aktuellen Takt [Taktart fiir Wiedergabe/Timing dndern] F5 —

Der Button Taktart ist mit einem Hinweis versehen.

Anzeige der alternativen Notation. Zeigt die 4/4-Notation
als 12/8, 6/8, 2/4 oder 2/2 oder zeigen Sie 3/4 als 9/8

an. Dies hat keinen Einfluss auf die Wiedergabe und dndert
nicht die Taktart des Songs. Aufierdem gibt es Mendpunkte,
die die Taktart dndern.

Anzeige der alternativen Notation. Zeigt die 4/4-Notation als 12/8, 6/8, 2/4 oder 2/2 an. Oder zeigen Sie 3/4 als 9/8 an. Dies hat keinen
Einfluss auf die Wiedergabe und dndert nicht die Taktart des Songs. Aulerdem gibt es Meniipunkte, die die Taktart &ndern.

Es wird ein Buttonfiir die visuelle Transponierung hinzugefiigt. Klicken Sie auf die Schaltfliche und geben Sie eine Anzahl von
Halbtonen ein, die transponiert werden sollen.

m Zahl eingeben

MNotationsdarstellung visuell einstellen (0=Konzert,
+2=Bb-Instrument, +9=Eb)

2 |

Wenn der Song im 4/4-Takt ist, gibt es eine Option, ihn als Cut-Time anzuzeigen. Zum Beispiel wird ein Bluegrass-Song, der derzeit mit
16tel Noten angezeigt wird, mit 8tel Noten angezeigt. Dies ermdglicht eine einfachere Lesbarkeit und ist ideal fiir die Anzeige der
Notation von Songs, die speziell im Cut-Time geschrieben wurden. 1
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Wenn der Song in 4/4 steht, konnen Sie ihn als 2/4 statt 4/4 anzeigen, ohne die Haupttaktart des Songs auf 2/4 zu dndern. Mit diesem
speziellen Anzeigemodus der 2/4-Notation kdnnen Sie weiterhin besser klingende RealTracks usw. erzeugen, als wenn Sie die
Haupttaktart des Songs auf 2/4 umgestellt hétten.
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Die Taktart wird in einer besseren GroB3e angezeigt. Die Hohe der Taktart fiillt die gesamte Hohe des Notensystems aus.

Alte Versionen: Neue Version:
9 4 0 IA
& G
D) D)

Option zum automatischen vertikalen Scrollen im Piano-Roll-Fenster

Zuvor war der automatische Bildlauf immer eingeschaltet, aber mit der neuen Option kdnnen Sie ihn jetzt deaktivieren. Dies ist niitzlich,
wenn Sie die dhnlichen Spuren beim Umschalten der Spuren vergleichen mdochten. Wenn Sie z. B. MIDI in der Utility-Spur Nr. 1 auf die
Utility-Spur Nr. 2 duplizieren und Noten auf Kanal 11 (z. B. eine Bass-Spur) herausfiltern, konnen Sie die Unterschiede zwischen diesen
Spuren sehen, wenn Sie die Spuren hin- und herschalten.

‘ Auto-vertikaler Bildlauf Hilfe

Am7
AN Y Y Y Y S Y Y I [ T N B

T e [
Neue Hotkeys

Es gibt einen Hotkey zum Einfligen von N Takten an der aktuellen Position. Zum Beispiel wiirde in8<Eingabe> 8 Takte an der aktuellen
Position einfiigen. Dieser Befehl wird auch dem Rechtsklick-Menii auf dem ChordSheet hinzugefiigt.

Es gibt einen Hotkey, um die letzten N Takte zu kopieren und an der aktuellen Position einzufligen. Zum Beispiel wiirde ki8<Eingabe>
oder ik8<Eingabe> dic letzten 8 Takte kopieren und an der aktuellen Position einfiigen. Dieser Befehl wird auch dem Rechtsklick-
Menii auf dem ChordSheet hinzugefiigt.

Es gibt einen Hotkey, um N Takte aus dem Takt M zu kopieren und an der aktuellen Position einzufligen. Zum Beispiel wiirde
ik8,9<Eingabe> oder ki8,9<Eingabe> 8 Takte aus dem Takt 9 kopieren und an der aktuellen Position einfiigen. ikk8,9<Eingabe> oder
kki8,9<Eingabe> wiirde dasselbe tun, aber den Dialog “Akkord und/oder Melodie kopieren” aufrufen, in dem Sie auswéhlen konnen,
was kopiert werden soll.

Mit Alt+Umschalt+T wird automatisch ein Titel fiir den aktuellen Song generiert.

Mit Alt+Umschalt+F 6ffnen Sie den Dialog Favoritenordner.

Alt+Umschalt+S speichert den aktuellen Song in einem Favoritenordner. Dieser Befehl wird auch dem Untermenil Datei | Speichern
Spezial hinzugefiigt.

Exakten Akkordtext in XML speichern

Beim Speichern in XML gibt es eine neue Option, um den exakten Akkordtext in XML zu speichern, anstatt sich hauptséchlich auf das
Speichern des Akkordtyps und der Grade zu verlassen.

]
SERKlED ‘ Song speichern als MusicXML Datei H Exakten Akkordtext speichermn ‘

...und mehr!

Danke, dass Sie sich die Zeit genommen haben, diese Einfiihrung in Band-in-a-Box 2021 zu lesen!
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Kapitel 4: Der Haupt-Bildschirm
Haupt Bildschirm Ubersicht

Band-in-a-Box unterstiitzt nun “Windows-Designs”. Fiir Fenster und Dialoge wird das aktuelle Windows-Design, das in der
Systemsteuerung im Bereich Anzeige, ausgewahlt wurde, verwendet.

Der Haupt Bildschirm bietet direkten Zugriff auf die wichtigsten Merkmale und Programm Einstellungen von Band-in-a-Box.
Er ist in sieben verschiedene Bereiche unterteilt.
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. Die Statusleiste zeigt Statusnachrichten wihrend des Programmlaufs sowie Programmname und Pfad des jeweils geladenen Songs
bzw. wihrend des Abspielens die aktuelle Position im Song. Dieser Bereich beinhaltet auch die Menii Leiste, mit typischen Windows-
Meniis fiir die Programmeinstellungen. Unmittelbar darunter sind die Spur-Buttons, hier werden Instrumente zugeordnet und Sounds
ausgewdhlt. Mit Rechts-Klick auf den Instrumenten-Namen 6ffnet sich ein Menii mit Einstellungsmoglichkeiten fiir dieses Instrument.

2. Der Bereich der Haupt-Werkzeugleisten (Toolbar) bietet Schaltflachen fiir direkten Zugriff auf wichtige Programm-Punkte und
Meniis. Halten Sie den Mauszeiger auf irgendeine Schaltfliche, und ihre Funktion wird in einem PopUp Fenster beschrieben.

3. Der Song-Bereich beinhaltet den Song-Titel. Zusitzlich zum Song Titel enthélt es alle anderen Einstellmoglichkeiten fiir den Song,
wie zum Beispiel Vorzeichen, Tempo, und Strophe/Refrain Einstellungen. Die [Song] und [Style] Buttons bieten verschiedene Wege
um Songs und Styles auszuwéhlen, wie zum Beispiel die SongPicker und StylePicker Dialoge.

4. Die Funktions-Toolbars sind in Button-Gruppen organisiert. Hier konnen Funktionen die sich auf andere Werkzeuge, Ansichten,
Spuren und Wiedergabe beziehen aufgerufen werden.

5. Der Progress Balken zeigt eine Zeitlinie des aktuellen Songs.

6. Der Mixer bietet eine Live-Kontrolle der Spuren mit Einstellungen fiir Lautstarke, Schwenken, Hall und Klang. Er unterstiitzt auch die
Zuweisung von Plug-Ins und Patches zu einzelnen Spuren und verfiigt iiber eine Piano-Tastaturanzeige.

7. Der ChordSheet Bereich belegt den unteren Teil des Bildschirms. Akkordwechsel fiir den Song werden in die nummerierten Takte
(Zellen) eingegeben. Part-Marker (“a”, “b” bis x) werden hier eingegeben, um zwischen den maximal 24 Style Varianten (SubStyles)
zu wechseln. Ebenso werden hier Wiederholungen und Endungen angezeigt.

Wenn Sie die FenstergroBe dndern, werden ChordSheet, Notation und andere Fenster proportional zu der neuen Grofe verdndert. Dies
ermdglicht Thnen Band-in-a-Box als kleines Fenster gemeinsam mit anderen Programmen gleichzeitig gedffnet zu haben. Trotzdem sehen
Sie ein komplettes ChordSheet. Die Bildschirmeinstellung wird zwischen den Sessions gespeichert.

Status Leiste

H Band-in-a-Box fiir Windows [KEINMAME.SGU] [RealDrums=JazzBrushes] 2:49 [Mittel-Schnelle Jazz 140R5] (100% Tempo) Takt 1a, Schlag l}

Der Name des offenen Songs ist in der Statusleiste oben auf dem Bildschirm angegeben. Der volle Dateiname und Pfadname werden
angezeigt (wenn vorhanden auch die Audio-Spur Information), sowie auch die Lange des Songs in Minuten und Sekunden und die
aktuelle Position der hervorgehobenen Zelle. Weiters zeigt die Statusleiste die Erstellung von Solo und Song an.

Wiéhrend der Wiedergabe zeigt die Statusleiste zusdtzliche Informationen, wie die aktuelle Takt- und Strophen Position und den
gewihlten Style. Der Dateiname in der Statusleiste beinhaltet ein “*”, wenn die Datei verdndert wurde.

Spur Buttons

® Master @ @ Piano ] ® Melodie @ @® Thru ® Audio

Diese Leiste zeigt alle verfiigbaren Spuren in Band-in-a-Box, mit:

- der Melodie-Spur. Hier kdnnen Sie Thre eigene MIDI-Melodie aufnehmen oder verwenden Sie die Spur als Sequenzer-Spur um eine
beliebige MIDI-Spur aufzunehmen.

- der Solisten-Spur fiir Soli die durch den Band-in-a-Box Solist erzeugt werden. Diese Spur kann auch als MIDI-Sequenzer-Spur
verwendet werden, die die Spur nicht fiir ein Solo benétigt wird.

- der Thru-Spur fiir das Mitspielen einen angeschlossenen MIDI-Gerits mit der Band-in-a-Box Wizard Funktion.
- der Audio-Spur zur Aufnahme von Vokal oder Instrumentenspuren oder fiir importierte Audio-Dateien.

Die Farbe der Instrument Namen zeigen den Status oder den Typ an.

- Weil zeigt an, dass die Spur leer oder nicht in Verwendung ist.

- Gelb bedeutet eine MIDI-Spur, gespielt durch ein Band-in-a-Box MIDI-Instrument

- Griin zeigt ein RealTrack Instrument an. Wenn der Spurname unterstrichen ist, dann ist fiir dieses Instrument auch eine RealChart
Notation vorhanden. Wenn [V] gezeigt wird, dann hat die Spur auch ein Video RealTrack.

- Blau zeigt eine MIDI SuperTrack an

- Orange ist eine Audio Performance Spur
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- Rot bedeutet, dass die Spur stumm geschaltet worden ist. Wenn eine der Spuren auf Solo gestellt ist, werden alle anderen Spuren auf
stumm geschaltet und die Farbe wechselt auf Rot.

- Orange auf der Audio-Spur bedeutet, dass eine Audio-Aufnahme fiir diese Spur vorhanden ist.

Wenn Sie die Spur-Einstellungen eines Song benutzerdefiniert verindert haben (z.B. durch Uberschreiben der Einstellungen in einem
Style und Verwendung eines anderen RealTracks), wird dies durch ein Gleichheitszeichen im Spurnamen (z.B. =Piano) angezeigt.
Utility-Spuren

Zusitzlich zu den auf der Button-Leiste der Spur angezeigten Spuren gibt es 16 editierbare Utility-Spuren, die fiir Audio und/oder MIDI
verwendet werden konnen.Sie konnen auf den Utility-Spuren RealTracks erzeugen, auf denen Sie die Audio-RealTracks héren und
bearbeiten konnen, oder die RealCharts-MIDI anzeigen und bearbeiten. Sie konnen Audio aufnehmen oder eine Audiodatei in die Utility-
Spuren importieren, um das Audio abzuspielen, zu bearbeiten oder zu harmonisieren. Sie konnen Audio, MIDI oder beides von anderen

Spuren auf die Utility-Spuren kopieren oder verschieben. Sie konnen MIDI aufzeichnen oder eine MIDI-Datei in die Utility-Spuren
importieren, um sie abzuspielen, die Notation anzuzeigen oder zu bearbeiten.

Master Button Menii

Wenn der Master-Button ausgewihlt wurde, beziehen sich alle Anderungen von Lautstirke, Hall usw. auf alle Spuren. Rechts-Klick auf
den Master Radio-Button 6ffhet ein Menii mit Befehlen.

Spur Buttons-Menii

Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Spurbutton oder ein Menii mit Einstellungen und Aktionen fiir die ausgewahlte Spur. Das
Menii ist in Gruppen organisiert. Dies ermdglicht eine einfachere Auswahl von Spur-Typen: Audio (RealTracks, UserTracks, Loops) oder
MIDI (MIDI SuperTracks, klassische MIDI Spuren) und Spur Einstellungen/Aktionen.

Toolbars - Werkzeugleisten

Die Toolbar Buttons ermdglichen schnellen Zugrlff zu den Programm -Funktionen. Diese sind entsprechenden der Funktion gruppiert.
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Toolbar Modi
Es gibt drei Modi fiir die Toolbar.
m Sie kénnen mit den Modus-Auswahl-Buttons am linken, oberen Rand des Bildschirms den Modus wechseln.

1. I8 Neue kleinere, konfigurierbare Toolbar mit Register -Interface.

DATEI |ANSICHTEN| TOOLS | SPUREN | VERSCH |ANWENDER| MIXER

SRR

Neu Offnen Voheige Nachste Specem “REET  MID WAV ¥ Drucken

2.[E Alte Version, grofiere Toolbar, mit fixiertem Bildschirm-Mixer (niitzlich fiir Anwender mit hochaufldsenden Monitoren).

3. B8 DAW Modus. Damit erzeugen Sie einen kleinen Bildschirm, der immer im Vordergrund ist, niitzlich zum Ziehen&Ablegen von
Dateien zu Threr bevorzugten DAW.

Drop Station

Fm % Die Drop-Station wird verwendet um Spuren mittel Ziehen und Ablegen von Band-in-a-Box zu Digital Audio
“,El:‘ = e Workstations (DAWs) zu ermdglichen, die keine direktes Ziehen und Ablegen unterstiitzen. Viele DAWs ermdglichen

dies direkt. Falls aber Ihr Sequenzer das direkte Ablegen einer Spur, die noch nicht erzeugt ist nicht direkt unterstiitzt,
konnen Sie dies durch Ziehen von einem Radio Button (Master, Bass, Piano, usw.) zur Drop-Station erreichen.

Die Drop-Station zeigt sechs unterschiedliche Datei-Typen. Ihre Datei wird in der Type des Bereichs gerendert, in das Sie die Datei
gezogen haben und wechselt die Farbe zu Orange, das anzeigt, dass die Datei aufbereitet wird.

Wenn Sie eine Spur auf das [+] ziehen, 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie ein Datei-Format und andere Renderinformationen auswéhlen

konnen.

as + sl Wenn der Button auf helles griin wechselt, ist die Datei fertig gerendert und Sie konnen diese nun aus der Drop Zone zu

wwma  wmio|  [hrem DAW ziehen.

Der Drop-Bereich hat eine Rechts-Klick Menii, das Thnen erméglicht die fertigen Dateien zu einem bestimmten Ordner zu kopieren,
Ordner zu 6ffnen, Dateien zu Soundclodu.com oder Dropbox hochzuladen, und mehr.

% Der DAW Plugln Button hat zwei Meniipunkte. Einer startet und beendet den Plug-In Modus, der Thnen ermdglicht durch
pugnvy| Zichen und Ablegen MIDI oder Audio-Dateien von Band-in-a-Box zu Threm DAW oder Explorer zu {ibertragen. Der andere
oftnet einen Plug-In Einstellungs-Dialog. Dieser Dialog steuert die Ziehen und Ablegen Funktionen.
Datei

Fiir Datei-Funktionen wie Offnen, Speichern usw.

Mo HdiH R o« &0 W & 8 B 5 @B % 2

Offneny (@aMachste Speichem SEENSD WD WAV Drucken | Voreinst. Sound v Pluginsy  MIDIv  Styk v  UObeny Si deaHilf ki Browser|
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Song

Informationen bezogen auf den aktuellen Song, wie aktueller Song Style, Tempo, Tonart, Form, usw.
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Taktart Tonart

I é n Mit dem Song kdnnen Sie einen Song laden. Dies ist ein Split Button. Die obere Hilfte des Buttons verwendet die normale
Methode einen Song zu laden. Die untere Hilfte zeigt ein Menii mit unterschiedlichen Methoden um einen Song zu laden, und
die Voreinstellung fiir den oberen Bereich zu definieren.

| & Der [Style] Button ist ebenfalls ein Split Button, mit dem oberen Bereich fiir die Voreingestellt Funktion, der untere Bereich

“;#'I"" zeigt die unterschiedlichen Methoden um einen Style zu laden und erméglicht diesen als Voreinstellung zu definieren.
tyle

Der Song-Titel wird angezeigt und Sie den Namen in diese Box eintippen. Direkt unterhalb des Song-Titel wird der Style-Name und

weitere Informationentiber den Style angezeigt.

Dieser Button 6ffnet ein Menii mit Einstellungen fiir detaillierte Einstellungen zum Song Arrangement, mit Coda-Zeichen,
automatischen Endungen, Style Variationen und mehr. Der [Hilfe] Button zeigt eine komplette Beschreibung dieser
Funktionen.

Sie konnen jede Information zu Ihrem Song in diesem Memofenster eingeben.

1 Strophen-Anfang : Durch Klick auf diesen Button wéhlen Sie den ersten Takt der Strophe. Die gewihlte Taktnummer wird
B2l angezeigt.

Strophen-Ende: Durch Klick auf diesen Button wihlen Sie den letzten Takt der Strophe. Die gewéhlte Taktnummer wird
angezeigt.

Die mogliche Anzahl der Strophen fiir ein Stiick ist 40. Durch Klick auf diesen Button geben Sie die gewiinschte Anzahl an
Strophen ein.

Dies ist der Feel (Swing oder even, und 8tel oder 16tel) des Songs. Das Feel wird durch den gewéhlten Style definiert.

T-tt-.:t . Dies ist die Taktart des Songs. Wenn Sie darauf klicken, konnen Sie die Taktart dndern.

aKiar

Das Feld "Tonart" dient zum Einstellen der Tonart oder zum Andern der Tonart und zum Transponieren des Songs. Wenn Sie es
driicken, sehen Sie 2 Spalten mit Tonarten. Die erste Spalte stellt die Tonart UND die Transponierung des Songs ein; die zweite
stellt nur die Tonart ein. Die Einstellung Visuelle Transponierung wird in einer kleinen Schrift neben der Tonart angezeigt. Sie
konnen darauf klicken, um ein Menii zum Auswéhlen der Einstellung zu 6ffnen.

Diese Schaltfliche ermdglicht eine schnelle Einstellung des relativen Tempos. Klicken Sie darauf und wéhlen Sie einen
Prozentwert oder Sie verwenden den Mentiipunkt Benutzerdefiniertes Tempo %, um Werte zwischen 1% und 800% einzugeben.
1% wiirde 1/100 des originalen Tempos und 800% wiirde 8-mal so schnell wie das Original Tempo sein. Hotkeys sind
verfligbar: Strg - (minus Taste) fiir halbe Geschwindigkeit und Strg = fiir normale Geschwindigkeit.

-] Verwenden Sie die “Einklopfen” Buttons um Einzuzéhlen und das Tempo einzustellen. Klopfen Sie auf den [-] Button viermal im
Tempo. Danach wird das Tempo in der Box angezeigt. Klopfen Sie auf den [=] Button um einzuzéhlen und die Wiedergabe im
eingezdhlten Tempo zu beginnen. Wenn Sie Sie mehr als 4 Mal einklopfen, wird die Genauigkeit erhdht (durch
Durchschnittsermittlung), Sie kénnen das einklopfen fortsetzen, bis das Zieltempo erreicht wurde. Wenn Sie zum Beispiel einen 4/4/
Style haben, und Sie 4 Mal einklopfen, wird das Tempo gesetzt. Sie konnen allerdings das Einklopfen fortsetzen und das Tempo
wird bei jedem Schlag angepasst, basierend auf dem durchschnittlichen Tempo, das Sie eingegeben haben.

TAP

Wiedergabe
Standard Wiedergabe Steuerung, Aufnahmekontrolle, Jukebox und Konduktor.

W ¢ ¢l @O+l =

Play Erzeuge Loop \medergabe Stopp  Pause/ Record  Record Play Konduktor  Mixer
und Play hd von Takt Fortsetzen  MIDI Audio Jukebeox Fenster Fenster
Werkzeuge

Verschiedene Band-in-a-Box Werkzeuge.

i%iii ® B B B

akkord Eraeuge Sequenzer  Akkord  Chord Takt Melodie
Solo Titel ¥ Optionen  Builder  Einstell ru.—mv Verzieren¥

Ansichten

Akkorde, Notation, Gitarre, Piano, Songtext Fenster und mehr.
'} ClF| Q‘ Ii . g @ L] U m L o Fakesheer
Netation  Cherd Piano .audue Audio Akkord Gitarr= Pizne  Drums  Video Songtety  ph, (Mdourdanze»ge

Sheet Roll  Bearbeiten Wizard SheEt

Spuren
Methoden um Spuren zu Band-in-a-Box (RealTracks, Loops, UserTracks, usw.) hinzuzufiigen.

M T & b m B 0 H M S

RealTracks REaIDmms UserTracks  Loops MIDI Emfnu'm Elnhd\ Harmnme Melodist &Ilst
v Spuren¥
Fortschrittsbalken

M | | | NN | | | | | | | | |
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Dieser Balken zeigt die Zeitlinie fiir den aktuellen Song. Die aktuelle Zeitposition ist durch eine graue, vertikale Linie erkenntlich. Sie
konnen auf einen Takt klicken um die aktuelle Zeitposition zu diesem Punkt zu verschieben. PartMarker sind durch férbige (blau, griin,
usw.) vertikale Linien gekennzeichnet, der Strophenanfang ist durch Umrandung markiert. Sie konnen die Wiedergabe an einem
bestimmten Punkt starten, indem Sie auf diesen Takt einen Doppel-Klick ausfiihren.

Der Mixer
Das Mixer-Fenster zeigt den aktuellen Status der Instrumente und Spuren und erméglicht Thnen einfache Anderungen und Anpassungen.
Mixer 1 Plug-Ins 1 Pianos 1 Patches Cal=d
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Der Mixer kann in den Hauptbildschirm eingebettet werden und ist horizontal in der Grofe verdnderbar, um mehr Platz fiir das
ChordSheet, die Notation, die Piano-Rolle oder das Audio-Bearbeitungs-Fenster zu schaffen.

Im normalen Bildschirmmodus kann der Mixer rechts oben oder rechts unten eingebettet werden. Sie konnen dies mit der Option

“Eingebetteter Mixer oben rechts” auf der Registerkarte Einstellungen einstellen.

Sie konnen die Spuren auswéhlen, die im Mixer angezeigt werden sollen. Klicken Sie auf die Schaltfldche “Auge” in der rechten
unteren Ecke und markieren Sie die anzuzeigenden Spuren.

A Der Mixer kann sichtbare Spurpanels scrollen. Verwenden Sie die Pfeiltasten in der rechten unteren Ecke oder das Mausrad,

¥ \enn es nicht zur Steuerung von Schiebereglern und Drehreglern verwendet wird.

Der Mixer zeigt automatisch aktive Spuren an und blendet nicht verwendete Spuren aus, wenn die Wiedergabe startet. Sie konnen dies
mit der Option “Spuren beim Starten der Wiedergabe oder bei Andern von Styles automatisch ein-/ausblenden” auf der Registerkarte
Einstellungen einstellen.

Sie konnen die Hohe des Spurpanels éndern, indem Sie das Mausrad bewegen, wiahrend Sie die Strg-Taste gedriickt halten.

Wenn Sie die Gro3e des Fensters dndern, wird die Hohe des Spurpanels auf die benutzerdefinierten Einstellungen beschrankt. Wenn z. B.
die maximale Panelhohe auf einen niedrigen Wert eingestellt ist, bleibt beim Erweitern des Fensters ein schwarzer Bereich unter den
Spur-Panels, wenn sie jedoch auf einen héheren Wert eingestellt ist, wird jedes Spur-Panel beim Erweitern des Fensters so gestreckt, dass
es das Fenster ausfiillt.

Sie kénnen Spur-Beschreibungen vom Mixer ziehen und diese auf der Drop Station ablegen um Audio oder MIDI Dateien zu rendern.
Sie kénnen einen Doppelklick auf die Spurbezeichnung ausfiihren, um sie umzubenennen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spurbezeichnung, um ein Menii mit Einstellungen und Aktionen fiir die ausgewahlte Spur
aufzurufen. Das Mendi ist in Gruppen unterteilt, was die Auswahl der Spurtypen erleichtert: Audio (RealTracks, UserTracks, Loops) oder
MIDI (MIDI SuperTracks, klassische MIDI-Spuren) und Spureinstellungen/Aktionen.
Das Fenster hat fiinf verschiedene Bildschirme fiir Mixer, Plug-Ins, Piano, Patches und Einstellungen.
Der Standardbildschirm ist Mixer.

Mixer 1 Plug-Ins 1 Pianos 1 Patches =

Lautstirke Schwenken Hall Klang
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Jede einzelne Spur hat Einstellungen fiir Lautstirke, Schwenken, Hall und Klang und wéhrend der Songwiedergabe angepasst werden.
Lautstérke Schwenken und Hall werden durch horizontale Regler gesteuert. Der Klang wird durch die Eingabe einer Zahl von -18 (Voller
Bass) bis 18 (Voll Hohen), oder durch Klicken auf eine Zahl und gleichzeitigem vertikalen Ziehen mit der Maus, verandert.

Sie koénnen Lautstirke und Schwenken so einstellen, dass sie als Dezibel anstelle von MIDI-Werten angezeigt werden. Dies ist sinnvoll,
wenn Sie hauptsidchlich mit RealTracks, RealDrums und Audiospuren zu tun haben. Um die Anzeige in Dezibel fiir alle Spuren
einzustellen, aktivieren Sie die Option “dB statt MIDI-Lautstérke anzeigen” auf der Registerkarte Einstellungen. Um die Einstellung fiir
jede einzelne Spur vorzunehmen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spur und wéhlen Sie Spur Einstellungen | dB anstelle
von MIDI-Lautstéirke anzeigen.

Halten Sie die Strg Taste gedriickt, wenn Sie auf den Spurregler klicken oder wenn Sie den Knopf des Reglers ziehen. Damit erzwingen
Sie, dass alle Spuren zu den gleichen absoluten Positionen springen wie die originale Spur. Halten Sie die Umschalt Taste gedriickt, und
alle Spuren bewegen Sich relativ zur original Spur.

Doppelklick auf den Schieberegler stellt den Wert auf die Voreinstellung zurtick.

Jede Spur hat ihren eigenen VU Meter fiir das Anzeigen des Sound-Levels und Schaltfléchen fiir Stummschalten, Solo und
Einfrieren der Spur. Der Mute- und Solo-Status der einzelnen Spuren wird in den Songs gespeichert und beim nichsten Offnen
der Songs geladen.

Es gibt auch einen Master-Bereich mit einem Stumm-Button, VU Meters und Master Lautstérken-Steuerung.
] [ .
| Master  [A]5] %) o i pripshuny
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Die Master Lautstirke ist eine echte Gesamtlautstirke, die wenn angewandt, das Mastersignal in Dezibel (dB), unabhingig von der
Spurlautstérke, verstarkt. Wenn Sie zum Beispiel mochten, dass alle Band-in-a-Box Songs lauter klingen, konnten Sie einfach den “Alle
Songs” Master Lautstirken-Regler (z. B. auf +6 dB) stellen, diese wiirde dann die gesamte Signalausgabe aller Instrumente (MIDI und
Audio) fiir alle Songs entsprechend verstérken.

Das [Plug-Ins] Register 6ffnet ein Fenster in dem Sie bis zu vier DX oder VST Pluglns zu jeder Spur zuordnen kdnnen.
[ Mixer T Plug-Tns T Pianos T Patches

Piano

Crums

o Y Sample Grabber S0l

MIDI Spuren haben 4 Slots. Der erste Slot wird fiir einen Synth (z.B. Sforzando, Coyote GM, Garritan Aria, und HyperCanvas)
verwendet, die anderen 3 konnen Audio Effekte (z.B. Hall, Kompressor usw.) aufnehmen.

Audio Spuren haben 4 Slots. Es gibt keinen Synth Slot, Sie haben daher 4 Slots fiir Audio.

Klicken Sie auf einen Plug-In-Namen, und verwenden Sie das Menii, um

ein Plugin auszuwihlen, ein Preset oder eine Gruppe von Plugins zu laden
oder zu speichern, Plugin-Einstellungen zu d&ndern und mehr.

Plug-in Fenster anzesgen (rechte Maustaste)
Plugin wihlen

Hi-0 Patch Plugin wihlen

Mew auf das MIDI Plug-in umbeiten

Mew auf MIDE-Kanal umileiten

Preset Laden

Preset Speichern

Gruppe laden

Gruppe speichem

M]s ) Plug-ins Einstellungen

Plug-Ins Optionen
Dieser Dialog 6ffnet sich mit dem Meniipunkt Plug-Ins Einstellungen.

Plug-Ins Optionen X | Scanne nach VST Plug-Ins beim hochfahren: Aktivieren

[] Scanne nach ¥ST Plug-lns beim hochizhren

Scanne nach ¥ Plugdns beim hachfahren

Autornatisches Offnen des Plugdn Fensters bei der Zuordnung
[ Keine T astaturEingaben in den Plug-n Fenstern erlaubt
iBridge zum Laden von 32-BitVST-Pluglns zulassen

Automatizches Anordnen des Plugdn Fensters Miemals

MIDI Plug-hs AuzschlieBen ¥ Audio Plug-ns Ausschliefen w Plug-lns AusschlieBen

Fluglns Hinzufiigen w

| 0K | Abbruch

Sie diese Option, wenn Sie mochten, dass Band-in-a-Box
bei jedem Hochfahren nach neuen VST-Plugins sucht.
Dies umfasst nur Plugins, die zuvor nicht gefunden
wurden.

Scanne nach DX Plug-Ins beim hochfahren: Aktivieren
Sie diese Option, wenn Sie mochten, dass Band-in-a-Box
bei jedem Hochfahren nach neuen DX-Plugins sucht.

Automatisches Offnen des Plug-In Fensters bei der
Zuordnung: Wenn dies aktiviert ist, wird das Fenster
eines Plugins automatisch gedffnet, wenn Sie es einer Spur
zuweisen. Dies gilt nur, wenn der Dialog Plug-Ins gedffnet
ist.

Keine Tastatur-Eingaben in den Plug-In Fenstern erlaubt: Wenn Sie dies aktivieren, wird verhindert, dass Plug-In-Fenster den Fokus
von Band-in-a-Box wegnehmen, sodass Tastatureingaben immer direkt an das Hauptprogramm gehen. Deaktivieren Sie dies, wenn Sie

Plugins verwenden, die Tastatureingaben nutzen.

jBridge zum Laden von 32-Bit-VST-Plug-Ins zulassen: Wenn dies aktiviert ist, versucht Band-in-a-Box, jBridge zum Laden von 32-
Bit-VST-Plug-Ins zu verwenden. Deaktivieren Sie diese Option zur Fehlersuche oder zur Beschleunigung der Plugin-Scans.

Automatisches Anordnen des Plug-In Fensters: Plug-In-Fenster konnen automatisch entsprechend der zugewiesenen Spur und der
Position in der Plug-In-Kette angeordnet werden. Wenn diese Option deaktiviert ist, wird jedes Plug-In-Fenster an seiner vorherigen

Position gedftnet.

[MIDI Plug-Ins Ausschliefien]: Damit kdnnen Sie die auszuschlieBenden MIDI-Plugins auswéhlen. Ausgeschlossene Plugins erscheinen

nicht in den Listen und werden nie von Band-in-a-Box geladen.

[Audio Plug-Ins Ausschliefen] konnen Sie die auszuschlieBenden Audio-Plugins auswéhlen. Ausgeschlossene Plugins werden nicht in

den Listen angezeigt und werden von Band-in-a-Box nie geladen.

[Plug-Ins Ausschliefien]: Dies ermdglicht es Thnen, bestimmte VST-Plug-In-Dateien auszuwéhlen, die Band-in-a-Box beim Scannen

nach neuen Plug-Ins nicht zu laden versuchen soll.

[Plug-Ins Hinzufiigen] ermoglicht es Thnen, VST-Plug-Ins einzeln auszuwihlen, VST-Scan-Ordner hinzuzufiigen/zu entfernen oder in

einem bestimmten Ordner nach VST-Plug-Ins zu suchen.

Es konnen mehrere Plug-In-GUI-Fenster gleichzeitig verwendet werden. Auf diese kann iiber den Bereich “Plug-Ins” im Mixer
zugegriffen werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Plugin-Schaltfliche, um die GUI des Plug-Ins automatisch ein- oder
auszublenden, oder klicken Sie mit der linken Maustaste und wihlen Sie Plugin-Fenster anzeigen aus dem Menii.

Jede MIDI-Spur kann ihren MIDI-Ausgang an eine andere Spur senden. StandardméBig leiten alle Begleitungsspuren an den
Standardsynthesizer, aber Sie konnen ein Plug-In auf einer anderen Spur wéhlen. Darauf wird tiber das Kontextmenii des Plug-Ins im

Mixer zugegriffen.
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[ Mixer T Plugins 1 Pianos | Patches

PG Flanger
= Plug-in Fenster anzeigen (rechte Maustaste)
lano
Plugin wahlen

) Hi-Q Patch Plugin wahlen
Dru

Meu auf das MIDI Plug-in umleiten -»[Streicher]: Plogue Art et Technologie, Inc: sforzando
Meu auf MIDI-Kanal umleiten b« -»[Default Synth]: CoyoteWT

Gitarre

Der Audioausgang des MIDI-Plug-Ins kann im Mixer mit 3 neuen Einstellungen gesteuert werden. Damit lésst sich der Klang von MIDI-
Plug-Ins auf die gleiche Weise steuern wie der von Audiospuren (RealTracks, RealDrums, usw.). Der Zugriff auf diese Einstellungen
erfolgt iiber das Kontextmenti des Plug-Ins im Mixer.

[ HEcer Y FIrT s Synth-Ausgangslautstdrke und Schwenken abschwdchen: Hiermit wird
die Verstarkung des Audioausgangs des Plug-Ins basierend auf den
Lautstdrke- und Schwenken-Reglern des Mischers gedndert. Wenn dies
aktiviert ist, werden keine MIDI-Controller fiir die Lautstiarke an das
Plugin gesendet. Diese Einstellung ist niitzlich fiir Plug-Ins, die nicht auf
MIDI-Controller reagieren.

E: Flogue Art et Techn: c: sforzando PGRTA
Plug-in Fenster anzeigen (rechte Maustaste)
Bypass

Plugin wahlen
Hi-Q Patch Plugin wahlen

Plugin entfemen Synth-Ausgang filtern: Dies wendet Hoch-/Tiefpassfilterung auf den
Neu auf das MIDI Plug-in umleiten ’ Audioausgang des Plug-Ins an, basierend auf dem Klang-Regler im
Meu auf MIDI-Kanal umleiten L4 Mixer.
— Mixer-Steuerung - Synth-Ausgang an Master Hall senden: Dies sendet den Audioausgang
¥ Synth-Ausgangslautstarke und Schwenken abschwachen des Plug-Ins an den Master Hall, basierend auf dem Hall-Regler im
¥ Synth-Ausgang filtem Mischpult.

~  Synth-Ausgang zum Master-Hall senden

Das [Piano]-Fenster zeigt die Noten, die gerade auf jeder Spur gespielt werden auf einer Piano-Tastatur.

E I —— |
DEERISLLL=LISLINELISLLI1ILIIL1I1IILLY
— ) == —]

40] 0

=T 1m R = 0
DEELLILLINLLI AR LISl R1IL1I1I0R1I0L11)

Das [Patches] zeigt die vollen Instrumenten-Namen..

[ Mixer 1 Plugins )i Pianos T Patches £
Lautstirke Schwenken Hall

y g 140

M]S| =] Instrument: Standard Drum-Kit

M) s | ]
Klick auf einen beliebigen Instrumenten-Namen 6ffnet das gleiche Menii fiir die Auswahl oder den Wechsel von Instrumenten.
Im Bildschirm "Einstellungen" kénnen Sie Optionen fiir den Mixer festlegen.

Mixer 1 Plugins 1 Pianos [ Patches  |%¥|cH

Nicht riickadngig zu machende Mixer-fndeungen
Stumm- und Solostatus mit Songs laden Nicht riickgiingig zu machende Mixer-Anderungen: Wenn dies
dB anstelle von MIDI-Lautstérke anzsigen aktiviert ist, kann die Anderung von Lautstirke, Schwenken, Hall
Meue Plugins standardmailia mit Mixer-Steusrung oder Klangfarbe mit dem Meniipunkt Bearbeiten | Riickgdingig
Mausrad zur Steuerung von Schieberegler/Drehregler zulaszen rﬁckgéingig gemacht werden.
[ Spuren beim Starten der Wiedergabe oder beim Anderm von Styles automatisch ein-/ausblenden Stumm- und Solostatus mit SOllgS laden: Wenn dies aktiviert ist,
[ Schwehender Miser beim Starten der Wiedergabe automatizch minimiersn werden die Mute- und Solo-Zustande der einzelnen Spuren in den
[ Eingshettster Mier oben rechts Songs gespeichert und beim néchsten Offnen der Songs geladen.
L] Automatische Erzeugung von Spur-Bezeichnngen dB anstelle von MIDI-Lautstiirke anzeigen: Mit dieser Option
19 o i BaTEAlilel e konnen Sie die Lautstirke und das Schwenken in Dezibel anstelle
33 [ {ilednalcBedentiiols von MIDI-Werten anzeigen. Diese Option kann auch manuell fiir
Ve uie el D Sl jede Spur iiber das Rechtsklick-Menii auf den Spurnamen eingestellt

(O wenig (@) Mittel () Hoch werden.

Neue Plug-Ins standardméfiig mit Mixer-Steuerung: Wenn Sie ein neues MIDI-Plug-In hinzufiigen, werden die Einstellungen
"Lautstarke und Schwenken des Synth-Ausgangs abschwéchen", "Synth-Ausgang filtern" und "Synth-Ausgang an Master Hall senden"
aktiviert. Damit kann der Mixer die Lautstdrke/das Schwenken/den Hall/die Klangfarbe des Plug-Ins steuern.

Mausrad zur Steuerung von Schieberegler/Drehregler zulassen: Wenn dies aktiviert ist, konnen Sie die Schieberegler und Drehregler
mit dem Mausrad steuern, wihrend sich der Mauszeiger iiber ihnen befindet.

Spuren beim Starten der Wiedergabe oder beim Andern von Styles automatisch ein-/ausblenden: Wenn diese Option aktiviert ist,
werden beim Starten der Wiedergabe aktive Spuren angezeigt, aber nicht verwendete Spuren werden ausgeblendet.

Schwebender Mixer beim Starten der Wiedergabe automatisch minimieren: Wenn dies aktiviert ist, wird der Mixer beim Starten der
Wiedergabe auf die minimale Gré3e und Position neu positioniert und beim Stoppen der Wiedergabe wieder auf die benutzerdefinierte
GroBe und Position zuriickgesetzt.

Eingebetteter Mixer oben rechts: Diese Option gilt fiir den eingebetteten Mixer im normalen Bildschirmmodus. Aktivieren Sie diese
Option, wenn der Mixer oben rechts auf dem Bildschirm und nicht unten rechts positioniert werden soll.
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Automatische Erzeugung von Spur-Bezeichnngen: Wenn diese Option aktiviert ist, zeigt der Mixer automatisch generierte
Beschriftungen (z. B. Banjo, Harmonika usw.) anstelle der Standard-Spurbezeichnungen (Bass, Piano, Melodie usw.) an.

Minimale Bedienfeldhohe / Maximale Bedienfeldhéhe: Mit diesen Optionen werden die Spurplatten bei der Gréenénderung des
Mixers auf eine bestimmte Hohe beschrénkt.

Tempo und Tonhéhen-Dehungs-Qualitit: Hier konnen Sie die Qualitét der Tempo- und TonhShendehnung auswéhlen. Sie kdnnen
"Hoch" wihlen, wenn Sie einen schnellen Computer haben, aber Sie sollten "Niedrig" wiahlen, wenn Sie einen langsameren Computer
haben und bei der Wiedergabe ein stotterndes Gerdusch horen.

ChordSheet

Akkorde, Pausen, Akzentuierung, gehaltene Akkorde und Bereichsmarkierungen werden im ChordSheet eingegeben.

Das ChordSheet kann in komplett linearer Ansicht, die alle Takte zeigt, betrachtet werden oder optional in FakeSheet Ansicht, die
Zeichen fiir 1. und 2. Endungen und Wiederholungen zeigt. Eine andere Option zeigt Balken hinter dem Ende des Songs in Grau.

[2 gﬂ e ] 4 ¢
[ g 7 e [
10 @' |11 g™ 5" 12 ¢
[14 ¢ [15 &7 [16 ¢
l18 ¢ [19 o 20 ¢
22 ¢ g |23 g™ |24
|26 @ 27 " |28 &°
|30 o* £ |31 & |22
[34 33 |36

Sie konnen die Anzahl der Zeilen und Spalten, die auf dem Chord-Sheet angezeigt werden, mit den Zoom-Schaltflichen unten rechts
andern.

Sie konnen auch das Mausrad verwenden, um die Anzahl der Zeilen und Spalten sofort zu dndern.

- Wenn Sie das Mausrad bei gedriickter Strg-Taste bewegen, wird die Anzahl der Zeilen geéndert.

- Wenn Sie das Mausrad bei gedriickter Umschalttaste bewegen, wird die Anzahl der Spalten geédndert.
Sie kénnen Tab und Umschalten+Tab Tasten zur Navigation durch das ChordSheet verwenden.

Die Eingabe von speziellen Wortern anstatt von Akkord-Namen erwirkt folgendes:

begin <Eingabe> - Stophenbeginn beim aktuellen Takt

end <Eingabe> - Ende des Songs beim aktuellen Takt

chorusend <Eingabe> - Ende der Strophe beim aktuellen Takt

tkc <Eingabe> - Tonart wird auf C eingestellt, tkbb wiirde die Tonart auf Bb einstellen
trc <Eingabe> - Transponiert den Song in die Tonart C

t125 <Eingabe> - Stellt Tempo auf 125

S <Eingabe> - Startet den Stylepicker

FakeSheet Modus

Offnen Sie den Demo Song “Repeats Tutorial example 2 with 1st-2nd and DC al Fine” aus dem C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial -
Repeats and Endings Ordner.

Um im ChordSheet den Fake Sheet Modus zu sehen, klicken Sie auf den [FakeSheet] Button auf der Toolbar und
aktivieren die Option Anzeige ChordSheet in Fakesheet Modus.

1a :F‘ ‘2 o ‘3 ¢ ‘4 3 g [

E 6’7 ‘6 67 ‘7 ‘F‘ OV ‘8 Mﬂ, 67 :||
s g’ ‘16 4 ""EF' ‘18

19 ‘zo ‘21 3 ‘22

s & e e

Wenn Sie den FakeSheet Modus durch driicken auf den [FakeSheet] Button deaktivieren und den Meniipunkt Anzeige
ChordSheet in Fakesheet Modus abwihlen, zeigt das ChordSheet den vollen linearen Modus.

In diesem Modus sehen Sie alle Takte in der Reihenfolge wie diese gespielt werden.

= [ kor b F B eoe ¢ 7

5 ff’ |6 &7 ‘7 1F; DV ‘8 Mﬂ &7 =‘I

9a

15 F ‘16 ¢
17 |4 Jto ko
ks 0 2

33b

Akkord Eingabe

Grundsitzlich geschieht die Eingabe eines Songs in Band-in-a-Box, indem man die Akkorde zu dem Song auf dem ChordSheet. Die
Cursor-Tasten bewegen die aktive (hervorgehobene) Zelle im ChordSheet umher. Uber die [Eingabe] Taste kommt man einen Y% Takt
weiter. Akkorde konnen iiber die PC-Tastatur oder mit einem externen MIDI-Keyboard eingegeben werden (sieche auch Fenster | MIDI-
Akkord Evkennung...).
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Akkorde werden unter Verwendung einer der unterstiitzten Akkord Schreibweisen eingegeben:

1.Standard Akkord Symbole (C, Fm7, Bb7, Bb13#9/E)

2.Rémisch Numerisch (I™7)

3.Nashville Notation (1Ma7)

4.Solfeggio (DoM47)

5.Absolute Solmisation” Akkord-Eingabe und Anzeige. In Italien und anderen Teilen Europas werden Akkorde wie C7 auch immer mit
dem Solfeggio-Namen (“Do 7” fiir C7) unabhéngig von der Tonart, bezeichnet.

ChordSheet Optionen

'{7;‘5 vlvr%are my heart is tur-
9a Eb7 10 Hb7
I pljdm m? A
1a (0 2 g é" 13

Layer sind optionale Zeilen mit Informationen, die tiber jedem Takt gezeigt werden. Wenn es innerhalb einer Zeile keine zusétzliche
Information gibt, wird diese Zeile nicht angezeigt um die maximale verfiigbare Fliche im ChordSheet zu optimieren.

Sie kénnen auswihlen, welche Layer angezeigt werden [Akkordanzeige] Button in der Toolbar und Auswahl Layer.

v | Layer 4 --Bearbeitbare Layer (Doppel-Klick auf Layer um die Bearbeitung zu starten)--
v | Sektions-Text
v Takt Songtext

Takt Einstellungen
--Zusétzliche Akkord-Anzeige--
Keine
v Rémische Ziffern
Mashville Motation
Solfeggio Motation

Fixed Do (Ttalien/Eurcpa)

- “Sektions-Text” Layer ist fiir bearbeitbaren Text (bis zu 255 Buchstaben pro Takt), der mit dem Song gespeichert und geladen wird.

Guitar solo begins here

13 Ab Ab7

- “Takt-Songtext” Layer ist fiir bearbeitbaren Takt-basierenden-Songtext (bis zu 255 Buchstaben pro Takt), der mit dem Song
gespeichert und geladen wird.

down upon the Swanee
b?’
. A

- “Sektions-Text” und “Takt-Songtext” Layer versuchen auf intelligente Weise Thren Songtext auf unterschiedliche Takte aufzuteilen.
Wenn Sie zum Beispiel einen gesamten Songtext im Notizblock haben und der Songtext fiir jeden Takt ist auf einer eigenen Zeile,
konnen Sie einfach den gesamten Text in die Zwischenablage kopieren und in Band-in-a-Box mit STRG+YV einfligen. Jede Textzeile
belegt einen eigenen Takt. Wenn der Songtext nicht in die richtigen Takte verteilt worden ist, konnen Sie Thren Textcursor zum Beginn
eines Taktes bewegen und die RUCKTASTE driicken um den Songtext auf den vorhergehenden Takt zu verschieben. Der Text in den
folgenden Takten wird ebenfalls um jeweils einen Takt zuriickgeschoben. Durch Driicken der EINGABE Taste bewegen Sie den Takt
nach dem Textcursor auf den ndchsten Takt. Der Songtext in den folgenden Takten wird jeweils um einen Takt nach vorne bewegt.
Wenn Sie wollen, dass mehr als eine Zeile pro Takt gezeigt wird, halten Sie STRG Taste gedriickt und driicken die EINGABE Taste,
dies erzwingt einen Zeilenumbruch (zweite Zeile) innerhalb des Taktes.

- “Takt-Einstellungs” Layer zeigen Informationen iiber jeden Wechsel, der bei diesem Takt auftritt, wie die Einstellungen im
Takteinstellungs-Dialog (z.B. Tempo-Wechsel, Tonartwechsel, usw.).

- “Zusitzliche Akkord-Anzeige” Layer zeigen Akkorde, in einem normalen oder einem einen alternativen Modus die Anzeige von
Grundtonen. Es gibt 4 Modi: rémische Ziffern, Nashville Notation, Solfeggio Notation, und Fixed Do (Italien/Europa).
[ VI™ ™ V7
L Ab/gb FM7 ew EV

Die Hohe dieser Layer kann als prozentualer Wert des Hauptakkords durch Verwendung der “Hdohe in % der zusétzlichen Akkord-
Anzeige Layer” im Anzeige Optionen Dialog eingestellt werden. Sie kdnnen zum Beispiel die Nashville Notation genauso grof3
anzeigen lassen, wie der Hauptakkord unterhalb.

- Die “Konzertschliissel” Option ermdglicht Thnen eine zusétzliche Akkorde-Anzeige fiir den gleichen Akkord, der durch
Transponierung in einer anderen Tonart dargestellt wird, zu erméglichen. Zum Beispiel konnen Sie zwei Layer, einer zeigt die Akkorde
I Konzertschliissel, der andere fiir Bb Instrumente, bestimmen.

- Alle Layer konnen mit Farbe und Font in den Anzeige Optionen angepasst werden.

- Rechts-Klick in einen Layer 6ffnet ein Menii mit Optionen um die Hohe zu verdndern, den/die Layer zu schlieen,
Kopieren/Ausschneiden/Einfligen usw. auszufiihren.

Anzeige-Optionen Dialog
Sie konnen das ChordSheet nach Ihren Wiinschen voreinstellen.
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@ Gehen Sie zu Optionen | Voreinstellungen oder Sie klicken auf die Schaltfliche [Voreinst.] aus der Toolbar, um den

[ aneig= || Voreinstellungs-Dialog zu 6ffnen, danach klicken Sie auf die Schaltflache [Anzeige] fir den Anzeige-Optionen
Dialog. Sie kdnnen diesen Dialog auch mit Rechts-Klick auf das ChordSheet und dann durch Auswahl Anzeige
Optionen aus dem Menii 6ffnen.

Voreinst,

Part-Marker

I_I o) PartMarker konnen im ChordSheet gesetzt werden, um einen neuen Teil des Songs, einen Substyle Wechsel oder ein
Drum-Fill zu bestimmen.
Normalerweise kommt es alle 8 Takte vor, kann aber grundsitzlich bei jedem Takt gemacht werden.

P oo P e
[y g 7 e [
10 & [11 &~ o 1z ¢
14 ¢ 15 of |6 ¢
18 &* 19 o |20 ¢
|22 ¢ ra |22 e |24
|26 &' |27 o |28 ¢
[ £ |31 @ |32
|34 25 |26

Sektions-Abschnitte

Wenn Sie ein Buch lesen, beginnt ein neuer Absatz mit einer neuen Zeile mit Leerraum. Band-in-a-Box macht dies nun auch fiir die
Anzeige der Akkorde im ChordSheet. Sobald eine neue Sektion erzeugt wird (durch einen Part-Marker), wird einen neue Zeile mit einer
grauen Trennlinie gezeichnet, um die neue Sektion klar zu kennzeichnen. Mit der neuen Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede
Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet leichter zu lesen. Diese Funktion ist aus- bzw. einschaltbar.

ChordSheet Bearbeitungs-Funktionen

Das ChordSheet hat ein Kontext-Menii, das sich mit einem Rechts-Klick im ChordSheet 6ffnet. Dies ist eine sehr bequeme Art um auf
Funktionen zur Bearbeitung von Song Arrangements zuzugreifen.

Ausschneiden [Strg+X] . . . . .
Kopic (strg+C] Akkorde konnen kopiert, ausgeschnitten oder geloscht werden. Zudem kdnnen neue
Koni i Akkorde aus dem ChordBuilder eingegeben werden.

opie von.. bis.. [Al+C]
Einfigen [Strg+V] Bei den Akkordeinstellungen konnen Pushes (Vorzieher), Pausen und Bassnoten
Einfigen Spezial [Strg+Urnschalt+V] verandert werden.
ChordBuilder [Strg+Umschalt+B] In den Takteinstellung konnen Sie Thr Arrangement verfeinern, indem Sie Tempo,
Aktuellen Akkord spielen [Umschalt+ Enter] Taktart, Tonart Styles, RealDrums, Lautstirke, Patches und Harmonien verdndern.
Akkord-Einstellungen [Alt+F5] Song Einstellungen ermoglichen zusitzliche Pausen, Pushes, die Kontrolle von
Takt-Einstellungen Fs] Markierungen, Endungen und Ausklang eines Songs.
Song-Einstellungen [Crlh] Optionen Anzeigen ermoglichen komplette, benutzerdefinierte Anpassungen des
Anzeige Optionen ChordSheets
Voreinstellungen [Strg+E]

Globale-Systemeinstellungen werden iiber Voreinstellungen aufgerufen.

Wiederhelungen/Codas/1.- 2. Endung Sie konnen durch Rechts-Klick auf einen Takt im ChordSheet diesen als Beginn oder

Spiele ab Takt 17 Strophe # 1 Ende einer Strophe definieren. Zum Beispiel sind diese Einstellungen verfiigbar
Spiele ab Takt 17 Strophe # 2 wenn Sie im Takt 16 einen Rechts-Klick durchfiihren.
Spiele ab Takt 17 Strophe # 3

Dieses Menii kann dafiir verwendet werden, die Wiedergabe aber dem markierten

Taktbasierende Sektions Buchstab > L
FribEsISrEnds Sektions Buenstahen Takt in jeder Strophe des Songs zu starten.
Print Akkorde
Print Akkorde 6ffnet den Druck Optionen Dialog. Sie kénnen dann den [OK Print
Bearbeite aktuellen Akkord Strg+F2 . . N
errbelte atuTen Aot LA Akkorde] Button im Dialog driicken und das ChordSheet auszudrucken.
Setze Strophenbeginn auf Takt 17 begin <Enter> . . . i L .
& SHOPhenbEgin aut Egn e Mit Taktbasierenden Sektions-Buchstaben konnen Sie einen Buchstaben oder eine
Setze Strophenende auf Takt17 h d <Enter> . . . . .
i chorusend <Enter Zahl hinzufiigen, die etwas oberhalb der Taktnummer im ChordSheet erscheint.
Setze Start Song-Endung auf Takt 17 end <Enter= . . X
Takte einfiigen 2B, id<Enters Takte einfiigen oder Takte l6schen ermdglicht Ihnen eine bestimmte Anzahl Takte
e e T 2B, ikd<Enter> beim aktuellen Takt einzufiigen oder zu 16schen.

Takte laschen

Ausgewihlten Bereich als Schleife spielen

Um diese Funktion zu nutzen, markieren Sie mit gehaltener Maustaste einen Bereich auf dem ChordSheet.

Um einen Bereich auszuwéhlen, klicken Sie auf einen Takt und ziehen dann mit der Maus. Um einen groflen Bereich auszuwéhlen,
klicken Sie auf einen Takt und dann mit Umschalten+Klick auf den Endpunkt.

19 20

Tipp: Sie kdénnen einen Bereich oder Takte auch nur mit der Tastatur auswahlen. Halten Sie dazu die UMSCHALT-Taste gedriickt und verwenden
zum Erweitern der Auswahl die Pfeiltasten.

@B Klicken Sie auf den Button [Loop] und wéhlen Wiedergabe und Loop markierter Bereich aus dem Menii, oder driicken Sie F10
Lu‘up (gewihlten Bereich als Schleife abspielen) und das Programm spielt den markierten Bereich ab und wiederholt ihn in einer
v Endlos-Schleife. Sie konnen z.B. die Takte 19 und 20 markieren und dann F10 driicken, und die Takte 19 und 20 werden in
Endlos-Schleife abgespielt.
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Wiedergabe und Loop markierter Bereich

Loop Sektion Aktiviert

Loop Sektion Dialog

--- Einstellungen Schleife dber den gesamten Song -—-
Loop gesamter Song Aktiviert

IMMER Loop gesamter Song

MIEMALS Loop gesamter Song

[F10]
[Ziffernblock 1]
[Ziffernblock 2]
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Kapitel 5: Songs wiedergeben

Dateien Offnen

Band-in-a-Box unterstiitzt die meisten populdren Song-Formate zusitzlich zu den eigenen Formaten. Die meisten Audio-Formate konnen
gedffnet werden und mit dem méchtigen Audio-Akkord-Wizard interpretiert werden. Der Audio-Akkord-Wizard analysiert den Song im
Audio-Format und schreibt die ermittelten Akkorde zuriick in das Band-in-a-Box ChordSheet. Sie konnen auch Karaoke-Dateien
(MP3/CDG) mit Lauftext und Grafik in Band-in-a-Box abspielen.

Sie konnen einen Song schnell laden, indem Sie nur den Namen eintippen. Im Akkordeingabe-Modus tippen Sie z.B. das Word “Song”
gefolgt von einem Dateinamen, oder Teil von einem Dateinamen ein, der Song wird geladen. Wenn Sie zum Beispiel C:\a\MySong.sgu
eingeben, wird genau dieser Song geladen. Tippen Sie “bossa” ein, um den ersten Song mit bossa im Namen NACH dem aktuellen Song
im aktuellen Ordner.

Sie konnen einen Song entweder iiber die Schaltfliche [Offnen] oder [Song] aus der Toolbar laden.

¢

Offneny

Dieser Button 6ffnet ein Menii mit Befehlen zum Offnen von Dateien mit unterschiedlichen Methoden.

é;—;) Der [Song] Button wird hauptséchlich genutzt um Band-in-a-Box Dateien zu finden und diese zu in Band-in-a-Box zu 6ffnen.
sens | Bevor wir uns diese Funktion niher ansehen, sollten Sie noch einige andere Moglichkeiten in Band-in-a-Box kennenlernen
~ um alle Arten von Musik-Dateien zu suchen und zu 6ffnen.

Offne Datei
Der BB Datei Offnen Dialog wird ausgefiihrt mit dem Meniibefehl Datei Gffinen oder mit der F3 Taste.

| Tipp: Sie kdnnen auch die s s 4 Eingabe Tasten dricken um diesen Dialog zu 6ffnen.

Dies zeigt und 6ftnet alle verfiigbaren Datei-Typen.

| Alle Dateien (mgu,sgu, mid, kar,wav,mp3,wma,mp4,mda,wmv,avi,abc,xml,musiceml, mxl) |

Wenn MySong. MGU geladen ist, und eine gleichnamige Audio-Datei vorhanden ist (MySong. WMA, MySong.MP3, MySong. WAV,
usw.), wird diese Audio-Datei in die Band-in-a-Box Audio-Spur geladen. Dies ermoglicht Drittanbieter Audio-Dateien mit Akkorden zu
erzeugen, indem zwei Dateien erzeugt werden (MySong. MGU und MySong.MP3). Durch das komprimierte Datei-Format wird zusétzlich
noch Speicherplatz gespart. Erzeugen Sie, zum Beispiel, eine Unterrichts-Datei fiir Posaune fiir Band-in-a-Box. Diese besteht aus einer
Audio-Posaunen-Spur und einer Band-in-a-Box Datei mit Akkorden, zusammen mit sehr wenig Speicherbedarf.

Ziehen und Ablegen von Dateien zu Band-in-a-Box

Sie konnen viele Datei-Typen auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm ablegen, und diese werden in das Programm geladen, entweder als
neue Datei oder zum aktuellen Song hinzugefiigt. Zu den Datei-Typen gehoren Band-in-a-Box-Songs (.SGU/.MGU), MIDI (.MID) und
Audio ((WAV/M4A/.MP3). Ziehen Sie die Datei einfach per Drag & Drop an eine beliebige Stelle auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm,
einschlieBlich verschiedener Fenster.

Offne Song durch Titel (SongPicker)

Der Songfilter zeigt Informationen iiber bis zu 60.000 Songs. Viele Filter sind verfiigbar. Sie konnen nach Songs suchen, die &hnliche
Akkord-Progressionen und/oder Melodie Fragmente haben.

ﬂ SongPicker [Ordner=C:\bb\Songs\] [26 Songs] [All About You] [C:Abb\Songs\GARMER.MGU] — a x
Filer Zeichen | Clear
Unterordner | ¥ Genre/Fesl ¥ Akkorde/Melodie | T Anders | ¥
Anden| Cbb\Gongsh < Dies ist der Home-Drdrer | &nderm zu Ordner: CABBAS ongsh azz', Offrien im Home:
Titel* UnterOrdner  Datei Style Melodie Solist Songtext Tonart Taktart Tempo Genre Feel Form Datum "~
All About You GARNER.MGU GARMER.STY M F 4 110 Jazz Sws 1-32*3  2019/04
Almost Live Pop & Rock\  DISCO1.MGU R_90DISC.5TY M Am 4 120 Pop Evg 1-24*3  2018/11
Close Call Jazz\ HERBIE.MGU J_HERBIE.STY M [ 4 120 Jazz Swd  1-32%3  2018/11
Crazy Cats Jazz\, COMBO.MGU J_COMBO.STY M C 4 140 Jazz Sws  1-32*3  2018/11
Embedded Dreams Pop & Rock\ HEVROK.MGU R_HEVROK.STY M A 4 120 Pop Evg 1-24%3  2018/11
Feels Like Love Pop & Rock\,  POPSES.MGU R_POP16S.5TY M Bb 4 80 Pop Evi6 1-26%3  2018/11
Finger Snap Jazz\ BASIE1.MGU J_BASIEL.STY M Eb 4 130 Jazz Swé  1-32%3  2018/12
Flying High Pop & Rock\,  CRISTINA.MGU CRISTINA.STY M F 4 a7 Pop Evi6 1-48*1  2018/11
Good Times Jazz\ LIGHT.MGU J_LIGHT.STY M F 4 100 Jazz Sws 1-32*3  2018/11
Hot Affair Love Songs\  GYPSYK.MGU R_GYPSYK.STY M Am 4 240 Pop Evg 1-32%3  2018/11
Imagine Leila Pop & Rock),  SLOWHH.MGU R_SLOWHH.STY M Ab 4 90 Pop S.. 1-28%3  2018/11
In the Mist Jazz\, SLOWALTZ.MGU WLZ_SLOW.STY M F 3 90 Jazz Evd 1-32*3  2018/11
Listen Love Songs\,  LISTEN.MGU BOSANEW.STY M N C 4 115 Jazz Evg 1-36%3  2008/05 ¥
< >
26 items in list Sortiert nach: Titel
[AlAbout You]  (1-32°3) TonatF t=1105wd 4/4 [GARMER.STY] [Jazz] [Melodie]
11 FMsj? |07 | Gm? |Em7bS A7 | ~ Offnen Spezial
a PNT;? 1 e B Hifnen Zuletat Fav Fa Ordner || Finde
13 1Dm? |G7 | Gm? 1c3 |
17 1| Crai? |F7 | Bbkaj7 | | 3
21 | Btm7 \Eba | AbM a7 IC13 | Suchen Meuautbau Aktiohs-Menii Diefault
25 || FMa7? 107 | Gm? |EmFbS &7 | _
23 | Dm7 1G7 |Gn?  C9 g o G Schilisen Ok Abbruch Hilfe

Wenn Sie das erste Mal den SongPicker offnen, wird Sie Band-in-a-Box fragen, ob Sie die Song-Liste in Threm Home-Ordner
C:\bb\Song, aufbauen wollen. Dies ist ein leerer Ordner, in dem Sie Thre Songs geben kénnen.

Driicken Sie den [Neuaufbau] Button um die Song-Liste fiir diesen Ordner zu erzeugen.

Wenn der Aufbau der Song-Liste mehr als 3 Sekunden benétigt, sehen Sie den Fortschritt im oberen Bildschirmbereich.

Wenn Sie die Song-Liste aus anderen Ordnern sehen wollen, driicken Sie den [Andern] Button. Sie sehen einige Meniioptionen um

Ordner auszuwiéhlen. Es gibt auch eine Option um den Home-Ordner immer zu 6ffnen.

Wenn die Option Offne im Home aktiviert ist, wird der SongPicker immer im Home-Ordner anstatt im aktuellen Ordner gedffnet, wenn
Sie den voreingestellten [Song] Button zum Offnen des SongPickers driicken.

Sie kénnen die Breite einer jeder Spalte verdndern, indem Sie an der Begrenzung ziehen. Diese Anpassung merkt sich das Programm

zwischen den Sitzungen.

Titel

UnterCrdner

Datei

Style

Melodie Solist

Songtext

Tonart Taktart Tempo

Genre

Feel

Form Diatum
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Im Bereich unterhalb der Songliste kénnen Sie die Akkord-Progression des aktuell markierten Songs sehen. Diese kdnnen Sie kopieren
und in eine Textdatei einfligen.

Die Song-Liste kann in verschiedener Weise gefiltert werden.

Filter Zeichen | | Clear

Urterordrer | ¥ Gerre/Fesl | ¥ AkkordeMeladie | ¥ Andere | ¥

- Geben Sie einen Text ein, die gefilterte Liste zeigt dann nur Songs, die diesen Text in einem der Felder enthilt.

- Der Unterordner Button ermoglicht Ihnen Liste auf einen bestimmten Unterordner des aktuellen Ordners einzuschréanken.

- Sie konnen den Genre/Feel Button verwenden um die Liste nach Genre, Feel (Even/Swing, 8tel/16tel) oder Taktart zu filtern.

- Der Akkorde/Melodie Button ermdglicht Thnen die Liste nach einer Akkord-Progression und/oder einem Melodiefragment zu filtern.

- Der Andere Button ist dazu da, dass die Liste nach einem bestimmten, Songs mit Melodie/Solist/Songtext, bestimmten Tonarten,
Tempo-Bereich, oder Datei-Daten aus einem bestimmten Jahr gefilter werden.

Songs mit Benutzerdefinierter Akkord-Progression Element im “Akkorde/Melodie” Filter Menii hilft Thnen Songs zu finden, die eine
bestimmte von IThnen vorgegebene Akkord-Progression enthalten.

Wenn der Benutzerdefinierte Akkord-Progression Ubereinstimmungs- Dialog gedffnet ist, geben Sie eine Akkord-Progression ein.
Als Taktlinie verwenden Sie einen vertikalen Strich. (z.B. Dm7 | G7 | C )

Diese Funktion findet die Progressionen in jeder Tonart, zum Beispiel wird | Am7 | D7 | G gefunden.

| Anmerkung: Die Suche findet Variationen der Akkorde. Wenn Sie zum Beispiel nach einem C suchen, wird CMaj7, C/E gefunden. |

Tipp: Wenn Sie Songs in einer bestimmten Tonart finden mdchten, dann driicken Sie die “Andere” Filter Button und gehen dann zu Songs in
dieser Tonart, dann wahlen Sie eine Tonart aus.

Wenn Sie méchten, dass die Progression relativ zur Tonart C (z. B. Dm7 ist IIm7) ist, dann sollten Sie die Checkbox Ubereinstimmung
nur wenn relativ zu Tonart aktivieren und die Tonart auf C stellen.

Aktivieren Sie Tonart muss exakt iibereinstimmen wenn Sie Songs in der gleichen Tonart finden wollen.

Wenn Akkord-Erweiterung muss exakt iibereinstimmen aktiviert ist, listet der SongPicker Songs, die mit der Akkord-Erweiterung
iibereinstimmen (z.B. C7 wiirde nicht mit C9 oder C7b5 iibereinstimmen). Wenn diese Option deaktiviert ist, wir die Akkord-Erweiterung
ignoriert (z. B. wiirde C7 mit C9 oder C7b5 iibereinstimmen).

Aktivieren Sie Taktart muss iibereinstimmen, wenn Sie Songs mit der gleichen Taktart finden wollen.

Der Meniipunkt Songs mit Akkord-Progression stimmen mit aktuellen Song tiberein im Akkorde/Melodie Filter Menii hilft Thnen Songs
zu finden, die eine dhnliche Akkord-Progression im selektierten Bereich des aktuellen Songs haben.

Im Song Akkord Ubereinstimmungs Dialog, bestimmen Sie Bereich in dem Sie den Start-Takt und die Anzahl der Takte eingeben.
Wenn Sie den [Update] Button driicken, wird die Akkord-Progression in diesem Bereich angezeigt.

Der Meniipunkt Songs stimmen mit Melodie Takt-Bereich iiberein “im Akkorde/Melodie Filter Menii hilft Thnen Songs zu finden, die ein
dhnliches Melodie Fragment im selektierten Bereich des aktuellen Songs haben.

Wenn der Song Melodie Ubereinstimmungs-Dialog gedffnet ist, wihlen Sie die Quell-Spur (Melodie oder Solist), und bestimmen den
Bereich.

Wenn Sie Songs mit einer dhnlichen Akkord-Progression und einem Melodie Fragment im ausgewahlten Bereich des aktuellen Songs
finden wollen, wéhlen Sie den Meniipunkt Songs stimmen mit Akkorde und Melodie Takt-Bereich iiberein.

Im Song Akkorde und Melodie Ubereinstimmungs-Dialog, wihlen Sie die Quell Spur (Melodie oder Solist) und bestimmen den
Bereich.

Es gibt noch mehr Buttons im SengPicker fiir Offnen und Finden von Songs.

Bifrien Spezial Der [Offnen] Button ermoglicht Thnen aus jedem Ordner in jedem verfiigbaren
Qfiren Zuletzt Fav Fav Ordner Finde Format zu offnen.
T [— T Defal Driicken Sie den [Zuletzt] Button, wenn Sie einen kiirzlich gespielten Song 6ffnen
wollen.
G Schlieben ()3 Abbruch Hilfe:

Der [Fav] Button ist zum Offnen Threr Favoriten Songs gedacht.
Verwenden Sie den [Fav Ordner] Button, um Dateien von Ihren Favoriten Ordnern zu 6ffnen.

Der [Finde| Button 6ffnet den Finde Song-Dateien Dialog. Hier kdnnen Sie Dateien mit der Angabe von Schliisselwortern Datei-Datum,
Grofle, usw. suchen.

Der [Suchen] Button ermoglicht Thnen einen Song zu finden, der einen bestimmten Text in einem beliebigen Feld enthilt. Sie konnen die
gleiche Suche mit dem [G] Button fortsetzen.

Driicken Sie den [Neuaufbau] Button um die Song-Liste filir den aktuellen Ordner neu aufzubauen. Die Song-Liste wird sehr schnell, mit
ca. 150 Songs pro Sekunde aufgebaut.

Der [Aktions-Menii] Button ermdglicht Thnen zusétzliche Optionen auszuwéhlen.
Sie kdnnen mit dem [Default] Button die urspriinglichen eingestellten Werte wieder herstellen.
Kiirzlich verwendete Songs Bevorzugte Ordner

Es gibt einen Dialog fiir diese Favoriten mit unterschiedlichen Listen fiir kiirzlich verwendete und Favoriten Songs. Uber zwei Radio
Buttons konnen Sie jeweils eine dieser Listen anwéhlen. Verwenden Sie die Meniibefehle oder die Tastaturkombination Umschalten+F3
um diese Listen zu 6ffnen.

Tipp: Sie kdnnen auch die folgende Tastenkombination verwenden: s s 2 Eingabe fiir die zuletzt gespielten Songs und s s 3 Eingabe fir die
Favoriten Songs.

Die Favoriten und kiirzlich verwendet Radio Buttons schalten zwischen einer Liste der zuletzt verwendeten Songs (oder Styles) und
Threr Favoriten-Songs (oder Styles) um.
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zuletzt gespielt [CAbb\Demos\MIDI Style Demos\Styles31] X

() Favoriten (®) kiirzlich verwendst « . e

C-\bb\Demas\MIDI Style Demos\Styles36\GlamRok2.MGU | B Wenn “Speichern als” mit einem

C-\bb'\Demos\MIDI Style Demos\Styles69TeklDV MGU Al unterschiedlichen Namen zum Spelchern eines
C:\bb\Demos'\MIDI Style Demos\Styles65\Psyk128. MGU . . .
C-\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles85\-DjanFst. MGU b Songs verwendet wird, wird der neue Name im
C-\bb\Demos'\MIDI Style Demos\Styles63\BobbyBB MGU . o 0 .
C:\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles61\Chakra2 MGU eniigen | D12log unter Kiirzlich verwendete gespeichert.
Co\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles59\PasoDab2. MGU :

C-\bb\Demas\MIDI Style Demos\Styles52PW_LAMB MGU Anhangen Verwenden Sie der [Zu Top], [Auf], und [Ab]
C-\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles44\Everlee1.MGU B ns um nach n und nach unten z
C-\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles36\LatPop2 MGU Loschen uttons u ach oben und nach unte u

C\bb\DemosMIDI Style Demos\Styles32DANCES MGU navigieren oder an den Anfang der Liste zu

Co\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles21\C_JAMEST.MGU

Suchen

C-\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles25\J~SKY MGU T springen.
C-\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles I2BOOGYROK MGU LREROK Einfii fii . S der aktuell
C-\bb\Demos MIDI Style Demos\Styles 1TDOGFUNK MGU ZuFar [Einfiigen] fiigt einen Song an der aktuellen
C:\bb\Demos'\MIDI Style Demos\Styles20\EASTERS MGU 111 1 1 a H 1
C-\bb\Demos'\MIDI Style Demos\Styles0T\C_GT_WLZ MGU Sort Position der Liste hll"IZu. [Anhang.?n] ﬁlgt cinen
C-\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles0S\HYMN_4_4 MGU . Song am Ende der Liste hinzu. [Léschen]
AR e CRAI S Moot Qs NV e B34 AR L . .
entfernt den angewéhlten Eintrag.
Set laden Set sichen Leeren

[ Gleich sbspislen [ Autodd auletat vermendste Dalsien Mit dem [Suchen] Button kénnen Sie eine

B bbnich it Datei nach einem Stichwort durchsuchen.

Die [Jukebox] Listen kdnnen mit der Jukebox bearbeitet, sortiert, gespeichert und geladen werden. Sie konnen eine unbegrenzte Anzahl
an Songs zu den Favoriten hinzufligen.

Die Favoriten-Liste ist am Anfang leer. Sie konnen hier Songs als Favoriten hinzufiigen, indem Sie den Button [Zu Fav] anklicken.
Der [Sort] Button sortiert die Liste alphabetisch.

Mit den [Set laden] und [Set sichern] kénnen Sie ihre Favoriten oder vor kurzem verwendeten Songs (oder Styles) speichern und wieder
laden. Wenn Sie ein Set geladen haben, kdnnen Sie dieses mit dem Button [Jukebox] wiedergeben lassen. Die Wiedergabe geschieht in
der Set-Reihenfolge, nicht zufdllig. Die Wiedergabe erfolgt vom aktuell ausgewidhlten Song.

Sie konnen eine neue Liste von Songs als Set erzeugen wenn Sie den [Leeren] Button zum Entfernen der Eintrage, gefolgt von
[Anhiingen], [Einfiigen] zum Hinzufiigen von Songs, verwenden.

Wenn "Gleich abspielen" aktiviert ist, wird der Song automatisch abgespielt, wenn Sie die Taste [OK] driicken.

Wenn der Checkbox Auto-Add zuletzt verwendete Dateien Checkbox aktiv ist, wird automatisch jeder Song der geladen wird an den
Anfang der Favoriten-Liste gestellt.

Technische Anmerkung: Die Liste der Songs/Style Favoriten wird in einer Textdatei mit dem Namen SongFavorites.ixt (oder StyleFavorites.txt)
im C:\bb\Preferences Verzeichnis gespeichert.

Offne Vorhergehender Song (alphabetisch)
Offnet den vorhergehenden Song in alphabetischer Reihenfolge im aktuell aktiven Ordner.

| Tipp: Drucken von Strg+Umschalten+F8 oder s s 7 Eingabe Tasten &ffnet den Vorherigen Song (alphabetisch).

Offnet den nichsten Song in alphabetischer Reihenfolge im aktuell aktiven Ordner.
Offne Nichster Song (alphabetisch)

Dieser Befehl 6ffnet den ndchsten Song in alphabetischer Reihenfolge im aktuell aktiven Ordner.

| Tipp: Driicken von Umschalten+F8 oder s s 8 Eingabe Tasten 6ffnet den Nachster Song (alphabetisch). |

Offne MIDI Datei (mid) zu Melodie-Spur

Dieser Befehl startet den BB Datei Offnen Dialog und zeigt eine Liste der verfiigbaren MIDI-Dateien im aktuellen Ordner und 6ffnet die
gewidhlte Datei in der Melodie-Spur.

| Tipp: Sie kénnen auch die Tasten s s 9 Eingabe drlicken um eine MIDI-Datei zu 6ffnen. |

Offne Karaoke Datei (kar) zu Melodie Spur

Dieser Befehl startet den BB Datei Offnen Dialog und zeigt eine Liste der verfiigbaren Karaoke Dateien im aktuellen Ordner und 6ffnet
die gewihlte Datei in der Melodie-Spur.

| Tipp: Sie kénnen auch die Tasten s s 1 3 Eingabe driicken um eine Karaoke-Datei zu &éffnen. |

Offne MusicXML-Datei

Band-in-a-Box unterstiitzt MusicXML, Sie kénnen daher leicht MusicXML Dateien mit Anmerkungen, Akkorde, Songtext Gitarren
Tabulatur, Bends, Hammer-Ons, Pull-Offs und Slides von Threm Notationsprogrammen wie Finale, Sibelius und Guitar Pro nach Band-in-
a-Box importieren.

Wenn Sie diesen Meniibefehl ausfiihren und einen MusicXML Datei (.musicxml/. XML/.MXL) auswéhlen, wird der Lade XML Datei
Dialog geoftnet.

Waihlen Sie zuerst die Spur die Sie laden wollen. Um
mehrere Spuren auf einmal anzuwéhlen, halten Sie die
> Ziel-Spur: 5 (Melodie) H ST STRG Taste gedriickt und klicken auf eine Spur.

Spuren zum Laden auswihlen (RechtsKlick auf eine Spur um Einstellul

: Piang-——--—> Ziel-Spur: 5 (Melodie)

> Ziek-Spur: 5 (Melodie) Gtarren Kapotaster.. Wenn Sie die Ziel-Spur verandern wollen, fithren Sie
einen Rechts-Klick durch und wahlen Ziel-Spur.

: Guitar [Guitar voic'ngs]

[¥] Lade Noten Waihlen Sie die Elemente die Sie aus der XML Datei laden mochten.
] Lade Akkorde Wenn Sie nicht alle Spuren in die Melodie importiert haben wollen, deaktivieren Sie die “Lade alle XML Spuren
zu Melodie” Option.
Lade Text Events - — -
NN« Diese Einstellung ermdglicht Thnen die XML Datei von einem bestimmten
Lade Notations-Symbole

Takt weg zu laden. Wenn Sie als Beispiel eine Einstellung von “4” treffen, wird die XML Datei von Takt 5 an
Lade Songtext geladen.

Driicken Sie [OK] und die XML Datei wird in Band-in-a-Box geladen.

Lade alle XML Spuren zu Melodie
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Offne ABC Notation-Datei

ABC Notation ist ein einfaches textbasierendes Notations-System, das von Musikern weltweit verwendet wird um Akkorde Melodien und
Songtext zu speichern. Mehr Information iiber die Songs und der ABC Notation finden Sie unter abcnotation.com.

Offne Audio-Datei

Startet den BB Datei Offnen Dialog und zeigt eine Liste der unterstiitzen Audio-Datei-Typen im aktuellen Ordner an (WAV, .WMA,
MP3, .MP4, M4A, WMV Audio und Audio CD).

| Tipp: Sie kénnen die s s 1 0 Eingabe Tasten driicken um eine Audio-Datei zu 6ffnen.

Offne aus Favoriten Ordner

Durch Offnen eines Songs iiber Datei | Offine Spezial | Bevorzugte Ordner. Wihlen Sie zuerst einen Ordner aus einer Liste von kiirzlich
aufgerufenen Ordnern, und dann kdnnen Sie den Song direkt aus seinem iibergeordneten Verzeichnis (=Ordner) 6ffnen. Damit haben Sie
schneller Zugriff auf einen Song, der beispielsweise in einem ganz anderen Ordner als dem aktuellen liegt.

| Tipp: Sie kénnen die s s 6 Eingabe Tasten driicken um eine Audio-Datei zu 6ffnen.

Dateiverkniipfungen

Wihlen Sie die Meniipunkte Datei | Dateiwerkzeuge | Dateitypen (Songs, Styles ) Windows zuordnen... , um die Dateitypen von Band-in-
a-Box' Songs und Styles fiir mit Windows® Programm zu verkniipfen. Sobald aktiviert, bedeutet dies, dass Sie auf einen Song oder einen
Style (Doppel)klicken kénnen, und Band-in-a-Box wird zusammen mit dem Song oder Style starten.

Um die Verkniipfungen zu 16schen, wéhlen Sie die Meniipunkte Datei | Dateiwerkzeuge | Dateitypenzuordnung (Songs, Styles ) aus
Windows entfernen....

Globaleinstellungen

Diese Uberschreibungs-Einstellungen ermdglicht Thnen Einstellungen zu ignorieren, die mit dem Song mitgespeichert wurden.

@ Die “Globaleinstellungen Uberschreiben” finden Sie unter Voreinstellungen [Uberschreiben], hier konnen Sie fiir
Vorsinst, [ Uberschreiber | €in€ Anzahl von Einstellungen festlegen, ob die im Song gespeicherten Einstellungen gelten oder die
Programmeinstellungen.

Ahnliche Einstellungen gibt es fiir verschiedene andere Voreinstellungen, die aus einer Datei geladen werden konnen, wie Patches,
Harmonien, Hall, Chorus, Schwenken und Bank-Wechsel. Fiir die Wiederholungsfunktion beispielsweise legen Sie fest, ob immer
wiederholt werden soll, nie wiederholt werden soll oder nur wiederholt werden soll, wenn es im jeweiligen Song so festgelegt wurde und
das keine Halleinstellungen geladen werden.

Ubergreifende Song (Looping) Schleifeneinstellung: Wenn Sie z.B. mochten, dass jeder Song mit eingeschalteter
Wiederholungsfunktion geladen wird, setzen Sie diesen Option auf “immer an”. Sie kdnnen aber auch — unabhingig von den im Song
gespeicherten Festlegungen — einstellen, dass die Wiederholungsfunktion immer ausgeschaltet ist. Wenn Sie mochten, dass sich alles wie
in der vorherigen Programmversion verhilt, setzen Sie diese Einstellung auf “Wie im Song festgelegt” oder klicken Sie auf den Button
[Default].

Globaleinstellungen Uberschreiben X

Erlaube Einstellungen aus Song zu verwenden: Wenn aktiviert, ist es erlaubt,
dass diese Punkte mit dem Song geladen werden. Wenn nicht, dann werden diese
Einstellungen beim Laden des Songs ignoriert.

Looping des Songs Wwie im Song festgelegt ~
Erlaube Einstellungen aus Song zu venwenden:

Erlaube daz Laden aller Einstellungen
Konvertiere Zeilen-basierenden Songtext zu Takt-basierenden Songtext: n

::::nr:::mngen fn"lher'en Versionen .gab es zeilen—basier;nden Song'text, der Zeilenweise im 4
Notations-Fenster eingegeben wurde. Sie konnen diesen Typ von Songtext nicht

Levite mehr eingeben, falls ein bestehender Song zeilen-basierten Songtext hat, kann

Hall Band-in-a-Box diesen in Takt-basierten Songtext umwandeln. Diese Option

Stereoposition ermdglicht Thnen auszuwéhlen, wie die Umwandlung durchgefiihrt wird, wen

Effekt nein Song mit zeilen-basierenden Songtext gedffnet wird. Voreingestellt ist

Bank “Immer (Auto-Split)”, damit wird zeilen-basierter Songtext zu Takt-basierendem

Songtext umgewandelt und in 4 Takte aufgeteilt. Wenn Sie “Immer (kein Split)”
wihlen, wird zeilen-basierter Songtext umgewandelt aber nicht in jeweils 4
Takte aufgeteilt. Sie konnen auch auswéhlen, dass keine automatische
Umwandlung von zeilen-basiertem Songtext stattfinden soll. Wenn der aktuelle

Bank [LSE CH 32)
Stummzchaltung und Solo
[ Thru-Lautstarke, Schwenken, Hall, Patches

%Eﬁﬁ:ﬁ:eﬁifnngb;j;;Tde' Songlest 2u | Immer [Auto-Spit] ~ Song zeilen-basierten Songtext hat, konnen Sie den [Konvertieren jetzt] Button
Mt e driicken um den Songtext zu Takt-basierenden Songtext umzuwandeln.

R a el el o e Sem s den OK um Notationssysmbole mit dem Song zu laden: Wenn diese Checkbox

Yareinstellungen fir neus Songs nicht aktiviert ist, werden Notations-Symbole (Bindebdgen, Stakkato, Crescendi)

Wariiere Style in Mittel-Strophe nicht mit dem Song geladen.

[ Erzwinge einfaches Arangement Die Optionen unter Voreinstellungen fiir neue Songs sind Einstellungen aus

dem Song-Einstellungs-Dialog.

[ Transpositionen vermeiden Pop/Country Jere

Wenn Erzwinge Spur zu einfachen Arrangement aktiviert ist, spielen die

Erzwinge Spuren zu einfachen Arangements fiir alle Songs . . . I .
RealTracks ein einfacheres (weniger geschéftiges oder verziertes) Arrangement.

[ &lle S puren [auber Dums] einfach

[ Bass Track einfach [ Streicher Spuren einfach Mit der Option Transpositionen vermeiden konnen die RealTracks die
[ Piana Track einfach [ Melodie Spuren einfach Transposition fiir alle Spuren in allen Songs vermeiden. Dies fiihrt zu einer
[ Drums Track einfach [ Solist Spuren einfach hoheren Klangqualitdt, aber weniger Variation. (Anmerkung: Um diese Funktion
[ Gitarmen Spuren einfach fiir alle Spuren im aktuellen Song zu verwenden, stellen Sie die Option im
- Dialog "Song-Einstellungen" ein. Um sie fiir jede Spur im aktuellen Song
Defaul Abbruch Hie einzustellen, verwenden Sie das Rechtsklick-Menii auf den Spur-Radiobuttons).

Wenn “Erlaube Verzierungen von Akkorden gew#hlt” ist (voreingestellt), werden Jazz Styles mit verzierten Akkorden gespielt. Es wird,
zum Beispiel C7 als C13 oder C7b9 fiir authentischeren Sound wiedergegeben.

Der [Pop/Country] Preset Button stellt alle Voreinstellungen fiir eine typische Verwendung in Pop/Country Songs, ohne Verzierung der
Akkorde und Substyle-Wechsel nach Part-Marker, ein.
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Der [Jazz] Preset Button stellt alle Voreinstellungen fiir eine typische Verwendung in Jazz-Arrangements, mit Solo-Unterstiitzung in der
Mittel-Strophe und Jazz-Akkord Verzierungen, ein.

Verwenden Sie in die Optionen unter “Erzwinge Spuren zu einfachen Arrangements fiir alle Songs” um individuelle Spuren oder alle
Spuren auf einfache Arrangements umzustellen. Wenn Sie einfache Arrangements fiir pro Song umschreiben wollen, verwenden Sie den
[Einfach] Button in der Toolbar.

Einstellungen fiir Song Transponierung beim Laden

@ Der [Transponieren] Button 6ffnet den “Einstellungen fiir Song Transponierung beim Laden” oder “Mach es jetzt”
areinst. I Transponierenl Dialog.
Einstellungen fir Song-Transponierung beim Laden oder 'Mach es jetzt’ x Wenn Sie direkt zu einem Stiick auf einem MIDI_Keyboard spielen,
TR R Halbténe 8 [0 ] odaen konnen Sie einstellen, dass Thr Spiel um eine bestimmte Anzahl Halbt6ne
e und/oder Oktaven transponiert wird. Sie kénnen auflerdem eine
Jedesmal wenn ein Song geladen wid Lieblingstonart festlegen, in der Sie spielen mdchten und Band-in-a-Box
Nicht transponieren | in die Tonart C o v|| Tusjent wird den geladenen Song automatisch in diese Tonart transponieren. Dies
ist ebenfalls groBartig, um das Spielen in einer bestimmten Tonart zu
Jeden gespielten Refrain transponisren um ICI Halbtiine. .
iiben.
Yocal Wizazard [ Zutalige # Halbtone . . .
[] &wuto-Transponieren in beste Gesangs Tonart, wenn Song geladen wird, El.:)enso kOIlIlCl’l _Sle Wahlen’ pur den THRU-Kanal aus Ihrer .
[ Verwande Wizard i THRLTeil Lieblingstonart in die jeweilige Tonart des Stiicks zu transponieren
Bk e e TR (unabhingig von der tatséchlichen Tonart des Songs). Um diese Funktion
Meladis Dctave o] zu aktivieren wéhlen Sie die Tastenkombination STRG+Umschalt+K

oder wahlen Sie aus dem Menii Optionen / Voreinstellungen und klicken
Sie auf den Transpon. — Button.

Abbruch Hilfe Decfauk

Um einen Song in verschiedenen Tonarten zu iiben, kdnnen Sie auch
wihlen, dass jede Strophe in einer zufélligen Tonart gespielt werden soll.

Der [VocalWizard] Button startet den Vocal-Wizard, der Thnen die geeignete Tonart fiir den Tonumfang eines Séngers ermittelt.

Wenn die Option Autotransponieren in beste Gesangstonart, wenn Song geladen aktiviert ist, dann wird jeder geladene Song
automatisch in die fiir einen Sénger geeignete Tonart transponiert.

Wenn Sie ein MIDI-Keyboard angeschlossen haben, aktivieren Sie “Verwende Wizard fiir THRU-Teil”. Bei dieser Funktion gibt es keine
falschen Noten, da Band-in-a-Box dafiir sorgt, dass Sie nur passende Noten spielen konnen. Passend zum aktuellen Akkord. Stellen Sie
sicher, dass der “Hauptschalter” auf dem Hauptbildschirm ebenfalls aktiviert ist.

Wenn Erlaube Melodie Wizard auf Thru-Spur (F und G unterhalb mittleren C ist Melodie) aktiv ist, wird das F und G unterhalb des
mittleren C auf einem angeschlossenen MIDI-Keyboard als Melodienoten wiedergegeben. Es wird angenommen, dass eine Melodie-Spur
existiert. A, B, C, D und E sind Annéherungsnoten von unten. F# = Wiederholungs-Note. D, C, B und A sind Anndherungsnoten von
oberhalb. Tiefes E, F und G wechseln die Melodieoktave.

Style wechseln

=& | Der [Style] Button ist eine zweigeteilter Button. Durch Klick auf die obere Hélfte wird ein Song-Auswahl Dialog gedffnet, der
";T';;' die Voreinstellung fiir diesen Button verwendet. Durch Klick auf die untere Hélfte 6ffnet sich ein Menii mit Optionen zum
z Offnen von Songs. Die voreingestellte Methode wird hier zugeordnet.

Wenn zum Beispiel StylePicker durch ein Hiakchen aktiviert ist wird StylePicker beim Anklicken des oberen Bereichs als Voreinstellung

ausgefiihrt. Wenn “zuletzt verwendetet Style” aktiviert ist, wird durch Klick auf diesen Meniipunkt direkt die Liste der zuletzt geladenen
Styles geladen, usw.

Der StylePicker

Im StylePicker Fenster werden all Styles mit der kompletten Information aufgelistet. Es gibt eine grofartige Filtermdglichkeit um den
perfekten Style fiir IThren Song zu finden. Sie kénnen Elemente, wie Taktart, Feel oder Tempo angeben oder einfach nur einen bekannten
Song-Titel zur Filterung verwenden.

Sie konnen die Styles durchblittern, nach den Spaltennamen sortieren oder eine “sofortige Vorhoren” Funktion durch Doppel-Klick
verwenden. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiigbar hat, konnen Sie beide Varianten anhoren und auswéhlen welche
Sie verwenden wollen. Dies macht es viel schneller den Style zu finden, der fiir Thren Song passt.

| Tipp: Sie konnen durch Eingabe der Tasten s Eingabe oder Strgl+F9 schnell den StylePicker starten. |

Y StylePicker  Aktueller Style ist: _BULDOGS.STY - O e
Giehen Sie einen bekarnten Song-Tel ein. damit wird der Style Fiter i
Style Filter mit l:| Eingabe Find Titel Hinzu
Fiter Zsichen [iihniiche listen
Kategorie (¥ Taktat ¥ Feed (Y Tempo Y Typ ¥ andere Y Autheben | | Aktualisiers
6,080 Positianen in Liste. Soriert nach: Driginal Reiherfoige (Tief nach Hoch)
Name Typ TAt EvSw Tempa  Mamelang Genre Gruppe Datum Set# #Instr  #.. Andere Genres ~
_BLUWALT R 34 evis 140 Bluegrass Walzer Harmonika Country Country 201711 RT283 5 2 Country Ballade,Folk Bluegrass
_BODILY R 4/4 evB 110 Bodily Bolero mit Tambourin Latin Jazz 2017/11 RT 250 3 2 Samba,World, Jazz
_BOOK R 44 evd 110 Boak Singer-Songwriter Akkordeon Lite Pop Fop 2017/11 RT287 4 2 Folk,Modem Pop,Country Zeitgendssisc
_BOOMER R 4/4  evis 85 Boomer Dunkler Hip Hop Hip Hop Pop 2017/11 RT290 & 2 Fusion,Rap Rock,Lite Pop
_BOUYANT R 4[4 swis 70 Bouyant Celtic Hornpipe Duo Keltisch CDurvtr'f zm?fu RT285 2 2 Hornpipe,World,Folk
_BROOKLN R Brooklyn Neo Soul R&8 Langsamer Soul RT 28 5 2 R&B,Smooth Jazz
Fav _BULDOGS -m Buildogs Moderner Country mit Solo 2017,‘11 _ Country Zeitgenossisch, Country Balladk
_BULLDOG evis 85 Bulldog Moderner Country Pop Country cDunny 2017/11 RT281 5 2 Country Zeitgendssisch, Country Ballade
_BUMP R 4[4 evls 100 Bumping Funk mit Gitarren Solo Funk Jazz 2017/11 RT 280 5 2 R&B,Soul Lite Pop,Smooth Jazz, Fusion
_BURDEN R 44 evs 85 Burden Country Folk Trio Folk Country 2017/11 RT282 4 2 Country,Country Zeitgendssisch, Akusti
RIIRNTNG R 44 [=Tal 75 Rurninn . | anasamer Funk mit Shaker Funk 1a77 7711 RT 280 5 2 Hin Hon Fuisinn @
< >
Memo Modemer 12-Tonanten County Pop mit sinem eneigetischen A
P e, ko, s Couns Pop Sy dey v 05 o] Brontouee] | ool Gt Sk, Ardors 12 Toraten el bectehen s
Elekira-Bass, Piana, Rhythmus Elekir-Gitane, PedatSteel und Dums. -
RN ::oro, s iyt Cou  Pop ke 1-Tonaron £ 85 o) ke ]| Bl | 1oV v
RN escrum—oscountytthe o Snoe e i) [shemon s | Widegabe i st ChercSheet 4 g
: SongDemo laden
Fla Stop | - [85 |
RN i kv, Ry County Fop et 2-Tonarien o 8 [1deo] et Hacor| vt = D4 ekt Vorechas
- CICE <= @
RN i eiro el Counr Pop rent 2-Tenarizn 2 5 Dol Bren Hosanl | T e e T
[ Benutzerdefic | Clear Speichern als 5T
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Abspielen von Songs

3 Spielt den Song ohne neuerliche Erzeugung ab, au3er dies wird benétigt. Das aktuelle Arrangement wird erhalten (Frieren Sie
Play den Song ein oder Speichern sie diesen als MIDI-Datei um das Arrangement dauerhaft zu speichern).

wp» | Erzeugt ein neues Arrangement Startet das Abspielen des Songs. Wenn Sie keine neue Erzeugung des Songs wollen,

e=w= | verwenden Sie [Play].

=& | Klicken Sie diesen Button fiir ein Menii der hervorgehobenen Abschnitte. Sie konnen den markierten Bereich des ChordSheets
Loop oder der Notendarstellung in einer Endlosschleife wiedergeben. Klicken und ziehen Sie die Maus um einen Bereich von Takten,

um diesen fiir die Schleifenwiedergabe zu markieren. Wenn die Checkbox aktiviert ist, wird der gesamt Songs als Schleife
wiedergegeben.

& Startet die Wiedergabe ab der eingegebenen Strophe und Taktnummer. Verwenden Sie diesen Button auch um auf eine
bestimmte Taktnummer im Song zu springen. Sie kénnen auch die Wiedergabe bei jeder Taktnummer starten, indem Sie diese
mit der rechten Maustaste anklicken aus dem Kontextmenii Wiedergabe von Takt auswiahlen.

(] Stoppt das Playback.

Stopp

g
von Take...|

Ul Unterbrechen Sie den Abspielvorgang mit der Schaltfliche [Pause/Fortsetzen]; setzen Sie ihn durch erneutes Anklicken von der
e | oleichen Stelle fort.

Fortsetzen

Sie kénnen auch die Befehle im Menii Start oder Kurztasten nutzen.
|17 N | Sie konnen auf jedem Takt doppelklicken um die Wiedergabe von dieser Position durchzufiihren.

Es gibt auch eine Option in den Voreinstellungen, um die Wiedergabe mit der Leertaste zu starten und zu stoppen. Die Leertaste oder der
Doppelklick kdnnen auch bei einer Endung verwendet werden, dann wird die Wiedergabe von der Endung oder einer Markierung
gestartet.

Setze Strophenbeginn auf Takt 14 begin <Enter>
Sie kénnen auch durch Rechts-Klick im ChordSheet oder im Notations- Setze Strophenende auf Taktl4 chorusend <Enter>
Fenster die Wiedergabe starten. Setze Start Song-Endung auf Takt 14 end <Enter>

Arrangement Optionen

@ Der [Arrangement] Button 6ffnet den Dialog fiir die Arrangement-Optionen in dem Sie allgemeine Einstellungen
Vorsinst| | Amangement | fiir das Song-Arrangement vornehmen kdnnen. So kénnen Sie z. B. die Stirke des Boosts fiir Shots/Hold einstellen,
Pausen/Pushes zulassen, MIDI-Velocitys auf einen bestimmten Wert normalisieren, Endings zulassen, eine natiirliche Anordnung
einstellen und vieles mehr.

Arrangement Optionen X

Vertdke Yarzighern um [ Nomalisiere MID! avf... 70

Verstirke Shets Inkludiere Melodie, Solo

Verstarke Hold: 5 ‘wenn Style beim Songladen nicht gefunden wird . . . . .

T T Verstiirke Vorzieher um: Vorzieher in Band-in-a-

Pausen eingeschaltet . . . . .

S e 2] wenn nichts shrliches gefunden, vers: Box sind die Akkorde, die vor den eigentlichen

A, [zzz5TY Taktschlag gezogen werden, diese werden oft etwas

e Yorziener eingeschaltel . . . . . .

A Nachricht, wenn kein Style oder Ersatz gefur bis OK! gedrilckty lauter gespielt als iiblich. Wenn Sie dies mdchten,

Darstelungetanspodtion D Nachricht, wenn Ersatzstyle gefunden fir & Gekunden  ~ geben Sle einen Wert Zwischen 1..10 an, um dle

Endtakte eingeschaltet {Jbungstempo [ethdhe Tempo bei jedem Schleffenduichgang) Lautsté.rke der VOrZieher zu erhéhen. Der Wert 0

Tielste Bassnote [E2 = Diefaul] Ubungstempo [voreingectelt=0 bpm) [0 | bedeutet, dass Vorzieher nicht lauter gespielt werden,

[ Vermeide "2 tiefe' Gitarrenoten Hosh/Feset zu Biasis/Ho als die anderen Akkorde.

Late-Naten vor Akkordwechsel im Pattern zulassen 100 b4 150 Verstirke Shots: Mit dieser Einstellung wird

Drum Palch Brushes | GM/GS Hote s [patch 41] v [ Ak Breaks in Arrangement aklivieren festgelegt, um wie viel lauter Shots gespielt werden,

. H#T aki el .
[] Beckenschlag im 1.Takt des 1 Refraing nTaktta :" 5;'9 EL’ als die normalen Akkorde.
Matiiriches Arangement [komplese Akkarde emeut interpretieren) Kt b Srea " . .
T Sy — o W s — " < Verstirke Holds: Diese Einstellung legt fest, ob und
Zeie Nachricht e e v um wie viel lauter gehaltene Akkorde im Vergleich zu
Abbruch Hilre Diefault :
den normalen Akkorden gespielt werden.

Pausen eingeschaltet: Sie konnen die Berlicksichtigung von Pausen komplett abschalten. Dies kann sinnvoll sein, wenn Thr Song sehr
viele Pausen hat und Sie Schwierigkeiten haben hierzu eine Melodie einzuspielen, weil Sie kein Schlagzeug horen, das Thnen den Takt
vorgibt (eben wegen Pausen). Wenn Sie diese Einstellung deaktivieren, werden diese Pausen ignoriert.

Vorzieher eingeschaltet: Wenn Sie diese Einstellung deaktivieren, werden vorgezogene Akkorde nicht mehr vorgezogen, sondern auf
dem Taktschlag gespielt.

Style-Vorzieher eingeschaltet: Wenn Sie evtl. Einstellungen im Style fiir Vorzieher abschalten mochten, deaktivieren Sie diese Option.
Songs mit Styles laden: Normalerweise wird der mit einem Song verkniipfte Style automatisch mit dem Song geladen. Wenn Sie diese
Option abschalten, dann geschieht dies nicht mehr, sinnvoll, falls Sie zum Beispiel einen neuen Style mit mehreren Songs ausprobieren
mochten.

Darstellung Transposition: Diese Einstellung ist sinnvoll fiir transponierte Instrumente wie Trompete oder Saxophone, die anders notiert
werden, als erklingen. Die Ausgabe wird transponiert, so dass Sie den Song in einer Tonart angezeigt bekommen, er aber in einer anderen
abgespielt wird.

Spieler von Trompeten oder anderen in Bb notierten Instrumenten sollten den Wert auf -2 einstellen.

Fiir Altsaxophone und andere in Eb notierte Instrumente sollte hier ein Wert von +3 eingegeben werden.

| Beachte: Diese Einstellung ist veraltet, stattdessen sollten Sie die Option zur Transposition unter den Notations-Optionen verwenden.

Endtakte eingeschaltet: Sie konnen durch Deaktivieren dieser Einstellung verhindern, dass am Ende des Stiicks Endtakte generiert und
abgespielt werden.

Tiefste Bassnote: Styles spielen normalerweise Bassnoten (bis herunter zum tiefen E), wenn das Pattern nicht tiefer als ein tiefes E geht.
Dies geschieht mit allen Styles automatisch, geben Sie hier die tiefste Bassnote ein, die erklingen soll, also z.B. C2, wenn Sie m&chten,
dass das tiefe C die tiefste gespielte Bassnote sein soll.
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Vermeide zu tiefe Gitarrennoten: Alle Stile, die eine Gitarre auf der Gitarren-, Klavier- oder Streicher-Spur verwenden, unterdriicken —
bei aktivierter Option — alle Noten, die tiefer als das E auf der Gitarre sind.

“Late-Noten” vor Akkordwechsel im Pattern zulassen: In vielen Styles werden normalerweise Noten auch am Ende jedes Pattern kurz
vorm Akkordwechsel abgespielt, dadurch klingen manche Styles zu “voll”. Wenn Sie diesen Wert auf z.B. 70% setzen, werden die
ibrigen 30% der Zeit, diese Noten mit halber Lautstirke gespielt, um den auf das Pattern folgenden Akkorden mehr “Platz” zu geben.

Drum - Brushes: Die meisten MIDI-Module haben ein Beseninstrument auf Patch 41 gespeichert. Auf manchen SoundBlaster-
Soundkarten miissen Sie vorher einen so genannten Soundfont laden. Hierfiir bendtigen Sie SoundBlaster Software (AWE Steuerung).
Auf dem Yamaha XG miissen Sie wahrscheinlich eine “GS-Mode-Ein”-Nachricht schicken. Wenn Thr Soundmodul keine Besen hat
konnen Sie diese Option auflerdem verwenden, um statt des Besens ein anderes Schlagzeuginstrument auszuwéhlen.

Erster Takt des ersten Refrains im Song bekommt einen Becken-Schlag: Wenn gewdhlt, erhilt jeweils der erste Taktschlag des Songs
(nach der Einleitung) einen zusitzlichen Beckenschlag. Diese Option ist normalerweise nicht aktiviert, da ein richtiger Schlagzeuger wohl
kaum auf jeder 1 ein Becken schlagen wiirde.

Natiirliche Arrangements (neu Interpretation komplexer Akkorde): Wenn Sie einem Profimusiker eine komplizierte
Akkordprogression, mit ausgefallenen Erweiterungen wie C7b9b13 oder Gm11 vorlegen, wird der Musiker wahrscheinlich diese erneut
Interpretieren anstatt diese exakt wiederzugeben, so wie die Akkorde geschrieben wurden. Dies kann zu einem wesentlich besser
klingenden Arrangement fiihren, da der Musiker die Freiheit hat von dhnlich klingenden Akkorderweiterungen zu wiahlen. (Anmerkung:
Um diese Funktion fiir alle Spuren im aktuellen Song einzustellen, verwenden Sie die Option im Song Einstellungs- Dialog. Um dies fiir
eine bestimmte Spur oder Spuren im aktuellen Song zu machen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur Radio Button durch und
gehen zu Spur Einstellungen | Natiirliches Arrangement einstellen, und wihlen diese Option).

Zeige Nachrichten: Sie konnen Auswihlen, das eine Flash Nachricht gezeigt wird, wenn Akkorde neu interpretiert werden..Die
Moglichkeiten sind: Immer, Niemlas und Einmal pro Session.

MIDI Normalisierung. Wenn Sie live spielen, ist es oft sinnvoll, dass die Lautstédrke aller abgespielten Songs ungeféhr gleich ist. Mit der
neuen Funktion MIDI-Normalisierung konnen Sie in den Einstellungen eine gemeinsame Lautstéirke festlegen. Band-in-a-Box wird dann
alle Songs in ungefahr dieser Lautstirke abspielen. Die entsprechenden Einstellungen finden Sie unter Einstellungen | Arrange. Wenn
Sie die automatische Normalisierung eingeschaltet haben, erhalten Sie in der Titelleiste des Programms einen Hinweis darauf, welche
Lautstdrke der Song hatte und auf welche Lautstirke sie ihn normalisiert haben. Im Beispiel war die Lautstdrke des aktuellen Songs
urspriinglich 49 und wurde auf 70 normalisiert.

Melodie und Solistenspur werden ebenfalls normalisiert: Die Normalisierung betrifft den Bass, Schlagzeug, Klavier, Gitarre und
Streicher. Wenn Sie die entsprechenden Optionen wihlen, dann werden auch die Melodie- und Solostimmen mit normalisiert.

Wenn ein Song geladen wurde, aber der dazugehorige Style nicht vorhanden ist: Wenn jetzt ein benétigter Style nicht mehr
gefunden wird, dann versucht Band-in-a-Box diesen Style mdglichst intelligent durch einen Ersatzstyle zu ersetzen. Diese Ersatzfunktion
ist fiir alle Styles von PG Music verfiigbar und kann auch fiir Styles von anderen Autoren eingerichtet werden. Hierfiir miissen Sie mit
einem Texteditor eine Ersetzungsdatei (*.NA) anlegen und dort alternative Stile eintragen. Fiir Stile, die nicht von PG Music erstellt
wurden, kdnnen Sie eine Ersetzungsdatei erstellen. Die Ersetzungsdatei ist eine ganz normale Textdatei, die Sie mit z.B. Notepad
erstellen. Die Datei muss mit der Erweiterung .NA abgespeichert werden.

OK, um durch édhnlichen Stil zu ersetzen: Wenn Sie diese Option aktivieren, wird ein nicht gefundener Stil durch einen Ersatzstil aus
der Datei C:\bb\Data\A_PGMUSIC.NA ersetzt.

Wenn nichts Ahnliches gefunden, verwende diesen Stil: Geben Sie hier den Stil an, der verwendet werden soll, wenn auch in der Datei
A _PGMUSIC.NA kein passender Ersatzstil gefunden wurde.

Nachricht, wenn kein Stil oder Ersatz zu finden: Hier konnen Sie den Text einer Bildschirmnachricht hinterlegen, die angezeigt wird,
falls ein Ersatz nicht zu finden ist.

Nachricht, wenn Ersatzstil gefunden wurde: Hier kdnnen Sie einen Text hinterlegen, der angezeigt wird, falls ein Ersatzstil angezeigt
wird.

Ubungs-” Tempo Funktion (Tempoerhohung bei jedem Durchgang): Beim Uben eines Songs ist es niitzlich das Tempo bei jeder
Wiederholung einer Schleife oder bei jedem Neustart des Songs zu erhdhen.

Ubungstempo (Voreingestellt=0 bpm): Damit wird die Anzahl an Schligen pro Minute ( bpm) eingestellt, um die das Tempo bei jedem
Durchgang erhéht wird. Es gibt 4 Modi fiir das Ubungstempo Feld. Diese sind nur aktiv wenn der Ubungstempo Wert anders als 0 ist.
Diese sind nur aktiv, wenn der Ubungstempowert anders als 0 ist.

AKkkordunterbrechungen “Breaks”:Dieses Feature ist besonders geeignet, um zu {iben, im richtigen Tempo zu bleiben.

Wiéhlen Sie die Anzahl die stumm geschaltet werden sollen. Fiir die gewéhlte Anzahl werden dann alle Instrumente stumm geschaltet und

anschlieend wieder horbar gemacht. Dies erfolgt immer abwechselnd. Einmal aktiviert, bleibt diese Funktion so lange aktiv, bis Sie diese
wieder ausschalten.

Song Einstellungs-Dialog

Der [Song Einstellungen] Button 6ffnet den Dialog Weitere Song Einstellungen fiir zusitzliche Einstellungen, wie zum
Beispiel Endungen, Markierungen, Style Variationen, Pushes, Pausen, und Akkord Verzierungen.

Der Button [Song Einstellungen|, der Befehl Strg+N oder Bearbeiten | Song Form | Weitere Song-Einstellungen... 6ffnet den Dialog
Weitere Song Einstellungen.
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Seng-Einstellungen > | Style in Mittelstrophen variieren: Wenn
Titel/Strophe Takt-Einstelung | | AkkardEinstellung aktiviert, wird der Song fiir alle aufier der ersten

RealTracks Optionen nur fur diesen Song i “b” i .
o e und der letzten Strophe in Substyle “b” gespielt

[ Worzicher in Mittelstrophen zulassen EO‘I s.ol.lten e ) ) I q Da zum Belsplel im Jazz SWIng Style der SUbStyle
imogliche RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo L9 . . .

Pausenin der ersten Stophe zulassen Emagliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes b SWlng lSt’ werden alle mlt.tleren Strophen

Pausen in den Mittelstrophen zulassen Enmiggliche RealTracks Half-Time/Double-Time cimen Swmg Bass haben, Wohlngegen Substyle “a”

Pausen in der letzten Straphe zulassen [ lgnoriere Bassnote fiir sikkarde mit Bassnote aufer Bass halbe Noten auf dem Bass Splelt

"Pedal Bass' in Mittelstrophen zulassen [[J¥/emeide Transponienungen in FiealTracks .. T P

] Erawinge 2u einfachem Arrangement [nicht verziert] Matiifiches Arangement | Wie in den Arangement Oplionen Wenn deakthlert, werden die “a” und “b

SubStyles exakt so wie sie am LeadSheet durch die
Bereichs-Markierungen festgelegt sind, gespielt

Drums Einzahler [nur diezer Song)

«Standard> (kein Einzahler) ~ Sektionen bei einer neuen Zeile
Erlaube Style Aliase [Sute-Ersetzung des Styles) werden.
Ending Optionen [[] Dekativieren Sie die SchnellErzeugung . o o .
st eine Coda vorhanden? e P e S CE T Vprzneher(Pushes) in Mlttelstrophen zulassen:
Sprung Zl’f' Eoda. nach Takt = Kiinstler Performance-Spuren um Halbtdne transponieren: Dleser Punkt ﬁndet Vomehthh dann
b el el ek 3 Verwendung, wenn in einem Lied vorgezogene
Coda endet nach Takt 40 . e
Noten (angezeigt durch das “*”” Symbol)

?::f:":ﬁ;j;‘faz'Ed;:s;:‘g::';fr:Z?Tgi;ks {berschreben abbruch Hife vorkommen, Sie diese Vorgezogenen aber in den

[ Di 2 Enckakte fiiher beginnen Mittelstrophen nicht spielen wollen. Deaktivieren
Fads-0ut Ending Anzah Takle [0 ] [Fase Sie einfach das Markierungskéstchen, und die

Pushes werden in den Mittelstrophen ignoriert.
Damit kann iiber diese Strophen ohne
Stérung/Unterbrechung soliert werden.

Pausen in erster/Mittel-/letzter Strophe zulassen: Mit diesen Parametern bestimmen Sie, welche Strophen die in einem Lied
vorkommenden Pausen (angezeigt durch “.”), spielen werden. Sie kdnnen z.B. in einem Lied Pausen gesetzt haben, mochten diese Pausen
in den Mittelstrophen aber nicht horen, da Sie dort ein Solo haben wollen: deaktivieren Sie einfach die zugehoérigen Auswahlkédstchen fiir

“Pausen in ... zulassen”.
'Pedal Bass' in Mittelstrophen zulassen: Dies bestimmt, ob der Pedal Bass Effekt in Mittelstrophen vorkommen darf.

Erzwinge einfaches Arrangement im Song (keine Verzierung): Sie konnen den gesamten Song so einstellen, dass “einfachere”
RealTracks verwendet werden. Dies gilt nur dann wenn die verwendeten RealTracks diese Option anbieten. Im RealTracks Picker wird
dies durch ein “y” in der Spalte “Einfachere” angezeigt. Die “einfachen” RealTracks spielen weniger geschéftige, weniger Verzierte
Arrangements.

Drums Count-in (nur fiir diesen Song): Sie konnen die Vorzéhleroption fiir diesen Song auswéhlen.

Ending Optionen: Eine Coda ist eine Gruppe von Takten, die in der allerletzten Strophe eines Liedes vorkommt. Wenn Sie das
Markierungskéstchen “ist eine Coda vorhanden” anwéhlen, wird die Coda in der letzten Strophe des Liedes gespielt. Nach dem Takt, den
Sie mit “Sprung zur Coda nach Takt” festlegen, springt der Song zu “Coda beginnt bei Takt” und spielt durch bis “Coda endet nach Takt
“und spielt dann die 2 Takte Endung wie gewohnt. Band-in-a-Box kann optional eine 2-taktige Endung fiir Ihren Song erzeugen, dies ist
voreingestellt. Die Option “Verwende 4-Takt Endungen fiir RealTracks” ermdglicht ein natiirliches Abklingen der Instrumente. Die
Standard Endung in Band-in-a-Box hat 2 Takte, die am Ende des Liedes angehédngt werden. Die Option “Die 2 Endtakte frither beginnen”
bietet Thnen die Alternative, den Song mit dem letzten Takt des Liedes zu beenden. Band-in-a-Box wird nach wie vor eine Endung iiber
den festgelegten Akkorden spielen, aber die 2 taktige Phrase der Endung wird nun 2 Takte vor dem Strophenende beginnen. Somit ergibt
sich fiir viele Songs eine natiirlichere Endung. Song Endungen konnen fiir einzelne oder alle Songs generell deaktiviert werden. Sie
konnen z.B. einem Song eine selbstverfasste Endung erstellen und ihn auf den 3. Schlag eines Taktes mit einem Shot (Tusch, Akzent)
aufhdren lassen. Eine Endung kann auch im letzten Takt des Songs vorkommen. Das wird ebenfalls im Dialog Weitere Song-
Einstellungen iiber das Auswahlkéstchen “Die 2 Endtakte frither beginnen” festgelegt. Um Song Endungen fiir alle Songs zu
deaktivieren, wihlen Sie Optionen | Voreinstellungen und klicken die Schaltfliche [Arrangement], um den Dialog Arrangement
Optionen zu 6ffnen. Deaktivieren Sie das Markierungskéstchen bei “Alle Endungen zulassen”. Um die Song Endung fiir einen einzelnen
Song zu deaktivieren, wihlen Sie Bearbeiten | Weitere Song-Einstellungen... und deaktivieren das Auswahlkidstchen “Zweitaktiges Ende
fiir diesen Song erzeugen”.

Sie konnen rasch ein Fadeout-Ending erzeugen. Driicken Sie den [Fade] Button in Songeinstellungen, Band-in-a-Box wird die letzten “x”
Takte des Songs (sie konnen die Anzahl der Takte selbst bestimmen), nun “ausfaden”.

Neue Zeile fiir jede Sektion (Part-Marker): Diese Funktion kdnnen Sie in Optionen | Voreinstellungen | Anzeige bei der Checkbox
“Neue Zeile fiir jede Sektion (Part-Marker)” aus- und einschalten.

RealTracks Optionen nur fiir diesen Song stellt die RealTracks Optionen fiir diesen Song ein ohne die globalen RealTracks
Einstellungen zu verdndern.

Soli sollen ein ‘bluesiges' Feel haben: Wenn aktiviert, wird jeder Solist (oder RealTracks Background Solist) jeden Dur-Dreiklang (C,F
usw.) wie einen Dominantseptakkord oder Akkord mit kleinen Septimen fiir Soli, behandeln.

Ermégliche RealTracks Ersetzungen basieren auf Tempo: Wenn aktiviert, findet das Programm die besten RealTracks fiir das aktuelle
Tempo. Es konnte zum Beispiel, ein Akustik-Bass ersetzt werden, der mit schnellerem Tempo aufgenommen wurde, das ndher am Tempo
des Songs liegt. Der RealTracks Name erscheint dann im Hauptbildschirm mit einer vorangestellten Tilde als Zeichen fiir eine Ersetzung.
Ermogliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes:Wenn aktiviert, der Song stellt Shots, Pausen und Pushes zur Verfiigung. Nicht alle
Styles haben diese Moglichkeit. Priifen Sie die RealTracks\Library\Holds Ordner und den RealTracks Zuordnungs-Dialog - Spalte Pausen
Nummer.

Ermaogliche RealTracks Half-Time/Double-Time: Wenn aktiviert, der Song ermoglicht RealTracks in Half-Time (halbe
Geschwindigkeit oder Double-Time (doppelte Geschwindigkeit) wiederzugeben. Dies ermdglicht zum Beispiel in einer Ballade mit
Tempo 70 ein RealTracks Sax Solo mit Tempo 140 hinzuzufiigen, das dann mit doppelter Geschwindigkeit gespielt wird.

Ignoriere Slash Grundton von Slash-Akkorden (z. B. C/E) auller bei Bass-Spuren: Wenn dies aktiviert ist, werden die RealTracks
auBer der Bass-Spur keine Slash Grundtoéne der Akkorde spielen. Zum Beispiel wird RealTracks C anstatt C/E spielen.

Vermeide Transponierungen in RealTracks: Wenn dies aktiviert ist, versucht RealTracks Transponierungen zu vermeiden. Dies ergibt
eine bessert Qualitdt aber weniger Vielfalt im Arrangement.

Natiirliches Arrangement: Wenn Sie einem Profimusiker eine komplizierte Akkordprogression, mit ausgefallenen Erweiterungen wie
C7b9b13 oder Gm11 vorlegen, wird der Musiker wahrscheinlich diese erneut Interpretieren anstatt exakt wiederzugeben, so wie die
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Akkorde geschrieben wurden. Dies kann zu einem wesentlich besser klingenden Arrangement fithren, da der Musiker die Freiheit hat von
dhnlich klingenden Akkorderweiterungen zu wihlen. Sie kénnen nun Band-in-a-Box veranlassen, dass das Programm das gleiche macht
mit dieser Funktion fiir alle Spuren im aktuellen Song. (Anmerkung: Um diese fiir alle Spuren in allen Songs einzustellen, verwenden Sie
die Option im Arrangement Optionen Dialog. Um die Einstellung fiir eine bestimmte Spur oder Spuren fiir den aktuellen Song zutreffen,
fiihren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur Radio Button aus, gehen Sie auf Spur Einstellungen | Natiirliches Arrangement Einstellen,
und wihlen eine Option.

Sektionen auf einer neuen Zeile (fiir diesen Song) ist eine Option die die Sektions Absatzfunktion fiir diesen bestimmten Song
aktiviert/deaktiviert.

Erlaube Style Aliases (Auto-Ersetzung des Styles) fiir diesen Song: Wenn aktiviert und Auto-Ersetzen von MIDI Styles mit RealTracks
Styles beim Laden des Songs ist aktiv im RealTracks Toolbar Menii, die automatische Ersetzung mit einem RealStyle ist dann erlaubt.

Dieser Song hat Probleme bei der Wiedergabe, deaktivieren Sie die schnelle Erzeugung: Auf langsameren Computern, mit einer
Menge an RealTracks konnen wiedergabe-Probleme auftreten. (stottern). Wenn dies der Fall ist, deaktivieren Sie die schnelle Erzeugung
fiir diesen Song. Sie kénnen die schnelle Erzeugung fiir alle Songs deaktivieren, indem Sie in den RealTracks Voreinstellungen die
Einstellung “ Erhdhe Geschwindigkeit bei der Erzeugung von RealTracks” deaktivieren.

Lautstirke-Verstirkung (nur dieser Song) in dB: Die Lautstirke eines bestimmten Songs kann durch die Eingabe einer Dezibelzahl
verstérkt oder reduziert werden. Eine Verdnderung von 6dB ist in etwa so viel wie einen MIDI-Lautstdrkenregler um einen Wert von 32
zu verdndern.

Kiinstler Performance-Spuren um Halbténe transponieren: Wenn dies aktiviert ist, werden alle Kiinstler Performance-Spuren um den
hier eingegebenen Wert transponiert (in der Tonhdhe gedehnt). Der Wert wird automatisch eingestellt, wenn Sie Thren Song
transponieren, aber Sie konnen ihn hier anpassen.

Einzédhlen und Metronom Optionen

&

Vorsinst [EzéheMet | Der [Einziihler/Met.] Button im Voreinstellungs-Dialog 6ffnet den Einziihlen und Metronom Optionen -Dialog, in
dem Sie die Optionen fiir den Drums-Einzéhler (Pattern, Typ, 1-Takt statt 2-Takt, Typ, Lautstérke, Instrument, Smart Lead-In usw.) und
die Metronom-Optionen (sichtbares und/oder horbares Metronom) einstellen konnen.

Einzéhlen und Metronom Optionen »| Drum Einzéhler (nur fiir diesen Song): Hier konnen Sie die Einleitungsoption nur fiir
Dirums Einzahler [nur dieser Song) den aktuellen SOIlg einstellen.
Standards [ Einzahl v - . . . . - ,
Siteldeiy Einzihler eingeschaltet: Wenn Musiker mit Band-in-a-Box Solospiel {iben méchten,
Leadiin Opticnen werden Sie den Einzéhler wahrscheinlich abschalten, um ihr Stiick immer wieder gleich
Einzahler singeschaltet von vorne beginnen zu lassen ohne den Einzdhler bei jedem Durchgang zu héren. Wenn
Etefiles v o o ftie qpfelan L1 Taktdntio diese Option deaktiviert ist, startet der Song ohne Einzéhler direkt in Takt 1.
Einzshi VaraH v . - . . S . L .
i oresEn | 1-taktige Einziihler: Wenn diese Option aktiviert ist, wird nur noch ein eintaktiger
Binzshler hidtbar LevsBie Einzihler, anstelle eines zweitaktigen erzeugt.
Instrurment Side Stick [37] o

Einzéhler auch bei Intro spielen: Wenn ein Song eine Einleitung hat, ist ein 2-taktiger
Einzéhler normalerweise nicht nétig. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mochten,
dass Songs mit Einleitung ohne Einzdhler abgespielt werden.

Pattem 1-3-1234 il
[ Inteligenter Einzahler

Einzahler ei D /b R s I . R s
A U e Y Einzéhler: Sie konnen statt des Einzéhlens mit dem iiblichen “1-2-1234” auch festlegen,

me“mm U_D::Ubnen e dass zwei Takte der Schlagzeugspur abgespielt werden. Dies ist sinnvoll, wenn Sie
etronom sichtbar . . . . " . .
Band-in-a-Box live “im Tanzsaal” verwenden und keine hésslichen Pausen zwischen den

Metranom nicht sichtbar ~ | 150-800 200 . . . . . .
- : Stiicken haben mochten. Verschiedene Optionen erlauben die Auswahl zwischen “a-
Hirbares Metionom |Kem[e] ~ | Pattern”, “b-Pattern” oder FIHS
Abbruch Hirz Einzihler hérbar: Aktiviert einen horbaren Einzihler und die Lautstirke des Einzihlers

(0...erklingt nicht).

Instrument/ Pattern: Sie konnen ein beliebiges Schlagzeuginstrument wéhlen fiir den Einzédhler, auBlerdem konnen Sie zwischen
verschiedenen Einzdhlpatterns auswéhlen und z.B. einen Schlag auf der 2 und der 4 anstelle des iiblichen “1-2-1234” wihlen.

Intelligenter Einzihler: Diese Option verhindert, dass der Einzdhler in die Auftaktmelodie hereinspielt und unterdriickt den Einzahler in
diesem Fall.

Einziihler ein, wenn Schlagzeug aus/stumm: Wenn die Schlagzeugspur abgeschaltet wurde, wird auch ein Einzdhler nicht horbar sein.
Wenn Sie diese Option wihlen, wird der Einzdhler trotzdem abgespielt. Diese Option ist praktisch fiir Schlagzeuger, die mit Band-in-a-
Box zusammen iiben und deshalb die Schlagzeugspur abgeschaltet haben.

Metronom sichtbar: Sie kdnnen ein sichtbares Metronom anzeigen, dass entweder wihrend des ganzen Songs oder nur fiir das Lead-in
sichtbar ist. Wahlen Sie die Position auf dem Bildschirm (oben rechts oder in der Mitte) und die GroBe (bis hin zur vollen
Bildschirmgrofle moglich). Sie konnen hier ebenfalls das angezeigte Pattern festlegen (z.B. 1234, 1-3- oder 1--- etc.). Ein sichtbares
Metronom ist fiir einen Schiiler, der lernen will, im Takt zu bleiben eine grofe Hilfe und mit der einstellbaren Grofe auch quer durch den
Raum leicht zu erkennen.

Horbares Metronom: Die drei Einstellungen fiir das horbare Metronom sind “ohne”, nur wéhrend einer Aufnahme oder wihrend
Aufnahme und Wiedergabe.

Optionen fiir einfache Arrangements

o Driicken Sie den [Einfach] Button. Dies ermdglicht Thnen schnell Spuren auf einfaches Arrangement oder den gesamten Song
snfach|  auf unverziertes Arrangement umzustellen. Die Option fiir einfache Arrangements kann fiir mittels fiir einzelne Songs oder fiir
- alle Songs eingestellt werden. Sie konnen dies auch bei den Drums machen.

Wenn Sie die Drums Spur auf einfach einstellen (iiber den [Einfrieren/Einfach] Button) oder {iber das Mixer Menii, das auf der Drums
Spur aufgeht, dann wird die Drums Spur mit einem einfachen Arrangement ausgefiillt, Fills oder Post Fills (Cymbal Crashes) werden
dabei vermieden. Sie konnen die Drums Spur auch in einem Style auf einfach setzen. UserTracks folgen auch den Einstellungen fiir
Drums und spielen eine einfaches Arrangement ohne Fills, wenn die Drums Spur auf “einfach” eingestellt ist.

Spur-Einstellungen fiir die Wiedergabe

Die einzelnen Instrumenten Spuren werden mit dem Bildschirm-Mixer gesteuert.
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Mixer L Plugins I Pianos 1 Patches ¥ Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen
Spurnamen 6ffnet ein Menii mit Einstellungen und
Aktionen fiir die ausgewdhlte Spur. Das Menii ist
nach Gruppen organisiert. Dies ermdglicht eine
einfachere Auswahl der Spurtypen: Audio
(RealTracks, UserTracks, Loop) oder MIDI (MIDI
SuperTracks, klassische MIDI Spuren) und
Spureinstellungen/Aktionen

Stumm schalten, Solo und Einfrieren von Spuren

r——

s Jede Spur hat seinen eigenen VU-Meter und auch Buttons fiir [M]ute (Stumm schalten), [S]olo und [¥] Einfrieren der. Die Mute-
und Solo-Zustinde der einzelnen Spuren werden in den Songs gespeichert und beim néchsten Offnen der Songs geladen.

Eine Spur Stumm schalten

u Klicken Sie auf den “M” Button um die ausgewahlte Spur stumm zuschalten. Der Button farbt sich rot und zeigt, dass die
Stummschaltung aktiv ist.

Um alle Spuren des Songs stumm schalten bzw. wieder horbar zu machen, driicken Sie einfach Alt+2 oder Rechtsklick auf die
Schaltflache “Master” links oben am Hauptbildschirm. Rechts-Klick auf “Master” schaltet alle Instrumente stumm bzw. wieder ein.

Eine Spur solo spielen lassen

Wihrend Sie Band-in-a-Box zuhéren, konnen Sie leicht eine bestimmte Spur durch Strg+Mausklick (links oder rechts) auf das
Instrument oben auf dem Bildschirm isolieren (alleine bzw. Solo spielen lassen). Wenn Sie zum Beispiel nur das Klavier héren mochten,
Strg+klicken Sie auf das Klavier. Wenn Sie dafiir Hot-Keys benutzen mochten, kénnen Sie Alt+2 driicken (alle
wegschalten/stummschalten) und dann Alt+4 (Klavier zuschalten/aktivieren).

Sie kdnnen den Solo oder Stumm-Schalten Status von anderen Spuren durch Rechts-Klick auf den blauen Stumm-Schalten Button dndern.
Wenn zum Beispiel die Gitarren-Spur auf Solo gestellt ist, und Sie mit Rechts-Klick auf den blauen Stumm (Mute) Button auf der Drums-
Spur klicken, wird die Drums-Spur aktiv UND bei der Gitarren-Spur wird die Solo-Funktion deaktiviert.

Eine Spure einfrieren

E Eine Spur kann eingefroren werden (MIDI oder RealTrack). Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr verdndert oder neu erzeugt.
Die spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und ermdglicht zudem das fixieren von Arrangement, die Sie
besonders bevorzugen.

# | Sie konnen Spuren einfrieren, indem Sie den “Einfrieren” Button [*] (Schneeflocke) im Mixer fiir individuelle Spuren verwenden.
enfieen|  Verwenden Sie den “Einfrieren” Button [*] (Schneeflocke) auf der Toolbar fiir zusitzliche Moglichkeiten, wie das Einfrieren des
ganzen Songs.

Andern von Lautstirke, Schwenken, Hall und Klang

Jede einzelne Spur hat Einstellungen fiir Lautstérke, Schwenken, Hall und Klang und wéhrend der Songwiedergabe angepasst werden.
Lautstdrke Schwenken und Hall werden durch horizontale Regler gesteuert. Der Klang wird durch die Eingabe einer Zahl von -18 (Voller
Bass) bis 18 (Voll Hohen), oder durch Klicken auf eine Zahl und gleichzeitigem vertikalen Ziehen mit der Maus, veréndert.

Lautstirke Schwenken Hall Klang
| | | |

Halten Sie die Strg Taste gedriickt wiahrend Sie auf den Schieberegler klicken, oder den Schieberegler verschieben. Dies zwingt alle
Spuren auf die gleiche absolute Position wie die Ausgangsspur. Halten Sie die Umschalt Taste gedriickt und alle Spuren verschieben sich
relative zur Ausgangsspur.

Doppel-Klick auf den Schieberegler stellt die Werte auf die Standardeinstellung zuriick.
Es gibt auch einen Master-Bereich mit einem Stumm-Button, VU Meters und Master Lautstirken-Steuerung.

|=——-L T Dieser Song BN
Master [EEE R _‘l_: Alle Songs

Die Master Lautstirke ist eine neue Einstellung fiir Lautstirken in Band-in-a-Box, und ist ein echte Master Lautstirke, die eine Dezibel
(dB) Verstirkung zum Gesamtsignal erwirkt, unabhéngig der Spuren-Lautstérken. Wenn Sie zum Beispiel mdchten, dass alle Band-in-a-
Box Songs lauter werden, konnen Sie die einfach mit dem “Alle Songs” Master Lautstirkenregler (z. B. zu +6 dB) machen. Dies
verstdrkt das Signal beim Audio-Ausgang aller Instrumente (MIDI und Audio) fiir alle Songs.

Spuren verschieben

Dieser Meniibefehl (Bearbeiten | Spuren verschieben ...) ermdglicht Thnen, die Bass, Schlagzeug, Klavier, Gitarre, Streicher, Melodie
oder Solo Spur um einen definierbaren Wert nach vorne oder nach hinten zu verschieben. Schieben Sie z.B. den Bass etwas nach vorne,
vor den iibrigen Teil der Band, um den Bassisten zur “treibenden Kraft” in der Band zu machen”.

Um Spuren zu verschieben, wihlen Sie Bearbeiten | Spuren verschieben.... Die Werte werden in “Ticks-pro-Schlag” gemessen, wobei
120 Ticks einer Viertelnote entsprechen. Der musikalisch nutzbare Bereich liegt zwischen -10 und +10.
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Alle Verschiebungen zulassen Hiemit kionnen Sie die gezamte Spur um eine
. - best. Anzahl van Ticks [120 Ticks/T schlag)

[ erschiebung humanisieren verschieben; wenn Sie 2.B. den Bass auf -3

setzen, so wird der Bass-Spieler im ganzen

Bass-Spur Song um 3 Ticks friher spiglen.

Gitare 2

- Standard = 0. Musikalisch sinnvolle

Sheicher Werschisbungen von -10 bis + 10

tdelodie Aktualisieren

St [0 ][ Defau Alle 0

| (1].8 Abbich Hilfe

Spuren verschieben X Alle Verschiebungen zulassen: Aktivieren, wenn Verschiebungen

gewlinscht sind.

Verschiebungen humanisieren: Wenn aktiviert, werden die
Verschiebungen humanisiert (=“vermenschlicht”), d.h., um einen fiir jede
Note unterschiedlichen Wert verschoben, was die Spur lebendiger klingen
lasst.

Driicken Sie die den [Default] Button um die einzelnen Felder mit den
Standard-Vorgabewerten fiir das Verschieben zu fiillen.

Driicken Sie den [Alle 0] Button um alle Felder mit 0 (Null) zu fiillen.

Driicken Sie den [Aktualisieren] Button um Ihre Verédnderungen zu
iibernehmen und sofort anzuhoren.

Ausgewiihlten Bereich als Schleife spielen

Tipp: Eine Spur, die immer Noten zu friih spielt, klingt “out of time”, hingegen
“Humanisieren” der Verschiebung macht die Spur lebendig.

Klicken Sie auf die Schaltfliche [Erzeuge und Play] mit gedriickter Umschalt-Taste+Mausklick driicken Sie F10 (ausgewahlten
Bereich als Schleife abspielen), und das Programm wird den ausgewéhlten Bereich in einer Endlosschleife abspielen. Sie konnen z.B. die
Takte 10 und 11 markieren, dann driicken Sie F10, und die Takte 10 und 11 werden als Schleife spielen bis [Stop] gedriickt wird.

Um diese Funktion zu nutzen, wihlen Sie erst einen Bereich auf dem Bonlas G’ N JFH
ChordSheet. Wihlen Sie Start | Start (wiederholen) markierten | Botles” T 87 ek .

Abschnitt (oder driicken Sie F10). Der markierte Bereich wird dann e N M o e
endlos wiedergegeben bis Sie STOP klicken. | O7sus N . On? LF#

Loop Button

Klicken Sie auf die gewiinschte Schleifen-Option fiir entweder den Ganzen Song oder einen Bereich. Wenn die Checkbox fiir den ganzen
Song aktiv ist, wird der ganze Song wiederholt. Im Loop Sektions-Dialog kdnnen Sie genau den Bereich definieren, den Sie als Schleife

wiedergeben mochten.

--- Einstellungen Schleife dber den gesamten Song ---
¥ Loop gesamter Song Aktiviert

IMMER Loop gesamter Song

MNIEMALS Loop gesamter Song

@M ‘Wiedergabe und Loop markierter Bereich [F10]
e Loop Sektion Aktiviert [Ziffernblock 1]
= Leop Sektion Dialog [Ziffernblock 2]

Spielen Sie einen beliebigen Abschnitt des Songs in einer Schleife

Sie konnen jeden beliebigen Abschnitt des Songs in einer Schleife wiedergeben. Das Programm wird dann am ersten Schleifenpunkt mit

der Wiedergabe beginnen und den Schleifen-Abschnitt

solange spielen bis [Stop] oder nochmals [Schleife] gedriickt wird.

| ¥ Loop Sektion Aktiviert (Ziffernblock 1) | Das 'Loopen' eines Abschnitts im Song ist im Schleifenmenii aktiv oder mit der Taste [1] am
Ziffernblock aktiviert.
| Loop Sektion Dialog @ifferblock2) | Wihlen Sie den Schleifen Sektions Dialog iiber das Schleifenmenii oder driicken Taste

[2] am Ziffernblock.

Der Dialog fiir die Einstellung der Schleife wird angezeigt. Damit bietet sich eine einfache Moglichkeit, eine ganze Strophe oder anderen

Abschnitt eines Songs zum Uben oder bei einer Auffiih

rung zu, 'loopen'.

Einstellungen fir Wiedergabe-Schleife

() Einzelne Bildschimssite wisderhalen

(®) Takthereich wiederhalen

Won Takt Sl Wiederhaole-Yorgaben [Str
Takte Aktualisieren Intia

'L' Befehl Einstellungen

X | Um Einstellungen in diesem Dialog manuell einzugeben,

[ 5chlefe singeschalet Merke: Durch driicken der HotKey T aste "1* fiir das wihlen Sie entweder “einzelne Bildschirmseite
unterstrichene Zeichen wird die Einstellung getatigt.

wiederholen” oder “Taktbereich wiederholen”.

Wiéhlen Sie letzteres, dann geben Sie in “von Takt” den
Startpunkt ein, welche “Strophe” und die Anzahl der
“Takte” fiir die Lange des Schliefen-Abschnitts. Sie
konnen dann den Song mit der Schaltflache [Schleife

ophen einstellen)

Stanrt Takt Ersh Erste + Mitth : : :
= = e spielen] abspielen und dann den Dialog be[Ende]n.
Schleite spielen Play Stop Mittlere Mittlere + Letzte
Uberspringen Letzte Coda Alle

Default Lange

Ubungs-Funktionen

[ Sturnm Chordahs Jede Zte Schisife
[Jvormwarts zur nachsten Schie Mach 2 Schleifen
“orgaben Ik.-Loop Wiedergab

L Befehl fiir Taktgrenzen wahiend Wiedergabe

4 Takte \j

Ende Hiffe

“Einzelne Bildschirmseite wiederholen” (Strg+ZIFFERNBLOCK 7) spielt eine einzelne Bildschirmseite der Notation an der aktuellen
Song-Position. Die Lange der Schleife wird in den Optionen des Notations-Fensters bei “Takte/Bildschirm” festgelegt.

“wiederhole-/orgaben [Strophen einstellen) Es gibt auch Einstellungen, um die Schleifenpunkte fiir Intro, erste / mittlere /letzte Strophe,
[ o | Endung oder Alle festzulegen.

| Erste | | Erste + Mittlere | Von Takt ]

| Mittlere | | Mittlere + Letzte | Takie 32

| Letzte | | Coda | | Alle |

Sobald die verschiedenen Schaltflachen angewihlt werden, sehen Sie die, dass sich die

Einstellungen fiir “Taktbereich wiederholen” aktualisieren.
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Es sind auch Hot-Keys dafiir verfiigbar, schauen Sie unter Start | Schieife.
Schleifen Ubungs Funktion

| 7| Stumm __ Piane v [T dede 2= Schieie - | Die Schleife Stummschalten jedes Nte Mal ist hilfreich um eine bestimmte

Phrase zu lernen. Wéhrend die Schleife spielt, spielen Sie die Phrase mit. Dann sind sie auf sich allein gestellt, wenn die Phrase alle Nte
Schleifenwiederholung stummgeschaltet wird. Sie kénnen die Spur zum Stummschalten und wie oft die Spur stummgeschaltet wird,
auswihlen.

| Worwarts zur nachsten Schle Mach 2 5 chleif - | . . . . . T .
| 26 £ 2Emeen Die “Vorwirts zur ndchsten Schleife” Option ermdglicht Thnen einen ganzen

Song zu Uben und zu Lernen, indem Sie jeder Bereich eine bestimmte Anzahl an Takten wiederholt wird.

Sobald Sie diese Einstellungen gemacht haben, konnen Sie eine Schleife wir sonst auch starten. Zum Beispiel kdnnen Sie einen Bereich
markieren, dann den Schleifen [Loop] Button driicken, und Wiedergabe und Loop markierten Bereich (oder durch Driicken von [F10])
klicken. Oder Sie konnen L4 <Eingabe> driicken um eine 4 Takte Schleife zu starten.

Schneller Befehl fiir Schleifen

Schleifen wurden um einen “L” Befehl fiir schnelle Schleifeneinstellung erweitert.

Zum Beispiel:

- L [Eingabe] startet eine Schleife an der aktuellen Position fiir 4 Takte. (“4” ist ein auswiahlbarer Wert).

- L8 [Eingabe] startet eine Schleife.

- L8,12 [Eingabe] startet eine Schleife fiir 8 Takte beginnend bei Takt 12.

- L8,12,2 [Eingabe] startet eine Schleife fiir 8§ Takte beginnend bei Takt 12, Strophe 2.

Y
Die “Default Liange” Option im Loop Sektion Dialog bestimmt die Anzahl an Takten, ‘L' Befehl Einstellungen
die eine Schleife bilden, wenn Sie die L Eingabe Tasten driicke. Zum Beispiel, wenn Default Langs 4 Takte -
Sie hier 4 Takte einstellen, dann L. Eingabe driicken startet eine Schleife mit 4 Takten. /I L Beteh fir T aktgrenzen wahiend \wiedergabe

“Konduktor” - Live Abspielsteuerung

& Wiéhrend der Song abgespielt wird, stehen Thnen viele “Eintasten Funktionen” zur Verfiigung, um das Abspielen und die
kmddeor)  Navigation im aktuellen Song wéhrend des Abspielens zu erleichtert.
73 Live Playback Steuerung - Konduktor - 0 X | Wenn Sie z.B. die Taste “4” driicken, wird als nichstes
Eemanliisn el e die mittlere Strophe gespielt, die Taste “S” sorgt dafiir,
] Benutzer [ Erlaube Steuenung durch MIDI-Keyboard X . . N S0
oot 2 [ Oktavverschisbung mt a/Bbrb gl dass der mittlere Abschnitt wiederholt wird. Dies ist
Intro 8 Okdave versellen Zege VDI Nate... sinnvoll, um einen Song zu verldngern und die letzte
1 Strophs 3 Strophe mehrfach zu wiederholen. Es kdnnen auch
Hittelstrophe 10 W 2 B e NS TR benutzerdefinierte “Wiederholungspunkte” gesetzt
I=izie Stromie e i Modus(soferm magich) werden. Diese Funktionen sind ideal fiir Liveauftritte oder
Ends Fec N Y “Jam Sessions-" wo es nicht um die Eingabe oder
(O HIER(und dann zum Start} w .
Loop P Verénderung von Songs, sondern nur das komfortable
Strophe (a) | | Sektion (s) || Schim (d) | | & Takte... f) e () = iel h : H hol heh htl
o Tzl me Temn 1 AsH Onichster Takt R Abspielen geht. Diese Wleder olungen geschehen na tlos
R Onachste Abschritsmarkiernung T am Strophenende und sind auch “Tanzboden-geeignet”.
ehe zuruck (= Strg Taste . . . . . . . .
Chorus ("ein)| [Abschnit ("s) | Sehim ('d) | 4 Takte... (7) g"“:g'eri:o:us : Zusitzlich konnen Sie die Bedienung auch iiber ein
nachster Abschnitt . . . .
Takt (2) | [4Takte (x| | Tei (o) e S Standard MIDI-Keyboard vornehmen, in dem Sie fiir die
Gehe weiter (Verwende Limschaltaste) [JETZT fund darws cleit n Time) ~| einzelnen Funktionen bestimmte Notenkombinationen
SEoyl) Eoainh BECribil et LA E e I ST LT R driicken. Bis zu 80 verschiedene Funktionen kénnen tiber
JETZT [und danin bleib in Time) ~
T@ [ATe® | Tel0) ET2T b et i | das MIDI-Keyboard gesteuert werden, z.B. “Lade
Spisten (F4) | Wiedesholen (1) néchsten Song”, Spielen / Pause / Tempodnderungen etc.
Pause (<) Stop (Esc) Im Konduktorfenster finden Sie alle Einstellungen und
e Wi @ Moglichkeiten.

Spielen Sie mit Threm MIDI-Keyboard zu Band-in-a-Box

Wenn Sie ein externes MIDI-Keyboard mit Ihrem Computersystem verbunden haben, kénnen Sie die MIDI Thru Option nutzen, um
zusammen mit dem Programm zu spielen, ebenso wie die Harmonisierungs- Option

| THRU-Velocity verstarken | Wenn Sie mit der Band-in-a-Box “Band” jammen und Thr Keyboardsound ist zu leise und das Erhéhen der
THRU Lautstdrke hilft nicht ausreichend, niitzen Sie

diese Option, um die Thru Velocity anzuheben und Thr THRU Spiel lauter zu machen. Z.B. sind Keyboards OHNE Anschlagdynamik
(=Velocity) in der Regel auf eine leise Velocity von 64 fest eingestellt, Um diese Anhebung der Thru Velocity zu erreichen, 6ffnen Sie
die MIDI Optionen (Optionen | Voreinstellungen | MIDI Optionen). Vergewissern Sie sich, dass das Auswahlkdstchen '"MIDI Thru'
angewdhlt ist und setzen Sie bei “THRU-Veloc. verstirken” einen Wert zwischen —127 und +127 ein (Default ist 0.).

@ Harmonisieren Sie Ihr eigenes Spiel: durch Auswahl der MIDI Thru Harmonie (Alt+F11) aus dem [Harmonie] Menii und
wameniel  Auswahl einer Harmonie, so wie Sie es fiir die Melodie machen wiirden.

Gemeinsam mit dem Wizard spielen

Der Wizard zum Mitspielen ist eine intelligente Begleit-Funktion, die mit den unteren zwei Reihen Threr PC-QWERTZ-Tastatur
kontrolliert wird. Die untere Tastenreihe spielt Akkordtone; die zweite Reihe spielt Durchgangstone. Spielen Sie eine beliebige Taste
einer beliebigen Reihe, Sie kdnnen sich niemals irren.

ASDFGH JK L == Diese Tasten spielen Durchgangstine (Sekunde, Quarte, Sexte)
ZXCVBNDM => Diese Tasten spielen Skalentiine (Grundton, Terz, Quinte und Septime)

@ Zur Nutzung dieser Funktion, driicken Sie den [MIDI] Button in der Toolbar und setzen ein Hékchen
MIDLy|| Y MIDI Tastatur Wizard Aktiviert | bei MIDI Tastatur Wizard Aktiviert.
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Sie konnen auch die Wizard Mitspiel-Funktion aus dem Wiedergabe-Menii auswahlen.

Im Menii Start schalten Sie Wizard benutzt “Smart” Noten “aus” (kein Hékchen), damit Sie der Wizard auf die chromatische Tonleiter
zugreifen lésst. Schalten Sie “ein”, um nur auf jene Noten Zugriff zu haben, die auf den Akkorden bzw. der Tonart des Songs beruhen.

@ So konnen Sie auch ohne externes MIDI-Keyboard in die Melodie- oder Solo-Spur aufzuzeichnen und sogar den Solist
wameniel  Wizard (= das automatische Generieren von Soli) ansteuern. Ebenso arbeitet das Zusammenspielen unter Verwendung des
. Wizards mit dem Harmonisierungs- Feature zusammen, damit kdnnen Sie z.B. direkt von Threr QWERTZ Tastatur in 4-
stimmigen Saxofon Harmonien spielen.
Melodie Wizard
Der QWERTZ (oder MIDI-Keyboard-) Wizard wurde erweitert. Fiir Songs mit Melodien gibt es jetzt QWERTZ Tasten (Eingabe,’\’, T, 6)
die Noten aus der Melodie ansteuern, wahrend der Song gespielt wird. Andere Ansteuerungs-Tasten 1-4 erzeugen Annéherungsnoten von
unterhalb bzw. oberhalb. Dies kann fiir Aufnahmen verwendet werden, um eine “steife Melodie” zu vermenschlichen. Ebenso kann man
damit Blatt lesen und Rhythmik iiben oder Live-Auftritte erleichtern. Funktioniert auch mit Harmonien

Melodie Noten: T,6 ,Eingabe, \

- gleiche Melodie Note 5

Noten Anndherung: QWER YUIO

Oktavierung 1,2,3

MIDI Noten funktionieren ebenso (wenn in den Voreinstellungen | Transponieren “Verwende MIDI-THRU” aktiviert ist
E(40) F(41) G(43) Oktavierung

Melodie Noten. F(53) G(55)

Noten Anndherung B(47),C,D,E A,B,C,D(62)

@ Um den Melodie Wizard zu aktiveren, stellen Sie sicher, dass der Keyboard Wizard auf dem [MIDI]
MIDI v | v MIDI Tastatur Wizard Ald:i\riert| Menti Button aktiv ist.

Damit wird auch der MIDI Wizard auf den QWERTZ Tasten aktiv.

Wenn Sie den Melodie Wizard auf MIDI Noten anwenden wollen, gehen Sie zu Voreinstellungen [Transponieren] und aktivieren
“Erlaube Melodie Wizard auf THRU-Teil” in den Einstellungen zum Song transponieren, wenn der Song geladen wird oder iiber
den “Tu’s jetzt” Dialog.

V] Werwende Wizard fiir THRU-Teil
] Erlaube Melodie Wizard auf THRU-Teil

*MGU Danach, wihlen Sie einen Song mit einer Melodie-Spur.
_ Schalten Sie die Melodie-Spur stumm durch Rechts-Klick auf die Spur oder durch Alt+8.

w> Song abspielen.

Toe

und Play
ENTER Wihrend Sie den Song abspielen, konnen Sie die Eingabe-Taste oder die \ Taste (oder T oder 6 iiber dem T) verwenden
oder \ um Melodie-Noten zu spielen.
W.E.R, T Hiermit ndhern Sie sich der Melodie an. Sie kdnnen bei jeder Note beginnen.
Q,E.R,T Wenn Sie mit Q anstatt W beginnen, werden groflere Absténde fiir die Annéherungs-Noten verwendet.
LU,Z,T Damit werden Noten “hinunter” zur Melodie erzeugt- Sie konnen bei jeder Note beginnen.
0,U,Z,T Wenn Sie mit O anstatt [ werden groBere Abstdnde fiir die Annéherungs-Noten verwendet.
MIDI Keyboard Wizard

[[7] Verwende wizard fis THRU Tl | Um diese Funktion auch mit Threm MIDI-Keyboard verwenden zu kénnen, wihlen Sie die [Voreinst]-
Schaltflache und dort die Seite “Transpon.”, hier wihlen Sie “verwende Wizard fiir THRU-Teil”. Stellen Sie sicher, dass der
“Hauptschalter” auf dem Hauptbildschirm ebenfalls aktiviert ist.

Jetzt kénnen Sie wihrend Band-in-a-Box einen Song spielt auf dem MIDI-Keyboard mitspielen, dabei werden die Téne C-E-G-B
Akkordtonen zugeordnet und die Tasten D-F-A-H den Durchgangsnoten.

Instrumenten Wechsel / Einstellungen fiir den Wizard
Als Mitmusiker verwendet der Wizard erhélt die Thru-Spur. Um seine Instrumenten Patches, Lautstiarke, Nachhall, usw. zu
andern, wéhlen Sie fiir den Wizard die Thru Spur im Mixer.

MIDI Normalisieren

Bei einer Jamsession ist es oft hilfreich, wenn alle Songs ungeféhr gleich laut sind. Mit der Programmfunktion “MIDI-Normalisieren”
erreichen Sie, dass alle Musikstiicke in ungefdhr derselben Lautstirke abgespielt werden. Wenn Sie z.B. fiir alle Lautstérken “70”
einstellen, wird das Programm alle abgespielten in diesem Lautstirkebereich abspielen. Diese Einstellung finden Sie in den Einstellungen
[Arrangement]-Seite.

| Normalisierter Anschiag=70, war 69]] Wenn Sie die MIDI-Normalisierung aktiviert haben, erkennen Sie dies an der Titelleiste. Hier erscheinen
die eingestellte “Wunschlautstirke” zusammen mit dem originalen Wert des aktuellen Songs.

Die MIDI-Normalisierung betrifft normalerweise nur den Bass, Schlagzeug, Streicher und Gitarre. Wenn Sie zusétzlich die Option
“Melodie und Solo normalisieren” auswéhlen, werden auch diese Spuren normalisiert.

MIDI-Ausgabe auf ein Externes Geriit

Bestimmte externe Musikgerite erfordern Akkorde in der Grundstellung um in Echtzeit richtig angesteuert zu werden.

Ein Beispiel dafiir ist der Digitech Vocalist. Sie singen in ein Mikrophon und ergédnzen Thre Stimme um Harmonien, die durch Akkorde in
das Gerit eingegeben werden. Band-in-a-Box kann durch die Ausgabe auf verschieden Kanile solche Gerite ansteuern.

Es gibt auch Einstellungen fiir Akkordtypen, Ausgabe-Kanal-Nummer, Velocity und Ausgabe-Tonumfang. Direktansteuerung fiir Roland
RA Serie und Vocalist sind in diesem Dialog enthalten. Uber den Meniipunkt Optionen | Voreinstellungen und den Button [Ausgabe
Kanal] kdnnen Sie den Dialog 6ffnen.
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Akkorde ausgeben an Kanal * | Klicken Sie auf diese Schaltflache, [Vocalist], wenn ein solches Gerat in Threm

[ &kkorde ausgeben? et MIDI-System angeschlossen ist. Band-in-a-Box wird dann die entsprechenden
Kanal M. 3] Default Akkordinformationen automatisch wihrend des Abspielens iibertragen (z. B.
Velncity Foland AA Dreikldnge in Grundposition).
Ausgabe-Tonumfang bis ocalist

[C=60)
Akkordiypen Mur Drreiklange, Sept akk. ~
Auszgabe bei Akkordwechsel vorziehen [120 = 1 T.schlag]

Akkorde wahrend Einzahler ausgeben?
[ MIDI Sync Info ausgeben [ Ausgabe auf Piano darstellen?
Spurin MIDI-D atei speichen

Digge Option ist hilfreich, wenn Sie ein externes Gerdt wie "The Yocalist” oder einen
extemen Aranger verwenden, welcher Akkorde in Echizeilt verabeiten kann; BB gibt
dann Akkorde in Grundstellung auf dem ausgewahlten Kanal aus

Abbruch Hilfe

MIDI Instrument Andern

Um ein MIDI Instrument fiir eine beliebige MIDI-Spur zu éndern, fithren Sie einen Rechtsklick auf den Spur Radio-Button im oberen
Bildschirmbereich durch und gehen zum Befehl Wdihle MIDI Instrument (Patch) und wéhlen dann einen der Meniibefehle.

Wahle MIDI Instrument (Patch) > WahleHi-QMIDIPatch Plugln [] Wiihle Hi-Q Patch Plugln: Verwenden Sie diesen Meniibefehl wenn Sie ein
Wahle kein MIDI Patch Hi-Q MIDI Instrument Preset und einen VST Plugln (z. B. Sforzando) wéhlen
Whle General MIDI Patch wollen.

Wahle GM2 Patch
‘Wahle hohes Bank-Patch (von .Pat Datei)

Wiihle kein MIDI Patch: Damit entfernen Sie die aktuelle Auswahl des MIDI
Instruments.

Wiihle General MIDI Patch: Dies ermoglicht Thnen ein Instrument aus der Liste der GM Patches zu wéhlen.
Wiihle GM 2 Patch: Dies ermdglicht Thnen ein Instrument aus den General MIDI 2 Patches zu wéhlen.

Wéihle hohes Bank Patch (von.Pat Datei): Dies ermoglicht Thnen die héheren Bank Instrumente auf ihren speziellen Synthesizer zu
wihlen.

Uber Patch Wechsel

Patch Wechsel sind in Band-in-a-Box Styles eingebunden und werden mit dem Song normalerweise geladen. Dies kann im MIDI
Options- Dialog in den Voreinstellungen ausgeschalten werden. Alternative Patches konnen mit dem Song gespeichert werden.
(AIt+F2).

Zusatzliche Patches

“Patch” steht im Allgemeinen fiir den Namen eines einzelnen MIDI-Instrumente. Beispiele von Patches sind akustischer Bass, E- Bass,
Stand Bass, elektrisches Klavier und Violine. Prinzipiell aber ist ein Patch eine Dateli, die fiir einen bestimmten Synthesizer die Parameter
festgelegt, nach welchen er einen bestimmten Klang formt. So werden Patches auch benutzt, um reale Instrumente nachzubilden, wie wir
Sie fiir die “Band in der Box™ hauptsidchlich benétigen. Band-in-a-Box verwendet grundsitzlich die Standardbank mit General MIDI
Patches, auf die sich alle Hersteller von MIDI-Instrumenten geeinigt haben, viele MIDI Synthesizer und Soundkarten bieten aber
zusitzliche Patches als Alternativen zur grundlegenden GM Liste. Diese Klidnge findet man typischerweise auf den hoheren Bianken im
Speicher des jeweiligen Klangerzeugers (=Synthesizer). Art und Anzahl der Patches sind nicht normiert und kénnen sich deshalb von
Modell zu Modell unterscheiden.

Hi-Q MIDI Instrumente fiir sforzando

Wir haben einen neuen VST Synthesizer hinzugefiigt, mit Unterstiitzung des bekannten .SFZ Sound Format, wie auch der Hi-Q Sounds
von PG Music. Viele Sounds die fiir das .SFZ Format entwickelt wurden, sind iiber das Internet verfiigbar, und sofort mit Band-in-a-Box
mit diesem Synth verwendbar. Ihre bestehenden Band-in-a-Box Hi-Q Sounds verwenden bei der Wiedergabe diesen Synthesizer. Daher
werden Songs oder Styles die bereits vorhanden sind, mit diesem neuen Synth wiedergegeben. Dieser Synth wird mit Band-in-a-Box
installiert und ist sofort verwendbar und benétigt keine Konfiguration.

F3 [Pianc] [siot 1 ~ o x

we 0w 0 PlLeEUs
64  PORNGE DEF sfoyzando

a

Die meiste Interaktion zwischen Band-in-a-Box und dem sforzando Synth findet im Hintergrund statt, Sie miissen daher nichts machen.
Wihlen Sie einfach einen Style und driick Wiedergabe, wie gewohnlich. Dies ist deshalb, da die Styles die den Synth verwenden so
kodiert sind, dass diese die Hi-Q Patches verwenden.
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t_POPFLT.STY. Gerader Pop mit 5T ELFlgten "
Real und MIDI SuperTracks. Quintet. Tempo=120[110-155] T
Instiumente EI.Bass, Ak Gitarre, Ak Gitarre, MST-Synth, Drums
RD: NashvilleEvend™8-a:Snare, HiHat , biSnars, Ride :Brian Fullen
RT701: Bass, Elektro, Pop Halbe-Moten synkopiert gerade 85, Tabin Frank
RT3E5: Gitarre, Akustik, gezupfter gerads 85, Jason Raller
BIIE2 Gk Luctk Pleolei dab Tooukina
MIDI ST2465: Sunth, Elektro-Fldte, Rhythrmus Pop Ev 085, Hiles Black
emo MST Synth ElectroFlutes mit Hi-Q Patch, Andere umente beinhalten Elektio-Bass, 2wei Akustik-Gitaren,
ashwilleE vent Realliiumsz. -

m

Wenn Sie einen bestimmten Hi-Q Sound hinzufiigen wollen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur-Button aus und gehen zu Wihle
MIDI Instrument (Patch) | Wéihle Hi-Q MIDI Patch Plugin.

Dies zeigt Ihnen eine Liste der verfligbaren Hi-Q Sounds an.

F3 Wahle aus der Liste - m} x
Filtere: | ‘ Zeige alle Memo:

Fein Preset gewollt [EntfemendLischen aller vorhandenen Presets) High-Guality multi-sampled Acoustic Piano, featuring 3 velociy samples
Hi-0 D01 01 Drurms, Acaustic. Raock Kit Sforzanda tas pet nate. This Piana has a warm, rich imbre that warks best with Jazz

Hi-0 001 01 Piano, £ 1and Sforzando.tgs styles. The zet containg 143 Megabytes of recorded data, 16bit PCk
Hi-0 007 02 Piano, Acoustic, Mellow Grand Storzanda.tgs 44100 Hz stereo WAY format, 144 tatal samples, separate samples
Hi-ia 002 01 Fiano, Acoustic, Bright Grand Sforzando.tos mapped to velocities 1-63, B4-95, and 96-127

Hi-@ 005 01 Piana, Electric, Classic Sfarzando.tgs

Wenn Sie einen Hi-Q Sound aus der Liste wahlen, wird sforzando mit den Hi-Q Instrument geladen.

Lautstarke - Schwenken

Wenn Sie einen benutzerdefinierten Sound, wie z. B. einen .SFZ Sound, den Sie sich besorgt haben, verwenden wollen, konnen Sie den
sforzando Synth auf der gewiinschten Spuren laden, indem Sie im ersten Slot des[PlugIn] Register des Mixers einen Rechtsklick machen
und dort sforzando auswihlen. (Anmerkung: Sie miissen dafiir eine MIDI-Spur wihlen, keine "griine" Audiospur.)

Y (Pianc] [Slot 1] - [m] X

TWNE 0 . 0 shﬂug
C /7 POLY. 64  PERANGE DEF Sfoq"zando

&
= v

Real Instrumente — RealDrums und RealTracks hinzufiigen
Thre Songs, Styles und Soli kénnen mit Live-Audio Spuren, die von Studio-Musikern aufgenommen wurden, noch verbessert werden.
RealDrums

Die RealDrums sind Aufnahmen von wirklich guten Studioschlagzeugern, die mehrtaktige Patterns spielen. MIDI-Schlagzeuge sind
Patterns, die auf zusammengesetzten einzelnen Noten bestehen, die von einem Programmierer zusammengesetzt wurden.

Wir haben die Schlagzeuger auflerdem in vielen verschiedenen Tempi aufgenommen, so dass sich diese nicht wie eine schneller gespielte
Variante eines langsameren Tempos anhort, sondern wirklich anders ist. Diese unterschiedlichen Aufnahmen wurden dann fiir RealDrums
verwendet.

Es gibt verschiedene Wege um RealDrums mit neuen oder bestehenden Band-in-a- Name Typ  TAt  Eviw Temps  Mame Lang

Box Songs anzuhoren. Der einfachste Weg ist einen Style zu verwenden, der bereits | zziszwz M 34w 160 JazzWalzer Stile

ein RealDrums Set enthélt. Im StylePicker, Styles mit RealDrums beginnen alle mit | Z2iszZz M 44 w8 160 Jazz Swing Style

einem Minuszeichen ( - ). Zum Beispiel “-ZZJAZZ.STY” ist die RealDrum-Version | ZZHTAk M 44 o8 no Light Rock Style
Z7hENBK hd A4 el 14F bdadivirn Bacl Chila

von ZZJAZZ.STY.
RealDrums Auswahl — RealDrums Picker

Q Klicken Sie mit Umschalten+Klick auf den [RealDrums] Toolbar Button, um den RealDrums Picker zu 6ffnen. Oder
RealDrums klicken Sie diesen Button und wéhlen den Befehl RealDrums Picker Dialog.

v

Sie kdnnen auch die Tasten r d Eingabe driicken, um den RealDrums Picker zu 6ffnen.

RealDrums konnen zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur Drums-Spur. Sie konnen daher mehr als nur eine Drums-Spur haben.
RealDrums Schnell-Liste

Es gibt nun einen einfacheren Dialog um RealDrums auszuwdhlen, eine Alternative zum RealDrums Picker. Es werden alle verfiigbaren
RealDrums in einer einfachen Liste angezeigt, die leicht nach Genre, Taktart, Feel und mehr zu filtern ist. Die Liste kann so eingestellt

werden, dass nur RealDrums angezeigt werden, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Song, sind. Sie kdnnen auch die markierten
RealDrums als Prototyp-RealDrum einstellen um Alternativen zu dieser RealDrums zu finden.

Um den Dialog zu 6ffnen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf den Drums Spur Button aus,
ErIpinD  ([DEmsEm und wihlen /[Schnell-Liste RealDrums aus dem Menii.

Erzeuge Drums {Audic)  [Drums Spur]

| Tipp: Durch Driicken der Tasten r d 3 Eingabe wird das Dialogfeld ebenfalls getffnet.

RealDrums in Song [Jazz#1]..
[QuickList] RealDrums in Song: [Jazz#1]... %
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Sie konnen die Listen nach Genre, Taktart, Feel, Tempo und Text filtern. Driicken Sie den [Auf Style setzen: | Button um RealDrums zu
sehen, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Songs sind. Der [auf RD stellen: | Button stellt den markierten RealDrums Style als
Prototyp RealDrums ein, Sie kénnen so alternativen zu diesen RealDrums finden. Driicken Sie den [Clear]| Button um den Filter
zuriickzusetzen.

RealTracks

Was sind RealTracks?

Genauso wie die RealDrums die MIDI-Drums Spur mit Live Audio-Aufnahmen von Top Studio Musikern ersetzen, werden durch
RealTracks “Reale” Instrumente, die durch Top Studio Musiker und Aufnahme-Kiinstler aufgenommen wurden, hinzugefiigt. Diese
Spuren ersetzen die MIDI-Spuren fiir das betreffende Instrument und kann genauso wie das MIDI-Instrument kontrolliert werden
(Lautstarkenwechsel, Stumm schalten, usw.). Am besten ist, dass diese Instrumente der eingegebenen Akkordprogression folgen, Sie
erhalten so eine authentische Audio-Begleitung zu Ihrem Song. Dies sind keine “Samples”, sondern echte Aufnahmen mit einer Lénge
von 1 bis 8 Takten, die in perfekter Synchronisation mit den anderen Band-in-a-Box Spuren spielen. RealTracks konnen in Styles
integriert werden, und ersetzen dann Bass, Gitarre, Piano oder Streicherspuren, oder konnen durch den Solist oder Melodist auf dessen
Spur erzeugt werden.

Wir haben in Band-in-a-Box Pro eine Auswahl an Pop, Jazz und Country RealTracks inkludiert. Viele weitere RealTracks sind zusétzlich
als Add-Ons oder in den verschiedenen Band-in-a-Box PAKs besonders giinstig, erhéltlich.

Verwenden von RealTracks in Songs - RealTracks zu Spur Zuweisungs-Dialog

Dieser Dialog weist ein RealTrack Instrument einer jeden beliebigen Band-in-a-Box Instrumental-Spur zu. Es werden auch bereits
zugewiesene RealTrack Spuren angezeigt.

Anmerkung: RealTracks kdnnen entweder durch einen Style oder durch einen Song zugewiesen werden. Dieser Dialog ermdglicht Ihnen die
Zuordnung in einem Song.

Dieser Dialog kann auf verschiedene Wege ge6ffnet werden:

1. Klick auf den [RealTracks] Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog oder Umschalttaste gedriickt halten und Klick
auf diese Schaltflache.

2. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Spur Radio Button am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und aus
dem Menii dann Wihle RealTracks.

3. Driicken Sie den Button [Spur Zuweisen] im RealTracks Einstellungs-Dialog.
4. Driicken Sie die r t Eingabe Tasten.

Dieser Dialog erlaubt Thnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es werden auch alle aktuellen
RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

Tipp: RealTracks in Styles werden im StyleMaker zugeordnet. Driicken Sie den [Versch.] Button oder verwenden Sie den StyleMaker Men(-
Befehl Style | Versch. Einstellungen um den Versch. Einstellungs-Dialog zu 6ffnen, danach Klicken Sie auf den [Mehr] Button fiir den Mehr
Einstellungs-Dialog.

Zuweisen 2u dieser Spur Um den Dialog zu verwenden, wéhlen Sie zuerst die Spur die Sie zuweisen
fas [ReaTracksin Style] 43 Bass Ak Ryimus Jazz Swi 40 [Supet wollen. Danach wihlen Sie ein RealTrack aus der Liste unterhalb.
Piana [FealTracks in Style] 449 Fiano Ak Rhy,Jazz Swi140 MIDI
Drums  RD=lazzBrushes "Ro || Sie konnen auch RealDrums auswihlen ohne diesen Dialog zu verlassen,
© Gitare  [RealTracks in Styls] 558 Git Ak P Jazz Fred Swl 40 Fav indem Sie auf die Schaltfliche [RD] klicken.
Stings
Melodie
Solist
Deaktiviere RealTracks fir diese Spur [Erzwings MIDI)

Ein MIDI SuperTrack hinzufiigen

MIDI SuperTracks sind MIDI-Spuren, die zu einer Spur oder einem Style hinzugefiigt werden konnen und wie andere MIDI-Spuren in

einem Style wiedergegeben werden. Sie werden deshalb als “SuperTracks” bezeichnet, da diese durch eine andere Programmierung

erzeugt werden, als die typischen MIDI Style Spuren. Typische MIDI Style Spuren werden von C7 Pattern im Style erzeugt. Dieses

Pattern wird bei jedem Akkord wiederholt. MIDI SuperTracks ist dagegen eine MIDI-Wiedergabe, die von echten Musikern

aufgenommen wurde (dhnlich wie bei den RealTracks in diesem Zusammenhang), und ist nicht Pattern basierend.

Um MIDI SuperTracks zu verwenden, haben Sie folgende Moglichkeiten:

1. Wihlen Sie einen Style oder Song, der MIDI SuperTracks hat und driicken Sie den Play Button. Sehen Sie sich dazu den MIDI
SuperTracks Demos Ordner an.

2. Fiigen Sie ein MIDI SuperTrack zu einer bestimmten Spur hinzu.

Ein MIDI SuperTrack hinzufiigen
Lassen Sie uns als Beispiel ein MIDI SuperTrack zur Piano Spur hinzufiigen.

Rechts-Klick auf die Piano Spuriiberschrift am oberen Bildschirmbereich 6ffnet ein Auswahlmenii mit den Optionen (oder
Rechts-Klick bei den Piano-Einstellungen im Mixer). Wiahlen Sie danach die Option Wihle MIDI SuperTrack fiir diese
Spur.

Nun sehen sie eine Liste der verfiigbaren MIDI SuperTracks.
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\Wahle MIDI SuperTracks X

Filtere ‘ | # Zeige alle K.iincter Bios Mema (Klick um zu lesen]
Kein MIDI SuperTrack gewshlt # | | Dies ist ein Memao fiir 1796: Piano,
Rhythmus British Blues Invasion gerade 120
1797: Piano, Rhythmus Island gerade 110 (John Jarvis) (John Jarvis)

1798: Piano, Rhythmus RockNRoll gerade 165 (John Jamvis) Piano, Rhythmus, Brit Blues Invasion John
1799: Piano, Rhythmus Southern Rock Swing 120 (John Janis) gerade 120

1800: Piano, Rhythmus Texas Blues Rock Shufile Swing 130 ({John Jarvis) Ein Blues Rock Piano mit einem treibenden
1801: Synth Pad, Pop strahlend weich gerade 120 (Blair Masters) 8tel Mote Feel und viel Energie. Es fihrt zu
1802: Synth Pad, Pop strahlende Stimme gerade 120 (Blair Masters) geraden Blues Feel und klassischen British
1803: Synth Pad, Pop strahlend A-B gerade 120 (Blair Masters) Invasion Rock Szenarios. Dur/Moll

1804: Synth Pad, Pop Uplift gerade 120 (Blair Masters) Dreiklange und Dominant Sept-Akkorde
1805 Synth Pad, Pop Believe 16tel gerade 65 (Blair Masters) werden wirklich aufblihen mit diesem Style,
1806: Synth Pad, Pop Modern Groove sanft 16tel gerade 75 (Blair Masters) aber auch traditionelle Jazz Akkorde werden
1807: Synth Pad, Pop Modern Groove hoch 16tel gerade 75 (Blair Masters) gut klingen.

1808: Synth Pad, Pop Madern Groove A-B 16tel gerade 75 (Blair Masters)

1809: Piano, Rhythmus Country Ballade gerade 65 (John Janis)

1810: Piano, Rhythmus Honky Tonk gerade 120 (John Jarvis)

1811: Piano, Rhythmus Train Beat gerade 130 (John Janis)

1885: Piano, Rhythmus, Texas Blues Rock gerade 120 (John Jarvis)
1886: Piano. Solo-Begleitung, Bluesy 12-8 Swing 60 (John Janis)
1887- Piano, Solo-Begleitung, Country Pop gerade 85 (John Janis)
1888 Piano, Solo-Begleitung Country Pop gerade 120 {John Jarvis)
1889: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 85 (John Janis)
1890: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 120 (John Janis)
1891: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 85 (John Jarvis)
1892: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 140 (John Jarvis)
1893: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 85 (Miles Black)

1894: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 140 (Miles Black) = |- |
1895: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 85 (Miles Black) > - ' | <ﬂ|
1R0R- Piann Rhwthmiie .lazz Swinn 110 iMilas Rlark) e

< >
249 Eintrage [[1Zeige wenn richt verfligbar [N.A Ahbruch Hilfe

Sie kdnnen einen Text eingeben oder mit dem Filter-Button [#] Thre Suche einschrénken.
Memos beschreiben die einzelnen MIDI SuperTracks, mit Klick auf Memo erhalten Sie ein grofles Informationsfenster.
Sie erhalten eine Vorschau der MIDI SuperTracks, entweder mit einem Doppelklick auf die Liste oder iiber die Wiedergabesteuerung.

Driicken des [Kiinstler Bios] Buttons 6ffnet den Kiinstler Browser, der alle RealTracks Kiinstler listet und Ihnen ermdglicht weitere
Infos anzusehen.

Waihlen Sie ein MIDI SuperTrack aus der Liste und klicken Sie [OK].

Sobald Sie eine Spur gewahlt habe, wird die Piano Beschriftung blau und zeigt damit, dass es sich um ein MIDI SuperTrack
handelt.

Im Plugln Register des Mixers sehen Sie, dass ein VST Plugln fiir die Pianospur gewahlt wurde.

[ Mixer T Plugins

Lautstirke Schwenken

Wenn Sie den Sound anpassen wollen, klicken Sie auf den VST Namen im Mixer um das sforzando Fenster zu 6ffnen.

Spuren einfrieren
Einfrieren (sperren) von MIDI oder RealTracks/RealDrums

Es kann jede Spur eingefroren werden (MIDI oder RealTrack). Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr veridndert oder neu erzeugt. Die
spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und ermdglicht zudem das fixieren von Arrangement, die Sie besonders
bevorzugen. Wenn Sie den gesamten Song einfrieren, miissen Sie tiberhaupt nicht mehr auf die Neuerzeugung warten. Wenn Sie das
néchste Mal den Song abspielen wollen, ist dieser bereits fertig. Die neue “Einfrieren-" Funktion ist unterschiedlich zu der fritheren,
eingeschrinkten Funktion. Bisher wurde mit dieser Funktion das ganze Arrangement auf die Audio-Spur gerendert.

% Sie kdnnen Spuren einfrieren, indem Sie den “Einfrieren “ Button (Schneeflocke) auf
e der Toolbar driicken und danach auswéhlen welche Spuren Sie einfrieren oder auftauen
v wollen.

--- Spuren auf eingefroren (nicht bearbeitbar) einstellen
Alle Spuren einfrieren  [nicht eingefroren]

Alle Spuren auftauen  [nicht eingefroren]

Bass
Gitarre 1
Drums
Gitarre 2
Banjo
Melodie
Solist

Neu-Erzeugung eines eingefrorenen Songs erzwingen

B > @M '("'} - UU @ )| Band-in-a-Box wird normalerweise Spuren, die eingefroren sind nicht anrithren. Wenn
Play | Ereuge  Loop Wiedergabe Swpp Pause/ Recod Recod|  Si€ dies dennoch erreichen wollen, ohne dass Sie die Spur auftauen kdnnen Sie leicht
und Play L von Takt... Fortsetzen  MIDI Audio .
o Spielt (oder Wiederholt) den Song chne Neuerzeugung der erreichen.
izfei;i"E:;?;'rmZU::::QU”g ist "°_t"‘;1€”di9_- dSiE kg_””;” ; Halten Sie die Umschalte-Taste gedriickt, wihrend Sie den [Erzeuge und Play]
B nfrieren. gement speichem. indem Sie den>enall - Button (die Kurzhilfe erinnert Sie daran) driicken, oder wihlen Sie den Menii-Befehl
[y [Leertaste - von aktueller Pos.] oder [Strg+A - vom Beginn] Start | Play Spezial | Erzeuge (auch wenn Spuren eingefroren sind).

Wenn Sie dies durchfiihren, wird der Song neu erzeugt, die Spuren werden neu aufgebaut, der Song bleibt aber eingefroren. Wenn Sie
also Thre Songs immer sofort abgespielt bekommen, aber Threr eingefroren Spuren iiberdriissig sind, driicken Sie einfach
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Umschalten+Start, erzeugen damit ein neues Arrangement und speichern dies ab. Das neu “frisch-gefrorene” Arrangement wird sofort

wiedergegeben, auch mit vielen RealTracks.

Namen speichern.

Tipp: Offensichtlich werden Sie diese Funktion eine Regeneration eines eingefrorenen Songs nicht nutzen, wenn Sie Bearbeitungen an den
Spuren vorgenommen haben, da diese ja dann verloren gingen. Sie kdnnen dies umgehen, indem Sie den Song vorher unter einem anderen

Visuelle Transponierung fiir Instrumente die nicht im Konzertschliissel gespielt werden

Diese Funktion zeigt die Akkorde und die Notation fiir Instrumente die nicht im Konzertschliissel gespielt werden wie Trompete und
Saxophon im Schliissel (Bb, Eb) wahrend die Wiedergabe im Konzertschliissel erfolgt.

Driicken den Buttons fiir “Visuelle Transponierung fiir Instrumente nicht im Konzertschliissel” 6ffnet eine Liste von Instrumenten im
Konzert- und Nicht-Konzertschliissel. Hier gibt es auch Einstellungen fiir Gitarren-Kapodaster, heruntergestimmte Gitarren und visuelles

Transponierung fiir beliebige Halbtonte.

Bb»( Akkordanzeige Layer

Wahle Font fir Akkordanzeige...
Wahle Farben far Akkord- und Notationsanzeige...
Wahle Akkordtyp Anzeige
--- Kenzertschlissel (keine visuelle Transponierung)

v (Voreingestellt) Konzertschlissel - keine Transponierung
Concert (Bass-Schlissel)
Concert-Piano (Beide Schlissel)

Meledie auf Bass-5chlissel -12
Soprano Sax +2

Alto Sax +9

Tenor Sax +14

Baritone Sax +21

Clarinet +2

Trumpet +2

Posaune

Guitar +12

Bass Guitar +12

Gitaren-Kapodaster (Visuelle Transponierung)

Gitarre heruntergestimmt

Visuelle Transponierung (jeder Wert)

-- Visuelle Transponierung der Motation fiir Instrumente die nicht im Konzertschlissel spielen

Das Konduktorfenster

“Konduktor”- Live Playbacksteuerung. Wihrend ein Song abgespielt wird gibt es bei gedffnetem Konduktor Steuerungsméglichkeiten
fiir das Abspielen. Dabei konnen Sie zwischen verschiedenen Steuerungen wéhlen:

1. Bedienoberfliche im Konduktor
2. QWERTZ-Tasten auf der Computertastatur
3. MIDI-Keyboard

Waihrend der Song abgespielt wird stehen Thnen eine Vielzahl von Tastenkiirzeln zur Verfiigung mit denen Sie das Abspielen und
,Loopen’ des Stiicks steuern konnen. Driicken Sie z.B. die “4” wird die mittlere Strophe als nichste gespielt, ein Druck auf die Taste “S”
wiederholt die einen festgelegten Abschnitt immer und immer wieder. Diese Funktionen sind ideal fiir Bithne oder wihrend einer
Auffiihrung. Die Wiederholungen werden nahtlos gespielt, sind also “tanzfest”. Sie kdnnen auch einzelne MIDI-Tasten Ihres MIDI-
Keyboards mit Funktionen belegen und dann das Playback komplett vom MIDI-Keyboard aus steuern. Eine Vielzahl von
Abspielfunktionen kann beliebigen MIDI-Tasten zugeordnet werden und erleichtert die Bedienung enorm, weil Sie nicht zwischen

Computertastatur und MIDI-Keyboard wechseln miissen.

Konduktor|

Chorus (“ein)| |Abschnitt (*s)| | Schimm (*d) | [# Takte... ('f)
() nachster Abschnitt
Takt ("z)

4Takte (%) | | Tel (o)

Fenster
¥ Live Playback Steuerung - Kenduktor — O >
Gehe zu Abschnitt Steuerung des MIDI Keyboards
[ Benutzer [ Eaube Steuerung durch MIDI-Keyboard
Start 7 ] Oktavwerschicbung mit a/Bb/b gl
Intra 8 Oktave verstellen Zeige MIDHNote...
1. Strophe 5
Mittelstrophe 10 [ Eriaube Bedienung durch QWERTY-Tasten
letzts Strophe Adusisiersn Modks sofem méich)
Ends Leer (@) Voreingestelt Q
O HIER{und dann zum Start) w
Loop
Sirophe (@) | | Sektion @) | | Schim @ | [# Takte.. ) O HIER(zur selben relativen Pos)  E
Takt ) || 4Takte®) || Patie) | [ Vohert) || Auwsiol O nachster Takt &
(O nachste Abschnittsmarkierung T
Gehe zuriick (= Strg Taste - S— o

u

Voreingesteliter Modus fur Abschnittswechsel

Gehe weiter (Verwende Umschalttaste) ‘JETZT [und dann bleib in Time)

Chons ein) | |Abschnitt (S)] | Schim (D | [# Takte. . ()

Voreingestelter Modus fir's vor-und zunickspringen

‘JETZT {und dann bleib in Time)

Tkt @ | [ 4Takie (9 | [ Tel ()

Spielen (F4)

Pause (<)

Wiederholen (1)

Stop (Esc)

Default chiiefien ("~ Hife

& Der Konduktor wird iiber die Schaltfliche [Konduktor-Fenster] auf der Wiedergabe Toolbar aufgerufen oder mit dem Hotkey
Strg+Tilde (~). Sie konnen auch aus dem Fenstermenii die Option Konduktorfenster wihlen.

Sie miissen die Buchstabentasten aktivieren um die
Buchstaben wihrend des Abspielens verwenden zu kdnnen.
Dies aktivieren Sie iiber die Option Erlaube Bedienung
durch QWERTZ-Tasten.

Wenn Sie den Konduktor iiber Ihr MIDI-Keyboard steuern
mochten, miissen Sie die Option Erlaube Steuerung durch
MIDI-Keyboard aktivieren. Wenn diese Option aktiv ist,
wird jede MIDI-Note als Steuerung des Konduktors
interpretiert werden — die MIDI-Thru-Funktion ist
abgeschaltet wiahrenddessen.
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Die JukeBox

@ @- | Benutzen Sie die Musikbox fiir fortlaufende Wiedergabe einer Gesamtliste oder aller Band-in-a-Box Songs in einem

Play Ordner. <= Dieser Button spielt den vorherigen Song im Verzeichnis, dieser =den néchsten Song in alphabetischer
At Reihenfolge.

Klicken Sie auf die Schaltfliche [Juke], um die Einstellungen fiir JukeBox aufzurufen. In den Einstellungen fiir JukeBox kontrollieren
Sie iiber eine Liste mit Optionen, wie die Songs des gewédhlten Verzeichnisses abgespielt werden sollen.

Einstellungen fiir JukeBox

Einstellungen fur JukeBox *| Nur Songs mit Melodie abspielen: Wenn diese Checkbox aktiviert ist werden nur
N ! o Songs mit Melodie gespielt, das sind Dateien mit der Erweiterung .MG?. Wenn diese
ur Songs mit Melodie abspielen X X e . . ;! 5
. Einstellung nicht aktiviert ist, werden ALLE Songs im Unterverzeichnis
Melodieinstrument wechseln

wiedergegeben.
Zufglige Reihenfolge beim Abzpielen

! . i Melodieinstrument wechseln: Wenn aktiviert, wird das Melodieinstrument zufallig
[ Titel verstecken [bis Titel angeklickt]

W T aus den beliebtesten 10 Melodieinstrumenten gewéhlt.
InZanler-LIcks harbar

Memianite Cise e Zufillige Reihenfolge beim Abspielen: Sie konnen hier bestimmen, ob die Jukebox
[ Harmonie dndem die Songs zufillig wiedergibt, oder ob die Reihenfolge nur Songs mit Solo spielt, oder
e T D Bis die Reihenfolge zufillig gewdhlt wird, oder ob die Melodieinstrumente gewechselt

werden sollen.
[ 5ol erzeugen . . . . . . . . . . .
Titel verstecken (bis Titel angeklickt): Mit dieser Funktion kénnen Sie den Titel

el e e e verstecken und das Spiele “Welcher Song wird gespielt?” spielen.

Soligt-Instrument in jeder Strophe wechseln o e . . . . :
] Einzéhler-Klicks horbar: Der Vorzéhler kann wahlweise aus- oder eingeschaltet
16 Takt

[ t#arschau] Zum néchsten Song nach werden.

[99 Takte fiir 1 Strophe eingeben)
Fauze zwizchen Songs [Anzahl von Sekunden=] D
Loop Jukebox zum Ende

Harmonie Einstellungen: Aktivieren Sie Harmonie dndern, wenn Sie Harmonien
gerne zufillig zugewiesen hétten, innerhalb eines gegebenen Bereichs fiir die
Verwendung mit den Melodie und Solist/Thru Spuren (wenn auf den Song anwendbar).

|E:\bb\80ngs| | Soli erzeugen: Aktivieren Sie diese Option, um dem Solisten zu erlauben, ein Solo
\erzeichnis wachsaln iiber alle fiir die Jukebox-Wiedergabe ausgewéhlten Songs zu spielen.

Solisten automatisch auswihlen: Schalten Sie diese Option ein, damit das Programm
die Solisten selbst auswihlt (anstatt fiir jeden Song denselben Solisten zu verwenden).

Solist-Instrument in jeder Strophe wechseln: Schalten Sie diese Option ein, damit der Solist in jeder neuen Strophe das Instrument
wechselt.

[ JukeeoxsTART | | Abbruch Hilfe

Vorschau: Der JukeBox Vorschau Modus wird auf Wunsch nur eine Strophe jedes Songs spielen, oder eine vorgegebene Anzahl von
Takten jedes Songs (z.B. 8 Takte). Um darauf zuzugreifen, aktivieren Sie die Checkbox [Vorschau] und stellen die Anzahl Takte fiir die
Vorschau ein. Eine Einstellung von 99 spielt eine Strophe jedes Songs.

Pause zwischen Songs: Die Jukebox wurde erweitert um eine zusitzliche Pause zwischen zwei Songs (in Sekunden).

Aktivieren Sie Loop Jukebox zum Ende Checkbox und die Jukebox-spielt alle Songs in einer Endlosschleife ab. Wenn demarkiert, dann
beendet die Jukebox das Abspielen nach dem letzten Song.

Sie kénnen das Verzeichnis mit der Schaltfldche [Verzeichn.wechseln] wechseln, bevor Sie die JukeBox starten.
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Kapitel 6: Songs erzeugen

Machen Sie Ihre eigenen Songs

Es macht Spaf3 mit Band-in-a-Box Musik zu machen, noch viel mehr Spafl macht es eigene Songs zu machen. Dieser Abschnitt gibt IThnen
schrittweise Anleitungen vom Anfang bis zum Ende.

ChordSheet l6schen
Fq Klicken Sie auf die Schaltfliche [Neu] wenn es nétig ist, um das ChordSheet zu leeren.

Neu
Name des Songs

Geben Sie den Titel des Songs durch Klicken in den Titelbereich und Eingeben des Namens ein.

Abbruch

el O]

Tonart auswihlen

Sie kénnen die Spezial Befehle “tk” und “tr” verwenden um die Tonart einzustellen und den Song zu transponieren.

Tippen Sie tkc und betétigen dann die die Eingabetaste, damit wird die Tonart des Songs auf C eingestellt, tkbb wiirde die Tonart auf Bb
einstellen. Beachten Sie, dass dies nur die Tonart einstellt aber nicht den Song transponiert.
Der “tr” Befehl stellt die Tonart ein und transponiert den Song. Geben Sie trf gefolgt von der Eingabetaste ein, wird der in die Tonart F
transponiert, trab wiirde den Song nach Ab transponieren.
C Ein anderer Weg die Tonart einzustellen ist auf den [Tonart] Button zu klicken und die Tonart Ihres Songs aus einer Liste von
IEIERY  Dur und Molltonarten auswihlen. Wenn Sie aus der Spalte “Transponiere und stelle Tonart ein” die Auswahl treffen, wird der
Song in die gewédhlte Tonart transponiert.

Transponiere und stelle Tonart ein MNur Tonart einstellen (keine Transponierung]l  Wenn Sie die Spalte “Nur Tonarteinstellen (keine

ve ve Transponierung)” verwenden, wird zwar die Tonart des Songs
B D gedndert aber der Song nicht transponiert.
n n

Sie kénnen in einem Song mehrere Tonarten verwenden. Sie konnen die im Menii Bearbeiten | Einstellungen fiir den aktuellen Takt oder
mit der Funktionstaste [F5] erreichen. Die neue Tonart wird in der Notation angezeigt.

Tempo einstellen

BN -1 Das Tempo wird auf dem Hauptbildschirm unter dem Titel angezeigt. Sie konnen schnell ein bestimmtes Tempo fiir den Song
f,f,” ' TE durch eingeben von “t” gefolgt vom Tempo gefolgt von der Eingabetaste. Wenn Sie z. B. t140 gefolgt von der eingabetaste
Tempo eingeben, wird das Songtempo auf 140 eingestellt.

Mit Mausklick auf das Tempofenster (HotKey ist Strg+ALT+T, oder Meniipunkt Bearbeiten | Tempo | Tempo einstellen) konnen Sie
das Tempo ebenfalls einstellen.

Die Voreinstellung des Tempos wird bei Erstellen eines neuen Song (Datei | Neu) durch das optimale Tempo des aktuellen Style,
bestimmt. Das Tempo fiir diesen Style ist 160 Takte pro Minute (bpm).

- LINKER Mausklick dndert um 5 Schliage pro Minute.

- RECHTER Mausklick @ndert um 1 Schlag pro Minute.

Ein Dialogfenster erlaubt Thnen Thr Tempo direkt numerisch einzugeben. Ahnliche Dialoge sind fiir Lautstéirke, Panorama, Hall, Chorus,
und Bank Einstellungen verfiigbar.

Einstellen des Relativen Tempos

Klicken Sie auf den [Relativen Tempo]-Button im Song Panel und wihlen einen Prozentwert oder Sie verwenden den
Meniipunkt Benutzerdefiniertes Tempo % um Werte zwischen 1% und 800% einzugeben. 1% wiirde 1/100 des originalen
Tempos und 800% wiirde 8-mal so schnell wie das Original Tempo sein. Hotkeys sind verfiigbar: Strg - (minus Taste) fiir halbe
Geschwindigkeit und Strg = fiir normale Geschwindigkeit.

Das Tempo 'einklopfen'

(-] Unsicher wegen des Tempos fiir Thren Song? Klicken Sie es in Echtzeit auf entweder die Schaltfliachen [-] oder die Schaltfliche

=] [=]in der Mitte unterhalb des Songtitel Fensters. Vier Klicks auf [-] setzen das Tempo, Vier Klicks auf [=] setzen das Tempo

IEd  und starten die Wiedergabe. Wenn Sie Sie mehr als 4 Mal einklopfen, wird die Genauigkeit erhoht (durch
Durchschnittsermittlung), Sie kénnen das einklopfen fortsetzen, bis das Zieltempo erreicht wurde.Wenn Sie zum Beispiel einen
4/4/ Style haben, und Sie 4 Mal einklopfen, wird das Tempo gesetzt. Sie konnen allerdings das Einklopfen fortsetzen und das
Tempo wird bei jedem Schlag angepasst, basierend auf dem durchschnittlichen Tempo, das Sie eingegeben haben.

Letzteres konnen Sie auch direkt auf der PC-Tastatur mit der [*/+/~] Taste komfortabel erledigen. Zusitzlich steigern/verringern Sie das
Tempo mit den beiden Tasten [B] und [] rechts der [0/=] Taste in der oberen Ziffernreihe.

“Geriist” des Songs erstellen

Das Song Geriist bestimmt die ersten und letzten Takte jeder Strophe und die Anzahl von Strophen, die Band-in-a-Box wiederholt, bevor
es die 2 Takt Standard Endung spielt.

Sie konnen spezielle Worter verwenden um den Begin und das Ende eines Chorus bzw. das Ende des Songs zu bestimmen.

begin <Eingabe> - Stophenbeginn beim aktuellen Takt
end <Eingabe> - Ende des Songs beim aktuellen Takt
chorusend <Eingabe> - Ende der Strophe beim aktuellen Takt

Eine andere Moglichkeit ist mit Rechtsklick auf einem Takt im ChordSheet.
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Setze Strophenbeginn auf Takt 16 begin <Enter> Durch das Kontextmenii die entsprechenden Einstellungen zu setzen. Diese
Setze Strophenende auf Taktl6 chorusend <Enter> Einstellungen sind zum Beispiel bei Takt 16 verfiigbar.

Setze Start Song-Endung auf Takt 16 end <Enter>
Fiir diesen Song ist Takt Eins, der erste Takte der Strophe und Takt 32 der letzte Takte der Strophe. Die Strophe
wird 3-mal gespielt und springt anschlieBend zur 2 Takt Endung.

@B Mit aktiver Checkbox am “Loop” Button wird der ganze Song sooft wiederholt, bis Sie ihn stoppen. (diese Funktion
Loop

unterscheidet sich von “LoopSec”, womit nur ein ausgewéhlter Abschnitt des Songs wiederholt wird).

Mit aktiver FakeSheet Checkbox wird die Anzeige im ChordSheet auf “FakeSheet” Stil umgeschaltet, somit werden 1. und 2.
Endungen und Wiederholungen angezeigt.

Akkordeingabe

Akkordeingabe iiber ein MIDI Keyboard

Sie kdnnen Akkorde von einer externen MIDI-Tastatur einspielen, Aufruf iiber Fenster | MIDI Akkorderkennung. Spielen Sie den Akkord
auf der Tastatur, driicken Sie dann Strg+Eingabe taste, um den Akkord in das ChordSheet auf den ersten Schlag der aktuellen
Akkordzelle einzufiigen, d.h., Schlag 1 oder Schlag 3 des Taktes. Verwenden Strg+Umschalten+Eingabe taste, um den Akkord auf den
néchsten Schlag einzufiigen, d.h., Schlag 2 oder Schlag 4 des Taktes.

Eine andere Methode erlaubt Ihnen alternative Akkorde zu wihlen. Wéhlen Sie den Meniipunkt Fenster | MIDI-Akkord-Erkennung |
MIDI-Akkord-Erkennung. Das folgende Fenster 6ffnet sich.

Akkord auf MIDI Keyboard spielen x| Wenn Sie Akkorde spielen, zeigt Thnen Band-in-a-Box den
Akkordnamen und schlégt Alternativen vor, aus denen Sie wéhlen

i konnen. Strg+Eingabe wihlt die erste Alternative und riickt die
2. Interpretation Eingabe Spielen Sie den Akkord, dann Eingabe . 1 : : 4 1
N e m— aifielem, um e A i e oesalissh Markierung um Y4 Takt weiter. Um einen alternativen Akkord in
A INgabe | zu kopieren. das ChordSheet einzugeben, driicken Sie den [Eingabe] Button
bimepetaion [ || Eigabe neben dem gewiinschten Akkord.

Akkorde aus Audiodatei importieren - Audio Akkord Wizard
Sie konnen Akkorde aus einer Audiodatei mit dem Audio Akkord Wizard importieren

Diese Funktion analysiert WAV, WMA, MP3, WMV oder CDA Audio -Dateien und importiert diese in Band-in-a-Box. Der
pudo st Audio-Akkord-Wizard wird im Kapitel Tutorien, Wizards und Ubungsméglichkeiten detailliert beschrieben. Der Audio-

Wizard
Akkord-Wizard errechnet Tempo, Taktlinien und Akkord-Wechsel. Sie konnen damit leicht Thre Lieblings-Songs in Band-in-a-
Box Dateien verwandeln.

Akkorde aus MIDI-Datei importieren - MIDI-Akkord-Wizard

Sie koénnen Akkorde aus einer MIDI-Datei importieren. Um dies zu tun, leeren Sie zundchst Thr Akkordblatt, indem Sie den Meniipunkt
Datei | Neu. Aufrufen. Anschliefend wéhlen Sie den Meniipunkt Datei | Import | Akkorde aus MIDI-Datei einfiigen, um das
Dialogfenster Akkorde aus MIDI-Datei interpretieren aufzurufen. Klicken Sie auf die Schaltfliche [Offnen], um eine MIDI-Datei
auszuwdhlen, die Sie importieren mochten. Sobald Sie die Datei ausgewdhlt haben, konnen Sie auf die Schaltfliche [Akkorde jetzt
erkennen] klicken. Wenn Sie so verfahren, werden die Akkorde in der MIDI-Datei interpretiert und in das Akkordblatt geschrieben.

Einen Band-in-a-Box Song importieren

Importieren Sie Teile oder alles von einem bestehenden Band-in-a-Box Song in den aktuellen Song, mit Optionen iiber Quell- und
Zielbereich, Art der zu importierenden Informationen (Akkorde, Melodie, Songtext, usw.), und noch mehr. Wihlen Sie dazu Datei |
Import | Import MGU-Song.

Im Import Band-in-a-Box Song Dialog, wéhlen den Bereich des zu importierenden Songs (Import von Takt und Anzahl der Takte) und
den Ziel-Takt (Import nach Takt), aus. Sie kdnnen hier den Einfiige/Uberschreibe-Modus und die Art der zu importierenden
Informationen, auswihlen.

Eingabe Akkord iiber die Computer-Tastatur

Der gebrauchlichste Weg, Akkorde fiir einen Song in Band-in-a-Box zu bringen, ist durch Eingabe der Akkorde iiber die Tastatur. Pro
Takt konnen bis zu 4 Akkorde eingegeben werden.

Akkorde werden haufig mit Standardakkordsymbolen (wie C oder Fm7 oder Bb7 oder Bb13#9/E) eingetippt, Sie konnen aber jederzeit zu
einem der anderen unterstiitzten Anzeigeformate fiir Akkordsymbole wechseln - romische Ziffern, Nashville Notendarstellung, Solfeggio
und absolute Solmisation.

| Tipp: Eine Ubersichtsliste tiber alle Akkorde die Band-in-a-Box erkennt, erhalten Sie in der Hilfe-Datei unter dem Stichwort “Akkord-Liste”. |

Um Akkorde einzugeben gehen Sie so vor:
- Gehen Sie zum Anfang des ChordSheets (Takt 1). Die Taste [Pos1] bringt Sie direkt dorthin
- Wenn nétig, leeren Sie das ChordSheet durch den Button [Neu].

D Das ist eine markierte Akkord-Zelle. Akkorde konnen immer dort eingegeben werden, wo eine Zelle markiert ist. Sie konnen
mit den Cursor-Tasten, mit einem Maus-Klick oder mit der Eingabe-Taste die gewiinschten Positionen erreichen.

Die markierte Akkord-Zelle bewegt sich um zwei Schldge auf einmal (72 Takt). Wenn Sie die markierte Akkord-Zelle {iber den Bereich
haben, in welchen Sie einen Akkord eingeben wollen, tippen Sie einfach den Namen des Akkords an dieser Stelle ein.

Schreiben Sie zum Beispiel c6, um den C6 Akkord zu bekommen. Das Beachten der GroB/Kleinschreibung ist fiir die Eingabe
erforderlich.

- Verwenden Sie b fiir um einen Halbton erniedrigte Noten, z.B. Ab7.
- Verwenden Sie 3 fiir um einen Halbton erhohte Noten #, z.B. fiir F#7 tippen Sie f37.

- Verwenden Sie / (auf dem numerischen Ziffernblock oder auf der deutschen Tastatur durch ‘#’) fiir Akkorde mit abweichendem
Grundton, z.B. C7/E (C7 mit E im Bass). ). Ein Akkord wie z. B. Gm7b5/Db wird richtig mit einem Db angezeigt, anstatt Gm7b5/CH#,
da Band-in-a-Box in diesem Fall auf der G-Moll Skala aufbaut.
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- Verwenden Sie ein Komma, um % Takte zu trennen, womit Sie 2 Akkorde pro Zelle eingeben kdnnen. Im Beispiel unterhalb wiirden
wir Ab9,G9 schreiben, um die 2 Akkorde in der Zelle auf Schlag 3 und 4 von Takt 2 zu bekommen.

[Bc6 Am7 . Dm7 6#9G9 . C6/E . ATH9 |
Die Abfolge der Tastenanschldge zur Eingabe der Akkorde oberhalb wire: c6 > am7 > dm 7> ab9,g9 > c6/e >> a739

Merke: Wir kdnnen A7#9 als “a739” eintippen, weil Band-in-a-Box die 3 als # (wie GroRbuchstaben bzw. Umschalt+3) interpretiert. Das Zeichen
> steht fir die Eingabetaste.

Eine Einstellung in den Anzeige-Optionen (Voreinstellungen | [Anzeige]) erlaubt 9sus-Akkorde alternativ generell als
11th — Akkorde darzustellen. Beachten Sie dass diese Einstellung nicht die Songs selber verdndert, sondern nur die Darstellung der
jeweiligen Akkorde. Ein Bb9sus — Akkord wiirde mit aktivierter Option dann als Bb11-Akkord geschrieben werden.

Dz % o e Die “Zeige ‘2’ als ‘sus2’” und “Zeige ‘sus’ als ‘sus4’” Einstellungen zeigen Sus Akkorde deutlicher: ‘sus’ bedeutet
[Czeige susals 'sus#|  ‘sus4’, und ‘2’ bedeutet ‘sus2’, Sie konnten sich aber den vollen Erweiterungsnamen anzeigen lassen.
Ausschneiden [Strg+X] Mit Rechts-Klick auf einen Akkord erscheint eine Menii zum Bearbeiten von
Kopie [Strg+C] Akkorden und anderen Sing Einstellungen.
Kopie von.. bis.. [Alt+C] . " . . . .
o Sie kénnen Akkorde im ChordSheet kopieren und einfiigen.
Einfiigen [Strg+V]
Einfigen Spezial [Strg+Umschalt+V] Verwenden Sie den ChordBuilder um zu horen, wie unterschiedliche Arten von
ChordBuilder [Strg+ Umschalt+E] Akkorden klingen.
Aktuellen Akkord spielen [Umschalt+Enter] Akkordeinstellungen beinhalten Pushes, Pausen, Holds und Pedal Bass.
Akkord-Einstellungen [Alt+F5]
Takt-Einstellungen [F3]
Song-Einstellungen [Ctrl+M]

Anzeige Optionen
Voreinstellungen [Strg+E]

Wiederholungen/Codas/1.- 2. Endung

Spiele ab Takt 14 Strophe # 1
Spiele ab Takt 14 Strophe # 2
Spiele ab Takt 14 Strophe # 3

Taktbasierende Sektions Buchstaben ¥
Print Akkorde

Bearbeite aktuellen Akkord Strg+F2
Setze Strophenbeginn auf Takt 14 begin <Enter>
Setze Strophenende auf Takt14 cherusend <Enter>
Setze Start Song-Endung auf Takt 14 end <Enter>
Takte einflgen z.B. id<Enter>
Letzte N Takte einfigen und kopieren z.B. ikd<Enter>

Takte ldschen

Unterstiitzung fiir alternative Arten der Akkordanzeige

Sie kénnen Akkorde auch in romischen Ziffern, Nashville- Notation, Solfeggio oder absoluter Solmisation anzeigen und eingeben.
Zum Beispiel wiirde der Akkord Gm7 in Tonart F in Rémisch Numerischer Notendarstellung als [Im7, 2m7 in Nashville Notation und
Rem?7 in Solfeggio angezeigt.

007 In Italien und anderen Teilen Europas werden Akkorde wie C7 auch immer mit dem Solfeggio-Namen (“Do 7” fiir C7)
unabhingig von der Tonart, bezeichnet. Diese Systeme sind sehr niitzlich beim Erlernen oder Analysieren von Melodien,
weil sie unabhéngig von der Tonart sind.

Sie kdnnen auch im Nachhinein einen vorhandenen Song in z.B. Romisch Numerischer Notendarstellung ausdrucken. Sie kdnnen

ebenfalls einen Akkord in einem dieser Systeme eingeben, z.B. bei Eingabe von “4” wird Ihnen Band-in-Box den 4.Akkord in der
aktuellen Tonart erfassen.

Klicken Sie auf den [Akkordanzeige] Meniibutton und wihlen Sie den Akkord TYPE AUS DEM Menii. Ein gelber
Hinweistext bestdtigt Thre Auswahl.

Wahle Akkordtyp Anzeige 4 -- Wahle Akkordtyp Anzeige --

--- Konzertschlissel (keine -,izuel\klenzpcﬂielung: v Standard Akkord Anzeige [C,0m,Em,F]
(Voreingestellt) Konzertschlissel - keine Transpenierung Rémische Ziffern [LIOLILIV]

Concert (Bass-5chlissel) Mashville Notation [1.2.3.4]

Concert-Piano (Beide Schlissel) Solfeggio Motation [Do,Re Mi,Fa]

--- Visuelle Transponierung der Motation fir Instrumente die nicht im Konzertschlissel spielen Fixed Do (Italien/Europa) [Do,Re, M, Fa relativ zu C]

Die Romisch Numerische sowie die anderen nicht standardisierten Anzeigen verwenden im Notations-Fenster (oder beim Ausdrucken)
hochgestellte fiir die Akkordanzeige. Deshalb werden die alternativen Akkordsymbole am besten im Notations-Fenster angezeigt.

Tipp: Drucken Sie einen Song in Nashville oder Rémisch Numerischer Notation aus. Dann lernen den Song auf diese Art, d.h. 1mai7 gmaj7 3m7b5
6759, Sie werden bald entdecken, dass es viel leichter ist, als den Song in einer beliebigen Tonart zu spielen. Da Sie wissen, der Song geht vom 1.
zum 4. Akkord, kdnnen Sie so zum Beispiel mihelos in der Tonart Bb spielen.

Es gibt eine Option um Nicht-Standard-Akkorde oberhalb der Standardakkorde im ChordSheet anzuzeigen.

Driicken Sie den [Akkordanzeige] Button, gehen Sie zu Layer | Zusdtzliche Akkord-Anzeige, und wihlen aus
der Liste der vier Optionen.

o= v Rt B e e A= By s S v bll? " V7
Wahle Fant far Akkordanzeige... 8 EEEonsgIs b‘l 7 b,,,'! bT
While Farben far Akkord- und Notationsanzeige... y T S = 15 E H 6 E
Wahle Akkordtyp Anzeige | ToktEinstellungen

+-- Konzertschlussel (keine visuelle Transponierung) T A e

(Voreingestell) Konzertschlassel - keine Transp Rémische Ziffer

Concert (Bass-Schlirssel) Nashville Notation I

Concert-Piano (Beide Schiissel) Solfeggio Notation

- Visuelle Transponierung der Notation fr Instrumente die nicht im Konzertschlassel spielen Fixed Do (ialien/Europa)
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| Tipp: Die Schrift und die SchriftgroRe der zusatzlichen Akkord-Anzeige kann im Anzeige-Options Dialog eingestellt werden.

Akkorde vorhoren

Diese Eigenschaft erlaubt Thnen Akkorde zu hdren, wihrend Sie sie eingeben. Nachdem Sie einen Akkordnamen in das ChordSheet (oder
Notations- Fenster) eingetippt haben, driicken Sie Umschalt+Eingabe. Dies gibt den Akkord ins ChordSheet ein und spielt gleichzeitig
den Akkord fiir Sie, mit den Sounds von Klavier- und Bass-Spur. Sie kdnnen auch einen Akkord, der bereits eingegeben wurde, durch
Driicken von Umschalt+Eingabe anhéren nachdem der Takt mit dem Akkord angewéhlt/markiert wurde. Wenn in diesen Zellen (noch)
kein Akkord steht, werden Sie den zuletzt eingegeben Akkord horen.

ChordBuilder

Durch einem Rechtsklick auf jeden beliebigen Akkord kdnnen Sie sofort héren, wie er klingt. Sie konnen den ChordBuilder auch
verwenden, um sich verschiedene Akkorde anzuhdren, bis Sie denjenigen gefunden haben, der Thnen am besten gefillt. Mit anderen
Worten: Sie konnen Akkorde “nach Gehor” eingeben, ohne dass Sie dessen Namen kennen oder in Musiktheorie bewandert sind. Dieses
Feature verdeutlicht ebenfalls die Unterschiede zwischen den verschiedenen Akkordarten.

‘(i Sie rufen den ChordBuilder auf, indem Sie auf [ChordBuilder] -Schaltfldache klicken, durch einen Rechtsklick auf das
Zed | ChordSheet und die Auswahl des Meniipunktes ChordBuilder, oder durch die Auswahl des Meniipunktes Fenster |
ChordBuilder.

Der Akkordassistent ist so entworfen, dass er perfekt iiber das ChordSheet passt. Sie konnen Ihn offen stehen lassen, wéhrend Sie
Akkorde eingeben in Band-in-a-Box. Beachten Sie, dass Sie natiirlich auch Akkorde auf Threm MIDI-Keyboard spielen konnen, die Sie
mit STRG-ENTER iibernehmen.

ChordBuilder X
Grundton Emweiterung Woicing-Typen
@®C OF# @) Maj Oz ‘Wwieite Lage v
8 Eh 8:3 8 :5\7 LD OF O Bei Takt Schlag
CIEb Ok Om? Cmé Oma O miai? Akkord loschen < >
QE (Bb O m7bs ) dim Akkord eingeben CMaj
OF OB ok} O3 O3 O 78 [ akkaoid bei Klick einfiigen
Bassnote [Slashbass] Qs Oindere iE = Hife
kein ~ @B
Start Zeige weniger
Akkord Theorie 1 b2 2 b3 3 4 H#4 5 H5 [:3 b7 7
Diatonisch Ab . Bbm | . cm . Db |. Eb |. Fm Gm7bs |.
Dominant 7 ABT | Bb7 . €7 ||| o7 |. Eb7 |. F7 14
Slash Akkorde Ab/ED BB/D CE DbiF EbIG FmiC
Parallel toll Cra=B Abm | B_|. Dbm_ | . Ebm |. | E Gb
Weminderte/Halb Yerm. Abdim ||.| | Adim ||. Bdim | . Dmi7bs | . Gm7bs | .
Alle [gangigen] Ab A Bb B © Db ] Eb E F Gb G
Tonartab | []Jazz

Zunéchst klicken Sie im Bereich Grundton den gewiinschten Grundton des Akkords an und wihlen dann eine Erweiterung (beispielsweise
Maj7 oder eine andere). Verwenden Sie die Combo-Box “Bassnote (Slashbass)”, falls Sie eine vom gewahlten Grundton abweichende
Bassnote wiinschen. Hierzu ein Beispiel: Zur Erzeugung des Akkords F9/A wiirden Sie zundchst den Grundton “F” anklicken, dann die
Erweiterung “9” wihlen und schlieBlich die Bassnote /A. Beim Klick darauf héren Sie die Bassnote auf der Bass-Spur und die gewihlte
Erweiterung auf der Piano-Spur.

AKkkord-Theorie Bereich
Der Akkord-Theorie Bereich zeigt und empfiehlt die fiir diese Tonart géngigsten Akkorde.

In der obersten Reihe stehen die diatonischen AkkordeAndere Reihen zeigen zusitzliche Akkorde, die Teil der Tonart sind, wie die
Dominant-Sept Behandlung, Slash Akkorde, Parallel Moll, Vermindert, und mehr. Dies erm&glicht Thnen schnell Akkorde einzugeben,
indem Sie auf die géngigsten Akkorde in dieser Tonart klicken. Wenn Sie zum Beispiel in der obersten Reihe (diatonisch) bleiben, wird
die Akkord-Progression die einer typischen Song Progression sein. Wihlen Sie aus einer zusétzlichen Reihe, erhalten Sie zusitzliche
Variation und Farbe zur Progression. Dies ist ein spielerischer, interaktiver Weg um Akkordprogressionen zu entdecken und einzugeben
und dabei gleichzeitig Musiktheorie zu erlernen.

Sie konnen die “Jazz” Checkbox aktivieren um Jazz Akkorde (z. B. Septakkorde wie Maj7) anstatt Pop Akkorde (z. B. Dreiklidnge wie C)
zu sehen. Die oberste Reihe zeigt die bekanntesten Akkorde in der Tonart F an, die diatonische Akkorde sind.

F Gm Am Bb C Dm Em7b5 (in Pop Modus)
FMaj7 Gm?7 Am7 BbMaj7  C7 Dm7 Em7b5 (in Jazz Modus)

Sie brauchen also nur auf Akkorde in dieser Zeile klicken um Thre Akkord Progression mit den géngigsten Akkorden einzugeben. Weiter
unten stehende Reihen haben zusitzliche Akkorde in der Tonart F, wie G7, A7, usw.

Diatonisch: Dies sind die diatonischen Akkorde, bestehend nur aus Noten in der Tonart. Sie sind die am meisten verwendeten Akkorde in
der Tonart mt den Akkorden der Stufen 1,4 und 5.

Dominant 7: Die Dominantseptakkorde sind in der Tonart, wenn diese durch eine Quart im Skalenton aufgeldst warden. Zum Beispiel,
A7 16st sich nach D auf, der ein Skalenton in der Tonart C ist

Slash Akkorde: Die diatonischen Akkorde warden tliblicherweise auch mit unterschiedlichen Akkorden als Bassnote verwendet. Dies
sind dann die sogenannten Slash Akkorde, wie C/E.

Parallel Moll: Fiir eine Dur Tonart wie C, werden die Akkorde der Cm Tonart ebenfalls oft verwendet.

Verminderte/Halb Verm.: Der am meisten verwendete verminderte Akkord ist aus der ersten verminderten Familie [Cdizn7, Ebdim7,
F#dim7] in der Tonart C. Halbverminderte Akkorde (z.B. #m7b5 [F#m7b5] und 7m7b5 [Bm7b5]) werden als 2-5-1 zur Uberleitung zu
einem Moll diatonischen Akkord verwendet.
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Alle (géingigen): Dies ist eine Liste aller gingigen verwendeten Akkord mit dem Grundton in der verwendeten Tonart.
Klick auf den kleinen Button in jeder Zeile zeigt weitere Empfehlungen.

Wenn Sie mit dem Klang Thres Akkords zufrieden sind, wihlen Sie die Schaltflache [Akkord eingeben], um den Akkord im gewahlten
Takt und Taktschlag einzugeben. Mochten Sie, dass ein Akkord automatisch eingefiigt wird, sobald Sie auf die jeweilige Noten- bzw.
Erweiterungsbezeichnung klicken, dann wihlen Sie die Option “Akkord beim Klick einfiigen”. Dadurch wird der Akkord an der im
Dialogfenster festgelegten Position (Takt und Taktschlag) eingefiigt. Sie konnen diese Position frei wihlen, um den Akkord in einem
beliebigen Takt einzufligen. Die [<] & [>] Buttons bewegen nun den Cursor um 1 Schlag auf Rechts-Klick und 2 Schlige bei Links-
Klick.

Akkorde loschen

Die Akkorde an der aktuellen Position der hervorgehobenen Zelle kénnen durch die [Entf] Taste oder dem Windows® Ausschneiden
Befehl [STRG-X] oder durch Eintippen eines Kommas, gefolgt von der Eingabetaste geldscht werden. Um einen Bereich von Akkorde
zu 16schen, Markieren Sie ein Reihe von Akkorden und driicken die [Entf] Taste. Es ist keine Bestétigung notwendig.

Breaks (Pausen, Shots und Gehaltene Akkorde)

Pausen sind Stellen in einem Song, an denen ein oder mehr Instrumente pausieren, einen Shot spielen oder einen Akkord halten, also eine

Unterbrechung eines durchgingigen Rhythmus darstellen.

- Pausen: konnen fiir ein, einige oder alle Instrument(e) gelten und an jeder Stelle im Takt vorkommen. Sie kénnten zum Beispiel alle
Instrumente aufler dem Bass fiir die ersten 4 Takte pausieren bzw. “rasten” lassen, dann das Klavier fiir 4 Takte einsteigen lassen und
dann die vollsténdige Band fiir den Rest des Songs.

- Shots: bestimmte Instrumente kénnen angewiesen werden, einen “Shot” zu spielen, wobei der Akkord (kréftig) gespielt wird und
anschlielend eine Pause folgt. Der Rock & Roll Standard “Rock Around The Clock™ hat zum Beispiel einen Shot auf Schlag 1, gefolgt
von 2 Takten. Die Dauer von “Shots” ist 60 Ticks pro Schlag.

- Gehaltene Akkorde: legen fest, dass bestimmte Instrumente einen Akkord halten und fiir eine vorgegebene Anzahl von Takten
klingen lassen. Bass und Klavier konnten z.B. einen gehaltenen Akkord (aus/weiter)klingen lassen wihrend das Schlagzeug seinen
Rhythmus fortsetzt.

Ein Akkord kann durch Anfiigen eines Punktes nach dem Akkord als Pause (,Rest’) spezifiziert werden.

C. zeigt an, dass ein C Akkord als Pause gespielt wird.
C.. zeigt an, dass ein C Akkord als Shot gespielt wird.
C...

zeigt an, dass ein C Akkord als gehaltener Akkord gespielt wird.
BREAKS fiir verschiedene Instrumente auswiihlen.

Sie konnen festlegen, dass einige Instrumente durch die Rhythmus Unterbrechung nicht beeinflusst werden. Die Abkiirzungen fiir die
Instrumente sind:

B fiir Bass, D fiir Drums = Schlagzeug, P fiir Piano oder Klavier, G fiir Gitarre, S fiir Streicher

Um eine Pause fiir alle Instrumente auf einem C Akkord w ‘2 & ‘3 o . F
einzugeben, tippen Sie C. D ‘6 ¢ & |7 g ‘8
Um Instrumente davon auszuschlieBen, fiigen Sie deren w o B l“ 4 0" . &
Abkiirzungen hinter dem Break an, zum Beispiel. 0 ‘14 0 l15 o ‘16 ¢
C.bd legt eine Pause fiir alle Instrumente AUSSER Bass und iy 6- G o & o ¢
Schlagzeug fest.

Um einen gehaltenen Akkord fiir alle Instrumente aufSer
Klavier darzustellen, tippen Sie C...p ein.

Pausen konnen auch im Akkord-Einstellungs-Dialog definiert werden.
Akkord Einstellungen

C7 Akkord-Einstellungen beinhalten Pausen, Shots und Pedal Bass. Sie konnen den Akkord-Einstellungs-Dialog iiber den C7
u.:tk_:;rg‘ Button der Toolbar oder mit Rechts-Klick Kontextmenii im ChordSheet, 6ffnen.

[Akkord-Einstellungen *|  Wenn ein “Shot” oder ein gehaltener Akkord
Takt-Schlige zugewiesen ist, spielen die Instrumente, die von dem
@1 02 03 O¢ Varschau CordBLilder Shot/” gehaltener Akkord ““ ausgeschlossen sind, normal
Akkord Aktualisieren AkkordErsstzung weiter. Es gibt aber eine zusitzliche Moglichkeit, jene
Vorzicher Pausen ausgeschlossenen Instrumente stumm zu schalten.
® Kein'orziehen a2t etz Fase " Um dies einzustellen, wihlen Sie einen Shot oder
(01416 vorziehen Alle Instrumente Elle aufer gehaltenen Akkord und dann “Andere Instrumente
(0148 vorziehen Bass Piano Cirums Gitarre Stieicher pausieren”. Diese OptiOl’l glbt Thnen die Moghchkelt,

Andere Instrumente pausieren Instrumente stumm zu schalten, wihrend andere Shot
QioEbunkl < Yorhergehender T akt WN&chster Takt > Oder gehaltene Akkorde Spielen'
cheinjpedsllbesey e Lische alle Takle Lische Takt
n [ Ju o Jreke Abbruch e B

Sie kénnen Pausen auf Wunsch nur in der ersten, mittleren oder letzten Strophe vorkommen lassen. Wihlen Sie Bearbeiten | Song Form |
Zusdtzliche Song-Einstellungen, und deaktivieren Sie die “Pausen ....zulassen “ Kontrollkéstchen.

Ebenso finden Sie hier Einstellungen um Vorzieher, Pedal Bass und Verzierungen zuzulassen.

Geben Sie dann den Wert der Velocity-Verstirkung fiir Pushes, Shots und Held ein. Der Style kann die Velocity fiir Pushes aufler Kraft
setzen, und Schlagzeug-Velocity fiir Shots, Held Akkorde und Pushes werden ebenfalls im StyleMaker gesetzt.

Vorzieher - Pushes
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”Pushes” ( vorgezogene Noten) sind Akkorde, die vor dem Schlag gespielt werden. Zum Beispiel zieht der Pianist in Jazz Swing Musik
oft einen Akkord Wechsel vor, indem er den Akkord eine Achtelnote vorher spielt. Um einen “Push” einzugeben, kdnnen Sie entweder
Tastenanschldge oder das Dialogfeld Akkord-Einstellungen benutzen (rechter Mausklick auf den zu dndernden Akkord).

Um Tastenanschldge zu verwenden, tippen Sie das Zirkumflex [*] vor dem Akkord ein. Das Zirkumflex befindet sich links unter der
Escape-Taste auf [hrer PC-Tastatur.

ACHTUNG-Hinweis: Auf Grund der Unterschiede zwischen U.S.- und Deutschem Tastatur-Layout miissen Sie derzeit [&] (liber der
Ziffer 6 auf Ihrer PC-Tastatur) eingeben, um das Symbol [*] auf Ihrem Bildschirm darzustellen.

Schreiben Sie ein einzelnes Zirkumflex, um einen Akkord eine Achtelnote vor den Schlag zu setzten,
z.B., ~C7

Schreiben Sie ein doppeltes Zirkumflex, um einen Akkord eine Sechzehntelnote vor den Schlag zu setzten,
z.B., " C7

In Jazz Styles (und anderen Styles mit Triolen-Feeling), wird der Akkord durch eine Triole “gepushed”, egal ob ein einfaches oder
doppeltes Zirkumflex vorhanden ist (™).

Velocity-Verstirkung fiir Pushes, Shots, und gehaltene Akkorde

Arrangement Optionen Sie kdnnen den Wert der Velocity-Verstarkung einstellen, sodass der Effekt nicht zu laut
AT O wird. In den Voreinstellungen (OPtionen | Voreinstellungen) klicken Sie auf dig .
B it Schaltfliche [Arrangement], um die Arrangement Optionen zu 6ffnen. Dann tippen Sie

; den Wert der Velocity-Verstirkung fiir Vorzieher, Shots und gehaltene Noten ein. Der
Werstarke Holds 5

Style kann allerdings diese Einstellungen iiberschreiben.

Breaks Kopieren

Mit dem Meniibefehl Bearbeiten | Kopieren Spezial | Pausen kopieren konnen Sie Pausen kopieren X
Eigenschaften eines Akkords (Pausen/Shots/Holds) iiber den Bereich zu anderen Akkorden I ——— | Taa |
kopieren.

Takte zu kopieren
K.opieren nach Takt

Abbruch Hife

Pausen, Shots, Holds Tastatur Shortcuts

Shortcuts fiir die Eingabe von (Pausen/Shots/Holds) fiir eine bestimmte Anzahl von Takten sind verfiigbar.

- Tippen Sie h4 fiir einen Akkord ein, damit wird die Pause vom ersten Schlag der Zelle auf 4 Takte kopiert.

- Tippen Sie ,h4 flir einen Akkord, damit wird die Pause des zweiten Schlags der Zelle fiir 4 Takte kopiert.

- Tippen Sie h fiir einen Akkord, damit wird die Pause zum néchsten Part-Marker kopiert

- Tippen Sie einen Akkord gefolgt durch einen Nummer (N), damit wird die Pause angegebene Anzahl N Takte kopiert.
zB. C7...4 erzeugt gehaltene Akkorde fiir 4 Takte.
Gm7...bd5 erzeugt gehaltene Akkorde (bd=aufler Bass und Drums) fiir 5 Takte.

Loschen von.. bis...

Um Takte zu 16schen und gleichzeitig zusitzliche Kontrolle {iber das Loschen von Melodie,Solist und Songtext zu erhalten wihlen Sie
den Befehl Bearbeiten | Loschen von... bis... um den Dialog Akkorde und/oder Melodie l6schen aufzurufen. Sie konnen den Dialog auf
mit der Tastaturkombination [ALT-K] aufrufen.

Akkorde und/oder Melodie 15schen X Wenn Sie Take mit Melodie, Solist oder Songtext 16schen, miissen Sie
zusétzlich noch die Strophe angeben.

Laschen von Takt EI Akkorde lazchen

‘wheviele Takte loschen? Melodie laschen

Solist laschen

Songtest laschen

Strophe

LOSCHEN Abbruch Hilfe

Einfiigen / Loschen von Takten
Der Befehl Bearbeiten | Takt(e) einfiigen fiigt eine bestimmte Anzahl Takte in [hren Song ein.

Der Befehl Bearbeiten | Takt(e) l6schen entfernt eine Anzahl Takte aus [hrem Song.
Kopieren und Einfiigen eines Akkord-Bereichs

Einen Bereich mit Akkorden zu kopieren funktioniert auf dieselbe Weise, wie mit Textblocken bei einem Windows-
Textverarbeitungsprogramm. Im Referenzteil dieses Handbuchs “Tastaturkiirzel und Hotkeys” werden die Tastaturkiirzel aufgelistet.

Akkorde in die Windows-Zwischenablage kopieren

- Waihlen Sie den zu kopierenden Bereich. Setzen Sie den Mauszeiger auf den Takt, an dem der Bereich beginnen soll. Halten Sie die
linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Mauszeiger iiber den Bereich. Wihrenddessen wird der markierte Bereich hervorgehoben
dargestellt (mit dunklem Hintergrund). Wenn der gewiinschte Bereich markiert ist, lassen Sie die Maustaste los.

- Mit der, Tastenkombination STRG-C oder der Meniifunktion Bearbeiten / Kopieren Sie den markierten Bereich in die
Zwischenablage.

AKkkorde aus der Zwischenablage einfiigen
Nachdem Sie einige Akkorde in die Zwischenablage kopiert haben, kénnen Sie diese Akkorde an eine andere Stelle Thres Songs kopieren.
- Bewegen Sie die markierte Zell auf den Takt um die das Einfiigen der Akkorde zu beginnen.

- Verschieben Sie die Taktmarkierung auf den Takt, an dem die Akkorde eingefiigt werden sollen, dann fiigen Sie die Akkorde entweder
mit dem der Tastenkombination STRG-V oder der Meniifunktion Bearbeiten | Paste ein.
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Tipp: Der kopierte Abschnitt bleibt auch nach dem Kopieren in der Zwischenablage und kann mehrfach eingefligt werden. Wenn Ihr Song die
Form Strophe-Strophe-Bridge-Strophe hat, kdnnen Sie einfach die erste Strophe in die Zwischenablage kopieren und in die anderen beiden
Strophenteile einfligen. Der Inhalt der Zwischenablage bleibt auch erhalten, wenn Sie einen anderen Song laden. Damit kénnen Sie zwischen
verschiedenen Songs kopieren.

Kopieren und Einfiigen von Bereichen des ChordSheets durch Ziehen und Ablegen

Kopieren von Sektionen und markierten Bereichen konnen Sie mit “Drag-und-Drop” machen; klicken Sie mit der linken Maustaste
auf eine Sektion, ziehen Sie diese auf eine andere Stelle im ChordSheet, um Ihren Song neu zu arrangieren. Driicken Sie beim Ziehen
Strg, dann erhalten Sie einen Dialog fiir genauere Einstellungen beim Kopieren bzw. Uberschreiben.

Sie haben zum Beispiel eine Sektion mit 8 Takten beginnend bei Takt 9:

Um diese nach Takt zu kopieren und 8 Takte an dieser Position einzufiigen, ziehen Sie die Takt Nummer und lasse diese bei Takt
23 los.
Um die 8 Takte von Sektion 9 in den Takt 23 zu kopieren und gleichzeitig die 8 Takte dort zu liberschreiben, miissen Sie die Strg-Taste
driicken und gleichzeitig die Sektion auf Takt 23 ziehen. Es erscheint der Dialog, in dem Sie mit OK die Uberschreibung bestitigen
konnen.

Akkorde und/oder Melodie Kopieren

Ein anderer Weg Akkorde zu kopieren bietet sich durch Driicken von Alt+C, wodurch der Dialog Akkorde und/oder Melodien
kopieren geoftfnet wird.

Tipp: Die Eingabe von kk 6ffnet den Dialog Akkorde und/oder Melodie kopieren. Die Eingabe von kk gefolgt von zwei durch ein Komma
getrennten Zahlen &ffnet den Dialog mit Voreinstellungen. Wenn Sie z. B. in Takt 9 kk4,1<Eingabe> driicken, wird der Dialog mit den
Voreinstellungen zum Kopieren von 4 Takten aus Takt 1 und zum Einfiigen in Takt 9 gedffnet.

Dies erlaubt Thnen, Akkorde / Melodien / Soli / Songtext iiber eine Anzahl von Takten zu kopieren, indem Sie den zu kopierenden
Abschnitt mit von/bis/Anzahl Takt(e) festlegen. Wiahlen Sie iiber die Auswahlkéstchen jene Einzelheiten, die Sie in den Kopiervorgang
mit einbeziehen mdchten.

Akkorde und/oder Melodie kopieren *

Kapie von Takt [s ] stophen [ #ikkorde kopisten Fiige Takte am Zielort ein: Wenn gesetzt, werden die zu kopierenden
Wievisle Takte Pattarker & TaktEinstellngen kopierer] 1 akte eingefiigt, ansonsten tiberschreiben Sie vorhandene Akkorde.
Kopists nach Taki Strophe # [ Melodis kopieren Kopieren wiederholen: Wenn groBer 1, wird mehrmals kopiert,
[Fiige Takte anZielart sin Salist kopisrer: optional mit Transponierungen jeder Kopie. Diese Aktionen werden
# Kopie wiederholen W P S e lediglich auf die erste Strophe angewandt.

Transponiere bei Kopie [0 Habicre Transponiere bei jeder Kopie ... Halbtone: Wenn mehr als eine

[ Zuflige # von Halbtiren Kopie gewdhlt ist, wird der Abschnitt mit jeder Kopie transponiert.
. . . . : (13 1 7 1
2] Kapie 1.Straphe auf ganzen Sang Dies 1s.t sehr niitzlich, wenn man eine kurze .Phrase ( lef ) in .
_ _ _ verschiedenen Tonarten {iben mdchte, oder im Song eine Modulation
Zeige weniger Schliefen Abbruch Hilfe: des gewéihlten Bereichs wﬁnscht.

Zufillige # von Halbtonen: Transponiert den kopierten Abschnitt zufallsabhidngig, sehr niitzlich fiir fortgeschrittene Studenten, die eine
Phrase oder ein Riff in allen Tonarten zu meistern versuchen.

Kopie 1. Strophe auf ganzen Song: Wenn gesetzt, werden alle in diesem Dialog angewihlten Optionen auf alle Strophen des Songs,
nicht nur auf Strophe #1 angewendet.
Der [SchlieBen] Button kopiert keine Akkorde und/oder Melodie, sondern bewahrt die aktuellen Einstellungen im Dialog.

Die “K” Methode fiir schnelles Kopieren

Sie konnen sofort die letzten 8 Takte an die aktuelle Position kopieren, indem Sie einfach an einer Taktposition k, gefolgt von der
Eingabetaste eingeben. Die aktuelle Position riickt zum Takt hinter der Kopie vor.

Wenn Sie zum Beispiel einen Songeingeben, das einen sich wiederholenden Abschnitt von 8 Takten Akkorde hat, geben Sie die ersten 8
Takte mit Akkorden ein, gehen zu Takt 9 und tippen dann: k, Eingabetaste. Die letzten 8 Takte werden zu Takt 9-16 kopiert, und der
Cursor bewegt sich zu Takt 17, und Sie sind bereit, um die Eingabe der Melodie fortzusetzen. Wenn Sie zu Takt 25 kommen und die
Akkorde von 1-8 auf Takt 25-32 kopiert haben mochten, tippen Sie k,1 und diese 8 Takte von Takt 1 zu Takt 25 kopiert. Durch
Hinzufiigen von zusétzlichen Tastenbefehlen konnen Sie diese Abkiirzung individuell einrichten (z.B. Eingabe von k 12, 3 wiirde von
Takt 3 fiir 12 Takte zu aktueller Position kopieren).

Akkorde werden immer kopiert. Melodie, Solo und Text werden auch kopiert, wenn diese Option im Dialog Akkorde und/oder Melodie
kopieren gesetzt ist.

Akkorde als einfachen Text kopieren/einfiigen
Kopieren von einem Band-in-a-Box-Song

Akkorde konnen als einfaches Textformat kopiert werden und in einen anderen Song in Band-in-a-Box oder eine Textdatei in einem
Programm wie Notepad eingefiigt werden.

Wihlen Sie die Akkorde auf dem ChordSheet aus, und driicken Sie die Standardtasten Strg+C, um sie zu kopieren. Sie kdnnen dann
Strg+V in einem anderen Song oder einer Textdatei driicken, um sie einzufiigen.

T 7] *Untitled - Notepad

= I 1
- - > |[Chords]
12 -m «5 " 16 |b) BbMaj7| G7..|%| Am7b5 D7| AMGm7| C7| Cm7| F7|

| a1 | L a7 | [ChordsEnd]

Hinweis: Wenn Akkorde nicht auf dem ChordSheet ausgewahlt sind, kopiert Strg+C den gesamten Song einschlieBlich aller Akkorde und
Zusatzinformationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Memo usw.) in die Zwischenablage. Sie kdnnen dies mit den Tasten Strg+V in eine Textdatei
einfligen, aber wenn Sie es in einen anderen Song einfligen méchten, miissen Sie Strg+Umschalt+V driicken oder das Menu Bearbeiten |
Einfiigen Spezial- von Text in der Zwischenablage zu Song(s) aufrufen.

StandardméBig werden Part-Marker sowie Pausen, Shots, Holds und Pushes in den Text aufgenommen, aber Sie konnen dies mit den
Optionen im Dialog Song(s) als Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) dndern. In diesem Dialogfeld konnen Sie auch die Elemente
auswihlen, die beim Kopieren des gesamten Songs enthalten sein sollen. Uber diesen Dialog kénnen Sie auch alle Songs in einem
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bestimmten Ordner in die Zwischenablage kopieren oder als Textdatei(en) speichern. Der Dialog wird iiber den Meniipunkt Bearbeiten |
Kopieren Spezial | Song(s) als Text in Zwischenablage oder Datei(en) kopieren aufgerufen.

ﬂ Song(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) — m} *
Optionen fir geschriebenen Test

Text in die 2wischenablage kopieren mit dem regularen Befehl Bearbeiten-Kopieren [Strg-C)

Song-Metalaten einbeziehen * fiir 'wiederholung der &kkorde T ak! verwenden
Mema einbeziehen Leerzeichen zum Beginn jedes T aktes
Part-tarker Meue Zeile fur neuen Abzchnitt [ Part-tarker)
Holds, Pushes, Shots z.B. “Cm7. bd) Takte pro Zeile
(®) Gesamter Song i
(O Bereich des Songs 1 g |
() &slle Songs in diesem Ordner stapelweise speichem Unterordner einbeziehen

Standardeinstellungen Als txt-Datei speichen I 0K - In die 2wischenablage kopieren I Schlieflen Abbrechen Hilfe

Text in die Zwischenablage kopieren mit dem reguliren Befehl Bearbeiten-Kopieren (Strg-C): Dieser muss aktiviert sein, um
Akkorde mit den Standardtasten Strg+C zu kopieren.

Song-MetaDaten einbeziehen: Diese Option gilt, wenn Sie den gesamten Song kopieren. Wenn dies aktiviert ist, werden die Song-
Metadaten (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.) einbezogen.

Memo einbeziehen: Diese Option gilt auch, wenn Sie den gesamten Song kopieren.
Part-Marker: Standardmiflig werden Part-Marker kopiert, aber Sie kdnnen wéhlen, sie nicht zu kopieren.

Holds, Pushes, Shots: Standardmifig werden in Akkorden eingegebene Pausen, Shots, Holds und Pushes kopiert, aber wenn Sie dies
nicht wiinschen, deaktivieren Sie diese Option.

% fiir wiederholte Akkordtakte verwenden: Wenn dies aktiviert ist, wird ein %-Zeichen fiir einen leeren Takt verwendet.
Leerzeichen, um jeden Takt zu beginnen: Wenn dies aktiviert ist, wird am Anfang jedes Taktes ein Leerzeichen eingefiigt.

Neue Linie fiir neuen Abschnitt (Part-Marker): Wenn dies aktiviert ist, beginnt jede Sektion (Part-Marker) mit einer neuen Zeile.
Takte pro Zeile: Sie konnen die Anzahl der Takte der Akkorde einstellen, die pro Zeile geschrieben werden sollen.

Ganzer Song : Wenn Sie diesen Modus auswéhlen, kénnen Sie [OK - In Zwischenablage kopieren] driicken, um den gesamten Song zu
kopieren (Akkorde und Zusatzinformationen ausgewahlt) oder [Als .txt-Datei speichern], um diesen als Textdatei zu speichern.
Song-Bereich: Wenn Sie diesen Modus auswéhlen, konnen Sie [OK - In Zwischenablage kopieren] driicken, um die Akkorde im
ausgewdhlten Bereich zu kopieren, oder [Als .txt-Datei speichern], um sie als Textdatei zu speichern.

Stapelspeicherung aller Songs in diesem Ordner: Mit diesem Modus kdnnen Sie alle Songs in einem bestimmten Ordner kopieren oder
speichern. Driicken Sie das Ordnersymbol, um den Ordner auszuwéhlen, und wéhlen Sie die Option, um Unterordner dieses Ordners
einzuschlieen. Wéhlen Sie auch das Ziel mit der Option Stapelspeichern unter. Sie kdnnen alle Songs in die Zwischenablage kopieren,
sie als einzelne Textdateien im selben Ordner speichern, sie als einzelne Textdateien in einem anderen Ordner speichern oder sie als eine
einzige Textdatei speichern. Driicken Sie dann [OK -Stapel-Speichern TXT], um den Song zu kopieren oder zu speichern.

Der Button [Standardeinstellungen] setzt alle Optionen auf die Standardeinstellungen zuriick. Der Button [SchlieBen] schlief3t den
Dialog und speichert die Einstellungen, kopiert aber nichts.

Kopieren aus einer Textdatei

Sie konnen Akkorde in einer Textdatei kopieren und sie in einen Band-in-a-Box-Song einfiigen. Geben Sie Akkorde in eine Textdatei ein,
indem Sie eine vertikale Linie fiir einen Taktstrich verwenden. Wenn Sie einen leeren Takt wiinschen, lassen Sie ein Leerzeichen oder
geben Sie ein %-Zeichen zwischen den vertikalen Linien ein. Sie konnen zum Beispiel | D | G7 || F | oder | D | G7 | % | F | eingeben. Sie
konnen Tastenkombinationen und nicht standardméBige Akkorddarstellungen verwenden (z. B. | 1j | 2h | 53 |). Um Pausen
(Pausen/Shots/Holds) hinzuzufiigen, geben Sie Punkt(e) nach dem Akkord oder Carets ein. Um Pushes hinzuzufiigen, geben Sie Caret(s)
vor dem Akkord ein (*). Wenn Sie einen Part-Marker wiinschen, geben Sie a oder b und eine Klammer nach einem senkrechten Strich
ein. Sie konnen in jeder Zeile so viele Takte eingeben, wie Sie mochten.

| *Untitled - Notepad

File Edit Format View Help

|a) Ej| C7] F.| Bb9| Eb| F3| %| A6]|b) C| AD| Fd| G..| Cm| F7| Am| Bd|

Sie konnen sogar einen ganzen Song mit einer Textdatei eingeben. Der einfachste Weg ist, die Textdatei zu verwenden, in die Sie den
ganzen Song eingefiigt haben. Einige der Informationen, die in diese Textdatei eingefiigt wurden, kdnnen nicht zuriick in Band-in-a-Box
eingefligt werden, weil sie fiir einen neuen Song nicht anwendbar sind. Zum Beispiel ist “Song Summary” nicht anwendbar, weil dies
automatisch im Song generiert wird und nicht von einem Benutzer bearbeitet werden kann. Es wird jedoch keine Probleme verursachen,
wenn Sie diese Information in der Textdatei belassen. Sie konnen einen Titel, eine Tonart, ein Tempo, eine Form, einen Styledatei-Namen
und ein Memo einfiigen.

| *Untitled - Notepad

File Edit Format View Help

Song] [Title My song from a text file]
[Key G ] [Tempo 120] [Form 1-16*3]
[.Sty ZZBOSSA.STY]

[Memo]

| wrote this song in Notepad!
[MemoEnd]

[Chords]

|:a)G | F7 | | Fi..] Gh| Cm |%] Bb9||b) Eb.| Fm7 Bb9| G| | C7| FS| D7 B9| Eb69:3X| |a) F69|%|G7|%]
[ChordsEnd]
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Wenn Sie fertig sind, driicken Sie Strg+A, um alles auszuwihlen, und Strg+C, um zu kopieren. Driicken Sie dann in Band-in-a-Box
Strg+Umschalt+V oder wihlen Sie im Menii Bearbeiten | Einfiigen Spezial - Text aus Zwischenablage in Song(s). Dadurch wird das

Dialogfeld Text in Song(s) einfiigen gedftnet.

fi Text in Song(s) einfiigen

Song(z) in Einfligen gefunden

1 Songs gefunden Ak | Top

[Song] ~
[Title My zong from a text file]

Kep]

[Tempo 120]

[Farmn 1-16+3]

My song fram a test file

Iy song from a kext file

[.5ty ZZBOSS5A.5TY)

[Mema]

| wrate thiz song in Motepad!

I e ndl v

Elemente, dig in die Zwischenablage autgenommr

O

X

Song(s) in Einfiigen gefunden: Wenn
Sie mehrere Songs in der Textdatei

[Song]
[Title My zong from a text file]

l-a) G [F7 | |Fj.| Ghl Cr |%] Bb3IB] Eb| Fm7 BE
[ChordsE nd]
[SongEnd]

erstellt haben, konnen Sie den Song zum

[KepG] Einfiigen auswihlen.

[Tempo 120] o s .

[Fom 1-16°3] Elemente, die in die Paste

[ Sty ZZBOS54 5T

[Mema] aufgenommen werden sollen:
Méﬂﬁéﬂ'ﬁfmg n Holepad Markieren Sie die Elemente, die Sie in
[Chords]

die Paste einfiigen mochten.
Als neuen Song einfiigen: Dieser

() &ls neuen Song einfiigen Metadaten Modus fugt alle Akkorde des
ema Titel . . .
ausgewdhlten Songs in einen neuen
(®) In aktuellen Song einfligen Sty [sty) [ Andere S g . g
[+ ikkoide Part-Marker ong €in
(®) Ganzer Song o pae .
O Bersich ; o In aktuellen Song einfiigen: Dieser
Einfigen bis Takt Modus fiigt in den ausgewdéhlten Takt im
O Al 55U-5ongls] speichern aktuellen Song ein. Sie kdnnen entweder
Auzgewahiter Song (K diicken und Dateiname wahlen] < > die OptiOI’l Ganzer Song Wéhlen, um
Alle Songs in der Zwischenablage [driicken Sie 0K und wahlen Sie einen Ordner) alle Akkorde im SOHg einzuﬁigen, oder
Standardeinstellungen Schlieben Abbrechen Hilte: dle OpthIl Berelc}l’ um dle Akkorde m

ausgewdhlten Bereich des Songs

Als SGU-Song(s) speichern: In diesem Modus wird der ausgewéhlte Song oder alle Songs

einzufligen.

in der Zwischenablage als neue(r) Song(s)

gespeichert. Um den ausgewdhlten Song als neuen Song zu speichern, wéhlen Sie die Option Ausgewihlter Song. Driicken Sie dann OK,
wihlen Sie einen Ordner und geben Sie einen Dateinamen ein. Um alle Songs als neue Songs zu speichern, wéhlen Sie die Option Alle

Songs in der Zwischenablage, driicken Sie OK und wéhlen Sie einen Ordner.

Verkiirzen/Erweitern Dauer der Akkorde

Bearbeiten | Song Form | Verkiirzen verkiirzt die Dauer der Akkorde auf jeweils die Halfte (z.B. 4 Schldgen >> 2 Schldgen, 2 Schldgen

>>] Taktschlag).

Bearbeiten | Song Form | Erweitern verdoppelt die Dauer der Akkorde auf das Doppelte ihrer bisherigen Lénge (z.B. 1 Taktschlag >> 2

Schldgen, 2 Schldgen >> 4 Schlédgen).
Suche und Ersetze Akkorde

Akkorde - Suche

Bearbeiten | Akkorde | Suchen/Ersetze Akkorde global durch den ganzen
Song ersetzen. Das Interessante ist hierbei, dass Sie den Stern (*) als
Platzhalter verwenden kénnen und damit z.B. auch alle Maj7-Akkorde durch
die entsprechenden 69-Akkorde ersetzen kdnnen. Suchen und Ersetzen kann
mit rémischen Ziffern oder Zahlen fiir die Akkordnamen durchgefiihrt
werden. Sie konnen V Akkorde mit V7 Akkorde, oder 5m Akkorde mit 5m7
ersetzen. Da diese Einstellungen auch bei Songwechsel gemerkt werden, ist
dies Funktion niitzlich bei Anderungen die mehrere Songs betrifft.

oder venwendsn

Ersetze diesen Akkord

durch diesen &kkard

Wenwenden Sie Standard Akkordnamen wie Cm7,

[ o ]

und Ersetzen

Gesamter Song

256
Sie Platzhalter wie *m?)

Haufig Einfacher Jazz

“Verjiazzen ‘Ent-azzen

Schiiehen Abbruch Hilfe

Der [Héufig] Button hilft die Akkordprogression auf die neun am meisten verwendeten Akkorde fiir Pop oder Jazz zu normalisieren.
RealTracks spielt eine bessere Wiedergabe mit diesen “normalen” Akkorden. Die Option “Einfacher Jazz” vereinfacht Akkorde wie z.B.:

CI13#11#5 zu C9.

Automatische Intro — Akkorde fiir Einleitung erstellen (oder Einleitung loschen)

(T
Sang
Form ¥

Um eine Einleitung zu erzeugen, driicken Sie den [Song Form] Toolbar Button und wéhlen Erzeuge Intro aus dem Auswahlmenii
oder wihlen Sie Bearbeiten | Song Form | Intro erzeugen. Der Dialog Akkorde fiir Einleitung erstellen wird gedffnet.

Akkorde fir Intro erstellen (oder Intro [6schen) X
Akkordtypen Jazz | Hiemnit wird eine Akkordfolge erzeugt und g_ls Intra eingefiigt. Klicken Sie auf
den Erstellen-Button, um andere &kkorde fiir das Intro zu erstellen.
Lange des Intros 4 Takte [Mittl. Tempo] ks
Erster Akkord [nach Intra] ist in der Tonart von C ~ Intro lozchen
'Pedal Bass' <kein 'pedal bass"» ~ Dirurns Einzahler [mur dieser Song) | <Standard> (kein Einzshler] e
MaiF statt M a6 verwenden Instrurmente | Benutzerdefiniert ~
Bass [ Druams Piano Gitare [ Streicher
| Intro Akkorde nochmalz erstellen | Schiiefen Hilfe

Mit einem einzigen Klick kénnen Sie ein 2, 4, oder 8-Takt Intro fiir einen beliebigen Song erzeugen. Die Akkorde werden jedes Mal
anders sein, Sie konnen den Vorgang sooft wiederholen, bis Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind. Die generierte Intro ist eine
entsprechende Akkordabfolge in dem gewihlten Musikstil (Jazz/Pop) mit optionalem Pedalbass und hat eine korrekte Uberleitung zum
ersten Akkord des Liedes. Intros kénnen auch entfernt werden.Es besteht auch die Moglichkeit, das Intro von der ganzen Band, einer
bestimmten Spur oder einer Kombination von Spuren spielen zu lassen.

Die Lange der Einleitung kann auf 2,4 oder 8 Takte eingestellt werden. Es besteht die Mdglichkeit zusétzlichen einen “Pedal Bass” in der
Einleitung erzeugen zu lassen. Durch den Button “Einleitung 16schen” kdnnen Sie bereits erzeugte Einleitung wieder entfernen.

‘Jazz Up’ Akkorde ‘verjazzen’

Der Befehl Bearbeiten | Akkorde | Akkorde ‘verjazzen’ ‘verjazzt’ Akkorde, indem Akkorde wie C zu C7 und C6 umgewandelt werden.
Verzierungen werden fiir diesen Song eingeschaltet. Wihlen Sie die Sept-Type und driicken dann [OK — Jazz UP] um fortzufahren.
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‘Jazz Down’ Jazzakkorde vereinfachen speichern

Der Befehl Bearbeiten | Akkorde | Akkorde ‘entjazzen’ vereinfacht Jazz Akkorde. wie z. B.: C13#11#5 zu C9. Es werden Spannungsnoten
hoher als die None entfernt (also #9,11,#11,13,#13 etc.). Die Songverzierungen werden ausgeschaltet. Driicken Sie [OK — Jazzakkorde
vereinfachen] um fortzufahren.

Akkordersetzungs

Einen Song mit dem Akkordersetzungs-Wizard zu reharmonisieren, ist eine ebenso lustige wie lehrreiche Moglichkeit, einen vertrauten

Song in einer vollig neuen Form vorzufiihren oder zu iiben. Haben Sie zum Beispiel Akkorde wie “Dm7 G7 Cmaj7, “wird Thnen eine

Liste mit Ersetzungen angeboten, darunter auch die Tritonus-Ersetzung “Dm7 Db7b5 Cmaj7”, die Sie in [hrem Song verwenden koénnen.

Es gibt 2 Moglichkeiten, Akkordersetzungen zu erhalten.

1. Lassen Sie sich von Band-in-a-Box eine Liste moglicher Substitutionen zeigen, aus der Sie dann selbst auswéhlen, indem Sie den
Meniipunkt Bearbeiten |Akkorde | Akkordersetzungs-Dialog aufrufen.

2. Lassen Sie Band-in-a-Box automatisch eine Auswahl treffen, indem Sie den Mentiipunkt Bearbeiten | Akkorde | Akkordersetzungen
automatisch erstellen wihlen.

Manuelle Akkordersetzung

Der Inhalt dieses Dialogfensters wird dadurch bestimmt, welche Akkorde in demjenigen Takt vorgefunden wurden, der hervorgehoben

war. Die Nummer dieses Taktes wird innerhalb des Dialogfensters angezeigt und kann verdndert werden.

Im gezeigten Beispiel war dies ein F7-Akkord, so dass mdgliche Ersetzungen fiir F7 angezeigt werden. Die gezeigten Ersetzungen

konnten bis zu einer Anzahl von 4 Takten anwendbar sein, abhdngig von der jeweiligen Ersetzung. Im oben gezeigten Beispiel konnten

die Ersetzungen {iber 2 Takte verwendet werden.

Akkordersetzungen X
Furr diese 4-Takt-Akkordtolas TaktMr 1 ~ +4 | Wied herst Alle

< ! l l Checkbox bestimmen. Manche Ersetzungen beinhalten mehr

Akkorde, als das Original — andere wiederum vereinfachen die

Dies sind mogliche Akkordersetzungen

[ Ciisy? ang T Dar &7 | CMag? am? | D7 G7 Akkordfolge. Sie konnen dies verfolgen, wenn Sie mit den

I £t Fd } Eal Tuaio I et Im7 I It B Checkboxen arbeiten. Takte, die auf jedem Taktschlag einen

| gHad? co | pelr & | Ghea7 e | Ghe1? o Akkord enthalten, kdnnen von der Ersetzung ausgenommen

| Cé Dm? | Ebdim En7 | Im?  Db?bs | Cé

| C6 | &n? | Dm? | G7sus werden.

I CHaj? Greus } Haj? G7ous I caj? S7sus I =i7 G7eus v Ersatztypen verwenden: Diese Auswahlbox bestimmt iiber die

1-6-2-5 Beim G7-&kkord, rur verwenden wenn Melodie diese Noten nicht enthalk -C. Gut fiir Jazz-AkkordeNur Fllterung der Ersetzungsvorschlage und legt feSt’ ob nur die
verwenden wenn der folgende Akkord einen C Basston hat. Gewicht=4 Besten, oder alle Ersetzungsvorschléige angezeigt werden.

Neu laden: Die Schaltflache [Neu laden] wird nur dann
verwendet, wenn Sie die Datei CHORDSUB.TXT editiert haben,

Erzet: i Melodi d Ersatztypen verwenden . . . R
Wt S P A D e um Ersetzungen hinzuzufiigen, die Sie selbst erstellt haben.
Zeige Ersetzung mit Blle “ R < R N . .
P — U Hierdurch wird die Datei erneut geladen und iibersetzt, was 1 bis
Pop/ Country [] weniger &kkoide [versintachen) Meu laden Ermneuem 2 Mlnuten n AnSpruCh nehmen kann‘
[ &kkards pro Takt Jazz Ersetzungen / Pop/Country: Welche Arten von
Ersetzungen angezeigt werden, konnen Sie durch die Markierung
[ JETZT ersetzen | | Schlieten | | Abbruch Hife Deefaul -
der jeweiligen.

JETZT ersetzen: Wenn Sie eine Ersetzung sehen, die Thnen gefillt, konnen Sie sie durch einen Einfachklick auf diese Schaltfliache direkt
in Thr Arbeitsblatt iibernehmen. Ein Doppelklick auf die entsprechende Ersetzungszeile bewirkt {ibrigens dasselbe. Fiihren Sie dann die
Markierung des aktuellen Takts zu einem anderen Teil des Songs, fiir den Sie eine Ersetzung bendtigen und wiederholen Sie die
Bearbeitungsschritte.

Sie konnen eine Ersetzung riickgéngig machen, indem Sie auf die Schaltfliche [Wied.herst.] klicken. Verwenden Sie die Schaltfliche
[Alle], um sdmtliche Ersetzungen riickgingig zu machen.

AKkkordersetzungen automatisch erstellen

Ersetzungen fiir einen vollstdndigen Song oder Teile des Songs lassen sich schnell erstellen, indem Sie das Dialogfenster fiir die
automatische Akkordersetzung verwenden, das Sie liber den Mentipunkt Benarbeiten | Akkorde | Akkorde | Akkordersetzungen
automatisch erstellen aufrufen.

Wie Sie sehen, hat Band-in-a-Box bei ca. 70 % der Song-Akkorde Ersetzungen vorgenommen (das war exakt die Vorgabe, die wir im
Dialogfenster festgelegt hatten). Zunéchst wurde der F6-Akkord durch die Akkordfolge Fmaj7 Gm7 Abdim Am7 ersetzt. Einige der
getroffenen Ersetzungen sind jedoch im Vergleich dazu erheblich fortgeschrittener (beispielsweise die Ersetzung von 2 Takten mit dem
Akkord. Bbmaj7 durch die Akkordfolge Bb6 Ebmaj7 Dm7 Gm?7 | Bbmaj7 Cm7 Dbdim Dm?7).

Akkordersetzung fir Songbereich X1  Wenn Sie mochten, dass Band-in-a-Box nur fiir einen
Style o E R Gl e P bestimmten Taktbereich innerhalb des Songs
@ Jazz O Mehr Akkorde Akkordersetzungen vornimmt, sollten Sie diesen Taktbereich
O Pop O'weniger Akkorde Erssteungstypen verwenden|  ZUVOT im Akkordblatt markieren und anschlieBend den Dialog
O Jaz2 oder Pop @ Mehi o, weniger Akkorde il ~|| aufrufen. Auf diese Weise wird der Bereich auf “Teil des
Songs” gesetzt und die Vorgaben fiir “Takt” und “Anz.
[ Ersetzung rur verw. wienn 2u Mel. passend Takte” werden ebenfalls iibernommen. Falls erforderlich,
Ersetzungen mit kk. auf jedem Schlag verw. konnen diese Vorgaben manuell korrigiert werden.
Bereich Bereich fir Songteil einstellen
(®) Ganzer Song 1 Tipp: Der Song beginnt
O Teil des Sangs 10 gepatibeiliakidiimets
eins)
Drefault OF. - Jetzt ersetzen | Abbruch Hilte:
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Erzeuge Akkorde zu einer Melodie

Erzeuge Akkorde zu einer vorhandenen Melodie oder verbessere eine bereits bestehende Akkordfolge mit dem “Reharmonisten”. Diese
Funktion erzeugt jedes einmal eine neue Akkordfolge, die basierend auf dem Genre zur vorhandenen Melodie passt.

Die Idee des Reharmonisten ist jedes Mal eine komplett neue Akkordfolge zu einer Melodie in dem von Thnen gewihlten Genre zu

erstellen. Dabei werden bereits vorhandene Akkorde ersetzt.
Es gibt zwei verschiedene Fenster, um diese Funktion aufzurufen:

1. Reharmonisiert den gesamten Song und erstellt eine komplett neue Folge von Akkorden.

- oder -

2.  zeigt eine Liste moglicher Reharmonisierungen fiir einen Teil des Songs an.

Erzeuge neue Akkordfolge

Um eine komplett neue Akkordfolge zu einem Song zu erzeugen, wéhlen Sie:

Driicken Sie entweder den Reharmonist Button aus der Toolbar oder wihlen aus dem Meniipunkt Bearbeiten | Akkorde | Auto-

Generierung Akkord-Reharmonisierungs.

Sie sehen dann den Dialog zur Auswahl des Reharmonisten.

‘Wiahle Re-Harmaonist (neue Akkorde f. vorhandene Melodie)

= 0 Papdlazz 16ths [Pop)
eige ale

0K, Style laden
StyleVarationen |1 *Pop 16tel Pad-Bell vb|

~ | Fav.

Style R_POP1E5.5TY

() Teile des Songs
(®) Ganzer Song

Setze Bereich
]

X | Driicken Sie die Schaltfliche [OK-

Reharmonisiere]. Jetzt erhalten Sie jedes
Mal eine brandneue Akkordfolge zu Threr
Melodie. Dies konnen Sie sooft
wiederholen, bis Thnen die erzeugten
Akkorde gefallen.

1
Ielodie ~

] E

Spur mit Melodie
Mische Akkorde aus Dur- und Molltonarten %)

Anzahl Yariationen [Bereich 1 biz 100] [}

Tonart <{-Analyse zeigt, die korrekte Tonart ist wahrscheinlich D ___

OK-Reharmonisieren

Drefault |

Abbruch Hilfe

Eine Liste moglicher Reharmonisierungen ansehen

Wihlen Sie diese Funktion, um interaktiv aus einer Liste von Vorschldgen einen geeigneten Ersatz fiir eine Akkordfolge iiber jeweils 2
Takte auszuwihlen. Hiermit konnen Sie einzelne Passagen, bei denen Thnen die vorhandenen Akkorde nicht gefallen, durch bessere

Progressionen ersetzen.

Hierzu wihlen Sie aus dem Meniipunkt Bearbeiten | Akkorde | Reharmonisierungs-Dialog (wéihlen Sie einen eigenen). Nun stehen Sie im

aktuellen Takt (Takt #7 im Beispiel) und sehen eine Liste der Vorschldge als Ersatz fiir eine vorhandene Akkordfolge passend zu Genre
und Melodie.

Reharmonisiere Melodie - neue Akkorde fir 2 Takte der Melodie X

Sortiere von schlecht nach gut: Die

Fiir diese 2 Takte Akkordfolge Takt # 5 | [ 2] +2

Filickgangig | | Alle Vorschlédge sind entweder alphabetisch sortiert
Genre PopdJazz 16ths [Pop) ~ oder auf Wunsch auch von “Gut nach
[ Lade Style mit Gerre'wechsel Schlecht”
I I :
1 C ]

Waihlen Sie einen Vorschlag aus und driicken
Sie die Schaltfliche [Reharmonisiere jetzt]

Pazzend zur Melodie sind hier die moglichen Fehamomisierungen dieser Akkorde

I I und Band-in-a-Box fligt die ausgewihlte
| I Akkordfolge am Takt ein.
I I
I I
| C2 | Dm7 G7sus
| CMaj9 | Dm9 G13
| c2 | Dm7 G7
| C2 I
| C2 Am7 | Dm7 G7sus G7
| Em7 Am7 | GT7sus v
Yorhiren auf Doppelklick
Sortiere von schlecht nach gut Meu erstellen... Flay Stop <ompletten Song reharmonisieren..

Schiigben Abbruch Hilfe Drefault

| Reharmonisiers jetzt |

Akkorde neu arrangierenSong Form Maker

Die Song Form Funktion erméglicht IThnen Sektionen in einem Song zu definieren (A, B, C usw.), und diese dann neu zu arrangieren,
indem Sie einfach die Form die Sie haben mdchten eintippen (z. B.. AABABAACA). Sie kdnnen diesen Dialog mehrfach aufrufen und
die Sektionen neu einteilen.

=
Sang
Form ¥

Danach definieren Sie Thre Sektionen (z. B.. A = Takte 1 bis 8 Takte, B=Start bei Takt 17, fiir 8 Takte C=Start bei Takt 25, fiir 4 Takte).
Danach tippen Sie die Form, die Sie mdchten ein (AABACABA).

Wihlen Sie [OK-Erzeuge Form] danach beenden Sie den Dialog. Die Formzeile und Sektionen werden mit dem Song gespeichert.

Sie konnen den Dialog jederzeit wieder aufrufen und die Sektionen umgruppieren. Oder Sie Andern einen Akkord in der “A” Sektion des
ChordSheets, danach verwenden Sie den Song Form Maker um die Anderungen in allen “A” Sektionen nachzufiihren.

Verwenden Sie den [Riickgiingig] Button um Thre Anderungen zuriickzunehmen.

Driicken Sie den Song Form Button Menii. Sie sehen dann den Song Form Maker Dialog.
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fi Song Form Maker (Definieren Sie Sektionen, dann geben Sie eine Form ein [ zB. AABACA ) und erzeugen diese - m} X
Sektion  Takt#t Endetbei  Akkorde

A

E

o

J0000EE
100000/ 0 03

Form: 2B, AABACBA |magamm |

Riickganaig | 0K - Erzeuge Form Schiigken Abbruch Hilfe

Part-Marker und SubStyles
Part-Marker

] Part-Marker werden im ChordSheet positioniert und kennzeichnen einen neuen Bereich. Hier konnen Sie Sie einen
- SubStyles:Wechsel oder ein Drum-Fill einfiigen. Sehr oft werden diese Wechsel alle 8 Takte gesetzt.

Sie konnen die Anzeige der Partmarker im Anzeige-Options Dialog anpassen. Sie konnen zum Beispiel eine Farbe fiir jeden PartMarker
wihlen, Rahmen definieren, jeden PartMarker auf einer neuen Zeile darstellen, usw.

MultiStyles

MultiStyles von Band-in-a-Box kénnen bis zu 24 SubStyles haben! In fritheren Band-in-a-Box Versionen konnten Styles nur 2
SubStyles (“a” und “b”) haben. Jetzt kdnnen Sie, zum Beispiel, einen MultiStyle mit 4 SubStyles (Erste Strophe, Strophe, Refrain und
Break) verwenden, aber auch MultiStyle bis vierundzwanzig SubStyles mit Part-Marker von “a” bis “z”. Sie kénnen sehr einfach Thren
eigenen Multi-Style entweder ganz neu, oder durch Kombination aus anderen Styles, erzeugen. Wenn Sie, zum Beispiel, 10 Lieblings-
Country-Styles haben, kdnnen Sie schnell Thren eigenen Multi-Style mit 20 SubStyles fiir einen Song, erzeugen.

Sie kdnnen MultiStyle Substyles mit einer jeweils eigenen Beschreibung speichern.

& Die MultiStyle Namen sind im StyleMaker Versch. Dialog einzustellen. Wenn der Style ein MultiStyle ist, konnen Sie
levaker| [Femen] Mt Rechts-Klick diesen anzusehen.

----Substyle Wechsel --
<Kein Wechsel eines Substyles=
a verse 1, hihat snare, held bass, pno chrding  [HIND+]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +)
b alt verse, ride snare, sync bass, pno chrding  [HIND+]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +)
v cchorus, shkrhihat sidestick, held bass, ne pno  [HIND2]  {langsamer Mid-Tempo Rock-Country +) (Festlegen im Style)
d bridge, shkrhihat snare, eighth bass, elec gtr  [HIND2]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +) (Festlegen im Style)

SubStyles Wechseln

M Jeder Style hat einen “a” und einen “b” Substyle. Band-in-a-Box MultiStyles haben noch “c” und “d” SubStyles,
T und kénnen insgesamt vierundzwanzig SubStyles von “a” bis “x” beinhalten.
Die meisten dieser MultiStyles, die wir erzeugt haben, besitzen vier Substyles, entsprechend den folgenden Pop-Song Formaten:

Substyle “a” wird normalerweise verwendet fiir die Strophe eines Songs.
Substyle “b” wird normalerweise verwendet fiir die “b-Sektion” oder einen Refrain oder fiir ein Solo im mittleren Refrain.

Substyle “c” wird normalerweise verwendet fiir Intro oder fiir eine Er6ffnungsstrophe.

Substyle “d” wird normalerweise verwendet fiir ein Break oder Zwischenspiel.
Sie kdnnen die MultiStyle-Markierung im ChordSheet sehen.

Bei Takt 1 gibt es immer einen Part-Marker, damit Band-in-a-Box den zu verwendenden Substyle erkennen kann. Der Song wird mit
diesem Part-Marker abgespielt, bis ein neuer Part-Marker erreicht wird. Der Substyle wird automatisch in der zweiten Strophe
gewechselt, wenn in den Song-Einstellungen (STRG+N) “Style in Mittelstrophe variieren” angewahlt ist.

Part-Marker platzieren

- Bewegen Sie die hervorgehobene Zelle zum Takt, an dem Sie die Bereichs-Markierungen setzen mochten. Wiederholtes Driicken der
Taste [P] wird nun zwischen den Bereichs-Markierungen oder keiner Markierung umschalten, oder

- Zeigen Sie mit dem Mauszeiger direkt auf die Taktnummer (oder eine vorhandene Bereichs-Markierung) und klicken Sie dann
wiederholt mit der linken Maustaste. Wiederholen Sie diesen Ablauf um durch verfiigbaren Part-Marker durchzuklicken.

- Um einen PartMarker zu 16schen, klicken Sie entweder mit der Maus oder driicken die Taste “P” sooft, bis Sie zum Ende der
verfiigbaren Part-Marker angekommen sind.
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Platzieren von Schlagzeug Fills

Uber den einer Bereichs-Markierung vorangehenden Takt wird ein Schlagzeug Fill gespielt. Wenn Sie ein Schlagzeug Fill an Takt 7 eines
Liedes wollen, fiigen Sie einen Part-Marker im Takt nach dem Takt mit dem gewiinschten Fill ein (d.h. Takt 8). Sie kdnnen entweder am
urspriinglichen Substyle festhalten oder den Substyle dndern (a, b, ¢ oder d), wenn Sie den Part-Marker setzen.

Sektions-Abschnitte

Wenn Sie ein Buch lesen, beginnt ein neuer Absatz mit einer neuen Zeile mit Leerraum. Wir haben dieses Prinzip nun auch fiir die
Anzeige der Akkorde im ChordSheet eingefiihrt. Sobald eine neue Sektion erzeugt wird (durch einen Part-Marker), wird einen neue Zeile
mit einer grauen Trennlinie gezeichnet, um die neue Sektion klar zu kennzeichnen. Wenn Sie zum Beispiel eine 7-Takt-Sektion mit
nachfolgender 8-Takt-Sektion haben, wurde in den vorherigen Versionen von Band-in-a-Box keine neue Zeile fiir die neue Sektion
gezeichnet. Das Ergebnis waren schwer lesbare Sektionen. So als ob eine ganze Geschichte in einem Absatz niedergeschrieben wiirde.
Mit der neuen Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet
leichter zu lesen. Diese Funktion ist aus- bzw. einschaltbar.

. b N =

6  Eotld? .|

. A o A0S o o b

& L O 49 “

Mit der Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet leichter zu
lesen

. b L Lt

 Fu? 6  Eomlls” |

 Ebw” N4 N U

» O7eus NV . Gt \
. Bonled G NV

Die Funktion ist einstellbar und optional mit der Einstellung “Neue Zeile fiir jede Sektion” im Anzeige Optionen Dialog (Optionen |
Voreinstellungen [ Anzeige] Button) steuerbar. Sie kdnnen auch einen minimale Anzahl an Takte, die fiir den Beginn einer neuen Zeile
ndtig ist mit der “minimum Sektion” Einstellung bestimmen. Zum Beispiel, wenn dies auf 8 eingestellt ist, dann wiirde keine neuen Zeile
fiir den PartMarker erzeugt werden, wenn die Sektion nur 4 Takte hat.

| Neue Zeile fir jede Sektion minimum Sektion 8 + }

Styles verwenden

Es sind sehr viele Styles fiir Band-in-a-Box verfiigbar. Styles nehmen Bezug auf Musikstile wie Jazz Swing, Latin, Blues, Pop, Rock
oder Country. Sie kénnen sich den Musikstil Thres Songs vor oder nach der Eingabe der Akkorde aussuchen, und auch wenn Ihr Lied
schon fertig ist, konnen Sie es jederzeit von Band-in-a-Box in einem vollig anderen Stil abspielen lassen. Sobald ein Style geladen ist,
wird der Song in Threm gewahltem Style abgespielt werden. Alle Style-Dateien haben eine .STY Erweiterung.

Einen Style koénnen Sie ebenso schnell laden, wenn Sie im ChordSheet “style” gefolgt von einem Stylenamen, z. B.
stylezzbossa<Eingabe> eingeben.

Merke: Das Programm gibt den “Jazz Swing” Style vor, es kann aber auch ein “Alias” zu einem anderen Style, wie zum Beispiel dem neueren
J_WYNT_K Style zugeordnet werden.

Wenn.t mehr gefunden wird, dann versucht Band-in-a-Box diesen Stil moglichst intelligent BOSSASWSTY nicht gefunden, aber wird durch dhnl. St
. . ersetzt: 5
durch einen Ersatzstil zu ersetzen.

Diese Ersatzfunktion ist fiir alle Stile von PG Music verfiigbar und kann auch fiir Stile von anderen Autoren eingerichtet werden. Hierfiir
miissen Sie mit einem Texteditor eine Ersetzungsdatei (*.NA) anlegen und dort alternative Stile eintragen.

Vorherigen Style Laden / Néichsten Style Laden

Diese Funktion 14dt, analog zu 'lade nidchsten Song', den vorherigen (oder nédchsten) Style in alphabetischer Reihenfolge der Dateinamen.
Diese Funktionen finden sich im Menii Styles oder iiber die Hot-Keys Strg+Alt+Umschalt+F8 oder Alt+Umschalt+F8.

Tipp: Sie kdnnen auf die folgenden Hotkey verwendens: s 7 Eingabe um den vorherigen Style zu laden und s 8 Eingabe um den nachsten Style
zu laden.

Fenster 'Aktueller Style'

Der Name des aktuellen Styles wird im Fenster links unter dem Song Titel angezeigt.

Es gibt eine bequeme Option “Lade Song Demo”. Klicken Sie auf den Stilnamen im Hauptbildschirm, ein Menii erscheint indem Sie
unter anderem die Option “Lade Song Demo” fiir den aktuellen Style ausfiihren kénnen.

v Style ist aktiviert Dieses Menii bietet auch eine Option um einen Demo Song fiir einen Style zu laden.
Wechselt Style bei beliebigem Takt...
Offne Style von HD...
Wahle Lieblings Style...
Durchsuche Styles mit Info ...
Lade Song Demo for ZZJAZZ.STY [Jazz Swing Style]

Fenster 'Aktueller Style'

e Der [Style] Button ist eine zweigeteilter Button. Durch Klick auf die obere Hélfte wird ein Style-Auswahl Dialog getffnet, der

ﬁ"- die Voreinstellung fiir diesen Button verwendet.
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Der StylePicker

Der StylePicker wird iiber den [Style] Button oder alternativ mit Strgt+F9 gedffnet. Es werden alle vorhanden Styles aufgelistet, die
sind im Ordner C:\bb\Styles befinden. Das StylePicker Fenster hat groBartige Filterfunktionen zum Suchen des perfekten Styles fiir Thren
Song. Dies geschieht indem Sie Elemente wie Taktart, Feel oder Tempo oder auch nur den Namen eines bekannten Songs eingeben.

| Tipp: Sie kénnen das Fenster schnell mit den Tasten s Eingabe starten.

Sie konnen durch die gefundenen Styles bléttern, diese nach Spalteniiberschriften sortieren oder rein sofortiges Vorhoren auslésen, in dem

Sie einen Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste Machen. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiigbar hat, konnen
Sie beide horen und auswéhlen welche Version Sie iibernehmen wollen. Dies macht es sehr viel schneller den Style zu finden, der am

besten passt.

F¥ StylePicker  Aktueller Style ist:_BULDOGSSTY - m] X

Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein, damit wird der Style Fiter eir

SRR [ ] cingsbe Find Titel Hinau
Fiter Zsichen [ hniiche listen
Katsgorie | ¥ Taktat ¥ Feel Y|  Tempa ¥ Tpp Y| andes [T Aufheben | | Aktuslisiere

£.080 Positionen in Liste. Sortiert nach: Original Reihenfolge [Tief nach Hoch)

Hame Typ TAt EvSw Tempo  Namelang Genre Gruppe Datum Sets #Instr %, Andere Genres @
_BLUWALT R34 evls 140 Bluegrass Walzer Harmonika Country Country ~ 2017/11  RT283 § 2 Country Ballade,Folk,Bluegrass
_BODILY R 44 ev8 10 Bodily Bolero mit Tambourin Latin Jazz W017/11  RT20 3 2 Samba,World,Jazz
_BOOK R 44 evs 110 Book Singer-Songwriter Akkordeon Lite Pop Pop 017/11  RT287 4 2 Folk,Modern Pop,Country Zeitgenissisc
_BOOMER R 44 evis 85 Boomer Dunkler Hip Hop Hip Hop Fop W017/11  RT20 6 2 Fusion,Rap Rock,Lite Pop
BOUYANT R 4;4 swls 70 Bouyant Celtic Hornpipe Duo keltisch CDuﬂtl'y 2017111 RT285 2 2 Hornpipe,World Folk
_BROOKLN R 30 Brooklyn Neo Soul R&B Langsamer Soul RT283 5 R&8,5mooth Jazz
-E__-
_BULLDOG R 44 evls 85 Bulldog Moderner Country Pop Country Country ~ 2017/11  RT281 5§ 2 Country ZE\thrmss\sch Country Ballak
_BUMP R 44 evis 100 Bumping Funk mit Gitarren Solo Funk Jazz W017/11  RT20 5 2 RaB,50ul,Lite Pop,5mooth Jazz,Fusion
_BURDEN R 44 ev8 85 Burden Country Folk Trio Folk Country  2017/11  RT282 4 2 Country,Country Zeitgendssisch, Akusti
RlIRNTNG R 4/4 Al 75 Rurnina. | annsamer Fiink mit Shaker Funk la77 Mi7H 1 RT 2an 5 2 Hin Hon Fusinn &
< >

Mema Modemer 12 Tanarten Counlry Pop mit einem energetischen—— a
single-cal Gitarren Solo. Andere 12-Tonarten Instiuments bestehen aus
Elekiro-Bass, Fiana, Rhythmus Elekino-Gitane, Pedal-Steel und Drums. -
Beispisle: | told Y v

‘wiiedergabe mit aktuellem ChordSheet fiir Song
Sona-Demo laden

Pl St - [ |2 5
=2 b | ] 14 TaktVorschau

Schnelle Wiedergabe verw. bestehende Demos (keine Akkorde]

A . & & [€
Bltion.. | Meuaufbau Abbruch Hilre

[Benutzerdefic | Clear Speichem als .5TY

Wenn die Style-Liste neu aufgebaut werden soll, wird Thnen dies innerhalb des StylePickers mitgeteilt, anstatt einer Nachricht auf die Sie

reagieren miissen. Wahrend die Style-Liste neu aufgebaut wird, konnen Sie den Fortschritt innerhalb des StylePickers sehen.
Style Empfehlungen

Geben Sie nur den Namen eines bekannten Songtitels im StylePicker ein und Band-in-a-Box wird Styles die diesem Genre, Feel und

Tempo dieses Songs dhnlich sind, auswéhlen.

Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein, damit wird der Style Filter eingestellt

Lassen Sie uns einen Style finden, der dhnlich dem Song “Amazing
. . . P . . - Eirgab Find Titel Hi
Grace” ist. Geben Sie “amazing” ein, klicken Sie auf einen = - —

angewdhlten Song und driicken dann [Eingabe].

Dieser Song ist ein gerader (even) 8tel Folk Song im 3/4 Takt, die Liste wird nun so gefiltert, dass diese Elemente iibereinstimmen. Sie

konnen sehen welche Filter aktiv sind, wenn Sie den Bereich “Style Filter mit:” betrachten.

Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein, damit wird der Style Filter eingestellt

Style Filker mit: - Eingabe Find Titel Hinzu

Filter Zzichen| | [ éhrliche listen
Folk | ¥ 34 | ¥ EvB [¥ 85 ¥ Typ ¥ andere | ¥ Aufheben | | Aktualisiere g [Alam Jacksan] [Country ladz] (344 eva 75
Amazing Grace [My Chains Are Gone] [Ehns Tomlin] [Balladen] [\N"ms
I henzminn Rrara | and [Cean Aohton] it Ban Raforehind T4 /A a0

7 Pasitionen in Liste. Styles stimmen exakt Ubsrsin, sortiert von Bester zur Schiechtesten Ubereinstmmung

Name Typ TArt EvSw Tempo MName Lang Genre Gruppe Datum Set# FInstr #.. Andere Genres
_BHALSA --E_ Bhalsa Langsamer keltscher Walzer it Harfe 2016/11 _- Air Viorld, Fol
_THUINN R 3/4 Thuinn Langsamer Celtic Mundharmonika Walzer Wnrld Country 2017/06 XtraPAK 5 Air Folk Balladen

_SIESTA R 3/4 evd a5 Spanish Siesta, sanfter Walzer Country Country 201711 RT 287 5 2 Country Klassik,Folk

_CAVERMNB R 34 evB 140 Cavern Harmonika Country Ballade Country Country 2017/11 RT 283 5 2 Country Ballade,Folk

LULABY34 M 3/4 evd 90 Lulaby,Langsamer Walzer Folk Pop 2002/08 8 MIDI 5 2 Lite Pop

Recuerdo M 34 evB 70 3/4 solo Nylon Gitarre Begleitung Klassisch Pop 2005/11 58 MIDI 5 2 Falk

ACapel34 M 3/4 evB 120 A-Cappella 3/4 Vokal Klassisch Country 2011/11 12 MIDI 1 2 Falk

Schnell-Filter
Style Filter mit:
Filter Zeichen brent Ahnliche listen

Country Ballade E] 4f4 E] Feel E] Tempa E] Typ [E andere E] [ Autheben ] [Akh.JaIisiere]

Ein anderer einfacher Weg um Styles zu finden ist die Verwendung von einem Textfilter. Wenn Sie zum Beispiel Punk Styles finden
wollen, geben Sie einfach “punk” im Zeichenfilter ein, Sie erhalten dann eine Liste mit Punk Styles. Wenn Sie einen Style mit einem
RealTracks-Musiker suchen, geben Sie einfach den Name nein und erhalten dann alles Style bei denen der Musiker mitgewirkt hat.

Sie konnen auch die Pfeiltasten verwenden um eine Kategorie, Taktart, Feel usw. auszuwéhlen. Sie sehen dann sofort die gefilterte Liste.

’ K.ategorie E] T aktart E] Feel E] Tempa E] Tvp E] andere E] ‘

Kategorie — Damit filtern Sie die Listen nach Genre oder Kategorie.

Taktart- Dies ermoglicht Thnen die Style nach Taktart zu filtern.

Feel — Die Liste wird nach Fell sortiert (gerade 8tel, Swing 8tel, gerade 16tel oder Swing 16tel).
Tempo — Damit wird die Liste nach Tempo sortiert.

Typ — Mit diesem Button, kdnnen Sie die Anzeige zwischen Real und/oder MIDI-Styles umschalten. Voreingestellt ist, dass Real Styles

zuerst und MIDI Styles am Ende angezeigt werden. Sie die Reihen folge aber verdndern.
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Andere — Dies ist ein Filter fiir unterschiedliche Aufgaben. Sie kénnen zum Beispiel nur Ihre Favoriten Styles anzeigen lassen, Styles die
ein bestimmtes RealTrack verwenden, Styles mit Solisten oder Styles in einem bestimmten Xtra Styles Set.

Wenn “Ahnliche listen” nicht aktiviert ist, dann zeigt die Liste nur exakte Ubereinstimmungen. Wenn diese Option aktiv ist, werden auch
dhnliche Style in der Liste angezeigt. Der [Autheben] Button 16scht alle Filtereinstellungen, sodass alle Styles angezeigt werden.

Automatisches, intelligentes Sortieren der “Best Styles” fiir den aktuellen Song

| Styles stimmen exakt (berein, danach ahnliche Ergebnisse, sortiert | Der StylePicker zeigt Ihnen wie die Liste sortiert ist.

Sofortiges Vorhoren von Audio Demos

Sie kénnen einen Style im StylePicker vorhdren, ohne das bestehende Arrangement verlassen zu miissen, in dem Sie die Vorhoren
Steuerung verwenden.

Schnelle “iedergabe verw. bestehende Demas [keine Akkaorde)
>m 9 WIEICE

Es gibt einen Play und einen Stopp Button, eine Fortschrittsbalken und einen Loop Button.

Wenn es moglich ist zwei 2 Dateien abzuspielen, gibt es einen Schalter-Button. Dies erscheint bei der Vorschau von MIDI Styles, da
MIDI Drums und RealDrums fiir die meisten MIDI Styles verfiigbar sind. Sie konnen nun leicht beide anhdren.

Um einen Style zu horen, fiihren Sie einfach einen Doppel-Klick auf den Stylenamen in der Liste aus. Oder markieren Sie einen
Style und driicken den Play Button.

Um einen Style zu horen, fithren Sie einfach einen Doppel-Klick auf den Stylenamen in der Liste aus. Oder markieren Sie einen Style und
driicken den Play Button.

Die Demos sind vorgefertigt, werden also sofort abgespielt. Damit erhalten Sie eine gute Idee wie der Style klingen soll.

Die Demos befinden sich auf zwei moglichen Speicherorten:

1. Auf der Festplatte, im Data\Style Demos Audio Ordner Ihrer RealTracks Ordner (gewohnlich C:\bb\RealTracks\Data\Style Demos
Audio (einige der Demos sind auf der Festplatte, um Speicherplatz zu sparen, sind nicht alle installiert).

2. und im Internet, unter www.pgmusic.com (alle Demos befinden sich hier).

Wenn Sie das Demo eines Style aufrufen, wird das Programm die Version, die sich auf der Festplatte befindet wiedergeben, andernfalls
wird die Wiedergabe aus dem Internet erfolgen.

H Die Style Demos werden zum Teil iiber das Internet abgespielt. Sie konnen eine Datei die abgespielt wird herunterladen, indem Sie
auf diesen Button driicken. Wenn sich die Datei bereits auf Ihrer Festplatte befindet, zeigt Ihnen dieser Button die Datei in einem
Ordner an.

Der Lautsprecher Button ermoglicht Thnen die Lautstirke der Demos zu steuern.

Ihren Song mit den Styles wiedergeben
Sie konnen einen Style Vorhoren und diesen mit der aktuellen Akkord-Progression Thres Songs wiedergeben lassen.

Wiedergabe mit skiuellem ChordSheetfirSona | Der [Play] Button erzeugt ein Arrangement fiir Thren Song mit dem aktuell

— = Song-Demo laden . . .
- 15 =] (enSeen et markieren Style. Der [Stop] Button beendet die Wiedergabe.
Iplil Stop t [=] [¥] 4 Takt Vorschau y [Stop] g

Sie konnen die Erzeugung beschleunigen wenn Sie die 4 Takt Vorschau Option aktivieren. Dann werden nur die ersten 4 Takte gespielt.

Das ideale Tempo fiir den Style wird hier angezeigt, Sie konnen dies aber durch Klicken auf die [+] und [-] Buttons verdandern. Dies kann
sogar wihrend der Wiedergabe erfolgen.

Der [Song-Demo laden] Button wird ein vorgefertigter Song fiir den aktuell ausgewéhlten Style gedffnet.
Sortierbare und in der Grofie verinderbare Spalten

Die Styles-Liste kann leicht durch Klicken auf einen Spaltennamen sortiert werden. Erneutes Klicken kehrt die Auswahl um. Sie konnen
durch ziehen am Spaltenrand die Spaltenbreite verdndern.

Name‘hﬂtp TArt  EvSw Tempo  Mame Lang Genre Gruppe  Datum Set# #Instr  #Substyles  Andere Genres

Anmerkung: Um zwischen den normaler und umgekehrter Reihenfolge umschalten zu kénnen missen Sie die Option “Spaltensortierung
vorwarts und in umgekehrter Reihenfolge” im StylePicker Options Dialog aktiviert haben.

Benutzerdefinierte Anpassung

Die Mixerdhnliche Steuerung erméglicht die Stylebearbeitung innerhalb des StylePicker. Dies zeigt welche Spuren werden im markierten
Style verwendet und hebt farbt diese entsprechend der Spur Typen (MIDI/RealTracks/MIDI SuperTracks) ein.

[ Berutzerds Clear Speichem als 5T

Es gibt auch einen Menii-Button auf jeder Spur, der Ihnen erlaubt das Instrument zu wechseln, die Spur zu aktivieren/deaktivieren, oder
andere Spuraktionen auszufiihren.

Wenn die Spur durch den Benutzer gedndert wurde, zeigt ein hinzugefiigter “*” (Asterisk) dies im Namen dies.
Wenn die “Benutzer” Option aktiviert ist, werden die Spuren des aktuell ausgewihlten Styles mit Ihren Anderungen iiberschrieben.
Der [Clear]| Button 16scht alle benutzerdefinierten Einstellungen.
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Driicken Sie den [Speichern als .STY] Button um den Style, den Sie verdndert haben zu speichern. Wenn Sie den Style speichern, wird
dieser zu StylePicker Liste hinzugefiigt.

Memo

Dieser Bereich zeigt zusétzliche Informationen iiber den Style. Sie konnen Instruments, Kiinstler und eine kurze Beschreibung und
Songbeispiel fiir den gewihlten Style sehen. Wenn der Style Loop oder UserTracks hat, sehen Sie die Namen der Loop oder UserTracks.

_BALEMS1,5TY. Rock Ballade Brent Mason "
Alle RealTracks. Quintet, *=* mit Solist ***Tempo=55 (55-35)

RD: MashvilleEven 16~ 5-a:5nare, HiHat , biSnare, Ride :Brian Fullen

RT1035: Bass, Elektro, MorthernRock Ballade gerade 65, Byron House

RT367: Gitarre, Elektro, Hintergrund Dreamy gerade 65, Darin Favorite

RT1037: Gitarre, Akustik, Rhythmus NorthernRock Ballade gerade 65, Pat McGrath

RT1167: Gitarre, Elekiro, Solist Rock Ballade Brent gerade 65, Brent Mason

Memo Der Elekiro-Akustik-Bass Solist hat einfache, melodische Solo-Linien, gespielt mit einem markantem,

verzerten E-Akustik-Basse Klang.

Beispiele .

Aktion

Klick auf diesen Button zeigt ein Menii mit Optionen um Benutzerkategorien auszuwihlen/zu erzeugen, den
aktuellen Style einer Benutzerkategorie zuzuordnen, Styles als Favoriten markieren, usw. Diese Optionen sind
verfiigbar, wenn Sie einen Rechtsklick auf die Liste machen.

--- _BHALSASTY: Bhalsa Langsamer keltischer Walzer mit Harfe ---

Markiere als Prototyp und sertiere durch dhnliche Styles nach _BHALSA.STY: Bhalsa Langsamer keltischer Walzer mit Harfe
*Wihle/Erzeuge Benutzer-Kategorie []

Definiere Style als Favorit
Fige Benutzer-Memo hinzu fir _BHALSASTY: Bhalsa Langsamer keltischer Walzer mit Harfe

Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie...

Kopiere Liste zu Zwischenablage
Dialog Optionen einstellen

Dialog zuriicksetzen zu Defaults

Markiere als Prototyp und sortiere durch dhnliche Styles nach

Dieser Meniipunkt sortiert und filtert das Ergebnis von der besten zur schlechtesten Ubereinstimmung in Bezug auf das Tempo, Feel,
Genre, Taktart, und mehr, des Prototyps, sortieren. Sobald Sie dies getan haben, zeigt [hnen der Sortierindikator, dass die Sortierung nun
nach Prototyp eingestellt ist.

Wiihle/Erzeuge Benutzer-Kategorie

Unbeschréinkte Benutzerkategorien konnen durch Benutzer oder Drittanbieter angelegt werden, so dass diese Styles im StylePicker
gelistet werden

Sie konnen eine bestehende Benutzerkategorie auswahlen, indem Sie Wahle/Erzeuge Benutzerkategorie wiahlen. Wenn der Verwende
Benutzerkategorie um diese im StylePicker anzuzeigen Dialog ge6ffnet wird, wihlen Sie eine Kategorie und driicken dann den [OK]
Button.

Fiige Style zu aktueller Benutzer-Kategorie hinzu
Dieser Meniipunkt fiigt den aktuell ausgewahlten Style zur aktuellen Benutzerkategorie hinzu.
Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie

Der Meniipunkt Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie ermdglicht Thnen eine neue Benutzerkategorie zu erzeugen und alle
aktuell markierten Styles in dieser Kategorie anzuzeigen.

Um nur Styles aus der aktuellen Benutzerkategorie anzuzeigen, klicken Sie auf den [Kategorie] Button oberhalb der Liste und wihlen
Zeigen diese Benutzerkategorie. Wenn Sie nur Styles aus anderen Benutzerkategorien sehen wollen, wihlen Sie Wihle und Zeige
Benutzerkategorie und wihlen dann eine Benutzerkategorie aus der Liste.

Definiere Style als Favorit

Dieser Meniibefehl markiert den ausgewéhlten Style als Favorit. Wenn der Style bereits ein Favorit ist, dann konnen den Befehl Entferne
Style als Favorit verwenden.

Style-Liste aufbauen

| Heuaufbau [Schnell] Neuaufbau nur PG Music Styles
[Langsam] Meuaufbau von PG Music und Drittanbier-5Styles

Driicken Sie [Neuaufbau] Button und wahlen /Schnell] Neuaufbau nur PG Music Styles nach der Installation neuer Styles von PG Music.
Es dauert ca. 30 Sekunden um die Liste neu aufzubauen. Der [Langsam] Neuaufbau von of PG Music und Drittanbieter Styles Meniipunkt
findet nicht nur PG Music Styles sondern auch gednderte Benutzer oder Drittanbieter-Styles. Es dauert langer um die Liste aufzubauen.

Kopieren Style-Liste

Der Kopiere Liste zu Zwischenablage Meniipunkt im [Aktionen] Button speichert die aktuelle Liste mit allen Informationen in eine
Tabulator getrennte .txt Datei und 6ffnet diese im Notizblock. Im Notizblock kdnnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage
kopieren und dann in einer Tabellenkalkulation wie Excel einfligen. Sie konnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste
machen.

Defaults

Der Dialog zuriicksetzen zu Defaults Meniipunkt im [Aktionen] Button stellt die Einstellungen im Dialog wieder auf die
Voreinstellungen zuriick.

StylePicker Optionen

Der Dialog Optionen Einstellen Meniipunkt im [Aktion] Button 6ffnet den StylePicker Optionen Dialog mit zusétzlichen Optionen fiir
den StylePicker.
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Song Titel Browser

Die beliebte Song Titel-Funktion, die Thnen ermdglicht den Namen eines bekannten Songs einzugeben und dann einen Style with mit
dhnlichem Feel und Tempo findet, wurde erweitert um ein eigenes Songtitel Browser Fenster. Dieses Fenster ermdglicht Thnen durch eine
grof3e Liste von iiber 21,000 bekannten Songtiteln zu blattern und diese zu filtern. Sie kdnnen zum Beispiel den Filter auf einen
bestimmten Kiinstler einstellen und dann alle Songs nach Tempo, Tonart, Feel, Taktart, und mehr sortieren lassen.

Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein, damit wird der Style Filter eingestellt Sie konnen dieses Fenster durch driicken des [Finde Tite]] Buttons offnen.
:| Eingabe Find Titel Hinzu
Wenn das StylePicker Fenster nicht gedffnet ist, kénnen Sie das Song Titel Browser Fenster auch durch klicken auf den [Style] Button auf der
Toolbar und anschlieRender Auswahl von Wéhle Style aus Song Titel MenU starten.
¥ Song Title Browser: Above And Beyond - o X
Tentflter ‘ ‘ Clear Hinzu
Gerre | Y| Taktat | Feel (Y Tempo Y. Jabrzshrte Y Andere Y Style: Z2)A72 ST
Titel Kiinstler[Keys], [AJutor Genre Tonart Tempo Feel Taktart Jahrzehnt Vokal 2
About A Girl Nirvana Medium Rock  E 135 Ev8 4 1990s MH
About You Now Sugababes Modern Pop E 165 Ev8 4 2000s FH
Abaove All Michael W. Smith Balladen Bb 65 Evie 4 2000s MH
Above And Beyond Buck Owens Country G 155 Sw8 4 1960s MH
Abracadabra Steve Miller Band Lite Pop Am 125 Ev8 4 1980s MH
Abraham, Martin, John  Marvin Gaye Balladen Bb 90 Evie 4 1970s MH
Acadian Driftwood The Band Lite Pop F 75 Evie 4 1970s MH
Accidentally In Love Counting Crows Medium Rock G 140 Ev8 4 2000s MH
Accidental Racist Brad Paisley, LL Cool 1 Country G 70 Evie 4 2010s MH
According To You Orianthi Heavy Rock F 130 Ev8 4 2000s FH
Aces High Iron Maiden Heavy Rock Am 260 Ev8 4 1980s MH
Ace of Spades Motorhead Heavy Rock Ebm 280 Ev8 4 1980s MH
Achy Breaky Heart Billy Ray Cyrus Country A 120 Ev8 4 1990s MH
Acid Jazz Tony Pastrana Latin G 150 Ev8 4 2000s v
14000 Pastionen in Liste Sottiert nach: Titel Cover Kiinstler, Gernre
Titel=Abave And Bayond Browse fii weilere Infos
Kiinstler=Buck Owens
Genre=Country Infa [Google) YouTube Spotify Spotify [Alle]
SubGenre=Country Klassik
Taktart=4 =4/4, Tonart=G ,Sw 8 ,Tempo=155Jahr=1960 5 "
Akkorde pro Song =3, # Schlage/Akkord-Wechsel=3 Aktudlisieren || Vareirstelng
| OK-Finde iibereinstimmende Styles | Sohlisen abbruch Hife

Genre | T Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempo | ¥ Jahrzehinte | Y| Andere | T |

Der Akkord-Dichte Filter ist verfiigbar. Sie konnen zum Beispiel nach Titel suchen, die alle 1-4 Takte Akkord-Wechsel haben. Driicken
Sie den [Andere] Filter Button und wéhlen dann einen der untenstehenden Meniipunkte Filter nach Akkorddichte aus. Sie konne die Liste
auch nach Akkord-Komplexitit filtern. Diese ist in einer Skala von 1 bis 10 bewertet; 1 bedeutet einfach mit wenigen Akkord-Wechsel,
10 bedeutet komplex mit vielen Akkord-Wechsel. Driicken Sie den [Andere] Filter Button und wéhlen einen der Meniipunkte unterhalb
Filter nach Anzahl Akkord Wechsel.

Der Dialog kann Songs auflisten, die mit dem aktuellen Style arbeiten.

Country | ¥ 44| EvwlE | ¥ a5 | ¥ Jahrzehnte | ¥ Style: _BULDOGS.STY

Driicken Sie den [Style: ] Button um nach Genre, Taktart, Feel und Tempo des aktuellen Styles zu suchen. Wenn die Checkbox links von
diesem Button aktiviert ist, wird die Liste bei beim Offnen des Dialogs automatisch so gefiltert, das Songs die dhnlich des aktuellen Style
sind, angezeigt werden.

Wenn Sie einen Songtitel nicht finden, driicken Sie den [Hinzu] Button. Dies startet [hren Internetbrowser und 6ffnet die PG Music
Forum Seite. Hier konnen Sie eine Anfrage zur Aufnahme des Songs in die Datenbank stellen.

Diese Buttons im Bereich Browse fiir weitere Infos starten einen Internet Browser und lassen Sie nach weiteren Informationen tliber
ausgewdhlten Song browsen, oder Sie konnen sich einen Song anhdren.

Wenn Sie einen Song gefunden haben, driicken Sie den [OK-Finde iibereinstimmende Styles] Button. Dies fiihrt Sie zum StylePicker
Fenster mit Styles, die am besten mit dem Tempo, Feel, und Genre des ausgewdhlten Titels {ibereinstimmen.

Favoriten Styles / kiirzlich verwendete Styles

7% | Andere Optionen im Style Button Menii beinhalten kiirzlich verwendete Style und Favoriten Styles. In diesem Dialog gibt es
I . . . . . . . . . .
= zwei Register, die sowohl die zuletzt gespielten Songs wie auch eine neue Liste der Favoriten-Songs anzeigen.

Tipp: Sie kdnnen auch die folgenden Tastenkombinationen verwenden: s 5 Eingabe fiir Favoriten Styles und s 4 Eingabe fiir die zuletzt
verwendeten Styles.

zuletzt gespielt [FABB\STYLES\] x| Die Favoriten und Kkiizlich verwendet Radio Buttons schalten
OFavariten ® kiizlich vervendet - zwischen einer Liste der zuletzt verwendeten Songs (oder Styles)
J-NAT2STY  [VintJz-Nat Cole2-40s Qt Swing] - buep o

“PYRESTY  [Pyre OId Timey Folk] ¥ und Threr Favoriten-Songs (oder Styles) um.

=CRISP.STY [Knackig Nashville Radio Cool] : : I3 : : = :

“UAZZETC.STY  [azz Etcetera luesiges Sax Solo] - Die leworltfan L1§te 1st.arn Anfa.mg leer. Sie konnen hier Sor}gs als
=SENDBGF.STY [Langsamer gerader Btel Rock, FpkGit 65RT] Favoriten hinzufiigen, indem Sie den Button [Zu Fav]| anklicken.
=SJBOPIN.STY  [Smooth Jazz Gitarre Drums.Pop Piano& Bass 100RS] Einfiigen . . .
=PALO_DS.STY [Lebendiger JazzRock 140RT] Verwenden Sie der [Zu Top], [Auf], und [Ab] Buttons um sich in
-CWALZ"2 8TY  [CountryWalzer-2-Brushes] Anhdngen :

ZZJAZOLD.STY  [Original Jazz Swing Style] — der Liste zu bewegen.

_TONFRO.STY  [Hin- und Her Old Time Dance Sextett] (ESEER : Py -- P
BOSANEW.STY  [Bossa New Style] Verwenden S}e d;r [Elnfug?n], [Anhéngen], und [Loschen]
E_OPENHI.STY [OpenE High Strung loose 16ths feel] SEER Buttons um die Liste zu verandern.

_AAHDUO.STY  [Background Aahs Pop Dua mannlich-weiblich]
_IDYLLIC.STY  [ldyllic Moderner Jazz mit Brushes]
CC_SMASH.STY [CC_Smash Alt Rock.ev 8ths Grunge]
M_POPFLT.STY [Gerader Pop mit MST El Flaten]

KA SN FED €TV (€ rhnallar Saontee Wlaleae WD Diannl

e Der [Suchen] Button sucht nach einem Style in der Liste nach

Sort Namen oder nach einem Teil des Namens.
Der [Sort] Button sortiert die Liste alphabetisch.

Set laden Set sichern Leeren
L N — Mit den Buttons [Set laden] und [Set sichern] konnen Sie Sets
e atbreh i von Favoriten oder kiirzlich abgespielten Styles speichern und
nde LACH 1=

laden.
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Verwenden Sie den [Leeren] Button um die Liste zu leeren und eine neue Liste zu starten.
Klicken Sie auf die Checkbox Gleich abspielen um den Song nach der Auswahl des Styles durch Band-in-a-Box sofort wiederzugeben.
Wenn der Auto-Add zuletzt verwendete Dateien Checkbox aktiv ist, wird jeder ausgewéhlte Style an den Anfang der Liste hinzugefiigt.

Technische Anmerkung: Die Liste der Style Favoriten wird in einer Textdatei mit dem Namen StyleFavorites.txt im C:\bb\Preferences Verzeichnis
gespeichert.

Style Alias Dialog
Dieser Dialog befindet sich im Datei | Lade Style Spezial Untermenii.

Nehmen wir an, Sie haben einen neuen Style fiir Jazz, genannt “Wynt K.” erhalten. Sie konnen ein Alias erstellen, sodass Band-in-a-
Box, wenn es nach einem Jazz Swing Style sucht, stattdessen “Wynt K” laden wird. Dadurch miissen Sie nicht in allen Ihren Songs
Anderungen vornehmen. Und wenn Sie einen neuen Lieblings-Style gefunden haben, indern Sie nur das Alias. Sie kénnen auch ganze
Sétze von “Alias” Dateien laden oder speichern und sie mit anderen Nutzern teilen.

Style Aliase X | Um einen Style Namen einzugeben, den Sie nicht haben,
Lizte der Style Aliaze Original-Style Erzetzung verwenden Sie die Schaltfldche [Eigene"]-
TRIBZZETY JWAYNT_K.STY 1. Um ein neues Alias zu erstellen, klicken Sie auf einen leere
“Kein bos cafine St Zeile (-- kein Alias definiert --) in der Alias-Liste, oder
" feein s definiat - klicken Sie auf ein vorhandenes Alias, das Sie dndern wollen.
- Kein Alias defiriert - R Eiocnes 2. Klicken Sie die Schaltflache [Auswahl] unter der Box
- K.ein Alias definiert - .. . . .
— Kein Alias definiert - 'Original-Style' und wéhlen Sie den Style, den Sie ersetzt
- Kein Alias definiert - = &
- Kein Alias definiert - Laschen ha]?en mO(.:hte_n' .
- Kein Alias defiriert -- 3. Klicken Sie die Schaltfliche [Auswahl] unter der Box
- Kein Aliaz definiert - Impart Export ' ' o . .
- Kein Alias definert - Ersetzung' und wihlen Sie den Ersatz Style (Alias).
- K.ein Alias definiert -
- Eein g:\as geFiniert - 1l Sl Al i Wenn Sie einen Fehler gemacht haben und Thre Style Auswahl
- t - wal I . . . . . . P
Ko Al it - ® e e Ze_ fmen dndern mochten, klicken Sie die Schaltfliche [Loschen]. Wenn
- e s definiat - W e e R Sie erfolgreich ein Alias erstellt haben, werden Sie einen kleinen
- Kendlas cefirier - . K. Abbruch Hife Pfeil in der Styles -Box auf dem Hauptbildschirm bemerken, der
- ke Allas dennert --

anzeigt, dass Sie ein Alias geladen haben.

Sie konnen Alias-Dateien exportieren und importieren - um sie z.B. mit Freunden auszutauschen - indem Sie auf die Schaltfliche
[Import] klicken, um eine Alias-Datei zu lesen, Klick auf den Button [Export] speichert eine Alias-Dateien.

Tipp: Sie kdnnen temporar das Alias-Feature ausschalten, indem Sie die Checkbox “Alle Style Aliase zulassen” deaktivieren. Mit der Checkbox
“Ersetzungen bestatigen” werden Sie vor der Ersetzung noch um eine Bestatigung gefragt.

Style eingeschaltet/ausgeschaltet Menii-Befehl

Im Datei | Lade Style Spezial Untermenii befindet sich der Meniipunkt Style eingeschaltet Wenn der Style ausgeschaltet ist (nicht
aktiviert) dann erscheint im Hauptfenster vor dem Style ein X. Dies zeigt einen deaktivierten Style an. Eine deaktivierter Style ist nicht
horbar und schreibt keine MIDI-Daten in eine Datei. Hauptsichlich wird diese Funktion verwendet, wenn eine MIDI-Datei in die
Melodiespur geladen wurde. Damit kénnen Sie mogliche Konflikte zwischen einem vollem Arrangement aus der MIDI-Spur und dem
Arrangement des Styles vermeiden.

Styles mit Song laden — Style erzwingen

Hiermit bleibt der aktuelle Style im Arbeitsspeicher stehen. Auf diese Weise werden nachfolgend geladene Songs den eingestellten Style
nicht dndern (selbst dann nicht, wenn sie mit einem eigenen Style verkniipft sind). Damit kénnen Sie einfach mehrere Songs in immer
demselben Style abspielen. Wenn Sie einen neuen Lieblingsstyle gefunden haben, kénnen Sie ihn einfach einmal bei einer Reihe von
Stiicken ausprobieren, ohne jedes Mal wieder den Style wechseln zu miissen.

Wenn Sie z.B. den GARNER-Style an einer Reihe von Songs ausprobieren mochten, wihlen Datei | Lade Style Spezial Untermenii Styles
mit Song laden und stellen sicher, dass dieser Meniieintrag keinen Haken trdgt. Wenn Sie jetzt einen Song laden, werden alle Songs im
GARNER-Style abgespielt werden.

Sie kdnnen einen neuen Style auswéhlen mit dem [Style]-Button oder aus dem Styles -Menii. Der neu gewéhlte Style bleibt solange
gewidhlt, bis Sie einen anderen wéhlen oder bis Sie diese Funktion abschalten und damit jeder Song wieder in seinem eigenen Styles
abgespielt wird.

MultiStyles verwenden

r Band-in-a-Box MultiStyles sind Style mit bis 24 SubStyles. In fritheren Band-in-a-Box Versionen konnten Styles nur 2 SubStyles
(“a” und “b”) beinhalten. Band-in-a-Box MultiStyles haben iiblicherweise vier Substyles, konnen aber bis zu 24 SubStyles

Gy 9

aufweisen, bequem tiiber die Buchstaben von “a” bis “x.” auswahlbar.
Es gibt 2 Arten von MultiStyles
1. MultiStyles in Styles , die fiir alle Songs funktionieren (z. B. NR_CURR+.STY Nashville Rock Current Multistyle).
2. MultiStyles fiir nur einen speziellen Song.
MultiStyles in Styles (“+” Styles )

Es konnen Styles erzeugt werden, die mehrere Substyle besitzen. Sie konnen diese Substyle auswéhlen, in dem Sie diese die Buchstaben
a, b, ¢, d bis “x” (insgesamt 24 SubStyles) zuweisen.

Unsere Namenskonvention fiir MultiStyles ist ein “+” Zeichen am Ende des Style-Namens. MyStyle+.STY zum Beispiel ist ein
MultiStyle.

@ 6 | Sie konnen die MultiStyles leicht verwenden. Im StylePicker gehen Sie einfach zur Kategorie “Styles mit MultiStyles” und
£2== | filtern nach dem Buchstaben “+”.

Style
v

Laden Sie zum Beispiel, den Song NR_CURR+.MGU aus dem C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2008 Verzeichnis. Damit
wird der Style NR_CURR+.sty mitgeladen. Wenn Sie ein “+” im Style-Namen sehen, wissen Sie, es handelt sich um einen MultiStyle.
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----Substyle Wechsel --
<Kein Wechsel eines Substyles>
a verse, hihat snare, held bass, held el pno, syncel gt [NR_CURR+] (CURR Mashville Rock +)
b chorus, hihat snare, sync bass, sync el pno, syncel gt [NR_CURR+] (CURR Mashville Rock +)
v cintro, hihat sidestick, held bass, held fm pno, no el gt  [NR_CURR2] (CURR Mashville Rock +] (Festlegen im Style)
d bridge, ride snare, sync bass, sync fm pno, held el gt [MR_CURR2] (CURR Mashville Rock +) (Festlegen im Style)
Bestimme Substyle 3

Entferne c/d

Wenn Sie auf einen Part-Marker rechts-klicken, sehen Sie, dass 4 SubStyles verfiigbar sind.

Im Style NR_CURR-+ sind 4 SubStyles, a, b, ¢ und d.

Standard Pop Song Form mit 4 SubStyles MultiStyle

In NR_CURR+ (auch als generelle Regel fiir Styles mit 4 SubStyles):

,a’ steht fiir Strophe

,b’ steht fiir Refrain

,¢’ steht fiir ,erste Strophe’ (Intro)

,d’ steht fiir Break (Zwischenspiel)

L Waihlen Sie Thren Substyle durch Klick auf einen Part-Marker, oder mit Rechtsklick um einen Part-Marker mit Substyle zu

[T 1}

definieren. Hier haben wir den Substyle “c” gewéhlt um Intro oder erste Strophe eines Songs zu bestimmen (in diesen Teilen
werden weniger Noten gespielt, bzw. Noten ausgehalten).

MultiStyles in Songs

Sie kdnnen in einem Song mehr als 2 SubStyles fiir diesen Song verwenden. Sie haben zum Beispiel einen Bossa Nova Song, nun wollen
Sie zusétzlich eine Jazz Swing Sektion definieren. Besser als einen Multistyle fiir genau diese Kombination zu finden, ist es, einen
Multistyle nur fiir diesen einen Song zu definieren:

Laden Sie einen Song wie z. B.. C:\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles00\zzbossa.mg4.

¥ | Ermagliche Drum Fill fur Takt vor diesem Part{  Rechts-Klick auf eine Takt-Nummer, wéhlen Sie “Bestimme ¢/d.”
----Substyle Wechsel -- Danach wihlen Sie ZZJAZZ.STY aus dem StylePicker.

<Kein Wechsel eines Substyles>

v a [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Nova Style)
b [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Mova Style)
Bestimme c/d ... L\\)

Waine DaalDrirme o baing Gron e Variaf
v Ermégliche Drum Fill fiir Takt vor diesem Part-Marker [normal] Sie sehenjetzt 4 SubStyles a, b, C, d. Sie konnen den “d” Substyle fiir einen Jazz
. Swing Walking-Bass verwenden, da der “b” Substyle der gleich ist, wie aus
----Substyle Wechsel --
Z7JAZ7.

=Kein Wechsel eines Substyles>
a [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Nova Style)
b [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Nova Style)
v © [ZLAZI]  (Jazz Swing Style) (Festlegen im Song)
d [ZLAZZ] (Jazz Swing Style) (Festlegen im Song)
Bestimme Substyle 3

Entferne ¢/d

----JAZZBRUSHES - keine RealDrums Groove Variationen----

Laden Sie den Song C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2008\Demo of MultiStyle in song only Bossa 2 Jazz.MG4 und
betrachten Sie das Ergebnis. Dieser Song wechselt Style durch die Part-Marker.

Anmerkung: RealDrums wird fiir alle Styles spielen, wenn Sie die RealDrums aktiviert haben und in den RealDrums-Einstellungen “Ersetze
MIDI-Drums durch RealDrums” angewahit haben.

Ein MIDI SuperTrack hinzufiigen

MIDI SuperTracks sind MIDI-Spuren, die zu einer Spur oder einem Style hinzugefiigt werden kénnen und wie andere MIDI-Spuren in
einem Style wiedergegeben werden. Sie werden deshalb als “SuperTracks” bezeichnet, da diese durch eine andere Programmierung
erzeugt werden, als die typischen MIDI Style Spuren. Typische MIDI Style Spuren werden von C7 Pattern im Style erzeugt. Dieses
Pattern wird bei jedem Akkord wiederholt. MIDI SuperTracks ist dagegen eine MIDI-Wiedergabe, die von echten Musikern
aufgenommen wurde (dhnlich wie bei den RealTracks in diesem Zusammenhang), und ist nicht Pattern basierend.

Um MIDI SuperTracks zu verwenden, haben Sie folgende Moglichkeiten:

1. Wihlen Sie einen Style oder Song, der MIDI SuperTracks hat und driicken Sie den Play Button. Sehen Sie sich dazu den MIDI
SuperTracks Demos Ordner an.

2. Fiigen Sie ein MIDI SuperTrack zu einer bestimmten Spur hinzu.
Ein MIDI SuperTrack hinzufiigen
Lassen Sie uns als Beispiel ein MIDI SuperTrack zur Piano Spur hinzufiigen.

Rechts-Klick auf die Piano Spuriiberschrift am oberen Bildschirmbereich. Es 6ffnet sich nun ein Menii mit Optionen (oder
Rechts-Klick bei den Piano-Einstellungen im Mixer). Wéhlen Sie nun “Wéhle MIDI SuperTrack fiir diese Spur.”

Sie sehen nun einen Dialog mit den verfiigbaren MIDI SuperTracks.
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Wahle MIDI SuperTracks X

Filtere it Zeige alle Kiinstler Bios rtemo [Klick um 2u lezen)
Kein MIDI SuperTrack gewahlt # | | Dies ist ein Memao fiir 1796: Piano,

- Piano, Rhythmus British Blues Invasion gerade 120 (John Jamis Rhythmus British Blues Invasion gerade 120
1797: Piano, Rhythmus Island gerade 110 (John Janis) (John Janis)
1798: Piano, Rhythmus RockMRoll gerade 165 (John Janis) Piano, Rhythmus, Brit Blues Invasion John
1799: Piano, Rhythmus Southern Rock Swing 120 (John Jarvis) gerade 120
1800: Piano, Rhythmus Texas Blues Rock Shuffle Swing 130 (John Jarvis) Ein Blues Rock Piano mit einem treibenden
1801: Synth Pad, Pop strahlend weich gerade 120 (Blair Masters) 8tel Note Feel und viel Energie. Es filhrt zu
1802: Synth Pad, Pop strahlende Stimme gerade 120 (Blair Masters) geraden Blues Feel und klassischen British
1803: Synth Pad, Pop strahlend A-B gerade 120 (Blair Masters) Invasion Rock Szenarios. Dur/Moll
1804: Synth Pad, Pop Uplift gerade 120 (Blair Masters) Dreiklange und Dominant Sept-Akkorde
1805: Synth Pad, Pop Believe 16tel gerade 65 (Blair Masters) werden wirklich aufblihen mit diesem Style.
1806: Synth Pad, Pop Modern Groove sanft 16tel gerade 75 (Blair Masters) aber auch traditionelle Jazz Akkorde werden
1807: Synth Pad, Pop Modern Groove hoch 16tel gerade 75 (Blair Masters) gut klingen.
1808: Synth Pad, Pop Modern Groove A-B 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1809: Piano, Rhythmus Country Ballade gerade 65 (John Janis)
1810: Piano, Rhythmus Honky Tonk gerade 120 (John Jarvis)

1811: Piano, Rhythmus Train Beat gerade 130 (John Janvis)

1885: Piano, Rhythmus, Texas Blues Rock gerade 120 (John Janis)
1886: Piano, Solo-Begleitung. Bluesy 12-8 Swing 60 (John Jarvis)
1887: Piano, Solo-Begleitung, Country Pop gerade 85 (John Jamvis)
1888: Piano, Solo-Begleitung Country Pop gerade 120 (John Janis)
1889: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 85 (John Jarvis)
1890: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 120 (John Janis)
1891: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 85 (John Janis)
1892: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 140 (John Janis)
1893: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 85 (Miles Black)

1894: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 140 (Miles Black) = e
1895: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 85 (Miles Black) > - ' | [ Ql‘
AR9R- Piann Rhwthmis lazz Swina 110 (Miles Black) 4

< >

249 Eintrage [ Zeige wenn nicht verfligbar [N.-’\u Abbuch Hilfe ﬁ

Sie kdnnen einen Text eingeben oder mit dem Filter-Button [#] Ihre Suche einschrinken.
Memos beschreiben die einzelnen MIDI SuperTracks, mit Klick auf Memo erhalten Sie ein grofles Informationsfenster.
Sie erhalten eine Vorschau der MIDI SuperTracks, entweder mit einem Doppelklick auf die Liste oder iiber die Wiedergabesteuerung.

Wenn Sie auf die Schaltfliche [Kiinstler Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle Real Tracks-Kiinstler auflistet und es
Thnen ermoglicht, weitere Informationen zu sehen.

Waihlen Sie eine MIDI SuperTrack aus der Liste und klicken Sie auf [OK].

Sobald Sie diese Spur gewéhlt haben, sehen Sie, dass die Pianobeschriftung blau geworden ist. Dies zeigt an, dass es sich um ein MIDI
SuperTrack handelt.
Wenn Sie Play driicken, horen Sie ein anspruchsvolleres MIDI Arrangement als bei einem typischen MIDI Style, da dies nicht auf C7
Akkord-Pattern basiert, sondern basierend auf viele Stunden MIDI-Aufnahmen von Top Studiomusikern ist..

Wenn Sie ein MIDI SuperTrack ausgewéhlt haben, mdchten Sie eventuell ein bestimmtes VST/DX Instrument fiir die Wiedergabe
zuordnen. Dazu verwenden Sie den Plug-In Bereich des Mixers und klicken auf den ersten Slot fiir die Spur, die Sie einstellen wollen.
Lautstarke

E 1T Acoustic Grand Piano % . . ; - shﬁug
KSWITCH : LY. 64 PERANGE DEF sforzando

Jedem SuperTrack ist eine Nummer zugeordnet, wie bei den MIDI Solisten oder den RealTracks. Damit kénnen Sie auf die MIDI
SuperTracks ebenso aus der Solist-Auswahl Dialog zugreifen. Diese sind dann in Cyan dargestellt.

Einmal erzeugt verhalten sich die MIDI SuperTracks genauso wie normale MIDI-Spuren und kdnnen auch als MIDI-Dateien usw.
gespeichert werden.

Verwendung von RealTracks in Songs

Thre Songs, Styles und Soli kdnnen Live aufgenommene Audio-Spuren, die von Studiomusikern eingespielt worden sind, verwenden.
Viele Band-in-a-Box Styles verwenden diese Spuren, Sie konnen Band-in-a-Box MIDI Spuren in jedem Song durch diese Audio-Spuren
ersetzen lassen.

Verwenden von RealTracks in Songs - RealTracks zu Spur Zuweisungs-Dialog
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Dieser Dialog weist ein RealTrack Instrument einer jeden beliebigen Band-in-a-Box Instrumental-Spur zu. Es werden auch bereits
zugewiesene RealTrack Spuren angezeigt.

Anmerkung: RealTracks kdnnen entweder durch einen Style oder durch einen Song zugewiesen werden. Dieser Dialog ermdglicht Ihnen die
Zuordnung in einem Song.

Dieser Dialog 6ftnet sich iiber verschiedene Wege:

1. Klick auf den [RealTracks] Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog, oder mit Klick und gedriickter
Umschaltschalttaste auf diese Schaltflache.

2. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Spur-Button oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und Auswahl von
Wiihle RealTracks im Menii.

3. Driicken Sie den Button [Spur Zuweisen] im RealTracks Einstellungs-Dialog.
4. Driicken Sie die Tasten r t Eingabe.

Dieser Dialog erlaubt IThnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es werden auch alle aktuellen
RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

Um den Dialog zu verwenden, wihlen Sie zuerst die Spur die Sie zuweisen wollen. Danach wéhlen Sie ein RealTrack aus der Liste
unterhalb.

13 Zuweisung RealTracks zu Spur [CAbb\RealTracks\]

- o X
Zumeisen zu dieser Spur Merno <Zum Lesen Klickers Kiinstler Bioarafie _<Zur Lesen klicken Benutzer Komment
O Bass [RealTracks in Style] 443 Bass Ak Rhytmus Jazz Sw140 Super | | Die ‘Freddie' Begleitung Styles fir Jazz Swing und Balladen ~ | | Der Sohn des irischen Jazzpianisten Joe "
O Piano [RealTracks in Style] 449 Fiano Ak Rhy.Jaze Swi40 MIDI | | featured 4-auf-den-Takt Akustik Rhythmus Gitarre. Dieser Gannon, Oliver, begann Jazzgitarre im Alter
ODums  AD-Drms bl RD S‘y\s und Sound verschmilzt gut mit Akustik-Bass und ol 20 und bekam eine Graduierung als .
G oo G AR =9 rushes (oder Sticks) und gibt dem Pianospieler arofle Bachelor von der Berklee Musikhachschule

i Song/Style Demos Optionen fiir ausgewahlte RT
8‘;“‘:*9; >a ¥ ) & ¥ [sorgDemo (MUl | gaseTamps
o s:\:x = Soo Band Band (mit Doppelk)) | Ste Dema LSTY) Mediey
[ Deakiiviere RealTracks fii diess Sput [Erzwinge MIDI) [ ¥emends Infemst Py 150 [Bluesy Einfacher |_| Dieot Input [ gsfaker
Wenwends RealTracks fiit diesen Sang Keine ohne RT Save Stvle Defaults Einstelunaen
Name Type Feel Tempo Genre #* N/VA Set Stereo Chart Kiinstler TS Pausen Einfachere Direct Input ~
Gitarre, Elektro, Rhythmus Dreamy gerade 120 Rhythmus gerade 120 Rock 543 27 Stereo Darin Favorite ] 194,194 s
Gitarre, Elektro, Rhythmus Dreamy gerade 165 Rhythmus gerade 165 Country 544 27 Stereo Darin Favorite ] 194,194 s
Gitarre, Elektro, Rhythmus Dreamy gerade 190 Rhythmus gerade 190 Country 545 27 Stereo Darin Favorite ] 194,194 s
Bass, Akustik, Jazz Walzer Swing 140 Rhythmus Swing 140 Jazz 546 28 Mono Gt Neil Swainson 1 73 s
Bass, Akustik, Jazz Walzer Swing 140 (nur 'A") Rhythmus Swing 140 Jazz 547 28 Mono Gt Neil Swainson 1 73 s
Bass, Akustik, Jazz Walzer Swing 140 (nur 'B") Rhythmus Swing 140 Jazz 548 28 Mono Gt Neil Swainson 1 73 s
Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Swing 140 Rhythmus Swing 140 Jazz 549 28 Mono Gt Oliver Gannon 1 78 s
Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Swing 140 (nur 'A") Rhythmus Swing 140 Jazz 550 28 Mono Gt Oliver Gannon 78 s
Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Swing 140 (nur 'B") Rhythmus Swing 140 Jazz 551 28 Mono Gt Oliver Gannon 78 s
Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Swing 140 Rhythmus Swing 140 Jazz 552 28 Stereo N Miles Black 1 2 s
Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Swing 140 (nur 'A") Rhythmus Swing 140 Jazz 553 28 Stereo N Miles Black 1 2 s
Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Swing 140 (nur 'B") Rhythmus Swing 140 Jazz 554 28 Stereo N Miles Black ] 2 s
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 Rhythmus Swing 85 Jazz 555 29 Mono Gt Oliver Gannon 1 77
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur 'A") Rhythmus Swing 85 Jazz 556 29 Mono Gt Oliver Gannon 1 77
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur 'B") Rhythmus Swing 85 Jazz 557 29 Mono Gt Oliver Gannon 1 77
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 Rhythmus Swing 140 Jazz 558 29 Mono Gt Oliver Gannon 1 77 v
Filter
Z:gz ;::; :i:z “j‘;i’: “‘:’m T Rebuild Erzeuge Spur Abbruch | Hile
cige ob Tempo auberhab Bereich 2713 Postionen i st W e B e Kopists Lists

UserTracks

UserTracks ermoglichen jedem eigene Audio Styles zur Verwendung in Band-in-a-Box zu erzeugen. Mit einem UserTracks Style konnen
Sie jeden Akkord in Band-in-a-Box eingeben. Der von Ihnen gemachte UserTracks Style wird dann die Akkord-Progression spielen!
Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks Style durch eine eigene Gitarren-Groove-Aufnahme gemacht haben, konnen Sie dann alle
Akkorde in Band-in-a-Box eingeben. Das Resultat wird sein, dass Ihr Gitarren-Groove iiber diesen komplett neuen Akkord-Wechsel
spielt! Sie konnen sogar das Tempo oder die Tonart wechseln und trotzdem die Akkord-Progression wiedergeben lassen!

Anmerkung: UserTracks unterstiitzen “Vermeide Transposition in RealTracks” und “Ignoriere Slash Grundton der Slash-Akkorde, auRer Bass Spur”
Optionen im Song Einstellungs- Dialog.

Tipp: UserTracks arbeiten mit Pausen. Fligen Sie einfach Pausen zu den Akkorden hinzu, die UserTracks werden diese dann folgen. Beachten Sie,
dass es keine spezifische Unterstltzung von Shots oder Holds durch UserTracks gibt. Diese pausieren einfach, wenn solche auftreten.

Diese sind nun bereit wie andere RealTracks verwendet zu werden!

Um einen UserTracks fiir eine Spur zu verwenden, wéhlen Sie zuerst die Sour am oberen Bildschirmrand. Wenn Sie zum
Beispiel ein UserTracks zur Gitarrenspur hinzufligen wollen, 6ffnen Sie das Menii beim Gitarren Radio Button (durch Rechts- oder
Doppel-Klick), und wahlen dann die Option Wdhle einen UserTracks fiir diese Spur.

& Ein alternative wire zuerst die Gitarrenspur auszuwéhlen und danach den UserTracks Button am Hauptbildschirm zu driicken.

UserTracks|

Nun sehen Sie den UserTracks Dialog.

‘Wahle UserTrack [Guitar, Electric, Boom Chic Ev 140] [ F\bb'\RealTracks\UserTracks\] Y
Wiahle Spur fur UserTrack, |UsarTrack [Guitar, Electric, Boom Chic Ev 140] [
Text-Filter | Zeige alle

Keine UserTracks fir diese Spur gewahlt.
Accordion, Rhythm CountryWaltz Sw 110
Accordion, Rhythm Crossover Swi16 075
Bouzouki, Rhythm SlowPop Ev165 065
Bouzouki, Rhythm, Waltz SlowPaop Ev165 65
Guitar Hybrid, Strumming 85 and Finger 120
Guitar, Acoustic, Brian Fingerpicking Ev 140
Guitar, Acoustic, Ev 160

Santoor, Loop ArabianCeremaony Sw16 090
Santoor. Loop BollywoodParty Swi16 080
Santur, Ev 8 160 [Double-Time]

Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080

Violin Section, Loop ArabianCeremony Ev 090
Wiolin Waltz, Ev 120

Sie kénnen die UserTracks vorhdren, indem Sie einen Doppel-Klick in der Liste machen | @ ;
oder Sie verwenden die Wiedergabe-Steuerung.
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Verwendung von RealDrums in Songs
Es gibt verschiedene Wege, um RealDrums mit Thren vorhandenen Band-in-a-Box-Songs zu verwenden.
Viele Style verwenden bereits RealDrums. Es gibt verschieden Wege zu erkenn ob der aktuelle Song diese bereits verwendet.

bl B Mit Rechts-Klick auf “Drums” wird ein Menii gedffnet, das den Namen der RealDrums im
Erzeuge Audio  [Drums Spur] Style anzeigt. Klicken Sie auf diesen Meniipunkt um den RealDrums Picker zu 6ffhen und
Erzeuge Drums (Audio) [Drums Spur] ein unterschiedliches Set auszuwéhlen.

RealDrums in Style [JazzBrushes]..%

Sie koénnen auch die Tasten r d Eingabe driicken, um den RealDrums Picker zu 6ffnen.
RealDrums kénnen zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums-Spur. Sie kdnnen also mehr als eine Drums-Spur haben. Um
dies zu machen, rechts-klicken Sie auf den Spur-Button und wéhlen Wéhle RealDrums aus dem Menii.

@D Der RealDrums Picker kann auch direkt durch Klick auf den RealDrums Toolbar-Button und dann durch Auswahl des
reavnms|  RealDrums Picker Dialog gedffnet werden.

RealDrums Schnell-Liste

Es gibt nun einen einfacheren Dialog um RealDrums auszuwihlen, eine Alternative zum RealDrums Picker. Es werden alle verfiigbaren
RealDrums in einer einfachen Liste angezeigt, die leicht nach Genre, Taktart, Feel und mehr zu filtern ist. Die Liste kann so eingestellt
werden, dass nur RealDrums angezeigt werden, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Song, sind. Sie konnen auch die markierten
RealDrums als Prototyp-RealDrum einstellen um Alternativen zu dieser RealDrums zu finden.

JEEE Um den Dialog zu 6ffnen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Drums Spur Button aus, und
Erzeuge Audio  [Drums Spur] wihlen [Schnell-Liste RealDrums aus dem Menii.
Erzeuge Drums (Audio) [Drums Spur]

| Tipp: Durch Driicken der Tasten r d 3 Eingabe wird das Dialogfeld ebenfalls gedffnet. |

RealDrums in Seng [Jazz#1]...

[CQuickList] RealDrums in Song: [Jazz#1]... %

fiWﬁhIe Real Drums - m} X

Filter durch

Test-Filter Clear FRefresh Kiinztler Bios

auf D stellen: Jazz

Genre | ¥ Taktartt | ¥ Feel | ¥ Tempo | ¥
Al Style stellen: -KMEELIN ST

FusionFunkTerryClarke”1-Sticks 474 Sylé  76-130 Funk Pop Rock, Jazz Terry Clarke A
FusionFunkTerrvClarkse”2-Brushes 4.4 Syle 76-130 FunkPop,Rock,Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke”3-Er=sh, Bl 4-4 Swlé  76-130 Funk:Pop Rock, Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerrvyClarke"4-Brsh, St 4.4 Syle 76-130 FunkPop,Rock,Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryilarke"5-El=st, St 4-4 Sylé  76-130 Funk;Pop, Rock, Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerrvClarks"6-Cycling 4-4 Sylt 76-130 Funk:Pop.Rock.Jazz Terry Clarke
FusionSlowEvDanny "01-Ride, BeyRd 4,4 Evid 85-130 Jazz:Rock.Pop Danny Gottlieb
FusionSlowEvDanny“02-Ride. RdSn 474 Ewi 85-130 Jazz:Rock.Pop Danny Gottlieb
FusionSlowEvDanny “03-EsyRd, RdSn 4,4 Evid 85-130 Jazz:Rock.Pop Danny Gottlieb
Grunge”1-HiHat Ride 44 Eyd 100-150 Rock Pat Steward

Grunge” 2-Brushes, HiHatOpen 4-4 Ev8 100-150 Rock Pat Steward

Grunge” 3-Brushes, Ride 4-4 Evd 100-150 Rocl Pat Steward

Grunge”4-HiHat HiHatOpen 44 Evd 100-150 Rock Pat Steward
Grunge"5-HiHatOpen, Ride 4,4 Evd 100-150 Rock Pat Steward

GypsyJazzlatinEw 44 Evi 65-250 Latin:Jazz Rick Reed

GypsyJazzSw 4,4 Sy E0-270 Jazz Rick Reed

GypsyJlazzWaltzSw 3-4 Sul 70-300 Jazz Rick Reed
Heavy4z4RockWithTanb [Hulti] 4,4 Ewd 70-150 Rock:Pop Vince Ditrich, Wayne Killius
HipHop 4-4 Sylé 60-120 Hip Hop:Pop.Rock Craig Scott
IslandléthsWes"1-HatKck, BellRide 4-4 Evlé 80-130 World:Latin Wes Little
Islandléthsles"2-HatKick, SnrKick 4-4 Evle 80-130 World:Latin Wes Little
IslandlbthsWes"3-SnrEck. BellRde World:Latin Wes Little

d z C q

J #1 3 7

JazzdsTerryClarke 4-4 120-300 Jazz Terry Clarke
Jazz54Evend"1-Sticks,. Ride 4,4 100-160 Jazz.Rock. Pop Craig Scott &7
2747 Paositionen in Liste g . ' & & (e Abbruch Hilfe

Sie konnen die Listen nach Genre, Taktart, Feel, Tempo und Text filtern. Driicken Sie den [Auf Style setzen: | Button um RealDrums zu
sehen, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Songs sind. Der [auf RD stellen: | Button stellt den markierten RealDrums Style als
Prototyp RealDrums ein, Sie konnen so alternativen zu diesen RealDrums finden. Driicken Sie den [Clear]| Button um den Filter
zuriickzusetzen.

Benutzerdefinierte MIDI Spuren zuordnen

Sie kénnen MIDITracks zu Ihrem Song (von jedem Style) genauso leicht wie RealTracks hinzufiigen. Wenn Sie Wenn zum Beispiel
“MIDI Streicher” zu der Streicher Spur hinzufiigen wollen.

ﬁ Waihlen Sie die Streicher-Spur und klicken auf den [MIDI Spuren] Toolbar Button und wéhlen den Befehl “MIDI
. = Spuren aus (.STY)” aus. Oder Sie Rechts-Klicken auf die Streicherspur am oberen Bildschirmrand, und wahlen
Spuren¥ | “Wihlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI Style Fiir diese Spur”.
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fi MIDI-5pur-Picker  [aktuelle Spur ist Gitarre] — m}

‘weize benutzerdefiniatan MIDI-Style dieser Spur 2u
() Bass

() Piana

) Drums

(@) Gitarre

() Streicher

() Chardahs

() Salist

Instrument | Patch ~ ‘wighle Style mit diesem Instrument

[ &hnliche Patches einbezishen

Wan Syle <kein Style

‘wighle von Presets Favs
“on Spur Gitarre v | []Zeige wenn MA
Lozche Gitarre Spur Abbruch Hilfe

Sie kdnnen MIDI-Spuren auf unterschiedliche Weise auswihlen:

- [Wibhle Style mit diesem Instrument] Damit starten Sie den
StylePicker, gefiltert werden nur Styles angezeigt, die das
betreffende Instrument enthalten. Wenn Sie zum Beispiel “49
Strings” eingegeben haben werden nur MIDI Styles mit Strings
angezeigt.

- [Wihle von Presets] Damit starten Sie einen Dialog mit
Presets als “populédre” Auswahl fiir MIDITracks. Sie kénnen
einen Filterbegriff wie “49” eingeben und sehen nur Eintrage fiir
“49 Strings” oder Sie geben Strings ein. Dieser Dialog Zeigt ob
das Instrument in “a” oder “b” Substyle oder beiden (“ab”)
verfiigbar ist.

- Der [Fav] Button bietet die zuletzt verwendete Auswahl an, um
diese erneut verwenden konnen.

Wenn ausgewihlt wird die MIDI-Spur auf der entsprechenden Spur wiedergegeben. Beachten Sie, dass Sie eine Streicher-Spur von einem
Style auf jeder BB Spur, inklusive Bass/Piano usw., und sogar der Melodie oder Solisten Spur verwenden kdnnen.

Wenn Sie ein Instrument zu einer unterschiedlichen Spur Band-in-a-Box zuweisen, wird eine gelbe Nachrichtenbox zur Bestétigung

erscheinen.

Driicken Sie [OK] um Fortzusetzen oder [Léschen] um Ihre Wahl riickgéngig zu machen.

Loops zu Spuren hinzufiigen

Sie kénnen nun eigene Loops oder von anderen Anbietern zu jeder Band-in-a-Box Spur hinzufiigen.

Loops sind Audio-Dateien (WAV, WMA, m4a, mp4, mp3), die sich im Loops Ordner innerhalb des RealTracks Ordners befinden. Sie
konnen Thre eigenen Dateien in diesen Ordner ablegen. Loops unterstiitzen viele Arten von ACID-Loops (fiir WAV und mp3 Dateien).
Wenn Sie einer ACID-Loop einen bestimmten Grundton hinzufiigen (z. B. F), erlaubt Band-in-a-Box sofort dies als kompletten Style zu
verwenden. Es wird dabei die Schliefen auf den aktuellen Akkord des Songs transponiert, die Loop folgt somit der Akkord-Progression.

Loops

-b Klick auf den [Loops] Toolbar Button zum Offnen des Loop Wiedergabe Dialogs.

Sie konnen diesen Dialog auch mit Rechts-Klick auf die Spur (am oberen Bildschirmrand, z. B. Strings) starten und
wihlen dann den Mentipunkt Wéhlen Sie eine Loop fiir diese Spur.

Sobald der Dialog gedftnet ist, wahlen Sie eine Loop aus der Liste.

Filter Zeichenkette | Zeige alle

fi Loop Wiedergabe fiir Spur: Loop  [AcousticDrumFullKit\Funk Rock - 80srock123m evlGwav] [ C:\bb'\RealTracks\Loops] - O *

Spur |Loop [AcousticDumPullkitsFunk Rock - Blsock]25m evlB.wav] v‘ Lb .

Kgine Loop

| & A

Keine Loop (WAV) fiir diese Spur gewahlt
AcousticDrumFullKit\Funk - gl_funk100a ev16.wav
AcousticDrumFullKit\Funk - gl_funk100q ev16.wav
AcousticDrumPFullKit\Funk Rock - 44hats100a evB.wav
AcousticOrumPullKit\Funk Rock - 44rides100a ev16.wav

AcousticDrumFullKit\Funk Rock - basic_rock100a ev16.wav
AcousticDrumFullKit\Funk Rock - basic_rock100f ev16.wav
AcousticDrumFullkKit\Funk Rock - bluesy70a ev16.wav
AcousticDrumFullKit\Funk Rock - bluesy70f ev16.wav
AcousticDrumFullKit\Funk Rock - bluesy80d ev16.wav
AcousticDrumFullKit\Funk Rock - chillos_100a ev16.wav
AcousticDrumFullKit\Funk Rock - chillos_100b ev16.wav

AcousticDrumFullKit\Funk Rock - 60srock125m ev16.wav

# Taktschlage Wenn unbekannt, bei 0 belassen

[1 Transporiere

ArniicticDrimE oI Eink Dacle chillas A0 a0 B e Y
D ateilame: |AcousticDrumFuIIKil\Funk Rock - B0srock 286m evlB way Vorhidren Urmnbenenien Klanen
Memo :
Schieife [Restart bei Wav-Ende] Acid loop
Retrigger Wial alle:
Dezibel Offset [dB] [-48 bis +486)
Dehnungs-Tempo
Tempa Wenn unbekannt, bei 0 belassen

Kein Zeithasis Nomnal Time -~
Kein Tipp: Wenwenden Sie wav, wna, mp3, mpd, oder mda.
'b' Substyle Loop [Option) | | wiahlen Laschen
(e Ordner: C:\bb\AealTracksLoopss Refresh Hole Sounds Abbruch Hilfe:

Fiihren Sie einen Doppel-Klick auf die Liste durch oder Verwenden Sie die Wiedergabe Steuerung um die Schliefe vorzuhoren. Diese
Dateien fiir das sofortige Vorhoren werden zum Teil iiber das Internet abgespielt. Sie kdnnen nun jede Datei, die {iber das Internet
abgespielt wurde, speichern, indem Sie auf das Ordnersymbol klicken und einen Namen und einen Speicherort wéhlen.

Schleife [Restart bei Wav-Ende)

Fietrigger Wal alle:
Dezibel Offset (dB) (-48 bis +48)
Dehnungs-Tempo
Tempo 100 ‘wenn unbekannt, bei 0 belazzen

# Taktzchlage ‘wienn unbekannt, bei 0 belaszen

[ Transponiere

Kein Zeitbasiz

Kein

Fiir einen Natursound konnen Sie diese Option so belassen wie sie
sind. Wenn Sie eine Loop aber bei jeder Sektion/ PartMarker/ Takt/
Akkord usw. neu antriggern mochten, konnen Sie dies hier einstellen.

| Fietrigger Wwish alle: 4 Takte -
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Dehnungs-Tempo Fiir einen Natursound gibt es kein Tempo, daher brauchen sie “Dehnungs-
Tempa 100 ‘wenn unbskannt, bei D belassen | Tempo™ nicht aktivieren.Fiir eine Drum-Loop mochten Sie das Tempo dehnen.
# Taktschligs l:l ‘wWenn unbskannt, bei 0 belassen | W €NN Sie die Checkbox “Dehnungs-Tempo” aktiviert haben, geben Sie das
Tempo der Wav-Datei ein (falls bekannt), falls nicht bekannt, geben Sie die
Anzahl der Schlidge der Wav-Datei ein. z. B. 2 Takte wiirden 8 Schlédge sein.

Transponiers Fiir einen Natursound benétigen Sie keine Transponierung. Fiir einen melodischen Sound

Note [Grundton)] Kein - konnten Sie diesen zum Grundton des Akkords des Band-in-a-Box Songs hin
transponieren. Wenn Sie dies mochten, geben Sie den Grundton der Wave-Datei ein, und
stellen den Transponierungstyp auf “Akkord Grundton”.

Transponienngs-Typ Kein -

Mit der Option Timebase konnen Sie eine Timebase (Normal, Half-Time, Double-Time, oder Triple-Time) fiir jeden Loop auswéhlen.
Wenn Sie einen unterschiedlichen Sound fiir den “b” Substyle wollen, geben Sie den Namen der Wav-Datei im Feld ‘b’ Substyle Loop”
ein.

Sie konnen Thren Loops Ordner &ffnen und Audio Dateien (Loops hinzufiigen. Wenn Sie Dateien hinzugefiigt haben, miissen Sie den
“Update” Button driicken, oder den Dialog verlassen und erneut aufrufen um die List zu aktualisieren.

Der [Offne Ordner] Button 6ffnet Ihren Loops-Ordner und erméglicht es IThnen, Audiodateien (Loops) hinzuzufiigen. Wenn Sie Dateien
hinzufiigen, miissen Sie die Schaltflache [Aktualisieren] driicken oder den Dialog verlassen und erneut eingeben, um die Liste zu
aktualisieren

Es gibt viele gute Quellen von Loops im Internet, eine davon ist freesound.org, mit vielen Sound Effekten. Der [Hole Sounds] Button
startet [hren Internet-Browser, um nach freien Loops zu suchen.

Technische Anmerkung: Die Einstellungen, die Sie in den Wav-Dateien machen, werden in .bt6 Dateien im Loops Ordner gespeichert. Wenn Sie
keine Einstellungen machen, werden die Grundeinstellungen verwendet, die Sich auf einen “Natursound” Type einer Loop beziehen und nicht
transponiert sind oder das Tempo gedehnt ist.

Das Driicken des Buttons [Keine Loop]] ist ein schneller Weg um eine Loop in einer Spur zu bereinigen, im Gegensatz zu hochscrollen
bis zu “Keine (WAV) fiir diese Spur gewéhlt” Auswahl fiir diese Spur.

Der [Umbenennen] Button ermoglicht Thnen eine Loop umzubenennen.
Der [Klonen] Button ermdglicht Thnen eine Loop zu duplizieren und diese dann mit unterschiedlichen Parametern zu verwenden.

Utility-Spuren

Band-in-a-Box hat 16 editierbare Utility-Spuren, die fiir Audio und/oder MIDI verwendet werden konnen. Sie kdnnen auf den Utility-
Spuren RealTracks erzeugen, auf denen Sie die Audio-RealTracks horen und bearbeiten kénnen, oder die RealCharts-MIDI anzeigen und
bearbeiten. Sie konnen Audio aufnehmen oder eine Audiodatei in die Utility-Spuren importieren, um das Audio abzuspielen, zu
bearbeiten oder zu harmonisieren. Sie kdnnen Audio, MIDI oder beides von anderen Spuren auf die Utility-Spuren kopieren oder
verschieben. Sie konnen MIDI aufzeichnen oder eine MIDI-Datei in die Utility-Spuren importieren, um sie abzuspielen, die Notation
anzuzeigen oder zu bearbeiten.

Hinweis: Wenn eine Utility-Spur sowohl Audio als auch MIDI enthalt, ist das Audio hérbar und das MIDI dient nur zu Anzeigezwecken (z. B. zur
Transkription des Audios). Wenn eine Utility-Spur nur MIDI enthalt, dann ist das MIDI horbar.

Um RealTracks auf einer Utility-Spur zu erzeugen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diese Spur im Mischpult und wihlen Sie
Erzeugen | RealTracks auswdhlen und generieren. Wenn Sie RealTracks fiir einen Bereich erzeugen mdchten, markieren Sie den Bereich
auf der Utility-Spur im Fenster Audio Bearbeiten. Wahlen Sie dann im Dialogfeld Beste RealTracks eine RealTracks aus und driicken
Sie auf OK.

v

Hilfe Utility#1
(Y]

N N i

Alle Spuren aktiv (nicht stumm)

Spur laschen
Wahle MIDI Instrument (Patch) ¥

Spur Einstellungen 4
MIDI bearbeiten 4
Erzeugen RealTracks auswiahlen und erzeugen...

Wenn die RealTracks generiert sind, konnen Sie die Audiodaten im Fenster Audio Bearbeiten anzeigen.

Tipp: Wenn die Spur ein RealChart enthalt, kbnnen Sie auch die Notation anzeigen und das Spiel auf dem Gitarrengriffbrett oder der
Klaviertastatur sehen.

T2 () [53%) B L B 35 7@ 30 Teb (1) To () T
Bbiaj7 am7 cs Fi3 Bblizj7 Fm7  Bbo Ebliaj7 Ebm7 2bs Am7os

Driicken Sie die Schaltflédche [Play] in der Symbolleiste, um die RealTracks auf der Utility-Spur zu horen. Sie kdnnen den Mixer
verwenden, um die Lautstirke, das Schwenken usw. fiir die Utility-Spur zu steuern.
Sie kdnnen einen Bereich der RealTracks auf der Utility-Spur neu generieren. Markieren Sie die Region, driicken Sie die Taste

[Bearbeiten] und gehen Sie zu Erzeugen | RealTracks erzeugen. Wenn Sie einen Bereich mit einer anderen RealTracks neu generieren
mdchten, verwenden Sie stattdessen den Meniipunkt RealTracks auswdhlen und erzeugen.

T | .| T TH T ' T
Erzeugen RealTracks auswahlen und erzeugen...
Einstellungen.. RealTracks erzeugen [361:5ax, Tenor, Jazz Swing 140] J ” 1
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Wiéhrend der Regeneration wird die gesamte Spur fiir einen Moment leer, aber wenn sie beendet ist, ist alles auler dem hervorgehobenen
Bereich so, wie es vorher war.
[

<
Ma)T

)
75 D

()
=]

) It le () |45 8(1) kb (1)
F13 Fm7 Ebm7.

Lo (D) To () T
Bbi 7 b3 Am

Hinweis: Wenn Sie einen Mono-RealTrack flr die gesamte Spur und dann einen Stereo-RealTrack flir einen Bereich auswahlen, wird die gesamte
Spur in ein Stereo konvertiert.

Sie kénnen diesen Vorgang so lange wiederholen, bis Sie zufrieden sind, und da die Funktion Riickgéngig und Wiederholen unterstiitzt
wird, konnen Sie mit den Tasten Strg+Z oder Umschalt+Strg+Z zu dem zuriickkehren, was Thnen am besten gefillt.

Die Audiodaten auf den Utility-Spuren kdnnen im Fenster Audio-Bearbeitung mit dem Buttonsmenii [Bearbeiten], dem
Rechtsklickmenii oder den Standard-Hotkeys (z. B. Strg+C, Strg+V) bearbeitet werden. Sie kdnnen z. B. einen Bereich markieren und an
eine andere Stelle der Spur verschieben, oder Sie konnen die gesamte Spur auswéhlen, kopieren und in eine andere Utility-Spur einfiigen.
Wenn die Bereiche bearbeitet werden, werden der Anfang und das Ende der Bereiche iiberblendet, um einen sanften Ubergang zu
schaffen, so dass Sie bei der Wiedergabe keine unangenehmen Knackser oder Knackser an den Verbindungsstellen horen.

Sie kdnnen das Audio auf jeder Spur harmonisieren und die getrennten Harmonien an die Utility-Spuren senden. Driicken Sie im Fenster
Audio-Bearbeitung die Schaltfliche [Bearbeiten] und wihlen Sie Harmonisiere aus dem Menii, um das Dialogfeld Audio-Harmonien
zu 6ffnen. Stellen Sie dann die Anzahl der Harmoniestimmen und andere Optionen ein, wihlen Sie die Quellspur aus, aktivieren Sie die
Option “Ausgabe auf separaten Spuren” und wéhlen Sie Zielspuren fiir jede Harmoniestimme aus.

Takt-basierenden Songtext eingeben

Sie konnen Takt-basierenden Songtext in jedem Takt des ChordSheets eingeben.

Um Songtext einzugeben miissen Sie zuerst den Takt-Songtext Layer anzeigen lassen. Klicken Sie dazu auf den
[Akkordanzeige] Toolbar Button und wihlen Layer | Takt Songtext.

v | Layer 4 --Bearbeitbare Layer (Doppel-Klick auf Layer um die Bearbeitung zu starten)
v | Sektions-Text
v | Takt Songtext L\\,

Taldt Cimcicll

Wenn der Song keinen Songtext hat, wird der Takt Songtext Layer in den meisten Linien nicht gezeigt. Die Zeile, die markiert ist zeigt
allerdings immer diesen Layer. Wenn Sie auf einen Takt in einer anderen Zeile klicken, erscheint auch dort der Layer.

2 @ 3 & 1 Db

o e ko

‘10 ‘11 (7] ‘12

‘14 o ‘15 & ‘m [

‘18 G ‘19 & ‘29 [ x:‘l

‘22 ‘23 ‘24

Durch Doppel-Klick auf den Takt Songtext Layer bei einem Takt, wo Sie den Songtext haben mdchten kénnen Sie den Text eingeben.
Dabei wird die Farbe des Layers gedndert um anzuzeigen, dass Sie nun die Eingabe an dieser Stelle machen kénnen. Sie konnen Tasten
verwenden um durch den Layer zu navigieren: TAB vorwérts bewegen, UMSCHALTEN+TAB riickwirts bewegen.

4 ‘

a2 > @ 3 &

A- Geben Sie einen Text ein und driicken die TAB Taste. Damit wird der Text eingegeben
‘P und der Textcursor bewegt sich zum néchsten Takt.

A-

5 2 g 3 g 4

mazing grace, how sweet the sound. That

jor 6 [ s o

saved a wretch like me. |
o 10 1 p 12

Um Songtext zu bearbeiten, gehen Sie zuriick auf den Takt und klicken auf diesen Takt oder Sie verwenden die Tastenkombination
UMSCHALTEN+TAB geben den Text erneut ein.

Wenn Sie Songtext eingegeben haben, der auf mehrere Takt verteilt hédtte werden sollen, gehen Sie auf den Takt zuriick, verwenden die
Pfeiltaste und bewegen den Cursor auf den Beginn des Textes der auf dem néchsten Takt erscheinen sollte. Dann driicken Sie die
EINGABE Taste. Die schiebt den Songtext auf den nichsten Takt und bewegt die folgenden Songtexte jeweils um einen Takt weiter.

Beispiel: Sie bemerken, das “once was lost” in Takt 13 “once was” heif3en sollte, und der Songtext in Takt 14 {iber einige Takte verteilt
sein sollte.

once was lost but now am found

3 pb 14 O 15 G 16 O
Driicken Sie UMSCHALTEN+TAB um auf Takt 13 zuriickzugehen.
once waslost |

3

but now am found
14 b 15 @b 16 0P

Verwenden Sie die linke Pfeiltaste um den Cursor auf den Anfang von “lost” zu stellen.

O bt now am found

3 ph 14 OF 15 (b 16 Qb

Nun driicken Sie EINGABE. Dies schiebt “lost” auf Takt 14 und “but now am found” zu Takt 15.
once was | butinow am found

3 ph 14 oy 15 @b 16 p»
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Verwenden Sie TAB oder UMSCHALTEN+TAB um durch die Takte zu gehen, die rechts/links Pfeiltasten um den Cursor innerhalb des
Taktes zu bewegen, und EINGABE oder die RUCKTASTE um Songtext zu verschieben, bis dieser in den richtigen Takten steht.

lost, but found. Was
14 g 16 phb

once was
13 o

now am
15 g

Der Takt Songtext Layer ist so gestaltet, dass Sie sogar wiahrend der Wiedergabe Songtext dndern konnen.

Ein anderer Weg um Songtext einzugeben ist diesen au seiner Textdatei zu kopieren und den Text direkt in den Takt Songtext Layer
einzufligen.

| Amazing Grace.txt - Notepad Zuerst bereiten Sie den Songtext in der Textdatei auf, und kopieren diesen in die Zwischenablage. Dann
gehen Sie zuriick zu Band-in-a-Box, doppelklicken auf den Takt so Sie den Songtext eingefiigt haben

wollen und driicken STRG+V.

Nun wurde der Songtext in den Layer eingefiigt.

File Edit Format Wiew Help

as blind, but now | see|

£

How sweet the sound

o

Was blind, but now | see

& vl

‘2 [
That saved a wretch like me

6

10

>

| once was lost
L

11 pr

Amazing grace
14 113

But now am found
or

12

Allerdings ist der Songtext nicht auf den richtigen Takten gelandet, Sie miissen dies nun mit den Tasten TAB, EINGABE oder den
Pfeiltasten korrigieren.

A-

& 2 @& 3 L 4 o

mazing grace, How sweet the sound. That

o> 6 7 3 o

saved a wretch like me |
9 10 " g 12

once was lost. But now am found. Was
13 14 gy 15 16 b

blind, but now | see |
17 g 18 b 19 o 20 pr =]

Es gibt einen einfacheren Weg fiir diese Kopieren & Einfiigen Methode. Wenn der Songtext in der Text-Datei so aufbereitet ist, das jede
Zeile einen Takt darstellt, gibt es sehr wenig zu nach dem Einfiigen zu korrigieren.

| Amazing Zuerst bearbeiten Sie den Songtext in der Text-Datei. Stellen Sie sicher, dass jede Zeile einen Takt darstellt.
File Edit Dann kopieren Sie den Text in die Zwischenablage.
’:{az-mg AnschlieBend gehen Sie zuriick zu Band-in-a-Box, doppelklicken auf den Takt in dem der Songtext eingefiigt
grace, :'hﬂw werden soll und driicken die Tastenkombination STRG+V.
SWEE e
sound. That A-
saved a it 2 @ 3 G 4 o
wretch like
me mazing grace,How sweet the sound. That
] Fr) 6 TG s
Io;;f g'is saved a wretch like me |
now am 9 10 " 12
EDHU:;-:E:"S once was lost. But now am found. Was
now I‘ 13 14 (7 15 {2 16
see blind, but now | see
7o 18 19 & 20 D ”‘-l

Fiigen Sie eine Melodie hinzu - MIDI und/oder Audio
Eine MIDI Melodie aufnehmen

Band-in-a-Box ist weit mehr als ein intelligenter Arrangeur und Begleiter. Sie konnen Ihre live MIDI Darbietung auf die Melodie Spur
aufzeichnen, eine Melodie in der Notendarstellung Note-fiir-Note eingeben, oder den Wizard benutzen, um entweder von Ihrer PC-
Tastatur oder iiber ein angeschlossenes MIDI-Keyboard aufzuzeichnen.

Wenn Sie wihrend der Aufnahme ein Metronom eingeschaltet haben wollen, konnen Sie dies im Dialog unter Optionen |
Voreinstellungen aktivieren. Es ist sogar die Anzeige eines visuellen Metronoms mdglich.

Recard
MIDI

konnen.

MIDI aufnehmen

(®) Anfang des Songs
() Takt

OTag

(O Ende

e

Um die Aufnahme zu starten driicken Sie die Schaltfliche [Record MIDI]. Damit wird der Aufnahme-Vorgang gestartet. Dadurch
wird der Dialog Record MIDI gestartet, in dem Sie einen Startpunkt fiir die Aufnahme festlegen und die Zielspur auswéhlen

MIDI aufrehmen auf: REERE =

Overdub unteriegende MIDI Filter...

Abbruch Hilfe:

| Aufnahme F]) |
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Driicken des [Aufnehme] Buttons startet die Aufzeichnung der MIDI-Daten auf der Thru-Spur. Ein horbarer Einzdhler wird vor der
Aufnahme wiedergegeben.

83 Melodie-Moten aufgezeichnet x Sie kénnen Punch In/Out ausfiihren, unbegrenzt dazu synchronisieren
: - (Overdubbing), direkt zu einer Coda oder einem Ending aufnehmen und
T wiEEEieER (it il die Aufnahme von jedem Takt aus starten. Mit der MIDI-Filterfunktion

konnen Sie die MIDI-Events die Sie benétigen filtern. Sie kdnnen auch

[11. Stiophe in gezamten Song kopiersn die Zielspur auswihlen.
[ Mit vorhandener Melodie mischen Wenn Sie Thre Aufnahme beendet haben wird Sie Band-in-a-Box fragen,
Eufigereee el el ob Sie den Take behalten wollen und ob Sie die aufgenommene Strophe

auf den ganzen Song kopieren wollen. Wenn Sie nicht die ganze Spur

aufgenommen haben, konnen Sie auswéhlen, ob Sie den Rest hinter der
Aufnahme behalten wollen.

Sequenzer Modus

Auf die Melodie und Solistenspur kénnen Sie eigene Musik aufnehmen. Normalerweise wiirden Sie auf jede dieser Spuren einen eigenen
Take aufnehmen. MIDI-Informationen konnen aber bis zu 16 Kanéle enthalten. Sie konnen in Band-in-a-Box auf der Melodie und
Solospur jeweils 16 MIDI-Kanile unterbringen. Das folgende gilt fiir die Melodiespur und sinngeméf ebenfalls fiir die Solospur. Wenn
Sie die Melodiespur auf “Mehr-Kanal” nennen wir dies Sequenzer-Modus.
Wenn Sie 16 unterschiedliche Kanéle fiir die Melodie-Spur méchten, kénnen Sie den Spur-Typ auf “Mehr-Kanal” umstellen. Dies konnen
Sie aus dem Melodie (oder Solist) Menii machen, oder durch Driicken des Sequenzer Buttons. Dies konnen Sie im Melodie- oder im
Solomenii einstellen oder indem Sie den Sequenzer-Knopf.

Melodie | Solist Audie GM  Harm. Not'n  Fenster Hilfe @

Spur-Typ [Mehr-Kanal] > Einzel-Kanal

Sequenzer|
v Mehr-Kanal %

Melodist: Meledie und Akkorde erzeugen.. Umschalt-F5

Die Melodienoten werden jetzt auf Thren eigenen MIDI-Kanal abgespielt und nicht mehr auf dem voreingestellten Melodie-Kanal.
Sowohl die Melodie- als auch Solist-Spur kann auf Mehr-Kanal umgestellt werden, dies ergibt dann insgesamt 32 Kanile.

Tipp: Auf der Suche nach einer Eingebung? Mit nur einem Klick schreibt der Band-in-a-Box Melodist Ganze, neue Songs von einem leeren
Notenblatt weg. Komplett mit Akkorden, Intro, Melodie, Solo, Endung und einem original Titel. Sie kdnnen aber auch lhre Akkord-Wechsel eingeben
und durch den Melodist neue Melodien lber lhren Akkorden erzeugen. Es gibt (iber 100 Jazz, Pop, Rock, Latin, Country und Klassik Melodie-Styles.

Verzierung der Melodie

Wenn Musiker einen Melodie auf einen Notenblatt sehen, werden Sie diese Noten beinahe niemals genauso spielen wie diese Noten auf
dem Blatt dargestellt sind. Es werden Synkopen hinzugefiigt, die Tonldngen geédndert, Vorhalte Noten hinzugefiigt, Legato und Stakkato
Noten hinzugefiigt, Vibrato und weitere Effekte angewandt. Sie konnen Sie dies durch Band-in-a-Box mit der Verzierungsfunktion
automatisch erzeugen lassen.

Sie aktivieren die Verzierung mit dem [Melodie-Verzierung] Button und die Melodie wird
wihrend der Wiedergabe ausgeschmiickt. Sie horen eine lebendigere, realistischere Melodie, und Jeode

sie ist jedes Mal anders. Der Button fiir Verzierungen 6ffnet den Melodie-Verzierungs-Dialog
mit vielen Optionen zur Steuerung der Verzierungen. Die Verzierungsvorschlidge ermoglichen
Ihnen schnell vordefinierte Kombinationen auszuwéhlen.

Die MIDI Melodie harmonisieren

@ Verwenden Sie den [Harmonie] Menii Button Befehl MIDI — Melodie Harmonie um eine MIDI Harmonie zu einer Melodie
wamony | Spur hinzuzufiigen. Das nun gedffnete Dialogfeld Melodie Harmonie auswéhlen erlaubt Ihnen, aus allen vordefinierten
- Harmonisierungen zu wéhlen und Ihre eigenen zu definieren.

Verzierung Altiviert (Strg-Alt-E)
Verzierung Dialog (Strg-Alt-1)

Melodie Harmonie auswahlen X | Der [Bearbeite] Button 6ffnet den Harmonie-Maker, hier konnen Sie die

0 < Keine Harmonie = ~ | Memo: Harmonien anpassen.

3-st. Country Gitarren Harmonie . . . . . . -

2 Nashvile Saxophon (3) Mit dem [Suchen] Button kénnen Sie die Harmonien nach Schliisselwortern
3 Elektro Piano in Terzen : . : : :

1 Nashyile Klzvier (3-5t) dqrchsuchen. (g.B. tippen Sl.e fhe ersten B.uchstaben eines Hatrmon.lenamens).
5 Wavier (Dappelokiaven) Die Suchfunktion kénnen Sie im Harmonie-Maker und im Dialog ihrer

es Montgome . .

7 Jimmy Srmith (O?;ell bevorzugten Harmonien ausfiihren.

8 Paul Shaffer . .

9 Nashville 3 Stimmen Der [Note Off] Button stoppt jegliche Noten, falls welche

10 Sanger ohne Granzen “hiingengeblieben” sind. (Normalerweise kommt dies aber nicht vor).

11 Trompete / Posaune (Sexten)

]g 5{'3;’;‘:3 iséZi”U%“Hqu(réfz”gn} Schreibe Hamonie auf Meiodieser | | Geben Sie die Nummer der Harmonie - die Sie Auswihlen wollen — ein, und
14 Trompete / Posaune (Terzen) Beabeile || Suchen | Naeaor || Destdtigen dies mit dem [Gehe zu] Button.

15 3-stimmig Japanisch . i . i .

16 Shearing Klavier [ ][ Gehems [ Fav Klick auf den [Fav] Favoriten Button zeigt eine Liste der 50 letzten

17 SuperSax (4+1 - . . .

18 SuEeralésgrm}” Ma Hamarie geoffneten Harmonisierungen.

19 Posaunen (4)

20 George Shearing Quintett Der [No Harmonie] Button schaltet die Harmonie fiir diesen Song aus. Die

3 Ok Abbruch Hilf : : . YT . N
21 Big Band Blaser &t (8va) | BT = Tastaturkombination Shift+F10 ermdglicht ebenfalls die Harmonie
auszuschalten.

Verwenden Sie den Menﬁpunkt Melodie ‘ Melodie—Spur bearbeiten | Lockere Startzeiten von Moten fir Melodien/Harmenien oder Solospur *
Quantisieren, Zeit-Anpassung | lockere Startzeit... um verschieden Hiermitverandern Sie die Startzeiten von Noten fiir Melodien und Harmonien sowie der
A h U . . 1 h 11 Kl Solospur. Etwas Zufalligkeit der Startzeiten gibt den Sticken ein natirlicheres, nicht so

npassungen vorzunehmen. Um einen natiirlicheren, volleren Klang mechanisches Spielgefil,
zu erzielen, konnen Sie die Option “Startzeiten verschieben”
verwenden, damit klingen die hinzugefiigten Harmonien nicht so Tick-Bersich, Startzsit verdndem (von G bis +5] bis Ticks.
“Steif’ und kunStllCh Mlt negatiVen Werten Werden dle Ham]onietf)ne Hotentiming-finderung von Noten, die nicht zur Harmonie oder Akkorden gehiren
vorgezogen, mit positiven Werten nach hinten geschoben. Sie kénnen fir Harmonien, OK. um das Tiring von Melodienoten 2u veréndem
auswihlen, ob die Originalmelodieténe ebenfalls verschoben werden Defauk Abbruch Hile

sollen, oder nicht.
Spur in Harmonie konvertieren

Kapitel 6: Songs erzeugen 85




[ Schreibe Harmonie auf b elodiespur ] [ Harmonie auf Solospur schreiben

J Diese Funktion fiigt die Harmonieténe der Melodie-/Solospur einmalig und

dauerhaft zu. Verwenden Sie die Schaltflachen des Melodie / Soloharmonie-Dialogs oder den Meniipunkt “Konvertiere Harmonie” aus
dem Hauptmenii. Dann wird ein Dialog aufklappen, in dem Sie verschiedene Einstellungen vornehmen kénnen.

Konvertiere Spur zu Harmonie

Hiermit wird die erstellte Harmonie dauerhaft in die Melodie-Spur kopiert.
Mach der Erstellung sollten Sie die Harmonie ausschalten (None), um eine
doppelte Harmonie zu vermeiden. Stellen Sie den Bereich ein und driicken
Sie OK um fortzufahren_

Bereich Matentiberlappungen entfernen
@® Garzer Song [] 0K, um Startzeiten von Maten etwas 2u lockem
() Teil des Sonas 5 5
Setze Bereich
1]
1
4 1]

Tipp: Takt -1 ist der absolute Beginn eines Songs

Default Abbiuch Hilfe

X

Geben Sie an, welche Spur konvertiert werden soll, ob die Harmonieténe
leicht nach vorne/hinten verschoben werden sollen und ob die
Konvertierung fiir den gesamten Song oder nur einen Taktbereich
durchgefiihrt werden soll. Zusétzliche Optionen, um iiberlappende Noten
zu vermeiden fihren zu einem volleren, natiirlicheren Sound.

Achtung: Wenn Sie die Harmonieténe der Spur hinzugefligt haben, sollten Sie
die Live-Harmoniefunktion abschalten, um nicht auf den Harmonieténen

nochmals Harmonietone zu héren.

Aufnehmen einer Live Audio-Spur

Sie kdnnen eine Audiospur von Ihrer live Darbietung — vokal oder instrumental - aufzeichnen und sie als Audio-Datei zusammen mit der
Band-in-a-Box Begleitung abspeichern. Vergewissern Sie sich, dass Sie ein Mikrofon an Ihre Soundkarte angeschlossen haben, oder eine
Verbindung zu einem Mischpult, Keyboard oder anderem Audiogerét mit der “Line In” Buchse Ihrer Soundkarte oder eine Verbindung zu

einem Mischpult oder einem anderen Audio-Gerit besteht.
D Klicken Sie auf den Button [Record Audio]. Damit 6ffnen Sie den Audio Aufnehmen Dialog und die VU Meter.

Record

(JEnde

[ Punchn Aufrahme Spur Typ ist Stereo

Wono g T R Audio-Eingang ist 32-Bit

[ Aufnahme (R | Abbruch

Audio Optionen

Bis: 1 Pl 1 N Wit worliegendemn Audin mischen

Audio Tipp: Um die VU-Meter wahrend der Aufnahme geéffnet zu lassen, aktivieren Sie die Option " VU-Meter wahrend der Aufnahme offen
lassen" im Dialog.
i - *| Die VU Meter werden automatisch gedffnet, wenn der Dialog Audio Aufnahme gedffnet ist. Die VU Meter zeigen
con | meem die durchschnittliche Stérke des Signals in einer dB-Skala. Ein Clip-Indikator (Ubersteuerungsindikator) weist auf
! 1 eine Ubersteuerung hin, wodurch das Signal verzerrt aufgenommen wiirde.
. . Der griine Bereich zeigt den Normalbereich an, der rote Bereich warnt vor Ubersteuerung.
- . Idealerweise sollte das Signal im griinen Bereich bleiben und den roten Bereich nicht erreichen. Zum Unterschied zur
g g Analogen Aufnahme, bei der leicht tibersteuerte Pegel sogar erwiinscht sind, ist es bei der digitalen Aufnahme
o 2 wichtig, libersteuerte Signale absolut zu vermeiden. Jede Ubersteuerung erzeugt eine Verzerrung und ruiniert die
Aufnahme.
Audio aufnehmen H
(®) Anfang des Songs Aufnabme-Pegel einstellen
OTakt Eherus Aufnahmepegel testen [VU-Meter)
OTag [ YU -Meter wahrend der Aufnahme offen lassan

Hife

Stellen Sie die Position ein, bei der Ihre Aufnahme beginnen soll

Durch Eingabe der Taktnummer und der Strophennummer kénnen Sie die Aufnahme vom Beginn oder irgendwo in der Mitte oder aber

an einem “Punch-In Punkt” starten.
Wiihlen Sie die Zielspur aus.

Audio kann auf der Audio- oder einer Hilfsspur aufgezeichnet werden.
Wiihlen Sie die Zielspur fiir die Aufnahme von MIDI.
Wenn Sie gleichzeitig auch MIDI aufzeichnen mdchten, wihlen Sie die Zielspur mit der Option "MIDI aufnehmen auf".

Driicken Sie [Aufnahme]

Die Audio Aufnahme startet. Wenn Sie die Kontrollbox “Aussteuerungsanzeige” aktiviert haben, sehen Sie wahrend der Aufnahme die

VU Meter.

Driicken Sie die Schaltfliiche[Stop] oder die Taste [Esc].

Sie sehen nun den Dialog “Aufnahme behalten”.

Wenn Sie mit Ihrer Aufnahme zufrieden sind, konnen Sie [OK - Take behalten] wihlen; die Aufnahme wird in die Audiospur

iibertragen.

Durch Driicken von [Start] horen Sie nun das Ergebnis.
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Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht einverstanden sind, konnen Sie im Menii Bearbeiten | Riickgdngig Audioaufnahme behalten zu der
Stelle zuriickkehren, an der Sie vor der Aufnahme waren. Ebenso konnen Sie die Option [Nochmals aufz.] wihlen; der Dialog Audio-
Aufzeichnung wird wieder ge6ftnet.

Audio aufgezeichnet - Aufnahme behalten? X | 1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie nur eine Strophe des Songs
ey — aufnehmen, koénnen Sie wihlen ob Sie diese erste Strophe in den gesamten Song
Optioren kopieren wollen. Der gesamte Song wird mit dem Audioteil durch Wiederholen gefiillt.

Dies wird so oft durchgefiihrt, wie es notwendig ist. Sie brauchen nur mehr das Ende

[11. Strophe in gesamten Song kopieren des SOHgS aufnehmen.

I e A Mit vorliegendem Audio mischen: Am Ende der Aufnahme haben Sie die

bAZuetat aufgezeichnetes Audio behatten Maoglichkeit, die aktuelle Audio Aufnahme mit der bereits bestehenden Aufnahme zu
Abbruch mischen. Das heifit, beide Aufnahmen werden in eine neue Datei zusammengefiihrt,
wobei beide Aufnahmen erhalten bleiben.

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten: Diese Option ermdglicht “Punch out” und
erhilt den zuvor aufgenommenen Audio Take.

Offnen und Importieren von Audio-Dateien

Eine Mono oder Stereo WAV-Datei kann in eine Audiospur oder Utility-Spur importiert werden, optional mit einer existierenden
Audiospur zusammengefiihrt werden oder sie ersetzen. Wahlen Sie den Meniipunkt Datei | Importiere Audio (WAV,WMA, MP3, WMYV)
oder Audio | Importiere Audio (WAV, WMA, MP3, WMV)Wihlen Sie dann eine WAV-Datei, um sie zu importieren. Darauthin wird das
Dialogfeld "Importiere Audiodatei" angezeigt, in dem Sie die Zielspur, den Punkt zum Einfiigen der Audiodatei und die Option zum
Zusammenfiihren oder Uberschreiben von vorhandenem Audio im Ziel auswihlen kénnen.

Importiere Audiodatei x| Wenn die Audio-Datei Acid Loop oder Apple® Loop Information beinhaltet,
Zieh3pur zeigt der Dialog eine Option um das Audio Basis-Tempo des aktuellen Songs

auf das Tempo der Audio-Datei einzustellen.

Beim Impart einer Audiodatel [berschreibe vohandene Tonspur ~

Importiere die Audiodatei an diese T aktstelle im Song
Zeit [Strophe, T akt.Schlag.Tick) EI K

Auf Mull zuriickstelen
bei Sample 0=10ms
derke: Takt -1 ist der Beginn des Einzahlers. Takt 1 ist der Beginn des Songs.
Quel-Datei beinhaltet Acid Loop Information. Das Tempo ist 140 bpm.

[ Audio-Master [Basis) Tempa einstellen zu 140

Ok Abbruch Hilfe

Fiigen Sie ein Solo hinzu - “Der Solist”
Das stimmt! Band-in-a-Box kann “Soli wie ein Profi erzeugen” - in hunderten von Styles.
Wiihle “Beste” Solist RealTracks

Wiihlen Sie das “Beste” Solist RealTracks in einem neuen Dialog, der Ihnen zeigt welcher Solist am besten mit Genre, Tempo und Feel
mit Threm Song iibereinstimmt. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz Balladen Style geladen haben (Tempo 60), zeigt die Liste Jazz
Solisten, die gut mit Tempo 60 funktionieren am Beginn der Liste an und andere wie schnelle Heavy Metal Gitarren-Solisten am Ende der
Liste.

Um einen Besten Solisten zur Solist Spur hinzuzufiigen, driicken Sie den [Solist] Button und wihlen aus dem Menii “Fiige Beste Solist
RealTracks Spur zu Solist-Spur hinzu”.

Um einen Besten Solist zu einer beliebigen Spur hinzuzufiigen, verwenden Sie den Instrument Radio Button (z. B.. Piano) und wéhlen
dann RealTracks | Wiihle Beste Solisten RealTracks.

Sie sehen dann einen Dialog, der die Besten Solisten fiir den aktuellen Style auflistet.

Wahle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schlechtesten (fir diesen Style) X
Fiiere | | [#] |2gedle Kiinstler Bios Meno:
1037 Einra: . 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
wiahle keine RealTracks fur diese Spur # | | Original Jazz Sax RealTracks Saolisten Style. Tipp -
rrrrrrrr Beste RealTracks fir aktuellen Style sind unterhalb — Grundsatzlich spielt dieser Solist Gber alle Akkorde,
klingt aber am besten iber Jazz Akkorde.
361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford] Tempo Bereich: 110-180

415 Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford)
437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P_J. Perry)

438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry)
439: Posaune, Alterer Swing 140 (lan McDougall)

440: Posaune, Alterer Swing 140 [bluesig] (lan McDougall) Optionen fir ausgewshlte Feall rack
441: Trompete, Alterer Swing 140 {Don Clark)

442: Trompete, Alterer Swing 140 [bluesig] (Don Clark) Zelloasiz Momal Time v
452: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Neil Swainson) Mediey

453: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Neil Swainson) [ Bluesy Eirfees i Diect Input [ ] ashalten
454: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black)

455: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Miles Black)

456: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.J. Perry) wiahle von Favonten

457 Sax, Alto, Jazz Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) RealTrack Typen miteinbeziehen

458: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford) Begleit Sol Al Defalt

459 Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford) e o0 ° et

460 Posaune, Jazz Swing 140 (lan McDougall)

461 Posaune, Jazz Swing 140 [bluesig] (lan McDougall)
462. Trompete, Jazz Swing 140 (Brad Turner) Sola [ Varistionen sinbeziehen
463: Trompete, Jazz Swing 140 [bluesig] (Brad Tumer) BT 3 San T Jazz§ 140

763: Clarinet, Solist Alterer Swing 140 (P.J. Perry) 5 X, UGATL A ST

[ Hintergrund [Begleitung] Hintergrund iMeladisch)

764: Clarinet, Solist Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) [1Zeige beste Subs fir den skiuellen RealTiack Andern
765- Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 (Oliver Gannon)
766: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Oliver Gannon) o e
1224- Viibes, Solist Jazz Steve Swing 140 (Steve Nelson) P - ' S = @l
1924 Vihes Snlist laz7Stave Swina 140 Thluesinl (Stave Nelson) v
< > | 0K, und Erzeuge Jetzt |

o Abbruch Hire | B

“Solisten” und “Background (Melodisch) Solisten” werden mitangezeigt. Sie konnen diese deaktivieren, indem Sie bei den
Kontrollboxen z.B. nur die Solisten (und keine Background Solisten) aktiviert lassen.

Wenn Sie die Liste filtern mdchten, driicken Sie den [#] Button.
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Sie konnen die RealTracks vorhoren mittels Doppelklick in der Liste oder iiber die Wiedergabe-Steuerung.

Sie kdnnen diese Optionen fiir das ausgewihlte RealTrack wéhlen (Zeitbasis, bluesig, einfach, usw.).

Wenn Sie die Option "Zeige beste Subs fiir die aktuellen RealTracks" aktivieren, werden RealTracks aufgelistet, die den aktuell
ausgewdhlten RealTracks dhnlich sind.

Wenn Sie auf die Schaltfliache [Artist Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle RealTracks-Kiinstler auflistet und es
Thnen ermoéglicht, weitere Informationen zu sehen.

Solist-Auswahl Dialog

Benutzen Sie die Schaltfliche [Solist] auf dem Hauptbildschirm, um das Dialogfeld Solist auswihlen zu 6ffnen und wéhlen Sie aus iiber

3000 Solisten Profilen.

Selist auswéhlen

Alle
Alle Genies |Jazz Bth notes [Jazz)

SolistTYe | Guing Stel Naten

2 Bebop Klavier
3 Jazz J.Henderson Tenor-Sax
4 Jazz Swing Vibraphon
5 *Jazz Sw.Quartett. 4-Instr.
( 6 Jazz Walzer Klavier )
( 7 Jazz Walzer Trompete }
( 8 *Jazz Walzer Quartett. Vibr. )
( 9 Ger.8tel (Bossa/Rock)Tromp. )
10 Ger.8tel (Bossa/Rock) Git.
{ 11 Ger.Btel (Bossa/Rock) Vibr. )
{ 12 Ger 8tel(Bossa/Rock) VerzGit )
13 Blues Ak Klavier
{ 14 Charlie P. Swing 16tel )
15 Blues Jazz Gitarre
16 Blues Rock Crgel
{ 17 Blues Quartett (Ger. Stel) )
{ 18 *Tenor Sax Langs. Balladen )
{ 19 Blues (Ger 8tel) JzGitarre }
( 20 Blues (Ger. 8tel) Orgel )
( 21 *Waltz. Vibraphon )
( 22 Pop 16tl. Trompete )
23 *Country Mark O'C +Travis
<

Beste RealTracks Faw RealTracks Zeige ale | [ Doppeles Tempo
Salo shrlich spielen wie ...
1 Bebop Tenor-Sax A

X
Suchen Memao KE: J SWING.ST3
[ZeigeNsy | Grundleg. Bebop Sax -Solo, f. die meisten Swing-
Stile. Bei langs. Tempo: ‘Dopp. Tempa® ankl
Gehe zu 9 P PP P
Instrument Tenor-Saxophan ~ | Auswahl [1] Loschen
Harmanie 0 < Keine Harmonie = w | | Loschen
Shyle Kein Wechsel Auswahl [2) Lschen
Instrument wechseln Mie A
Salo Modus Solo in diesen Strophen: Salist Maker
(®) Normal Erste Falls o. Melodie w Bearbeiten
(Fils =1} Mitlers | JaSolo ~
O Melodi unspislen  Letete | Falso Melodie  ~ Mehr..
) Trade &' || 1st Melodie i. Mittelteil aus
() Solo wizard Alles Salo Melodie + Sola
O Anpassen Melodie basierendes Solo
Pop/einfache Melodien [Voreinstellung)
[ ity “orschlag -
[ aktiviert 100
Einstellungen mit Song laden
Einstellungen mit Song speichern
[ &bl Strophen: 5 Abbruch Hie

Verwenden Sie die Voreinstellungen des Solist-Dialogs, oder wihlen Sie einen Modus bzw. in welchen Strophen soliert werden soll.

Automatische Songs - “Der Melodist”

Fiihlen Sie sich danach, einen brandneuen Song zu komponieren? Mit Band-in-a-Box kdnnen Sie einen neuen Song im Stil Threr Wahl
verfassen, komplett mit Intro, Akkorden, Melodie, Arrangement und Improvisationen, alle vom Programm erzeugt! Alles was Sie tun
miissen, ist einen der “Melodisten” heraussuchen und [OK] zu driicken. Das Programm erzeugt dann automatisch die Intro, Akkorde,
Melodie und Arrangement im gewéhlten Style. Es erzeugt sogar automatisch einen Song-Titel! Sie kdnnen von einem leeren Blatt zu
einem fertigen Song in weniger als 1 Sekunde kommen!

Sie konnen auch jeden Teil eines Songs neu erstellen und ihn fiir Sie passend modifizieren. Der Melodist wird auch eine Melodie iiber
eine vorhandene Akkordabfolge erzeugen. Ein “Melodist Juke Box” Modus erstellt und fiihrt neue Kompositionen hintereinander aus.

T Umschalt+FS5.

Akkorde und/oder Melodie erzeugen

AtM erstellen in einem Style wie ..
[ ade Pop/lazz 16ths [Pop)
[1Zeige wenn M

1 *Pop 16tel Pad-Bell 8vb

2 *Pop 16tel KennyG Sopr.-Sax
3 *Pop 16ths LMays w/soloist

4 *Pop 16tel Calliope Lead

5 *Pop 16tel Atmosphare

6 *Pop 16tel - Pad-Bell

7 *Pop 16tel Stimme (8Bvb)

8 *Pop 16tel Phil C

9 *Pop 16 - A2 immer transp.

10 *Pop 16tel Vibraphon

18 *Swing 64 Takte 'ColeP”

40 "Rock 64-Takte m/Pop Lead
41 *Swing 64 Takte (Shearing)
42 *Swing 64T. JazzQuint schnell
43 *Swing 64T. Sinatra {Schnell}
44 *Swing 64 Takte Tenor 8vb
46 *Samba Tito - Blaser

47 *Samba Schnell 64 T. - Vibr.

Genre

~

Melodist Juke Box Melodist M aker
Juke Songs Jetzt Beaibeiten
Melodisten wechseln
Yon Bis Favoriten
Erstellen auf Melodie

Akkorde und/oder Melodie
Akkorde erzeugen

Iritra erstellen

Bass Pedals einfiigen
Melodie erstellen

[ Sola in Mittelstrophen
Stylewechssl miglich

Akkorde & Melodien Alle

Form AABA 32 Takle ~

Auto-Titel
Kill lritra.
Kill Ped.
Kill tel
Kill Salo
Melodie erst.

Akkorde| | Melod.

Strophen

X
Tonart
Alle Tonarten ~
() Songteil

(®) Ganzer Song

Bereich einstellen
1

1
2

Default Tempo [A AutaTempo
AZ Transponieren ‘section plus' ~ Thiu ersetzen
Suchen Memo D atenbark: MELPOP1.5T2
Pop 16tel Pad-Bell Oktave darunter. * Wibraphon [I3dt automatisch
Gehe zMr | |R_POF165.5TY)

L]

Instiument Pad-Eell | duswahl (1] Lischen

Harmapie 0 < Keine Harmanie > ~ Laschen

Style _DEPTHS.5TY Auzwahl [2] Laschen

[ "enwende RealStyle  Instiument wechseln | Nie ~
Abbruch Hilie

Song Bearbeitungs-Funktionen

Der Dateinamens wurde enthélt eine “*”, falls die Datei verandert wurde.

Um den Melodisten zu starten, driicken Sie die Schaltfliche [Melodist] auf dem Hauptbildschirm, oder den HotKey

[*C\bb\Demos\MIDI Style Derms\StersDO\ElAEZ.MGl]l

Bearbeiten | Riickgdngig und Bearbeiten | Wiederholen ermdglicht bei den meisten Befehlen ein Riickgéngig (oder Wiederholen).
Mehrfach “Riickgéngig” Unterstiitzung. Bis zu 999 Schritte “Riickgéngig (einstellbar).
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Die voreingestellte Anzahl von “Riickgéngig”-Schritten ist 99. Wenn Sie diese verdndern wollen, kdnnen Sie dies unter Optionen |
Voreinstellungen “Riickgingig Schritte” machen. Der Bereich ist von 5 bis 999 einstellbar. Sie konnen auch den Meniibefehl Bearbeiten |

Riickgdngig verwenden.

‘ Anzahl Schiitte Ruckgangio 99 ‘

Dieses Verzeichnis wird geleert wenn die Dateien nicht mehr bendétigt werden.

Technische Anmerkung: Bei Riickgéngig von Audio werden groRe WAV-Dateien in den Undo-Verzeichnissen des BB Ordners, gespeichert.

Bearbeiten | Ausschneiden arbeitet wie ein Losch-Befehl. Es werden Akkord-Takte aus dem Song entfernt.

Kopieren/Verschieben von Spuren

Der Befehl Spuren kopieren/verschieben im Untermeni Bearbeiten | Kopieren Spezial ermdglicht das Kopieren oder Verschieben von

Daten (Audio und/oder MIDI) von einer Spur auf eine andere.

Spur kopieren/verschieben *

Quelspur [EENTE -

K.anile einbezichen

Keine
Mit vorhandenen Daten zusammenflibren

MIDI | Auf Zielzpur kopieren ~

Audio: | Auf Zielspur kopieren ~

Kontinuiediche Controller einbezishen
Fitch Bend einbeziehen
Patch-dnderungen einbeziehen
Songtext einbeziehen

Woreinstellungen

Hilfe oK Abbruch

Waihlen Sie die Quellspur, von der Sie Daten
kopieren oder verschieben mdchten, und die
Zielspur, die die kopierten oder verschobenen Daten
erhalten soll. Die Quell- und Zielspuren kdnnen
beliebige Spuren sein - Bass, Drums, Piano, Gitarre,
Streicher, Melodie, Solist, Audio oder Utility.

Sie sollten auch die Aktion (Nichts tun, Kopieren
oder Verschieben) fiir jede der Spuren MIDI und
Audio auswihlen.

Wenn Sie die Option Mit vorhandenen Daten
zusammenfiihren bei Spur aktivieren, werden die
Daten in der Zielspur beibehalten und mit den
eingehenden Daten der Quellspur zusammengefiihrt.

Beim Kopieren oder Verschieben von MIDI-Daten koénnen Sie Optionen verwenden, um kontinuierliche Controller, Pitch Bend, Patch-

Anderungen und Songtexte einzubeziehen.

AkKkorde / Melodie justieren

Diese Funktion verschiebt die Akkorde und/oder die Melodie um eine
bestimmte Anzahl Taktschldge.

Wenn Sie zum Beispiel eine lange Akkordfolge eingegeben haben und
Ihnen dann auffillt, dass alle Akkorde ab Takt 23 um einen Schlag zu spét
sind (z.B. durch Anderung des TaktmaBes), dann kénnen Sie mit dieser
Verschiebefunktion den Fehler iiber eine grole Anzahl Takte und Akkorde
korrigieren. Geben Sie an, dass ab Takt 23 fiir 10 Takte um einen Schlag
nach hinten geschoben werden sollen.

Diese Verschiebung kdnnen Sie auch auf die Melodie- und Solospur
anwenden.

Justiere Akkorde/Melodie(verschieben um eine Anzahl Takte) X

Justiere Akkorde beginnend IZI

Justiere Schldge

Schlag
l:l Takte

[] Gesamter Song

Schlige
Justiere Akkaorde
[ Justiere Melodie und Solist

“erschiebung [ Takte, Schlage]

D Schldge

Abbruch Hilfe Drefault

Strophen ausklappen (Umwandlung in 1 grofle Strophe)

1 - 32 x 3 1 - 9 x 1
Start Ende wird zu EE=5S Ende

Strophen

Strophen

Wihlen Sie diesen Bearbeiten | Song Form | Strophen ausklappen (Umwandlung in 1 grofie Strophe, um einen Song mit mehreren
Refrains zu einem Song mit einem langen Refrain zu machen. Wenn Sie diese Funktion aufrufen, erstellt Thnen Band-in-a-Box einen
Song mit allen Strophen in einem Durchgang ohne Wiederholungen oder Endungen. Diese Funktion ist z.B. dann sinnvoll, wenn Sie
einen Song mit 3 Strophen haben und hieraus eine lange Strophe machen mochten. Oder falls Sie Einstellungen einzelner Takte (iiber die
Meniifunktion Bearbeiten / Einstellungen fiir den aktuellen Takt), auch Takt, Geschwindigkeit, Patches, Styles oder Harmonien nur
einzelner Strophenteile dndern mochten und danach eine MIDI Datei exportieren wollen.

Strophen zuklappen (Konvertiere 1 Strophe auf viele)

Eine “Faltfunktion” kann einen Song, der eine lange Strophe mit vielen Wiederholungen enthélt in einen kurzen Song mit mehreren

Strophen und optionalem Ende umwandeln.

Wenn Sie z.B. eine MIDI-Datei mit 96 Takten importiert haben, in Wirklichkeit der Song aber nur aus 32 Takten 3 Wiederholungen
besteht, konnen Sie mit dieser Funktion den Song auf 32 Takte mit optionalem 2-Takt-Ende “zusammenklappen”. Sie verwenden dazu

den Befehl Bearbeiten | Song Form | Fold (Konvertiere 1 Strophe auf viele).

Seng 'zusammenfalten’ x
Falte mit diesen Ei I zu einem Song
Strophe beginnt bei Takt
T ER ] e Start Ende Eiee=ell wird zu
Anzahl der Strophen
[]Song hat gine Marke

Beginne Marke nach Quelltakt
2-Taktiges Ends

[]'Begine das Ende 2 Takte fiiher

Defaul Abbruch Hifs

Hinzufiigen von Wiederholungen und 1. und 2. Endungen

Start

Ende Strophen

In diesem Tutorial werden wir Demos verwenden, die sich im Verzeichnis “Tutorial — Repeats und Endings” befinden.
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Laden Sie den Song “Miles1 Tutorial (no repeats yet)” aus dem Verzeichnis Tutorial — Repeats und Endings. Sie werden bemerken,
dass es sich hierbei um eine Takt Form von 1-32 handelt. Fiir diesen Song wurden keine Wiederholungen und Endungen eingegeben. Wir
werden sie jetzt hinzufiigen.

Zunidchst einmal: Wenn Sie einen Song laden werden Sie einige neue Features von Arbeitsblatt-Markierungen bemerken, die auf jeden

2 » Bm7b5 . E7alt
. A7 : Dm7 A7 s Dm7

w E7 w Am7 ETH5#9 . Am7

w D7 s Dm7 w 613 [
18 1w Bm7b5 » E9

2 AT 2 Dm7 A7 2 DM7

s F#tdim « CMaj7  FMaj7  » Em7 A9

» Dm7 613 w C6 A7 » Dm7 613

34

MI:CMaj7 | - Dm7 613 | Eces|

Es werden Wiederholungs-Symbole zu Beginn und am Ende des gesamten Arbeitsblatts gesetzt (in diesem Song in den Takten 1 und 32)
und im Takt 33 erscheint “end” - dies ist das Ende.

Takte im Anschluss an das Ende des Songs sind grau hinterlegt.

Diese Arbeitsblattmarkierungen tauchen in jedem Song auf, solange Sie sie nicht iiber die Anwahl des Meniipunktes Optionen |
Voreinstellungen | Anzeige unterdriicken. Dies sind jedoch nicht die Wiederholungen und Endungen, auf die wir uns hier beziehen. Die
Wiederholungen und Endungen, iiber die wir jetzt sprechen mdchten, treten innerhalb des Arbeitsblatts auf und sind 1./2. Endungen, DS
al Coda und andere Wiederholungszeichen, die auf einem typischen Leadsheet zu sehen sind.

Wir werfen nun einen Blick auf unseren Song “Miles1 Tutorial (no repeats yet)” und schauen nach, ob dort irgendwelche
Wiederholungen/Endungen vorhanden sind.

Wenn wir uns das ChordSheet ansehen, sieht es so aus, als ob dieses 32 Takte umfassende Arbeitsblatt aus 2 Bereichen mit je 16 Takten
besteht, mit einer 1. Endung in Takt 9 und einer 2. Endung in Takt 25.

Wir méchten nun, dass Band-in-a-Box dies so darstellt, also mit Markierungen der ersten und zweiten Endung.

Da wir die 1./2. Endung in Takt 9 einfiigen wollen, gehen wir in unserem Akkordblatt auf den Takt 9 und nach einem Rechtsklick wihlen
wir Wiederholungen/Codas/1.-2. Endung. Wir sehen nun das Dialogfenster Wiederholungen und Endung bearbeiten.

Wiederholungen und Endung bearbeiten % | Klicken Sie auf das Eingabefeld 1./2. Endung und geben Sie
At der Wiederholung/Endung 1.#2. Endung fOlgendeS ein:
O Wiederholungen iederholung start ab Takt - Wiederholung beginnt ab Takt 1.
@ 1.72 Endung 1 Endngbegne b Tet 5| - 1. Endung beginnt ab' Takt 9.
N - 1. Endung erstreckt sich iiber 8 Takte.
() DC alCoda 1. Ende iiber T

- Art der Endung = 1./2. Endung.

Durch Eingabe dieser Werte haben wir die 1. und die 2.
(DS al Coda Endung vollstédndig definiert. Wenn die 1. Endung in Takt 9
beginnt und 8 Takte andauert, dann muss die 2. Endung in Takt

() DC al Fine Artd Endung| 1./2. Endung ~

DS ol Fi . o .
(005 alfine 17+8=25 beginnen (es gibt einen Bereich von 8 Takten, der
sty wiederholt wird, und zwar von Takt 1 bis 8.
Zaigs Fom Nun war dies ein bereits existierender Song - alle Takte sind
&l Erzeugt [fligt ein] neue T akte . . . . .

sk s Ao o im Layout bereits ausgefiillt. Wir vergewissern uns deshalb,
sosuchen s = dass in der Checkbox Erzeugt (fiigt ein) neue Takte kein
Beaibeiten Abbrechen Hife Hiakchen gesetzt ist.

Klicken Sie auf die Schaltfliche [OK-Wiederholung]. Die Wiederholung wird durchgefiihrt und das ChordSheet neu aufgebaut. Jetzt
zeigt es die 1. und 2. Wiederholung an.

Stellen Sie sicher, dass Sie im ChordSheet der FakeSheet-Modus ausgewéhlt haben.

B . Abm7b5 . C#T7alt

. F#7 . Bm7 F#7 .Bm7

. CH#H7 « FH#EM7 curus#s. FH#EM7

. B7 - Bm7 . E13 1
» Ebdim . AMaj7 DMaj7 . CH#m7 F#9

.Bm7 E13 . A6 F#7 .Bm7 E13

Wie Sie sehen kdnnen, gibt es eine 1. Endung in Takt 9. Im Takt 16 finden wir ein Wiederholungs-Symbol. Es zeigt an, dass das

Arbeitsblatt fiir 8 Takte zum Takt 1 zuriickgeht, um dann fiir die 2. Endung zum Takt 16 zu springen. Hier befindet sich die Markierung

fiir die 2. Endung. Die Taktnummer ist 25, da die Takte aufsteigend nummeriert sind und dies ist der 25. Takt des Songs, wenn er gespielt

wiirde. Dann geht es zum Ende des Songs - dies ist der Takt 32.

Wir sehen jetzt eine LINEARE Ansicht des gleichen Songs, dhnlich derjenigen Ansicht, die wir vor der Einfiihrung einer
1./2. Endung hatten. Um sie zu erhalten, entfernen Sie das Hékchen in der Checkbox FakeSheet auf der Hauptseite. Sie
sehen dann den Song wie folgt.

5 . Abm7b5 . C#7alt

. F#7 . Bm7 F#7 .Bm7

. CH#7 . FH#M7 carasys. FHM7

. B7 . Bm7 .E13 i
o .« Abm7b5 . C#9

. F#7 . Bm7 F#7 .Bm7

. Ebdim . AMaj7 DMaj7. C#m7 F#9
.Bm7 E13 . A6 F#7 .Bm7 E13

3

90 Kapitel 6: Songs erzeugen



Sie zeigt alle 32 Takte - einschlieBlich derjenigen Takte, die Bestandteil der Wiederholung sind. Diese sind grau unterlegt. Die
Sichtbarmachung dieser Takte zeigt die lineare Ansicht des Songs, also die Art und Weise, wie der Song gespielt wiirde. Sie erlaubt
Thnen, eigene Informationen fiir jeden Takt einzugeben, einschlieSlich der Takte im “grauen Bereich”. Falls Sie zum Beispiel wiinschen,
der Akkord in Takt 21 soll nicht Em7, sondern stattdessen Em9 sein, geben Sie ihn einfach ein - auch wenn er sich im
Wiederholungsbereich befindet und zur 2. Endung iiberleitet.

Sie koénnen zwischen beiden Ansichten - der traditionellen Leadsheet-Ansicht im FakeSheet-Modus und der “normalen” (linearen)
Ansicht wechseln, indem Sie den FakeSheet-Modus EIN- oder AUSSCHALTEN.

Die Liste der Wiederholungen/Endungen erlaubt es Thnen, eingegebene Wiederholungen/Endungen zu verwalten.

Sie konnen diese Liste zum Loschen/ Anhéiingen/ Einfiigen von Wiederholungen oder Endungen verwenden, indem Sie im Dialogfenster
Wiederholungen und Endungen bearbeiten auf die Schaltfldche [Bearbeiten] klicken.

Taktart einstellen (Taktbereich)

Im Menii Bearbeiten | Taktart einstellen (Taktbereich) konnen Sie eine  |Taktart instellen (fur bestimmten Bereich)
bestimmte Taktart wihlen und diese jedem Ausschnitt [hres Songs

zuweisen, sooft Sie mochten.

Transponieren
Transponieren von .. bis ...
1 Halbton nach UNTEM transp. Strg-Alt-5
1 Halbton nach OBEM transp. Strg-Alt-6
Um X Halbtone transponieren Strg-Alt-7
Transponieren hed

Tranzponieren yan T akt
Anzahl 2u tranzponierender T akte
Tranzponieren von Tonart

Tranzponieren nach Tonart

lbnch

Hilfe:

X

Taktar einstellan
@10 Oai Beginne bei Takt
Oz Oa Anzahl Takte
O34 (01044 Beachten Sie: Beil groPeren Taktarten als

444 wird jeder Takt auf 2 oder mehr Takte
() 424 1124 aufgeteit [z.B. 5/4 wird dargestellt als 374 +

2/4). Fir 12/8 oder £/8 venwenden Sie 4/4
(D)EM4 Oz mit Triglen Feel [z B Irizch): fr 9/5
O 0134 wenuenden Sie einen \Walzer,
) @K Abbrich Hife

Mit dem Bearbeiten | Transponieren Unermenii Dieser haben Sie die Moglichkeit wahlweise,
Teile des Songs oder den gesamten Song zu transponieren. Transponieren von... bis..... 6ffnet
den Transponieren-Dialog, um einen bestimmten Teil des Songs zu transponieren.

Die Taktnummern kénnen eingegeben werden oder Sie wéhlen vorher den Taktbereich im
Akkordsheet aus, der transponiert werden sollen. Nun geben Sie die neue Tonart ein, in die der
markierte Taktbereich transponiert werden soll.

Einstellungen fiir aktuellen Takt

Anderungen an der Anzahl von Schligen pro Takt, an Tempo, Patch, Style und der Harmonie kénnen durch Aufruf von Bearbeiten |
Einstellungen fiir aktuellen Takt oder durch Driicken von [F5] gemacht werden, nachdem Sie einen zu bearbeitenden Takt ausgewéhlt

haben.
Einstellungen fir diesen Takt bearbeiten 9b X
Einstellungen fiir Strophe # &lle Strophen ~ Takt#t 9 ~
Stylewechszel im aktuellen Takt
Taktachlage id. Takt STY Oifrnen Entfeme
Tempo wechzelt zu 1} PatchMechzel mit Shlewechsel senden
% Tempowechsel 0 Reallms Entferne RD
Taonart wechselt zu ~ | | RedTracks
[ Motation - neue Zeile beginnen
Instrumenten-Wechsel bei diesem Takt
Lautstirke-Andg
ALLE Instr. - v Patch-wWechsel [] Zeigt Hiihere Bank Patches
Bass - ~ 0 < Kein Patchwechsel » |+
Piana ~ 0 < Kein Patchwechsel » |+
Drms e ~ Na DrumPatch Wechsel ~
Gitare s ~ 0 < Kein Patchwechszel > |+
Stigicher - w 0 < Kein Patchwechzel > |+
Melodie - ~ 0 ¢ Kein Patchwechzel = |+
Solist e w 0 ¢ Kein Patchwechzel > |+
Audin e i Thiu 0 < Kein Patchwechsel » ~ .
Harmonie wechselt in diesem Takt
Meladie-Harmanie Kein Harmanieechsel ~ | Schlag
Thru-Harmonie Kein Harmanis*'echsel ~ | Schlag
Alle Reset Bericht UszerTracks Entwicklung
Resst Abbruch Hifs

Einstellungen fiir Strophe # Anwenden: Sie konnen die
getroffenen Einstellungen entweder fiir bestimmte Strophen oder
fiir alle Strophen anwenden. Die betrifft die Parameter fiir Tempo-
Wechsel, Style-Wechsel, RealDrums-Wechsel, Patch-Wechsel,
Lautstdrken-Anpassungen und Harmonie-Wechsel.

Takt #: Sie konnen den Takt bearbeiten, ohne dass Sie den Dialog
verlassen miissen.

Taktschlige i.d. Takt: Ein neu geladener Style bestimmt vorerst
durch seine Signatur das Metrum des Liedes (z.B. Jazz =4/4,
Walzer =3/4). In einigen Songs werden Sie das Metrum éndern
wollen, zum Beispiel méchten Sie vielleicht einen einzelnen Takt
in 2/4 oder 8 Takte in 3/4. Diese Option erlaubt eine Anderung des
Metrums wihrend eines Songs. Die Anderung findet am Anfang
des Taktes statt und bleibt giiltig, bis ein neuer Metrums Wechsel
spezifiziert wird. Sie konnen 1 bis 4 Schldge pro Takt wihlen.
Anderungen des Metrums werden auf Notendarstellung und
LeadSheet angezeigt und ausgedruckt.

Beispiel: Einen Song im 4/4 Takt mit einem Takt in 6/4. Die
maximale Anzahl an Schlidgen pro Takt ist =4, also miissen wir den
6/4 Takt auf 2 Takte aufteilen, einen 4/4 und einen 2/4 Takt. Geben
Sie fiir die Anzahl der Schldge pro Takt =2 am Anfang des 2/4
Taktes ein, dann stellen Sie die Takteinstellung durch Zuordnen der
Anzahl an Schldgen pro Takt =4 fiir den néchsten Takt wieder in
4/4 her.

Tipp: Anstatt dieses Dialogfeldes kdnnen Sie auch Hotkeys
verwenden, um die Taktart flir den aktuellen Takt einzustellen. Geben
Sie einfach eine Taktart (4/4, 3/4, 2/4 oder 1/4) ein, und sie wird im
aktuellen Takt eingegeben. Wenn Sie 0/4 eingeben, wird die Taktart

des aktuellen Taktes geloscht.
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Tempo wechselt zu: Wenn Sie das Tempo an einem bestimmtem Takt des Liedes &ndern mochten, dann verwenden Sie dieses
Dialogfeld, um das neues Tempo in Takten pro Minute einzugeben. Der Tempo Wechsel findet am Anfang des Taktes statt, das Tempo
bleibt bis zu einer neuerlichen Tempo Anderung, die an einem spiteren Takt eingefiigt wird, aufrecht. Alternativ konnen Sie eine
prozentuale Anderung des Tempos spezifizieren.

Tonart wechselt zu:-Wechsel: Sie konnen mehrere Tonarten im gleichen Lied mit der neuen Tonart-Einstellung im Notationsfenster
festlegen. Wihlen Sie aus der Auswahlliste die gewiinschte Tonart aus, diese wird dann in der Notation bei diesem Takt angezeigt.

Stylewechsel im aktuellen Takt: Um einen neuen Style fiir diesen Takt zu wihlen, driicken Sie den Button [.STY] oder Offnen Sie das
Verzeichnis C:\bb\Styles mit dem [Offnen] Button. Wenn Sie keinen Style-Wechsel mochten, betitigen Sie die [Entferne] Schaltfliche.
Individuelle Styles haben Instrumenten Patches zugeordnet. Patch-Wechsel mit Style-Wechsel senden ermoglicht die Option diese
zugeordneten Patches beim aktuellen Takt zu senden. Wenn Sie die Patches, die vorher im Song verwendet wurden behalten wollen,
deaktivieren Sie diese Option.

Anmerkung: Wenn sich der Spurtyp durch die Styles-Anderung andert, wird der Track ab dem aktuellen Takt stumm geschaltet. Wenn
beispielsweise der Style mit einer MIDI-Piano-Spur fir das Lied ausgewahlt ist und Sie einen Style mit einer RealTrack-Piano-Spur im aktuellen
Takt auswahlen, ist die Piano-Spur nach der Styles-Anderung stumm.

RealDrums Wechsel an beliebigem Takt: Sie konnen mehrere RealDrums Styles innerhalb eines Songs verwenden. Dazu konnen Sie
entweder den Style oder die RealDrums &ndern.

Der Name des RealDrums wird angezeigt. Der Button entferne [Entferne RD] 16scht den RealDrums Wechsel.

RealTracks Wechsel an beliebigem Takt: Sie konnen ein bestimmtes RealTracks Instrument bei jedem Takt einfiigen um das
Arrangement einzigartig zu machen. Sie konnen bestimmte RealTracks wechseln ohne den Style zu verdndern. Wenn Sie zum Beispiel
ein Akustik-Begleitbass in einen Akustik-Solobass in der 4. Strophe bei Takt 1 verdndern mochten, gehen Sie so vor. Driicken Sie den
[RealTracks] Button, Sie schen RealTracks Wechsel Dialog. Hier konnen Sie auswihlen welche RealTracks Sie ab diesem Takt haben
wollen. Wihlen Sie eine Spur, danach driicken Sie den ™ Button und und wihlen Sie einen RealTrack aus der Liste der verfiigbaren
RealTracks.

Notation - Neue Notenzeile beginnen: Sie konnen fiir jeden beliebigen Takt den Beginn einer neuen Notenzeile einstellen. Hiermit
konnen Sie die Anzahl der Takte pro Notenzeile anpassen; diese Option wird auch in Verbindung mit den Notations-Optionen
verwendet.”

Instrumenten Wechsel: Lautstirkeéinderung und Patch-Wechsel konnen fiir jedes Instrument und die Audio-Spur bei jedem Takt
gemacht werden.

Lautstirkeénderungen kénnen durch Werte fiir Fade Ein/Aus bestimmt werden. Es sind Voreinstellungen fiir “Stumm” und “zuriick zur
Normal Lautstérke” vorhanden.

Patch-Wechsel kdnnen iiber den [+] Button auch {iber die hoheren Banke durchgefiihrt werden.

Harmoniewechsel bei diesem Takt: Sie konnen fiir die Melodie- oder Solo-Spur/Thru-Spur einen Harmonie-Wechsel in diesem Takt
festlegen. Sie konnen einen bestimmten Taktschlag einstellen, bei dem der Harmonie-Wechsel erfolgen soll. Wenn Sie “keine Harmonie”
wihlen, wird die gerade gespielte Harmonie gestoppt. Stellen Sie einen bestimmten Schlag zum Start der Harmonie ein. Zum Beispiel als
Lead-in oder am letzten Schlag zum Wechsel in den néchsten Takt.

Anderungen an Style, Tempo, Patch und Harmonien (Melodie und Solo) werden auf Threm LeadSheet durch eine rote Linie unterhalb der
Taktnummer angezeigt. Eine Anderung bleibt solange wirksam, bis eine neue eingetragen wird.

[Alle Reset]: Diese Schaltfliche entfernt alle geéinderten Takt-Einstellungen.
[Reset]: Diese Schaltflache entfernt alle gednderten Einstellungen des aktuellen Taktes.

[UserTracks Entwicklung]: Diese Schaltfliche 6ffnet einen Dialog fiir fortgeschrittene Einstellungsoptionen beim Erstellen von
UserTracks.

Der [Bericht] Button 6ffnet einen Textbericht, indem alle Anderungen enthalten sind, die im Dialog Bearbeiten Takteinstellungen (F5)
gemacht wurden. Diese Zusammenfassung ist auch iiber das Song Memo zu erreichen.
Song Memo

Sie konnen Threm Song eine Bemerkung von bis zu 2000 Zeichen hinzufiigen. Wenn Sie auf diesen [Memo]-Button klicken,
offnet sich der Song-Memo-Dialog, in dem Sie eine Bemerkung eingeben oder tiberarbeiten kénnen. Mit der Option Auto-
Offnen legen Sie fest, dass jedes Mal, wenn dieser Song geladen wird, seine Notizen am Bildschirm automatisch angezeigt

werden.
FY Song-Memo X
o ] Song-Ubebl Grg
Sohiban | [Aktusiseren| = A10 Offnen SRR EIERD TaktBericht | Hike
Auta Cloze
Afternoon Tea - ZzJazz sty demo =t Cong (Iberblick  seeeeeeeseees . .
Titek Afternoon Tea - ZzJazz.sty demo - - Der Song-Memo Dialog hat eine Checkbox
The original built-in Jazz swing piano trio style. Datei: ZZIAZZ MG1 O t- d N t- t t- h h d d
Tonart=Bb , Tempo 140, Ldnge (m:s)=2.51 p 1911 um die 0 1Z automatisch wanren €s
3 instruments - ac. pianc, ac. bass & drums. Kein Intro. 32 Takt Chorus, von Takt 1 bis Takt 32. Wiederhole absplelen zu schlieBen. Wenn Auto Close
Bassis’in 2 at'a’and 'in 4 at’b’. Drums change from high-hat X3 Strophen L. . . .
at'a' to ride at'b’. Melodie hat 322 Noten, Melodie Harmonie ist < Keine Harmonie aktiviert 1st, wird der SOIlg Memo Dlalog
T=100 - 250 =(0) ; :
Note: All the stylenames that begin with the letters "ZZ" are one Keine Solist-Spur. geschlossen, Sobald der Song abgesplelt erd
of the 24 original buit-in BE styles. If they begin with the letter 'Z" Song ist gespeichert mit Vol, RiL, Hall, Chorus, Banks, Wenn das Abspielen des Songs gestoppt wird,
followed by a number, they are a variation of the "ZZ' style. The Style ist ZZIAZZ ST (Jazz Swing Style) d . . 1 . d 1 . h
number usually indicates the number of instruments in the style. Instrumenten-Styles sind: Akustischer Bass gestrichen (33), ann erd der MemO'Dla Og 1 diesem Fa 1 nicht
These 'Z' type styles are considered to be Styles Disk 0. Akustisches Piano (1}, ) automatisch Wieder geoffnet Diese Einstellung _
WIDFSchlagzeuge:Standard Drum-kit (1) . . R P .
in Verbindung mit der Auto-Offnen-Funktion —
Reall ird trtJazzBrush : Brushes Swirling b: : : .
B s Baay | AzERTUSIES: & Brustes Swiing stellt sicher, dass das Memo-Fenster sich beim
Laden eines Songs 6ffnet, beim Abspielen aber
automatisch schlief3t.

Wenn die Checkbox Song-Uberblick aktiviert ist, gibt es eine automatische Zusammenfassung. Sie sehen auf der rechten Seite ein
zusétzliches Fenster mit einer Zusammenfassung der wichtigsten Songeinstellungen (Titel, Tempo, Stil etc.) und weiteren Informationen
wie SubStyles, Patchwechsel und Harmonien.

Driicken Sie den Button [Takt-Bericht] um einen Bericht iiber alle Anderungen zu erhalten, die im Dialog Bearbeiten
Takteinstellungen (F5) gemacht wurden.

Song-Titel generiert einen Titel fiir [hren Song. Auf dem Hauptbildschirm ist ebenfalls ein Button um diese Funktion auszufiihren.
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Notendarstellung anzeigen und ausdrucken

Notations-Fenster

J\ Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie das Notations-Fenster. Sie sehen Standard Notendarstellung auf dem grofien Notensystem.
e Es gibt 3 Notations-Modi in Band-in-a-Box, diese werden iiber die Toolbar-Buttons im Notationsfenster aufgerufen.

E Das Standard Notations-Fenster kann fiir Notendarstellungsanzeige und die Eingabe von Akkorden und Songtext verwendet werden.
Geben Sie einen Akkordnamen ein und er wird an aktueller Position in der Zeitleiste eingefiigt (der kurze schwarze vertikale
Streifen unterhalb der Werkzeugleiste).

O = o 0e ] co L) o L

o]
Axsnex e s e
o,
z I I = o—F
b 3 - Fal > | P > | | I J | I
1/ A | r l_d ral 1 7 A T
12" J Ld a7 | I I Ld
N [ ! \
EINtinee 12 Visanon] ) 8 4
Way down u- pon the Swa nee Ri- ver
) } .|
- 3 - - - - -
A
|/
1.4

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um von Standard Notation zum Editierbaren Notendarstellungsmodus zu wechseln. Akkorde,
Songtext und Text konnen wie im Standard Notations- Fenster eingegeben werden; der editierbare Notendarstellungsmodus erlaubt
auch point-und-click Eingabe von Noten und Pausen, sowie deren Bearbeitung mittels Ziehen & Ablegen.

EAE O S E S . T

Way

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um auf die Noteneingabe umzuschalten. Zusétzlich zu den Bearbeitungsmoglichkeiten in der
editierbaren Notendarstellung konnen im Modus NotenRolle Velocity (=Lautstirke bzw. Anschlagstirke der gespielten Note)
(Vertikallinie) und Notendauer (Horizontallinie) mit der Maus bearbeitet werden.

mEDm =S . [ 1

LeadSheet Fenster

Das LeadSheet Notations- Fenster zeigt eine ganze Seite mit Notendarstellung und einer Menge Optionen, wie zum Beispiel eine
wihlbare Anzahl von Notensystemen pro Seite, angezeigte Notenschliissel, Fontgroe, Begrenzungen, vorauseilende Notendarstellung
und Songtext. Sie konnen grofle Fonts einstellen und die Noten quer durch den Raum lesen. Da die Notendarstellung vorauseilt, konnen
Sie vorlesen ohne auf den Seitenwechsel warten zu miissen.

g Mit dieser Schaltfliche (oder Alt+W) starten Sie das LeadSheet Fenster vom Hauptbildschirm aus.
Lead
Sheet

Die Schaltflache ist auch vom Notations-Fenster zugénglich.
P Leadsheet-Fenster - m] X
EmN ] Fakesheet Modus 44 [ o IS + o
LisTeN

HOSANEW STY
Tempo = 115

Lie- ten  to the thoughte that fill your mind,

= —————— —_— I ———————]
Ny L g A aye
C - ®
otr e w— 72 7 &
Lie- ten, juot Lie- ten and you'll find,
— —— e

An-ewers you did-n*t  have be-fore and as youlis- ten more and more the

< >

Ausdruck

Klicken Sie auf den [Druck] Button entweder im Notations-Fenster oder im LeadSheet Fenster um Ihren Song als Notenblatt
auszudrucken. Damit starten Sie den [Druckeinstellungs-]Dialog mit einer grolen Anzahl an Optionen wie z. B. “Anzahl. Die
Optionen sind in der Online-Hilfe und im Notationskapitel in diesem Handbuch vollstdndig beschrieben.
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Songs speichern

E Sobald Sie einen Songerstellt oder Anderungen vorgenommen haben, werden Sie den Song wahrscheinlich mit einem Mausklick
auf die Schaltflache [Speich.] sichern wollen. Oder Sie wiahlen Datei | Song speichern. Oder Sie driicken [F2] bzw. Strg+S.

Speichem
Verwenden [Speichern unter] um einen Song unter anderem Namen oder an anderer Stelle zu sichern. Songs die mit
sssicem|  “gespeichert unter” einen anderen Namen bekommen haben, werden nun mit dem geénderten Namen im Song-Dialog “zuletzt
verwendet” angezeigt. Das [Speichern unter] Button Menii beinhaltet zusétzliche Optionen zum Speichern von Songs.

Song speichern unter... Songs Speichern mit Patches & Harmonien (Alt+F2) ermdglicht IThnen den Song mit
Song speichern mit Patches & Harmonien [Alt-F2] einer benutzerdefinierten Patches Auswahl mit Lautstidrke, Hall, Bank, Harmonie,
Song speichern als MIDI Datei. [F&) Solist und RealDrums zu speichern. Sie kénnen auch auswéhlen ob die Spuren beim
Song speichern als MusicXML Datei Speichern eingefroren werden. Beachten Sie dazu das Thema Song Einstellungen
Seng speichern als ABC Notations Datei Speichem,

Seng(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en) speichern...
Seng speichern als Audio Datei

Speichem in Favoriten Ordner Alt-Umschalt-5

Email Song Datei(en) als Anhang

Als Video speichern (Hochladen zu YouTube usw.)

Songs werden immer mit dem letzten Erweiterungs-Buchstaben “U” gespeichert, gleichgiiltig, ob sie mit einem eingebauten Style erstellt
wurden oder nicht. Wenn Sie zum Beispiel einen Song mit ZZJAZZ.STY als Style (d.h., einer der 24 eingebauten Styles) erstellen,
wiirden frithe Versionen von BB den Song als MySong.MG1 speichern, wobei “1” die Style-Nummer 1 — ZZJAZZ anzeigt. Jetzt wird als
MySong.MGU gespeichert. Altere, mit .MG1 geladene Songs werden nach wie vor als MG1 zuriickgespeichert, um doppelte Songdateien
zu vermeiden.

Merke: Vergewissern Sie sich, dass lhre Songs als Band-in-a-Box Songdateien gesichert werden (nicht nur als MIDI Dateien). Die Band-in-a-Box
Dateien enthalten die Namen der Akkorde usw. und sind viel kleiner als MIDI-Dateien.

Wenn Sie eine Audio-Datei mit dem Song verkniipft haben, wird die Tonspur separat gespeichert und MySong. WAV genannt.
Song Einstellungen beim Speichern

Voreingestellt werden alle Song-Einstellungen gespeichert, au3er die Checkbox “Speichern aller Einstellungen mit Songs” im Dialog
“Instrumente und Harmonien dem Song zuweisen” ist nicht aktiv (Alt+F2 oder Datei | Speichern Spezial | Song mit Patches
speichern).

Dies beinhaltet RealTracks, RealDrums und RealTracks Soli genauso wie Patches, Lautstarke, Hall- und Chorus-Effekt, Panorama-
Blende, Bank, Harmonie (Melodie und Thru) und der Solist.

Wenn Sie einige benutzerdefinierte Einstellungen haben, die Sie nicht speichern méchten, kénnen Sie diese in diesem Dialog abwéhlen.

Wenn Sie bestimmte Patches gerne mit einem Song speichern mochten:

a) Geben Sie die Zahl der gewiinschten Patches (Instrumente) aus der Drop-Down Liste ein. Lassen Sie die anderen Instrumente auf 0 fiir
keine Patch-Anderung. Denken Sie daran, dass immer das General MIDI Zahlensystem fiir Instrumente benutzt wird.

Oder

b) Driicken Sie die Schaltfliche [Mit Patches fiillen]. Das wird die Patch-Nummern Boxen mit den aktuellen Patch-Einstellungen fiillen,
die in Ihrer Instrumentenleiste am Hauptbildschirm angezeigt werden.

Instrumente und Harmonien dem Song zuweisen X
Ein? Patch Einfrieren ] Speichern aller Einstellungen mit Songs
Bass |33 Akustizcher Bass gestriche ~ ‘ O Einst. sicherm fii
Fiano |5 Elektro Fiano w~ ‘ O Lautstirke
Drrumz Standard Drum-Kit ~“ O Hall
Gitarre 258 Nylonzaiten-Gitare w~ O [] Panorama
Streicher |49 Streicher w ‘ O [ Strophe
Melodie |5? Trompete ~ ‘ O [IBark
Salist 1 Akustizches Piano ~ O [ Bank (LSE CH 32)
Thiu 0 < Kein Patchwechsel > - Alle [ &ktuelle Melodie- und Solist-Patches in jedem Song speichemn
Mit Patches fillen Keing [ &ktuelle teladie-H armarie im Song speichem
[ &ktuelle Th-Harmanie im 5ong speichern
Patch-Liste zeigen
[ Solist im Song speichem
Mullen Alle Mull
[ Mur fiir diesen Song erzwinge MIDI-Dums [ Speichere/Lade Thiu Einstellungen mit Songs

[verwende RealDmm Style fir diesen Song
RD
Fiir diesen Song, wahle untersch.Variationen bei jedem Abspislen

Ende &bbiuch Hilte

Wiéhlen Sie iiber die Markierungskéstchen, welche Instrumente gesichert werden sollen und ob Sie gerne die Melodie und Thru Harmonie
Zuweisungen und den ausgewihlten Solisten speichern mochten. Sie kdnnen auch die Instrumente als “an” oder “aus” fiir jeden Song
speichern. Zum Beispiel konnten Sie einen Song ohne Pianoteil haben. Andere Parameter, die gesichert werden konnen (Lautstirke,
Nachhall, usw.) werden auf der rechten Seite des Fensters angezeigt. Klicken Sie die Schaltfléche [Sichern], um den Song zu speichern.

Tipp: Sie konnen diese Einstellungen zusatzlich zu den Songs fiir mehr Realismus speichern. Z.B. kdnnen Sie das Piano etwas leiser machen,
Hall zur Melodie hinzufiigen oder den Bass nur Rechts oder Links hérbar machen.

Verwenden Sie die Checkbox “einfrieren” um die Spuren fiir das Arrangement beim Speichern einzuftrieren, diese werden dann von
Band-in-a-Box nicht iiberschrieben. Sie kdnnen die eingefrorenen Spuren trotzdem Bearbeiten.

Waihlen Sie die “Nur fiir diesen Song erzwinge MIDI-Schlagzeuge” — Checkbox, wenn Sie ausschlieSlich MIDI —Schlagzeug und keine
RealDrums mit diesem Song verwenden wollen.

Waihlen Sie “Verwende RealDrum Stil nur fiir diesen Song” und weisen Sie diesem Song einen bestimmten RealDrums Stil zu. Driicken
Sie dazu den [RD] Button und Sie wéhlen dann den RealDrums Stil aus.
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Dieses Dialog wird gewdhnlich in Verbindung und nicht anstatt speichern eines Songs verwendet.

Um einen Song mit diesen eingebetteten Informationen auf Threr Festplatte zu speichern sollten Sie folgendes durchfiihren:
1. Wihlen Sie Datei | Song mit Patches speichern (Alt+F2).

2. Wihlen Sie die Patch und andere Einstellungen, die Sie mitspeichern wollen.

3. Driicken Sie den [Sichern] Button um den Song auf die Festplatte zu speichern.

Beachten Sie, dass wenn Sie ein MIDI-Patch fiir eine der Instrumenten-Spuren eingestellt haben (Bass/Drums/Piano/Gitarre/Streicher)
und sie laden dann einen anderen Style, wird Band-in-a-Box diese Patches mit den Style Patches iiberschreiben. Wenn dies nicht erfolgen
wiirde, wiirden unabhéngig vom Style immer die gleichen Patches verwendet werden. Wenn Sie also ein bestimmtes Patch fiir eine Spur
einstellen wollen, stellen Sie dies nach dem Laden des gewiinschten Styles ein.

Speichern eingefrorener Spuren

Es kann nun jede Spur eingefroren werden (MIDI oder RealTrack). Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr verdndert oder neu erzeugt.
Die spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und erméglicht zudem das fixieren von Arrangement, die Sie

besonders bevorzugen. Wenn Sie den gesamten Song einfrieren, miissen Sie iiberhaupt nicht mehr auf die Neuerzeugung warten. Wenn
Sie das néchste Mal den Song abspielen wollen, ist dieser bereits fertig

Alle Spuren konnen bearbeitet und gespeichert werden. MIDI-Spuren fiir Bass, Drums, Piano, Gitarren und Streicher kdnnen nun
bearbeitet und mit der Datei gespeichert werden. Wenn Sie eine Spur einfrieren, kann diese trotzdem bearbeitet werden, da diese nur fiir
die Neuerzeugung durch Band-in-a-Box gesperrt ist. Sie konnen zum Beispiel die Bass-Spur nach Thren Vorstellungen verdndern und
diese dann einfrieren und abspeichern. Diese Spur wird dann nicht mehr verdndert und von Band-in-a-Box {iberschrieben. Dies beinhaltet
auch die RealCharts — wenn Sie zum Beispiel die Notationen eines RealTrack-Solos verdndern wollen.

Um eine MIDI-Spur (Bass, Drums, Piano, Gitarre, Streicher), oder den MIDI-Teil eines RealTracks mit RealChart (MIDI transkribiertes
Solo) zu bearbeiten, 6ffnen Sie einfach das Notations-Fenster (oder Piano Roll Fenster) und klicken auf die Spur um diese zu bearbeiten.
Stellen Sie sicher, dass Sie die Spur danach einfrieren, indem Sie entweder den [Einfrieren] Button mit anschlieBender Spur-Auswahl
driicken, oder Sie klicken mit der rechten Maustaste auf das Instrument am oberen Bildschirmrand und wéhlen dann “Einfrieren”. Thre
bearbeiteten Spuren werden nun mit dem Song gespeichert.

Email Song als Anhang

Sie kdnnen eine Song- (MGU oder .SGU), Style (.STY und .STX) oder eine gerenderte Audio-Datei (m4a, wma, wav oder mp3) als
Email mit Anhang versenden.

Driicken Sie den [Speichern unter]| Button und wihlen Email Song Datei(en) als Anhang um den Email Song Dialog zu
seeciem|  Gffnen.

Email Song

Song Datei anhangen: FsbbsDemos\MID] Style DemoshiSiples0NZZIAZE MG
Style-Datei anhangen: FAbEASTYLE SN AIAZZ STY

[ Audio-Spur anhingen: F\bb\Demaz\tID] Style DemozhStles00NEZIALE way

gerenderte Audio Datei: Kein w

| Send Email | Ahbruch

Der Dialog ermdglicht Thnen die Dateien auszuwihlen, die Sie versenden wollen: den Song (MGU oder .SGU), den Style (.STY und
.STX), eine gerenderte Audio Datei (m4a, wma, wav oder mp3)

Als Video speichern und zu YouTube hochladen

Sie kénnen Thren Song als Video speichern, und diesen dann zu YouTube hochladen oder in anderen Video-Programmen bearbeiten. Sie
konnen eine Video des ChordSheet- oder des Notations-Fensters machen, das die markierten Akkorde oder Noten wihrend der
Wiedergabe zeigt.

Um diese Funktion zu niitzen, driicken Sie den [Speichern unter] Button und wiahlen Speichern unter Video aus dem
=en|  Pulldown Menii.

Erzeuge ChordSheet Video Wihlen Sie in der oberen linken Ecke das

ChordShest ~ Eenutzerdefinierts Mabe F20p: 1280:720 e Elem?nt (ChordShec?t Oqer .
Notationsspur), das in ein Video

frere 1280 =] ke 720 : aufgenommen werden soll.

Frames puo Sekure 10 T Fores CYEE (BT “I|  Aktivieren Sie Benutzerdefinierte Mafle
[ Titel einbezishen []oraus Scrollen wenn Sie die Hohe und Breite des Videos
Unbenannter Song, C, 140bpm, 2:49, 32 Takt, Stophe{+3), von Takt 1 bis Takt 32, Z21472 5T [Jazz Swing Stle] anpassen wollen. Wenn dies deaktiviert

ist, wird die Auflosung des Videos
I | oot 2o VideoDae identisch mit der des ChordSheets sein.

0K - Video rendern Rendern abbrechen Schiiefen Eine héhere Zahl lm Feld Frames pI'O
Sekunde erzeugt eine groflere Datei und
der Render-Prozess dauert langer.

Sie kénnen einen bestimmten Codec zum kodieren des Videos bestimmen. Wenn “Auto” ausgewihlt ist, wihlt Band-in-a-Box einen
kompatiblen Codec.

Wenn Titel einbeziehen aktiviert ist, hat das Video einen schwarzen Rand mit Titelanzeige im oberen Bereich.
Die Voraus-Scrollen Option zeigt den aktuell gespielten Takt im ChordSheet frither an.

Klicken Sie auf [OK - Render Video] um den Renderprozess zur Erzeugung des Videos zu starten. Das Video wird gerendert, auler Sie
klicken den Button [Rendern abbrechen]. Wenn der Render-Prozess beendet ist, erhalten Sie eine Nachricht und Sie konnen den Button
[Upload zu YouTube] oder [Zeige Video File] driicken.

Anmerkung: Eine Spezial-Anwendung dieser Funktion ist ein Video RealTracks mit der passenden Notation in einem einzelnen Video zu
kombinieren. Dies erzeugt ein Lehr-Video, das die eigentliche Spielweise gemeinsam mit Notation/Tab, gespielt Gber Ihrer Akkord-Progression

zeigt! Um dies zu machen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf dem Master Button oder einer der Spur Buttons im oberen Bildschirmbereich aus und
wahlen Render Video(s) aus dem Mend.
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Speichern eines Songs als MusicXML Datei

Band-in-a-Box unterstiitzt MusicXML. Sie konnen einfach Ihre Band-in-a-Box Songs in Notations Programme wie Finale, Sibelius und
Guitar Pro exportieren, die Akkorde aus Threm Band-in-a-Box Song bleiben dabei erhalten.

Um den aktuellen Song als XML Datei zu speichern, driicken Sie den [Speichern unter| Button und wéhlen Song speichern als
scerl  MusicXML Datei, oder Sie gehen zum Menii Datei | Speichern Spezial | Song als MusicXML Datei speichern. Wenn der BB
Datei-Speichern Save Dialog ge6ffnet wird, geben Sie einen Dateinamen und einen Speicherort an und driicken den
[Speichern] Button. Damit 6ffnen Sie den Speichern XML Datei Dialog.
F¥ Speichern XML Datei - o X Waihlen Sie eine Spur, die Sie als XML
Wihlz Spuren zum S peichem Datei speichern wollen. Um mehrere
Spuren auszuwihlen, halten Sie die
STRG+Taste gedriickt und klicken auf eine
weitere Spur.

1 . . . ..
St (Vioin-Gchlissel) (Bass Schlissel] Wihlen Sie die Elemente, die Sie in der

XML Datei speichern wollen.

Spur-spezifische Einstellungen (Melodie Spur) Hoten speichen Im Bereich Spur-speziﬁsche
Einstellungen konnen Sie auswahlen,
welcher Schliissel fiir jede Spure
einbezogen werden soll.

Violin-Schiiissel einbeziehen Akkorde speichern

Bass Schllissel einbezishen .
= Text Events speichern

Tabulatur Michts ~ . .
Motation-5 pmbole speichern . : .
[ Spsichere Tab sl 2 geemts Spuen Es gibt auch eine Option um Tabulaturen
Saongtext speichemn einzubeziehen.
[ Speicherm in FakeSheet Modus L X . .
[[]wenn Songtext gespeichert wird, diesen immer als Test Evertts speichern Die Checkbox Spelchere Tab als 2
Erlaube Drurn Spuren als Drum Motation zu speiche S . h . S f.
. . . Exakten Akkordtest speichern getrennte puren spelc ert eine pur ur
Furklionen unterstiitzt bei neuerer Motations-Softvware . . . . . .
die Notation und eine zweite fiir die
Dpen HighHat Symbol Abbruch Hife Tabulatur.

Wenn Speichern in FakeSheet Modus aktiviert ist, werden Wiederholungen und Endungen in der Datei mitgespeichert.

Mit der Option Exakten Akkordtext speichern kdnnen Sie den exakten Akkordtext speichern, anstatt sich hauptsédchlich auf das
Speichern des Akkordtyps und der Grade zu verlassen.

Driicken Sie [OK], die Datei ist bereit um in einem Notationsprogramm gedffnet zu werden.
Speichern eines Songs als ABC Notation Datei

ABC Notation ist ein einfaches textbasierendes Notations-System, das von Musikern weltweit verwendet wird um Akkorde Melodien und
Songtext zu speichern. Sie kdnnen nun Songs im ABC Notations-Format 6ffnen und speichern. Mehr Information iiber die Songs und der
ABC Notation finden Sie unter abcnotation.com.

Um einen Song als ABC Notations-Datei zu speichern, driicken Sie den [Speichern unter] Button und wihlen Song Speichern
sescer|  als ABC Notations-Datei oder gehen Sie zum Menii Datei | Speichern Spezial | Speichern als ABC Notations-Datei.

F¥ Speichere auf abc Datei Einstellungen - | by Wiihle eine Spur zum Speichern: Spurauswahl, die Sie
exportieren mochten. Dies wird angewandt, wenn 'Noten

Wahle ein Spur zum 5 peichern R . .. R
einbeziehen' aktiviert ist.

Bass
Bi'::‘; Akkorde einbeziehen: Aktivieren Sie dies, wenn Sie Akkorde in
Gitarre Threr Datei haben mdchten.
Streicer . . . .
1'='ﬂ'E Noten einbeziehen: Wenn diese Option aktiviert ist, werden Noten
ohsl . .
auf der gewiahlten Spur gespeichert.
Akkorde einbeziehen vereinfachte Akkord Namen . .. . . .
= 0 vereinfachte Akkord Namen: Aktivieren Sie dies, wenn Sie
Neten einbezishen L Speichem i FakeSheet Modus vereinfachte Akkordsymbole haben méchten (z. B. Bb anstatt
Bb7#9).
K.opieren in die Zwischenablage Speichern alz Datei Abbruch Hilfe SpeIChern in FakeSheet Modus: Aktivieren Sie den FakeSheet

Modus wenn Sie Wiederholungen und Endungen in der Datei
speichern wollen.

[Kopieren in die Zwischenablage]: Dies wird eine Kopie der ABC Notations-Datei in die Zwischenablage als Text kopieren, sodass
dieser Text in ein anderes Programm wie ein Text Editor eingefiigt werden kann.

[Speichern als Datei]: Driicken Sie diesen Button, dann geben Sie einen Name nein und wéhlen den Speicherort auf Ihrer Festplatte.
Song(s) als einfachen Text speichern

Sie kdnnen den Song, einschlieBlich der Akkorde und anderer Informationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.), als Textdatei
speichern.

Driicken Sie den [Speichern unter] Button wéhlen Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en) speichern, oder Sie
seesce?|  gehen zu Menii Datei | Speichern Spezial | Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en.) Dies 6ffnet den Song(s) in Text
Dialog.

Markieren Sie im Dialogfeld die Elemente, die Sie in den Text aufnehmen mdchten. StandardméBig werden die Song-Metadaten (Titel,
Tonart, Tempo, Form, Style usw.) und das Memo eingeschlossen, aber wenn Sie dies nicht wiinschen, kénnen Sie sie ausschlieBen.
Wiéhlen Sie den Modus Ganzer Song und driicken Sie den Button [Als .txt-Datei speichern]. Wenn Sie den Song in die Zwischenablage
kopieren mdchten, anstatt ihn als Textdatei zu speichern, driicken Sie stattdessen den Button [OK - In Zwischenablage kopieren].
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I3 Song(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) - O x| Der Dialog verfiigt auch iiber eine Option zum
Kopieren oder Speichern aller Songs in einem
bestimmten Ordner. Wéhlen Sie den Modus

Optionen fur geschriebenen Text

Text in die Zwizchenablage kopieren mit dem reguliren Befehl Bearbeiten-kopieren [Strg-C) Alle SOIlgS in diesem Ordner stapelweise

SonghetaDaten einbeziehen % fiir wiedetholung der Akkorde Takt verwen: speichern, driicken Sie das Ordnersymbol, um

Mema einbeziehen Leerzeichen zum Beginn jedes Taktes den Ordner auszuwihlen, und wihlen Sie die

Part-Marker Neue Zeile fiit neuen Abschritt [ PartMarker) Option, Unterordner dieses Ordners

Halds, Pushes, Shats (2B “Cm7. bd] Takte pro Zeik einzuschlieBen. Wéhlen Sie auch das Ziel mit
der Option Stapelspeichern unter. Sie kdnnen

@® Gesamter Song alle Songs in die Zwischenablage kopieren, sie

Dzt dos Sags 1 5 als einzelne Textdateien im selben Ordner

(D) Alle Somgs in diesem Ordner stapelweise speichemn Unterardner einbeziehern SpelChem’ sie als elpzelne TeXtd?telen l,n cmem
anderen Ordner speichern oder sie als einzelne
Textdatei speichern. Driicken Sie dann [OK -

Standardeinstellungen | Als txt-Datei speichem | 0K - In die Zwischenablage kopieren | Schlieben || Abbrecher Hilfe Batch TXT spelchern], um die SOl’lgS zu

kopieren oder zu speichern.

MIDI und Karaoke Dateien speichern

[-}| Thre Band-in-a-Box Songs konnen als Typ 0 und Type 1 MIDI-Dateien gesichert werden, sowie als Karaoke-Dateien und General
mo | MIDI Songtext. Klicken Sie auf die [.MID] Schaltflache oder driicken Sie die Taste [F6], um den Dialog zu 6ffnen.

Ziel fiir MIDI-Datei auswahlen x| Wiéhlen Sie den Typ der MIDI-Datei, die Sie sichern wollen, aus dem Aufklapp-Menii
Afternoon Tea - Zz)azz sty demo - - “MIDI-Datei Typ”.

21 KB "Standard MIDI-D atei"’ erfolgreich verarbeitet.
t t * - - StandardméBig schreibt Band-in-a-Box Typ 1 Mehrspur Standard-MIDI-Dateien. Sie
konnen auch Typ 0 MIDI-Dateien speichern, die alle Instrumente auf einer einzelnen Spur

HIb-R=xeiTve. RN S = haben und von vielen Hardware-Modulen und anderen Geriten die MIDI-Dateien

Ziel il MIDI-Datei: Optionen abspielen, eingesetzt werden, weil sie einfacher zu verarbeiten sind (sie haben nur 1 Spur!).

Cipboard Setze Bersich... - Karaoke Dateien (.KAR) sind ein Spezialtyp von MIDI-Dateien zum Mitsingen, mit Events
Stapel Modus. . prr— Ml fiir die Liedtexte und eine speziellen Anordnung der Spuren.

- Es gibt eine Option, die MIDI-Datei mit separaten Spuren fiir jedes Schlagzeug Instrument
zu schreiben. Wihlen Sie dazu im Aufklapp-Menii “ MIDI-Datei Typ” “Schlagzeug auf
untersch. Spuren”.

[Speichern] Sichert eine MIDI-Datei auf einen Datentrager. Sie konnen die MIDI-Datei dann in Thren Sequenzer zur Weiterverarbeitung

laden.

[Clipboard] Kopiert als Standard MIDI-Datei in die Windows-Zwischenablage. Diese Eigenschaft erlaubt Programmen, die

Zwischenablage unterstiitzen, das Bearbeiten | Einfiigen der Band-in-a-Box MIDI-Datei direkt in das Programm. Zum Beispiel kénnen

Sie Band-in-a-Box MIDI Daten aus der Zwischenablage in PowerTracks Pro Audio, CakeWalk, Musicator, etc. einfligen.

[Stapel Modus|: Wenn Sie ein ganzes Verzeichnis mit Band-in-a-Box-Dateien in MIDI-Dateien verwandeln mochten, ist dies die richtige

Funktion Mit einem Befehl kdnnen Sie diese Konversion jetzt durchfiihren.

[Setze Bereich]: Wenn Sie eine MIDI-Datei erstellen wollen, dann kénnen Sie jetzt vorher einen Taktbereich festlegen. Markieren Sie

einen beliebigen Bereich Takte und dann wird die MIDI-Datei fiir den markierten Ausschnitt erzeugt.

[Optionen]: Benutzen Sie diese Schaltfliche, um Einstellungen fiir das Schreiben der MIDI-Dateien vorzunehmen. Sie konnen ebenfalls

aus dem Optionen-Menii unter Voreinstellungen die Schaltfliche MIDI-Datei verwenden.

Audio-Dateien Speichern

Wenn Sie ein akustisches Instrument aufgenommen haben, kann Band-in-a-Box die MIDI-Daten zu einer Wave-Datei (*.wav) rendern
und dies mit Threr Audio-Aufnahme mischen, es wird eine komplette digitale Audio-Datei erzeugt.

H Driicken Sie die Schaltflache [.[WAV] und wahlen Sie den Befehl Exportiere Song als Audio-Datei aus dem Menii. Dies 6ffnet
wavyl  den Render nach Audio Datei Dialog.

Render zu Audio-Datei 4
Format | wav v
K.anile | Auto “
Bit Tiefe | 24 Bit PCM v Format: Wihlen Sie das Format der Audio-Datei: WAV, WMA,
Sample Rate | 441 kHz v WMA (verlustfrei), M4A oder MP3.
Anmerkung: Wenn Sie Windows® XP oder Vista verwenden,
[ Normalisiere Mix benétigt die M4A Option die Apple® QuickTime® Library fur
Eine Datel pra Spur Windows®, verfugbar iber www.apple.com.
[ Mis einbeziehen Kanile: Wenn “Auto” ausgewdhlt ist, werden einzelne Spuren
[ Nermalisisre sinzeine Spurer entweder als Mono oder Stereo, abhingig von der originalen

Quelle gerendert. Sie kdnnen auch das Rendern aller Spuren als
Mono oder Stereo erzwingen.

[ Einzelne Spuren flach, tocken und zentriert

2 Takt Leadin einbezichen

Drum Lead-n einbezichen Bit-Tiefe: Wihlen Sie 16, 24 oder 32 Bit.
CJACID info einbezishen Sample Rate: Wihlen Sie 44,1, 48 oder 96 kHz.
Fiendern i Tempodshnung hachster Lualtat Qualitit: Die Bit Raten-Auswahl ist fiir komprimiere Audio-
Verzdgerung am Anfang (Sekunden] |0 : Dateien (WMA, M4A und MP3) verfiigbar.
Verzigenung am Ends (Sekunden) |2 = Normalisiere Mix: Aktivieren Sie diese wenn Sie die Audio-Datei
el e i e (vl AT normalisieren wollen. Normalisieren verstirkt die Lautstarke der
Audio-Daten soweit wie mdglich, ohne dass es zu Verzerrungen
Audio-CD brennen Standardeinstellungen (Cllppll’lg) kommt.
B Hie Eine Datei pro Spur: Wenn diese Option aktiviert ist, erhalten Sie
Render Seblaban getrennte Audio-Dateien fiir jede Spur.

Kapitel 6: Songs erzeugen 97



Normalisiere einzelne Spuren: Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie jede Spur einzeln normalisieren wollen. Dies wird angewandt,
wenn die “Eine Datei pro Spur” Option aktiviert ist, oder wenn Sie durch Ziehen&Ablegen eine einzelne Spur aus Band-in-a-Box zichen.

Einzelne Spuren flach, trocken und zentriert: Wenn diese Option aktiviert ist, ignoriert jede Spur ihre Mixer-Einstellungen
(Lautstérke, Schwenken, Hall und Klang) und es werden stattdessen die Standardeinstellungen verwendet. Die Standardeinstellungen sind
Volume=0 db, Schwenken = 0, Reverb= 0, Tone = 0). Wenn diese Option deaktiviert ist und es keinen Einzéhler in der Melodie-Spur
gibt, wird der Einzéhler in der gerenderten Datei {ibersprungen.

2 Takt Lead-in einbeziehen: Wenn diese Option deaktiviert ist und es keinen Einzéhler in der Melodie-Spur gibt, wird der Einzéhler
(Lead-In) in der Datei zum rendern {ibersprungen.

Drum Lead-In einbeziehen: Aktivieren Sie diese Option wenn Sie den Drum-Einzéhler mitrendern wollen.

ACID Info einbeziehen: Wenn Sie zu einer WAV Audio-Datei rendern, konnen Sie ACID Information Tempo, Tonart, Takt mitgeben.
Diese Informationen kénnen dann von vielen DAW Programmen gelesen werden.

Rendern mit Tempodehnung héchster Qualitéit: Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Rendern die hochste Qualititseinstellung
fiir die Tempodehnung von élastique verwendet. Moglicherweise verwenden Sie fiir die Wiedergabe eine niedrigere Qualititseinstellung,
um die Leistung zu erhéhen, aber dies ist beim Rendern in eine Audiodatei nicht erforderlich.

Verzogerung am Anfang (Sekunden): Verzogerung beim Render-Beginn - hiermit wird am Beginn des gerenderten Songs so viel Stille
hinzugefiigt, wie fiir die CD-Erstellung notwendig ist

Verzogerung am Ende (Sekunden): Sie kdnnen auch ‘Stille’ am Ende der Audio-Datei hinzufiigen.

[Audio CD brennen]: Dieser Button 6ffnet das MiniBurn Programm, das Ihnen ermdglicht Thre eigene CD zu brennen.

[Batch]: Dieser Button ermoglicht Thnen alle Songs in einem Verzeichnis zu Audio-Dateien zu rendern.

[Render]: Um den Song zu rendern, driicken Sie diesen Button und wéhlen den Namen und den Speicherort fiir die Audio-Datei.

Speichere Spur als Performance

fithrt das “Einfrieren” einer Spur einen Schritt weiter. und speichert den Audioanteil getrennt. Sie konnen somit Thren Band-in-a-Box
Song zu einem Freund senden, der diesen abspielen kann ohne, dass bestimmte RealTracks installiert sein miissen.

Um eine Spur zu speichern, fithren Sie einen Rechts-Klick auf dem Instrument Radio Button durch und wéhlen Speichere Spur als
Performance Datei. Sie haben die Auswahl zwischen einer WAV Datei oder einer WMA Datei. Wenn Sie diese Ausfiihren wird die Spur
will nach C:\bb\<Song Title><Spur Name (z. B.. Bass). WAV oder .WMA gerendert.

£ | Spur Akticnen > Speichere Spur als Performance Datei (wav/wma) ‘

Verwenden Sie den Befehl Losche Performance Spur um die Performance Spur wieder zu entfernen.

| Spur Aktionen ¥ Lasche Performance Spur

Technische Anmerkung: Eine Performance Spur kann einfach dadurch erzeugt werden, in dem eine Audio-Datei (WAV, WMA) mit der
Namengebung wie der Song, zuséatzlich mit Spurnamen (Bass, Piano, Drums, Guitar, Strings, Melody, Solist) hinzugefiigt wird.

A MySong.MGU

4| MySong Melody. WAV
Wenn Sie als Beispiel einen Song mit dem Namen MySong.mgu haben, stellen Sie eine Datei mit Namen MySong Melody.WAV in den gleichen
Ordner, dies ist dann die Performance Spur fiir die Melodie Spur.

Speichern Sie Thre Konfiguration

@ Der [Voreinst.] Button 6ffnet die Voreinstellungs- Dialog Box, die Ihnen ermdglicht alle Programm-Einstellungen in einer
voreinse, ~ Band-in-a-Box fiir Windows® Konfigurationsdatei mit dem Namen intrface.bbw zu speichern. Die unterschiedlichen
Voreinstellungen werden detailliert im Referenz Kapitel beschrieben.

Speichern und Laden von Benutzerdefinierten Voreinstellungs-Dateien, mit den wiederhergestellten aktuellen Einstellungen. Wenn
Sie zum Beispiel eine Voreinstellung haben, die eine bestimmte Gruppe von Songs, Notations-Transponierungen usw., umfasst und Sie
fithren die Funktion “Zuriicksetzen auf Werkseinstellungen” durch, werden Ihre aktuellen Einstellungen auf Disk gespeichert, so dass Sie
diese jederzeit wiederherstellen. Mit dem Befehl Optionen | Zuriick zu Werkseinstellungen werden die Voreinstellungen gespeichert, und
konnen jederzeit wieder hergestellt werden.

Wiihlen Sie den Meniipunkt Optionen | Speichere Voreinstellungen als, oder Optionen | Offie Voreinstellungs-Datei.

Voreinstellungen &ffnen

Speichere Voreinstellungen als...

Gliickwunsch!
Sie haben nun einen vollen Ablauf einer Song-Produktion in Band-in-Box durchgemacht.

Sie konnen jetzt einen vollstdndigen Song in Band-in-a-Box mit Melodie, Solo, Harmonien, plus RealDrums und RealTracks und ihrer
eigenen einer Audiospur mit Harmonien und professionellen Effekten, produzieren. Sie kénnen tolle Notendarstellung in einem
professionellen, “handgeschriebenen” Jazz-Fonts ausdrucken, komplett mit Akkordsymbolen, Songtext und Thren eigenen Anmerkungen.
Und Sie konnen Ihren Song in verschiedenen MIDI und Audio-Formaten abspeichern, zur Wiedergabe auf Threm Computer, iiber das
Internet, oder von einer Audio-CD. Sie sind auf dem besten Weg, mit Band-in-a-Box viele Stunden mit groBartiger Musik zu verbringen.
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Kapitel 7: RealTracks und RealDrums
RealTracks

Genauso wie die RealDrums die MIDI-Drums Spur mit Live Audio-Aufnahmen von Top Studio Musikern ersetzen, werden durch
RealTracks “Reale” Instrumente, die durch Top Studio Musiker und Aufnahme-Kiinstler aufgenommen wurden, hinzugefiigt. Diese
Spuren ersetzen die MIDI-Spuren fiir das betreffende Instrument und kann genauso wie das MIDI-Instrument kontrolliert werden
(Lautstarkenwechsel, Stumm schalten, usw.). Am besten ist, dass diese Instrumente der eingegebenen Akkordprogression folgen, Sie
erhalten so eine authentische Audio-Begleitung zu Ihrem Song.

Dies sind keine “Samples”, sondern echte Aufnahmen mit einer Lange von 1 bis 8 Takten, die in perfekter Synchronisation mit den
anderen Band-in-a-Box Spuren spielen. RealTracks konnen in Styles integriert werden, und ersetzen dann Bass, Gitarre, Piano oder
Streicherspuren, oder kénnen durch den Solist oder Melodist auf dessen Spur erzeugt werden.

RealTracks Einstellungen

gdp Strg+Klick auf den [RealTracks] Menii Button 6ffnet direkt den RealTrack Einstellungs-Dialog, oder Umschalten+Klick um
reemacis|  den RealTracks Picker zu 6ffnen. Ein einfacher Klick auf den Toolbar Button 6ffnet ein Menii mit der Auswahl fiir den
- RealTracks Picker Dialog, die RealTracks Voreinstellungen (RealTracks Einstellungs-Dialog) und einen manuellen Befehl um
bessere RealTracks fiir dieses Tempo fiir Bass, Piano, Gitarre und Streicher zuzuweisen, falls diese vorhanden sind.

@ Der RealTracks Einstellungs-Dialog kann auch durch Auswahl iiber den [RealTracks] Button des
Voremet| [ Reallmcks ] Voreinstellungs-Fensters aufgerufen werden.
RealTracks-Einstellungen X

Gkbeiebealliacks Lautstatken-bnpassung El dB

RealCharts [Motation fir einige RealTracks) Etlaube Solieren zu Crescendo

[ Zeige RealCharts Matation von Styles und Songs RealTracks Ersetzung basierend auf Tempao

Zeige RealCharts Motation fiir Solisten Zeige Mittelungen wenn bessere RT werfiigbar sind

[] Speichere RealCharts in MID Erhihe Geschwindigkeit bei Erz. von RealTracks

[ Speichers RealCharts in MGU/SGU Tempo und Tonhihen-Dehungs-Qualitst

Mittel ~

Benutzer RealTracks-Yerzeichnis [statt C:\bbA\RealTracks\) v i o Bl g
erwende +/- RealTracks zur Erzeugung

Werwende 4-Takt Endung fur Songs mit BeaThracks

[]¥enwenden Sie benutzerdefinierten-5 peicherplatz

Update Fiige Hall zu RealTracks hinzu Startke %
Ermigliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes
Uberpriife Priife & Firiers [C] Mit Jazz RealTracks, Jazzlp Dreikldnge zu Septakk.

] &utoma. Ersetzen von MIDI-Styles mit RealTracks Styles wenn Songs geladen werden
Laden/Speichern ¥ST und FA2 mit Songs

Reduziers Lautstarke der AealTracks fur gleiche Lautstarke wie MIDI

Anp. Push Velocity EI Anp. Shot Velocity EI dB
Riff-Liicken automatisch filen

Demos Spur zuweisen Default Update Einstellungen Hilfe

Aktiviere RealTracks schaltet die RealTracks Funktion ein oder aus.

Lische Unbenttigte +/-

RealCharts (Notation fiir einige RealTracks): Die meisten RealTracks zeigen nun die Notation der gespielten Noten. Einige Gitarren
RealTracks zeigen auch Tabulaturen und ein genaues Griffbrett mit den gerade aktuell gespielten Gitarre-Noten.

- Zeige RealCharts Notation von Styles und Songs zeigt RealCharts die aus Styles oder Songs erzeugt wurden und mit den RealTracks
gespeichert wurden.

- Zeige RealCharts Notation fiir Solisten zeigt RealCharts die iiber den Solisten Auswahl Dialog erzeugt wurden.

- Speichere RealCharts in .MID speichert RealCharts in eine MIDI-Spur, damit kénnen Sie die Spur in einem anderen Programm
analysieren.

- Speichere RealCharts in .MGU.SGU speichert die RealChart MIDI Information in eine MGU-Datei.

RealTracks Ordner: Die RealTracks Styles werden in C:\bb\RealTracks (in der Annahme, dass C:\bb Thr Band-in-a-Box Verzeichnis
ist), gespeichert.

Sie konnen einen alternativen Speicherplatz wéhlen, indem Sie auf den Verzeichnis-Button klicken und einen anderen Speicherort
- wihlen. Danach klicken Sie auf den [Update] Button um den neuen Speicherort zu bestétigen.

Sie brauchen Sie nicht um den Speicherort zu kiimmern wenn Sie RealTracks verwenden; dies wird intern durch Band-in-a-Box verwaltet.
So sollten also keine Dateien hinzufiigen oder entfernen, wenn Sie nicht genau wissen was Sie dadurch bewirken. Wenn Band-in-a-Box
TIhren RealTracks Ordner nicht finden kann, erscheint ein gelber Warnhinweis beim Start. Sie konnen dies dann korrigieren.

Lautstirken-Anpassung: Sie konnen eine globale Lautstirkeneinstellung fiir alle RealTracks vornehmen. Falls Thre RealTracks zu laut
sind, versuchen Sie doch einmal die Gesamtlautstirke um -10 dB zu verringern.

Erlaube Solieren zu Crescendo kann fiir einige RealTracks festgelegt werden, sodass bei der Erzeugung des Solos mehr Dynamik
ermdglicht wird.

RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo: Wenn Sie dhnliche Real Tracks mit unterschiedlichen Tempi zur Verfiigung haben,
tauscht Band-in-a-Box diese automatisch mit der besten Mdglichkeit aus. Wenn Sie zum Beispiel eine Ballade mit einem RealTracks
Akustik-Bass mit Tempo 60 geladen haben, und Sie dann das Tempo auf 140 bei der Wiedergabe erhdhen, tauscht Band-in-a-Box
automatisch eine Akustik-Bass RealTracks Spur mit einem Instrument das ndher am Tempo 140 ist, falls diese RealTracks demselben
Genre und Feel entsprechen. Dies bedeutet, Sie konnen einen einfachen Jazz Style verwenden, und diesen in verschiedenen Tempi
abspielen ohne dass Sie jedes Mal die besten RealTracks selber zuordnen miissen. Die RealTracks die das Tempo Swapping unterstiitzen
werden in der vorletzten Spalte (TS) des RealTracks Zuweisungs-Dialogs gelistet.

Die Voreinstellung fiir die Tempotausch Funktion ist aktiviert (war frither deaktiviert). Im RealTracks Einstellungs-Dialog gibt es eine
Option um den automatischen Tempotausch zu deaktivieren. Wenn die automatische RealTracks Ersetzung nicht aktiviert ist, wird Zeige
Mitteilungen wenn bessere RT verfiigbar sind aktiviert.

Ein gelbes Nachrichten-Fenster erscheint wenn RealTracks ausgewihlt wurden aber bessere RealTracks fiir dieses Tempo verfligbar
wiren. Sie kdnnen alle vier Spuren ersetzen lassen, indem Sie auf den RealTracks Toolbar Button klicken und danach Wihle bessere
RealTracks fiir dieses Tempo auswiahlen.
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Die Tempo-Swapping (TS) Spalte im RealTracks Zuweisungs-Dialog zeigt welche RealTracks fiir den Tempo-Tausch geeignet sind. Der
Tempo-Tausch wird nur dann angezeigt, wenn Sie RealTracks installiert haben.

Erhohe Geschwindigkeit bei Erz. von RealTracks: Diese “Geschwindigkeits-verbesserungs-"" Funktion arbeitet automatisch. Sie sollten
bereits bemerkt haben, dass die Erzeugung der RealTracks viel schneller geworden ist. Diese Funktion verwendet CPU-Ressourcen
wihrend der Wiedergabe. Wenn Sie ein Multi-Core System haben, werden Sie die gar nicht bemerken, da unterschiedliche
Prozessorkerne dafiir verwendet werden. Wenn Sie ein élteres System mit wenig Speicher, langsamer Festplatte, usw. haben, oder Sie
bemerken Stérungen wihrend der Wiedergabe, konnen Sie diese Funktion abschalten. Damit wird sichergestellt, dass IThr System weniger
CPU-Leistung wihrend des Abspielens bendtigt. Dies wird in den RealTracks Einstellungen vorgenommen.

Tempo und Tonhéhen-Dehungs-Qualitiit: Dies ermoglicht IHnen die Qualitédt der Der Tempo und Tonhéhen-Dehnung zu wihlen. Sie
konnen “Hoch” wiahlen wenn Sie einen schnellen Computer haben, sollten aber “Wenig” wéhlen, wenn Sie einen langsameren Computer
haben und Unterbrechungen wéhrend der Wiedergabe horen.

Verwende +/- RealTracks zur Erzeugung: Diese Einstellung ist normalerweise deaktiviert, aufler Sie haben ein langsames System.

Verwende 4-Takt Endung fiir Songs mit ReaTtracks: 4-Takt Endungen erméglichen ein natiirliches Abklingen der Instrumente. Mit
“4-Takt-Endungen” beziehen wir uns auf ein 2-Take-Ende mit zwei zusétzlichen Takten, die ein natiirliches Ausklingen der Audio
Instrumente (anstatt eines schnelles Fade-Outs) ermdglichen. 4-Takt-Endungen sind grundsétzlich aktiv geschalten. Sie konnen die 4-
Take-Endungen global ausschalten wenn Sie diese Checkbox nicht aktivieren, oder Song bezogen, mit Bearbeiten | Song Form
|Einstellungen (fiir diesen Song).

Fiige Hall zu RealTracks hinzu: Wenn diese Option aktiviert ist, wird automatisch Hall zu RealTracks und RealDrums hinzugefiigt.
Ermaogliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes: RealTracks unterstiitzen Shots, Pausen und Pushes.

| Anmerkung: Sie bendétigen dazu den Installer der ein Library\Holds Verzeichnis in lnrem RealTracks Verzeichnis erzeugt. |

Der RealTracks Zuweisungs-Dialog, der alle RealTrack auflistet, hat nun eine letzte Spalte mit dem Namen “Pausen”. Hier wird
angezeigt ob das RealTrack Shots, Pausen und Pushes unterstiitzt. Wenn hier eine Zahl eingetragen ist (kein leeres Feld), werden alle

Moglichkeiten unterstiitzt. Wenn hier ein “n” steht, bedeutet dies das es zwar eine Unterstiitzung gibt, aber im Verzeichnis
RealTracks\Library\Holds keine Holds_## Dateien vorhanden sind.

Wenn wir annehmen, dass Sie die notwendigen Hold-Dateien fiir RealTracks installiert haben, dann kénnen Sie Band-in-a-Box bei
RealTrack-Spuren genauso nutzen wie sonst und Ihre Akkorde mit Shots (z. B.. C.. ), Pausen (C...) oder Pushes (*C oder "C for 8tel
oder 16tel Vorzieher), oder eine Kombination von Vorzieher und Hold (*C....).eingeben.

Mit Jazz RealTracks, JazzUp Dreiklinge zu Septakk: Wenn bei Jazz-Begleitung aktiviert, werden RealTracks Dreikldnge wie C als
C7 gespielt.

Automa. Ersetzen von MIDI-Styles mit RealTracks Styles wenn Songs geladen werden: Wenn dies aktiviert ist, und wenn ein alter
Song mit einem MIDI Style geladen wird, wird dieser durch einen RealStyle automatisch ersetzt. Dies kann Thre Songs verbessern. Sie
konnen diese Ersetzung umkehren, indem Sie in der RealTracks Toolbar den Befehl “Stelle vorherigen Style auf Style Alias wieder her”
anwenden.

Wenn Lade/Speichere VST und FX mit Songs aktiviert ist, werden bei Songs oder Styles mit VST Synths und FX diese bereits mit dem
Song geladen.

Reduziere Lautstirke der RealTracks fiir gleiche Lautstirke wie MIDI: Wenn diese Checkbox nicht aktiviert ist, werden die original
Lautstdrken des Audio unverdndert gelassen und nicht reduziert damit diese das gleiche Level wie die MIDI-Spuren erhalten. Die ist
sinnvoll, wenn Sie Thre Dateien nach dem Rendern zu einer DAW iibertragen.

Anp. Push Velocity / Anp. Shot Velocity: Wenn Sie finden, dass RealTracks (andere als Drums) Pushes oder Shots zu laut (leise) sind,
dann geben Sie hier negative (positive) Werte ein. (Anmerkung: Drums werden im RealDrums Einstellungs-Dialog eingestellt.)
Riff-Liicken automatisch fiillen: Wenn dies aktiv ist, werden Leerrdume zwischen erzeugten Riffs automatisch gefiillt. (Anmerkung:
Diese Option kann fiir einzelne RealTracks im Bearbeiten Extra Solist Information Dialog {iberschreiben werden.)

[Default] stellt die RealTracks Einstellungen auf die Voreinstellungswerte zuriick.
Der [Demos] Button zeigt eine Menii von Song-Demos mit RealTracks im C:\bb\Demos\RealTracks - Demos Verzeichnis.

[Spur zuweisen] startet den Dialog RealTracks zu Spur zuweisen. Hier werden RealTracks Instrumente aufgelistet und zu Band-in-a-
Box Spuren zugewiesen.

Speichern Sie die neuen Einstellungen, die Sie in diesem Dialog gemacht haben durch Driicken des [Update Einstellungen] Buttons. Die
meisten Anderungen werden beim néichsten Mal wenn Sie [Start] driicken, hérbar.

Driicken Sie [Losche Unbenétigte +/-] um nicht mehr bendtigte Dateien aus dem RealTracks Ordner zu 16schen.

WICHTIG: Wenn Sie mit alteren Versionen von Band-in-a-Box mit den gleichen RealTracks Ordnern arbeiten wollen, dann durfen Sie diese +/-
Dateien NICHT lI6schen, da altere Versionen von Band-in-a-Box die groReren Dateien der RealTracks bendtigt.

Die [Uberpriife] Funktion priift ob bei Ihrer Installation alle RealTracks korrekt installiert sind und ob Dateien fehlen.

1. Der Bt0 Status der RealTracks St2-Datei wird mit der Bt0-Datei im RealTracks-Verzeichnis verglichen.

2. Es wird eine Fehler angezeigt, wenn zwar eine St2-Datei gefunden wurde, dies sich aber nicht im RealTracks Verzeichnis befindet.
3. Es wird eine Fehler angezeigt wenn eine xt2-Datei nicht gefunden wurde (fiir RealTracks Akkorde).

[Priife & Fixiere]: Damit suchen Sie nach fehlenden RealTracks ST2/XT2 Dateien ein Threm C:\bb\Soloists Ordner und zeigt
Installations-Fehler an.

Driicken Sie [OK] um Ihre Auswahl zu treffen und beenden Sie den RealTracks Einstellungs-Dialog.
Verwenden von RealTracks

Es gibt drei Wege um RealTracks mit Band-in-a-Box zu nutzen.

1. RealTracks in Songs. Der [Zuweisung zu Spur] Button im RealTracks Einstellung Dialog ermdglicht ein bestimmtes RealTracks
Instrumente einer Spur in einem Song zuzuordnen. Es wird der RealTracks zu Spur Zuordnungs- Dialog gestartet, der auch die
aktuellen Zuordnungen der RealTracks zu jeder Spur anzeigt. Dieser Dialog ist auch durch Rechtsklick mit der Maus auf die Band-in-a-
Box Spur-Namen aufrutbar. Danach konnen Sie den Menii-Befehl Wihle RealTracks ausfiithren.
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2. RealStyles. Dies sind Band-in-a-Box Styles (.STY), die zumindest ein RealTrack haben. Der Style mit dem Namen “=GeorgeP.sty”
zum Beispiel ist ein RealStyle, da RealPedalSteel fiir die Streicher-Spur neben den anderen Instrumenten (MIDI Bass, MIDI Piano,
MIDI Gitarre, RealDrums) verwendet wird.

Technische Anmerkung: Sie kdnnen ein RealTrack zu einem bestehenden Style im StyleMaker hinzufligen, verwenden Sie dort den
Menibefehl [Versch] [Mehr] “RealTracks zu Style zuweisen” Der RealTracks wird dann zu einem der Band-in-a-Box Style Spuren (Piano,
Gitarre oder Streicher) hinzugefugt.

3. RealSolisten. Dies sind Solisten, die auf der Solo-Spur durch Driicken des Solo-Buttons am Hauptbildschirm erzeugt werden. Die
Solisten 361 und héher verwenden RealTracks.

| Tipp: Sie kdnnen Solist 362 schneller erreichen, wenn Sie im Feld “Gehe zu” die Nummer 362 oder die Favoriten verwenden.

Verwenden von RealTracks in Songs - RealTracks zu Spur Zuweisungs-Dialog

Dieser Dialog weist ein RealTrack Instrument einer jeden beliebigen Band-in-a-Box Instrumental-Spur zu. Es werden auch bereits
zugewiesene RealTrack Spuren angezeigt.

Der Dialog kann auf verschiedene Arten gestartet werden.
1. Klick auf den [RealTracks] Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog oder Umschalten+Klick auf diesen Button.

2. Rechts-Klick auf einen Spur Radio Button am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und Wéhle RealTrack im
Menii.

3. Driicken des [Spur zuweisen] Buttons im RealTracks Einstellungs Dialog.
4. Driicken Sie die r t Eingabe Tasten.

Der Dialog Zuweise RealTracks zu Spur (RealTracks Picker) erlaubt Thnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song
zuzuordnen. Es werden auch alle aktuellen RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

3 Zuweisung RealTracks zu Spur [C:\bbA\RealTracks!] - o X
Zuneisen zu dieser Spur Mema. <Zum Lesen Kicken. Kiinstles Biografie_<Zum Lesen ickens BenuizerKemmentare

OBass [RealTracks in Style] 443 Bass Ak Rhytmus Jazz Swidd | S9Per | [ Die ‘Freddie’ Begleitung Styles fir Jazz Swing und Balladen  ~ | | Der Sohn des irischen Jazzpianisten Joe ~ ~

O Fiano [RealTracks in Style] 443 Piano Ak Rhy.Jazz Swi40 MIDI | | featured 4-auf-den-Takt Akustik Rhythmus Gitarre. Dieser Gannon, Oliver. begann Jazzgitarre im Alter

AD-D Ml RD Style und Sound verschmilzt gut mit Akustik-Bass und von 20 und bekam eine Graduierung als

OBums =Drums [l Brushes (ader Sticks) und qibt dem P aroie v | | Bachslor von der Berklee

@it [RealTracks in Style] 558 GitAk R Ja22 Fred Sw140 Fav TS | QR EEERE G

Ostings > . L] &) (] (] [ SongDemo (MBU) | o Nomal T

S0l 5ol Band Band (mit Doppelky) | S Demo (ST Medley

Pl St

[] Deaktiviere FisalTracks fi diese Spur (Erzringe MIDI) LIceriies ¥ ] MEkEp G W (W

Wenwende RiealTracks fiil diesen Song Keine ohne AT Save Stils Defaults Einstellunaen

Name Type Feel Tempo Genre #*  N/VA Set Stereo Chart Kiinstler TS Pausen Einfachere Direct Input 2]
Gitarre, Elektro, Rhythmus Dreamy gerade 120 Rhythmus gerade 120 Rock 543 27 Stereo Darin Favorite ] 194,194 s
Gitarre, Elektro, Rhythmus Dreamy gerade 165 Rhythmus gerade 165 Country 544 27 Stereo Darin Favorite ] 194,194 s
Gitarre, Elektro, Rhythmus Dreamy gerade 190 Rhythmus gerade 190 Country 545 27  Stereo Darin Favorite ] 194,194 s
Bass, Akustik, Jazz Walzer Swing 140 Rhythmus Swing 140 Jazz 546 28 Mono Gt Neil Swainson 1 73 s
Bass, Akustik, Jazz Walzer Swing 140 (nur 'A") Rhythmus Swing 140 Jazz 547 28 Mono Gt Neil Swainson 1 73 s
Bass, Akustik, Jazz Walzer Swing 140 (nur 'B") Rhythmus Swing 140 Jazz 548 28 Mono Gt Neil Swainson 1 73 s
Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Swing 140 Rhythmus Swing 140 Jazz 549 28 Mono Gt Oliver Gannon 1 78 s
Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Swing 140 (nur 'A") Rhythmus Swing 140 Jazz 550 28 Mono Gt Oliver Gannon 78 s
Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer Swing 140 (nur 'B") Rhythmus Swing 140 Jazz 551 28 Mono Gt Oliver Gannon 78 s
Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Swing 140 Rhythmus Swing 140 Jazz 552 28 Stereo N Miles Black ] 2 s
Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Swing 140 (nur 'A") Rhythmus Swing 140 Jazz 553 28 Stereo N Miles Black ]l 2 s
Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Swing 140 (nur 'B") Rhythmus Swing 140 Jazz 554 28 Stereo N Miles Black 1 2 s
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 Rhythmus Swing 85 Jazz 555 29 Mono Gt Oliver Gannon 1 77

Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur'A") Rhythmus Swing 85 Jazz 556 29 Mono Gt Oliver Gannon 1 77

Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur 'B') Rhythmus Swing 85 Jazz 557 29 Mono Gt Oliver Gannon 1 77

Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 Rhythmus Swing 140 Jazz 558 29 Mono Gt Oliver Gannon 1 77 v

RealTracks die N/V ] i
R Ol Rehuid Erzeuge Spur abbnch | Hite
Zeige ob Tempo aullethalb Bereich 2713 Pasilionen in list [ Zeige Fehlemeldungen Kopiere Liste

Zuweizen zu dieser Spur Wi H H H o H
dhlen Sie zuerst die Spur aus, die Sie zuweisen wollen.
) Bass p i
) Piano MIDI Danach wihlen Sie das gewiinschte RealTrack unterhalb aus der Liste aus.
) Diums RD=lazzBrushestl )
@ Gitare 362 Gitarre.Ak geschlagen Eva5 i
_) Shings Fav
) Melodie
) Solist

Sie kénnen sofort ein Audio Demo des RealTracks durch Doppel-Klick auf ein RealTrack in der Liste horen. Da dies Thren Song nicht
beeinflusst, konnen Sie schnell viele unterschiedliche RealTracks vorhdren, und finden die Besten fiir [hren Song.

U =) (5] ¢
[ Band [mit Doppelkl)
Yerwende Intemet

Sie kdnnen mit der Checkbox “Band (mit DoppelKl1)” auswéhlen ob Sie Band oder Solo Demos
sie zuerst horen wollen. Andernfalls driicken Sie den [Band] oder den [Solo] Button.

Die Vorschau gibt manchmal Dateien aus dem Internet wieder. Sie konnen eine Datei, die aus dem Internet wiedergegeben wird,
herunterladen, indem Sie auf den Ordner-Button klicken. Wenn die Datei auf Ihrer Festplatte wiedergegeben wird, zeigt dieser
Button die Datei in einem Ordner an.

[ Name*

Sie kdnnen Sie Lautstiarke des Demos mit dem Lautsprecher Button steuern.

Instrument Type Feel Tempo Genre # N/VA Set Stereo Chart Musiker TS Pausen Einfachere Direct Input\

Die Liste kann durch Klick auf jeder Spalten Uberschrift sortiert werden. Name, Instrument, Type (Rhythmus oder Solist), Feel (gerade
oder Swing), Tempo, Genre und Nummer enthalten Informationen iiber jedes RealTrack Instrument.

Memo: Hier wird der aktuelle gewédhlte RealTracks Style beschrieben und einige niitzliche Tipps wie empfohlener Tempo-Bereich oder
andere Band-in-a-Box Styles (die diesen RealTrack verwenden), angezeigt.

Kiinstler Biografie: Die RealTracks wurden von Top Studio-Musiker aufgenommen. Der Kiinstlername und die Biografie werden
angezeigt. Doppel-Klicken Sie hier um den Kiinstler Browser zu 6ffnen und weitere Infos anzusehen.

Benutzer Kommentare: Sie konnen Thre eigenen Notizen iiber jeden Style hier eingeben. Die Notizen werden in der Datei
RTUserMemos.txt gespeichert.

Song/Style Demos: Verwenden Sie die Song und Style Demos um RealTracks anzuhdren. Der [Song Demo (MGU)] Button zeigt eine
Liste von Songs im C:\bb\Demos\RealTracks - Demos Verzeichnis die verwendet werden konnen. Klicken Sie auf den Song-Namen und
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danach den [Play] Button um den Song anzuhéren. Der [Style Demo (.STY)] Button zeigt eine Liste der Styles, die die aktuell markierten
RealTracks Instrument verwenden. Klick auf einen Style-Namen lddt den Style in den aktuellen Band-in-a-Box Song. Driicken Sie [Play]
um den aktuellen Song mit dem gewiinschten RealTracks Style vorzuhoren.

Mit der Basis-Tempo Funktion kénnen Sie nun RealTracks mit Half-Time oder Double-Time abspielen. Half-Time wird verwendet fiir
schnelle Songs die ein RealTrack verwenden, das mit viel langsamerem Tempo aufgenommen worden ist. Double-Time wird verwendet
fiir langsame Songs (z. B. Ballads) wenn ein sehr viel schnelleres RealTrack gewdhlt wurde. Dies ermdglicht zum Beispiel in einer
Ballade mit Tempo 70 ein RealTracks Sax Solo mit Tempo 140 hinzuzufiigen, das dann mit doppelter Geschwindigkeit gespielt wird.

Mit dem [Medley]-Button kdnnen Sie ein Medley aus RealTracks auf demselben Track erstellen.

Wenn Bluesy aktiviert, spielt der aktuell gewihlte RealTracks in einem bluesigen Style, Dur-Dreiklinge werden wie Septakkorde
behandelt. Dies wirkt sich nur auf Solo-, nicht aber auf Rhythmus-Spuren auf.

Wenn Simpler aktiviert, wird RealTracks einfachere Arrangements spielen (weniger lebhaft, weniger verziert). Siehe Spalte fiir “Einfach
Verfiigbarkeit” von einfachen RealTracks.

Wenn Direct Input aktiviert, werden RealTracks 'reine' Gitarren verwenden, sodass Sie Thre eigenen Gitarren oder Bass F/X.

Manchmal mochten Sie nur die einfachste mogliche Begleitung fiir ein Stiick, das dann nur “gehaltene” Akkorde waren. Das wiirde
bedeuten, dass der Piano-Spieler nur einen einzigen Akkord spielt und diesen solange aushilt bis der ndchste Akkord kommt. Wenn Sie
die gehalten Option anwéhlen, werden die ausgewéhlten RealTracks nur gehaltene Akkorde spielen.

[Defaults] Stellt die Werte auf die Voreinstellung zuriick.

[Einstellungen] startet den RealTracks Einstellungs-Dialog.

Der [Save Style] Button speichert den aktuellen Style, allerdings mit den zuvor zugewiesenen RealTracks. Die Lautstirke die im Style
verwendet wird, stimmt mit der Lautstirkeneinstellung aus dem Hauptmenii von Band-in-a-Box iiberein (im Vergleich zu der
Grundeinstellung von 90). Wenn Sie zum Beispiel die Bass Lautstérke auf 40 einstellen, wird der Style mit einer negativen Dezibel (dB)
Einstellung gespeichert, so dass das Abspielen leiser erfolgt (wenn alle anderen Lautstérken auf 90 eingestellt waren).

Der [Keine] Button stellt die aktuelle Spur wieder zuriick, sodass kein RealTrack mehr fiir diesen Song verwendet wird.

Der [ohne RT] Button werden alle RealTracks fiir diesen Song auf “Kein(e)” RealTracks gesetzt. Optional werden vorhanden RealTracks
in dem Style fiir diesen Song deaktiviert.

Waihlen Sie Deaktiviere RealTracks fiir diese Spur (Erzwinge MIDI) wenn Sie keine RealTracks Instrument fiir diese Spur wollen,
sogar wenn durch den Style welche vorgegeben wiren.

Zeige RealTracks die N/V: Da RealTracks Add-On Kéufe fiir Band-in-a-Box sind, konnte Thre Version nicht alle RealTracks beinhalten.
Wenn Sie diese Checkbox aktivieren, werden Thnen alle verfiigbaren RealTracks angezeigt.

| Tipp: Optionen | Welche Erweiterungen habe ich? zeigt Ihnen welche RealTracks Sets auf Ihrem System installiert sind.

Zeige RealTracks Variationen: Einige RealTracks haben Variationen, wie z. B. die Akustik Jazz Bass. Die Variationen spielen nur auf
“2”, oder “4” oder auf “2”und “4” (fiir “a” und “b” SubStyles.

Verwenden Sie die Checkbox Zeige ob Tempo auflerhalb Bereich um RealTracks anzuzeigen/zu verbergen, die auflerhalb des
kompatiblen Bereichs sind.

Filter: Ein Filter ist verfiigbar. Tippen Sie einen Filter-Text, (z. B. Bass) und driicken danach [Update]. Die Liste wird gefiltert und zeigt
nur mehr RealTracks die irgendwo das Wort Bass im Titel, Memo, Genre, usw. hat.

Durch Driicken von [Zeige alle] wird der Filter wieder ausgeschaltet und alle RealTracks werden wieder angezeigt.

[Erzeuge Spur] erzeugt ein RealTracks Instrument auf der aktuellen, gewéhlten Spur.

Der [Kopiere Liste] Button speichert die aktuelle RealTracks Liste in eine Tabulator getrennte .txt Datei und 6ffnet diese im Notizblock.
Im Notizblock konnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in einer Tabellenkalkulation wie Excel
einfiigen. Sie kénnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

Der [Schlieeb] Button schlieft den Zuweisungs-Dialog und weist das RealTracks Instrument der aktuellen Spur zu. Durch Driicken der
Start Taste wird die RealTrack-Spur erzeugt.

Driicken der [Abbruch] Button, um den Dialog ohne das Erzeugen von Spuren zu verlassen.

Der [Rebuild] Button stellt die RealTrack Liste wieder her und fiihrt eventuelle Installationsfehler auf. Klicken Sie darauf, nachdem Sie
neue RealTracks installiert haben.

Zeige Fehlermeldungen: Zeigt RealTracks Installations-Fehler beim Offnen des Dialogs. Driicken Sie [Rebuild] fiir mehr Information.

12-Tonart “Woodshedding” Ubungs-RealTracks

Viele Benutzer verwenden die RealTracks Funktion in Band-in-a-Box um zu lernen wie ein Profi zu spielen. Dies deshalb, da Sie

Notation, Tabulator, Bildschirm-Gitarre und mehr sehen kdnnen, wihrend Sie gleichzeitig die Musikwiedergabe horen. Dies haben wir

nun auf eine neue Ebene gestellt, indem wir einige “12-Tonart” RealTracks, die in allen 12 Tonarten aufgenommen wurden, mitliefern. In

fritheren Versionen, haben Sie sich vielleicht entschieden zu lernen, indem Sie die Spuren, die durch den RealTracks Kiinstler gespielt

wurden anhdrten, und dazu die Notation ansahen. Viele Benutzer fanden dies eine gute Art zu lernen, hatten aber folgende Probleme.

- Da die RealTracks auf nur 5 Tonarten basierten, wurden diese die meiste Zeit transponiert. Dies hatte zur Folge, dass in einigen Féllen
der Gitarrenteil fiir einen Studenten unspielbar war.

- Die Tabulator/Notation war gut fiir Gitarre, es mangelte aber zum Teil an Prézision und graphischer Darstellung von Bends, Pull-Offs,
Hammer-Ons und Pull-Offs.

Dies haben wir gelost, indem wir einige Gitarren-RealTracks erzeugt haben:

- Aufnahme in allen 12 Tonarten. Sie konnen dann sehen, wie ein Profi iiber den Ab Akkord spielt. Sie sehen also nicht wie der Profi
iiber G spielt und das dann nach Ab transponiert wird.

- und sorgfaltig transkribierte Notation, mit korrekten Bend/Hammer-Ons, Pull-Offs und Slides.

So, nun haben Sie (wir!) Studenten keine Ausreden mehr! Sie konnen von den Profis zusehen und lernen!

Tipp: Erinnern Sie sich daran, einige der neuen Woodshedding Ubungsfunktion zu niitzen (Schleife, aber Stummschaltung der Gitarren-Spur jede
Nte Schleife, oder Schleife aber Erweiterung der Schleife bei jeder Nten Wiedergabe).

Wir haben einige dieser Ubungs-RealTrack fiir Country Gitarre (Brent Mason), Piano (Mike Rojas) und Pedal Steel (Eddy Dunlap)
gemacht. Fiir Gitarre bedeutet dies, dass diese typischerweise ohne Transponierung auf irgendeinem Akkord gemacht wurden, sodass Sie,
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das was Sie auf dem Griffbrett sehen exakt genauso nachspielen kénnen. In Kombination mit einer anderen neuen Funktion (Hi-Q
RealCharts und Gitarrenanzeige), gibt Ihnen dies eine groBartige Notation und Gitarrenanzeige.

Waihle Beste RealTracks

Dieser Dialog zeigt Thnen die RealTracks, die am besten mit Genre, Tempo und Feel Thres Songs iibereinstimmen. Die Liste wird so
sortiert angezeigt, das die am besten geeigneten oben und die am wenigsten geeigneten unten stehen. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz
Balladen Style geladen haben (Tempo 60), zeigt die Liste Jazz RealTracks, die gut in einem Tempo mit 60 arbeiten, am Anfang der Liste.

Um ein “Bestes” RealTrack zu einer beliebigen o NG Liticichey ) i ks lcinlit
Spur hinzuzufiigen, fithren Sie einen Rechts-Klick Erzeuge Audio _ [Piano Spur]
. . ‘Wahle RealTracks Wahle RealTrack:
auf dem Spur Radio-Button aus. Sie sehen dann EneEe steneece
2 & 13 2 (13 b k2]
Meniipunkte fur“ All; R’e’alTracks, Begleitungs- e E s e T
RealTracks und “Solisten” RealTracks. Wahie RealDrums [1..

Wihle ein UserTrack fur diese Spur []...

Finde Best Sub fiir bestehende RealTracks <kein ist aktuell eingestellt fir Piano>
Wiahle Beste "Alle" RealTracks []...
Wihle Beste "Begleitungs-" RealTracks

Ll Wihle Beste "Solisten” RealTracks

Der Meniibefehl Wihle Beste “Alle” RealTracks zeigt alle Typen (Hintergrund und Solisten) RealTracks. Der Meniibefehl Weéhle Beste
“Begleitungs-" RealTracks zeigt Thnen eine Liste von Hintergrund (Begleitung- oder Melodischen) RealTracks und Beste “Solisten”
RealTracks zeigt Thnen eine Liste der besten Solisten oder Hintergrund-Solisten RealTracks. Wiéhlen Sie einen dieser Befehle und ein
Dialog mit einer Liste der besten RealTracks, sortiert von am besten zu am wenigsten geeignet — fiir den aktuellen Style - wird angezeigt.

Wahle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schlechtesten (fir diesen Style) X
Filtere: ‘ ‘ # || | Zeige alle Kiinstler Bios Memo :
1037 Eintrd) 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
wiahle keine RealTracks fir diese Spur ~ | | Original Jazz Sax RealTracks Solisten Style. Tipp -
———————— Beste RealTracks fiir aktuellen Style sind unterhalb — Grundsatzlich spielt dieser Solist Gber alle Akkorde,
klingt aber am besten Uber Jazz Akkorde.
361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford Tempo Bereich: 110-180

415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford)
437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry)

438: Sax. Alto, Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry)
439: Posaune, Alterer Swing 140 (lan McDougall)

440- Posaune, A__Iterer Swing 140 [bluesig] (lan McDougall) Optionen fiir ausgewshite RealTrack
441 Trompete, Alterer Swing 140 (Don Clark)

Zeithasi M | Tii ~

442- Trompete, Alterer Swing 140 [bluesig] (Don Clark) eibasis ormal Time

452- Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Neil Swainson) Medley

453: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Meil Swainson) [ Bluesy Eloee Direct Input ] gehalten

454: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black)

456: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Miles Black) Y E

456: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.J. Perry) HiE e FEREE

457: Sax, Alto, Jazz Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) RealTrack Typen mitsinbezizhen

458: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford) Baglst el Al Defaul

459: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford) RG] o0 & sfa

460: Posaune, Jazz Swing 140 (lan McDougall) [ Hintergrund (Bedleitung] Hintergrund (Melodisch)

461: Posaune, Jazz Swing 140 [bluesig] (lan McDougall) i o

462: Trompete, Jazz Swing 140 {Brad Turner) Solo b Variatioren einbeziehen

463: Trompete, Jazz Swing 140 [bluesig] (Brad Turner) RT 3671 Saw, T JazzS 140

763: Clarinet, Solist Alterer Swing 140 (P.J. Perry) o - Enw'__azz e =

764: Clarinet, Solist Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) [[1Zeige beste Subs fiir den aktuglen RealTrack Ander

765: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 (Oliver Gannon)

766: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Oliver Gannon) = - ¢

1224: Vibes, Solist Jazz Steve Swing 140 (Steve Nelson) > - ' < =

1225- Vihes Snlist .Ja778tave Swinn 140 [blussinl (Steve Nalson) i

< > | OF und Erzeuge Jetzt |

oK Abbruch Hie
‘Filtere | | t || | Zeigeale | Wenn Sie die Liste filtern mdchten, driicken Sie den [#] Button.
| () 9, | Sie konnen die RealTracks vorhoren mittels Doppelklick in der Liste oder iiber die Wiedergabe-
Steuerung.

etz (U e il FeefEsts Sie kénnen diese Optionen fiir das ausgewéhlte RealTrack wihlen (Zeitbasis, bluesig,

Zeitbasis Mormal Time: - einfach, USW.).
Medley

[T Blussy "] Eirfacher || Direct Input— [—] gehalten

RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 Wenn Sie die Option "Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTracks" aktivieren,
[ Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTrack Bndem werden RealTracks aufgelistet, die den aktuell ausgewéhlten RealTracks dhnlich

sind.

Wenn Sie auf die Schaltflache [Artist Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle RealTracks-Kiinstler auflistet und es
Thnen erméglicht, weitere Informationen zu sehen.

Der [OK und Erzeuge Jetzt] Button schlieit den Dialog, iibernimmt das aktuell Ausgewihlte und erzeugt die Spur.
“Finde-ein-Sub” RealTracks

Musiker mit Bands sind mit der Notwendigkeit vertraut, "einen Ersatz zu finden", wenn Sie einen Vertreter suchen. In Band-in-a-Box
bedeutet "Find-ein-Sub", einen anderen Realtrack zu finden, der im Klang (Genre, Feel, Tempo und Taktart am dhnlichsten ist. Dies hilft,
den Klang eines Arrangements "aufzufrischen" oder zu variieren und ermoglicht es Thnen, verschiedene Klédnge fiir die Band zu
erforschen.

Um ein Sub fiir ein RealTracks zu finden, wenn RealTracks auf einer Spur untergeordnet ist, fithren Sie einen Rechts-Klick (oder Doppel-
Klick) auf den Spur Radio Button aus, und gehen dann zu Wdhle RealTracks | Finde Beste Sub.

@ Streicher @® Melodie @® Solist

Erzeuge Audio [Gitarre Spur] | -y
‘Wihle RealTracks » Wahle RealTracks [in Song: 558:Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140]

Wahle in UserTrack far diese Spur [].. Finde Best Sub far RT 558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140

Wahlen Sie eine Loop fir diese Spur [] +  Wahle Beste "Alle" RealTracks [558:Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing

Sie sehen dann den Dialog "Finde ein Sub", der die RealTracks auflistet, die am besten als Sub funktionieren wiirden, sortiert von "vom
Besten zum Schlechtesten". Sie kdnnen auf die Liste doppelklicken, um vorzuhéren, und wenn Sie einen gefunden haben, driicken Sie
OK.
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Finde ein Sub fir das aktuelle RealTrack, sortiert vom geeignetsten zum am wenig geeignetsten [358: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140] X

Filtere ‘ ‘ # | | Zeige dlle Kiinstler Bios Mema:

2347 Eintr& 558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing »
wahle keine RealTracks fur diese Spurs> # | | 140 (Oliver Gannon)

Die "Freddie’ Begleitung Styles fir Jazz Swing und

—— Beste Subs fiur RT 558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 Balladen featured 4-auf-den-Takt Akustik Rhythmus
1985: Gitarre, Akustik. Rhythmus EZ Listening Swing 140 (Oliver Gannen) Gitarre. Dieser Style und Sound verschmilzt gut mit
--------- Akustik-Bass und Brushes (oder Sticks) und gibt

555 Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (Oliver Gannon}) dem Pianospieler groe Begleitungs-Freiheit.

556: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur 'A") (Oliver Gannon) Belassen Sie die Lautstérke recht niedrig im Mix.

557: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur 'BY) (Oliver Gannon) Timicoh in @uinn Aamhan adar Bin Bande wis Bocia ¥
559: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (nur 'A’) (Oliver Gannon) Optionen fiir ausgewihite RealTrack

560: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (nur 'B') (Oliver Gannon)

937: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz-Ballade Freddie Swing 60 (Oliver Gannon) Zetbasic  |Namal Time -
938: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 110 {Oliver Gannon) Medley

1098: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Swing Freddie Swing 190 (Oliver Gannon) Bluesy B Diectinput (] gehalten
1198: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Swing 220 (Gonzalo Bergara)

1199: Gitarre. Akustik. Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Swing 250 (John Jorgenson)

1200: Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Schnell Swing 220 {Gonzalo Bergara) WL ERlEEE

1201: Gitarre, Akustik, Solist GypsyJazz Schnell Swing 220 [bluesig] (Gonzalo Bergara) RealTrack Typen miteinbezishen

1202: Gitarre. Akustik. Solist GypsyJazz Schnell Swing 220 (John Jorgenson) Begleit ol al Defadt

1203: Gitarre, Akustik, Solist GypsyJazzS chnell Swing 220 [bluesig] (John Jorgenson) FoEting e = =

1209: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (Gonzalo Bergara) Hintergiund (Begleitung] Hintergrund [Meladisch)
1210: Gitarre. Akustik. Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (John Jorgenson) ! .

1211: Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 {Gonzalo Bergara) Sale [ Waristionen einbeziehen

1212: Gitarre, Akustik. Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 [bluesig] (Gonzalo Bergara)

RT 558: Gitane, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140
1213: Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (John Jorgensaon) AR LS T DL

1214: Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 [bluesig] (John Jorgenson) [ Zeige bests: Subs fiir den aktuelen RealTrack Andem
1330: Medley [8 Takte] Gtr, Fiddel, Gtr, (Medley)
1331: Medley [8 Takte] Gtr, Fiddel, Gtr, (Medley) | (= [efe
1360: Gitarre., Akustik. Solist GypsyJazz-Ballade Swing 110 [Double-Time] (Gonzalo Bergara) > - ' @ = & |
1361 Gitarre Akustik Solist Gwnswlazz-Rallade Swina 110 Mauble-Timel flohn lornensond A
< > | OF. und Erzeuge Jetzt |

oK Abbruch Hilfe:

Wenn Sie nicht bereits einen RealTracks auf der Spur haben, gehen Sie zu Wihle RealTracks | Wéihle Beste "Alle” RealTracks aus.

Wiéhlen Sie in dem sich 6ffnenden Dialogfeld einen RealTracks aus, den Sie unterordnen méchten, und aktivieren Sie die Checkbox
"Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTrack".

Finde ein Sub for das aktuelle RealTrack, sortiert vom geeignetsten zum am| e T TR S e
Filtera | RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140
2947 Eirtréi [] Zeige beste Subs fiir den aktuelen FealTrack Lndemn
wiahle keine RealTracks fir diese Spur=
361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford -
Bnctn Cihe Fie DT 84- Cav Tanar las ne AN

Dadurch wird die Liste sortiert, die Thnen die besten Subs zeigt. Wahlen Sie einen RealTrack aus der Liste und driicken Sie OK.
MultiRiffs

MultiRiffs ist eine beliebte Funktion, die in RealBand und dem Band-in-a-Box DAW-Plug-In verfiigbar ist. Jetzt ist es in Band-in-a-Box
verfiigbar. Es ermdglicht die schnelle Erzeugung von 7 Variationen von Riffs aus denselben RealTracks fiir einen Teil des Songs oder den
gesamten Song.

Sobald die Tracks generiert sind, werden die 7 Dateien als .WAV-Dateien gespeichert und konnen von der Drop Station aus abgerufen
werden (erkennbar an der griinen Hervorhebung der [WAV]-Box).

Um die Funktion zu nutzen, klicken Sie auf einen Spur-Radio-Button am oberen Bildschirmrand, entweder einen mit dem Instrument, das
Sie fiir die MultiRiffs verwenden wollen, oder eine leere Spur. Dann klicken Sie mit der rechten Maustaste (oder doppelklicken Sie
darauf) und gehen Sie zu Wihle RealTracks | Erzeuge MultiRiffs (fiir ganzen/Teil eines Songs).

Tipp: Der Menipunkt "Flige zusatzlichen Takt vor und nach dem MultiRiff ... ein" fiigt einen zusatzlichen Takt vor und nach dem Beginn des Riffs
hinzu, um sicherzustellen, dass die Riffs mit "Pickup” (frihen) Noten gehoért werden. Es wird kein zusétzlicher Takt am Ende des Riffs hinzugefiigt,
es sei denn, es gibt nachlaufende Noten.

Sie sehen dann einen Dialog mit einer Liste der verfiigbaren RealTracks. Wihlen Sie einen RealTrack aus und driicken Sie OK. Wenn
sich bereits einer auf der Spur befindet, ist dies die Standardoption im Dialog, und Sie kénnen einfach OK driicken.

Wihle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schlechtesten (fir diesen Style) x
Fters | | [#] | 2Zsigeale Kiinstier Bios Merno
2343 Eintréy 437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry) ~
wahle keine RealTracks fiir diese Spur # | | Klassisches alteres Jazz Swing Solo, mit vielen
-------- Beste RealTracks fur aktuellen Style sind unterhalb — langen Phrasen und fliissigem Spiel Zur
Verwendung in &lteren Swing Jazz Band Styles -
361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford) probieren Sie zum Beispiel RealStyle _J140_0S
397: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (Jodi Proznick) (verwendet RealTracks aus Sets 13 & 14).
398: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur'2") (Jodi Proznick) Funktioniert auch als Solist in einer Vielzahl anderer
399: Bass, Akustik. Jazz Paul Swing 140 (nur*4') (Jodi Proznick) Genres wie Blues, Latin und Gospel; einige
415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford Ermnfrhlinnnn findan @in ntanctahond hd

Optionen fur ausgewahite RealTrack

438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry)

439: Posaune, Alterer Swing 140 {lan McDougall) Zeitozsie Nomal Time e
440: Posaune, Alterer Swing 140 [bluesig] (lan McDougall) Medley

441: Trompete, Alterer Swing 140 (Don Clark) [ Bluesy Einfacher Direct Input [ gehalten
442: Trompete, Alterer Swing 140 [bluesig] (Don Clark)

443: Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (Neil Swainsan) Wi Favoril

444- Bass, Akustik, Jazz Swing 140 (nur '2') (Meil Swainson) Siconfiovonten

445: Bass, Akustik. Jazz Swing 140 (nur "4’} (Neil Swainson) RealTrack Typen miteinbeziehen

446: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (Oliver Gannon) Bedein Selo Al Defalt

447: Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'A’) (Oliver Gannon) L L

448- Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'B’) {Oliver Gannon) [ Hintergrund (B eglsitung) Hirteramund (Melodisch)
449: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (Miles Black) L

450 Pizno, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur'A) (Miles Black) [ Selo £AVaiiationen einbezichen

451: Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 (nur 'B) (Miles Black) BT 437 o, Allo, Alterer Swing 140
452 Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Neil Swainson) o an. Ao .z.arer i)

453: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Neil Swainson) [1Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTrack Andermn
454: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black)
455: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Miles Black) < 5 [
456: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.J. Perry) > - ' L) = @‘
4R7- Sax Altn .lazz Swina 140 [bluesinl (P . Parm) v

Ok Abbruch Hilfe

Wihlen Sie dann den Bereich des Songs oder den ganzen Song und driicken Sie OK.

| Tipp: Wenn Sie den Bereich im ChordSheet markieren, bevor Sie diese Funktion verwenden, wird dieser Bereich automatisch eingestellt.
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Die MultiRiffs werden dann generiert.

7 Multiriffz wurden erzeugt. Diese wurden zu Dirop Station gespeichert [ebenfalls
gespeichert im OrdnerC:A\bb\DragDroph). Sie konnen diese zum Da ziehen,
Wiahlen Sie im Menii Bearbeiten-Riickgangig um vorherige Spuren
wiederherzustellen.

Sie werden als 7 verschiedene Spuren angezeigt, die von 1 bis 7 nummeriert sind.
@ 5} ® @ ® @ @

sy M Sie werden als WAV-Dateien gerendert und kénnen aus der Drop-Box in den Explorer oder in Thr DAW-Programm
wma  wmm|  gezogen werden.
Oder Sie konnen sie einfach in Threm C:\bb\DragDrop-Ordner finden.
Sie konnen sie einzeln vorhoren, indem Sie den Button [S] auf dem Mixer aktivieren. Wenn Sie sie alle auf einmal spielen, entsteht eine
"Kakophonie" von 7 Instrumenten auf einmal, was fiir das Schlagen von Gitarren in Ordnung sein mag, aber nicht so gut fiir 7
Solosaxophone, die verschiedene Phrasen spielen.

Wenn Sie einen Bereich des Songs erzeugt haben, wird durch Driicken der F10-Taste der Song mit dem aktuell markierten Bereich in
einer Loop abgespielt, so dass Sie nur noch die Riffs horen kdnnen.

RealTracks wechseln bei irgendeinem Takt

Sie kénnen innerhalb eines Songs RealTracks Styles wechseln. Es gibt zwei Wege um RealTracks an einem beliebigen Takt zu
wechseln.

Wechseln des RealTracks Styles bei einem beliebigem Takt

Sie konnen Styles mit RealTracks bei jedem Takt wechseln. Zum Beispiel wechseln Sie von Jazz Swing zu einem Bossa Style bei
irgendeinem Takt.

Stylewechsel im aktuellen Takl Um dies zu tun, 6ffnen Sie zuerst mit den Dialog Bearbeiten Einstellungen fiir Takt (oder driicken Sie F5)
bgi dem Takt, an dem Sie den Style-Wechsel durchfiihren wollen. Danach driicken Sie den Button [STY.] oder
PatchWechsel mit [Offnen], um einen Style auszuwihlen.
Anmerkung: Wenn sich der Spurtyp durch die Styles-Anderung andert, wird die Spur ab dem aktuellen Takt stumm
Reallracks geschaltet. Wenn beispielsweise der Style mit einer MIDI-Piano-Spur fiir den Song ausgewéhlt ist und Sie einen
Style mit einer RealTrack-Piano-Spur im aktuellen Takt auswahlen, ist die Piano-Spur nach der Styles-Anderung
stumm.

Wechsel eines bestimmten RealTracks Instrument bei irgendeiner Spur bei jedem beliebigen Takt

Sie kdnnen ein bestimmtes RealTracks Instrument bei jedem beliebigen Takt einfligen und so einen sehr individuellen Song zu erzeugen.
Sie koénnen bestimmte RealTracks wechseln, ohne dass der Style verdndert wird. Wenn Sie zum Beispiel einen Wechsel von einer
Akustik Bass Begleitung zu einem Akustik Bass Solo bei Strophe 4, Takt 1, haben wollen, kénnen Sie die erreichen.

5"";’:“"”' '“‘.D?f""e"e" Tak  Offnen Sie dazu den Dialog bei dem Takt bei dem Sie den Style-Wechsel vornehmen wollen mit Bearbeiten
__ __nen . " . . .
7] Pchviachsalmi Einstellungen fiir Takt (F5) Danach driicken Sie den [RealTracks] Button und Sie werden den RealTracks
atcn-Wechsel mil . . . . . . . .
Wechsel Dialog sehen, bei dem Sie die Spuren fiir die RealTracks Wechsel auswiahlen kénnen.
FleaITrack
RealTracks Wechsel > . . . .
e e Wihlen Sie eine Spur und driicken danach “Wechsle RealTracks
e zu” (Drop-Down Liste) und Sie werden eine Liste der RealTracks zur
Bass [366 Bass, Elektro, Country gerade 65]
Drums Auswahl bekommen.
Piana . . . . . . . .
Gitarre Diese Liste wird sehr umfangreich sein. Mittels der Filterfunktion
A e ol S I L E et konnen Sie die Liste einschrinken. Geben Sie ein Word ein, welches
Solist im RealTracks Namen vorkommen soll, wie z. B. “Bass”. Danach
et Pl werden in der Liste nur mehr Bass RealTracks gezeigt.
638 Orgel, B3, Hintergrund Pop gerade 65 <] Sie konnen die ausgewéhlten RealTracks vorhéren, indem Sie einen
Doppelklick auf der Liste machen oder die Wiedergabesteuerung
Clear Abbiuch Hille verwenden.

Klicken Sie auf Thre Auswahl und dann auf [OK].
RealTracks Solo-Medleys

In Solo-Medleys wechseln die RealTracks Instrumente alle “N” Takte oder bei jeder Strophe. Sie konnen zum Beispiel ein Bluegrass
Medley-Solo erzeugen, bei dem die Soli zwischen Mandoline, Gitarre, Banjo und Fiddle alle 4 Takte wechselt. Oder bei einem Jazz
Medley-Solo wechselt bei jeder Strophe das Solo-Instrument zwischen Alto Sax, Trompete, Piano und Gitarre Soli. Wenn Sie “Stumm”
als eines der Instrumente wéhlen, konnen sie in diesem Bereich selber mitspielen. Verwenden Sie die vorgefertigten Solo-Medleys oder
erzeugen Sie selber einen Medley.

Es gibt 3 Wege um zu einem RealTracks mit Medleys zu kommen (Wechseln des Solisten).
1. Einige Styles haben diese schon integriert (siche StylePicker fiir Details).

[DIMMEDS R 44 swE 165 Dixieland Selist Medley |

2. Einige RealTracks haben bereits Medleys eingebaut, und sind sofort bei allen Songs anwendbar. Suchen Sie im Filter des RealTracks
Picker nah dem Wort “Medley.” Sie sehen dann die verfligbaren Medleys aufgelistet.

3. Sie kdnnen IThr eigenes Medley definieren und diesen nur mit dem aktuellen Song speichern. Starten Sie dazu den RealTracks Picker
mit dem RealTracks, das Sie als erstes im Medley verwenden wollen. Danach driicken Sie auf den [Medley] Button. Danach sehen Sie
den Dialog Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks. In diesem Dialog kénnen Sie angeben wie oft Sie einen
RealTracks Wechsel wollen und erzeugen eine Liste mit den gewiinschten Instrumenten. Im unten stehenden Beispiel haben wir einen
Medley mit RealTracks 361 (Tenor Sax), Klarinette und Flte erzeugt. Die Solisten wechseln alle 4 Takte.
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Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks *

Wwechsle Reallracks alle |Strophe v Wahle aus der Liste
[ Gleichzeitige Wiedergabe Duplizieren Filtere
[ Starte auf zweiter Position < kein Wechsel >
Liste der RealTracks fir diese §
T smnee e e e dB Dffset  Schwenken 2C1 Cow Torar loze Quing 140
|381 Sax, Tenor, Jazz Swing 140 v| 10

Wenn Sie die RealTracks Auswahl treffen, sehen Sie dass es
eine Option gibt um ein “stummes” RealTracks zu verwenden.
Dabei wiirde z. B. 4 Take “Stille” eingefiigt, die Sie zum selber
mitspielen niitzen kénnen.

|?B1 Bass, skustik, Jazz Modem Swing 140 [&:in-2)

L<]

|?48 PFiana, &kustik, Solo-Begleitung Jazz Ballade Swing 85 [&:einfach]

<

|< kein Wechsel »

<

<

Die Option “Starte auf zweiter Position” ist niitzlich, wenn Sie

|< kein Wechsel »
mit einem anderen Instrument oder mit “stumm” starten wollen.

<

LTl L JLe e e fie]]<]

|< kein Wechsel »

|< kein Wechsel »

|< kein Wechsel »

<

|< kein Wechsel »

<

|< keinWechsel »

<

“EEEEE A
FEEIEEEEAEE

|< kein Wechsel »

Clear Detats | [ 0K || abbuch Hilre

Mehrfach RealTracks auf der gleichen Spur zur selben Zeit. Sie konnen bis 10 RealTracks gemeinsam auf der gleichen Spur spielen
lassen. Dies ist sinnvoll, wenn Sie viele RealTracks erzeugen wollen. Das theoretische Limit wire bei 7 Spuren x 10 pro Spur = 70
RealTracks Instrumente, die gleichzeitig spielen.

<

Mehrfach RealTracks werden wie Solo-Medleys erzeugt (wie oben beschrieben), haben aber die Option “Gleichzeitige Wiedergabe™.
Damit werden alle angegeben Instrumente gleichzeitig wiedergegeben.

Verwenden von RealTracks in Styles
Fiir diese Besprechung, nehmen wir an, dass Sie eine RealPedalSteel, im Style “=GeorgeP.sty”, verwenden.
Laden Sie den Song C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2008\=GEORGEP Pedal Steel Demo.mgu.

_ Sie sehen, dass die Streicher-Spur am oberen Bildschirmrand griin markiert ist. Dies zeigt uns, dass es sich um einen
RealTrack handelt.

wp» Um diesen Song zu abzuspielen, driicken Sie den [Erzeuge und Play] -Button. Sie horen nun eine PedalSteel-Gitarre auf der

emauge | Streicher-Spur.
und Play

Sie konnen die Lautstédrke fiir die PedalSteel-Gitarre {iber den Mixer mit dem
Lautstérkeregler fiir die Streicher-Spur
so wie bei jeder anderen Spur, einstellen. Mit Rechts-Klick kdnnen Sie die Spur stumm schalten.

| Anmerkung: RealTracks kdnnen optional auf der Piano, Gitarre oder Streicherspur in einem Band-in-a-Box Style, erzeugt werden.

Finden Sie alle Styles mit RealTracks.

RealTracks konnen in Styles integriert sein, Sie konnen also Styles sein, die nur MIDI, oder eine Mischung aus MIDI Spuren und
RealTracks, oder nur RealTracks sind. Styles die nur RealTracks verwenden sind RealStyles.

& Offnen Sie den StylePicker und suchen dort den Typ Button oberhalb der Style-Liste. Dieser Button erméglicht Thnen die Liste
21 nach Typ (Real oder MIDI) zu filtern.

Style
v
Too (=) = [yl -] [
v --- Wahlen Sie den Style-Typ der angezeigt werden soll (Real und/oder MIDI) ---
v Alle (Real zuerst, MIDI sortiert am Ende) 1
b Alle
Jazz Ba Real (kein MIDI) g
ieland |
e Real und Real m/MIDI f
olist Mg in
ieland | nur MIDI (kein Real) in
ieland ! X X i
eland Voreinstellungswert fir Anzeige-Typ wenn ‘Aufheben’ gedrickt wurde... v

Wenn Sie die RealStyles sehen wollen, wéhlen Sie Real (kein MIDI). Wenn Sie RealStyles und Syles mit RealTracks und MIDI Spuren
sehen wollen, wihlen Sie Real und Real m/MIDI.

Die Stylenamen fiir RealStyles haben einen fiihrenden Unterrstrich _.

[D406 R 44  sna 140 Jazz Swing Combo 140RS |

Die Style Namen fiir Styles mit RealTracks und MIDI Spuren haben ein fiihrendes Gleichheitszeichen =.
[BoMEE RM a3 sws 130 Jazziger Blues mit AkBass 190RT |

RealStyles aus der Band Styles Liste auswéihlen

ot ICARHERIRN W cnn Sie Band Styles aus dem [Style] Button Menii klicken, sehen Sie eine Liste der gingigsten RealStyles
€ (alle RealTracks, in Country, Pop/Rock, und Jazz). In der Jazz Sektion sehen Sie zum Beispiel Style fiir Jazz
Swing, Jazz Waltz, Bossa, Gypsy und Smooth Jazz und Untermeniis fiir Unterkategorien.

Style T - e
M v | StylePicker (bléttere durch alle Styl
|| Bandstyles (beste Realstyles) N

Beachten Sie: Sie sollten Tempo-Tausch aktiviert haben, damit die Styles in einem grof’en Tempo-Bereich arbeiten kénnen. BB wird Sie an
diesen Umstand erinnern (durch eine gelbe Nachricht), falls Sie Tempo-Tausch ausgeschalten haben.
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Verwendung von RealTracks in Soli
Driicken Sie den Solo-Button (Umschalten+F4) und starten damit den Solist auswihlen Dialog. Gehen Sie zu den Solisten im
saise | Bereich 361-363. Sie konnen dies erreichen durch:

A
Giehe zu

351
1.

Eingabe von 361 und Driicken des Buttons [Gehe zu].

2. Driicken des [RealTracks] Buttons.

3 | Al -Genres- |HeaITracks[audiosoloists]

= ” Deaktivieren “Alle Genres” und RealTracks (Audio Solisten) aus der Genre-Liste auswéhlen.

Solo shnlich spielen wie

361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140
362 Gitarre, Akustik, Begleitung gerade 85
363 Pedal-Steel, Hintergrund gerade 85
364 Gitarre, Akustik, gezupfter gerade 65
365 Gitarre, Akustik, gezupfter gerade 85
366 Bass, Elektro, Country gerade 65
367 Gitarre, Elektro, Hintergrund Dreamy gerade 65
368 Gitarre, Akustik, Begleitung gerade 65
Hint, | An BE

£0 Dadnl Gianl

[Alls Solo || Melodiz + Solo_| Wie mit den anderen Solisten, konnen Sie durch Driicken des Buttons [Alles Solo] Soli fiir alle Strophen
erzeugen. Mit dem Button [Melodie und Solo] werden nur bestimmte Strophen mit einem Solo versehen.

Ihr RealTracks Solo wird mit dem Song gespeichert, die Spur wird eingefroren und mit einem Asterisk (*) markiert.
Video RealTracks

Wenn Sie ein Video RealTrack laden, konnen Sie dieses wie ein Audio RealTracks verwenden Sie konnen aber auch ein Video erzeugen,
dass den Musiker zeigt wie er genau das spielt, dass sie gerade horen. Wenn Sie eines der Video RealTrack Bands laden, haben sie
zusitzlich Video RealTracks auf 5 Spuren und Sie konnen ein Video aus 1-5 Musikern erzeugen. Sie konnen auch ein ChordSheet oder
Notation in das Video einfiigen.

Sie kénnen die Video RealTracks ganz leicht im RealTracks oder RealDrumsPicker finden. Die “Set” Spalte zeigt “VideoFound” wenn
ein Video RealTrack installiert ist.

Name Type Feel Tempo Genre # Set*

Piano, Akustik, Rhythmus Blues geradlinig Mike 12-Tonarten Ev 85 Rhythmus  gerade 85 Blues 2881 VideoGefunden299
Gitarre, Flektro, Rhythmus Bossa begleitend Oliver 12-Tonarten Ev 110 Rhythmus gerade 110 Jazz 2826 VideoGefunden295
Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer begleitend Oliver 12-Tonarten Sw 110 Rhythmus ~ Swing 110 Jazz 2827 VideoGefunden295
Piano, Akustik, Rhythmus Country Pop Mike 12-Tonarten Ev 85 Rhythmus gerade 85 Country 2825 VideoGefunden281

Anmerkung: Die “Set” Spalte zeigt “VideoNV” wenn eine Video verfligbar aber nicht installiert ist. Nicht alle RealTracks/RealDrums sind in
normalen Band-in-a-Box Packages enthalten, daher ist “VideoNV” ganz normal, auRer Sie haben Add-Ons gekauft.

Wenn Sie Video RealTracks auswéhlen, [V] wird bei den Spur Buttons gekauft.

m Um ein Video zu erzeugen, klicken Sie auf den [Video] Toolbar Button und wihlen Render Video(s) aus dem Menii.

Video Render Video(s)
Dies 6ffnet den Erzeuge Video Dialog.

Erzeuge Video *
Baszs[V] - 2915:Bass. Elekiro, Bhythmus Country Pop Bprond 2-key Ev 85 [Video] } Bass[] - Motation @
Pianolv] - 2825:Fiano, Akustik, Rhythmus Country Pop Mike 12-Tonarten Ev 85 [Yideo] J‘ Piano[\] - Notation @
Drumsl] - BealD mums=PopCountry]Gths"01-a:Closed Hat, Sync-kick, b:Closed Hat, Rock-kick [Wideo] . Drrumal] - MY @
Gitare[\] - 2911:Gitare, Elektro, Rhythmus Countiy Pop Brent 12-T onarten Ev 85 [Wideo] } Gitarre[v] - Motation @
Streicher[¥] - 2853:Pedal Steel, Backgiound Country Eddy 12-Tonarten Ev 85 [Video] . Streicher] - Notation @
Melodie - N [ Heodic - Ny &
Solistl] - 2829:Gitarre, Elektra, Solist Country Pop Brent 12-Tonarten Ev 85 [Vidzso] . Solistl¥] - Motation @
ChardSheet &

Wideo Layout | (5] 3 links, 2 iechts ~
2480

1396

Wideo Auflosung | Best Fit (100%] 2480x1336 ~

Hilfe Render Schlizhen

Ziehen Sie eine der verfiigbaren Spuren aus der Liste im oberen Bereich des Dialogs lassen legen diese im Layout Sektor unterhalb ab.
Sie konnen auch (falls verfiigbar) das ChordSheet oder die Notation durch “Ziehen & Ablegen” hier positionieren. Sie kdnnen sogar eine
Video-Datei (.mp4 Dateien und einige .avi Dateien) aus dem Windows® Explorer verwenden und dies im Video Layout Selektor ablegen.
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Bass[¥] - 2915:Bass, Elekiro, Rhpthmus Country Pop Bpron2-key gerade 85 [Video] ‘\ BassV] - Motation @

Fiana[\] - 2825: Fiana, &kustik, Rhythmus Country Pop 12-Tonarten gerade 85 [Videa] dh PFiatol] - Motation @

Dims[y] - RealDums=PopCountry]fths 01-a Closed Hat, Sync-kick, b:Closed Hat, Rock-kick [¥ideo] . Dums[v] - Ny @

Gitarre 1[¥] - 2917:Gitarre. Elektro, Rhythmus Country Pop 12-Tonarten gerade 85 [Wideo] ‘\ Gitarre 1[¥] - Motation @

Pedal Steellv] - 2883:Pedal Steel, Backaround Country Eddy 12-Tonarten gerade 85 [Yidea] . Pedal Steell] - Matation @

Melndie - Nv . Melodie - Ny &

Gitarre 2[] - 2829:Gitare. Elektro, Solist Country Pop 12-Tonarten gerade 85 [Yidea] . Gitarre 2[¥] - Motation @

ChordShest @

Videa Layout |[5) 3 links, 2 rechts v Wenn Sie ein Video mit mehreren Spuren erzeugen, konnen Sie

[1] einfach : _ . . " . .
[2] Vartal Gestapel ein Spur: La_yout auswihlen. SIG konnen,_ zum Beispiel, drei
2) Horizantal Gestapelt Spuren vertikal stapeln um ein 3-Spur Video zu erhalten, oder 3
3 Wertikal Gestapelt . . . .
e e b Spuren links und 2 Spuren rechts fiir ein 5-Spur Video.

[3] 2 oberhalb, 1 unterhalb
[311 links, 2 rechts
[3] 2 links, 1 rechts
[4] Vertik.al Gestapelt
[4] 2 oberhalb, 2 unterhalb
411 links, 3 rechts
[4] 3 links, 1 rechts
[5] Vertik.al Gestapelt

2 links, 3 rechts

liri

[E6] Vertik.al Gestapelt
[6] 3 links, 3 rechts
[4] Im Uhrzeigersinn spiralfdrmig
[5] Im Uhrzeigersinn spiralfdrmig
6] I Uhrzeigerzinn spiralfarmig

Rechts-Klick auf den Layout Selektor zeigt ein Menii mit Optionen um ein Video fiir
Linkshénder zu spiegeln, oder um jedes Video auszurichten.

umgedreht

Linkshandig

Links ausrichten

~  Mittig ausrichten

Rechts ausrichten

Oben ausrichten
~  Zentriert ausrichten

Unten ausrichten

Video Aufldsung | Best Fit (100%) 24801395 Sie koénnen die Auflosung des Videos einstellen. Das Seitenverhéltnis wird bestimmt durch die
B t ] 18501 132 verwendeten Spuren und wie diese arrangiert sind. Dies ermoglicht Ihnen auch die Grofe des Videos
ezl Fil z b .

Best Fit [50%) 1240+698 zu bestimmen.

| Fiender | Wenn Sie bereit sind, driicken Sie diesen Button und wéhlen einen Namen und einen Speicherort fiir das

Video.
Waihrend das Video gerendert wird, konnen Sie den Dialog schlieen und andere Funktionen von Band-in-a-Box
verwenden.

[ 2| Modem Country Band Video.mpd | Sobald das Video fertig gestellt wurde, konnen Sie auf die erzeugte .mp4 Datei im Windows® Explorer fiir
eine Wiedergabe klicken.

Sl

Ty

Speichern IThrer RealTracks

RealTracks die eingefroren worden sind, werden mit dem Song gespeichert Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr verandert oder neu
erzeugt. Die spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und erméglicht zudem das fixieren von Arrangement, die
Sie besonders bevorzugen. Wenn Sie den gesamten Song einfrieren, miissen Sie tiberhaupt nicht mehr auf die Neuerzeugung warten.
Wenn Sie das nédchste Mal den Song abspielen wollen, ist dieser bereits fertig

RealDrums

Die RealDrums sind Aufnahmen von wirklich guten Studioschlagzeugern, die mehrtaktige Patterns spielen. MIDI-Schlagzeuge sind
Patterns, die auf zusammengesetzten einzelnen Noten bestehen, die von einem Programmierer zusammengesetzt wurden. Wir haben die
Schlagzeuger aulerdem in vielen verschiedenen Tempi aufgenommen, so dass sich diese nicht wie eine schneller gespielte Variante eines
langsameren Tempos anhort, sondern wirklich anders ist. Diese unterschiedlichen Aufhahmen wurden dann fiir RealDrums verwendet.

Technischer Hinweis: Wenn es Sie interessiert, kdnnen Sie die verschiedenen Tempi, bei denen wir die Drummer aufgenommen haben an den
einzelnen Dateien in den C:\bb\Drums-Demos erkennen.
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Wie arbeiten RealDrums?

Es gibt verschiedene Wege um RealDrums mit neuen oder bestehenden Band-in-a-Box Songs anzuhéren. Der einfachste Weg ist einen
Style zu verwenden, der bereits ein RealDrums Set enthilt. Im StylePicker, Styles mit RealDrums beginnen alle mit einem Minuszeichen
(- ). Zum Beispiel “-ZZJAZZ.STY” ist die RealDrum-Version von ZZJAZZ.STY.

& Sie konnen sehen welches RealDrums Set in einem bestimmten Style verwendet wird, wenn Sie im StyleMaker den
xery [versch] Dialog Verschiedene Style Einstellungen aufrufen. Offnen Sie dazu den StyleMaker und klicken auf den Button
[Versch].

Reallrums Einstellungen [Audio-Drums, anstelle von MIDI-Drums__] ;
7] Style venwendst FealDrums [Sudis-Drums) Lautstaken Anpazsung der Audio-Styles [dB]
Wsub 0 'B'sub O

Schlagzeug Style - Gesamt 0
JazzBnshey RC

Wariiere “Styles bel jedem Abspislen

St MultiD rum Keine Multi-Dirums []

Zeitbasiz Maormal Time -

| Eraube 'a' Substyle RealDrums
| Edaube 'b' Substyle RealDrums

Sie kdnnen einen RealDrums wechseln oder RealDrums zu einem Style zuordnen, der noch keine RealDrums hat, indem Sie den
[RD] Button klicken und eine Auswahl aus dem RealDrums Picker Dialog treffen.

RealDrums konnen auch dazu verwendet werden um MIDI-Drums zu ersetzen, oder kénnen einem bestimmten Song zugeordnet werden.
Die geschieht entweder in den RealDrums Einstellungen oder durch den RealDrums Picker.

RealDrums Einstellungen

()13 RealDrums kénnen MIDI-Drums in bestehenden Styles ersetzen. Dies erreichen Sie im RealDrums Einstellungs

s || FiealDiums Dialog iiber den RealDrums Toolbar Button (Strg+Klick) oder {iber den [RealDrums] Button in den
Voreinstellungen.

RealDrums Einstellungen [RealDrums=JazzBrushes#1_176] x

Globale RealD Einstell

ohale ReaTimms Binstelungen . Benut lefini Drum-Yerzeichnis [anstatt H:\bb\Drums'
[] Aktiviere RealDrums ‘erschishe Spur 0 ms
[ Benuterdsfinisrtes Yerzsichnis fiir Reallums

[ &ktiviere RealD umwechsel bei jedsm Takt M astervalume EI dB Update

Hallanteil fir Diums [0-127) fnp. PushVielocly [0 |dB

] Entwickler-Modus Anp. Shat Velociy EI dE Install Archiviere

RealDrums Ersetzungen

MIDI-Drrums. durch Reallirums ersetzen |3. Erzetze wenn Reallirums gleich gut oder beszer ake MIDI-Diums sind ~

[*wenn Reall iums Style nicht gefunden > 3. wenn ein anderer FiealDrum-Style zumind, eine qute Ubereinstimrung ergibt

Brushes/Sticks Lieblings Musiker RealDrums Ersstzungen, unterschiediche Yanationen bei jedem Abspielen

Song-Spezifische RealDrums Einstellungen
Kompatible Songs. Styles

RD Dema | SongDemc | BB Styles

[ erwende RealDmm nur fii diesen Song RO | |Clear

Fiir diezen Song. wahle untersch ¥ ariationen bei jedem Abspielen Flay Stop

Wareinzstellung Update Hilfe

Mit Aktiviere RealDrums werden RealDrums anstatt MIDI-Drums verwendet. Dazu gibt es auch eine Tastaturabkiirzung
(STRGH+UMSCHALT+F6), die auch wihrend des Abspielens funktioniert.

MIDI-Drums. durch RealDrums ersetzen: Hiermit ersetzen Sie den MIDI-Schlagzeuger durch das RealDrums-Schlagzeug. Sie konnen
eine Einstellung von 1 — 5 vornehmen. Wéhlen Sie hier eine Einstellung von 1, dann werden so gut wie alle MIDI-Schlagzeuger durch
RealDrums ersetzt, bei der Einstellung 5 nur dann, wenn die Schlagzeugstile wirklich genau iibereinstimmen.

RealDrums Ersetzungen, unterschiedliche Variationen bei jedem Abspielen: Diese Funktion erzeugt bei jeder Wiedergabe Mal einen
neue Variation der RealDrums Instrumente. Die meisten RealDrums Stylesbeinhalten Variationen der Instrumente (“Brushes zu. Sticks”,
“Hi-Hat zu. Ride Cymbal” “Nur Percussion” usw.). Wenn Sie in den RealDrums Einstellungen Checkbox “ ...unterschiedliche
Variationen bei jedem Abspielen” wihlen, wird der Song bei jedem Mal abspielen durch die Variation “frischer”. Einmal horen Sie die
“Brushes”, das ndchste Mal z. B. die “Ride Cymbals” usw.

Brushes/Sticks: Wenn fiir einen Style RealDrums ausgewahlt wurde, wird Band-in-a-Box ihre Voreinstellung fiir Brushes oder Sticks
verwenden. Wenn Sie zum Beispiel “Bevorzuge Brushes” wihlen, wird Band-in-a-Box aus den Variationen dieses auswihlen, die
Brushes beinhalten.

Lieblings Musiker: Wir unterstiitzen Kiinstler-Namen bei den RealDrums-Zuordnungen. Dies ermdglicht Thnen aus einer
unterschiedlichen Anzahl Schlagzeuger, die den gleichen Style spielen, Thren “Lieblings-Drummer”, auszuwéhlen. Sie kénnen Band-in-a-
Box so einstellen, dass bei jedem Abspielen ein anderer Kiinstler spielt, oder sie wihlen einen bestimmten Kiinstler aus.

Wenn RealDrums Style nicht gefunden: Damit werden RealDrums, die nicht vorhanden sind mit RealDrums die bereits Installiert sind
ersetzt.

Verwende RealDrum nur fiir diesen Song: Es konnen einzelnen Songs RealDrums zugeordnet werden. Der [RD] Button 6ffnet den
RealDrums Picker mit einer Liste der verfiigbaren RealDrums Styles, die Sie dem Song zuordnen konnen. Der [Clear]Button, entfernt
die aktuelle Zuordnung von RealDrums fiir diesen Song.

Fiir diesen Song, wiihle untersch.Variationen bei jedem Abspielen: Wenn diese Einstellung aktiviert ist, und Sie einen bestimmten
Style diesem Song zugeordnet haben, dann wird bei jedem abspielen eine Variation des Styles mit unterschiedlichen Drum-Instrumenten,
erzeugt.

Aktiviere RealDrum-Wechsel bei jedem Takt: Ermoglicht RealDrums einen Style-Wechsel mit MultiStyles oder bestimmten Styles bei
jedem gewlinschten Takt durchzufiihren. Dies geschieht iiber den Dialog Bearbeiten | Einstellungen fiir den aktuellen Takt bearbeiten
(F5).

Hallanteil fiir Drums: Normalerweise wird bei Drums kein Hall hinzugefiigt, wird dies jedoch gewiinscht, kann der Hallanteil hier
eingestellt werden.

Verschiebe Spur: Sie sollten diesen Wert immer bei 0 belassen, auBler Sie haben Probleme bei der Synchronisation zwischen MIDI
Spuren und RealDrums.
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Mastervolume: Wenn die RealDrum Spur zu laut oder zu leise im Verhiltnis zu den MIDI-Spuren sind, kdnnen Sie hier die Lautstérke
anpassen. Betrifft alle RealDrums Styles.

Anp. Push Velocity: Wenn Sie finden, dass die RealDrums Pushes zu laut sind, kénnen Sie hier einen negativen Wert in dieses Feld
eintragen. Geben Sie einen positiven Wert ein, wenn die Pushes zu leise sind.

Anp. Shot Velocity: Wenn Sie finden, dass die RealDrums Shots zu laut sind, kdnnen Sie hier einen negativen Wert in dieses Feld
eintragen. Geben Sie einen positiven Wert ein, wenn die Pushes zu leise sind.

[RD Demo]| [SongDemo] [BB Styles]: Mit diesen Schaltflichen kdnnen Sie einen gewéhlten RealDrums Style (1) eine RealDrum Demo
Song abspielen, (2) ein Menii von BB-Styles zeigt, die mit diesem RealDrum Style funktionieren, und (3) ein Song-Demo der
unterschiedlichen BB-Style fiir diesen RealDrum Style, abspielen.

[Install] [...]: Sobald der [Install]-Button gedriickt wird, werden WAV Dateien von jedem RealDrums Style erzeugt, die trotzdem WMA
Dateien bleiben. Stellen Sie sicher, dass Sie genug verfiigbaren Speicher auf Ihrer Festplatte haben bevor Sie die RealDrums installieren.
Der kleine Button installiert WAV-Dateien fiir einen einzigen Ordner.

[Archiviere] [...]: Der [Archiviere] Button 16scht .WAV-Dateien im RealTracks Verzeichnis wenn kleinere WMA-Dateien verfligbar
sind. Die .WAV-Dateien kdnnen spiter durch Driicken des [Install] Buttons wiederhergestellt werden.

Benuterdefiniertes Verzeichnis fiir RealDrums: Sie konnen nun Verzeichnis (z. B.. E:\Drums) fiir Ihre RealDrums verwenden. Dies
ermdglicht Thnen zum Beispiel auf Laufwerk C:, Speicherplatz zu sparen.

Wenn Band-in-a-Box Thren Drums Ordner nicht finden kann, erscheint ein gelber Warnhinweis beim Start. Sie konnen dies dann
korrigieren.

Technische Anmerkung: Der benutzdefiniere Speicherplatz wird in der Datei C:\bb\Preferences\interface.bbw und C:\Users\Public\Ticket\Band-in-a-
Box Folder Locations.txt vermerkt.

RealDrums Auswahl — RealDrums Picker

Q Klicken Sie mit Umschalten+Klick auf den [RealDrums] Toolbar Button, um den RealDrums Picker zu 6ffnen. Oder klicken
= Sie diesen Button und wihlen den Befehl RealDrums Picker Dialog.

Sie kdnnen auch die Tasten r d Eingabe driicken, um den RealDrums Picker zu 6ffnen.

RealDrums kénnen zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur Drums-Spur. Sie kdnnen daher mehr als nur eine Drums-Spur haben.

LG AL  Um dies zu machen, rechts-klicken Sie auf den Spur-Button und wéhlen Wihle RealDrums
Erzeuge Audio [Drums Spur] aus dem Menti.
Erzeuge Drums (Audic) [Drums Spur]

RealDrums in Style [JauBrushes]..%

Der RealDrums Picker wird dazu verwendet, um einen bestimmten RealDrums Style zu genau den Song zuzuordnen, den Sie gerade
bearbeiten.Selbsterzeugte RealDrums (oder RealDrums von anderen) die von Thnen in das RealDrums Verzeichnis gespeichert worden
sind, erscheinen nun im RealDrums Picker Dialog.

¥ RealDrums-Picker (wahle RealDrums nur far diesen Song) [RealDrums=[von Style] C:\bb\Drums\AfucheShakerEv16[single]] - O X
Filter auf Memo
‘ Updete | 3| [Zeigaale 564 Eintiage DZZE: a::ﬂz:mm‘::;;:gmm‘ 1E[;n Afuche Shaker gespielt in einem geraden
eige ob Tempo aulerhalb Bereich Va‘:a‘tlsuflge’ﬂ‘a%"if’? ;ﬁzg;}fs gibt 1
[ Zeige RealDrums die keine Favorten sind(*)
Kein \wahle von Favorten | RealDrums fiir diesen Song: [von Style] AfucheShakerEv1B[single]
Benulzen Sie diesen RealDrums nur fir diesen Song L] Einfache Drums fir diesen Song (keine Fils) [ Erawinge MIDI-Drums nur fir diesen Song
* RealDrums Style Name* ~  Genre Genre(mehr) /4 Ev 8 Lo Hi x NV Kinstler # ~ E‘;ﬂz'@?\:wy ist ein gefragter Perkussionist A
AfucheShakerEvi6[single] Latin  Jazz Ev 16 070 145 Jim McGillveray 290 aus Vancouver und war fir verschiedene
AfucheShakerEv8[single] Latin  Jaz Ev 8 070 145 Jim McGillveray 276 Bands wi Metalica, Spirt ofthe Fiest,
AgogoBellsEv[single]™ A latin @ Jazz Ev 8 095 130 x Jim McGillveray 276 hd
AltHipHop™ ~  Rap HipHop Ev. 8 080 120 x Ed (Great Oz) Clare 272 BenulzerK
AmericanaRoots16th™ ~  Roots Folk Ev 16 050 100 x Bryan Owings Ntn279
AmericanaSlow128” ~  Roots Folk Sw 8 035 065 x Bryan Owings 279
AmericanaWaltz™ ~  Roots Folk 3 Ev 8 085 140 Bryan Owings 800
BluesBBEveng8”™ ~  Blues Rock Ev 8 075 160 PG Artist 4 021 Variati
BluesMondaySw8” ~  Blues Rock Sw 8 055 105 x PG Artist 4 021
BluesPopBusySnare”™ ~  Blues Rock Ev 8 080 130 x Bryan Owings 280
BluesRock128" ~  Blues Rock Sw 8 050 120 x Shannon Forrest 170
BluesRockEv™ ~  Blues Rock Ev 8 110 160 Shannon Forrest Ntn156
BluesRockFunky16ths™ ~  Blues Rock Ev 16 080 110 x Shannon Forrest 157
BluesRockNRoll*~ ~  Blues Rock Ev 8 110 175 Shannon Forrest 157
BluesRockShuffle™ ~  Blues Rock Sw 8 110 165 Shannon Forrest Ntn140
BluesRockSlowEv~ ~  Blues Rock Ev 8 055 105 x Shannon Forrest 157 -
BluesShuffleHard~ ~  Blues Rock Sw 8 000 150 PG Artist 4 008 o bl ey | oten Pt
BluesShuffle™ ~  Blues Rock Sw 8 090 140 Pat Steward 008 b AlucheShakerfv18{snok]
BodhranCelticHornpipe”™ M Celtic  Folk Ev 16 060 110 x Quinn Bachand 123
. RadhrancalticlinA A okt Enll- Cur @ non 1AN Nutinn Bachand 1na R &
Vorschau Kompatible Songs, Styles
Einstellungen Fishuild Kapiere Liste Vorhiren [ | [ | el | RD Demo SongDemo BB Styles
Stat Stop Zaes Selo| | Band Band (rit Doppell Rvawendelienet [ oK || Asbruch Hie Detaits

Vorschau: Sie konnen sofort ein Audio Demo der RealDrums oder auf den Variationsnamen durch Doppel-Klick horen. Wenn Sie zum
Beispiel CountryWaltz" gefunden haben, kénnen Sie nun Demos der Variationen (CountryWaltz*1-HiHat,Ride, CountryWaltz"2-
Brushes, horen.

pviors chau Jedes Demo hat eine “Band” Version mit allen Instrumenten und eine “Solo” Version
C &) nur mit Drums. Sie konnen mit der Checkbox “Band (mit Doppelkl)” auswihlen ob Sie
Band | [¥IBend (mit DoppelKl) @vewendeimemet | Band oder Solo Demos sie zuerst horen wollen. Andernfalls driicken Sie den [Band]

oder den [Solo] Button. Die Demos spielen 4 Takte von “A” SubStyle, dann 4 Takte
von “b” Substyle, verwenden dabei die aktuellen RealDrums (linker Bereich) und die Variationen (rechter Bereich).

Die Vorschau gibt manchmal Dateien aus dem Internet wieder. Sie konnen eine Datei, die aus dem Internet wiedergegeben wird,
herunterladen, indem Sie auf den Ordner-Button klicken. Wenn die Datei auf Ihrer Festplatte wiedergegeben wird, zeigt dieser Button die
Datei in einem Ordner an.

Sie konnen Sie Lautstirke des Demos mit dem Lautsprecher Button steuern.
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Ihre zuletzt verwendete RealDrums-Auswahl wurde gespeichert und ist verfiigbar. Driicken Sie den Button [Wéhle von Favoriten] im
RealDrums Picker Dialog.

Da eine iibliche Auswahl auch gleichzeitig eine kiirzlich verwendete Auswahl darstellt, beschleunigt dies den Auswahl-Prozess. Die 400
zuletzt verwendeten RealTracks werden angezeigt, die letzten dabei am Anfang der Liste.

Filter auf: Ein Filter ist verfiigbar. Tippen Sie den Filtertext (z. B. Bossa) ein driicken Sie [Update], danach werden nur die RealDrums
aufgelistet, die das Wort Bossa irgendwo im Titel, Memo, Genre etc. aufweisen. Wenn Sie Ausdriicke mit einem Leerzeichen trennen,
wird nach jedem Ausdruck getrennt gesucht. Eine suche nach “Bossa Rock Ev 120 findet jeden Bossa Rock Style mit einem “Even Feel”
und einem Tempo in der Néhe von 120. Eine Zahlenangabe im Suchausdruck filtert nach RealDrums, die in einem kompatiblen
Tempobereich sind.

Driicken des [#] Buttons ermdglicht Thnen schnell die Liste durch viele Suchelemente wie Feel, Taktart, RealDrums mit Notation,
Kiinstler, usw. einzuschrinken. Driicken Sie [Zeige alle], der Filter wird geloscht und es werden wieder alle RealDrums angezeigt.
Zeige RealDrums die N/V: Dies sind Styles, die nicht im Drums-Verzeichnis gefunden wurden. Wahrscheinlich weil diese Styles noch
nicht gekauft wurden. Driicken Sie den Button [Rebuild] und priifen damit die ob RealDrums Einstellungen auf das richtige Verzeichnis
verweisen.

Zeige wenn Feel nicht iibereinstimmt zeigt einen Song an wenn die Drums in einem geraden Feel sind unser Song im Swing-Feel ist
(oder umgekehrt)

Zeige wenn aufierhalb des Tempo-Bereichs zeigt Style, die nicht gut mit dem aktuellen Song-Tempo arbeiten. Der akzeptable Bereich
wird in der Liste der Style in der 9ten und 10ten Spalte angezeigt Lo/Hi.

Zeige RealDrums die keine Favoriten sind (*): Sie kdnnen einen Style als Favorit markieren in dem Sie auf die erste Spalte klicken.
Danach koénnen Sie diese Markierung als Sortierkriterium verwenden.

RealDrums fiir diesen Song: Dies ist der aktuelle RealDrum fiir diesen Song. Dies kann entweder vom Style oder einem bestimmten
RealDrums fiir diesen Song in diesem Dialog eingestellt.

Einfache Drums fiir diesen Song (keine Fills): Wenn aktiviert, RealDrums spielen ein einfaches Arrangement ohne Fills.

Erzwinge & MIDI-Drums nur fiir diesen Song: Aktivieren Sie diese Option wenn Sie wollen das MIDI Drums statt RealDrums, die in
diesem Style eingestellt sind, spielen.

[Kein]: Damit werden keine RealDrums fiir diesen Song erlaubt, optional kdnnen Sie damit auch MIDI Drums erzwingen(z. B. auch
keine RealDrums fiir den Style).

Zeitbasis: Alle RealDrums kdnnen eine auswéhlbare Zeitbasis haben: Double-Time (Cut-Time), Half-Time oder Triple-Time.

Zum Beispiel konnten Sie folgende Situationen haben:
- eine gerade 16tel Folk Drum-Spur mit Tempo 90, dann kénnen Sie Half-Time wihlen, die Wiedergabe erfolgt dann mit einem geraden
8 Feel mit einem Style mit Tempo 180.

- einen geraden 8§ Feel Style mit Tempo 180, dann kdnnen Sie Double-Time wihlen, die Wiedergabe erfolgt dann mit einem Tempo von
90 (Cut-Time) geraden 16tel Feel.

- ein schneller Walzer Style bei Tempo 150, dann kénnen Sie Triple-Time wéhlen, die Wiedergabe erfolgt dann in einem langsamen 4/4
Style mit Tempo 50, das wiederum einem Triolen 12/8 Feel entspricht.

Zeitbasis kann mit dem Song, Style oder RealDrums gespeichert werden.

Memo ist eine Notizfunktion fiir den Style. Diese Notizen werden in der Datei C:\bb\Data\RDPGMemos.txt gespeichert. Sie konnen Thre
eigenen Memos in den Benutzernotizen darunter eintragen.

Die Kiinstler Bio zeigt kurze Zusammenfassungen der Musikkarrieren der — in RealDrums vorgestellten — Top Drummer. Doppelklicken
Sie hier, um den Kiinstler-Browser zu 6ffnen, der alle Kiinstler auflistet und es Thnen ermdglicht, weitere Informationen zu sehen.

‘* RealDrums Style Name* ~ Genre Genre (mehr) /4 Ev 8 Lo Hi x NV Kiinstler #|

Die RealDrums Liste kann nach jeder Spalteniiberschrift sortiert werden.

- Wenn Sie in diese Spalte klicken und einen Stern (Asterisk) eingeben, wird dieser Style als Favorit markiert.

- Klicken Sie auf einen RealDrums Style Namen um diesen auszuwidhlen, Namen die mit einem Caret ~ enden, haben Variationen.
- " Klick auf die Caret Spalte zeigt die Variationen fiir den ausgewdhlten RealDrums-Style (wenn verfiigbar).

- Genre ist die Musikrichtung aus der der RealDrums Style kommt, wie z. B. Jazz, Rock oder Country.

- Genre (mehr) empfiehlt zusitzliche Musikrichtungen mit denen der RealDrums Style ebenfalls gut klingen konnte.

- /4 zeit die Taktart an, 4/4 ist voreingestellt. Wenn die Spalte leer ist, dann ist die Taktart 4/4, bei einer 3 in dieser Spalte, ist die Taktart
3/4.

- Ev* zeigt das Feel fiir diesen RealDrums Style, entweder Even oder Swing.

- Die Anzeige in der 8ten Spalte zeigt die Taktbasis entweder in 8tel oder in 16tel Noten an.
- Lo ist das langsamste Tempo, das fiir diesen RealDrums Style passt.

- Hi ist das schnellste empfohlene Tempo fiir diesen Style.

- X zeigt einen Style bei dem das Tempo fiir diesen Song nicht passt.

- N/V sind Styles die nicht im Drums-Verzeichnis gefunden wurden.

- Kiinstler ist der Name des Schlagzeugers, der die RealDrums aufgenommen hat.

- # ist die Nummer des RealDrums Sets fiir diesen Style. Diese Spalte zeigt Ihnen auch, ob ein Video oder Notation (RealChart) fiir
dieses RealTrack verfiigbar ist.

Benutzer-Kommentare: Sie konnen Thre eigenen Anmerkung in diese Feld “Benutzer Kommentare” eingeben. Diese werden in der
Datei RDUserMemos.txt gespeichert.

Variationen: RealDrums Styles die im Namen mit einem Caret (") enden, haben Variationen. Diese sind hier aufgelistet. Wenn zwei
Instrumente gezeigt werden, wie z. B. Brushes/Sticks, dann wir die erste Variation im “a” Substyle und die zweite im “b” Substyle
gespielt. Sie konnen auf jede Variation einen Doppel-Klick ausfithren um ein Demo davon zu horen.

[RD Demo] 14dt und spielt ein Demo des ausgewéhlten Drum-Styles.
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[SongDemo] zeigt Band-in-a-Box Styles die diesen RealDrums Style verwenden, wenn “Ersetze RealDrums” angewéhlt ist. Das Song-
Demo fiir diesen Style wird geladen.

[BB Styles] zeigt Band-in-a-Box Styles, die diesen RealDrums Style verwenden, wenn “Ersetze RealDrums” angewéhlt ist. Der Style
wird geladen, wenn die Auswahl getroffen worden ist.

Der [Einstellungen] Button 6ffnet den RealDrums Einstellungs-Dialog.

[Rebuild] erzeugt eine Liste alle momentan im C:\bb\Drums "Verzeichnis verfiigbaren RealDrums. Wenn neue Drum Style hinzugefiigt
werden, sollten Sie den Update-Button driicken um die Liste neu aufzubauen. (Die Liste wird in der Datei
C:\bb\Data\DrumFolderNames.txt gespeichert.)

Der [Kopiere Liste] Button speichert die aktuelle Liste mit allen Informationen in eine Tabulator getrennte .txt Datei und 6ffnet diese im
Notizblock. Im Notizblock konnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in einer Tabellenkalkulation wie
Excel einfiigen. Sie konnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

[Defaults] kehrt zur Grundeinstellung zuriick und zeigt alle verfiigbaren Styles an.

[Start] 14dt die ausgewdhlte RealDrums und spielt diese ab. Wenn Sie den Song bis jetzt noch nicht abgespielt haben, dann werden die
RealDrums jetzt erzeugt. Driicken Sie Umschalt+Klick um alle Spuren zu erzeugen.

Der [Stop] Button stoppt das Abspielen. Klick (oder Umschalt+Klick) auf [Start] um fortzusetzen.

Der [Vorhoren] Button 14dt keinen Style, dafiir wird mit Threm Audio-Player ein Wave-Demo fiir diesen Style abgespielt.
Driicken Sie [OK] um Thre Auswahl.

Driicken Sie [Abbruch] um den Dialog ohne Anderung zu schlieBen.

Anmerkung: Wenn ein Song geladen, wiedergegeben oder gespeichert wird, zeigt Ihnen ein gelber Warnhinweis eine Nachricht, falls RealTracks
oder RealDrums fehlen, die fehlenden Dateien werden auch aufgelistet.

Wechsel von RealDrums bei jedem Takt

Der Einstellungen fiir aktuellen Takt bearbeiten Dialog wird mit dem Meniibefehl Bearbeiten | Einstellungen fiir aktuellen Takt oder
mit der F5 Funktionstaste aufgerufen.

Einstellungen fir diesen Takt bearbeiten 17 x| In diesem Dialog kénnen Sie RealDrums am aktuellen Takt
Einstellungen fiir Strophe # lle Strophen » wechseln. Der Wechsel kann sich auf alle Strophen oder nur auf
Stylewechsel im aktuellen Takt die aktuelle Strophe auswirken.
Taktschlage id. Takt ATY Offnen Entferne . . .
Jeenege e 1 ] Der [RealDrums] Button 6ffnet den RealDrums Picker um eine
Tempo wechselt zu EI Patch*wechsel mit Stylew'echsel senden . .
neue RealDrums aus der Liste zu wéhlen.
% Tempowechssl EI Realliums Entfeme RD . .
. Klicken Sie auf den [Entferne RD] Button um den Wechsel zu
onart wechsel zu = ~ | | RealTracks

entfernen.

RealDrums Schnell-Liste

Es gibt nun einen einfacheren Dialog um RealDrums auszuwéhlen, eine Alternative zum RealDrums Picker. Es werden alle verfiigbaren
RealDrums in einer einfachen Liste angezeigt, die leicht nach Genre, Taktart, Feel und mehr zu filtern ist. Die Liste kann so eingestellt
werden, dass nur RealDrums angezeigt werden, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Song, sind. Sie konnen auch die markierten
RealDrums als Prototyp-RealDrum einstellen um Alternativen zu dieser RealDrums zu finden.

@ Gitarre @ streicher Um den Dialog zu 6ffnen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf den Drums Spur Button aus,
Erzeuge Audic  [Drums Spur] und wiahlen [Schnell-Liste RealDrums aus dem Menii.
Erzeuge Drums (Audic) [Drums Spur]

| Tipp: Durch Driicken der Tasten r d 3 Eingabe wird das Dialogfeld ebenfalls gedffnet.

RealDrums in Song [Jazz#1]...
[QuickList] RealDrums in Song: [Jazz#1]... %

F3 Wahle Real Drums - [m| X

Filter durch

Text-Filter Clear Refresh Kinztler Biog

auf RD stellen: Jazz

Gerre ¥ Taktart | ¥ Feel ¥ Tempo | ¥
Auf Style stellen: -KNEELIMN. ST

FusionFunkTerryClarke"1-Sticks 76—130 Funk:Pop,Rock,Jazz Terry Clarke ~
FusionFunkTerryClarke”2-Brushes 76—130 Funk;Pop, Rock,Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke”3-Brsh, Bl 76-130 Funk;Pop. Rock,Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke”4-Brsh, St 76-130 Funk;Pop, Rock,Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke 5-Blst St 76—-130 Funk: Pop.Rock.Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke " f-Cycling 76—-130 Funk: Pop.Rock.Jazz Terry Clarke
FusionSlowEvDanny*01-Ride. BsyRd 85-130 Jazz:Rock.Pop Danny Gottlieb
FusionSlowEvDanny " 02-Ride.RdSn 85-130 Jazz:FRock.Pop Danny Gottlieb
FusionSlowEvDanny *03-EsvRd, RdSn 85-130 JazzRock,Pop Danny Gottlieb
Grunge~1-HiHat.Ride 100-150 Rock Pat Steward
Grunge”2-Brushes, HiHatOpen 100-150 Rock Pat Steward
Grunge”3-Brushes, Ride 100-150 Rock Pat Steward

Grunge”4-HiHat , HiHatOpen 100-150 Rock Pat Steward
Grunge"E-HiHatOpen, Ride 100-150 Rock Pat Steward

GypsyJazzlatinkEw 65-250 Latin;Jazz Ricl Reed

GypsyJlazzSv E0-270 Jazz Riclk Reed

GypayJazzlaltzSw 70-300 Jazz Rick Reed
Heavydz4RockWithTanb [Multi] 70-150 Rock:Pop Vince Ditrich: Wayne Killius
HipHop 60-120 Hip Hop:FPop.Rock Craig Scott
Islandl6thsWes"1-HatKck, BellRide 80-130 World:Latin Wes Little
Islandl6thsWes"2-HatKick, Snrlick World:Latin Wes Little
IslandlbthsVes"3-Snrkck. BellRde Torld:Latin

Ja

Jazz#l Jazz Terry Clarke
JazzisTerryClarke Jazz Terry Clarke

Jazz54Evens " 1-Sticks, Ride 100-160 Jazz:Rock, Pop Craig Scott W
2747 Pasitionen in Liste > . [ ] < 5] e Abbrich Hie

Sie konnen die Listen nach Genre, Taktart, Feel, Tempo und Text filtern. Driicken Sie den [Auf Style setzen: | Button um RealDrums zu
sehen, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Songs sind. Der [auf RD stellen: | Button stellt den markierten RealDrums Style als
Prototyp RealDrums ein, Sie konnen so alternativen zu diesen RealDrums finden. Driicken Sie den [Clear] Button um den Filter
zuriickzusetzen.
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Wenn Sie auf den Button [Kiinstler Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, in dem alle RealDrums-Kiinstler aufgelistet sind
und in dem Sie weitere Informationen sehen kénnen.

Multi-Drums

Dies ermdglicht Thnen mehrfach Drum/Perkussion Spuren, Drum Loops, UserTracks Drums, und sogar RealTracks auf der gleichen
Drum Spure, mit Lautstdrken Mixer-Regelung zu geben.

Sie kdnnen zum Beispiel Einfache Drums-Spuren (z. B. Tamburin und Shaker), eine Bass Drum Loops, und/oder UserTracks Drums zur
BossaBrushes Drums Spur hinzufiigen. Um dies zu machen, rechts-klicken Sie auf die Drums Spur und gehen zu Multi-Drums |
Bearbeite-Multi Drums fiir diesen Song.

Danach sehen Sie den Erzeuge Multi-Drums Dialog.

<5peichern mit Song> Erzeuge Multi-Drums x
Aktiviere MultiDrums
Titel fuir Multi-Drums BrushesandBlues [Multi]
Lizte der RealDrurns, Loops und UserTracks fir Drum Spur
Aktiviert ' ahle Spur Hame dB Offset
<Fieallrums> BluesRockShuffle™ -HHE,OpnHHL
<RealDrumss JazzT empClarke " 02-Brushes
<leer> EI
<leers EI
<leers D
<leer> D
<leers D
<leer> D
<leer> D
<leers D
Export nach Song Import aus Song
Export nach Style Impart aus Style
Bereinigen | Woreinstellung
Espart in Drums Ordner Impart von Drums Ordner
Abbruch || Hife

Stellen Sie sicher, dass Sie die Checkbox “Aktiviere Multi-Drums” aktiviert haben.

Titel fuir Multi-Drums BoszaBrushes [Mult]

‘ Dann geben Sie einen Titel fiir die Multi-Drums ein.

Um Drums hinzuzufiigen, klicken Sie auf den [...] Button auf einem unbeniitzten Slot. Dies zeigt Ihnen ein Menii zur Auswahl eines
zweiten RealDrums, [Einfach] Drum/Perkussion (z. B. Tamburin), Loops, UserTracks oder RealTracks. Sie konnen dabei die Lautstérke
jedes einzelnen Slots mit der “dB Offset” Option einstellen.

Liste der RealDrums, Loops und UserTracks fiir Drum Spur

Aktiviert Wahle Spur Mame dB Offset
. <RealDrumsy BluesRockShuffle™-HHE D prHHE
<RealDrumss JazzT emyClarke "02-Brushes
leers

= :
RealDrums hinzufiigen []...

Einzelnes Drum/Percussion Instrument hinzufigen []... EI

Loop hinzufigen []... El
UserTracks hinzufigen [1...

% Realtracks hinzufagen []... El

— o

Wenn Sie bereits fertige Multi-Drums verwenden wollen, verwenden Sie den Mentibefehl Wihle bestehende Multi-Drums aus den Drum-
Spur Button Menii.

Hier sehen Sie vorgefertigte Multi-Drums. (Anmerkung: Diese Drums befinden sich Im Drums-Verzeichnis, die Dateinamen enden mit
[Multi-Drums]).

F3 Wahle Multi-Drums - [m} x

Filter durch

Text-Filter Clear Fiefresh Kiinstler Bios

auf RD stellen: BoomChickGroowwS wiE
Auf Style stellen: Z2) 427 STY

Genre Y| Taktat Y| Fesl Y|  Tempo ¥

0 Count

e= ti]
FunkyCloudRsp [Hulti] Evlg Rap;Funk S Forrest

FunkyCountryPop [Hulti] i-4 Evwlh Country;Funk, Pop S.Forrest; R.Lawson
FunkyJazzShuffle [Hulti] 4-4 Syl Jazz ;Funk C. Scott; K.Blevins
HeawyizdRockWithTanb [Hulti] 4-4 Ew8 Rock ; Pop Vince Ditrich: Wayne Killius
JazzFunkHipHop [Hulti] 44 Evle Jazz HipHop R. Lawson; Ed (GreatOz)
JazzFunkRunbaPerc [Hulti] 44 Evle Jazz;Latin R. Lawson; C. Scott
HashwilleWesternSwing [Hulti] 4,4 Suid Country. Vestern C. Scott:; B. Fullen
RetroRock [Multi] 44 Ewle Rock ; Pop Shannon Forrest,; Brian Fullen
RockHardEwen8 w Tamb [Multi] 4-4 EwB Rock P. Steward: V. Ditrich
SmoothBalladMellow [HMulti] 4-4 EwB Smooth Jazz Brian Fullen: PG Artist
TrainBrushesindSpoons [Multi] 44 Evle Country.Folk 4 Morris: 5. Forrest
UpbeatLatinFunk [Multi] 4-4 Ew8 110-150 Latin:Funk Hichael White

14 Pasifianenin Liste SIF T o & [ abbich Hite
UserTracks

UserTracks ermdglicht jedem seinen eigenen Audio Style zur Verwendung in PG Music's Band-in-a-Box zu erzeugen. Mit einem
UserTracks Style konnen Sie jeden Akkord in Band-in-a-Box oder RealBand eingeben, der von Thnen gemachte UserTrack Style spielt
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dann diese Akkord-Progression! Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks Style durch Aufnahme eines Gitarren-Groove gemacht haben,
konnen Sie dann jeden Akkord in Band-in-a-Box oder RealBand eingeben. Das Resultat wird dann sein, dass Ihr Gitarren-Groove nun
iiber die komplett neu erfassten Akkorde-Wechsel gespielt wird! Sie konnen Sogar das Tempo verdndern oder den Song in jeder
beliebigen Tonart eingeben und der UserTrack wird trotzdem gespielt!

Sie konnen einen UserTracks Style in einer beliebigen Digital Audio Workstation (oder “DAW”’) machen, wie RealBand, Pro Tools oder

Reaper. Sie benétigen dafiir kein Band-in-a-Box oder RealBand um den Style zu erzeugen. Sie bendtigen aber eines dieser Programme
um den Style anwendbar zu machen.

Auswahl von UserTracks in Songs
Sie koénnen die UserTracks in dhnlicher Weise verwenden wie RealTracks.

IEEEEEE Unm cinen UserTracks fiir cine Spur zu verwenden, wihlen Sie zuerst die Sour am oberen Bildschirmrand. Wenn Sie zum
Beispiel ein UserTracks zur Gitarrenspur hinzufligen wollen, 6ffnen Sie das Menii beim Gitarren Radio Button (durch Rechts- oder
Doppel-Klick), und wéhlen dann die Option “Wiéhle einen UserTracks fiir diese Spur”.

& Ein alternative wére zuerst die Gitarrenspur auszuwahlen und danach den UserTracks Button am Hauptbildschirm zu
veerad=| - driicken.

Nun sehen Sie den UserTracks Dialog.

Wahle UserTrack [Guitar, Electric, Boom Chic Ev 140] [ F\bb'\RealTracks\UserTracks\] X

Wiahle Spur fuir UserTrack ‘ UserTrack  [Guitar, Electric, Boom Chic Ev 140]

Text-Filter ‘ Zeige alle

Keine UserTracks fir diese Spur gewahlt.
Accordion, Rhythm CountryWaltz Sw 110
Accordion, Rhythm Crossover Swi16 075
Bouzouki, Rhythm SlowPop Ev165 065
Bouzouki, Rhythm, Waltz SlowPop Ev185 65
Guitar Hybrid, Strumming 85 and Finger 120
Guitar, Acoustic, Brian Fingerpicking Ev 140
Guitar, Acoustic, Ev 160

Santoor, Loop ArabianCeremany Sw16 090
Santoor, Loop BollywoodParty Swi6 080
Santur, Ev & 160 [Double-Time]

Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080

Violin Section, Loop ArabianCeremony Ev 080
Violin Waltz, Ev 120

Zeitbasis Mema:

Memao for UserTracks :Accordion, Rhythm Crossover
Swi6 075, from file: Memo txt

> ¥

1)
LTl
&

Oifrie UserTracks Ordner Refresh Abbruch Hilfe:

Dieser Dialog zeigt die verfiigbaren UserTracks. Dies ist unterschiedlich zum RealTracks Dialog.

Sie kdnnen die UserTracks vorhdren, indem Sie einen Doppel-Klick in der Liste machen oder Sie verwenden die Wiedergabe-Steuerung.

[>/w ©

Sie konnen die Lautstirke der Demos mit dem Lautsprecher-Symbol in der Wiedergabesteuerung
verandern.

Zeithasis Mamal Time) Sie konnen fiir alle UserTracks eine Zeitbasis auswéhlen (normal, Half-Time, Double-Time, oder Triple-
Time).
Half Time
Dauble-Time Tipp: Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks in Ev 8 (gerade 8tel) mit dem Namen “Santur” haben, kénnen Sie
Tripe! Time den Ordner kopieren und den kopierten Ordner zu “Santur [Double-Time]” umbenennen. Dieser wird dann in

Double-Time Ev 16 mit halben Tempo gespielt.

In diesem Beispiel wollen wir den UserTracks mit dem Namen “Guitar, Electric, Boom Chic Ev 140” hinzufiigen. Wir wihlen einfach
diesen UserTracks aus und driicken OK. Nun sehen wir den UserTracks auf der Gitarrenspur des Mischers angezeigt.

#p»|  Nunverhalten sich die Spuren wie andere RealTracks.

Erzeuge

wmins| Driicken Sie einfach “Erzeuge und Play” um diese zu horen.

Anmerkung: UserTracks unterstiitzen “Vermeide Transposition in RealTracks” and “Ignoriere Slash Grundton der Slash-Akkorde, aulRer Bass Spur”
Optionen im Song Einstellungs- Dialog.

Tipp: UserTracks arbeiten mit Pausen. Fligen Sie einfach Pausen zu den Akkorden hinzu, die UserTracks werden diese dann folgen. Beachten Sie,
dass es keine spezifische Unterstlitzung von Shots oder Holds durch UserTracks gibt. Diese pausieren einfach, wenn solche auftreten.

Audio Kontrolle fiir RealTracks und RealDrums
Mixer 1 Plug-Ins 1 Pianos 1 Patches (3=

Lautstarke Schwenken Hall
ONE | — 0

Klang Kontrolle

Bass/Hohen Klang Kontrolle fiir einzelne Spuren mit RealTracks oder RealDrums. Sie kdnnen leicht Bass/Hohen EQ fiir jede
RealTrack-Spur anpassen. Die Einstellungen werden mit dem Song gespeichert.

o Waihlen Sie ein Instrument und verwenden die Klang-Kontrolle um den Klang von -18 (Maximum Bass) bis +18
= (Maximum Héhen) zu verdndern. Voreingestellt ist 0.
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Audio Hall

Bl - Hall-Einstellungen fiir einzelne Spuren mit RealTracks oder RealDrums. Sie konnen ganz leicht Hall (0 bis 127)
fiir jedes RealTrack hinzufligen. Hall-Typ ist einstellbar und mit dem Song speicherbar.

Automatischer Hall

Es gibt auch eine Funktion, die automatisch Hall — abhéngig von der Art des Instrumentes — hinzufiigt. Zum Beispiel wird fiir Bass-
Spuren kein Hall hinzugefiigt, fiir die meisten anderen Spuren jedoch schon Diese Funktion ist in der Voreinstellung auf aktiv gestellt.

Sie konnen die Funktion jedoch im Dialog PG Music Hall ausschalten, indem Sie den Button [Plugins] oder den Meniipunkt
pPuginsy|  Audio Hall Dialog driicken.

|A”‘°- Hall 2u Realracks hinzufiigr Stérks % | Wenn Sie nur mehr oder weniger Hall mochten kénnen Sie dies iiber das Eingabe-Feld “Stirke
in %” vornehmen. Die voreingestellte Hall-Stirke fiir die meisten Spuren in Band-in-a-Box ist 40. Wenn Sie die Stirke in % auf 75%
stellen, wird der neue Einstellungs-Wert zu 30.

Hall Einstellungen

Voreingestellt ist der Hall-Typ “Raum”, den Sie jedoch verdndern konnen.

Sie konnen die unterschiedlichen Parameter im PG Music Hall Dialog verdndern, indem Sie den Button [Plugins] driicken und
Puginsy]  den Meniipunkt Audio Hall Dialog wéhlen.

PG Music Hall * | i i | . . .
Aktivere Hall [Global) Akhivieren Sie kénnen den Audio-Hall global
b Aktivere Hall (Global) B ekvieren fiir alle Songs aus- bzw. einschalten, sodass die Einstellung erscheint, aber kein
Preset Name [Bandin-a-Box Defaull Fieveib |V A Hall hinzugefiigt wird. Wenn Sie den Hall ausschalten, wird etwas
Default [y S p— Prozessorleistung gespart. Bei élteren, langsameren Systemen ist es eventuell
T . ratsam, wenn der Hall nicht richtig funktioniert, diesen zu deaktivieren.
einer Raum | | mittlerer Raum | | arofer B aum Halle Arena
3 1 Band-in-a-Box Default Hall
100 500 50 1K 100 g IEH pEshie et ' andrinTa-box Tetaut e
4000 +2 Klicken Sie auf den griinen [Wihle Preset] Button um eine Liste der Presets
0 e = . zu bekommen. Dies Liste zeigt Ihnen nur den “Band-in-a-Box Default Hall”,
=00 4K 50 . - solange bis Sie Thren eigenen Presets gespeichert.
2000 - 5 N L
10 - 1 Wenn Sie die Einstellungen anpassen, werden diese im aktuellen Song
1ggg i - . 18 iibernommen. Der Button [Tausche letzte Einstellungen] wechselt zwischen

PreDelay  Auskingen  LFRolofl  HFRoloff  Dichie Shfe Ihrer aktuellen Einstellungen und der Default Einstellung. Die ermdglicht Thnen

] duto. Hall zu RealTracks hinzuf.  Stérke % den Effekt Ihrer Veranderungen zu horen.

Alz Default Hall speichern | ‘werkseinstellungen Hilfe

Verwenden Sie die Zeile der “Raum” Buttons um typische Einstellungen fiir unterschiedliche Raumgréfien zu laden. Diese Buttons sind
ein bequemer Weg um entweder einen bestimmten Effekt anzuwenden oder um Einstellungen zu laden, die Sie verdndern und das als
Thren Preset abspeichern kénnen.

|[ kleiner B aum ] [mittlererﬂaum] [ groPer Baum ] [ Halle ] [ Arena ]‘

Hall Parameter
Pre-Delay ist die Zeitverzogerung vom Beginn bis zur ersten Sound-Reflexion.

Abklingzeit ist die Zeitspanne die bendtigt wird bis das Abklingen des Sounds nicht mehr horbar ist .Die Hall-Zeit wird gemessen in
RT60, die Zeit die der Hall benétigt bis seine Stirke auf -60 dB unter dem trockenen Signal abgeklungen ist.

LF Roll off Tief-Frequenz Rolloff reduziert Schrittweise die Bass-Frequenzen. Wenn Sie nicht genug Hall hinzufiigen kénnen, da der
Sound zu verschwommen klingt, versuchen Sie den LF Roll off Regler zu erhdhen. Es sind Frequenzen zwischen 50 Hz und 500 Hz
einstellbar.

HF Roll off Hoch-Frequenz Rolloff ist ein Wert der angibt wann die hohen Frequenzen in Bezug zur Hallverzégerung abklingen. Radume
mit harten Oberflachen klingen iiblicherweise hell, Riume mit weichen Oberfldchen klingen dunkler. Einstellbar zwischen 1 KHz
(dunkel) bis 11 KHz (hell).

Dichte ist die Dichte von Niederfrequenz Echos in der Nahe des Hall-Endes. Hohe Dichte Einstellungen fiigen dem Sound einen Glanz
hinzu.

Mix ist das Verhiltnis des Original-Signals zum Hall-Signal.
Stufe stellt die endgiiltige Signalstirke des Ausgangs-Signals des Plug-Ins ein.
Einstellungen zu Presets speichern

Sie konnen ihren Hall-Typ als Preset speichern. Die aktuellen Einstellungen werden auch mit dem Song in der Datei C:\bb\DX
Settings\PGReverbSettings.bin gespeichert.

Um die aktuelle Einstellung als Preset zu speichern, geben Sie einen Namen in das Feld “Preset Name” ein.

|Preset M ame |Eright Fioom |v ‘|

[A] Danach klicken Sie auf den Preset-Speichern Pfeil und wihlen eine Position in der Preset-Liste. Sie konnen einen bestehenden Namen
iiberschreiben.

A

- Speichere Preset 3 1 Band-in-a-Beox Default Hall

Sie werden vom Programm um Bestétigung gefragt, diesen Preset zu speichern. Wihlen Sie [Ja] um den Preset an der neuen Position zu
speichern.

Aktivieren Sie Auto-Hall zu RealTracks hinzu um automatisch Hallstérken, abhdngig vom RealTracks Instrument hall hinzuzufiigen.
Zum Beispiel wird fiir Bass-Spuren kein Hall hinzugefiigt, fiir die meisten anderen Spuren schon.
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Wenn Sie insgesamt mehr oder weniger Hall hinzufiigen wollen, kénnen Sie die Stéirke in % verdndern. Die voreingestellte Hall-Stérke
fiir die meisten Spuren in Band-in-a-Box ist 40. Wenn Sie die Stérke in % auf 75% stellen, wird der neue Wert zu 30.

[Als Default Hall speichern]: Sie kdnnen die aktuelle Einstellung als Default Hall abspeichern.

Klicken Sie auf [Werkseinstellungen] um die original “Werkseinstellungen” fiir den Band-in-a-Box Default Hall wiederherzustellen.
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Kapitel 8: Notendarstellung und -Druck

Band-in-a-Box bietet eine Vielzahl von Notendarstellungs- und Druckeigenschaften, fiirs Betrachten von Spuren am Bildschirm wéhrend
sie spielen und um sie als Notenbléatter zu drucken.

d\ Offnen Sie das Notations-Fenster durch Driicken der Schaltfliche auf dem Hauptbildschirm, um die Notendarstellung
anzuzeigen. Schlieen Sie das Notations-Fenster, indem Sie die Schaltfliche nochmals driicken

. N
|
R
1w
N
™
I
ML)
N
T
ML

74" i
i
[ 14 Visearuen i ) [
) Way down u- pon the Swa nee Ri- ver
5 & - - - - -
4
I/ 3
¥

Tipp: Sie kdnnen das Notations-Fenster als Vollbildschirm Screen darstellen tUber Fenster | Notation/ChordSheet Vollbildschirm oder mit den
Tasten Strg+T.

Band-in-a-Box bietet mehre Modi der Notendarstellung fiir verschiedene Zwecke an. Voreingestellt ist die Standard Notation, andere
Modi konnen iiber die Buttons in der Toolbar angewéhlt werden.

E Standard Notation, um Notendarstellung anzuzeigen oder auszudrucken. Klavierauszug und/oder Gitarrentabulatur mit Noten,
Akkord Symbolen und Songtext.

Editierbare Notation, um Notendarstellung einzugeben oder zu bearbeiten. Eine spezielles “Notenblatt” mit zeitlichen
Unterteilungen fiir mausgestiitzte Bearbeitung.

&| Note Roll Mode, um Noten, Velocity und Notendauer einzugeben oder zu bearbeiten. Die Notenkdpfe werden mit Hilfslinien zur
Bearbeitung von Geschwindigkeit und Dauer angezeigt.

LeadSheet Notation, um Notendarstellung anzuzeigen oder auszudrucken. Notendarstellung im Ganzseitenformat mit Noten,
Akkord Symbolen und Songtext.

Drum Notations-Unterstiitzung
Spielen Sie die Song und 6ffnen das Notations-Fenster. Dann wihlen Sie die Drums Spur und Sie werden die Drum-Notation sehen.
EE e o

EE=r)

S I T
Conbel & .I R k3 &
H |
1l |
W),
bihat  Opentat Im Notenschliissel-Bereich, Sie Sie eine Hilfe, die angibt, welche Drum Noten in der Notationslinir

“ Srere Sigechice _j verwendet werden (z.B. Kick, Snare, HiHat).

Kick

Fiir die Melodie oder Solist Spur, miissen Sie den Spur-Typ auf “Drums” entweder im Notations-Fenster Optionen Dialog oder mit dem
Menii Befehl Melodie (oder Solist) | Spur Typ einstellen.

| Anmerkung: Damit dies richtig funktioniert, miissen Melodie/Solist Spur Drums haben, die GM Drum Noten verwenden.

AKkkordweises Vor-/Zuriickspringen

Verwenden Sie die Einfg und Entf Tasten auf dem numerischen Tastenblock, um auf jeder Spur um einen Akkord vor- oder
zuriickzugehen. MIDI-Daten der Spur kénnen im Klavier-, Gitarre-, LeadSheet-, Schlagzeug- und Notendarstellungs-Fenster angezeigt
werden.

Diese Funktion riickt die aktuelle Spur vorwirts und zeigt die néchste Notengruppe auf dieser Spur an. Wenn z.B. die aktuelle Spur auf
Melodie eingestellt ist, wird ein Driicken der Taste Einfg die ndchste Note oder den niachsten Akkord der Melodie zeigen. Diese
Eigenschaft des akkord- oder notenweisen Fortschreitens ist eine groBartige Moglichkeit, die gespielten Noten zu untersuchen und zu
lernen sowie sich in der Spur herumzubewegen.

Hinweis: In diesem Zusammenhang bezieht “Akkord” sich auf jegliche Gruppe von Noten oder eine einzelne Note, die in einer Spur nahezu oder
gleichzeitig auftreten. Sie kdnnen den Bereich, innerhalb dessen Band-in-a-Box etwas als 'Akkord' erkennt, im Dialog Mehr in Einstellungen im
Notations-Fenster (Optionen | Voreinstellungen | Notation) festlegen bzw. anpassen.

Standard Notations-Modus

K KX reoce

ENzinee 14 Viseapnon ) 8 4
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Das Standard Notations-Fenster zeigt die Notendarstellung fiir eine beliebige Spur und erlaubt die Eingabe von Akkorden und Songtext.
Sie konnen:

- Notendarstellung fiir Bass, Schlagzeug, Gitarre, Klavier, Streicher, Melodie oder Solo Spur anzeigen.

Optionale Anzeige von Griffsymbolen fiir Gitarre.

Wihrend des Abspielvorgangs werden die Noten, die gerade erklingen, in der Notendarstellung rot hervorgehoben. Dies unterstiitzt
sowohl das Blattlesen als auch beim Begleiten der Musik zu folgen.

Sie kdnnen die Notendarstellung darauf einstellen, 1 oder 2 Takte der Musik im Voraus anzuzeigen, ohne Thre Ansicht der aktuellen
Notendarstellung zu stéren.

Behandelt Jazz Achtelnoten und Triolen korrekt.

Doppel-Klick auf das Fenster oder Driicken der Leertaste spielt den Song von der aktuellen Zeitposition ab.

Automatik Optionen, wie zum Beispiel Auto Dauer, Bereinigte Notendarstellung, Monoanzeige, Pausen minimieren, harte Pausen und
Engraver Spacing erzeugen hochmusikalische und gut lesbare Notendarstellung.

Balkenverbundene Noten erhalten automatisch schriggestellte Balken.

Gruppen von 5 Noten werden automatisch als Gruppen von 3+2 oder 2+3 angezeigt und kdnnen auf diese Weise ebenso manuell gesetzt
werden. Wenn Sie eine Gruppe von 5 Noten bevorzugen, konnen Sie einen rechten Mausklick auf der Zeitachse machen, und die
Auflosung fiir den Schlag auf 5 einstellen.

Rechtsklick-Menii fiir Notation

Dieses Menii 6ffnet sich bei einem Klick mit der rechten Maustaste (Kontextmenii genannt). Aus diesem Menii kénnen Sie bequem
verschiedene Notationsoptionen einstellen:

Tastaturbefehle

- Um zwischen den verschiedenen Ansichten zu wechseln, driicken Sie ebenfalls Ctrl+Alt+N.

- Um zu den Druckeinstellungen zu gelangen driicken Strg+P.

- Um die Loopfunktion fiir den aktuellen Bildschirmausschnitt zu aktivieren, driicken Sie die 1 auf dem Ziffernblock.
- Um 4 Takte vorwérts zu springen driicken Sie die BILD-NACH-UNTEN Taste.

- Um 4 Takte riickwérts zu springen driicken Sie die BILD-NACH-OBEN Taste.

Editierbarer Notations-Modus

=] Mit einem einzigen Mausklick auf die Schaltfliche kommen Sie vom Standard Notations-Fenster in den editierbaren
Notendarstellungsmodus.

Im editierbaren Notendarstellungsmodus ist die Timeline besser als gelbe transparente vertikale Linie zu sehen. Sie kdnnen den Song von
der aktuellen Zeitposition mit Doppel-Klick oder durch Driicken der Leertaste abspielen.

Sie kdnnen Noten und Pausen eingeben, verschieben und bearbeiten— wie gewohnt mit Standardmaustechnik wie point & click, drag &
drop und dem Rechtsklick, um die Dialogbox fiir die Notenbearbeitung zu 6ffnen.

EE KB veode

Entinge

114
¥

Dies ist der Bildschirm fiir die schrittweise Eingabe einer Melodie oder die Bearbeitung vorhandenerer Spuren. Beachten Sie das Gitter
von vertikalen Linien, die jeden Schlag unterteilen. Diese Linien zeigen an, wo die Noten gemif der gewéhlten Auflosung des Songs
positioniert werden.

Auflosung

Das obige Beispiel verwendet einen Jazz Swing Style; deshalb hat Band-in-a-Box automatisch die Gitterauflosung auf 3 pro Schlag
(Triolen) gesetzt, basierend auf dem eingesetzten Style.

- Swing Styles verwenden 3 Linien, um jeden Schlag in Achtelnoten Swing Triolen zu unterteilen.
- Grade Styles verwenden 4 Linien, um jeden Schlag in Sechzehntelnoten zu unterteilen.

Ao EThr

—— ™ | B

| | T | F - P H
:c&qthi ! r—iE J%

F it : _ = :

Swing feel (in Triolen . ‘Straight feel (in Sechzehnteln

Schlag-Auflosung

Die Auflésung kann fiir jeden Schlag im Dialog Taktschlag-Auflésung, der sich durch einen Rechtsklick auf die horizontale Zeitleiste
(direkt unterhalb der Werkzeugleiste) 6ffnet, manuell eingestellt werden. Sie kénnen den Dialog auch mit Rechts-Klick im Fenster und
der Auswahl Andere Schlag Auflosung 6ffnen.

| [E I.[E E Taktschlag-Aufldsung X
d- Auflosung fur diesen Schlag (G-5chliissel]

Auflzung fiir diesen Schlag (B assschiliszel]
| oK | Abbruch Hilfe
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In diesem Beispiel erhélt der Schlag im Violinschliissel eine Auflosung von 5, —b—
wodurch eine Gruppe von fiinf Noten auf einem Schlag positioniert werden kann. ﬁ

Noten eingeben

Um eine neue Note im Notensystem einzufiigen, bewegen Sie die Maus an die gewiinschte Stelle. Fiir Schlag 1 wihlen Sie die erste
punktierte Linie im Takt. Klicken Sie auf die Notenlinie oder den Zwischenraum, die der gewiinschten Note entsprechen.

Bestétigungs-Dialog warnt vor um irrtiimlicher Eingabe von doppelten Noten (gleiche Tonhdhe in &hnlichem Notenabstand) oder vor der
Eingabe von sehr hohen bzw. sehr tiefen Noten (grole Anzahl an Hilfslinien).

Die aktuelle Note wird in der Box links in der Werkzeugleiste angezeigt.

Klicken Sie mit der linken Maustaste, um die Note einzufiigen:

- Um eine erhohte Note einzufiigen: Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wihrend Sie die Note klicken.

- Um eine verminderte Note einzufligen: Halten Sie die Strg - Taste gedriickt, wiahrend Sie die Note klicken.

- Um eine Aufldsung vor die ndchste Note zu setzen: Halten Sie die Alt - Taste gedriickt, wahrend Sie die Note klicken.

s Von Klammern (#) umschlossene Vorzeichen werden nach einer Taktlinie als Hilfestellung ausgegeben, da
ﬁl i eigentlich kein Vorzeichen erforderlich wire.

4
Wie wird die Léinge der Noten bestimmt?

Band-in-a-Box verwendet eine intelligente automatische Funktion, um zu bestimmen, wie lange die Note wahrscheinlich sein sollte. Das
heifit, Sie konnen eine Melodie mit nur einem Klick pro Note eingeben, was die Noteneingabe wesentlich beschleunigt.

Jede Note, die eingegeben wird, hat anfanglich eine Dauer von 2 Takten (2 ganze Noten). Wird die nichste Note 2 Schldge spiter gesetzt,
wird Band-in-a-Box die Lange der vorhergehenden Note so anpassen, dass sie etwas kiirzer als 2 Schlédge ist. Somit miissen Sie sich um
die Notendauer iiberhaupt keine Gedanken machen und koénnen einfach zeigen und klicken (point & click), um Noten nach Ihren
Vorstellungen einzugeben. Wenn Sie die automatische Dauer iiberschreiben mdchten, konnen Sie die Note mit der rechten Maustaste
Tonart bearbeiten, was Thnen erméglicht, die genaue Notendauer wie gewiinscht einzugeben.

Noteneingabe komplett mit der Tastatur

Es gibt einen Tastatur-Schnelleingabemodus , damit kdnnen Sie eine Melodie nur mit der Tastatur alleine eingeben. Die Tastenfolgen sind
N um eine Note einzugeben und die Cursortasten hoch/runter um die die Tonhéhe zu verdndern, M um eine zusétzliche Note eine Terz
iiber der bestehenden Note einzugeben, links/rechts Cursor um die Zeitposition zu verdndern und R um eine Pause einzugen.

Driicken Sie die N Taste um eine Note an der aktuellen Zeitposition einzugeben.

Wenn eine Note markiert ist, verwenden Sie die hoch/runter Cursortasten um die Tonh6he zu dndern.

Wenn Sie eine Note eine Terz liber der bestehenden Note auf der aktuellen Zeitleiste hinzufiigen mdchten,
i driicken Sie die Taste M.

Verwenden Sie die rechts/links Cursortasten um sich auf der Zeitlinie zu bewegen.

P ——
J 5 Driicken Sie die Taste R, um eine Pause an der aktuellen Zeitpositionen einzugeben.
b-| r.y

Eingabe von Drum Noten

Sie konnen Drum-Noten in die Drums-Spur oder der Melodie/Solist- Spur eingeben indem Sie den Spurtyp auf Drums setzen. Rechts-
Klick auf dnderbaren Modus oder im Walzen-Anzeige Modus im Notations-Fenster und dann Auswahl des Meniipunktes Einfiigen (oder
Andern) Drum Note. Fiir Drum Noten, die im Rechts im Drum Guide (z. B. China, Splash, Clash2, usw.) angezeigt werden, konnen Sie
auf die korrespondierende vertikale Position der Drum Note klicken, wenn Sie wollen.

= Elektro Si
hEaB Einfiigen (oder Anderung) Drum Mote > SKHe Snare
Low T
§§t o Bearbeite aktuellen Akkord... ow fom
g il High Floor T
L iHI% ?gmq- Dupliziere vorhergehende Gruppe an Noten Rl lEn —
= ide2—t— Low Floor T —_—
E?FE &Iaggtick Lasche markierte rote Moten (ENTF) BUW Duur 1um '
—_— . ass Drum T
Dm% | Andere Schlag Aufldsung |
Kic 1 Akustik Bass Drum ;
StHat ; Sy Pedal HiHat :
: Songtext bearbeiten Vibraslap E
: -—/- Sektions-Text bearbeiten Cowbell :
: Abschnittstext einfigen Long Guiro :
E/ibr <l : Prazise Platzierung Sektions-Buchstaben > Short Guiro :
bl | :
—LPH L'J?I'r—S GLiE=——1— Taktbasierende Sektions Buchstaben ¥ Hand Clap —
ap 54 '
i 1T 1
DDD%% % Dti__ Notations Symbole ¥ Cabasa i
aker 0 : :
} e ﬁaves?—— Verwaiste Controller Events l&schen lieregtnod) 1
l %—Muconga-— Gedampfter Triangel —
faf}g Alkkordhéhen einstellen High Wood Block
"f:zE E Netatinnsmadus Hinh Annan

Pausen eingeben

Fiigen Sie eine Pause durch Halten der Taste [6] und Klick auf das Notations-Fenster ein. Eine weitere Moglichkeit, eine Pause
einzugeben, ist Klick auf das Auswahlkéstchen [Paus.] .und anschlieBendem Zeigen & Klicken, wohin die Pause gesetzt werden soll. Dies
verkiirzt automatisch die Dauer der vorherigen Note.

Tipp: Falls es wichtig ist, Pausen kleiner als eine Viertelnote anzuzeigen, stellen Sie sicher, dass Sie das Auswahlkastchen 'Pausen minimieren’
im Dialogfeld Einstellungen im Notations-Fenster (Optionen | Voreinstellungen | Notation) deaktiviert haben.
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Erzwungene Pausen (Harte Pausen)

Dies erlaubt Ihnen, eine Pause in die Notendarstellung einzufiigen, welche auch angewandt wird, wenn Sie 'Pausen minimieren’
deaktiviert haben. So kdnnen wir z.B. eine 16el Note Pause anzeigen lassen, auch wenn 'Pausen minimieren' aktiviert ist. Dazu klicken
Sie auf das Auswahlkéstchen [Paus.] und dann auf die Notendarstellung an der Stelle, wo Sie eine 16el Note Pause setzen mochten. Die
harte Pause erscheint in Blau im editierbaren Notations-Fenster und kann durch Halten von [Entf] und Klicken auf die Pause entfernt
werden.

Eine Note in der Zeitebene verschieben

Wenn Sie die Startzeit einer Note dndern mochten, zichen Sie die Note mit gehaltener linker Maustaste an die neue Stelle. Das ist die
einfachste Mdglichkeit, eine Note zu verschieben. Alternativ konnten Sie die Notenwerte numerisch mit der rechten Maustaste bearbeiten.

Die Tonhohe einer Note dindern

Analog konnen Sie, um die Tonhéhe einer Note zu dndern, diese vertikal ziehen und loslassen (=drag & drop), wenn Sie auf der
gewiinschten Notenlinie/Zwischenraum sind. Halten Sie die Umschalt-, Strg- oder Alt-Taste gedriickt, um jeweils eine erhdhte,
verminderte oder aufgeldste Note zu setzen.

(Gitarre-)Tonhohenbeugung in die Notendarstellung eingeben (Bends)

Im editierbaren Notations-Fenster kann jede vorhandene Note 'gezogen' (=mit einer Beugung versehen) werden, indem ein Rechts-Klick
auf die Note ausgefiihrt wird und seine Schriftart in “Gitarre Tonhohenbeugung” tiber den Befehl Bearbeite Note geédndert wird.

| R | Nomal | Die “Viertel-Schritt” Option erzeugt ein Bend als Viertel Schritt vor der Zielnote.
H H MEIC] 130

HZ B =— Gitarre-Zichen

_i: * )5 ¢' Hmmer On ;

Pull Ot
Gitarren Slide

“Wiertel-5 chritt

Kontextmenii im Notationsdisplay (rechte Maustaste)
Ein Rechtsklick im Notationsdisplay 6ffnet dieses Menii.

Noten editieren Noten editieren 6ffnet den Noten-Dialog und 148t Sie die aktuelle Note bearbeiten.
Losche Note Losche Note 16scht die aktuelle Note.
Erzwungenes Vorzeichen »

! Erzwungenes Vorzeichen ldsst Sie schnell ein Vorzeichen zur aktuellen Note hinzufiigen.
Einfiigen (oder Anderung) Drum MNote »

] Einfiigen (oder Anderung) Drum Note fiigt eine Drum Note hinzu. (Anmerkung: Dieser
Bearbeite aktuellen Akkord...

Meniipunkt erscheint fiir Drum Spuren oder Melodie/Solisten Spuren mit dem Spuren-
Typ Drums.

Dupliziere vorhergehende Gruppe an Moten

Lasche markierte rote Moten (ENTF) . o . . .
Bearbeite aktuellen Akkord: Damit 6ffnen Sie eine Text Box mit dem Namen des

Andere Schlag Aufla . . . .
B A—— Akkords an der aktuellen Position, Geben Sie Anderungen ein und driicken dann

Songtext einfigen Eingabe oder Tab um in das bearbeitbare Notations-Fenster zuriickzukehren.
SonGiStibeaibaiey Dupliziere vorhergehende Gruppe an Noten dupliziert schnell den vorherigen Akkord
Sektions-Text bearbeiten (eine Gruppe an Noten an der gleichen Position) ohne diese neu eingeben zu miissen.
Abschnittstext einfligen Lische markierte rote Noten 15scht alle Noten, die aktuell in Rot markiert sind.
Prizise Platzierung Sektions-Buchstaben » Vi d Schlao A . slicht Th die Schl 16 d ktuellen Schl
Toktbasierende Sektions Buchetaben s Andere Schlag uflosung ermoglicht Thnen die Schlagauflosung des aktuellen Schlags zu
andern.

Notations Symbole ? Songtext einfiigen ermoglicht Thnen noten-basierenden Songtext einzugeben.
fepiaeistioptipliEEren Slosebeh Songtext bearbeiten dffnet das Songtext Bearbeiten Fenster.
Aldcordhahen einstellen Sektions-Text bearbeiten 6ffnet die Text-Ereignis-Liste, in der Sie Sektionstext
Notationsmodus einfiigen, bearbeiten und 16schen kénnen.

v Editiermodus Sektionstext einfiigen 6ffnet den Sektions-Text Ereignis-Dialog, wo sie entweder
Staff-Roll Modus reguldren oder rumrahmten Sektionstext gemeinsam mit Zeitposition und vertikaler

Positionsangabe, erfassen konnen.
Vokal Synth - Auto Modus

Prdzise Platzierung Sektions-Buchstaben: Wihlen Sie einen Buchstaben oder eine
Vokal Synth - Manueller Modus

Nummer aus der Liste, diese(r) wird an der aktuellen Position eingesetzt. Verwenden Sie
denselben Buchstaben/Nummer, wird diese(r) als Sektions-Buchstabe/Nummer wieder
geldscht.

Taktbasierende Sektions-Buchstaben: Wéhlen Sie einen Buchstaben oder eine Nummer aus der Liste und diese(r) wird am Anfang der
Taktlinie eingefligt, sodass diese(r) keine Akkorde oder Noten iiberschreibt.

Symbole in der Notation: Die Notationssymbole werden im Notationsdialog iiber einen Klick mit der rechten Maustaste eingegeben.
Dieser Dialog lasst Sie aulerdem Einstellungen an der Hohe der Akkordsymbolen vornehmen. [OK — Event einfiigen] — verldsst dieses
Fensters und fiigt das Event in die Notation ein. [OK — Event loschen| — verldsst dieses Fenster und entfernt das Event, sofern
vorhanden aus der Notation.

Verwaiste Controller-Events entfernen: Dieser Befehl entfernt alle verwaisten Controller-Events (z.B. ein Staccato), die so weit weg
stehen, dass sie keiner Note zugeordnet werden konnen.

Akkordhéhen einstellen: Verwenden Sie diese Einstellung, um die Hohe eines bestimmten Akkords anzupassen. Sie kdnnen einen
Abstand eingeben. Beachten Sie, dass ein positiver Wert den Akkord nach unten schiebt, ein negativer Wert nach oben.
Unterschiedliche Notationsdarstellungen: Wenn Sie die Notendarstellung wechseln, bleiben Sie genau auf der gleichen Stelle im Song
stehen.

Vokal Synth (Auto Modus): Thre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die Verwendung des Drittanbieter-Tools “Sinsy” zu
einer Vokal-Audio-Spur gerendert werden. Mit dem “Auto” Befehl wird Thr Song automatisch zum Songserver gesendet und
anschlielend als Audiodatei auf die Audio-Spur abgelegt. Dies kann einige Minuten dauern. Wenn die Vokal-Synth-Spur erzeugt wurde,
wird der Import Audio Datei Dialog getdffnet. Driicken Sie [OK] um die Audio-Spur zu importieren.
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Vokal Synth (Manueller Modus): Mit diesem Befehl erzeugt Band-in-a-Box eine Datei mit dem Namen Sound. XML und speichert dies
unter C:\bb\Data\SRequest ab. Verwenden Sie Thren Browser um auf die Webseite www.sinsy.jp zu navigieren und iibertragen Sie die
XML Datei. Eine Datei mit dem Namen sound.wav kommt zuriick und wird in die Audio-Spur Ihres Songs geladen.

Notenwerte andern

Rechts Klick auf eine Note, im Kontextmenii wihlen Sie den Punkt Noten editieren aus. Hier dndern Sie alle Parameter einer Note in
numerischen Werten.

Im Dialog Noten editieren konnen Sie die Eigenschaften einer Note durch Eingabe der genauen Werte manuell verdndern, wie Sie Thnen
fiir eine beliebige Note passend erscheinen. Zum Beispiel konnen Sie die Velocity (= Anschlagstéirke) und Notendauer durch Erhéhen um
1 Tick, sowie auch die Tonhohe und relative Positionierung der Note im Takt &ndern.

Note (C5=60=Middle C) (120 PPQ) X Izl
[ - I : Es gibt Dre.hknépfe.bei den Notenein.stell.ungen: Wenn Sie die kleinqn Pfeile
z || it der Maus einmal klicken erhdhen/erniedrigen Sie den Wert um jeweils 1,
Tine: arsbeattick) [1 |12 |: 5 Natual lingeres Driicken zhlt den.
at
(et 5 Sharp Wert herauf/herunter und Klicken bei gedriickter Umschalttaste erhoht in
g
Veloity D groBeren Schritten. Umschalt-Klicken auf den Drehknépfen éndert:
Duratior: [beats.ficks{120) I = - Die Tonhdhe in Oktavschritten anstelle von Halbténen.
Maormal
IGnV_itsibIBe . - Den Anschlag (Velocity) in Ser-Schritten.
itar oer
Ejﬁﬂg}?' On Anstelle der Umschalttaste konnen Sie auch mit der rechten Maustaste auf die
Giuitar Slide Drehknopf-Pfeile klicken, um eine héhere Geschwindigkeit zu erreichen.
Cancel Help

Um einen Bereich in der Notendarstellung auszuwidhlen kénnen Sie auf den Endpunkt Umschalten+tklicken, um leicht einen groBeren
Bereich zu markieren.

- Wihlen Sie eine kleinen Abschnitt durch Ziehen mit der Maus.*
- VergroBern Sie den Bereich durch Umschalt+Mausklick auf den Endpunkt.

*Merke: Umschalten+Klick wird auch eingesetzt, um einen erhéhte Note (#) einzugeben, deshalb verlangt die Funktion Umschalten +Klick in
diesem Fall, dass bereits ein kleiner Bereich ausgewahlt ist.

Erzwungene Vorzeichen — Wenn eine Note als Kreuz-Note angezeigt wird, aber als “b” erscheinen soll, (oder umgekehrt), konnen Sie
dies erzwingen. Noten wie Fb, Cb, E#, B# konnen eingegeben werden. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf eine Note (wie F),
und stellen diese auf erzwungenes Kreuz, die Note erscheint dann als E#.

Noten Typ — Sie konnen wihlen ob die Note als normal, Unsichtbar (Note klingt, wird aber in der reguléren Notation nicht dargestellt),
oder c(ein B fiir “Bend” erscheint iiber der Note), Hammer-On, Pull-Off oder Gitarren Slide angezeigt wird. Beachten Sie, das “Gitarre-
Ziehen (Bend)” nur fiir die Notation ist und den Klang der Note nicht beeinflusst.

Notenbearbeitung mit der PC-Tastatur

Sie konnen Noten mit einfachen Tastenkombinationen bearbeiten. Beim schrittweisen Durchlaufen der Noten kénnen Sie die Tonhéhe
mit den Cursortasten sowie andere Werte (Timing, Notendauer, Kanal) mit anderen Hot-Keys éndern, wenn eine Note hervorgehoben ist.
Dies beschleunigt die Nachbearbeitung von Noten ungemein. Um diese Funktion zu benutzen, gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Offnen Sie das Notationsfenster im Bearbeitungsmodus.

2. Bewegen Sie den Maus-Cursor auf diejenige Note, die Sie bearbeiten wollen. Sie konnen sich auf der Notenlinie schrittweise mit den
Tasten [Einf] oder [Entf] (auf dem Ziffernblock der Tastatur) bewegen. Die aktuelle Note wird rot markiert.

3. Verwenden Sie die Cursortasten Hinauf/Hinunter, um die Tonh6he der markierten Note zu dndern. Sie horen wahrenddessen die
jeweils gednderte Tonhdhe.

4. Verwenden Sie die Cursor-Tasten Links/Rechts um Startzeit, Dauer, Kanal oder Anschlagstirke (abhédngig von der Einstellung des
Feldes “R/L Cursor éndert” in Einstellungen im Notations-Fenster) der Note zu éndern.

Wenn Sie mit der Bearbeitung einer Note fertig sind, driicken Sie die Taste [Esc] oder klicken Sie die Schaltflache [Stop], um mit den
R/L Cursor-Tasten halbe Takte vorwarts/riickwérts zu springen.

Abschnittsweiser Text in der Notendarstellung

Sie kénnen beliebigen Text abschnittsweise - mit oder ohne Textumrahmung - an jeder Stelle in der Notations-Spur einfiigen.
Um abschnittsweise Text in die Notations-Spur einzugeben:

- Offnen Sie das Notations-Fenster und wechseln Sie zum editierbaren Notations Modus.

- Rechtsklicken Sie dort in die Notendarstellung, wo sie den Textabschnitt positionieren mdchten. Dann wihlen Sie “Abschnitttext
einfiigen” aus dem Menii.

- Damit 6ffnen Sie den Dialog Sektion-Text-Event Hier geben und der Ihnen die Texteingabe ermoglicht. Sie konnen den Text
“eingerahmt” oder “normal” darstellen lassen.

Notations-Modus Note Roll

| In der editierbaren Notendarstellung klicken Sie auf den Button, um in den Modus Note Roll zu gelangen.
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Dieser Modus ist der editierbaren Notendarstellung dhnlich, auB8er, dass die Schldge genau auf der Taktzeile beginnen. Die Dauer der
Note wird durch eine horizontale und ihre Anschlagstérke als vertikale blaue Linie angezeigt.

Tipp: Wenn Sie diese Linien nicht sehen kdnnen, klicken Sie die Schaltflache [Opt.] um zu Uberprifen, ob die Auswahlkastchen bei “Notenlangen
anzeigen”, “Velocity-Linien anzeigen” und “Takt(/Schlag)linien anz.” aktiviert sind.

Mit der Maus Anschlagstiirke und Notendauer bearbeiten

Es gibt eine zusitzliche Funktion in diesem Modus: 'rechts Maus ziehen' (mit f A

gedriickter rechter Maustaste iiber einen Bereich ziehen). Zeigen Sie mit dem N L \
Mauszeiger auf den Notenkopf und driicken Sie die rechte Maustaste. Vom 75,_#'",;}' ' =& — ' 73
Notenkopf ausgehend ziehen sie dann den Mauszeiger horizontal um die \‘7' ’

Notenldnge oder vertikal, um die Velocity zu dndern. T &

Einstellungen im Notations-Fenster

Opt. Klicken Sie die Schaltfldche [Opt.] in einem der Notendarstellungs-Fenster, um das Dialogfeld Einstellungen im Notations-
Fenster zu 6ffnen.

Einstellungen im Motation-Fenster X
Spur-Typ Einzelner Kanal v Takte/Zeile 4 ~| L] Meue Zeile bei Strophe ~
Triolen-Auflisung Gitarre-Griffbilder R/L-Cursor andert Start-Zeit ~
Takl/schlagllinien anz. keine ~ | Schriftdarst groBe % 100
Matenlangen zeigen Tab Wertikale Akkordpos. |:

Langenlinien-Farbe Bund-Hr. bei Griffbilderm anzeigen Songtext-Fosition 7

i Aktualizigren
Oriin @ Elau Motationslapout mit Songs laden [+ Auta-Hand Spiit Piano-5 pur
[ Bei Raster einfiigen Yorzeichen anzeigen []Zeige Patch-Mamen auf der Natation
Worausscrolen | 2 Takle w | Transpositionseinstellungen [ Zzige Slashes (4] fiir leere Takte
Gespielte Moten rat hervorheben T<beheb|g.> 1 e Akkord andrucken
Notenfarben Keine ~ Bearh ALFTEFRIES B ioder Sait
X 4 ~| Beijeder Seite ~

Natennamen Keine Y | Sustemeteien <

ax Anzahl Hilfslinien 5 ~
Notation-5 chriftarten

Standard Font Jazz-Faont Auial Yelocity-Linien anzeigen

[]Jazz-Musik-Fart []Jazz-Symbale Alkkordskala fir Enharmanik verw.

+ Ee5tPlain Akkord Fort

AkkordFont BigBand v

P
Songtext-Font PG Text ~ 100 4

Darstellungzoptimierung
Motationseinstellungen
Tick Offset B

Auto Set Tick Dffset

Text-Font PG Tert %
Titel-Font PG Text | 100 % FPauzen minimieren
Slash-Font Aurial w % Hohe Motationzaufldzung erkenn.
Takt # Font Default ~ % Mehr.. Diafault
Takt Songtext Fort | Andere... o0 |®
s sonplesttont - |AEE = Abbruch Hilf

Spur-Typ: Sie konnen den Spur-Typ fiir die Melodie- oder die Solist-Spur einstellen. Normalerweise lassen Sie den Spur Typ auf
'einzelner Kanal' eingestellt, Sie konnen ihn aber auch auf andre Typen einstellen.

Mehrkanal(max. 16): Alle MIDI-Kanal Zuweisungen werden bewahrt und beim Abspielen ausgegeben. Dies wire zum Importieren einer
vollstdndigen MIDI-Datei niitzlich, um sie dann vom Melodie Kanal mit einem stillen Style abzuspielen.

Gitarre: Die MIDI-Kanile 11 bis 16 werden den Gitarre Saiten 1 bis 6 zugewiesen. Richtige Gitarre Tabulaturen ersetzen den
Bassschliissel, die Notendarstellung wird eine Oktave hoher, und die Zuweisungen fiir den Gitarre Kanal werden in MIDI-Dateien
gesichert.

Klavier: In diesem Modus werden die Kanéle 8 und 9 als linke und rechte Hand eines Klavierstiicks behandelt.

Die Auswahl von Bass, Ukulele, Mandoline, Banjo oder Violine zeigt die korrekten Akkordgriffe im Notationsfenster und das richtige
Griffbrett in der Griffbrettdarstellung an.

Hier konnen Sie die Melodiespur auf eine der elf alternativen Gitarrenstimmungen einstellen (z. B. DADGAD, Open G oder Double Drop
D werden von Band-in-a-Box unterstiitzt). Die richtigen Akkordgriffe werden auf dem Griffbrett, der Notation und in der Tabulatur
korrekt angezeigt dargestellt.

Wenn der Spurtyp Drums ist und GM Drum Noten verwendet, konnen Sie Drums auswahlen um Drums-Noten zu sehen.

Triolen-Auflésung (Swing) : Band-in-a-Box setzt jedes Mal, wenn ein Style geladen wird automatisch die Auflésung. Wenn ein Style
ein Triolenfeeling hat (wie zum Beispiel Jazz Swing oder ein Shuffle Style), wihlt Band-in-a-Box Triolenaufldsung. Dies stellt sicher,
dass Jazz Achtelnoten (Swing Triolen) korrekt gehandhabt werden. Wenn ein Style mit einem graden Feeling (Pop, Latin) geladen wird,
ist die Triolenauflosung automatisch abgeschaltet.

Takt(/Schlag)linien anzeigen: Diese Einstellung gilt nur fiir den Modus Note Roll. Wenn deaktiviert, werden nur die Notenlinien
angezeigt, was bei der Bearbeitung der Linien fiir Notennotendauer und Anschlagstirke hilfreich sein kann.

Notenléingen zeigen: A Eine Option, um im Modus Note Roll die horizontalen Notendauerlinien anzuzeigen oder zu verbergen.
Notendauer Linienfarbe (griin / blau): Es stehen zwei Farben flir die Notendauer-Linien zur Auswahl, griin und blau.
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Aktualisieren: Der [Aktualisieren] Button iibernimmt die Anderungen in das die Notations-Fenster Optionen. Driicken von [OK] hat die
gleiche Auswirkung.

An Raster- Linien ausrichten: Wenn das Auswahlkistchen “An Raster- Linien ausrichten” aktiviert ist, wird die Note auf der
néchstliegenden Rasterlinie eingefiigt. Auf dhnliche Weise richtet ein Grafik- oder Schriftsatz-Programm seine Elemente genau auf einer
Seite aus. Sie miissen also nicht genau am Beat klicken, um die Note exakt auf den Beat zu bekommen.

Vorausscrollen: Das Notations-Fenster kann so eingestellt werden, dass es um 1 oder 2 Takte vor der Musik 'umbléttert', ohne Thre
Ansicht der aktuellen Notendarstellung zu stéren. Um dieses Merkmal zu aktivieren, wihlen Sie die Anzahl von Takten (1 oder 2), die im
Voraus angezeigt werden sollen. Wéhlen Sie Null Takte, um diese Eigenschaft auszuschalten. Wenn das Vorausscrollen der
Notendarstellung aktiviert ist, werden auch die Songtexte im Voraus angezeigt.

Gespielte Noten rot hervorheben: Gute Blatt-Leser, die voraus lesen mochten, kdnnen diese Option verwenden, um die Hervorhebung
von Noten in Rot bei der Wiedergabe auszuschalten, damit sie davon nicht beirrt werden.

Noten Farben: Notendarstellung kann Noten in verschiedenen Farben anzeigen, die auf absoluten Notenbezeichnungen oder relativ zu
Akkord oder Tonart basieren. Das Standard-Farbschema ist eines, das vom russischen Komponisten Alexander Scriabin (1872-1915)
eingefiihrt wurde. Wenn ein Schema gewéhlt wurde, kann es durch Auswahl der Schaltfliche [Bearb.] gedndert werden.

Farbige Noten erscheinen auch im Ausdruck durch einen Farbdrucker oder wenn in eine Farbgrafikdatei gesichert wurde, in Farbe.
[Bearb.]: Klicken der Schaltfliche [Bearb.] 6ffnet den Dialog Noten-Farbe Editor. Andern Sie die Farben durch einen Mausklick auf
die Farbflache oberhalb des Notennamens. Anklicken der Schaltfliche [OK-Speichern] schlief3t den Dialog und speichert die Datei als
C:\bb\Data\default. NCL.. Sie konnen auch unterschiedliche NCL Dateien fiir verschiedene Farbpaletten speichern/laden.

Noten Namen: Es gibt eine Option, um Notenbezeichnungen in der Mitte des Notenkopfs anzuzeigen. Sie kénnen absolute
Notenbezeichnungen (A, Bb usw.) oder Nummern relativ zum Schliissel oder dem aktuellem Akkord anzeigen lassen. Dies ist z.B.
hilfreich, wenn Sie gerade fliissiges Notenlesen lernen/iiben. Zusammen mit der Fahigkeit, groen Schriftsatz anzuzeigen, wird damit die
grofle Notenansicht dhnlich den “EZ-2-Play” Musikbiichern erreicht.

Auswahl von Fonts, Akkorden, Lyrics, Text, und Titel: Sie konnen die PG-Music Fonts oder Jazz Fonts fiir Akkorde, Songtext,
Beschreibung und Titel benutzen, genauso wie Arial oder irgendeine andere Schriftart auf IThrem System. Die Jazzfonts haben das
Aussehen einer handschriftlichen Aufzeichnung.

Takte/Zeile: Diese Option ldsst Sie die Anzahl von Takten pro Zeile wéhlen, sowohl fiir die Notendarstellung am Bildschirm als auch fiir
den Ausdruck.

Gitarrenakkord-Griffbilder: Sind in Notendarstellung, LeadSheet oder fiir den Ausdruck von Folk-, Pop- und Jazz-Stiicken verfiigbar.
Es gibt eine Option, die Bundnummerierung auf den Griftbildern anzuzeigen.

Tab: Diese Option druckt bei Gitarre und Bass Tabulaturen.
Zeige Bund# bei den Griffbildern: Die Nummern der Biinde werden in den Akkord Griftbilder angezeigt

Notationslayout mit Songs laden: Wenn dieses Késtchen aktiviert ist, werden Thre Einstellungen im Notations-Fenster zusammen mit
dem Song gespeichert und, wenn Sie das néchste Mal den Song laden, wiederhergestellt.

Vorzeichen anzeigen : Wenn deaktiviert, werden keine Vorzeichen in der Notendarstellung angezeigt. Dies spart etwas Platz auf dem
Bildschirm.

Transponierungs- Optionen: Diese Voreinstellungen fiir Nicht-Konzert Instrumente wie Blech- und Holzblasinstrumente wéhlen
automatisch die richtigen Einstellungen fiir das Transponieren und den Splitpunkt fiir die Notenschliissel fiir das jeweilige Instrument.
Zum Beispiel wird “Trompete +2” die Noten 2 Halbtone hoher schreiben, und der Splitpunkt wird so gewéhlt, dass die Musik im
Violinschliissel angezeigt wird. Wenn im ChordSheet oder in der Notation eine Transponierung aktiv ist, wird dies mit einem gelben
Warnhinweis beim Starten angezeigt.

Transponieren: Durch die Einstellungen fiir das Transponieren lassen sich im Notations-Fenster Noten entweder héher oder niedriger als
ihre tatsdchliche Tonhohe anzeigen.

Splitpunkt fiir Bass/Violinschliissel bei: Bestimmt den Splitpunkt, um Noten entweder im Bass oder im Violinschliissel zu platzieren.
Die Vorgabeeinstellung ist C5, dargestellt als C5* um das mittlere C anzuzeigen. Verwenden Sie einen héheren Splitpunkt wie zum
Beispiel C6, wenn Sie wollen, dass Noten bis zu einem G iiber dem mittleren C mit Hilfslinien in den Bassschliissel geschrieben werden.

Max. Hilfslinien: Sie konnen die Obergrenze eines Notenbereichs spezifizieren, sodass hohe Noten keine iberméfige Anzahl von
Querbalkenlinien ergeben werden. Die Vorgabe 6 wiirde maximal 6 Hilfslinien oberhalb des oberen Notensystems zeigen.

Velocity-Linien anzeigen: Dies ist eine Einstellung fiir die Betriebsart Noten Rolle, um die vertikalen Linien fiir die Anschlagstérke
(Velocity) anzuzeigen oder zu verbergen. Die Farbe der Linien (blau oder griin) wird gemeinsam mit der Farbe der Linien fiir die
Notendauer bei Lingenlinien-Farbe festgelegt.

AKkkordskala fiir Enharmonik verwenden: Die erh6hten und verminderten Halbtone sind in Band-in-a-Box' Notendarstellung
anwendungsbezogen auf den Akkord Namen. In Tonart Eb zum Beispiel erscheint das G# in einem E7 Akkord als G## und nicht Ab.
Dies bedeutet, dass die Vorzeichen in der Notendarstellung automatisch korrekt angezeigt werden.

Enharmonik bei Bassnoten (Slash Bass) : Ein Akkord wie Gm7b5/Db wird z. B. nun korrekt mit Db anstatt Gm7b5/C#, angezeigt.
Band-in-a-Box verwendet nun in diesem Fall Gm als Basis-Scala.

Darstellungsoptimierung: Dies ist eine weitere der intelligenten Programmeigenschaften, die die Notendarstellung entsprechend
auseinander riickt um Uberlappungen zu vermeiden, wenn Platz fiir Vorzeichen, Pausen etc. benétigt wird. Diese Funktion ist nur im
Standard Notations-Modus sichtbar.

Tick Offset: Der “Tick Offset ist einer der Schliissel zu optimaler Notendarstellung. Er berechnet Spiel, das vor oder hinter dem Schlag
stattfindet. Die Spur wird automatisch untersucht, den besten Ausgleich zu finden, sodass Sie diese Einstellung nicht selbst setzen
miissen. Dies ergibt eine ansehnlichere Notendarstellung. Sie konnen diese Einstellung im Dialogfeld Einstellungen im Notations-
Fenster dndern/Uberschreiben, aber normalerweise wird der beste Offset automatisch.

In der editierbaren Notendarstellung wird bei Noten, die mit der Maus eingegeben werden, der Offset beriicksichtigt. Wenn eine Note also
auf Schlag 1:1:0 angeklickt wird und der Offset auf -7 eingestellt wird, dann wird die Note bei 1:1:7 erfasst. Dies gibt dem Arrangement
eine “menschliche” Note.

Auto Set Tick Offset: Wenn aktiviert, Band-in-a-Box bestimmt automatisch den Tick Offset durch analysieren der Noten auf der Spur.
Wenn Sie den Tick Offset manuell einstellen wollen, deaktivieren Sie dies.
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Pausen minimieren: Wenn aktiviert, vermeidet Band-in-a-Box unnétige Pausen. Wenn zum Beispiel Stakkato-Achtelnoten als
sechzehntel Noten, getrennt durch sechzehntel Pausen angezeigt werden, wird diese Einstellung die Pausen entfernen und die Noten als
Achtelnoten .

Hohe Notationsauflosung erkennen: Verbesserte automatische Transkription identifiziert bis zu 128tel Noten und zeigt sie korrekt an.
Um einen Beat auf eine bestimmte Auflosung einzustellen, rechtsklicken Sie auf die Zeitleiste oben im Notations-Fenster. Sie sehen dann
einen Dialog, in dem Sie die Auflésung fiir Violin- und Bass-Notenschliissel setzen konnen.

Neue Zeile bei: Benutzen Sie diese Einstellung, um fiir jede Strophe automatisch eine neue Zeile zu beginnen, fiir jede Strophe und die
Intro oder fiir jeden Part-Marker. Diese Einstellung gilt fiir LeadSheet Notendarstellung und Ausdruck.

Wenn Sie kontrollieren wollen, wie viele Takte pro Zeile in der Normaldarstellung angezeigt werden sollen (nicht im FakeSheet Modus),
verwenden Sie die Bearbeiten Einstellungen fiir den aktuellen Takt (F5) Option. Diese Einstellung in Kombination mit den Optionen
im Notations Fenster “Takte/Zeile” und “Neue Zeile bei:” ermdglicht individuelle Einstellungen fiir Takte pro Zeile im “Nicht FakeSheet
Modus”.

R/L Cursor éindert: Wird in den Eigenschaften fiir Notenbearbeitung mittels Tastatur benétigt.

Taktnummer-Fontgrofie und %: Hiermit konnen Sie jeden installierten Font der Taktnummern-Anzeige zuordnen. Die Grofe ist in
einem Bereich von 10% bis 1000% einstellbar. Die Anzeige wirkt sich auf die Notation, LeadSheet und den Ausdruck aus.

Bildschirm-Fontgrofie %: Um die angezeigte Fontgrofe fiir die Bildschirmanzeige auszuwéhlen, geben Sie den Wert als Prozentsatz
ein, entweder mehr oder weniger als 100%. Dieselbe Einstellung ist sowohl fiir das LeadSheet-Fenster als auch im Dialogfeld “Drucken”
verfligbar.

Vertikale Akkordpos: Kontrolliert, wie hoch die Akkorde iiber dem Notensystem geschrieben wird. Wenn auf 5 gesetzt, werden die
Akkorde 5 Noten iiber dem Notensystem positioniert. Wenn Ihr Stiick eine Menge hoher Noten beinhaltet, sollten sie die Akkordposition
entsprechen hoher einstellen.

Songtext Position: Sie konnen die Position des Songtextes durch Einstellung von Songtext-Position anpassen (kleinerer Werte wie —8
zeigen eine hohere Position auf der Notendarstellung an).

Automatischer Split fiir Pianostimme: Die Pianospur zeigt nun immer beide Schliissel (Bass+Violinschliissel) an und verteilt die Noten
intelligent auf beide Zeilen. Dabei wird der Splitpunkt automatisch gewdhlt. Wenn Sie diese Option aktivieren, werden alle Tone der
Pianospur automatisch auf ein zweiteiliges Notensystem verteilt. Sie konnen dann den Pianopart (beidhdndig) ausdrucken, damit haben
Sie eine Grundlage zum Uben. Sie kénnen ebenfalls einen Klavierpart auf der Solo- oder Melodiespur auf die Weise auf zwei Hinde
verteilen. Dabei erscheint die linke Hand in blau, die rechte Hand in Rot auf der Pianoanzeige am oberen Bildschirmrand. Importieren Sie
doch eine MIDI-Datei mit dem Befehl Datei | Offne Spezial | Offne MIDI-Datei auf die Melodiespur, lassen Sie Band-in-a-Box dies auf
zwei Hande verteilen und spielen Sie dies beidhindig auf Threm Klavier/Keyboard! Sie kénnen auf diese Weise ein Stiick fiir Solo-Piano,
das Thnen als MIDI-Datei vorliegt, iiber das Dateimenii 6ffnen — damit landet die Klavierstimme automatisch auf der Melodiespur. Nun
wihlen Sie aus dem Melodie-Menii | Melodie-Spur bearbeiten | Piano-Hand Split. Stellen Sie sicher, dass der Spurtyp auch auf Piano
gestellt ist. Nun wird die gesamte MIDI-Datei intelligent auf zwei Hénde verteilt. Wenn Sie dies eingestellt haben, werden die beiden
Héande auch auf unterschiedliche MIDI-Spuren gelegt. Die Tone der linken Hand wandern auf MIDI-Kanal 8, die der rechten Hand auf
den Kanal 9. Sie konnen diese Zuordnung dann auch wieder als MIDI-Datei exportieren und die Kanal-Zuordnung bleibt erhalten.

Patch-Namen in der Notation anzeigen: Wenn diese Checkbox in den Optionen aktiviert ist, werden die Patch-Namen fiir die Spur in
der Notation, im LeadSheet und im Ausdruck angezeigt.

Zeige Slashes (/) fiir leere Takte: Wenn dies aktiviert ist, werden Schrégstriche (Slashes ,///°) fiir leere Takte angezeigt.

AKkkord Anzeige: Wenn Sie auf keine “keine Anzeige” einstellen, reagiert das Programm so wie in fritheren Versionen. Wenn der
Akkord gleich bleibt wird dieser nicht mehr erneut angezeigt, bis es zu einem Akkord-Wechsel kommt. Wenn auf “bei jedem Takt”, “bei
jeder Zeile” oder “bei jeder Seite” eingestellt wird, dann wird in der Notation, LeadSheet und Printout der Akkord bei jedem Takt, jeder
Zeile und jeder Seite wiederholt. Die Einstellung “bei jeder Seite” ist voreingestellt, das bedeutet, dass der erste Takt im LeadSheet
Fenster immer den Akkord wie auch der Anfang des Notations-Fensters anzeigt.

Weitere Motations-Einstellungen X

Mate einfligen hitbar

Bestatigen Sie die Eingabe von einer Mote rEI Hilfglinien

Die Schaltfliche [Mehr..] 6ffnet den Dialog Weitere Notations-Einstellungen.

Standardwerte fiir eingefiigte Noten: Diese Einstellungen bestimmen die Standard-
Notenwerte, die bei manueller Eingabe eingefiigt werden.

Standardwerte fir eingefugte Noten

Lange % Kanal

Dauer %: Noten werden nicht immer iiber ihre volle Notendauer gespielt. Wenn eine welecly

ganze Note mit einer Dauer von 80% eingefiigt wird, spielt die Note 80% von 4

Schldgen, also 3,2 Schldgen. Spezielle Notations-Ei
Velocity (=Anschlagstiirke) : Die lautest mdgliche Note hat eine Anschlagstéirke von R A (R S
127; eine Anschlagstirke von 0 bedeutet Stille. Akkord-Trennung insgesamt in ms
Kanal: Weisen Sie den eingefiigten Noten einen MIDI-Kanal zu. et DR D
Eingefiigte Note horbar: Wenn aktiviert, erklingt jede Note, die Sie einfiigen, kurz in ReierYElnely
der gewihlten Tonhdhe. Dadurch héren Sie, dass die Note korrekt eingefligt wurde. g BB bz L
Bestiitigung benétigt, um eine Note mit mehr als ___ Hilfslinien: Der SHEERm W e
Bestitigungsdialog erscheint auch bei unbeabsichtigter Eingabe einer zu hohen oder zu —

. . . . L. inienstarke
niedrigen Note. (bei mehr als X Hilfslinien). Taki Linie % Halebogen|100 |
Spezielle Notations-Einstellungen: Diese erweiterten Einstellungen kontrollieren die Motensystem Li ﬁindebogen

Eigenschaften fiir reine Notendarstellung.

. . . . " . Optionen fur Be5tPlain Akkord Symbol Font
AKkkordnoten-Trennung in ms und Akkord-Trennung insgesamt in ms: Dies ldsst Sie

die Akkordweite einstellen. Band-in-a-Box zeigt fiir jeden Akkord eine neue Gruppe von
Noten in der Notendarstellung. Wenn Sie wissen, dass eine Spur aus einzelnen Noten

Werwende Dreieck fiir Dur

Yerwende [-] Minus fiir Mol

besteht und deshalb keine Akkorde vorkommen konnen, sollten Sie einen kleinen Wert
wie 10ms einstellen, dann wird jede Note mit eigenem Notenhals angezeigt werden. Der
Akkordweitenparameter wird auch fiir die Funktion “Akkord schrittweise vorriicken”
benutzt.

Werwende Kreiz fr Yeminderte/H alb-Veminderte

[ Zeige Popup Tipp fir Noten-Eigenschaften

Default | (0]3 | Abbruch Hilfe

Fehler-Dauer in Millisekunden und Fehler-Velocity: Wenn richtig gewéhlt, werden “Fehler” in der Notendarstellung nicht angezeigt.
Jede Note, die einer kiirzere Notendauer oder eine geringere Anschlagstirke als die eingestellten Werte aufweist, wird damit ausgefiltert.
Dies allerdings nur wenn in der Notations Toolbar die Checkbox [Rein] aktiviert wurde.
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Dicke der Linie festlegen: Ermdglicht die Kontrolle iiber die Stirke der verschiedenen Linienelemente der Notation. Wenn Sie zum
Beispiel die Taktlinien-Breite auf 200% stellen, wird die Taktlinien doppelt so breit dargestellt und ist dann einfacher zu erkennen. Diese
Einstellung wirkt sich auf die Bildschirm- und Druckausgabe auf.

Optionen fiir BeStPlain Akkord Symbol Font: Mit diesen Optionen sehen Sie ein Dreieck fiir Dur, ein Minuszeichen fiir Moll und
einen halben oder vollen Kreis fiir Halb- oder Voll verminderte Akkorde wenn Sie den BeStPlain Akkord Font verwenden.

Zeige Popup Tipp fiir Noten Eigenschaften: Wenn diese Checkbox angewdhlt ist, erscheint ein Popup-Tipp im Notations-Fenster, wenn
der Maus-Cursor iiber eine Note bewegt wird.

LeadSheet Fenster

Dieses Fenster zeigt den Song, angezeigt auf einer kompletten Seite, mit vielen zusétzlichen Optionen wie etwa: wéhlbare Anzahl von
Notenzeilen, Notenschliissel, FontgroBe, Seitenrdnder oder vorausschauende Anzeige von Notation und Text. Mdchten Sie gern das
Blattspielen iiben ist das das richtige Fenster fiir Sie, denn wahrend die Notation an IThnen vorbei l1duft, konnen Sie flieBend weiter lesen,
ohne dass jemand die Seite umschlagen miisste. Dieser Modus ist auch als “Druckvorschau” sehr hilfreich.

Das LeadSheet Fenster kann in der Grof3e verdndert werden. Wenn Sie die Grofle verdndern, werden alle Elemente im Fenster
proportional verandert.

@ Starten Sie das LeadSheet Fenster vom Hauptbildschirm aus durch Anklicken der Schaltfliche [Lead Sheet] (oder der

= Tastenkombination Alt+W), oder iiber Fenster | LeadSheet Fenster. Diese Schaltfliache ist ebenfalls ganz links in der
e Werkzeugleiste des Standard Notations-Fensters verfiigbar.
3 Leadsheet-Fenster - o X

opt | ) |Druck [ FakeShest Modus Mern 44 + O - “

BOSANEW.STY
Tempo = 115

" Al
b 4
1Al

A

Eirzhler

Damit konnen Sie schnell die Anzahl der Takte pro Zeile dndern. (Anmerkung: Diese Funktion arbeitet im Fake Sheet Modus.)

Dieser Button zeigt eine groflere Schrift und mit Notennamen innerhalb des Notenkopfes an. Driicken Sie den Button erneut um
auf die normale Grof3e zuriick zuwechslen.

Wiéhrend der Wiedergabe wird der jeweils aktuelle Takt durch rote Rechtecke hervorgehoben. Ein leerer Takt wird im LeadSheet mit

roten Notenlinien dargestellt.

Das LeadSheet ist auch als eine Art “Druckvorschau” zu sehen, da Ihnen die Notendarstellung am Bildschirm schon eine nahezu exakte

Ansicht eines spéteren Ausdrucks bietet.

Sie konnen sich im LeadSheet Fenster auf unterschiedliche Weise umherbewegen. Ein kleines blaues Rechteck markiert die Position, an
der Sie Akkorde eingeben konnen. Es wird mit den Cursortasten oder Mausklicks auf dem Bildschirm umherbewegt, doppelklicken mit
der Maus startet die Wiedergabe an der angeklickten Position.

Spuren im LeadSheet auswéiihlen

Klicken Sie auf den Spurauswahl-Button und wihlen Sie eine Spur aus dem Menii, um die Notation dieser
Spur anzuzeigen.

Melodie Piano

sl Um mehrere Spuren anzuzeigen, wihlen Sie zuerst die Spur aus, die oben angezeigt werden soll, und
klicken Sie dann auf den [+]-Button und wihlen Sie die Spuren in der Reihenfolge aus, in der sie von oben nach unten angezeigt werden
sollen. Um eine zusétzliche Spur aus der Anzeige zu entfernen, klicken Sie auf diesen Spurnamen und wihlen Sie Entfernen aus dem
Menii. Um alle zusitzlichen Spuren zu entfernen, klicken Sie auf die [+]-Schaltfliche und wéhlen Sie Extras entfernen aus dem Menii.

Y Leadsheet-Fenster - m] 4
opt | Jr| [bruck [ FakeSheet Modus Memo PR ciocic | Picno Sass B Take) Y -
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| Akkarde Uber jeder SpurZeile anzeigen Sie konnen im Dialog Einstellungen im LeadSheet wihlen, ob die Akkorde oberhalb jedes

Notensystems, oder nur {iber der obersten Spur der Notendarstellung angezeigt werden sollen. Durch Anklicken von [Druck] im
LeadSheet Fenster kann die Notendarstellung mehrspurig ausgedruckt werden.

FakeSheet Modus

Das LeadSheet Fenster hat sein eigenes Auswahlkéstchen fiir den FakeSheet Modus. Wenn es nicht aktiviert ist, arbeitet das LeadSheet
wie immer (in linearem Modus).

WEWIEETEN Wenn der FakeSheet Modus aktiviert ist, zeigt das 'Notenblatt' ein LeadSheet mit nur einer Strophe und 1./2. Endungen
und Wiederholungen.

Das FakeSheet kann mehrere Zeilen Songtext fiir 1. und 2. Endungen zeigen oder mehrere Strophen mehrzeilig iibereinander darstellen.
Mehrzeiliger Songtext auf dem FakeSheet

Wenn Thr Song 1. und 2. Endungen oder mehrere Strophen Songtext hat, kann der Text mehrzeilig angezeigt werden und somit alle
Textzeilen auf demselben FakeSheet zur Ansicht gelangen. Laden Sie den Song \bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2005\Listen
Multi-line lyrics Demo.MGU.

Offnen das LeadSheet und aktivieren “FakeSheet”.

¥ Leadshest-Fenster - 5] X

oo ] [onck N 5o v [ veno I 24 ] o BN + o
LIsTeN (_HULT\LNE Lieles 161/LND ENOINGS)

BOSANEW STY
Tempo = 115

e cé B4l €1

A-1 Lis- ten to the thoughts th#d] fill your £-Tmind, A?
Lis- tento your heart it speaksto you,
— 7 — — ] — s 7 7
e =
P I % ¥ 3 >
Lis- ten, just Lis- ten and you'll find,
Lis- ten, you'll get a su-per ex- pert's view.

Dieser Song hat eine 1./2. Endung eingegeben, mit eigenem Songtext fiir jede Endung. Mehrzeiliger Songtext wird auch dann dargestellt,
wenn es in mehreren Strophen Text gibt.

| Sangtext-Pasition 2 | In den Einstellungen im Notations-Fenster gestattet Ihnen “Songtext Position” das vertikale
Positionieren des Song-Textes.

Harmonie Anzeige

Harmonien koénnen auf dem LeadSheet Fenster mit getrennten Noten-Spuren fiir jede Harmonie Stimme angezeigt (oder gedruckt)
werden. Zeigen Sie jede Harmonie auf einer getrennten Spur an, oder zeigen/drucken Sie eine einzelne Harmonien Stimme. Um die
Auswirkung der Einstellungen in Harmonie Anzeige zu priifen, laden Sie den Song “Night T.MGU” Die Melodie dieses Liedes wurde
vorher iiber den Meniipunkt Melodie | Melodiespur bearbeiten | Melodie in Harmonie umwandeln zu einer Harmonie umgewandelt, also
enthdlt dieses Lied eine Harmonie auf der Melodie Spur.

d\ Offnen Sie das Notations-Fenster (Strg+W) und Sie sehen alle vier Harmoniestimmen auf demselben Violinschliissel.
Notation

Boled” Fu? 81 Evmtes Ebu7 A7
R — . . ) ————
% - [ 47 4 i gV g (P O ‘ué
6 7 )
5

@ Jetzt 6ffnen das Sie LeadSheet Fenster. Band-in-a-Box erkennt nun, dass dies eine Harmonie ist, (erzeugt von Band-in-a-Box),
= und zeigt jede Stimme auf einer getrennten Spur des LeadSheet.
Sheet

¥ Leadsheet-Fenster - | X
[oet ] J Joruck] [AFokeshectitons [ vero [ 44 | o (NS + o

Bi? £ 1. €7 £ A
)
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Dialog Einstellungen im LeadSheet
Anklicken der Schaltflache [Opt.] im LeadSheet Fenster oder der Schaltfliche [LeadSheet] im Menii Optionen |

Voreinstellungen 6ffnet den Dialog Einstellungen im LeadSheet.

Die Einstellungen in diesem Dialog sind nur auf das LeadSheet Fenster anwendbar. Wenn Sie Einstellungen vornehmen mdchten, die fiir
LeadSheet- und Notations-Fenster gemeinsam giiltig sind, klicken Sie die Schaltfliche [Notation] in den Voreinstellungen.

Wiolinzchliissel

LeadSheet-Einstellungen

B assschiiizsel

Automatischer Schilizsel
[ Schliizsel in jeder Zeile

X

Motations-Einztellungen Rander
[ &kkorde iiber jeder SpurZeile anzeigen

Spur-M amen bei Mehifach-5puren-totation anzeigen

Violinschliisse / Bassschliissel: Uber diese
Auswabhlkiéstchen wird festgelegt, welche Notenschliissel
im LeadSheet angezeigt werden.

Automatischer Schliissel: Wenn aktiviert, versucht Band-

Harmonie-Anzeige [nur Melodie ooder S olist]

WVt 2 in-a-Box den Notenschliissel fiir Sie auszuwéhlen und zeigt

automatisch den Bassschliissel an, wenn Sie sich in der

Akkorde Harmonie in Spur kony. Entfernen . A iofh
Matenlinien Harmonien in verschiedene Motenzeilen aufteilen Bass Spur oder einer ?nderen Spur mit (tle en) Bassnoten
. befinden. In der Klavier oder Schlagzeugspur werden
Zeige TaktMr. Alle Part-Marker ~ Alle T . . .
) o grundsétzlich beide Notenschliissel angezeigt.
Lautstarke der Harmaoniestimme Mormal
Schliissel in jeder Zeile / Vorzeichen in jeder Zeile:

- Sl ] 8 5 T Standardma.Blg werden Notgnsc}llussell und V(?rzelchen nur
Titel zeigen : am Anfang jeder Seite gezeigt, iiber diese Optionen kann
FakeShest zeigt mehrere Zelen Songtest an e ERE B beides auch am Beginn jeder Notenzeile angezeigt werden.
Fakeshest Takiezeie [+ | [sax]| [70% [100%] [124%] [1e5%] [2t8% Akkorde und Notenlinien:Standardmifig aktiviert; Hier
[ Fakeshest mit End Takte deaktivieren, wenn Sie die Anzeige von Akkorden und

Default Abbruch Hilfe Notenlinien unterdriicken wollen.

Taktnummern: Je nach Auswahl werden Taktnummern und Part-Marker, nur Part-Marker oder keines von beiden angezeigt.

Titel zeigen: Wenn aktiviert werden Song Titel, Name des Komponisten und weitere Informationen, die allesamt im Dialog
Druckeinstellungen festgelegt werden, angezeigt. Die Druckeinstellungen 6ffnen Sie iiber die Schaltfldche [Druck] in der
Werkzeugleiste von ChordSheet oder LeadSheet, {iber den Meniipunkt Datei | Akkorde/Melodie drucken ... oder Strg + P. Die in diesem
Dialog getroffenen Einstellungen gelangen auf jeden Fall zum Ausdruck, auch wenn ihre Anzeige im LeadSheet iiber diese Option
unterdriickt wurde.

FakeSheet zeigt mehrere Zeilen Songtext an: Der Songtext fiir 1. und 2. Endung oder mehrere Strophen wird auf dem FakeSheet
mehrzeilig ibereinander angeordnet Sie konnen eine benutzerdefinierte Anzahl Takte pro Zeile angeben und sind nicht mehr auf das
starre Schema “4 Takte pro Zeile” festgelegt. Sie konnen z.B. 4,6,4 eingeben. Damit werden in der ersten Zeile 4 Takte, in der zweiten 6
Takte und ab der dritten Zeile wieder 4 Takte pro Zeile angezeigt. Damit sind FakeSheet viel leichter lesbar.

FakeSheet enthalten End-Takte: FakeSheet konnen optional 2-taktige Song Endings beinhalten.

Standardeinstellungen: Sie konnen alle Einstellungen im LeadSheet auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen, indem Sie die
Schaltflache [Standardeinst.] anklicken.

Notations-Einstellungen: Um Optionen fiir LeadSheet und Notations-Fenster gemeinsam festzulegen, klicken Sie die Schaltfliche
[Notations-Einstellungen] an.

Rénder: Die Réinder fiir das LeadSheet werden wie die einer Textverarbeitung festgelegt. Wenn Sie zum Beispiel mochten, dass das
LeadSheet Fenster nur den oberen Teil des Bildschirms einnimmt, setzen einen unteren Rand (Extra Unten) von bis zu 2 Zoll und

verkleinern dann das LeadSheet Fenster, indem Sie den unteren Fensterrand hochziehen. Diese Einstellung hat keine Auswirkung auf den
Ausdruck; das Dialogfeld “Drucken” hat eigene Randeinstellungen.

AKkKorde iiber jedem Notensystem anzeigen: Wenn Sie mehrere Spuren in der Notendarstellung verwenden, bestimmt diese
Einstellung, ob tiber jeder Spur die Akkordnamen angezeigt werden oder nicht.

Spurnamen bei mehrspuriger Notation: Wenn aktiviert, werden die Spurnamen von Band-in-a-Box am Anfang jeder Spur in die
mehrspurige Notendarstellung eingefiigt.

Harmonie Anzeige

Harmanie-Anzeigs [rur Melodie oodsr S dlist] [Harmonie in Spur konvertieren] fiigt einer vorhandenen Melodie Harmonien hinzu.

[ Hamonie in Spur konv. | Entfemen [Entf.] entfernt die Harmonie aus der Spur.

¥|Harmanien in verschiedene Motenzeilen aufteilen Harmonien in versch. Notenzeilen aufteilen aktiviert das Aufteilen der Harmonien auf

Alle verschiedene Spuren des LeadSheet.

Lautstirke der Harmoniestimme Harmonie Stimme ermdglicht die Auswahl ALLER Stimmen und bewirkt, dass jede
Stimme in einer anderen Spur/Notenzeile im LeadSheet angezeigt wird. Oder Sie wéhlen
eine bestimmte Stimme, um nur diese anzuzeigen. Einstellen von z.B. “Stimme 2” und

klicken auf OK zeigt dann nur die 2. Stimme der Harmonie.

M armal

Wiedergabelautstérke der Harmonie 14sst Sie die Lautstérke der ausgewéhlten Harmonien Stimme relativ zu den anderen Stimmen in der
Harmonie einstellen. Die Wiedergabelautstirke der Harmonie kann eingestellt werden auf:

- Normal: Harmonie wird wie sonst auch wiedergegeben.

- Solo: Nur die ausgewéhlte Stimme ist zu horen.

- 50% Solo: Ausgewdhlte Stimme ist deutlich lauter als die anderen Stimmen.

- Leise: Ausgewidhlte Stimme ist deutlich leiser als die anderen Stimmen.

- Stumm: Ausgewihlte Stimme ist stumm geschaltet.

Systeme auf 1 Seite: Die Anzahl an Notensystemen, die am LeadSheet dargestellt werden kdnnen, wird durch Eingabe einer Zahl oder
tiber die [+]und [-] Schaltfldchen gesetzt.

Fontgrofie: Wihlen Sie die Fontgrofle mit einer der Voreinstellungs-Schaltflichen fiir geldufige GroBen, oder geben Sie eine Zahl
zwischen 45% und 300% in das Feld ein.

LeadSheet Memo

Unter die Bildschirmanzeige und den Ausdruck des LeadSheets kann noch ein langer Textblock gesetzt werden, ideal um z.
B. Text fiir zusdtzliche Strophen oder Anmerkungen unterzubringen.
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Um diese zusitzlichen Texte einzugeben, klicken Sie auf die [Memo]-Schaltflache im Leadsheet-Fenster. Jetzt erscheint das
Eingabefenster flir diesen Text, den Sie mit Ausschneiden/Kopieren/Einfiigen auch aus der Zwischenablage iibernechmen kénnen. Mit
zusétzlichen Leerzeilen konnen Sie die Position des Zusatztextes steuern.

zum Leadshet (el gtext, o]

[T State Memo auf einer neuen Seite Wahle Fan.

Bemerkungen 2um Ausdiuck:

Twinkle, twinkle little star
How I wonder what you are,‘

i dem L . Lnter derm letaten Notensystem

‘ Slizllie 1z s Elien fiELE LAl ‘ Es gibt eine Option um das LeadSheet Memo auf einer neuen Seite auszudrucken.

Driicken Sie die [Wihle Font]-Schaltfliche, um die Schriftart auszuwéhlen, in der dieser Text erscheinen soll.

Der Text wird automatisch unter dem Leadsheet angezeigt und ausgedruckt.

TWINELE, TWINCLE LItTLe STae

_
e A o1 a7 FEI L & B )

¢ te ¢ e o ¢ LENANE

Twinlkle, twinkle little star
How I wonder what you are,

Songtext

Band-in-a-Box unterstiitzt Songtext auf drei verschiedene Arten: Notenbezogener Songtext, zeilenbezogener Songtext, und ein grofies
Songtext Fenster fiir Karaoke. Notenbasierender Songtext kann im Notations-Fenster eingegeben werden, und Takt-basierender Songtext
kann entweder im ChordSheet oder im Notationsfenster erfasst werden.

In fritheren Versionen gab es zeilen-basierenden Songtext, der Zeilenweise im Notations-Fenster eingegeben wurde. Sie konnen diesen
Typ von Songtext nicht mehr eingeben, falls ein bestehender Song zeilen-basierten Songtext hat kann Band-in-a-Box diesen in Takt-
basierten Songtext umwandeln.

Im Globaleinstellungen Uberschreiben Dialog, gibt es eine Option, die es Thnen ermdglicht auszuwéhlen wie die Umwandlung mit
zeilen-basierendem Songtext beim Offnen solch eines Songs stattfinden soll.

@ Uberschreiben Konvertiere Zeilen-basierender Songtext  Immer [Buta-Split) -

i zu T akl-bazierenden Songtext [

Kaonvertieren jetzt I

Voreingestellt ist “Immer (Auto-Split)”, damit wird zeilen-basierter Songtext zu Takt-basierendem Songtext
umgewandelt und in 4 Takte aufgeteilt. Wenn Sie “Immer (kein Split)” wéhlen, wird zeilen-basierter Songtext
‘ umgewandelt aber nicht in jeweils 4 Takte aufgeteilt. Sie konnen auch auswéhlen, dass keine automatische

Umwandlung von zeilen-basiertem Songtext stattfinden soll. Wenn der aktuelle Song zeilen-basierten Songtext
hat, kénnen Sie den [Konvertieren jetzt] Button driicken um den Songtext zu Takt-basierenden Songtext
umzuwandeln.

Irnrmner (kein Split)

Takt-basierender Songtext

Um Takt-basierenden Songtext, den Sie eingegeben haben im ChordSheet zu sehen, klicken Sie auf den [Akkordanzeige] Toolbar Button
und aktivieren Takt Songtext.

Bh'[ﬁklmrdanzeig'e mazing grace, how sweet the
v | Layer 4 --Bearbeitbare Layer (Dd Db = &b
[ |
Sektions-Text I);_ij I}'_ |
f) [, o R —3—
v Takt Songtext % ) A J 1 bg } ] i b’g i gﬂ:

Notenbasierender Songtext

Notenbasierender Songtext bietet die Moglichkeit, Text exakt unter jede Note zu positionieren.

oot | = o I IE] 2os LR e 1o I8
1
m Line Para Eingabe Schlielen Sekt Test Bearbeiten
Ab A7 O 0o
ﬁngb V| | } f’ » f’
L 3 - Fa ] > > I I 1 I
G774 A I ‘ = ‘
) \ ! \
EINLAHLER (140 ViBeAPHN| L ] 4
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Notenbasierten Songtext geben Sie ein, indem Sie die Strg+L Tasten betétigen oder die Schaltflache [L] in der Toolbar der
Notendarstellung anklicken.

Songtext Bearbeitungs-Fenster

Line Fara Eingabe Schiiefen Sekt Text Bearbeiten

Der [Line] Button erzeugt einen Vorwirts Slash (Schrégstrich) “/” Zeilenmarkierung im Songtext.

Der [Para] Button erzeugt einen Backslash (Riickwérts-Schrigstrich)” \” Absatzmarkierung im Songtext.

Der [Eingabe] Button iibernimmt den aktuellen Songtext (gleich wie wen Sie die Eingabe- oder Tab-Taste driicken wiirden).
Der [SchlieBen] Button beendet den Songtext-Eingabe Modus. Gleich wie wenn Sie den [L] Button noch einmal driicken wiirden.
Der [Sekt Text] Button gibt Text in der Songbox als Sektionstext am aktuellen Takt ein.

Der [Bearbeiten] Button 6ffnet den Songtext bearbeiten Dialog. Hier konnen Sie Songtext und Sektionstext editieren.

[ Songtest-Position 2 | Die Position wird in Einstellungen im Notations-Fenster festgelegt. Eine Songtext Position von
-10 setzt die Texte unmittelbar unter den Violinschliissel. Hohere Werte setzen sie tiefer.

Wihrend Sie Text eingeben, ist die Note hervorgehoben. Das Driicken der Tabulator- oder Eingabetaste bewegt die Markierung zur
néchsten Note. Sie konnen mit dem Befehl Bearbeiten | Riickgdngig den letzten Eingabe-Schritt widerrufen.

Notenbezogene Songtexte werden bei einem MIDI-Datei Export mitgespeichert und kénnen in anderen MIDI Programmen
weiterverwendet werden.

Songtext Event-Liste

Sie koénnen den Songtext auch iiber eine Event-Liste bearbeiten. So kdnnen Sie den Songtext an jeder beliebigen Stelle eingeben, nicht
nur gebunden an eine Note.

Sie konnen die Texte auch in einer Event-(oder Ereignis-) Liste bearbeiten. Das ermoglicht die Eingabe von Songtext an einem
beliebigen Punkt, nicht nur an eine Note gebunden.

Sobald Sie die Schaltflédche # und anschlieend [Songtext bearbeiten] geklickt haben, sehen Sie den Dialog Songtext

bearbeiten.
Songtext bearbeiten >
Zeit Songtext
1:1:0082 Wa - Eeaibeiten
2:1:018 doun
2:2:802 u- Einfiigen
2:3:805 pon
2:4:881 the Anhdngen
3:1:000 Swa
3:3:0808 nee Loschen
4:1:009 Ri-
4:1:0897 ver

Hier konnen Sie vorhandenen Songtext bearbeiten oder neuen EINFUGEN, ans Ende der Spur ANHANGEN oder LOSCHEN. Ein
einzelner Text-Event kann bis zu 128 Zeichen haben.

Das Songtext Menii

Die komplette Liste der Songtextfunktionen finden Sie im Bearbeiten | Songtext Untermenii.

Text in aktuellen Takt eingeben: Offnet die Texteingabe Box an der aktuellen Position der Zeitlinie oder der hervorgehobenen Zelle.
Grofles Songtext Fenster: Offnet das GroBe Songtext Fenster um den Songtext und optional die Akkordsymbole zu sehen.

Songtext-Dokument Fenster: Stellt einen gesamten Bildschirm mit formatiertem Text dar. Hier konnen Sie sehr einfach aus ihrem
Textverarbeitungsprogramm Texte kopieren und einfiigen.

Songtext in die Zwischenablage kopieren: Diese Funktion ermdglicht es Ihnen Songtext (und/oder Akkorde) in die Windows®
Zwischenablage zu kopieren. Wenn Sie diese Daten in Ihre Textverarbeitung einfligen, konnen Sie dort Thren Songtext in jeder Schriftart
ausdrucken. Dieser Dialog ermdglicht die Auswahl von Zeilen-basierten Akkord und Songtext und/oder Wort-basierten Songtext. Mit
jeder der beiden Optionen kénnen Sie angeben ob Sie Akkordsymbole, doppelter Zeilenabstand, und welche Randeinstellungen Sie fiir
die Ubergabe in die Zwischenablage wiinschen.

Songtext der 1. Strophe in den gesamten Song kopieren: Kopiert den Notenbasierten Songtext der ersten Strophe in den Rest des Songs.
Lésche Takt-basierenden Songtext: Loscht den Takt-basierenden Songtext aus dem Song.

Lésche Notebasierenden Songtext: Loscht den Notebasierenden Songtext aus dem Song.

Songtext Strophen l6schen: Hier konnen Sie auswihlen ob Sie den Songtext in der ersten Strophe, in den Mittelstrophen oder in der
letzten Strophe 16schen.

Songtext vorschieben / Songtext riickverschieben: Wenn Sie einen Notenbasierenden Songtext haben, konnen Sie diesen in der Zeitlinie
vor und zuriick schieben. Dazu klicken Sie auf der Zeitlinie auf den gewiinschten Endpunkt und wéhlen die entsprechende Option aus. Sie
konnen Text auch im Event-Editor [#] verschieben.

Songtext zeitverschieben (Ticks) / Taktschldge in Songtext einfiigen / Taktschlige aus Songtext loschen: Diese Funktionen beziehen sich
auf die gesamte Textspur. Niitzlich wenn Sie Takte und einzelne Schldge in den Song einfiigen, und den Text verschieben wollen, um
diese synchron zu halten.

Songtext als Eventliste bearbeiten: Offnet den Songtext bearbeiten Dialog mit Bearbeiten, Einfiigen, Anhiingen und Lésch-Funktionen.

Vokal Synth (Auto Modus) / Vokal Synth (Manueller Modus): Thre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die Verwendung des
Drittanbieter-Tools “Sinsy” zu einer Vokal-Audio-Spur gerendert werden.

Tipp: Songtext kdnnen ober- oder unterhalb der Akkord Linie, oder getrennt davon am Ende des Songs gedruckt werden. Songtext unterstiitzt
auch internationale Sonderzeichen wie €&, §, und 6.

Songtext-Dokument Fenster

Das Songtext-Dokument Fenster zeigt einen Ganzbildschirm mit vollformatierbarem Songtext. Damit kdnnen Sie miihelos Songtext aus

Threr bevorzugten Textverarbeitung kopieren und einfiigen. Wenn Sie fertige Songtexte haben, konnen Sie diese schnell in Band-in-a-Box
einfligen.
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Sie haben vielleicht die Songtexte zu [hrem Song bereits in Threr Textverarbeitung eingeben, hiibsch formatiert mit Schriftart/Farbe/fetten
Uberschriften usw. Frither mussten Sie diese in Band-in-a-Box neu eintippen und haben Thre Formatierung verloren. Jetzt konnen Sie sie
einfach zu/von Ihrer Textverarbeitung kopieren/einfiigen. Dies ermdglicht Thnen, zu jedem Band-in-a-Box Song schnell Songtext
hinzuzufiigen, und dieser erscheint dann im groflen Songtext-Dokument-Fenster.

F¥ Songtext-Dokument Fenster - O X
V4 BDE EEE E S BER(EE S
Listen to the thoughts that fill your mind,

Listen, just Listen and you'll find,

Answers you didn't have before

And as you listen more and more

Calbri ~|| |18

[Zeile: 15palte: 1

Sie konnen dieses Fenster im Meniipunkt Fenster | Songtext-Dokument Fenster, oder durch Driicken der Tastenkombination
Strg+Alt+Umschalt+L 6ffnen. Zusitzlich, wenn “Automatisches Offnen des Textfensters fiir Songs mit Texten” im Songtext Fenster
Einstellungs- Dialog (Optionen | Voreinstellungen [Grofler Songtext]) aktiviert ist, wird Songtext Dokument Fenster automatisch
gedffnet sobald der Song geladen wird, und automatisch geschlossen wenn der ndchste Song geladen wird.

Sie kdnnen hier durch kopieren und einfiigen Text mit verschiedenen Fonts, Groflen und Farben aus anderen
Textverarbeitungsprogrammen verwenden. Da die Daten in RTF Format gespeichert werden, sollten Thre texte dhnlich aussehen wie z. B.
in WordPad.

GrofBes Songtext (Karaoke) Fenster

Das grof3e Songtext-Fenster eignet sich hervorragend zum Mitsingen oder fiir Karaoke. Es wird {iber Bearbeiten | Songtext | grofies
Songtext-Fenster geoffnet, mit den Tastenanschldgen Strg+Umschalt+G oder mit der Schaltfliche [L] auf der Toolbar.

F¥ Grofer Songtext - m} X
“Yokal Synth

Jedes Wort wird wihrend der Wiedergabe hervorgehoben, und
das Fenster kann durch einen Mausklick auf die Schaltfléche
[Optionen] individuell eingerichtet werden. Klicken Sie auf ein
Wort im groflen Songtext Fenster, um den Song ab dieser
Position zu starten.

Cptionen Drucken

Einstellungen im Songtext Fenster

Fiigen Sie Akkordsymbole hinzu, richten Sie Thre Farbgebung individuell ein, wihlen Sie eine Lieblings-Schriftart und wahlen Sie eine
Grofe in den Einstellungen im Songtext Fenster. Akkorde konnen eine Zeile oberhalb vom Songtext im Groflen Songtext Fenster
angezeigt werden.

I Groger Songtext Fiigen Sie Akkord-Symbole hinzu, Verdndern Sie die Farbeinstellungen, wéhlen Sie Ihren Lieblings-

Optione[ M Drucken M vokalSynth l  Font und wéhlen Sie die GroBe in den Songtext Fenster Optionen Dialog.

Songtext-Fenster Einstellungen * | Sie konnen fiir einzelne Fensterelemente entweder individuelle Farben auswahlen
oder aus einem der vorgefertigten Farbschemata wéhlen.

Textfarbe: ey d . . . .
s Farb fo AKkKkordsymbole zeigen zeigt Thnen zu dem Liedtext auch die Akkordsymbole mit an.

Lizwahl-r arbe: ol w

) = Zeige Akkorde iiber Songtext zeigt Ihnen die Akkordsymbole auf einer separaten
Hinterarundfarbe: Blaugriin ~ Zeile an
Akkord Farbe: ~ . . . . . .

e e Mit der Einstellung Songtext seitenweise scrollen wihlen Sie, dass der Songtext
Default Gelb auf Rot

seitenweise springt. Wenn der Cursor im Songtext das Zeilenende erreicht, scrollt der
Songtext nach oben zum Bildschirmrand. Damit kénnen Sie den Songtext in einem
Durchgang ohne Unterbrechung lesen.

Schwarz auf Grau Schwarz auf Blaugriin

Font auswahlen Standard Font verwenden

Automatisches Offnen des Songtextes bei Songs mit Songtext diese Option 6ffnet
automatisch mit jedem Song, der Songtext enthélt auch das Songtextfenster.

Das populdre Karaoke Dateiformat (KAR) kann wie MIDI-Dateien direkt in Band-

Akkordsymbole anzeigen
Zeige Akkord-Symbole Uber Songtest

Songtest seitenweize scrollen

Automatisches Offnen des Test-Fensters fiir Songs mit Texten

K.aracke COG Fesnter-Einstellungen

Lade COG-Datei beirn Otfnen der Audio-Datsi

Hirtergrund fiir Karaoke COG | Bidiauf BG BMP >
CDG-Bitmap Auflosung: | Hoch i
Abbruch Hilre

Karaoke COG Fesnter-Einstellungen

Lade COG-Datei beim Offnen der &udio-D atsi
Hintergrund fiir Karaoke CDG | Bildiauf BG BMP M
CDG-Bitmap Auflosung:

ﬂ GroBer Songtext
l Optionen I Drucken m “Yokal Synth

£} GroBer Songtext a

l Optionen I Drucken I Yiokal Synth

in-a-Box gedffnet werden. Es werden sowohl Akkord Symbole (Band-in-a-Box
analysiert intelligent die Akkorde des Songs), wie auch die Songtexte der Karaoke-
Dateien dargestellt.

Audio Karaoke-Dateien sind populdr und verwenden unterschiedliche Formate. Das
bekannteste Format ist das CDG-Format, welches sowohl Songtext als auch
Bilder/Grafiken auf Audio-CDs enthélt. Da Computer-Anwender normalerweise
keine Audio CDs verwenden, gibt es nun ein Format, das MP3 (fiir Musikdaten) und
CDG (grafischer Text) verbindet- Sie konnen Dateien mit diesem MP3/CDG Format
innerhalb Band-in-a-Box 6ffnen, und den Lauftext des Karaoke-Songs ansehen. Sie
konnen sogar mit dem Audio-Akkord-Wizard die Akkorde erkennen lassen. Das alles
macht Band-in-a-Box zu einer groBartigen Wahl um Karaoke-Dateien abzuspielen!

Das Grofe Songtext-Fenster hat einige Optionen fiir das Karaokefenster.

Sie konnen als Hintergrund entweder ein fixes oder ein bewegtes Bild wihlen. Diese Bilder
sind im C:\bb\Data\KaraokeBMP Verzeichnis, dort konnen Sie Thre eigenen BMP oder JPG
Bilder ablegen.

Der [Drucken] Button im grofien Songtext Fenster 6ffnet den Dialog “Einstellungen fiir die Songtext
Zwischenablage”. Diese Funktion erlaubt IThnen den Songtext des Songs und optional auch die Akkorde in
die Zwischenablage von Windows® zu kopieren.

Der [Vokal Synth] Button erméglicht automatischen und manuellen Modus um die Melodie-Spur und den
Songtext zu dem Drittanbieter-Tool “Sinsy” Vokal Synthesizer zu iibertragen. Eine synthetische Vokal-

Spur wird erzeugt und in Band-in-a-Box in die Audio-Spur importiert.
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Ausdruck

Band-in-a-Box druckt LeadSheet Notation mit Akkorde, Melodien, Text und Textnotizen aus. Ebenso kdnnen die Notensysteme einzelner
Instrumente (oder auch mehrere) von Band-in-a-Box Arrangements ausgedruckt werden. Die meisten Songs passen auf eine Seite, der
Ausdruck wird daher dhnlich wie bei einem Standard Fakebook aussehen

Sie konnen sehr leicht selbstdefinierte Fakebooks all Threr Songs erzeugen und ausdrucken. Sofortiges Transponieren und Ausdrucken
von Notensystemen fiir Blech- und Holzblasinstrumente ist jederzeit mdglich. Die Druckoptionen beinhalten Titel, Taktnummern,
Komponisten, Style und Copyright Informationen.

Druckeinstellungen

= Das Anklicken dieser Schaltfldche 6ffnet das Dialogfeld fiir die Druckoptionen. Einzugeben sind Titel, Taktnummern,
brucken,  J<OmMponist, Style und Copyright. Dieser Dialog wird auch durch Klick auf den [Druck] Button in der Notation,
LeadSheet oder dem Druckvorschau-Fenster gedffnet.

Druckeinstellungen X
Inklusive Druckbereich
Akkarde Wiolin-Schilizsel Bass-Schliszsl (@ Erste Strophe Takt Line %
Naten Autom. 5 chliissel Tab () Letzte Strophe

Naterlirien Systeme teilen bei () Ganzer Song

O | Benutzerdefinisrt

Zeige Takt-Nr, Alle Part- arker ~
Worlage: Benutzerdsfiniert ~ [ Inklusive Einzéhler
Takt # unterhalb [ Schliissel in jedsr Zeile Font-Grabe [Def.=24)
7 [ ¥ orzeichen in jeder Zeile Mehr...
Kein Songtext [T akt bas MNoter-basierten Text ducken
Systeme/Seit 10
Anzahl der Kopien: s:rnes i -
[ Auta-Set
Titel |Unbenannter Song | a A

Tempa T | | Komponist2 l:l

Copyright @ | |

Drucker einrichten OK. - Print wr Akkorde Hilfe

Druckvorschau Drucken PDF Schiieben Abbruch

[Drucker einrichten]: Offnet die Einstellungs-Dialogbox fiir Thren Drucker. Wenn Sie einen neuen Drucker wihlen, wird Band-in-a-Box
automatisch diesen als Thren Standarddrucker einstellen. Klicken Sie auf die Schaltfliche [Drucker einrichten], um Papierformat,
Auflosung, Seitenorientierung und andere Optionen einzustellen, die vom Druckertreiber kontrolliert werden.

Tipp: In den Notendarstellungsoptionen kénnen Sie die Obergrenze eines Notenbereichs mit dem “max.Anz. Hilfslinien” so hoch festlegen, dass
Noten keine UbermafRige Anzahl von Hilfslinien haben werden.

[OK - Print nur Akkorde]: Mit diesem Button kdnnen Sie schnell ein “reines Akkord” Fake Sheet ausdrucken.

[Drucken PDF]: Sie konnen Thre Ausdrucke direkt als PDF-Datei speichern. Aus dem Druck Dialog driicken Sie [Drucken PDF].
Damit wird ein Speichern als Dialog fiir den Pdf995 Druckertreiber geéftnet. Wahlen Sie einen Speicherort fiir Ihre Datei und weisen der
Datei einen Namen zu, danach driicken Sie [Speichern] um eine vollstindige portable Datei zu erhalten, die Sie ansehen, drucken oder in
das Internet hochladen kdnnen.

Ausdruck mehrerer Songs

Normalerweise benutzt man die Schaltflache [Druck] im Notations-Fenster, um einen einzelnen Song auszudrucken. Wenn Sie mehrere
Songs ausdrucken wollen, verwenden Sie die Funktion 'Druck mehrerer Songs', um alle auf einmal zu drucken.

Status FakeBook-Ausdruck: Angehalten. *

Hier kinnen Sie einige oder alle Songs aus dem aktuellen Verzeichniz

Werzeichniz wechseln
auzducken.

C:\bbhMy Songs
‘welche Songs ducken [ Alphabetizch 0-9, A2

[ Mur Songs mit Melodien drucken

[ Mur Songs mit der Style-Endung: Drefault

Tonsignal nach jedem Song
‘wenn beendet, Signalton mal.

| FAKEBOOK DRUCKEN | STOP Ende Abbruch Hilfe

Damit konnen Sie alle Songs in einem Unterverzeichnis mit einem einzigen Befehl ausdrucken. Diese Eigenschatft ist tiber Datei |
Fakebook ausdrucken zugénglich.

Sie kénnen in den Optionen einschrénken, welche Lieder gedruckt werden. Zum Beispiel sollten Sie vielleicht nur Lieder in einem
bestimmtem Style (z.B. Bossa Nova ), oder nur Lieder, die mit den Buchstaben R bis Z beginnen, oder nur Songs mit Melodien drucken.

Bevor Sie aus einem ganzen Biindel von Liedern drucken, ist es wichtig, Ihre bevorzugten Einstellungen festzulegen, denn das Programm
wird dieselben Einstellungen fiir jeden Song verwenden. Verwenden Sie das Druckoptionen-Dialogfeld. Vielleicht mochten Sie nur aus
der ersten Strophe jedes Songs drucken? Das Programm wird automatisch versuchen, jeden Song auf nur 1 Seite auszudrucken, wenn
moglich.

Vergewissern Sie sich, dass Sie sich in dem korrekten Verzeichnis das Sie drucken wollen befinden. Es ist unter der Schaltfliche
[Verzeichnis wechseln] angezeigt.

Wenn zum Beispiel das Textfeld C:\bb zeigt, werden alle Songs unter C:\bb gedruckt. Wenn Sie Lieder in einem anderen
Unterverzeichnis ausdrucken wollen, klicken Sie die Schaltflache [Verzeichnis wechseln].

Wenn Sie alle Lieder in einem Unterverzeichnis ausdrucken wollen, klicken Sie die Schaltfliche [Alle Songs]. Uber die Textfelder
“Start” und “Beenden” grenzen Sie den Bereich ein, wobei eine “0” (leer) in “Start” und “ZZ” in [Beenden] die duBeren Grenzbereiche
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darstellen. Da Songdateien mit Namen wie 8dayweek.mgu vor dem Buchstabe A erscheinen werden, wenn alphabetisch sortiert wurde, ist
das Leerzeichen “ ” anstatt des Buchstaben A die einzige Mdglichkeit, die Einbeziehung aller Songs zu garantieren.

Normalerweise werden Sie den Bereich zu druckender Lieder auf “alle Songs” einstellen, doch wenn Sie bereits Lieder von A bis M
ausgedruckt haben, und mdchten den Ausdruck mit N fortsetzen, kdnnen Sie diesen Bereich auf N bis Z festlegen, sodass Sie nicht wieder
alles von vorn ausdrucken miissen.

Wenn Songs nur mit Melodien drucken eingestellt ist, werden nur Dateien, die eine Melodie besitzen (d.h., Songdateien mit der Endung
.mg?) gedruckt. “Nur Songs mit der Style-Endung:” ist niitzlich, wenn Sie nur bestimmte Styles ausdrucken wollen. Wenn Sie
beispielsweise nur Jazz Swing Songs ausdrucken mdchten, dann konnen Sie dieses Feld zu Style 1 setzen (das ist Jazz Swing), Style 4 ist
Bossa Nova etc... Die 24 eingebauten Styles haben eine Zahl zugeordnet. Alle Anwender Styles haben ein Style Zeichen mit U. Hier sind
die Style.

Wenn Thr Drucker das Einlegen jedes einzelnen Blattes Papier verlangt, wollen Sie vielleicht nach jedem gedrucktem Song einen
Signalton horen. Tonsignal nach jedem Song ist niitzlich, um den Ausdruck zu iiberwachen, wenn Sie sich nicht in der Nahe Thres
Druckers aufhalten, weil falls das Beepen aufhort der Ausdruck angehalten hat, und das Papier kdnnte aus sein.

Wenn beendet, Signalton “x” Mal weist Sie durch die eingegebene Anzahl von Signalténen darauf hin, dass die Arbeit beendet ist.

Die [FAKEBOOK DRUCKEN] und [STOP] Schaltflichen starten und beenden den Ausdruck mehrerer Songs.

Band-in-a-Box iiberwacht den Druckmanager, um ihn nicht mit Songs zu {iberladen. Wenn deshalb der Druckmanager mehr als 2 Lieder
zu bearbeiten hat, wird Band-in-a-Box pausieren, bevor es einen neuen Song druckt. Wenn Ihrem Drucker das Papier ausgeht, warten der
Windows® Druckmanager und Band-in-a-Box auf Sie, um Papier nachzulegen, bevor der Ausdruck automatisch wieder aufgenommen
wird. Der Status des Ausdrucks wird oben im Dialogfeld angezeigt.
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Kapitel 9: Merkmale automatisierter Musik

Anmerkung: Dieses Kapitel wird ausfiihrlich im vollstadndigen Handbuch beschrieben, das Sie tber das Menu Hilfe | Programm Handbdiicher (pdf) |
Zeige das Programmhandbuch an 6ffnen kdnnen.

Automatische Medleys - “Der MedleyMaker”
Maochten Sie mit Band-in-a-Box ein Medley mit verschiedenen Songs (MGU) erzeugen? Mit dem MedleyMaker ist dies sehr

Song einfach zu machen. Im MedleyMaker-Menii, wihlen Sie einfach die Songs aus, die Sie im Medley haben wollen, alles weitere
Form ¥ . . . . .
zur Erzeugung des Medleys, iibernimmt Band-in-a-Box fiir Sie.

Automatische Songs — “Der Melodist”

@ Unter Verwendung der “Melodist” Funktion kénnen Sie einen neuen Song im Musikstil Threr Wahl, komplett mit Intro,

wetodice|  Akkorden, Melodie, Arrangement usw. komponieren. Alles was Sie tun miissen, ist einen der vielen verfligbaren “Melodisten”
auszuwéhlen und die Schaltfliche [OK] zu klicken. Das Programm erstellt dann Intro, Akkorde, Melodie und Arrangement in
jedem gewihlten Style. Der Melodist wird auch eine Melodie iiber eine vorhandene Akkordabfolge erzeugen.

Automatische Intro — Song Intros

Mit einem einzigen Klick kénnen Sie ein 2-, 4-, oder 8-taktiges Intro fiir einen beliebigen Song erzeugen. Die Akkorde werden
e jedes Mal anders sein, und Sie konnen weiter klicken, bis Sie den gewiinschten Verlauf erhalten. Das generierte Intro ist eine
fom? geeignete Akkordabfolge in dem gewéhlten Musikstil (Jazz/Pop) mit optionalem Pedalbass und hat eine korrekte Uberleitung

zum ersten Akkord des Songs. Intros kdnnen auch entfernt werden.

Automatische Generierung von Song Titel

‘# Klicken Sie auf die Schaltfliche [Erzeuge Titel] und wihlen den Meniipunkt Auto-Erzeugung Song Titel, oder driicken Sie die
ereuge | 1asten Alt+Umschalt+T. Ein neuer Titel erscheint sofort im Titelbereich des Hauptbildschirms. Wahlen Sie Bearbeiten
Tl vl | Riickgiingig Songtitel-erstellen, um einen Titel zuriick zu gehen.

Automatischer Soundtrack-Generator

Dieser Generator erzeugt Thnen Musik in dem von Thnen gewiinschten Stil in genau passender Lange. Sie wéhlen die gewlinschte Lange,
die gewiinschten Instrumente und ob Sie das Stiick weich ein- oder ausgeblendet haben mochten. Der SoundTrack-Generator richtet dann
Tempo, Taktzahl und Lange passend ein und erstellt Thnen ein zufdlliges Stiick, das Sie dann als Audiodatei (WMA, WAV oder MP3-
Format) speichern konnen.

Automatische Solo Generierung — “Der Solist”

Es gibt zwei Wege um ein Solo Threm Song hinzuzufiigen. Die Funktion “Fiige Beste RealTracks Solisten zu Solo-Spur hinzu” bietet eine
Liste an Solisten zur Auswahl an. Der Dialog Solist Auswahl zeigt Ihnen eine komplette Liste der Solisten zur Auswahl mit zusétzlichen
Einstellungen die Sie beim Solo anwenden konnen. Klicken Sie auf den Solist Button um die zwei Mdglichkeiten angeboten zu
bekommen.

Fiige Beste RealTracks Solisten zu Solo-Spur hinzu (Umschalten+Klick)

Solist
v

Offne Solisten-Dialog um MIDI oder RealTracks Solist zu wihlen (Strg+Klick)

Wihle “Beste” Solist RealTracks

Wihlen Sie das “Beste” Solist RealTracks in einem neuen Dialog, der Thnen zeigt welcher Solist am besten mit Genre, Tempo und Feel
mit Threm Song iibereinstimmt. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz Balladen Style geladen haben (Tempo 60), zeigt die Liste Jazz
Solisten, die gut mit Tempo 60 funktionieren am Beginn der Liste an und andere wie schnelle Heavy Metal Gitarren-Solisten am Ende der
Liste.

Solist Auswahl Dialog

Um einen vorgefertigten Solist auszuwéhlen, driicken Sie Umschalt+F4 oder wihlen Sie Solist | Solo erzeugen und abspielen. Der Dialog
“Solist auswihlen” 6ffnet sich. Sie kdnnen auch mit Strg+Klick auf dem [Solist] Button direkt zu Solist Auswahl Dialog gehen, oder Sie
Sie den Dialog aus diesem Dropdown Menii.

Automatische Gitarren Soli — “Der Gitarrist”

Der Gitarrist gestattet [hnen, ein Gitarren Akkordsolo fiir eine beliebige Melodie zu erzeugen. Band-in-a-Box wird die Melodie durch
Einfligen echter Gitarren Voicings intelligent zum Gitarren Akkordsolo arrangieren. Sie kdnnen unter vielen “Gitarristen” auswihlen, um
TIhr Arrangement zu erstellen. Sie kénnen auch eigene Gitarristen definieren, indem Sie Parameter, wie zum Beispiel Schlag-
Geschwindigkeit, Arten von Voicings (Pop/Jazz), Verzierungen und vieles mehr verdndern.

@ Gitarren Soli werden im Gitarren-Fenster ausgewéhlt, das iiber die Schaltfliche Gitarre in der Haupt-Werkzeugleiste gedffnet
ame | Wird. Klicken Sie die Schaltfliche [Akk.solo], um den Dialog Gitarren-Akkordsolo erstellen zu 6ffnen. Gitarren Soli kénnen
Sie auch iiber den Meniipunkt Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Gitarre-Akkordsolo erstellen erzeugen.

Automatische Verzierungen — “Der Embellisher”

Wenn Musiker ein LeadSheet mit einer ausgeschriebenen Melodie sehen, spielen sie es beinahe nie genau so wie sie es lesen. Sie dndern
das Timing der Noten und fligen damit Synkopierungen hinzu, &ndern die Notendauer, um Stakkato oder Legato zu erreichen, spielen
GraceNotes, Notenzieher, extra Noten, Vibrato und andere Effekte. Sie konnen Band-in-a-Box das automatisch mit dem Embellisher
(Verzierung) erledigen lassen, sodass Sie eine lebendigere, realistischere Melodie horen - und jedes Mal unterschiedlich. Die Verzierung
ist nur aktiv wihrend die Musik spielt; sie beeinflusst die Melodienspur nicht dauerhaft. Es gibt eine Option, die Verzierungen dauerhaft
zu machen, sodass Sie eine bestimmte Verzierung zur Melodie Spur hinzufiigen kénnen.

(2]

Meladie

Verzieren'¥
Verzierung Aktiviert (5trg-Alt-E)
Verzierung Dialog (Strg-Alt-L)
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Kapitel 10: Arbeiten mit MIDI

Band-in-a-Box hat zwei integrierte MIDI Sequenzer Spuren. Diese werden als Melodie- und Solist-Spuren bezeichnet, konnen aber fiir
alle gewiinschten MIDI-Daten verwendet werden — wie zum Beispiel dazu synchronisierte Schlagzeugspuren oder iiberlagerte
Musikbegleitung. MIDI kann in Band-in-a-Box aufgenommen werden:

- Live mit einem MIDI-Keyboard, MIDI-Gitarre oder einem MIDI-Blasinstrument.

- Schritt fiir Schritt mit der Maus durch Noteneingabe im Notationsfenster.

- Mit Unterstiitzung der “Wizard” Funktion, um Noten mit der “QWERTZ” Tastatur einzuspielen.

- Durch Importieren einer bereits aufgenommenen Standard MIDI-Datei in die Melodie- oder Solist-Spur.

Live Aufnahme in Echtzeit

@ Sie kénnen Punch In/Out ausfiihren, unbegrenzt dazu synchronisieren (Overdubbing), direkt zu einer Coda oder einem Ending

Record aufnehmen und die Aufnahme von jedem Takt aus starten. Um mit Threm MIDI-Keyboard, Ihrer Gitarre oder Threm
Blasinstrument live aufzunehmen, klicken Sie auf den Button [Redord MIDI], driicken Sie die Tasten Strg+R oder wihlen Sie
den Meniipunkt Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Melodie aufnehmen. Der Dialog MIDI aufnehmen wird angezeigt.

MIDI aufnehmen *

(® Anfang des Songs

OTag
(O Ende

Overdub unteriegende DI Filter...

| Aufnahme [R] | Abbruch Hifte

Legen Sie den Startpunkt fiir die Aufnahme fest und wéhlen Sie die Zielspur aus. Wenn in der Zielspur unterliegende MIDI-Noten
vorhanden sind, konnen Sie die Option wihlen, diese zusammenzufiihren oder zu iiberschreiben.

Durch Driicken des [Filter]-Buttons wird das Dialog Aufnahmefilter ge6ffnet, in dem Sie die Typen der aufzuzeichnenden MIDI-Daten
auswihlen konnen.

Driicken Sie [Aufnahme] oder die Tasten Strg+R noch einmal, um die Aufnahme zu starten.

Stoppen Sie die Authahme durch Driicken der [Esc] Taste, oder der Leertaste, oder durch Anklicken der [Stopp] Schaltfliche. Der Dialog
Melodie-Noten aufgezeichnet wird gedffnet.

83 Melodie-Moten aufgezeichnet ¥ | [Take behalten] speichert den Take den Sie gerade aufgenommen haben.
Erinnern Sie sich, es ist ganz leicht kleine Unsauberkeiten im &nderbaren
Take behalten Take wiederhalen Abbruch Hilfe . . . . .
Notationsfenster oder im Event-Listen Editor zu korrigieren.

[Take wierderh] lasst Sie schnell einen Take verwerfen und die Aufnahme

BB Bl e st S Lpleian erneut beginnen. Driicken Sie einfach die Taste W.

Lliee sl [Abbruch] beendet die Aufnahme; es wurde nichts gespeichert. Um wieder

Aufgenommene Melodie behalten neu zu beginnen, driicken Sie die Schaltfliche [Aufnahme] oder die Tasten
Strg+R.

1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie eine Strophe aufgenommen haben, kdnnen Sie durch die Anwahl dieser Kontrollbox
die gleiche Aufnahme in alle Strophen hineinkopieren.

Mit vorhandener Melodie mischen: Sie haben die Moglichkeit die Aufnahme mit der existierenden Melodie zu verschmelzen. Wenn
keine unterlegte Melodie vorhanden ist, dann ist diese Option grau und nicht anwéhlbar.

Aufgenommene Melodie behalten: Sie haben die Moglichkeit jede Melodie aus der letzten Aufnahme zu 16schen oder zu behalten.
Verwenden Sie diese Eigenschaft um am Ende eines Takes automatisch auszusteigen (punch out).
Aufnehmen auf einen externen Sequenzer

Viele Musiker verwenden Band-in-a-Box live. Wenn es nicht mdglich ist den Computer mitzunehmen, dann ist ein Hardware-Sequenzer
oder ein Keyboard mit eingebautem Sequenzer, der Standard MIDI-Dateien liest, eine gute Alternative. Um Songs auf einen externen
MIDI-Player (wie z.B. Roland Sound Brush) zu iibertragen, fithren Sie folgende einfache Schritte aus:

- Erzeugen Sie eine MIDI-Datei des Songs durch Driicken der Schaltfléche.
- Entweder Sie speichern die Datei direkt auf eine Floppy Disk oder kopieren die Datei von Threr Festplatte zum Datentrager.
- Der MIDI-Player (z.B. Roland Sound Brush) kann die IBM formatierte Disk mit MIDI-Dateien lesen.

Noten manuell eingeben

Sie kénnen Melodie-Noten direkt in die Spur im Notationsfenster eingeben, entweder im editierbaren Notations-Modus oder im “Piano
Roll” Modus.

Starten Sie den editierbaren Notations-Modus vom Notationsfenster aus mit einem einfachen Mausklick auf die Schaltfldche fiir den
Editiermodus. Im editierbaren Notations-Modus kdnnen Sie Noten eingeben, verschieben, Noten und Pausen bearbeiten, dies alles durch
Standard Maustechnik — zielen und klicken, ziehen und ablegen (Drag und Drop), und durch Rechtsklick, um das Noten-Editierfenster zu
Offnen.

Bestitigungs-Dialog warnt vor um irrtiimlicher Eingabe von doppelten Noten (gleiche Tonhohe in dhnlichem Notenabstand) oder vor der
Eingabe von sehr hohen bzw. sehr tiefen Noten (grole Anzahl an Hilfslinien).
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Wenn Sie einmal einige Melodien eingegeben haben, konnen Sie Teile davon kopieren und einfiigen wie in einem
normalen Textdokument. Um Noten zu kopieren und einzufiigen, markieren Sie einen Notenbereich, indem Sie
die Maus mit gedriickter linker Maustaste iiber diesen Bereich ziehen. Dann wéhlen Sie aus dem Meniipunkt
Bearbeiten | Kopieren.

Klicken Sie auf die Stelle, wo Sie die Noten einfiigen wollen (durch Klicken auf die Timeline — oberhalb des Notationsfensters) und dann
wihlen Sie Bearbeiten | Einfiigen. Sie konnen eine prazise Einfiigestelle im Dialog Melodie einfiigen angeben.

Melodie kopieren | [Melodie einflgen b4
Kopieren ab hier An dieser Postion einfugen
Strophe Tkt Schlag Tick (120/5.) 2 Stophe |1 | Takt [ ] schiag 1 | Tieknz0s) 2
Hul Hull

Lange der Kopie

Schlige Ticks [120/5chlag)

“on Mate CH w Bis Mote AE “
Abbruch Hife Abbruch Hife

Aufnehmen mit der Wizard Mitspiel-Funktion

Das ist eine niitzliche Funktion, wenn Sie iiber keine MIDI-Tastatur verfliigen aber eine Aufnahme mit “Live-Feeling” machen wollen.
Verwenden Sie den Wizard um Noten iiber die QWERTZ Tastatur in eine Spur aufzunehmen, die natiirlicher klingt als mit der “Schritt
fiir Schritt” Methode. Und so funktioniert es:

1. Klick auf Schaltflaiche [MIDI] in der Werkzeugleiste und dann auf MIDI-Tastatur Wizard Aktiviert.
2. Driicken Sie die Tastekombination [Strg]+[R] zum Aufnehmen.

3. Wenn Sie den Song abspielen, nehmen Sie die Melodie mit irgendeiner Taste der zwei unteren Reihen der QWERTZ Tastatur im
Rhythmus der Melodie auf. Die “Wizard” Noten werden natiirlich nicht die richtige Melodie darstellen, das macht aber vorerst nichts.
Wenn Sie fertig sind, schauen Sie in das Notationsfenster. Sie werden falsche Noten am richtigen Platz mit der richten Lange sehen.

4. Ziehen Sie die Noten (mit der linken Maustaste) auf den richtigen Platz im Notensystem. Wiahrend Sie ziehen, werden Sie die Noten
horen und die Namen der Noten werden in der “Noten-Bezeichnungsbox” angezeigt. Fiir Kreuz-Vorzeichen, b-Vorzeichen und
normale Noten, halten Sie die Umschalttaste, die Strg-Taste oder die Alt-Taste gedriickt. Sie werden am Schluss eine Melodie haben,
die klingt, als ob Sie live eingespielt worden wire, ohne das starre Gefiihl, das bei einer Schritt fiir Schritt Eingabe entsteht.

Tipp: Wenn der Wizard aktiviert ist, wird durch Driicken der Leertaste die Abspielung nicht gestoppt. In diesem Fall miissen Sie die Esc Taste
driicken. Dies verhindert das Anhalten des Songs, wenn Sie unbeabsichtigt wéhrend der Eingabe mit dem Wizard die Leertaste driicken.

Melodie Wizard

Fiir Songs mit Melodien gibt es QWERTZ Tasten (Eingabe,”\”, T, 6) die Noten aus der Melodie ansteuern, wéahrend der Song gespielt
wird. Andere Ansteuerungs-Tasten 1-4 erzeugen Anndherungsnoten von unterhalb bzw. oberhalb. Dies kann fiir Aufnahmen verwendet
werden, um eine “steife Melodie” zu vermenschlichen. Ebenso kann man damit Blatt lesen und Rhythmik iiben oder Live-Auftritte
erleichtern. Funktioniert auch mit Harmonien:

- Melodie Noten: T,6 ,Eingabe, \

- gleiche Melodie Note 5

- Noten Anndherung: QWER YUIO

- Oktavierung 1,2,3

MIDI Noten funktionieren ebenso (wenn in den Voreinstellungen | Transponieren “Verwende MIDI-THRU” aktiviert ist.
- E(40) F(41) G(43) Oktavierung

- Melodie Noten. F(53) G(55)

- Noten Anndherung B(47),C,D.E A,B,C,D(62)

Um den Melodie Wizard zu aktiveren, stellen Sie sicher, dass der Keyboard Wizard aktiv ist.

Damit wird auch der MIDI Wizard auf den QWERTZ Tasten aktiv.

Wenn Sie den Melodie Wizard auf MIDI Noten anwenden wollen, gehen Sie zu ] Wenwende wizard fiir THRU-Teil
Voreinstellungen [Transponieren] und aktivieren “Erlaube Melodie Wizard auf ] Erlaube Melodie \wizard auf THRU-Teil
THRU-Teil” oder iiber “Tu’s jetzt” Dialog. Melodie Octave 0
*MGU Danach, wihlen Sie einen Song mit einer Melodie-Spur.
_ Schalten Sie die Melodie-Spur stumm durch Rechts-Klick auf die Spur oder durch Alt+8.
> Starten Sie den Song.
Play
Eingabe Wihrend Sie den Song abspielen, kdnnen Sie die Eingabe-Taste oder die \ Taste (oder T oder 6 iiber dem T) verwenden
oder \ um Melodie-Noten zu spielen.
W.E.R,T Hiermit ndhern Sie sich der Melodie an. Sie konnen bei jeder Note beginnen.
Q,E,R,T Wenn Sie mit Q anstatt W beginnen, werden groflere Abstdnde fiir die Anndherungs-Noten verwendet.
LU,Z,T Damit werden Noten “hinunter” zur Melodie erzeugt- Sie konnen bei jeder Note beginnen.
0,UZT Wenn Sie mit O anstatt I werden groere Abstiande fiir die Anndherungs-Noten verwendet.

MIDI-Keyboard Assistant

Der “QWERTZ”-Assistent funktioniert auch mit einem MIDI-Keyboard. Die Funktion, dass Sie auf Ihrer Computertastatur zu einem
Song “mitspielen” konnten wurde nun auch auf ein angeschlossenes MIDI-Keyboard erweitert. Bei dieser Funktion gibt es keine falschen
Noten, da Band-in-a-Box dafiir sorgt, dass Sie nur passende Noten spielen konnen. Passend zum aktuellen Akkord. Diese Funktion kann
auch niitzlich sein, um eine Melodie rhythmisch korrekt einzuspielen und die Tonhéhen dann noch anzupassen.
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I [V Venwends Wizard fil THRU-Tel | Um diese Funktion auch mit Threm MIDI-Keyboard verwenden zu kénnen, wéhlen Sie die [Pref]-
Schaltfliche und dort die Seite “Transpon”. Hier wéhlen Sie “verwende Wizard fiir THRU-Teil”.

&

MIDI v

| v MIDI Tastatur Wizard Aktiviert

| Stellen Sie sicher, dass der “Hauptschalter” des Tastatur Wizards ebenfalls aktiviert ist.

Jetzt konnen Sie wihrend Band-in-a-Box einen Song spielt auf dem MIDI-Keyboard mitspielen, dabei werden die Tone C-E-G-B
Akkordtonen zugeordnet und die Tasten D-F-A-H den Durchgangsnoten. Ubrigens diese Skala, also C-D-E-F-G-A-B-H nennt man auch
die Bebop-Skala, die iiber Dominant-Septim-Akkorden gespielt werden kann.

Das MIDI-Keyboard sendet neben den Tasten auch noch die Lautstérke und die Anschlagdynamik — wenn Sie die Auswahl haben, ist das
MIDI-Keyboard die bessere Variante. Dieser Wizard macht viel Spa8 und hilft auch beim Eingeben von Melodien. Wenn Sie nicht

besonders gut Klavier spielen kdnnen, dann kdnnen Sie einfach nur den Rhythmus einer Melodie eingeben und die Notenhohen, Dauer,
Lautstdrken und das Timing spédter im editierbaren Notationsmodus korrigieren.

Melodie/Solist-Sequenzer

Auf die Melodie und Solistenspur konnen Sie eigene Musik aufnehmen. Normalerweise wiirden Sie auf jede dieser Spuren einen eigenen
Take aufnehmen. MIDI-Informationen kdnnen aber bis zu 16 Kanile enthalten. Sie kdnnen in Band-in-a-Box auf der Melodie und
Solospur jeweils 16 MIDI-Kanéle unterbringen. Das folgende gilt fiir die Melodiespur und sinngeméf ebenfalls fiir die Solospur. Wenn
Sie die Melodiespur auf “Mehr-Kanal” nennen wir dies Sequenzer-Modus.

Angenommen Sie haben eine Mehrkanalspur geladen. Laden Sie probehalber einmal die MIDI-Datei (iiber Datei | Offne MIDI-Datei)
C:\bb\Documentation\Tutorials\violet. MID.

Setzen Sie den Melodiespur-Typ auf “Mehr-Kanal”. Dies kdnnen Sie im Melodie- oder im Solomenii einstellen oder mit dem
[Sequenzer]-Knopf.

@ Melodie |
Spur-Typ [Mehr-Kanal] 4 Einzel-Kanal

¥ Mehr-Kanal %

Die Melodienoten werden jetzt auf Thren eigenen MIDI-Kanal abgespielt und nicht mehr auf dem voreingestellten Melodie-Kanal.

Sie konnen sich die Noten einer Spur in der Ereignisdarstellung ansehen. Driicken Sie hierfiir die “#”-Taste im Notationsfenster.

‘Angezeigte Spur ist: Melodie )

Beachten Sie eine neue Funktion, die Thnen die einzelnen
MIDI-Kanile in verschiedenen Farben darstellt. Je

: o] nachdem, auf welchem MIDI-Kanal eine Note abgespielt
Fhm wird, ist eine andere Hintergrundfarbe eingestellt. Z.B. ist

— der MIDI-Kanal 7 in lila Farbe, Kanal 10 in goldener Farbe
A: u:m dargestellt.

Zet Evenityp

@ Zeige alle Everts

2 Wenwende Event Filter

Filter.

Sangtent bearbeiten
Solist bearbeiten

4197 Moten
535 Airders [Ubemehmen] [ Schieten | [ Hite |

4,792 Total Events

l! Wenn Sie das LeadSheet-Fenster 6ffnen, sehen Sie den gesamten MIDI-Song auf verschiedenen Notensystemen dargestellt. Im
Lead Fall von violet.MID erhalten Sie 6 verschiedene Notensysteme; aufer fiir einen Konzertdirigenten, ist dies eine ganze Menge
shest Information auf einmal.

Opt. Um das Notationsfenster fiir den Sequenzer Modus umzuschalten, wiahlen Sie den Knopf “Optionen” und stellen Sie die
Parameter fiir die Mehrkanaldarstellung ein.

tehrkanal Anzeige(MID| Dateien et ] Driicken Sie “Benutzerdef. Kanéle zeigen” und dann den Button [Setze], um das Sequenzer
kandle auf verschiedene Notenspuren aufteilen Fenster aufzurufen. Jetzt konnen Sie einstellen, welche Kanéle angezeigt und gespielt werden
() Alle Kandle spiglendanzeigen sollen.

@ Benutzerdsf. K.andle spislendanzeigen

¥ Sequenzer Fenster (Mehr-Kanal Spur: Melodie) - o X In diesem Beispiel haben wir Kanal 2 (den Bass) und
ale | TAle Kanal 4 (die Stimme: Ooh) zur Anzeige und alle
Keine| [Keine Kanile zum Abspielen konfiguriert.
Kanal # Patch #Events Play Zeige Edit - -
‘ 3 Akustizches Piano - 842 [l [:]‘
2 [Ahusischer Bass gestichen M E: Fiir einen bestimmten Kanal (hier z.B. Kanal 3,
3 [Austisches Fiano v s o Klavier) sehen wir folgende Informationen:
4 [Stimme Ooh - 3 o . . .
[sinme 0o | Kanal 3: Akustisches Klavier (dieser
Instrumentenname wurde aus den Spurdaten
& |Vioraphon v| 20 O ausgelesen).
7 |Ny|onsailen—5\larre v| 1,630 O . .
842: Es gibt 842 Ereignisse auf der Spur,
; ) normalerweise entspricht jedem Event eine Note.
Mehrkanal-Anzeige [zB aus MIDI-Dateien)
10 [Standard Drum kit -~ 360 0 Kansle auf Leadsheetnatation aufspalten
() alle kandle spiglentanzeigen
(®) Benutzerdefinierte K anale anzeigen/spislen
Lade/Speichere Kanaldaten mit dem Song
Diefault PFlay Stop Pause
Abbruch | Hife
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Wir haben die Klavierspur so eingestellt, dass Sie zwar horbar ist, aber nicht im Notationsfenster mit angezeigt wird.

Andere Anschlagdynamik

Verschiebe auf Solospur

Isoliere als Melodie (bewege alle anderen Spuren zur Solespur)

Alle Spuren aufler der Melodie aus einer MIDI-Datei entfernen
Eat

Léschen

Meledie

Spur-Typ [Einzel-Kanal] h

einkanalig zurtickstellen.

Aufnehmen eigener Musik auf die Melodiespur mit dem Sequenzer

Bl Es gibt noch einen kleinen Button neben den einzelnen Spuren, hier kénnen Sie
- einzelne Spuren 16schen oder mit anderen Spuren mischen. Sie kdnnen
() auflerdem das Instrument der Spur wechseln.

g Alkustisches Piano -

MNeuer Kanal

Mischen

Nun haben wir die Anzeige angepasst und sehen nur noch Bass und Trompete
in der Notation, horen aber das gesamte Stiick mit allen Stimmen.

Sie kénnen im Sequenzer eine MIDI-Datei laden und alle Spuren aufler der Melodie entfernen. Dann kann Band-in-a-
Box die gesamte Begleitung zu dieser Melodie tibernehmen. Hierfiir 6ffnen Sie das Sequenzer-Fenster, und dort das Edit
Pulldown-Menii, um alle Spuren auBler der Melodie zu 16schen.

Danach braucht die Melodie keine Mehrkanalspur mehr zu sein und Sie kénnen den Spurtyp wieder auf

Normalerweise nehmen Sie Thre eigene Musik auf die Melodiespur auf und machen sich keinerlei Gedanken iiber MIDI-Kanéle. Band-in-

a-Box benutzt dazu automatisch den Melodie-Kanal (#4) hierfiir.

Aber wenn Sie eine Mehrkanalmelodie aufnehmen mdchten, setzen Sie die Melodiespur auf “Mehrkanal”. Wenn Sie dann eine Melodie
aufnehmen, erhdlt der “Behalte Aufnahme” — Dialog am Ende der Aufnahme eine Auswahl, welche Kanéle behalten werden sollen.

| Mirmn auf diese Spur auf 11

T | Aber wenn Sie eine Mehrkanalmelodie aufnehmen méchten, setzen Sie die Melodiespur auf

“Mehrkanal”. Wenn Sie dann eine Melodie aufnehmen, erhdlt der “Behalte Aufnahme” — Dialog am Ende der Aufnahme eine Auswabhl,

welche Kanile behalten werden sollen.

| | Worhandene Melodie mithdren

werden Sie die anderen Kanile bei der Wiedergabe spiter nicht horen.

MIDI-Dateien importieren

I AuBlerdem stellen Sie sicher, dass die Auswahlbox “Mit vorhandener Melodie mischen” aktiviert lassen, sonst

Standard MIDI-Dateien kénnen in die Melodie- oder Solistspur oder Utility-Spur von MIDI-Dateien oder iiber die Windows®
Zwischenablage eingelesen werden. Sie konnen eine gesamte MIDI-Datei, einzelne Kanéle oder eine bestimme Anzahl von Takten

einlesen. Verwenden Sie dafiir eine der beiden folgenden Befehle:

1. Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Import Melodie von MIDI-Datei— wihlen Sie eine MIDI-Datei iiber den Windows® Datei-Offnen-

Dialog aus.

2. Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Import Melodie von Zwischenablage— falls MIDI-Daten bereits von einem anderen Programm in
die Zwischenablage kopiert wurden. Die Zwischenablage-Option wird hellgrau (nicht aktiv) dargestellt, wenn sich keine MIDI-Daten

in der Zwischenablage befinden.
Nach der Auswahl 6ffnet sich der Dialog MIDI-Datei Import-Optionen.

| Tipp: Sie kénnen auch eine MIDI-Datei aus dem Explorer ziehen und sie an einer beliebigen Stelle auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm ablegen

MIDI-Datei impertieren:F\bb\Documentation' Tutorials\zzjazz.MID X

Quellzspur 1: Untitled Song

Kandesibezehen: 1] 0000000000000 Kaie

Mit worhandenen Daten 2usammenfilhren

Ziskspur - (RS
Quellspur 2. Bass  [BB)
Kands rbecishen: [ 2 () OO 00000000000 1 4 =
2

Mit worhandenen Daten 2usammenfilhren
PN Y Hilfs-Spur 2

Quelspur 3: Dume  [BB)
Kandle einbezichen ] OO0 OO0 OMOO0O0OOO Alle Keine

Mit vorhandenen Daten 2usammenfilhnen

PN Y Hilfs-Spur #3
Quelspur 4: Piano (BE)
Kandle einbezichen (] A OO0 OO0 OO0OO0OOO0OO Alle Keine
3

Mit worhandenen Daten zusammenfilbhnen

iz RNy Hilf=-Spur #4
Quelzpur 5 Guitar [BB] [none]

Kandie einbeziehen: [ 1 ][] 100000000000 Alle Keine

Mit worhandenen Daten zusammenfilbhnen

- VY Hilfe-Spur 25

Anzahl der Takte, die vom Start versetzt werden sallen D

“wie viele Takte sollen importiert werden (100

Ainzahl der Leertakte, die am Anfang eingefiigh werden sollen EI

Wor dem Takt Moten um diese # von Ticks einschliefen

Hilfe 0K Abbruch

Kontinuierliche Controller einbeziehen
Pitch Bend einbeziehen
Patch-finderungen einbeziehen

Songtext einbezishen

Kaniile einbeziehen: Sie konnen den Mauszeiger iiber die
Kontrollkédstchen fiir die Kanalauswahl bewegen, um zu
sehen, wie viele Events auf jedem Kanal liegen. Wenn Sie
alle Kanile auswihlen, liest Band-in-a-Box alle Kanile ein
und fligt sie auf der Zielspur zusammen.

Mit vorhandenen Daten zusammenfiihren: Sie kdnnen
die importierten Daten mit der Melodie-Spur in die
Zielspur mischen.

Zielspur: Bei mehrspurigen MIDI-Dateien kdnnen Sie die
Zielspur fiir jede Spur wihlen.

Kontinuierliche Controller einbeziehen / Pitch Bend
einbeziehen / Patch-Anderungen einbeziehen / Songtext
einbeziehen: Wenn Sie diese Daten nicht benétigen,
wihlen Sie die Kontrollbox nicht an und kénnen so
Speicherplatz sparen, da die Werte nicht eingelesen
werden.

Anzahl der Takte, die vom Start versetzt werden sollen:
Wenn Sie vom Anfang der MIDI-Datei einlesen wollen,
setzen Sie den Offset auf 0. Wenn Sie — zum Beispiel erst
ab Takt 32 einlesen wollen, geben Sie hier einen Offset von
32 (Takten) ein.

Wie viele Takte sollen importiert werden : Belassen Sie
die Einstellung auf 1000, dann wird die gesamte Datei
eingelesen. Alternativ konnen Sie einen anderen Wert
eingeben, wenn nicht die gesamte Datei eingelesen werden
soll.

Kapitel 10: Arbeiten mit MIDI 137



Anzahl der Leertakte, die am Anfang eingefiigt werden sollen: Hier konnen Sie Leertakte in die Melodie-Spur einfiigen. Erinnern Sie
sich, Band-in-a-Box hat normalerweise 2 Vorzihl-Takte. Wenn IThre MIDI-Datei keine Vorzihl-Takte hat, konnen Sie den Wert auf 2
setzen und gleichen damit 2 Vorzihl-Takte aus.

Vor dem Takt Noten um diese # von Ticks einschlieBen: Wenn Sie eine MIDI-Datei ab Takt 5 einlesen, dann ist es drgerlich, wenn

genau eine Note einen Tick frither als Takt 5 gespielt wird. Um diese Note mit einzubeziehen, konnen Sie hier einen Wert (Tick)
eingeben, und die Note wird mit eingelesen.

Zusitzliche Optionen fiir die Melodie-/Solistspur

Wibhlen Sie Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit-Anpassung | Melodie zeitverschieben (in Ticks). Dieser Befehl wird
die Melodie eine bestimmte Anzahl von Ticks verschieben. Es gibt 120 Ticks pro Viertel-Note. Wenn Sie zum Beispiel dem Song ein
cooles “laid-back” Feeling geben wollen, so verschieben Sie die Melodie um 10 Ticks nach vorne.

Im gleichen Untermenii, wéhlen Sie Taktschlige in Melodie einfiigen oder Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit-
Anpassung | Taktschldge aus Melodie I6schen. Um zum Beispiel 2 Takte ab Takt 5 in die Melodie einzufiigen, wihlen Sie Melodie |
Taktschldge in Melodie einfiigen, geben im nachfolgenden Dialog Takt 5 und dann 8 Taktschldge (2 Takte) ein.

Spuren quantisieren

Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Tempo anpassen | Melodie quantisieren ermoglicht die Quantisierung der Melodie-
Spur.

Melodie-Quantisierungsoptionen % | Auflosung: Wihlen Sie hier die Notenldnge auf die quantisiert werden soll. Eine 16

- beispielsweise wihlt eine sechzehntel Note als kiirzeste Zeiteinheit.
Auflosung [pro Takt) 16~ . . . . .. . . ..

_ Beginn Taktnr. und Strophe: Die eigentliche Quantisierung beginnt an der hier gewéhlten
Bz e TR Stelle und gilt fiir die angegebene Anzahl Takte.
Strophe Nr. % Wirkung: Geben Sie hier 100% ein, wenn Sie mdchten, dass alle Noten exakt auf die
Takte zu quantisieren angegebene Lénge quantisiert werden. Ein kleinerer Wert als 100% wird die Quantisierung nur
o zum angegebenen Teil durchfiihren.
% Wwirkungegrad

] » Startzeiten quantisieren: Voreingestellt ist, dass diese Option markiert ist. Damit wird jede

Startzeiten quantizieren

Note so verschoben, dass Sie auf dem mit Auflésung angegebenen Raster beginnt. Deaktivieren
Sie diese Option, wenn Sie nicht mochten, dass der Beginn einer Note verdndert wird.
oK Abbruch Hife Notenléingen quantisieren: Diese Option veridndert die Ldngen der Noten so, dass die

Notenlidngen genau Vielfache der gewéhlten Auflosung sind. Voreingestellt ist, dass diese
Funktion deaktiviert ist.”

Intelligenter Humanize-Effekt in der Melodie- oder Solistspur

Quantisierungs-Routinen kénnen Musik steif und unmusikalisch erscheinen lassen. Einige Routinen versuchen diesen Humanize-Effekt
durch Hinzufiigen von “Randomization, “ zu erreichen. Der gewiinschte Effekt wird kaum erreicht, da Menschen nicht zufdllig das
Timing und die Lautstirke verdndern. Band-in-a-Box verwendet intelligente Humanize-Routinen, um Melodien von einem Feeling zum

Naéchsten, von einem Tempo zum Néchsten zu verdndern und variiert den Anteil an Swing 8tel Noten. Das Ergebnis ist sehr musikalisch
mit natiirlich klingenden Melodien.

[ Tanlshgen quantisieren

Lassen Sie uns einige Parameter im Humanize Dialog ansehen.

In diesem Beispiel wurde Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit-Anpassung | Humanize: Melodie angewéhlt. Das
Fenster fiir Humanize Solist sieht gleich aus.

Melodie: Zu neuem Tempo oder Feel quantisieren by Wie Sie sehen kdnnen, haben wir den Humanize-Effekt in 5 Hauptkategorien
Alles Termge = aufgeteilt: Tempo, Lateness, 8tel-Spacing, Legato und Feel.
Neuss Tempo T80 Ausprobieren ist der beste Weg zu lernen, wie diese Parameter zu kombinieren sind.
) ) (Sie kdnnen immer die Schaltfliche [Riickgingig] driicken, wenn ihnen das Ergebnis
Melodie-Spur [dh. kein Sola] . .
nicht gefillt.)
Lateness &nderm v 2 > ] Versuchen Sie zum Beispiel das Tempo zu verdndern, um die Auswirkungen auf das
Btel-Spacing erhishen van 75 > 8tel-Spacing und Lateness zu sehen. Driicken Sie die Schaltflache [JETZT
Legato sthihen um % Quantisieren] um die Anderungen in Ihren Song zu ibernehmen.
- Tipp: Wenn Musiker schnell spielen, werden haufig die Swing 8tel Noten enger
Abferelis(Eee) Sl S e zusammengezogen und ein wenig verzégert gespielt.
Heues Feel Swing Btel ~

JETZT quantisieren

FRiiickganaig Schliefen Abbruch Hilfe:

Wir glauben, dass diese Rubriken eindeutig sind und Sie keine Probleme haben werden, die gewiinschten Resultate zu erreichen. Denken
Sie daran die Parameter Legato und Lateness sparsam anzuwenden. Driicken Sie nun die Schaltfléche [JETZT Quantisieren], Ihre
Anderungen werden nun im Song iibernommen.
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Bearbeiten der Melodie-Spur

. .
Event Listen Editor
Angezeigte Spur ist: Trompete X
Zeit Eventtyp
0:4:021 Patch Change 74 FlSte Ch 4 ) Bearbeiten Zeige
0:4:057 64 Halte-Pedal Data= 0 Ch 4 -
Einfligen Start
0:4:103 11 Ausdruck Data= 0 Ch 4
0:4:107 11 Ausdruchk Data= 1 Ch 4 Anhangen Farbe:
0:4:117 11 Ausdruck Data= 2 Ch 4 Lischen Ewent-Typ v
1:1:000 Hote G & (A7) Vel= B2 Dur= &0 Ch 4 8 :
1:1.007 11 Ausdruck Data= 3 Ch 4 Anzeige Optonen
1:1:017 11 Ausdruck Data= 4 Ch 4 ®Zeige alle Events
1:1:027 11 Ausdruck Data= 6 Ch 4 (O enwende Event Filer
1:1:037 11 Ausdruck Data= 7 Ch 4 Fier
1:1:047 11 Ausdruck Data= 8 Ch 4
1:1:057 11 Ausdruck Data= 9 Ch 4
Songtest bearbeiten
1:1:060 Hote C & (72) ¥el=102 Dur= 60 Ch 4
1:1:067% 11 Ausdruck Data= 10 Ch 4 v Solist bearbeiten
335 Moten
1.338 Andere Ubemehmen Schiiehen Hilfe:
1.671 Tatal Events

Sie kénnen mit dem Event Listen Editor alle MIDI-Events und Songtexte-Events bearbeiten. Das kann auf verschiedene Weise gemacht

werden:

- Im Melodie Menu, wihlen Sie Melodie-Spur bearbeiten | Melodie Note fiir Note bearbeiten.

- Im Solist Menii, wéhlen Sie Solistenspur bearbeiten | Solopart schrittweise bearbeiten.

- Im Fenster Menii wéhlen Sie Notation | Event Listen Editor...

- Im Notations-Fenster durch Driicken der Event-Listen Schaltflidche (#). Der Dialog zeigt Event auf der gewéhlten Spur im Notations-
Fenster.

Die Liste verwendet ein Farbkodierungssystem basierend auf den “Event Typ”, Kanal, Lange oder Anschlagstarke.

Es werden unterschiedliche Farben fiir die verschieden Arten von Events in der Event-Liste verwendet. Dadurch werden hervorgehobene

Noten, Patch Changes, usw. sichtbar gemacht. In der Event-Liste sind die einzelnen Events in unterschiedlichen Farben dargestellt:

Der Event Listen Editor ermoglicht es Noten zu bearbeiten, einzufiigen und Noten zu 16schen:

- Doppelklick auf einen Event zum Bearbeiten (oder durch Driicken der Schaltflédche [Bearb.].)

- [Einfiigen] erzeugt einen Event vor dem aktuellen Event.

- |Anhéngen] erzeugt einen Event am Ende der Spur.

- [Loschen] entfernt einen Event.

- |Zeige] verldsst den Dialog und hebt die Note im Notations-Fenster hervor.

- [Wiedergabe] gibt den aktuellen Event wieder und geht zum Nichsten Event weiter.

- [Ubernehmen] baut den Notations-Bildschirm neu auf.

- [Songtext bearbeiten] — [Solist bearbeiten] wihlt die Spur aus, die Sie bearbeiten wollen.

Filter MIDI-Events

Es gibt einen Filter fiir den MIDI-Ereigniseditor, dieser erlaubt Ihnen, auf die Schnelle alle Instrumentenwechsel-Events zu sehen. Sie
konnen sich damit z.B. alle Instrumentenwechsel auf der Melodiespur heraussuchen.

Anzeige Optionen Um zum Beispiel alle Patch Wechsel in der Melodie-Spur zu untersuchen wéhlen Sie “Verwende Event Filter”
Zeige alle Events danach driicken Sie den Button [Filter...].

@ Yenwende Event Filter

Filter...

Ereignisfilter x| Waihlen Sie nun im Filterdialog den Typ der Events, die in der Liste iibrig
bleiben sollen, in diesem Fall die Programmwechsel.

MIDI-Information anzeigen, nur

[ Moten

[ Mehratimmige &nschlagdynamik

[ Haltepedal [Controller £4)

[ Instrumenten-B ankwechsel [Contraller 0 and 32
[ &ndere Cantrallers

Programmwechsel

[ aftertouch

M odulationsrad

‘welche Kanale anzeigen ?

1 2 3 &4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 18

Die Spur wird danach nur mehr die Programmwechsel anzeigen.

Angezeigte Spur ist: Trompete *
Zeit Eventtyp

D :4:021 Patch Change 74 Flote Ch 4 Bearbeiten Feige

4:3:001 Patch Change 57 Trompete Ch 4 =

. Einfiigen Stark
30:4:052 Patch Change 74 Flote Ch 4
56:2:119 Patch Change 65 Sopran-Sazophon Ch 4 Anhangen Farbe:
Event-Tup ~

Laschen
Anzeige Optionen
(") Zeige alle Events
@ Werwende Event Filter
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Eventtyp bearbeiten X | Die Spur zeigt dann nur mehr die Programmwechsel an Der Dialog Event-Typ bearbeiten

®Note erscheint, wenn entweder die Schaltflichen [Einfiigen] oder [Anhéngen] im Event Listen Editor
O Aftr Touch gedriickt wurden.

O indem Dieser Dialog ermdglicht ihnen die Art des Events auszuwihlen, den Sie einfligen oder

O Patchwechss! anhingen mochten: Noten, Controller, Pitch Bend, usw. Danach 6ffnet sich der gewiéhlte Dialog

() Polyphoner Aftertouch Event Typ bearbeiten.

(C) Pitch Bend

Abbruch Hife

Bearbeiten im Notations-Fenster

Sie werden meistens bessere Ergebnisse erhalten, wenn Sie die Bearbeitung im Notations-Fenster vornehmen, anstatt im Event Listen
Editor. Um dies zu tun, 6ffnen Sie das Notationsfenster entweder im dnderbaren Notationsmodus oder in der “Notation/Bearbeiten/Roll”
Darstellung. In beiden Modi kdnnen Noten mit der Maus verschoben werden (Drag und Drop).

Fiir prazises Bearbeiten der Noten klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ~ |Note (C5=60=Mittl. C) (120 PPQ) X
Note, die Sie bearbeiten mochten.

Kanal: EI 2 Worzeichen erzwingen
Dadurch wird der Note Dialog gedffnet, hier konnen alle Parameter der Note Posistion : : - _Namr“ch
angesprochen werden. Ee
Mote: = Kreuz
Welocity: :
La : . -m =
- Sl 1 il
Unsichtbar
Gitame-Zichen
Harnmer On
Pull O
Gitaren Slide

Das Piano Roll Fenster

i“:‘ Das Piano Roll Fenster ermdglicht prézises grafisches bearbeiten der Notendauer und des Timings. Sie kdnnen ebenfalls
piom grafisch die Anschlagstirke (Velocity), die Controller, Programmwechsel, Kanal Aftertouch (Tastaturdynamik nach dem
Rall Anschlag) oder Pitch Bend verdndern.

Das Piano Roll kann als verschiebbares Fenster gedffnet werden. Es schwebt {iber dem Band-in-a-Box Hauptfenster, oder ist an derselben
Stelle im Hauptfenster wie das Notations/Akkordfenster fix eingebettet.

Rasten [Non( Jauer J Kanal | Alle v||  Geist Ansicht | Anschiagdynamik ~ [ Auto-Vertikaler Bildlauf | Hitfe E
Dg D7jC E7#9 ~ETEYF E7#9/C A
| 2 | | 3 | |
== == ==
Cé == = == == = =
== ===  — = = ==
— — .
cl
Cs @
Zbstond - | | 2 | | 5 | 1 @&l
10 2 @
26 @
Anpass 64—}
32+
o
< > @@
Anmerkung: Ein Demo-Song PianoRolIDemoSong.MGU befindet sich im Ordner C:\bb\Documentaion\Tutorials\Tutorial - BB 2005 Demos und
beinhaltet MIDI-Data, die im Piano Roll Fenster angesehen werden kann.
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Kapitel 11: Audio Aufnahmen und Rendering

Uber Band-in-a-Box Audio-Dateien

e Audio (wav,wma,mp3,wmv,cda) wéhlen.

ﬁ Sie konnen eine Audio-Datei 6ffnen indem Sie auf den [Offnen] Toolbar Button klicken und aus dem Pulldown —Menii Offie

Audiodateien kénnen ebenfalls iiber das Menii Datei mit dem Befehl Offinen Spezial | Offne Audio (WAV, WMA, MP3, WMYV) gedffnet
werden. Audiodateien kdnnen auch in halber, viertel bzw. achtel-Geschwindigkeit abgespielt werden.

Waihlen Sie im Menii Start | Tempo Hier konnen Sie eine langsamere Geschwindigkeit einstellen, in der das Stiick ohne Tonhéhen-

Anderung abgespielt wird.

Wenn Sie einen Audio-Song laden (WAV-Datei, MP3), konnen Sie wiahrend des Abspielens:

- das Tempo des Audio-Songs verlangsamen oder beschleunigen.

- Driicken Sie Strg+|-] fiir halbe Geschwindigkeit, Strg+[=] fiir volle Geschwindigkeit.
- Markieren Sie einen Bereich im Audio-Bearbeiten Fenster und driicken [Loop gewihlten Bereich]. Dieser Audio-Bereich wird nun in

einem Loop abgespielt (wiederholt).

- Verwenden Sie Audio | Audio-Master (Basis) Tempo einstellen, um sicherzugehen, dass Tempo-Dehnungen vom korrekten Master-

Tempo aus erfolgen.
Diese Funktion ist als Hilfe fiir Transkriptionen hilfreich.

Wenn MySong.MGU geladen ist, und eine gleichnamige Audio-Datei vorhanden ist (MySong. WMA, MySong.MP3, MySong. WAV,
usw.), wird diese Audio-Datei in die Band-in-a-Box Audio-Spur geladen. Dies ermoglicht Drittanbieter Audio-Dateien mit Akkorden zu
erzeugen, indem zwei Dateien erzeugt werden (MySong. MGU und MySong.MP3). Durch das komprimierte Datei-Format wird zusétzlich
noch Speicherplatz gespart. Erzeugen Sie, zum Beispiel, eine Unterrichts-Datei fiir Posaune fiir Band-in-a-Box. Diese besteht aus einer
Audio-Posaunen-Spur und einer Band-in-a-Box Datei mit Akkorden, zusammen mit sehr wenig Speicherbedarf.

Audio-Tempo angleichen

Wenn Sie eine Audiodatei haben, die nicht in einem festen Tempo aufgenommen wurde, kénnen Sie das Tempo so dndern, dass die
Tempi in der Audiodatei alle gleich sind. Wir nennen dies eine "Angleichung" der Tempi.

Offnen Sie das Audio Bearbeiten Fenster, driicken Sie den [Marker Modus] Button und

s Marker Modus (Audio-Akkord-Wizard) v/
A.J.I-T‘i:_, Nichts eicheq Wahlen Audio-Akkord-Wizard.
+  Audio-Akkord-Wizard L\\,
UserTracks

Setzen Sie Taktlinien filir das gesamte Audio, und driicken Sie den Button [Tempi angleichen].

| Tipp: Driicken Sie den Video-Button in der Audio-Bearbeitungs-Fenster Toolbar, um zu sehen, wie es funktioniert.

I Analyse [I. |MIDI 2u Solist Spur

3(1)

Wiahle Tempo

‘Wahlen Sie ein Tempo fir den gesamten Song. Alle
Tempo Wechsel werden entfemt, und Audio
Beieiche werden gedehnt um dieses Tempo zu
erhalten. (30 bis 500)

Abbruch

Audio Spur

Die Audiospur enthilt entweder Ihre eigene Aufnahme oder eine importierte Audiodatei, die gerenderte Audio-Datei hingegen enthalt

beides, also Audiospur und MIDI-Daten.
Audio Datei importieren

Die meisten populdren Audio-Dateien kdnnen direkt in Band-in-a-Box ge6ffnet werden, Sie konnen aber auch eine Audio-Datei in Thren
Band-in-a-Box Song importieren. Eine Mono- oder Stereo-Audio-Datei kann in die Audio-Spur oder Utility-Spur importiert werden,
optional wird die bestehende Spur ersetzt oder mit den bestehenden Audio-Daten zusammengemischt. Die verbreiteten Audioformate

werden unterstiitzt, inkl. WAV, WMA, MP3, WMV und CD-Audio.

Waihlen Sie den Meniipunkt Datei | Import | Import Audio (WAV, WMA,
MP3, WMV, CDA...) oder Audio | Audio Importiere Audio. Sie konnen
dann eine Audio-Datei zum Import auswéhlen. Sie konnen auch eine
Audiodatei aus dem Explorer ziehen und sie an einer beliebigen Stelle
auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm ablegen.

Dadurch wird der Dialog Audiodatei importieren gedffnet. Wahlen Sie
das Ziel, den Punkt zum Einfiigen der Audiodatei und die Option zum
Zusammenfiihren oder Uberschreiben von vorhandenem Audio in der
Zielspur.

Wenn die Audio Datei Acid Loop oder Apple® Loop Infos beinhaltet,
gibt es eine Option das Audio Basis-Tempo der Audio Datei auf das
Tempo des aktuellen Songs einzustellen.

Importiere Audiodatei *

Beim Import einer Audiodatei Uberschreibe vorhandene Tonspur ~

Importiere die Audiodatei an diese Taktstelle im Song

Zeit [Strophe, T akt,S chlag. Tick)] EI: : : EI o

Auf Mull zurlickstellen

bei Sample 0 =0ms
Merke: Takt -1 ist der Beginn des Einzahlers. Takt 1 ist der Beginn des Songs.
Quell-Datei beinhaltet Acid Loop Information. Das Tempo ist 140 bpm.

Audio-h aster [Basiz) Tempa einstellen zu 140

()3 Abbruch Hilfe:
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Die halbe Abspielgeschwindigkeit kann gut dazu verwendet werden, ein Musikstiick “mitzuschreiben”.

ﬂ Wenn Sie eine Audiodatei gedffnet haben, konnen Sie im Audiofenster die Audiodaten (Wellenform) ansehen.
Audio

3(n 4(1) 5 (1) & (1) 7 (1) 8 (1)

- ’]+,l Ganzer Spur ’1 Sample ’]ﬂl.[Rasb&r l Loop gewanhliten Bereich [I Alles Auswahlen ’1 Bearbeiten v,lﬁ’] Marker Modus (Nichts) vll Hilfe Audio ﬂ

Mit der Tastenkombination STRG + “—" (minus) wéhlen Sie die halbe Geschwindigkeit, mit Strg + “=* (Gleichheitszeichen) kehren Sie
zur normalen Geschwindigkeit zuriick. Andere Geschwindigkeiten wihlen Sie aus dem Bearbeiten | Tempo Menii mit langsameren
Geschwindigkeiten wie 1/4 oder 1/8 aus.

Sie kénnen auch einen Bereich markieren und mit dem Knopf [Loop gewiihlten Bereich] nur den markierten Bereich héren.

Audio-Offset

Die Audiooffset-Funktion erlaubt Ihnen, jeden beliebigen Punkt innerhalb der Audioaufnahme als Takt 1- Taktschlag 1 festzulegen. Dies
ist sinnvoll, wenn Sie eine externe Audioaufnahme in Band-in-a-Box importiert haben, die Sie zusammen mit einem Song verwenden
mochten. Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste in das Audiofenster, um den Takt 1 zu setzen.

Angenommen, Sie haben zu Hause eine Aufnahme eines Ihrer Songs angefertigt und diese als WAV oder MP3-Datei gespeichert. Datei |
Offnen Spezial | Audio Offnen. wird diese Datei jetzt in Band-in-a-Box laden.

Offnen Sie nun das Audioeditierfenster und suchen Sie den Punkt in der Audiodatei, bei der Takt 1 beginnt und driicken Sie die

Schaltfliche “Ja”.
AU TdED L”Idg WIdTEET TUSET TTdTE: E”I.WILKILI”H‘I TTITT UIUHE”. EFTCTETTTETT
Audio Markiere diesen Punkt als Takt 1 des Songs ﬁB. fir importiertes Audio mit langem Einzihler)
Entf, diccan Dunlet ale Tabt 1 dar Sanac

[T3EE)

Dann konnen sie das Tempo wéhrend der Song spielt setzen, indem Sie im Takt (mindestens 4 Mal) die “-” — Taste driicken. Daraus

ermittelt Band-in-a-Box automatisch das richtige Tempo.

Nun wird Thre Audiodatei passend zu Ihrer Band-in-a-Box-Datei abgespielt. Wenn Sie bei Ihrer Liveaufnahme allerdings Ihr Tempo nicht
genau gehalten haben, dann miissen Sie hier und da Tempi Wechsel im Band-in-a-Box-Song unterbringen, damit die beiden Teile nicht
auseinander laufen.

Audio Aufnahme

Sie konnen Thren Live-Gesangs- oder Instrumentalvortrag aufnehmen und ihn zusammen mit der Band-in-a-Box-Begleitung in einer
Audio-Wave-Datei speichern. Stellen Sie sicher, dass Sie ein Mikrofon Ihre Soundkarte angeschlossen ist, oder dass eine Verbindung von
einem Mixer, einem Keyboard oder einem anderen Audiogerit, das an die Line-In-Buchse Threr Soundkarte angeschlossen ist, hergestellt
ist.

D Der [Record Audio] Button 6ffnet den Dialog Audio aufnehmen.

Record
Audio

Audic aufnehmen *
(® &nfang des Songs Aufnahme-Pegel einstellen
O Takt s Aufnahmepegel testen [WU-Meter]
OfTag Wl-Meter wahrend der Aufnahme offen lazsen
() Ende

Audio Optionen

1 Punch-in Aufnahme Spur Typ st Stereo

Womr g g T Audio-Eingang ist 32-Bit

Bis: 1 T R

|
|

it vorliegendem Audio mischen

| Aufnahme [F) | Abbruch Hilrz

Aufnahme Einstellungen Festlegen

Teilen Sie Threr Soundkarte (und Band-in-a-Box) mit, von welchen Quellen Sie aufnehmen mdchten. Moglicherweise nehmen Sie iiber
ein Mikrofon oder einen Line-In-Stecker an Threr Soundkarte auf. In diesem Fall miissen Sie diese Elemente in den
Aufnahmeeigenschaften Ihrer Soundkarte ausgewdhlt haben.

Bei den meisten Soundkarten konnen Sie folgende Quellen aufnehmen:
- Mikrofon — an der Soundkarte angeschlossen, um Gesang oder Live-Instrumente aufzunehmen.
- Line-In — vom Line-Out Ausgang eines Mischpults oder eines Keyboards oder einer Gitarre-Direkt-Box (Direct-Recording-Preamp).

- CD-ROM Player — um Audio-Dateien von einer Audio CD aufzunehmen.
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- “Das, was Sie horen” oder “Stereo Mix” wird verwendet wenn Sie einen ganzen Band-in-a-Box Song auf Audio rendern. Das zu
verstehen ist wichtig, wenn Sie Band-in-a-Box in Verbindung mit Audio-Daten verwenden: Thre Soundkarte sollte die Aufnhahme von
ausgehenden MIDI-Daten*, die von Ihrer Soundkarte zum Lautsprecher gesendet werden, ermdglichen. Wenn Sie Audioaufnahmen
durchfiihren (z.B. Gesang), werden Sie normalerweise nicht die ausgehenden MIDI-Daten die von der Soundkarte kommen
aufnehmen, da diese sonst zur Audio Spur dazu gemischt werden wiirden. Wenn Sie hingegen eine ganze Komposition in eine einzige
WAV-Datei rendern mochten, um diese auf einer CD oder iiber das Internet zu vertreiben, dann miissen Sie immer ausgehende MIDI-
Daten mit aufnehmen.

Technische Anmerkung: Dies trifft nur zu, wenn Sie lhre Soundkarte fir MIDI-Ausgang gewahlt haben. Wenn Sie ein externes MIDI-Gerat
gewahlt haben, wie des Roland Sound Canvas ist es nétig den LINE-OUT-Ausgang des Roland Sound Canvas auf den LINE-IN Eingang Ihrer
Soundkarte zuriickzu'routen’ um die MIDI-Daten mit aufzunehmen (mit zu’rendern’)..

Wenn Sie den Button [Aufnahme-Pegel einstellen] driicken, erhalten Sie die Sound-Einstellungen fiir Thren Computer. Dort wird die
Aufnahme-Quelle bestimmt.

Stellen Sie die Position ein, bei der Ihre Aufnahme beginnen soll

Durch Eingabe der Taktnummer und der Strophennummer kdnnen Sie die Aufnahme vom Beginn oder irgendwo in der Mitte oder aber
an einem ‘“Punch-In Punkt” starten.

Wiihlen Sie die Zielspur aus.

Audio kann auf der Audio- oder einer Utility-Spur aufgezeichnet werden.

Wihlen Sie die Zielspur fiir die Aufnahme von MIDI.

Wenn Sie gleichzeitig auch MIDI aufzeichnen mdchten, wéhlen Sie die Zielspur mit der Option "MIDI aufzeichnen auf".
Wihlen Sie die Option "Punch-In-Aufnahme".

Es gibt nun eine Funktion zur Aufnahme nur eines vorher genau festgelegten Ausschnitts. Damit kénnen Sie eine Passage einer bereits
vorhandenen Aufnahme Taktgenau iiberschreiben (falls Sie sich verspielt haben, z.B.). Dabei konnen Sie festlegen, ob die neue
Aufnahme die bestehende Aufnahme ersetzen soll oder beide zusammen gemischt werden sollen. Dieses Verfahren nennt man auch
“Punch-In”. Beim Mischen mit der alten Aufnahme horen Sie das bestehende Audiomaterial.

Wiihlen Sie die Option Mit vorliegendem Audio mischen

Wenn Sie zuvor bereits Audio auf die Spur aufgenommen haben und diese nun mit einer neuen Aufnahme mischen wollen (um z.B. eine
weitere Stimme hinzuzufiigen), so aktivieren sie die Kontrollbox [Mit vorliegendem Audio mischen]. Es ist aber nicht unbedingt nétig,
dies schon jetzt zu tun, da Sie noch am Ende der Aufnahme die Moglichkeit haben, die aktuelle Aufnahme dazu zu mischen. Achtung, die
Audio Spur wird wihrend der Aufnahme nicht abgespielt, sie miissen also die zusétzliche Stimme singen, ohne die vorher aufgenommene
zu horen.

Stellen Sie den Spurtyp (Stereo/Mono) fiir die Aufnahme ein.

Der Dialog zeigt den Mono/Stereo-Status der Aufnahme an, aber wenn Sie ihn &ndern mdchten, driicken Sie den [Audio Optionen]-
Button.

Testen Sie den Aufnahmepegel mit den VU-Metern.

VU Meter X

Die VU Meter werden automatisch gedffnet, wenn der Dialog Audio Aufnahme gedfinet ist. Die VU Meter
zeigen die durchschnittliche Stérke des Signals in einer dB-Skala. Ein Clip-Indikator (Ubersteuerungsindikator)
weist auf eine Ubersteuerung hin, wodurch das Signal verzerrt aufgenommen wiirde.

- jp -

1

3 3

Der griine Bereich zeigt den Normalbereich an, der rote Bereich warnt vor Ubersteuerung. : :
A1z

15

18

21

Eigsng  fff  Ausoabe

Idealerweise sollte das Signal im griinen Bereich bleiben und den roten Bereich nicht erreichen. Zum Unterschied 5
zur Analogen Aufnahme, bei der leicht iibersteuerte Pegel sogar erwiinscht sind, ist es bei der digitalen Aufnahme B
wichtig, libersteuerte Signale absolut zu vermeiden. Jede Ubersteuerung erzeugt eine Verzerrung und ruiniert die 2
Aufnahme.

Driicken Sie [Aufnahme].

Die Audio Aufnahme startet. Wenn Sie die Option “Zeige VU-Meter wihrend Aufnahme” aktiviert haben, sehen Sie wahrend der
Aufnahme die Aussteuerungsanzeige.

Driicken Sie die Schaltfliiche [Stop] oder die Taste [Esc].
Sie sehen nun den Dialog “Aufnahme behalten?”.

Audio aufgezeichnet - Aufnahme behalten? » | 1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie nur eine Strophe des
Songs aufnehmen, kénnen Sie wihlen, ob Sie diese erste Strophe in den
Mochmals aufnehmen . . .
gesamten Song kopieren wollen. Der gesamte Song wird mit dem
Audioteil durch Wiederholen gefiillt. Dies wird so oft durchgefiihrt, wie es
notwendig ist. Sie brauchen nur mehr das Ende des Songs aufnehmen.

Optionen

[11. Strophe in gesamten Song kapisren
Mit vorliegendem Audio mischen: Am Ende der Aufnahme haben Sie die

Moglichkeit, die aktuelle Audio Aufnahme mit der bereits bestehenden
Zuletzt aufgezeichnetes Audia behalten Aufnahme zu mischen. Das heifit, beide Aufnahmen werden in eine neue
Datei zusammengefiihrt, wobei beide Aufnahmen erhalten bleiben.

[ Mit voriegendem Sudio mischen

Abbruch

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten: Diese Option ermdglicht
“Punch out” und erhélt den zuvor aufgenommenen Audio Take.

Wenn Sie mit Ihrer Aufnahme zufrieden sind, konnen Sie [OK —Take behalten] wéhlen; die Aufnahme wird in die Zielspur iibertragen.
Durch Driicken von [Start] horen Sie nun das Ergebnis.

Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht einverstanden sind, konnen Sie im Menii Bearbeiten | Riickgdngig Audioaufnahme behalten zu der
Stelle zuriickkehren, an der Sie vor der Aufnahme waren. Ebenso konnen Sie die Option [Nochmals aufz.] wéhlen; der Dialog Audio-
Aufzeichnung wird wieder ge6ftnet.

Technisches Detail: Der aufgezeichnete Take wurde temporar unter TEMP_REC.WAV zwischengespeichert und befindet sich im Verzeichnis
C:\bb oder im Verzeichnis des aktuellen Songs. Wenn Sie sich entschieden haben den Take zu behalten, wird TEMP_REC.WAV mit der Haupt-
Wav-Datei zusammengefiihrt. Dieser Dateiname lautet normalerweise gleich, wie der Speichername des Songs. (z.B. MySong.wav).
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Konvertierung von Audio-Kanélen

Sie kénnen nun die Audio-Spur von Stereo nach Mono, oder umgekehrt konvertieren. Dies erreichen Sie indem Sie im Mentii Audio |
Audio bearbeiten | Konvertiere Kandle (Mono/Stereo) auswihlen.

Im Umwandlungs-Dialog haben Sie die Moglichkeit die Prozentanzahl von jedem Kanal anzugeben, der in die Umwandlung mit
einbezogen werden soll.

Erzeugung einer synthetischen Stimme

Thre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die Verwendung des Drittanbieter-Tools “Sinsy” zu einer Vokal-Audio-Spur
gerendert werden.

Um dies Funktion zu verwenden, sollten Sie zuerst Melodien und Songtext in einer Melodie- oder Solistenspur eingeben. Wenn kein
Songtext vorhanden ist, konnen Sie trotzdem den Vokal Synth mit Silben wie (la la la usw.) verwenden.

Sie konnen die Vokal Synth Erzeugung mit einer der folgenden Methoden aufrufen:

- Driicken Sie den groflen [Songtext] Button und Vokal Synth (Auto oder Manuell) und wiéhlen einen der beiden Vokal Synth
Meniieintrage.

- Driicken den [Vokal Synth] Button aus dem Notation Fenster driicken und wiéhlen einen der beiden Vokal Synth Meniieintrége.

- Gehen Sie zu dem Meniibefehl Bearbeiten | Songtext | Vokal Synth.

Im manuellen Modus erzeugt Band-in-a-Box eine Sound. XML Datei, die Sie zum Upload auf den Sinsy Server benétigen. Sobald Sinsy
eine Audio-Datei mit einem Vokal-Synth erzeugt hat, importieren Sie diese in Band-in-a-Box.

Normalerweise verwenden Sie den automatischen Modus, der den gesamten Prozess automatisch fiir Sie durchfiihrt. Wenn Sie den
automatischen Modus wihlen 6ffnet sich der Erzeuge synthetische Stimme Dialog.

¥ Erzeuge synthetische Stimme - o x Sprache: Wihlen Sie die Sprache Japanisch oder Englisch, und
Sprache Engisch » einen der weiblichen oder ménnlichen Sanger. Wahlen Sie
Wokalist QT A 17t p—— f002e iang-Ling o Engllsch, auBer der emgegebene TeXt ISt JapamSCh-
Geschlechts-Param, Vokalist: Wihlen Sie ménnliche oder weibliche Stimme. Wenn die
Vibrato Intensitit Sprache Englisch ist, konnen Sie nur einen englischen Vokalist
Tonhohen-Yerschiebu l:l auswiéhlen.
[ i Moten chre Songtest, verwende [ ‘ Geschlechts-Parameter: Sie konnen den Geschlechtsanteil der
i in ei i - is + 4 o
~—— i it Stlmme.ln elr%fam Berelch von 0.8 bis . 0.8 verdndern. Hohere
Werte sind ménnlicher. Voreingestellt ist 0.55.

Vibrato Intensitiit: Dies steuert den Vibratoanteil in der Stimme. Der Bereich geht von 0 bis 2. Voreingestellt ist 1.

Tonhéhen-Verschiebung: Diese Einstellung verschiebt die Tonhdher in Halbton-Schritten. Der Bereich geht von -24 bis zu +24. Eine
Einstellung von -12 wiirde dann eine Oktave tiefer bedeuten. Voreingestellt ist 0.

Fiir Noten ohne Songtext verwende: Wenn Ihre Spur keinen Songtext hat, konnen Sie Silben zur Verwendung von Noten ohne Songtext
verwenden (.e.g. 1a). (Anmerkung: Wenn Sie einen japanischen Vokalisten verwenden, miissen Sie eine Japanische Silbe verwenden.)

Wenn Sie OK driicken, wird I wird Thr Song automatisch an den Sinsy-Server gesendet und in einen Vocal-Synthesizer gerendert. Dies
kann ein paar Minuten dauern. Wenn die Vokalstimme erzeugt wurde, 6ffnet sich der Import Audio Datei Dialog. Driicken Sie [OK] um
diese in Band-in-the-Box zu importieren.

Audio Bearbeiten

Im Fenster Audio Editor konnen Sie die Audio Daten mit den Befehlen Kopieren, Ausschneiden und Einfiigen bearbeiten.
e | Starten Sie das Audio Editor Fenster iiber den Meniipunkt Audio | Audio Editor Fenster oder driicken Sie die
Beabeite  Tastenkombination Strg+Umschalt+A.

| Anmerkung: Das Fenster kann Audiodaten auf jeder Spur anzeigen, erlaubt aber nur die Bearbeitung der Spuren Audio und Utility.

- +,I Ganzer Spur Sample ,l’_‘"liTRasber Loop gewahlten Bereich Alles Auswihlen Bearbeiten v | £F Marker Modus (Audio-Akkord-wizard) -[ l Hilfe Audio

SIS Ticzele ineu (1) Tkt-zeien hinaufentr_v)| Bl Auto Marking | Auto Anaiyse anatyse | 4 | I |MIDT auf Spur umschvebe] _Tempi Ausgleichen | [
5 (1) 6 (D) 7(1) 9 (1) 10(1)

v

|
Das Fenster zeigt Stereo WAV-Dateien als 2 getrennte Spuren.

Die nummerierte Skala am oberen Fensterrand zeigt Takte und Schldge, mit einer vollen vertikalen Unterteilung fiir jeden Takt und eine
kurze vertikale Linie fiir jede Viertelnote. Takte mit Partmarker beinhalten A oder B PartMarker Buchstaben mit den Taktnummern (1a, 9b).

Beachten Sie die Dezibel (dB) Skala auf der rechten Seite des Fensters.

Um einen groflen Bereich im Audio Editor Fenster auszuwahlen, konnen Sie leicht mit Umschalt+Klick (Umschalttaste + Mausklick) auf
das Ende des gewiinschten Bereichs zeigen.

- Klicken Sie auf den Start Takt.

- Umschalt+Klick auf den Ende Takt.

Folgende Hotkeys sind verfligbar.

- POS 1 bewegt den Cursor an den Anfang einer Spur.

- Mit Ende wird der Cursor an das Ende einer Spur bewegt.
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- Mit Umschalt+POS 1 wird der linke Cursor des ausgewéhlten Bereiches an den Anfang einer Spur bewegt. Wenn kein Bereich
ausgewdhlt ist, wird damit ein Bereich vom Cursor bis zum Anfang einer Spur ausgewahlt.

- Mit Umschalt+Ende wird der rechte Cursor an das Ende einer Spur bewegt. Wenn kein Bereich ausgewihlt ist, wird damit ein Bereich
vom Cursor bis zum Ende einer Spur ausgewihlt.

- Mit Strg+A wihlen Sie die gesamte Spur aus.

B Dieser Button zoomt horizontal heraus und zeigt einen grofleren Bereich der Audiodaten. Sie konnen mit dem Mausrad zoomen,
wobei der Fokus am Mauszeiger ist, oder Sie zoomen mit dem Maus-Button, hier ist dann der Fokus auf dem Audio-Cursor.

Dieser Button zoomt horizontal hinein und zeigt einen kleineren Bereich der Audiodaten. Sie konnen mit dem Mausrad zoomen,
wobei der Fokus am Mauszeiger ist, oder Sie zoomen mit dem Maus-Button, hier ist dann der Fokus auf dem Audio-Cursor.

Ganzer Spur | Dieser Button zoomt so weit wie moglicher heraus, zeigt die gesamte Audio-Spur.
Dieser Button zoomt auf den feinsten, moglichen Aufldsungsschritt herunter. Auf dieser Ebene sehen Sie die Interpolation

zwischen den Sample-Punkten. Dies ist eine bandbreitenlimitierte Interpolation, die die Waveform, so wie Sie nach der
Konvertierung von Digital auf Analog gehdrt wird, darstellt.

ﬂ Diese Buttons verdndern die Hohe der Waveform-Anzeige. [+] erh6ht die Hohe, [-] verringert die Anzeigehohe.

Diese Einstellung ermdglicht IThnen das Einrasten auf 16tel Noten (oder einer Triole in Swing Styles). Ein Bereich der
Wave-Datei kann durch Klicken und Ziehen mit der Maus iiber einen Bereich gewihlt werden. Um die Auswahl zu
erweitern, halten Sie die Umschalt Taste wihrend des Klickens auf die neue Bereichsgrenze gedriickt.

| Loop gewshiten Bereich| Diese Schaltfliche spielt den ausgewéhlten Bereich und hilt dann die Abspielung an. Die anderen Instrumente
sind alle Stumm, Sie horen nur die Audio Spur.

| Alespuswshlen | Diese Schaltfliche wihlt die ganze Spur aus, dies ist fiir die Anwendung integrierter Audio-Plug-Ins niitzlich.

Dieser Button ermdglicht Thnen den Zugriff zu verschiedenen Funktionen zur Bearbeitung des ausgewihlten Audio-
Bereichs. Hier konnen Sie auch Thre Einstellungen fiir das Audio-Bearbeitungs-Fenster verdndern.

| Anmerkung: Die Bearbeitungsfunktionen sind nur fiir die Audio- und Utility-spuren verfligbar. |

I Marker Modus (Audio-Akkord-Wizard)w|  Diese Button ermdglichen Thnen den Marker Modus zu dndern. Wenn Sie den Audio-Akkord-
Wizard oder den UserTracks Modus auswihlen, werden die Marker sichtbar und bearbeitbar.

Jeder Marker-Modus zeigt bearbeitbare Marker fiir unterschiedliche Zwecke. Der Audio-Akkord-Wizard The zeigt Takt-Linien Marker
um eine Tempo-Map zu erzeugen, der UserTrack Modus zeigt Takt/Schlag Marker zur Definition von regeln in Threm UserTrack.
Audio-Akkord-Wizard (integriert)

Der integrierte Audio-Akkord-Wizard kann {iber den Toolbar Button [Audio Akkord Wizard] aufgerufen werden.

|Audio Akkard
Wizard

o Alternativ konnen Sie den [Audio Bearbeiten] Button driicken und nach dem das Audio Bearbeitungs- Fenster gedffnet

Audio wurde, driicken Sie den [Marker Modus] Button auf der Toolbar und wéhlen Audio-Akkord-Wizard aus dem Menii.

Bearbeiten

- +| Ganzer Spur l Sample ElilRasteri Loap gewahiten Bereich Alles Auswahlen I Bearbeiten -I.u. Marker Modus (Audio-Akkord-Wizard) -|| Hife  [TEE]

s Thi-Zeile hinzu (1) l Tkt-Zeilen hinzu/entf -‘ilAutoMamng W Auto Analyse | Analyse Iu- .MIDIEufSpurumsd’ve\beI Tempi Ausgleichen | 5]
5 (1) 6 (1) 7 (1) (1) 9 (1) 10(1)

[ |

In diesem Modus ist der erste Arbeitsschritt Taktlinien zu finden, sodass der Audio-Akkord-Wizard Akkorde genau erkennen kann und
das Audio mit dem Band-in-a-Box Song synchronwiedergegeben wird.

Sie kdnnen mit dem Button [Tkt-Zeile hinzu (L)] oder mit der [L] Taste auf der Tastatur Taktzeilen hinzufligen. Eine
Taktzeile wird beim Audio-Bearbeitungs-Cursor platziert oder beim Wiedergabe-Curosor, wenn der Song gerade abgespielt wird.

Wenn Sie mit der Eingabe von Taktstrichen beginnen, stellt das Programm das Tempo des Songs automatisch auf das Tempo des ersten
Taktes des Audios ein.

Sobald das Tempo des ersten Taktes eingestellt ist, verschiebt das Programm automatisch die Position des ersten Audio-Takts, so dass der
optische Bereich der Einz&hl-Takte sichtbar ist.

Wenn Sie nach dem Hinzufligen der Taktzeilen den ersten oder zweiten Takt anpassen und sich das Tempo des ersten Taktes
entsprechend éndert, dndert das Programm automatisch das Tempo des Songs entsprechend.

| Tt-Zeilen hinzu/entf v

I Der [Tkt-Zeilen hinzu/entf] Button hat ein Menii mit Optionen um Taktzeilen basierend auf der Song-Struktur oder
der Geschwindigkeit hinzuzufiigen. Sie konnen alle bestehenden Taktzeilen 16schen, oder nur diejenigen die sich im markierten Bereich
befinden.

Wenn Auto Marking aktiviert ist, dann wird Band-in-a-Box automatisch Takt-Zeilen hinzufiigen und anordnen
basierend auf den Taktlinien, die Sie manuell hinzugefiigt haben. Die “Auto” Takt-Linien werden in hellblau gezeigt und die “Benutzer
Taktlinien” in violett. Sie konnen diese Farben im Audio-Bearbeitungs-Einstellungs-Dialog dndern, wenn Sie mochten.

Wenn Auto Analyse aktiviert ist, dann wird Band-in-a-Box die Akkorde erneut analysieren sobald Sie eine Takt-Linie
hinzufligen oder verschieben oder die Audio-Daten verdndern. Lassen Sie diese Einstellung deaktiviert wenn sie zuerst (z.B. zur
Tempobestimmung) die Takt-Linien einstellen wollen und analysieren danach die Akkorde.

Takt-Linien kdnnen mit der Maus verschoben werden. Klicken Sie einfach auf das violette Steuerungsrechteck am unteren Rand und
ziehen dieses an die gewiinschte Stelle. Wenn Sie eine “Auto” Takt-Linie verschieben, wird diese zu einer “Benutzer” Takt-Linie.
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Tempo = 121.45 Sie kdnnen auch mit Rechts-Klick auf solch ein Steuerungsrechteck klicken und erhalten dann ein

Schlag = 4 > Kontext-Menii mit Optionen um den Marker-Type von (“Benutzer” oder “Auto”) zu dndern, die Takt-Line
zu l6schen oder die Taktart fiir den Takt zu dndern. Das Menii zeigt Thnen auch die Geschwindigkeit des
Taktes basieren auf der Taktart und der Position der ndchsten Takt-Linie.

Wechsel zu Auto

Lasche

Wenn Sie Takt-Linien hinzufiigen oder verschieben, wird Band-in-a-Box automatisch eine Tempo Map erzeugen, damit Ihr Song
synchron mit den Audio-Daten spielt.

Jede Anderung, die Sie im Audio-Akkord-Wizard machen, ist auch riickgingig machbar. Dies war in der friiheren alleinstehenden
Version des Audio-Akkord-Wizard nicht moglich.

Analyse Verwenden Sie den [Analyse] Button um die Akkorde in den Audio-Daten zu analysieren. Die erkannten Akkorde

werden direkt in das ChordSheet geschrieben. Falls die “Auto Analyse” aktiviert haben, miissen Sie dies nicht machen. Falls Sie aber
Akkorde im ChordSheet gedndert oder geloscht haben, konnen Sie dies durchfiihren.

Wenn Sie das ChordSheet 6ffnen, sehen Sie, dass der Audio-Akkord-Wizard Akkorde und die Tempo-Map eingetragen hat.

MIDI auf Spur umschreine] Wenn MIDI auf Spur umschreiben aktiviert ist, sendet der Wizard die transkribierten MIDI-Noten an die
Soloist-Spur zur weiteren Analyse durch den Benutzer (iiber das Fenster "Piano-Rolle" oder "Notation"). Beachten Sie, dass es sich
hierbei um eine "Momentaufnahme"-Ansicht jeder 8. Note der vorhandenen Tonhohen handelt und nicht um einen Versuch der
polyphonen Transkription.

Templ Ausgieichen | 1y [Tempi Ausgleichen] Button entfernt Tempowechsel durch Dehnung von Audiobereichen entfernt, so dass die
Tempi alle gleich sind.

@ Der Rad Button 6ffnet den Dialog zum Anpassen der Akkordanalyse.

Audio Harmonien

Die Audio-Harmonien beinhalten folgende Funktionen:

- Harmonisierung von Audi mit bis zu 4 Stimmen.

- Korrektur von Noten, die nicht exakt stimmen.

- Transkription von Audio zu Notation.

Offnen Sie zuerst eine Audio-Datei (WAV/WMA/MP3/M4A) oder eine Band-in-a-Box Song Datei mit Audio. Danach gehen Sie zum

Menii Audio oder Harmonie und wéhlen Audio Harmonien, Tonhohen-Verfolgung, Fix Tuning (Audio-Bearbeitung). Die 6ffnet das
Audio Bearbeitungs-Fenster und den Audio Harmonie Dialog.

Tipp: Wenn das Audio Bearbeiten Fenster bereits getffnet ist, driicken Sie den [Bearbeiten] Button in der Toolbar und wahlen Harmonisiere um
den Audio Harmonie Dialog zu &ffnen.

Audio Harmonie X

Harmarizierung basierend auf Akkorde w

Harmorie-Typ Band-in-a-Box Intelligenter Modus - Waihlen Sie eine von vier 3 Harmonisierungs-Modi.

Bandin-a-Box Inteligenter Modus - Der “Akkord” Modus harmonisiert Audio, basierend

auf den Akkorden in Threm Song. Wihlen Sie einen
Typ aus der “Harmonie Typ” Option. Wéhlen Sie
entweder den intelligenten Modus, der Thnen die
Anzahl der Stimmen und andere Optionen bestimmen
lasst, oder verwenden Sie einen der Band-in-a-Box

Harmonie Stimmen 4 + Harmon_le-PreS_etS. . i . .

= Wenn Sie den intelligenten Modus wéhlen, kdnnen Sie
Stimmen oberhals 0 : auch “Melodie verdoppeln* verwenden. Damit wird
Melodie Verdoppeln Keine v eine der Harmonie-Stimmen die Original Stimme

Terzen verdoppeln. Fiir eine 2-stimmige Melodie konnen Sie
die Harmonie-Stimme als Terz oder Sext
ober/unterhalb der Original-Stimme abhéngig von der

Diigihal Meladie quetspr: [T 0 urnschieiben Einstellung “Stimmen oberhalb® oder einer
Kombination aus Terzen und Sexten mit der
Stimme 1 Ziespur: (TSI ) tschvciben Einstellung “Duett Stimmen* erzeugen lassen.
- Der “MIDI” Modus fiigt dem Audiomaterial Stimmen
Stimme 2 Ziskspur: (TR ] U/ mschisiben hinzu, die auf den MIDI-Noten in der Quellspur
basieren. Sie konnen die Anzahl der Stimmen wéhlen
Stimme 3

e Uitilty 3 8 Umschieiben (bis zu 4 Stimmen).

- Der “Fix Tuning” Modus analysiert die Quell-Spur und
Stimme 4 , — . S . . .
e Zietspur: [T | Uimschiciben korrigiert Noten die nicht stimmen, im markierten

Bereich in Bezug zur Tonart Thres Songs.

/] fusgabe auf getrennite Hilk =] . . . "
HEgaDE Ul QEHENNIS SpurEn - Quellspur ist die Spur, auf die der ausgewihlte

o el Harmonisierungsmodus angewendet wird.

Die Ausgabe auf getrennte Spuren ist wihlbar, wenn die Quellspur die Audio- oder eine Utility-Spur ist. Wenn Sie diese Option
deaktivieren, werden die Harmoniestimmen in die Quellspur geschrieben und mit dem vorhandenen Audio in dieser Spur
zusammengefiihrt. Sie konnen auch die Lautstirke und Stereobalance fiir jede Harmoniestimme einstellen. Wenn Sie diese Option
aktivieren, werden die Harmoniestimmen in andere Spuren geschrieben, die Sie mit der Option Zielspur auswihlen. Nachdem die
Harmoniestimmen erzeugt wurden, kénnen Sie den Mixer verwenden, um die Lautstirke, das Schwenken, den Hall und den Klang zu
steuern oder Effekte fiir jede Stimme hinzuzufiigen.

Sie konnen die Option Transkribieren fiir die Quellspur und/oder die Harmoniestimmen aktivieren. Beachten Sie, dass das Audio in der
Quellspur monophon sein sollte (z. B. Gesang, Saxophon).
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Verwenden von Audio Plug-Ins

Wenn Sie Audio aufgenommen haben, mdchten Sie vielleicht die Aufnahme mit einigen Effekten bearbeiten. Der Halleffekt ist einer der
gebriuchlichsten. Wihlen Sie das Plugln, das Sie verwenden mochten vom Menii Audio | Plug-In. Fiir Hall wihlen Sie die Halloption.
Danach erscheint das Plugln mit seinen eigenen Einstellungsmdglichkeiten, die vom jeweiligen Typ des Plugln abhéngen.

Im Plugln Fenster konnen Sie dann eine Vorschau des Effekts horen, und — wenn Sie wollen — den Effekt auf den ganzen Song anwenden.
Sie konnen den Plugln Effekt durch den Meniibefehl Bearbeiten | Riickgdngig widerrufen (oder durch die Tastenkombination [Strg+Z]).

VST/DX Plug-Ins fiir einzelne Spuren

Die Steuerung der VST Plug-Ins und Effekt Plug-Ins wird iiber den Mixer, im Register [Plug-Ins] durchgefiihrt.
[ Mixer T Plug-Ins 1 Pianos T Patches 1

PG Echo Chorus

MIDI Spuren haben 4 Slots. Der erste Slot wird fiir einen Synth (z.B. Sforzando, Coyote GM, Garritan Aria, und HyperCanvas)
verwendet, die anderen 3 konnen Audio Effekte (z.B. Hall, Kompressor usw.) aufnehmen.

Audio Spuren (RealTracks, die Audio-Spur oder Utility-Spuren) haben 4 Slots. Es gibt keinen Synth Slot, Sie haben daher 4 Slots fiir
Audio.

Klicken Sie auf einen Plug-In-Namen, und verwenden Sie das Menii, um ein Plug-In auszuwihlen, ein Preset oder eine Gruppe von Plug-
Ins zu laden oder zu speichern, die Plug-In-Einstellungen zu dndern und vieles mehr.

Exportieren der Audio- und MIDI-Spuren in andere Programme

Wenn Sie einen Band-in-a-Box Song haben, der auch eine Audiospur hat, und Sie wollen diesen Song zu einem Sequenzer wie
PowerTracks Pro Audio exportieren, dann fithren Sie folgende Schritte durch:

- Fiir einen Song mit dem Namen MYSONG.MGU, wird die dazu gehdrende WAV-Datei (Audiospur) MYSONG.WAYV heiflen.

- Erzeugen Sie eine MIDI-Datei (durch Driicken der Taste [F6] oder der Schaltflache [.MID]oder iiber das Menii Datei | Standard Midi-
Datei erstellen). Speichern Sie die MIDI-Datei in den gleichen Ordner wie Thren Song. Thr Sequenzer kann die ganze Datei einlesen,
nachdem folgende Vorgénge in Ihrem Sequenzer durchgefiihrt werden:

- Offnen Sie die MIDI-Datei.
- Importieren Sie die WAV-Datei-Spur in die Sequenz.

Tipp: PowerTracks Pro Audio erkennt eine Band-in-a-Box Datei mit zugehoriger WAV-Datei und bietet an, beide einzulesen. In alteren Versionen
von PowerTracks Pro und anderen Sequenzern miissen Sie die Schritte, wie oben beschrieben ausfihren.
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Kapitel 12: Andere Funktionen und Referenz

Anmerkung: Dieses Kapitel wird ausfihrlich im vollstdndigen Handbuch beschrieben, das Sie liber das Menu Hilfe | Programm Handbdiicher (pdf) |
Zeige das Programmhandbuch an 6ffnen kénnen.

Tutorien, Wizards und Ubungsméglichkeiten
Video Fenster

“Ubungs-" Tempo Funktion
Akkordinterpretations-Wizard fiir MIDI-Dateien
Ubungsfenster

Ubungen zum Gehértraining

Vocal Wizard

Rhythmusgitarren-Akkord-Tutor

Das Gitarrenfenster

Grofles Pianofenster

Dynamisches 3D-Drumkit-Fenster
Akkordunterbrechungen “Breaks”
Skalen-Wizard

Werkzeuge, Dienstprogramme und Apps
Download Manager

Datei Finden

DAW Plug-In Modus

CoyoteWT

Audio-Akkord-Wizard (Stand-Alone)
Gitarren/Bass-Stimmgerat
Hauptstimmung

MIDI-Monitor

Fretlight® Unterstiitzung

TranzPort® Drahtloses Fernsteuerung
BB Remote

Band-in-a-Box fiir iPhone

Vom Benutzer programmierbare Funktionen
Der StyleMaker

RealDrums Styles erzeugen

Der Harmonie Maker

Der Solist Maker

Der Melodist Maker

Der Gitarrist-Maker

Referenz

Band-in-a-Box Menii Beschreibungen
Tastaturkiirzel und Hotkeys
Akkord-Liste

Band-in-a-Box Dateien und Ordner
Begriff Sammlung
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