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PG Music Inc. Lizenzvereinbarung

DIE FOLGENDEN BEDINGUNGEN SORGFALTIG LESEN, BEVOR SIE DIE INSTALLATION DIESER SOFTWARE DURCHFUHREN. DIE
BENUTZUNG DER SOFTWARE ZEIGT IHRE ANNAHME DER FOLGENDEN BEDINGUNGEN AN.

LIZENZ
A. Das Programm darf nur auf einer einzelnen Maschine nur verwendet werden.

B. Sie konnen das Programm und die Lizenz auf eine andere Person tibertragen, wenn die andere Person damit einverstanden ist, die Bedingungen dieser
Vereinbarung zu akzeptieren. Wenn Sie das Programm iibertragen, miissen Sie alle Kopien, ob in gedruckter oder maschinenlesbarer Form mit iibertragen oder
alle Kopien vernichten. Dieses schlieft alle Anderungen und/oder Teile des Programms ein, auch in anderen Programmen integrierte Bestandteile.

C. Eventuell erhalten Sie das Programm auf mehr als einem Medium. Unabhéngig von der Anzahl der erhaltenen Medien diirfen Sie die Software nur auf einer
einzelnen Maschine installieren und verwenden.

D. Das Programm (einschlielich irgendwelcher Bilder, Fotographien, Animationen, Bildschirm, Audio, Musik und der Text enthalten im Programm) wird durch PG
Music Inc. oder seine Lieferanten besessen und ist durch internationale Urheberrechtsgesetze und internationale Vertragsbestimmungen geschiitzt.

Sie kénnen das Programm oder eine Kopie, Anderung oder mit anderen Programmen integrierte Bestandteile dieser Software nur so verwenden. wie in dieser Lizenz
ausdriicklich erlaubt. Wenn Sie gegen diese Lizenz verstofien und das Programm gleichzeitig auf mehr als einem Gerét benutzen, wird Thre Lizenz automatisch
beendet.

Einige Programme, wie Band-in-a-Box haben eine “Server” Funktion (inkludiert zB BandInABoxServer.exe Programm) um Verbindung zu einem “Client”
aufzunehmen. (Mobile Client Version von Band-in-a-Box auf iPhone oder anderen mobilen Geréten). Sie erhalten nur ein Lizenz um mit der Server-Funktion
(inklusive BandInABoxServer.exe Programm) Kontakt zu Clients-Systemen herzustellen, die Sie besitzen oder die korrekt Lizenziert sind. Dies betrifft sowohl
Client und Server Software, welche verbunden ist und bezieht sich nicht auf Server Software im Besitz/Lizenziert durch Drittanbieter. Die Vorgangsweise trifft auch
auf alle anderen PG Music Produkte (RealBand usw.) mit &hnlicher Dateniibertragung zwischen einer Server-Software und einer Client-Software zu.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG
PG Music Inc.'s gesamte Haftung wird auf folgendes beschrénkt:

A. PG Music wird jeden Datentrdger der nicht PG Music’s “Beschréinkter Gewéhrleistung” entspricht und zu PG-Music oder einem autorisierten Handler
zuriickgeschickt wird kostenlos ersetzen, wenn ein Kaufbeleg vorgelegt wird.

B. Wenn PG Music Inc. oder der Vertragshandler auB3erstande ist, Ersatzmedien zu liefern, die frei von Fehlern in Materialien oder Ausfiihrungsqualitat sind, konnen
Sie diese Vereinbarung kiindigen, und Sie erhalten den Kaufpreis riickerstattet.

In keinem Fall ist PG Music verantwortlich fiir weitere sonstige Schdden. Hier drin eingeschlossen, aber nicht beschrénkt auf verloren gegangene Gewinne und
Ersparnisse oder andere direkte oder indirekte Schéden aus der Benutzung oder nicht Benutzbarkeit der Software. Diese Haftung ist selbst dann ausgeschlossen,
wenn PG Music oder ein autorisierter Handler von PG Music auf die Moglichkeit dieser Schéden vorher hingewiesen wurde.

HINWEIS FUR KUNDEN

Der folgende Absatz betrifft das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VIT Ordner) die bei dieser Installation enthalten sein knnen.
Dieser Hinweis ist erforderlich fiir die erteilte Lizenz unter Paragraphen 2.1 und 2.6 und fiir Verkéufe von Codec Lizenznehmer Kunde(n). Als Bedingung der
erteilten Lizenz unter Paragraphen 2.6 und der Lizenz erteilt zu einer Codec Lizenz fiir Verkaufe fiir Kundenlizenzen, Lizenznehmer stimmen zu, dass jede Partei die
ein AVC Produkt verwendet die Lizenzrechte einhélt und folgenden Hinweis beachtet: DIESES PRODUKT IST LIZENZIERT UNTER DER AVC PATENT
PORTFOLIO LIZENZ. DIESE LIZENZ ERSTRECKT SICH AUF DIESES PRODUKT UND NUR AUF DIESES PRODUKT AUCH WENN ANDERE
HINWEISE HIER ENTHALTEN SIND. DIE LIZENZ ERSTRECKT SICH AUF KEIN ANDERES PRODUKT, UNGEACHTET OB SO EIN PRODUKT MIT
DIESER LIZENZ IN EINEM EINZELNEN ARTIKEL ENTHALTEN IST. DIESES PRODUKT IST LIZENZIERT UNTER DER AVC PATENT PORTFOLIO
LIZENZ FUR DEN PERSOHNLICHEN GEBRAUCH EINES ENDKUNDEN ODER ANDERER VERWENDUNG, WENN DAFUR KEIN ENTGELT
EMPFANGEN WIRD UM (i) VIDEOES ZU DEKODIEREN IN UBEREINSTIMMUNG MIT DEM AVC STANDARD (“AVC VIDEO”) UND/ODER (ii)
ZUM DECODIEREN VON AVC VIDEOS, WELCHES CODIERT DURCH EINEN ENDUNDEN BEI PERSOHNLICHER VERWENDUNG UND/ODER
VON EINEM VIDEO PROVIDER LIZENZIERT WAR, DER AVC VIDEOS UBERGEBEN HAT. ES WIRD WEDER IMPLIZIT ODER EXPLIZIT EINE
LIZENZ FUR ANDERE EINSATZZWECKE GEWAHRT. ZUSATZLICHE INFORMATIONEN KONNEN BEI MPEG LA, L.L.C EINGESEHEN WERDEN.
SIEHE HTTPS://WWW.MPEGLA.COM.

Der folgende Absatz betrifft das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffimpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) die bei dieser Installation enthalten sein kénnen.
Video Join Tool “VJT” ist hiermit fiir einen Endkunden als limitierte, nicht exklusive, nicht iibertragbare LIZENZ lizenziert um eine Kopie der Object Code Version
der x264 Software auf einer Maschine, Gerét oder Instrument als integrierter Bestandteil der PRODUKTS zu verwenden. Wenn das Integrierte PRODUKT fiir
gleichzeitigen oder Netzwerkverwendung lizenziert ist, darf der Endkunde die maximale Anzahl der autorisierten Benutzer fiir den Zugriff und der gleichzeitigen
Verwendung der x264 Software nicht iiberschreiten. Der Endkunde darf Kopien nur zum Zwecke der Datensicherung und Archivierung anfertigen. Dem Endkunden
ist es untersagt: (a) Kopien des integrierten PRODUKTS und/oder der x264 Software in einem 6ffentlichen oder verteilten Netzwerk zu verteilen; (b) die x264
Software in oder als Time-Sharing, Outsourcing, Servicebiiro, Application Service Provider oder Managed Service Provider Umgebung zu betreiben; (c) die x264
Software als Standalone Application oder andere Zwecke als mit dem integrierten Produkt zu verwenden; (d) jede Art von Verénderung der urheberrechtlich
geschiitzten Rechte die in der x264 Software oder des integrierten PRODUKTES vorzunehmen; oder (e) die x264 Software zu verdndern. Der Endkunde darf die
LIZENZ, die durch die EULA erteilt wird nur iibertragen wenn (a) der Endkunde jeder Ubertragung mit jeder Ubertragungsbestimmung beachtet und alle Kopien
des integrierten PRODUKTES an den Ubertriiger gemeinsam mit der EULA iibergibt; (b) der Ubertréiger akzeptiert die Bedingungen der EULA als Bedingung zu
jedem Transfer; und (c) Die Endkunden LIZENZ zur Verwendung des integrierten Produktes endet mit der Ubertragung integrierten PRODUKTES. Der Endkunde
muss alle Exportgesetze und Bestimmungen einhalten. Falls die EULA jemals beendet wird, ist der Endkunde verpflichtet alle Kopien des integrierten
PRODUKTES und der x264 Software bei der Beendigung der EULA sofort zu vernichten.
Dieses Programm kann das Video Join Tool (vjt.exe, vjt ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) enthalten. Das Programm verwendet FFmpeg unter
der LGPLv2.1 Lizenz, die hier eingesehen werden kann: https://www.gnu.org/licenses/old-licences/lgpl-2.1.html. FFmpeg Software ist kein Eigentum von PG Music
und Information zum Eigentum kann hier angesehen werden: www.ffmpeg.org.

WARENZEICHEN

Band-in-a-Box®, Band-in-a-Box for Bozos®, CloudTracks™, GuitarStar®, JazzU®, PG Music®, PowerTracks Pro®, RealBand®, RealDrums®, RealStyles® und
RealTracks® sind entweder die Warenzeichen oder registrierte Warenzeichen der PG Music Inc. in den Vereinigten Staaten von Amerika, Kanada und anderen
Léndern. Microsoft® und Windows® sind entweder Warenzeichen oder registrierte Warenzeichen in den USA oder anderen Léndermn. Apple®, das Apple-Logo,
iPad™, iPhone®, iPod touch®, Leopard®, Macintosh®, Mac®, Panther®, Power Mac®, QuickTime®, Snow Leopard®, Tiger™, und TrueType® sind
Warenzeichen der Apple Computer, Inc. und in den USA und anderen Léndem als solche eingetragen. IBM® ist das registrierte Warenzeichen der International
Business Machines Corporation. Roland® und das “Roland”-Logo, EDIROL® und das “EDIROL”-Logo sowie GS® und das “GS”-Logo sind eingetragene
Warenzeichen, das “MIDI2”-Logo sowie EDIROL Virtual Sound Canvas Multi Pack, VSC-MP1T™ sind Warenzeichen der Roland Corporation. Steinberg und
ASIO sind Warenzeichen der Steinberg Media Technologies AG. VST ist ein eingetragenes Warenzeichen der Steinberg Media Technologies AG. Fretlight® ist ein
eingetragenes Warenzeichen der Optek Music Systems, Inc. Andere Marken und ihre Produkte sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

PATENTE
Band-in-a-Box® ist geschiitzt durch das US-Patent 5990407, 8097801, 8581085, 8680387.
Band-in-a-Box®, RealBand® und andere PG Music Software verwenden “élastique Pro V3 by zplane.development” als Zeit und Tonhéhen Dehnungs-Engine,
“¢lastique Tune V1 by zplane.development” als monophone TonhShen-Bearbeitungs-Engine und “Harmony addon V1 by zplane.development” fiir die élastique
Tune Engine.
Einige Audio-Umwandlungen verwenden Libsndfile. Libsndfile ist LIZENZIERT unter LPGL. BeStPlain Akkord-Font - © 2016 by Bernhard Steuber CDS Design
GmbH https://cdsdesign.de. RealScore and BigBand Akkord Fonts - Copyright © 2014 by Nor Eddine Bahha https://norfonts.ma.

Gedruckt in Kanada

PG Music Inc. Lizenzvereinbarung



Inhaltsverzeichnis

PG MUSIC INC. LIZENZVEREINBARUNG 2
INHALTSVERZEICHNIS
KAPITEL 1: WILLKOMMEN ZU BAND-IN-A-BOX®! 5

BAND-IN-A-BOX FUR WINDOWS® INSTALLIEREN
MIDI SETUP.....coottiieiiieeiiee ettt esivee e
ATUDIO-EINSTELLUNGEN ......cectttiiittteiitteeestteeetteeeeteeeaesseaassseeeaassesaasssseassseeasssseassseassssesaassssaassssasasseseasssseassssssasssesesssseesnssseesssseessssessssseeesns

KAPITEL 2: SCHNELL-EINSTIEG

SCHRITT | — AKKORDE EINGEBEN .......cceiitttiiittteeiitteeestteeeauseeessseeeasseessssseesssesasssssessssessssssssasssssssssssessssesssssssessssesssssssessssssssssssessssesesssseesnnns
SCHRITT 2 — EINEN STYLE AUSWAHLEN ...
SCHRITT 3 — SPIELEN SIE IHREN SONG!....

FUNKTIONS-BROWSER.........eeiiitiiiiiiieeitieeeetteeeeetteeeeteeeeteeeeetteeeeeaseeeaseeeaesseeeasssseassseeassseseassseeasssseeasssseenssseeassseeanssesenssaseanssseeassseeansseeeasseens
KAPITEL 3: BAND-IN-A-BOX 2022 14
BAND-IN-A-BOX 2022 FUR WINDOWS® IST HIER! .......oiiiiiiieitiieiiitie e ettt e ettt e eete e e ettt e e ettt e e eetaeeeeaaeeeeetaeeeesaaeeeeaseeeeseeeesaseeesseeeesseeeesseeeeseeeas 14
BAND-IN-A-B0OX 2022 FUNKTIONEN UND ERWEITERUNGEN .......cccuiiiiittieietieeeitteeeeteeeeeteeeeeaeesaesseseeseeeaasssesessseeeesseeeassseeasseseesseseesseeaasseeas 14
SCHNELLSTART=TUTORIAL ....cceiutiieiiiieeitteeeetteeeetteeeeseeensseeeasseesassseessseeessssessssssessssessssseesansssssssseesenssesssssesesssseessseesssssessssseessnssessnssesennsn 14
KAPITEL 4: DER HAUPT-BILDSCHIRM 26
HAUPT BILDSCHIRM UBERSICHT.....
STATUS LEISTE.....cccovivrieeeeeeennnns .
SPUR BUTTONS. ....cutiiiittii ettt eie ettt e ettt e e ettt e e e etbeeeettee e e taeeeessseeeasseaeassseeessseeeassseeassseeassseeaassaeesssseeesseeeassaeeasseeesnssesessaeeasssessasseeeasseasannes
TOOLBARS = WERKZEUGLEISTEN ......ccciuttieittteeiutteesiuteeassseeeassesasssesesssssesssssesssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssessssesesssssessssssessssesssseeesnssees
FORTSCHRITTSBALKEN..................

DER MIXER....... .
CHORDSHEET .....vtiittteeetteeeeteeeeetteeeeteeeeetaeeeeaseeeeeateeeetseseeassseeeseeeeasssaeasseeeeaseseeassseeessseeesseeeessseeesseeeensseeessseeessseeeasseesansseeaesseseessseeasseeeans
KAPITEL 5: SONGS WIEDERGEBEN 38
DATEIEN OFFNEN ...t eeeeeeeeee e ee et et e e e eseseeetese s s seeeesesesesesesesesesaesesseeeeeeeseeeeaeaesesesee et e eaeseseseseses et e saseeeeseseeeees s esesesaeaeeeseeee et ssaeaeaeseeeen 38
GLOBALEINSTELLUNGEN ......uuttieitttteeitteeestteeeasseeesseesessseeesssseessseesassssesnsssessssssssssssssasssesssssesssnssessssssesssssessnssssesnsseessssssssnsseessssseesssseessssseenns 41
EINSTELLUNGEN FUR SONG TRANSPONIERUNG BEIM LADEN . .42

STYLE WECHSELN.............. .42
ABSPIELEN VON SONGS ........... .42
MIDI INSTRUMENT ANDERN .......ovveeeeeeeeeeeeeeeeeeeseseseseeeeeseeeseeseseseseseeeeesesessesesseseesesesesssesesasesseseseseeesesseseseseeeseseesetesesesaeaeaesseseseetesseaenenens 51
REAL INSTRUMENTE — REALDRUMS UND REALTRACKS HINZUFUGEN ......ccuviiiiutiieiitiieeeteeeeteeeeeaseeesseseeesseeessseeasssesessssseanssesessessssssesasssens 52
EIN MIDI SUPERTRACK HINZUFUGEN. ......cccuteeeiuiieeerieeeeieeeeeveeeeneenn .53
SPUREN EINFRIEREN .......ccciitiiiiitiieeitteeeiteeeaaiteeeaesseeeeiseseaessseeasseeeessessessseseasseeeesssseeasssesassseeensseeensseesaseens .54
VISUELLE TRANSPONIERUNG FUR INSTRUMENTE DIE NICHT IM KONZERTSCHLUSSEL GESPIELT WERDEN .. .54
DAS KONDUKTORFENSTER .....uuttiiiititeittteeeteeeeiseeessteeasseeeasseesssseessssssssssssesssssssssssssssnsssssasssssassssesssssesssssssssssssesssseessssssessssseessssessssseeensssees 54
DIE JUKEBOX ...ttt ettt ettt e ettt e ettt e e et e e estbeeeeaabeeasebeeeessseessbaeeasssee e sbeeeeasbeeeassaeeensseeeensaeeensbeeeansseeenssaeeansaaeesseeeansseennsseens 55
KAPITEL 6: SONGS ERZEUGEN 56
MACHEN SIE THRE EIGENEN SONGS........uttiiittteeiteeeeitteeesseeeaisseeeasesesssssessssessssssssassssesssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssesssssessssssessssesesssseessnsees 56
AKKORDEINGABE.......
STYLES VERWENDEN .
VERWENDUNG VON REALTRACKS IN SONGS ......uutiiiiuiiiietieeeeteeeeitteeesteeeaetseseesteseaassssasssesaassssaasssesaasssseasssseaasssessasseseasssssassssessssesessssesssnsens
USERTRACKS ...ttt e ettt e et e ettt e et e ettt e e et e e e eateeeeateeeeeateeeeaseeeessseeesseeeeasseeeassseeesseeeeasseeeassseeesseeeeaseseeassseeensseeessseeensseseenseeeeseeeaasseens
VERWENDUNG VON REALDRUMS IN SONGS..............
BENUTZERDEFINIERTE MIDI SPUREN ZUORDNEN ....
LOOPS ZU SPUREN HINZUFUGEN...........ccoeevuvveeeeeenns .
UTILITY =SPUREN ......uutiiiiittieeetteeeitteeeetteeetteeessaeeeeetseeeassaeeasseeeasssaeasssseeassseeessaseasssseassseesassesassseesnsseseassseeanssseeassseeensseeeansseeensseeeansseessseens
SPUREINSTELLUNGEN UND =AKTIONEN ......0ccittiiiitttteeteeeaiuseeesseeeasssesassseeasssessassssesssssssasssesassssssssssessssesesssssssssssessssssssssssssssssesssssesessssseannns
TAKT-BASIERENDEN SONGTEXT EINGEBEN .
FUGEN SIE EINE MELODIE HINZU = MIDI UND/ODER AUDIO ......vecouviitieiueeeiteeetteaeseeeseeeeseeeseeaeseeesseseseeesesasseesssssseesssassessessnssesssesnsesssessnseens 85
FUGEN SIE EIN SOLO HINZU = “DER SOLIST” .....uuttiiiiiieeeitteeeetee e oottt e eeaeeeeetteeeeitteeeesseeeeiaeeeeeaseeaasseeaesseseesseeeassseseesseeeessaesaasseeseseeeeaseeeeansens
AUTOMATISCHE SONGS = “DIER IMELODIST” ... .uutiiiititeeeitteeeeiteeeeetteeeeiteeeaeateeeeteeeeessseaesseeeesseeaassesaesseseeassseaassseseesseeeessseseesseesesseeeeaseeeeanseas
SONG BEARBEITUNGS-FUNKTIONEN .......c0eeiiiiiiureeeeeeeeiirereeeeeneisseeseeeeeeisseseeeseesasssesssesesissssssessesisssesesesesssssesessssssssssssesseneessseesessesssseseseeenns
NOTENDARSTELLUNG ANZEIGEN UND AUSDRUCKEN .
IMEDLEYIMAKER .....cuuttiiiittieeettteeeiteeeeteeeeetteeeeaaeeeeasseeeassseaasseeeasssaeassssseassseeeasssseasssse e ssseesassesassseesssseeeassseeanssseeessseeenssaeeansaeeensseeeansseennsseens
SONGS SPEICHERN .......uuutieiteeeeuteeesueeeesaseeeasseeassseseasssseassssesasssesssssssesssesssssesessssssssssssessssessassssessssessssssessssssssssseessssesssssssesssesessssesssssssesnnns
KAPITEL 7: REALTRACKS UND REALDRUMS 102
REALTRACKS .....eteiieiiee ettt ettt e e e e ettt e e et e e e tbeeesataeeesseaeassaeeasseeeassseeasssseeaasseeaassesessseeassseeeasseeeassseaessseesasseeenssaeeansseeesssaeeansseennnseens 102
WIEDERGEBBARE REALTRACKS ......coiutiiiitiieiiiieeeitteeeettee e ettt e eeteeeeteeeaesaeeeeetseeeaasseeaasseseaassaeassseeensseseasseseanssaeeassesesnsssesasssesessesensseeeanssens 109
REALDRUMS
USERTRACGKS ...uttieeteie ettt ettt e et e ettt e e et e e ettt e e e ettt e e eaeeeeeateeeesseeeeaseeeeseseeassseeeasseeeesseeeeasseeeessseeeassseessseeensseeeesseeeesssseesseeeenteesensseesanseens 118
AUDIO KONTROLLE FUR REALTRACKS UND REALDRUMS ......cuiiiiiiiiiiiie et eetee e ettt ettt e et e e et e eeteeeeeaaaeeeaeeeeetaeeeeaseeeesseseearseeesseeaannes 119
HALL EINSTELLUNGEN ......oeiiitttiiitteeitteeeitteeentteeeateeesesseeeassseeesssesessssesssssessssssessnsssesssssssssssssssssseessssesssssssssnsseesasesesssssesnsseesssssessssseessnssees 119
KAPITEL 8: NOTENDARSTELLUNG UND -DRUCK 121
STANDARD NOTATIONS=IMODUS .......uuutiiiieeeeiiitireeeeeeeeiteeeeeeeeetitareeeeeeeetsasaeeseeeetssreeseeeeattsaseseseeaatssseeeeesaetsssseeeeeeaasssssseeeenassseeeseeeeasnseseeeaenes
EDITIERBARER NOTATIONS-MODUS .
NOTATIONS-MODUS NOTE ROLL ......oiiiiiiiiiiiiiieiit ettt ettt ett e ettt e e ettt eeeaaeeesabeeeeataeeesasaeeestseeesssaeeassseeesssseeensseeasseeeasssesesnseeesnsseaannns
EINSTELLUNGEN IM NOTATIONS=-FENSTER ......ccctttiiitiieiitieeeiteeeetteeeeteeeeeteeeestseeeessseseesseseasssseasassseaasssesssseeassseseesseseasssseassesesssesessseeeasseas 126
LEADSHEET FENSTER .....cuttiiiittieiiteeeeette e e ettt e eetteeeetteeeeetaeeeeateeeatseeeeaseeeeassseaassseeansseeeesssseanssseassseeeassaeessseeassseeeassaseassseeesseeeanseesesseesanseens 126
SONGTEXT .. eutteeeeuteeeetteeeetteeeeetteeeeteeeeeteeeeasseeeeeaseseassseeasssseesassseanssseeassseeesseseasssseeassseeaasseeeasssseanssesessseeanssseeassseesnssseeassseeanssesennseeeasreeans 129

Inhaltsverzeichnis 3



ATUSDRUCGK ....vviiitiieeiteeeeetteeeeitteeeetteeastteeesssseeeaaseeeassssaaasseeeessseeaassseeassseeessaeeassseaasssseeeasseeaasseeeassseeessseeeassaeaesssseeensseeeasseeeansseeessaseassseeannens 131
KAPITEL 9: MERKMALE AUTOMATISIERTER MUSIK 133

AUTOMATISCHE MEDLEYS - “DER MEDLEYIMAKER” .......uutiiiitiieiitiieeeteeeeitteeestteeesaseseeseeaassesaasseeesssessassseeasssesessssesssseeassssesssssesssssssennnns
AUTOMATISCHE SONGS — “DER MELODIST..........c......

AUTOMATISCHE INTRO — SONG INTROS...............
AUTOMATISCHE GENERIERUNG VON SONG TITEL...
AUTOMATISCHER SOUNDTRACK=GENERATOR ......cuttiiittieeiitteeeeseeeeitteeaeseeeeesseeeesseesaesseeeessesaassseaasssseeasseesassseseesseseeseseaassseeeseseeassseeaseaeans
AUTOMATISCHE SOLO GENERIERUNG — “DER SOLIST” ......uttiiiiititeeittie e ettt e eetteeeeteeeeetaeeeeeteeeeetaeeeeaeeeeeaseeeaessseeesseseeesasesasseeeeasseseesseesanseaeans
AUTOMATISCHE GITARREN SOLI — “DER GITARRIST”......
AUTOMATISCHE VERZIERUNGEN — “DER EMBELLISHER”

KAPITEL 10: ARBEITEN MIT MIDI

LIVE AUFNAHME IN ECHTZEIT
INOTEN MANUELL EINGEBEN........u0tiiitttieittteeettteeeitsesessseeeasaseseassssaassssesasssessassssssssssessssssesssssasssssssssesssssssssssssessssssesssssssnssssessssessssessssseennns
AUFNEHMEN MIT DER WIZARD MITSPIEL-FUNKTION ........uutiiiitiiiiiiiiieitieeecteeeeiteeeeieeeeeiteeestseeessseeessseaesssseeasseeesssseeassseaeasseeeenseesssseeeannns
MELODIE/SOLIST-SEQUENZER ........uvveeiiueeeeiereeeennenn.

MIDI-DATEIEN IMPORTIEREN ......
BEARBEITEN DER MELODIE-SPUR ...
DAS PIANO ROLL FENSTER .....uuviiiiutiiiiittieeeteeeeette e et e e ettt e e etee e eeateeeeateeeeaaeeeeateeeeeaseseesseeeassseeensseseaaseeeensseeeesseseesseeeasssesensseseesseeeanteeeaanees

KAPITEL 11: AUDIO AUFNAHMEN UND RENDERING
UBER BAND-IN-A-BOX AUDIO-DATEIEN ........cututteteeeeeeeeeeeeteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseseeeeeeseeeteseseseseeeeeteteseseseseeeeseseseeeseseaeeseeeteseseseseaeeeseeeeeseseseaeeaen
AUDIO DATEI IMPORTIEREN ..................

AUDIO AUFNAHME .......cccoviieeireeeenieeenens

KONVERTIERUNG VON AUDIO-KANALEN ........

ERZEUGUNG EINER SYNTHETISCHEN STIMME.......00eceitttieittteeeteeeateeeaesseseessseesassssesssessassssassssssasssesesssssssssssssasssesasssssssssssesssesesssseessssssanses
AUDIO BEARBEITEN - AUDIO-BEARBEITUNGSFENSTER .......ccccettieiittteeetteeeitteeaaseeeaesseseaisssaaassseaasssssaassssesssssasssssesssssesssssssssssssssssesessssseannes
AKKORDE IM AUDIOBEREICH ANALYSIEREN AUDIO-AKKORD-WIZARD ..
ATUDIO HARMONIEN ......0oiiiitiiiiitieeeeteeeeitee e e ettt e e ettt e eetaeeeeeaseeeeaseeeeessseeeasseeeasseeeassseeessseeeassseasseeeeasseeenssseeassseeesseseeasseeasseeeesseeensseeeasseeeanes
VERWENDEN VON AUDIO PLUG-INS

EXPORTIEREN DER AUDIO- UND MIDI-SPUREN IN ANDERE PROGRAMME ..........cccuuvuiiiiiieiitieieeeeeeeiitereeeeeeeeitaeeeeeeeeeineeeeeseeesssseeeeeeennsnseseseens 146
KAPITEL 12: ANDERE FUNKTIONEN UND REFERENZ 147
TUTORIEN, WIZARDS UND UBUNGSMOGLICHKEITEN ..........ovevoveveteereseseeeseeesessesesesesesesesesessssssesesasesessesesssssesessesessssesssesesessesesesesesessssssenas

WERKZEUGE, DIENSTPROGRAMME UND APPS............
VOM BENUTZER PROGRAMMIERBARE FUNKTIONEN...
REFERENZ......oii ittt ettt et e ettt e e et e e e ettt e e ette e e e etteeeeaaeeeeassseeaaaseeeasseeeassseeanssseeaasseeeassseeassseeesseeeassassenssseeeasseeesseesansseeesseseanssseessens

INDEX




Kapitel 1: Willkommen zu Band-in-a-Box®!

Herzlichen Gliickwunsch zu Threm Kauf von Band-in-a-Box, dem Lieblingswerkzeug von Musikern, Studierenden und Textern weltweit.
Viel Freude mit dem Programm!

Was ist Band-in-a-Box?
Band-in-a-Box ist ein Programm mit intelligenter Begleitautomatik fiir Thren Multimedia Computer. Sie kénnen sich
die verschiedensten musikalischen Ideen anhéren und dazu musizieren. Den Schritt vom leeren Notenblatt zum

préasentablen Entwurf machen Sie mit Band-in-a-Box in sehr kurzer Zeit, da Sie nun jederzeit eine Begleitband zur
Verfiigung haben.

Band-in-a-Box ist einfach zu handhaben!

Geben Sie die Akkorde zu irgendeinem Song in der Standard-Notierung ein, (wie C, Fm7 oder C13b9), suchen Sie sich einen Musikstil
aus und Band-in-a-Box erledigt den Rest automatisch. Ein komplettes, professionelles Begleitarrangement mit Klavier, Bass, Schlagzeug,
Gitarre, und Streichern oder Blédser und Live Audio-Spuren mit RealDrums und RealTracks wird fiir Sie erzeugt.

Aber das ist noch nicht alles...

Band-in-a-Box ist ein leistungsstarkes und kreatives Kompositionswerkzeug zur Erforschung und Entwicklung musikalischer Ideen mit
blitzschnellem Ergebnis. Im Laufe der Jahre wurden Band-in-a-Box viele Eigenschaften hinzugefiigt - Notendarstellung, Piano-Rolle,
Songtext, 16 Kanal MIDI-Spuren, MedleyMaker, 24 SubStyle-MultiStyles, Harmonisierung, StyleMaker und StylePicker. Ein Live-
Konduktorfenster zur Steuerung von Band-in-a-Box in Echtzeit. Auch Solist und Melodist gehdren zu den “intelligenten”
Leistungsmerkmalen; Solist erzeugt Soli professioneller Qualitét iiber eine beliebige Akkordabfolge, Melodist kann Songs von Grund auf
mit Akkorden, Melodien, Intros, Soli, und sogar einem Songtitel erstellen. RealDrums ergénzt Band-in-a-Box um das menschliche
Element eines Live-Schlagzeugers, wihrend die RealTracks das ganze Arrangement so richtig zum Leben erwecken. Sie konnen sogar
Ihre eigenen UserTracks aufnehmen und Band-in-a-Box spielte diese wie normale RealTracks. Sie konnen aber auch die MIDI
SuperTracks mit einem “echten Feel” fiir MIDI-Spuren verwenden, die Sie selber bearbeiten und arrangieren konnen.

Der verbliiffende Audio-Akkord-Wizard findet aus einer Audiodatei, die im MP3, WAV oder WMA-Format vorliegt die Akkorde
automatisch heraus und tragt sie in das LeadSheet von Band-in-a-Box ein. Laden Sie eine beliebige MP3-Datei und Sie haben im
Handumdrehen alle Akkorde in Threm LeadSheet

Die Einbeziehung von Digital-Audio-Leistungsmerkmalen macht Band-in-a-Box zum perfekten Werkzeug, um IThre Musik mit MIDI,
Gesang, und akustischen Instrumenten zu erstellen, abzuspielen und aufzunehmen. Band-in-a-Box fiir Windows® kann ein akustisches
Instrument ebenso wie Stimme aufzeichnen und der Komposition hinzufiigen, sowie mit DirectX Audio-Effekten bearbeiten. Die Die
Audio-Harmonie verwandeln Thre Tonspur in einen mehrstimmigen Satz oder korrigieren die Tonhdhe durch Uberwachung der Melodie
Spur in Band-in-a-Box. Verwenden Sie Mixer-Fenster um Spuren auszuwihlen, Lautstirken einzustellen und um ausgefeilte
Endmischungen zu erstellen.

Ihr fertiges Werk konnen Sie mit Text, Akkorden, Wiederholungen, Endungen, DaCapo und Coda Markierungen ausdrucken, als
Grafikdatei fiir Web-Publikation sichern oder um es per Email zu einem Freund zu schicken. Und wenn Sie bereit sind, anderen Thre
Komposition vorzuspielen, brennen Sie direkt zu einer Audio-CD. Oder Sie speichern Ihre Komposition als Windows-Media Datei bzw.
in anderen komprimierten Formaten, um Ihre Datei via Internet verbreiten zu kdnnen.

Noch mehr Spall macht es, automatische Medleys zu erzeugen, die Lieblings-Songs in der JukeBox abzuspielen und zu den Karaoke-
Songs mit CDG-Grafik, mitzusingen.

Fangen wir an!

Dies ist ein umfassendes Handbuch fiir das Programm. Es enthélt auch Informationen, die in der gedruckten Version nicht enthalten sind.
Mit dieser Anleitung und Band-in-a-Box werden Sie in wenigen Minuten grofartige Musik machen. Wir beginnen mit der einfachen
Installation und Setup-Prozedur.

Band-in-a-Box fiir Windows® installieren

System-Mindestanforderungen

Windows® 7/8/10/ 11 (32 oder 64-bit)

Minimum 1 GB RAM (2 GB empfohlen)

Minimum 1.0 GHz Prozessor (2 GHz+ Multicore empfohlen)

1 GB freier Festplattenspeicherplatz fiir eine Minimal-Installation. Mehr Speicherplatz wird bendtigt fiir RealTracks, abhédngig welches
Paket sie kaufen...

- RealTracks & RealDrums: ~100-400 MB pro Set
- Pro RealCombos: ~25 GB
- MegaPAK RealCombos: ~35 GB

- Komplettes UltraPAK/UltraPAK+ wenn dieses auf der internen Festplatte installiert ist: ~150 GB (weitere ~130 GB werden fiir die
Installation benétigt, wen Sie UltraPAK oder UltraPAK+ herunterladen)

- Festplatten Versionen des UltraPAK, UltraPAK+, oder Audiophile Edition benétigen keinen Festplattenspeicherplatz, wenn die
Programme direkt von der Auslieferungs-Festplatte gestartet werden.

1024x768 Bildschirmauflosung (1360x768+ empfohlen)
USB-Anschluss fiir die USB-Stick-Version des MegaPAK oder Pro.
USB-Anschluss fiir die USB-Festplattenlaufwerk-Version des UltraPAK, UltraPAK+ oder der Audiophile Edition.

Eine MIDI Sound-Quelle wird benétigt. Dies konnte eine Soundkarte, ein MIDI-Keyboard, eine MIDI Soundmodul oder ein Software-
Synthesizer sein.

Fiir die Aktivierung und Updates wird eine Internetverbindung empfohlen.
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Programminstallation

Verwenden Sie eine der folgenden Methoden um die Programm-Dateien in das Band-in-a-Box Verzeichnis zu installieren.
StandardméBig ist dieses Verzeichnis C:\bb. Sie kdnnen aber auch ein anderes Verzeichnis wihlen. Wenn Sie eine éltere Version von
Band-in-a-Box auf IThrem Computer installiert haben, sollten Sie die Dateien in Ihren bestehenden Band-in-a-Box Ordner installieren.

Installation iiber die heruntergeladenen Installer Dateien

Wenn Sie elektronisch bestellt haben, alle Installer-Dateien iiber den mitgeilten Link heruntergeladen haben, fithren Sie einen
Doppelklick auf jede Datei aus, um das Installations-Programm zu starten.

Sie koénnen auch den Ein-Klick-Installations-Manager verwenden, um das gesamte Paket Ihrer Bestellung herunterzuladen und zu
installieren. Dies ist eine viel einfachere Alternative zum manuellen Herunterladen und Installieren aller einzelnen Dateien, die auf der
Seite "Meine Produkte" in Threm Konto aufgefiihrt sind. Dies ist besonders niitzlich fiir die " reinen Download-Versionen " (e-delivery)
der Band-in-a-Box Pro, Mega und UltraPAK, da die herunterzuladenden und zu installierenden Dateien bis zu 100 GB groB sein kénnen
(Anmerkung: Wenn Sie wihrend des Bestellvorgangs die reine Download-Option gewahlt haben und Probleme haben, Thre Dateien zu
erhalten, konnen Sie sich mit uns in Verbindung setzen, um eine physische Kopie zugeschickt zu bekommen).

| Anmerkung: Weitere Dokumentation fir den Installations-Manager finden Sie unter https://www.pgmusic.com/download-manager-help.htm.

Installation von einem USB-Stick

Stecken Sie den USB-Stick in einen USB-Anschluss. Windows® AutoPlay sollte nun das Laufwerk 6ffnen und den Inhalt anzeigen.
Wenn sich das Laufwerk nicht automatisch 6ffnet, suchen Sie dieses tiber den Windows® Explorer und fithren einen Doppel-Klick aus
das USB-Laufwerk aus, um dies zu 6ffnen. (Doppel-)klicken Sie auf eine Setup-Datei um das Installationsprogramm auszufiihren.

Installation von einer externen USB-Festplatte

Umfangreichere Versionen von Band-in-a-Box werden auf portablen USB Festplatten ausgeliefert. Sie konnen Band-in-a-Box und
RealBand direkt von der Festplatte durch Verwendung der Programm-Verkniipfungen starten. Bevor Sie das Programm nutzen, sollten
Sie durch Doppelklick das Programm Setup.exe ausfiihren. Damit werden alle Dateien die ben6tigt werden auf Thren Computer kopiert

und registriert.

Anmerkung: Bevor Sie die Festplatte vom Computer trennen, stellen Sie sicher, dass diese nicht mehr verwendet wird, danach klicken Sie auf
das Symbol ‘Hardware sicher entfernen’ in der Taskleiste. Wenn Sie die Festplatte anschlieien, wird Windows® Sie vielleicht zu einer
entsprechenden Handlung auffordern. Hier kénnen Sie dann die Auswahl 'Offne Ordner um Dateien zu betrachten' verwenden.

MIDI Setup

Band-in-a-Box verwendet die Multimedia-Treiber Threr MIDI Schnittstelle und/oder Soundkarte, die vom Windows-Betriebssystem
unterstiitzt werden. Zur Soundwiedergabe wird ein korrekt installierter MIDI Treiber, fiir Songs mit Digital-Audio, RealDrums und
RealTracks wird zusétzlich ein Audio Treiber, benétigt.

Um das Programm verwenden zu kénnen miissen Sie sich vergewissern, dass IThre MIDI Schnittstelle, Audio-Treiber, und Windows®
Soundquelle installiert und richtig konfiguriert sind.

Starten Sie das Programm, indem Sie auf das Programm-Icon einen Doppelklick machen.

& | Zum Uberpriifen Thres MIDI Treiber Setups driicken Sie das [MIDI] Toolbar Icon und wihlen den Meniipunkt MIDI/Audio
mery|  Treiber Setup. Damit wird der Dialog MIDI/Audio Treibereinstellungen gedftnet. Sie kdnnen auch zum Meniipunkt Optionen |
MIDI/Audio Treiber Setup gehen.

MIDI/Audio Treibereinstellungen

MIDI Input Treiber

MIDI Output Treiber

Treiberwizard starten

<Keine MIDI/Sound-Eingabe:

<Keine MIDI/Sound-busgabes
icrosoft G5 Wavetable Synth

Input-Treiber Infa

Treiber-Latenzzeit
[Drefaul: 0 ms) ms
s setzen

Latenzzeit anpassen

Timer &uflGsung (1-10 Milisekunden) ms

Band-in-aBox venwendst die in Windows instaliierten
Eindtus-Treiber; Windows 95 verwendst die
Systemsteuerung (Multimedia/Midi und Systemn).

x| Wibhlen Sie einen MIDI Ausgabetreiber, um MIDI Kliange
Synthesizer / Soundkarts wiederzugeben und optional einen MIDI Eingabetreiber, wenn
Gienersl MID! Instrument Misc. ~|| Sie einen externen MIDI Controller wie Keyboard oder Gitarre
Fiit Sonth-Sounckarte: Allz Soundkaren- oder | DENUtzen. Sollte die Voreinstellung auf Mono festgelegt sein,

EhtHody Besizet Kinnep Diverse | bietet Thnen das Programm an, sie auf Stereo zu dndern.

nicht GM-kanforme ext. Module benatigen . . . . . .
eine spez. Map-Datei Die vielleicht einfachste Art, Band-in-a-Box zu konfigurieren
ist, die Schaltflache [Treiber-Wizard starten] im

TEEEE MIDI/Audio Treibereinstellungen Dialog.

WETIADH Spnth verwenden

=] Sende MIDI Thiu zu MIDI Treiber Der MIDI Treiber Ausgabe-Wizard fiihrt Sie Schritt fiir Schritt
Output-Treiber Irfo VSTi/DG Spnth [Copatsw T] iiber das Vorhdren bis zur Auswahl des passenden Treibers.
BM2-Unterstiltzung (128 2us. Patches) Voraussetzung dafiir ist, dass die geeigneten Windows® Sound-
Unterstitaung fir GienerskMIDI-2 (GM2) ~ | Treiber installiert und korrekt konfiguriert sind.

Latenzzeit fiir Software-Spnths [z B. WSCHS) auf ca. 430
Zusatzich zu den 128 General-MIDI-Patches
enthalten neuere Sound-kodule und Soft-Synths
[z.B. WSC3] won Roland und ¥ amaha weitere 128
Gereral-MIDI-2 Patches. [Die meisten Soundkaten
unterstiitzen GM2 noch nicht]

Abbruch Hie

Audio Einstellungen [WAS Immer]

Ausgabe zu Software Synthesizer (DXi und VSTi)

Software Synthesizer ermdglichen Band-in-a-Box, hochwertige Klange direkt iiber Ihre Soundkarte wiederzugeben, ohne irgendeine
externe MIDI Hardware zu bendtigen. Die meisten neuen Software Synthesizer sind als “Plug-Ins” erhéltlich, wodurch diese iiber eine
Standardschnittstelle mit vielen Programmen zusammenarbeiten. Die Verwendung eines Software Synthesizers als Plug-In in Band-in-a-
Box bietet mehrere Vorteile gegeniiber der bisherigen Methode tiber einen MIDI-Treiber. Das Plug-In erlaubt Band-in-a-Box, die
Synthesizerausgabe mit einer beliebigen Audio-Datei (Gesang etc.) zusammenzumischen und zu synchronisieren. Sie konnen unter
Verwendung des DXi Plug-Ins Thren Song auch direkt zu einer .WAYV Datei rendern lassen. Sample-Synthesizer ermdglichen Thnen eine
enorme, individuell eingerichtete Bibliothek von Instrumenten Samples aufzubauen, um diese mit Band-in-a-Box zu nutzen.

| OIS Ti Synth venwenden
| Sende MIDI Thru zu MID

I-Treiber

Markieren Sie das Késtchen DXi/VSTi Synth verwenden. Um die DXi Wiedergabe zu aktivieren.

Wenn Sie DXi oder VSTi verwenden, werden alle Abspielinformationen zur DXi/VSTi - Einheit geleitet, dies beinhaltet auch die
Maoglichkeit die MIDI-THRU Teile ihres MIDI Keyboard zum DXi/VSTi Synthesizer zu routen.
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Zur Beachtung: Um diese Option nutzen zu kdnnen, missen Sie einen mehrstimmigen DXi Synthesizer auf Inrem Computer installiert haben,
z.B. den Roland/Edirol VSC DXi. Auch sollte Ihr DXi Synthesizer General MIDI oder GM2 unterstitzen.

Der aktuelle VSTi- oder DXi-Synth-Name wird in diesem Button [VSTi/DXi Synth] angezeigt. Sie konnen den Synth &ndern, indem Sie
diesen Button driicken und einen Synth aus der Liste auswéhlen

Support fiir 64-bit VST Plugins mit jBridge

Sie konnen Thre 64-bit VST Plugins und VSTi Instrumente mit Band-in-a-Box, unter Verwendung von jBridge niitzen. Band-in-a-Box hat
jBridge Unterstiitzung integriert, damit konnen Sie Thre Plugins wie andere normale 32- oder 64-bit Plugins innerhalb Band-in-a-Box
verwenden. (Beachten Sie: JBridge ist ein Produkt eines Drittanbieters.)

Um 64-Bit Plugins mit Band-in-a-Box zu verwenden, miissen Sie:

1. jBridge kaufen und installieren,

2. Wihlen Sie Thre 64- oder 32-Bit Plugins innerhalb Band-in-a-Box ohne weiteres Setup oder Konfiguration aus!
VSTSynthFont64

Die 64-Bit Version von Band-in-a-Box ermdglicht Ihnen den VSTSynthFont64 als General MIDI (GM) Synth zu verwenden. Mit dem
VSTSynthFont64 konnen Sie jeden GM Soundfont oder jede DLS-Datei, auch groBer als 2 GB, verwenden.

Um es zu verwenden, driicken Sie den [VSTi/DXi Synth]-Button im Dialog MIDI/Audio Treiber Setup. Wéhlen Sie dann das VST
SynthFont64 aus der Liste aus.

3 Wahle ein Plugin Anmerkung: Wenn VSTSynthFont64 nicht aufgefiihrt ist, schlieRen Sie den Dialog und
Fitere: wechseln Sie zum Mixer. Klicken Sie dann auf ein Plug-In auf der Registerkarte "Plugins" und
Jerer wiahlen Sie im Menii "Plug-Ins-Einstellungen”. Wenn das Dialogfeld Plug-In-Optionen gedffnet
& Fien wird, driicken Sie auf den Button [Plugins hinzufiigen], wéhlen Sie im Menu + Nach VST-
<Dy Cakewalk TT5-1 Plugins in einem bestimmten Verzeichnis suchen und wahlen Sie C:\bb\Data\Libx64.
<D¥ir Covate’w'T

<WETi> Garritan: ARlA Player

YSTix Garrtan: ARIA Player [Multi)

W5 Ti> Plogue Art et Technologie, Inc: sforzando

> SynthFont: 3 ynthF ontE4

F3 [Default Synth] [Slot 1] - [m] X

’:‘J’;’;ﬂemem filz | VST Instument Version 3102

‘ BB M P H ” Sacl: ‘ ‘Sft‘jl‘;a‘ Defaul . Istance # 1 B4 it
"é‘ﬁ} ZIEE Act\wty| Sound source file | Sound saurce Preset ‘Lock v\;I?JE Yolurne -
- M 5 GM.DLS - | B Piano 1 -0 1.00| ¢ Tl L3
o.M s GM.DLS -+ By Fiana 1 ~ ]| 100« (i} »
@ M5 GM.OLS - BFiana 1 -0 1004 [ »
03+ M 5 GM.DLS ~+ | By Fiano 1 - []| 100/ a [ »
M M5 GM.OLS - MyFiana 1 ~ [ 1004 [Im; .
05+ M 5 GM.DLS - | BwyPiano 1 -0 1.00| ¢ I L3
- M 3 GM.OLS - ByFiana 1 - 100« [m; .
07+ M 5 GM.DLS - | B Fiano 1 -] | 100/« [ .
05+ M 5 GM.DLS ~ | B Fiano 1 - []| 100/ a [ »
. M5 GM.OLS - | i Standard ~[]| 1004 (i} »
10~ M 5 GM.DLS ~ | By Fiano 1 -[]| 100/ a (i} .
- M3 GM.OLS - BFiana 1 ~ [ 100« | »
12+ |M § GM.DLS - | B Piano 1 -0 1.00| ¢ Tl L3
134 M 8 GM.DLS -+ By Fiana 1 ~ ]| 100« (i} »
14+ M 5 GM.DLS - | B Fiano 1 -] | 00|« [ .
5. M 8 GM.DLS ~ | Py Piana 1 -0 oo il .

[isTivDi<i Syt [SyntkFonk: VS TSyrkFoned Wenn der VSTSynthFont64ynth ausgewihlt wurde, wird der Name im [VSTi/DXi Synth] Button angezeigt.
Treiber-Latenzzeit

Software Synthesizer haben grundsétzlich eine Latenzzeit Latenz, ist die Zeityerzégerung Treiber-L aterzzsit 18

zwischen dem spielen einer Note und der Bearbeitung durch den Computer. Altere Software- Dl Oo ms
Synthesizer hatten eine deutlich wahrnehmbare Latenz, VSTi/DXi-Synthesizer die ASIO b";‘izf::;‘ HirSeftware Synths e 6. VSESE] auf ca. 450
Treiber hingegen haben eine sehr kleine Latenzzeit. Diese Einstellung wird dazu verwendet um [WI

die visuelle Darstellung (Notation, Akkorde, virtuelles Piano etc.) mit dem horbaren Sound zu

synchronisieren.

Band-in-a-Box stellt die Latenz automatisch fiir VSTi/DXi und einige andere Software Synthesizer ein.
Dieser Button 6ffnet den Software-Synth Latenz Dialog, hier konnen Sie manuell die Latenzzeit verdndern.
Alternative Patch Maps

Sie konnen diejenige Patch Map (Instrumenten Liste) wihlen, die fiir [hr Soundmodul oder das Synthesizer Keyboard passt. Soundkarten
und integrierte Soundchips der meisten Hersteller sind General MIDI (GM) kompatibel.

Wir haben fiir viele Synthesizer und Soundkarten Schlagzeug-Presets Synihesizer / Soundkarte
(Voreinstellungen/Korrekturdateien) erstellt. Wenn Thr Synthesizer nicht aufgefiihrt ist, sollten Sie das General MIDI Instiument Misc

Patch ,General MIDI Instrument Misc.” verwenden (Voreinstellung). Sie konnen diesen Schritt el T
wahrscheinlich auslassen, aufler Sie benutzen einen &lteren Synthesizer, der noch nicht General MIDI Ficland V/SC Di

kompatibel ist. Sollten Thr Synthesizer oder Ihre Soundkarte nicht aufgefiihrt sein, konnen Sie leicht Thre R VAt b EEE*EAESS]E' 3
eigene Patchzuordnung iiber Optionen | Voreinstellungen | Patch- Map erstellen. Egﬁg:g Wavel able DX

Cakewalk TTS-1
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General MIDI 2 (GM2) Unterstiitzung

GM2-Unterstiitzung [128 z2us. Patches] General MIDI 2 Patches unterstiitzen 128 weitere Instrumente, im folgenden Dialog wird der Typ
[Unterstiteung fuil GeneralMIDI-2 (GM2) -l em2 eingestellt. Sie konnen wéhlen:

Die GM2 Unterstiitzungsmoglichkeiten sind:

- General MIDI 2 Unterstiitzung: Wenn Sie den Roland VSC3 oder einen neueren Sound Canvas benutzen (d.h. neuer als 1999, oder
neuer als der Roland SC88), dann wihlen Sie General MIDI 2 Unterstiitzung.

- Roland GS (iltere Module): “Altere” Sound Canvas Modelle (SC55/SC88) unterstiitzen GM, aber nicht GM2. Die gute Nachricht ist,
dass sie dieselben Patches haben, nur an unterschiedlicher Position (Instrumenten/Patch-Nummer). Wenn Sie also diese Option wéhlen,
findet Band-in-a-Box die Patches an den “GS” Stellen anstatt der “GM2” Stellen. Wenn Sie ein neueres GS Modul wie das SC8820
haben, unterstiitzt es sowohl GM2 als auch GS - Sie sollten die Einstellung GM2 vorziehen

- Keine GM2 Unterstiitzung: Einige Soundkarten haben noch keine GM2 Unterstiitzung; diese unterstiitzen nur die urspriinglichen 128
General MIDI Klidnge. Band-in-a-Box wird in diesem Fall das nichstliegende Instrument verwenden.

Audio-Einstellungen

Der Button [Audio Einstellungen] im MIDI/Audio Treibereinstellungen Dialog zeigt den aktuellen Audio-Treiber mit Status
(WAS/MME/ASIO), an.

Band-in-Box iiberpriift beim erstmaligen Start automatisch die in IThrem System vorhandenen.

Audiokomponenten und richtige diese fiir den Betrieb ein. Sie konnen mit dem Knopf [Voreinst.] und dort [Audio] diese automatischen
Einstellungen jederzeit &ndern.

Audio-Einstellungen *
Audio-5pur WA rendem — Sdllcbenlty
Mano 44K, Sterea 44K -
DM GriiBe (Bytes) @ | [0 | Audio Treiber Audio Treiber Typ: In den Einstellungen, auf der Audio-
DMA-Dffset [Eytes) o | [0 | Seite finden Sie eine Auswabhlliste, in der Sie den
Treibertyp auswéhlen konnen: MME, ASIO oder WAS.
Oifsetin ms D Audio Latenz in mS a0 MME ist der Standardaudiotreiber, der in Windows®
: integriert ist. Die Klangqualitit mit diesen Treibern ist sehr
Soft Synth Latenzzeit-Anpazsung . . .
o Tl ey S gut, aber diese Treiber verursachen eine grofle Latenz
i St v - oy .
. oristelin S T i roe & e (Verzogerungszeit) in der GréBenordnung von 0.15 — 2

evorzugte Yoreinstellung Spur Typ fr neue Songs o . . . .

Sleieo Sekunden. ASIO ist eine schneller Audio-Treiber
Aufnah d . 3 v - - o - -

HInaNmE vEmEnde Beide Kandle entwickelt durch Steinberg, mit einer viel geringeren
Meldung, wenn beim Offnen eines Songs Wak-Datei nicht gefunden wurds Latenz als gewéhnliche MME Treiber, kann aber
Pegelspitzen-Begrenzung ein normalerweise nur vom einem Programm gleichzeitig

. ® ; .
[ Mixer benitigt T astendriicke um Aufnahmepult anzuzeigen V.erwendet werfien.. WAS (WII’ldOWS Aule‘ §CSSIOI’1). hat
eine extreme niedrige Latenz (< 25 ms auf einem typischen
- N _ Windows® PC). Audio Operationen wie Wiedergabe und
Kaomigieren Reallrums Syne fur 8510 mit Hardware-kodulen . N ..
_ Senden von Informationen tiber MIDI funktionieren ohne
pelbiuch il erkennbare Verzégerung.

Die Werte fiir DMA-Grofie und DMA-Offset werden automatisch voreingestellt, in dem die gewéhlte Soundkarte nach den optimalen
Werten abgefragt wird. Dieser Test kann durch Driicken des Buttons [Soundkarte testen...] wiederholt werden. Die voreingestellten
Werte fiir diese Einstellungen sind 0 (null). Diese Einstellungen miissen normalerweise nicht verdndert werden.

Der Offset in ms kann nicht automatisch gefiillt werden und ist normalerweise 0 (null). Hiermit kénnen Sie eine Zeitverzdgerung
zwischen Audio und MIDI-Ausgabe ausgleichen. Auch diese Einstellung muss normalerweise nicht verdndert werden. Andern Sie den
Wert nur, wenn Sie eine Verzogerung zwischen MIDI- und Audioausgabe horen und korrigieren mochten.

Audio Latenz in ms: DirectX Audio Erweiterungen und DXi Synthesizer haben oft eine Latenz beim Abspielen (dies ist die Zeit, die
vergeht zwischen dem Moment, in dem Band-in-a-Box eine Note abspielen mochte und sie tatsdchlich erklingt). Stellen Sie diesen Wert
passend zu der Geschwindigkeit Thres Computers und der Qualitdt Threr Soundkarte ein. Wenn Sie ein schnellen Computer und eine
professionelle Soundkarte haben kann der Wert hier niedrig oder sogar 0 sein. Wenn Sie viele Aussetzer horen, konnen Sie den Wert auf
bis zu 2000ms (=2 Sekunden) einstellen.

Anzeige-Warnungen fiir erkanntes Audio-Stottern: Diese Option ist nur sichtbar, wenn MME als Audio-Treiber Typ aktiviert ist.
Wenn aktiviert, und Audio-Stottern erkannt, wird ein Warnhinweis angezeigt, nachdem die Wiedergabe beendet wurde.

Audio-Spur Typ fiir DIESEN Song: Sie konnen zwischen Mono (einkanaligen) und Stereoaufnahmen fiir die Audioaufnahmen wahlen.
Audio kann in beiden Formaten editiert werden und wird automatisch zwischen beiden Formaten konvertiert.

Beachte: Die eingebauten Audioeffekte funktionieren ebenfalls fiir Mono und Stereo. Wenn Sie bereits eine Mono-Spur aufgenommen haben,
kénnen Sie mit dieser Funktion diese in eine (Pseudo)-Stereospur umwandeln und umgekehrt.

Bevorzugte Voreinstellung Spur Typ fiir neue Songs: Sie konnen auswihlen, ob fiir neue Songs die Audiospur in Mono oder Stereo
aufgenommen wird. Fiir Stereomikrofone sollte diese Einstellung natiirlich auf Stereo stehen. Wenn Sie nur ein Monomikrofon haben,
reicht die Monoeinstellung. Stereoaufnahmen benétigen doppelt so viel Speicherplatz wie Monoaufnahmen.

Aufnahme verwenden: Hier konnen Sie auswéhlen, von welchen Kanilen Sie Audio aufnehmen mochten. Sie konnen nur vom linken,
nur vom rechten oder von beiden Kanilen aufnehmen. Wenn Sie beide Kanile verwenden und Thre Audiospur mono ist, werden der linke
und der rechte Kanal zu einem Kanal gemischt.

Nachricht anzeigen, wenn WAV Datei beim Datei Offnen nicht gefunden: Wurde zu einem Song eine Audiospur aufgenommen, wird
diese Audiospur in einer gleichnamigen Datei mit der Dateierweiterung WAV gespeichert. Wenn Sie einen Song laden und Band in a Box
kann die zugehorige WAV-Datei nicht finden, kénnen Sie mit dieser Einstellung festlegen, ob eine Fehlermeldung ausgegeben werden
soll. Wenn Sie diese Einstellung deaktivieren, erhalten Sie bei fehlender WAV-Datei keine Fehlermeldung mehr.

Pegelspitzenbegrenzung: Wihlen Sie diese Option, um zu verhindern, dass zu groe Pegelspitzen aufgezeichnet werden und die
Aufnahme iibersteuern (Filter).
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Mischpult benétigt spezielle Tastendriicke um die Aufnahmeeinstellungen anzuzeigen: Wenn Sie Windows® 95 einsetzen, sollten
Sie diese Option markieren. Damit 6ffnen sich die Mixereinstellungen fiir die Aufnahme auch unter Windows-95 automatisch. Unter
Windows® 98 und neueren Betriebssystemen sollte diese Option deaktiviert bleiben.

Korrekte RealDrums Synchronisation for ASIO mit Hardware-Modulen: Einige Systeme haben Sync-Probleme wenn RealDrums
mit Hardware-Modulen (Null-Latenz) verwendet wird. Wenn diese Option aktiv ist, ist das Problem bei Songstart (Takt 1) geldst.

Windows® Audio Session (WAS)

Band-in-a-Box unterstiitzt Windows Audio Session Audio Treiber, eine alternative zu ASIO (ein Treiber mit geringer Latenz, allerdings
normalerweise nur benutzbar von einem Programm gleichzeitig) oder MME (ein ilterer Treiber mit schlimmer Latenz). Windows Audio
Session) hat extrem geringe Latenz (< 25 ms auf einem typischen Windows PC). Das bedeutet, dass Audio-Operationen wie Wiedergabe
oder Ubertragung von Information {iber MIDI ohne merkbare Verzogerung durchgefiihrt werden konnen.

Wenn Sie Band-in-a-Box starten, ist das Programm so eingestellt, das die Treiber ohne Thr zutun verwendet werden kénnen. Wenn Sie die
Einstellungen &ndern wollen, 6ffnen Sie den Windows Audio Geriite Dialog.

Audio Treiber Typ Der Dialog wird gedffnet wenn Sie den [Audio Treiber] Button im Audio-Einstellungs Dialog gedriickt
e “I| haben und “WAS” als Audio Treiber Typ eingestellt wurde.
Audio Treiber
Windows Audio Gerite x
Input Gerat Output Gerat

Riealtek Digital Output{0ptical) (FRealtek High Defirition Audic
5 tek High D efinition Audio)
Output [Realtek High Definition Audio)

Fiealtek Digital

Microphone [Realtek High Definition Audia) Speakers [Realtek High Definition Audia)
Sample Fate; 44100 Hz Sample Fate; 44100 Hz
b & [ nput K.anale: 2 bdax Input Kanale: 1]

Max Dutput K.anale: 0 Max Output K.anale: 2

Stecker Stecker

Front 3.5mm [angezchlozsen) Fiear 3.5mm [angeschlozzen]

Rear 3.5mm [angeschlozzen]
Fear 2.5mm [angeschlozzen]

Yenwende voreingestellles Gerat Wenwende voreingesteltes Gerat

Rezampling Qualitat Mittel Fiezampling Qualitat Wittel

[ Exklusiver Modus [ Output immer an

Latenz in MS 30 + Hife

Offre Windows Sound Steusrung ...

Ok Abbruch

Input Gerit: Dies ist das Audio Input Gerit, das zu Aufnahme einer Stimme oder eines Instrumentes verwendet wird. Wenn Sie mehrere
Gerite auf Threm System installiert haben, kénnen Sie hier ein Gerét aus der Liste auswéhlen.

Output Gerit: Dies ist das Audio Output Gerit, das zur Wiedergabe von Sound verwendet wird. Wenn Sie mehrere Gerite auf [hrem
System installiert haben, konnen Sie hier ein Gerét aus der Liste auswahlen.

Verwende voreingestelltes Geriit: Wenn aktiviert, wird das Gerit, das als 'voreingestelltes Gerit' in Threr Windows® Soundsteuerung
aktiviert ist, verwendet.

Resampling Qualitit: Wihlen Sie eine Qualitétsstufe flir das Resampling. Eine niedrige Einstellung verbessert, wenn notwendig die
Leistung, eine hohere Einstellung klingt besser.

Exklusiver Modus: Wenn aktiviert, iibernimmt Band-in-a-Box volle Kontrolle iiber das(die) Audio Gerét(e), und andere Programme
konnten die Gerite dann nicht verwenden. Diese Einstellung ist nicht empfohlen.

Output immer an: Wenn aktiviert, Sound wird immer auf das Gerét gesendet. Ansonsten wird Sound nur gesendet bei der Wiedergabe
des Songs. Lassen Sie diese Einstellung aktiviert wenn sie wollen das MIDI Plugins arbeiten auch wenn der Song nicht wiedergegeben
wird.

Latenz in MS: Wihlen Sie Thre Latenz Einstellung. Dies ist Zeitdauer zwischen den Zeitpunkt bei der der Sound von Band-in-a-Box
gesendet wurde und dem Zeitpunkt wo Sie den Sound iiber Audio Gerét tatsdchlich horen. ErhShen Sie diese Einstellung, wenn Sie
wihrend der Wiedergabe Aussetzer horen.

[Offne Windows Sound Steuerung]: Dieser Button 6ffnet die Windows® Sound Steuerung. Sie konnen die Einstellungen des Gerits
dndern, indem Sie auf [Eigenschaften] > [Erweitert] klicken. Fiir das “Standardformat” ist eine Einstellung von 44100 Hz fiir Band-in-a-
Box am besten.

ASIO Audio/Software Synthesizer

Asio Treiber ermoglichen eine viel geringere Latenz als dies bei normalen MME Treibern der Falls ist.

Beachte: Fiir die meisten giinstigen Soundkarten wird kein ASIO-Treiber mitgeliefert. In vielen Fallen finden Sie einen ASIO-Treiber auf den
Internetseiten des Soundkartenherstellers. Es sind aber auch nicht fiir alle Soundkarten ASIO-Treiber erhaltlich. Highend-Soundkarten bringen in
der Regel gleich ASIO-Treiber mit.

Dieser ASIO-Treiberdialog lésst Sie den ASIO-Treiber auswéhlen.
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ASIO Audio Drivers *

'ahle gin ASIO Gerat:

<Kein> £510 Treiber's Cortrol Parel..
ASI0 Multiclient Wraﬁﬁer
Fezampler Qualitat
Gut ~

AS10 immer auf

Eingabeanschluss: Auzgabeanschiuzs:

bereo input 2 [0.1] HD Audio output 1 + HD Audio output 2
[2.3] HD Audia autput 3 + HD Audio autput 4
[4.5] HD Audio output 5 + HD Audio output &
[6.7] HD Awdio output 7 + HD' Audio output 8

[ Zeige Warnungen fiir nicht getestete Soundkarten Formate

Treiber Info
Mame : 5104401 v2
Version : $00000002
Eingangs-K.anale: 2
Auzgangs-K.anale: 8
eflaubte Abtastraten: 22050 <ja> 44100 <ja> 48000 <ja> 96000 <ja>
Eingangsformat: [nt32L5E Auzgangsformat: Int32L5E
Buffergrofe: min=64 max=2048 pref=512 Granularitat=8

Abbruch Hifte

Die Auswahlbox ermdglicht Thnen, den ASIO-Treiber zu wéhlen, den Sie verwenden mdchten. Sie kénnen natiirlich nur einen ASIO-
Treiber zurzeit verwenden.

Wenn Sie erst einmal einen ASIO-Treiber ausgewahlt haben, erscheinen zusétzliche Listen Eingangstreiber / Ausgangstreiber. Diese sind
belegt mit den verschiedenen Eingéngen / Ausgéngen, die der ASIO-Treiber zusammen mit Threr Soundkarte zur Verfiigung stellt.
Wihlen Sie hier die Eingédnge / Ausgénge, die Sie verwenden mochten. Wenn Sie keinen Ton horen, oder nichts aufnehmen kénnen, liegt
dies in vielen Féllen daran, dass Thr Eingabegerit (Mikrofon / Instrument) oder Verstirker an anderen Anschliissen angeschlossen sind,
als Sie hier eingestellt haben.

Tipp: Der ASIO4AIl Treiber kann sich manchmal nicht mit dem verwendeten Microsoft GS Wavetable Synth verbinden. Wenn dies zutrifft,
bekommen Sie eine Nachricht, dass ASIO stumm geschaltet ist. In diesem Fall deaktivieren Sie bitte den ASIO4All Treiber.

Der Knopf “ASIO Treibersteuerung” 6ffnet die Treibereinstellungen fiir Thren Treiber. Dieser Einstellungsdialog wird vom
Treiberhersteller geliefert, dort konnen Sie bei den meisten Treibern die Latenzzeit iiber die Buffergrofe einstellen. Bei manchen Treibern
miissen Sie statt der Latenzzeit die BuffergroBe in Samples einstellen, dies ist etwas weniger komfortabel. Je kleiner die Buffergrofie ist,
desto kleiner ist auch die Latenzzeit. Kleinere Buffer bendtigen aber mehr CPU-Zeit und erhéhen die Wahrscheinlichkeit von kurzen
Aussetzern. Experimentieren Sie mit den optimalen Einstellungen. Im Kapitel “Latenzzeit” weiter unten wird dies noch einmal ndher
erlautert.

Zeige Warnungen fiir nicht getestete Soundkarten-Formate ist eine Optionale Einstellung die anzeigt, dass ihr ASIO-Treiber-Format
nicht in Band-in-a-Box getestet wurde. Diese Nachricht bedeutet nicht notwendigerweise, dass ihr Treiber nicht funktioniert, die Meldung
kann auch ausgeschaltet werden.

Weil viele ASIO-Treiber nicht alle Abtastraten unterstiitzen, hat Band-in-a-Box eine Resamplefunktion zur Anderung der Abtastrate.
Damit konnen Sie Songs mit anderen Abtastraten aufnehmen und abspielen, als Thr ASIO-Treiber zur Verfiigung stellt. Wenn Ihr Treiber
z.B. nicht die fiir CD {iblichen 44.1KHz unterstiitzt, sondern nur 48KHz wird Band-in-a-Box dies fiir Sie konvertieren. Die Qualitdt der
Konvertierung kénnen Sie wihlen zwischen Schnell, Gut, Besser und “am besten”. Die schnelle Konversion ist am schnellsten, belastet
die CPU am wenigsten, liefert aber die geringste Ausgabequalitdt. Experimentieren Sie auch hier mit den Einstellungen.

Die ASIO-Treibersteuerung iiber den entsprechenden Knopf ruft einen Einstellungsdialog auf, der vom Treiberhersteller mitgeliefert
wurde. Hier kénnen Sie normalerweise die Latenzzeit wihlen (oder eine einstellbare Buffergrofie). Hierzu gibt es weiter unten noch ein
Kapitel {iber Latenzzeiten.

Das Treiberinfo — Feld zeigt Ihnen Informationen und Kenndaten iiber den ASIO-Treiber.
Name ist der Name des Treibers.

Version enthilt die Versionsnummer des Treibers, niitzlich um herauszufinden, ob Sie wirklich den neuesten Treiber verwenden und im
Internet nicht vielleicht eine neuere, verbesserte Version des Treibers verfligbar ist.

Eingangskanal enthélt die Gesamtzahl der Mono-Eingénge, die Soundkarte und ASIO-Treiber zur Verfiigung stellen. (Beachten Sie, dass
Band-in-a-Box diese Mono-Kanile immer in Paaren zu Stereoeingéngen kombiniert).

Ausgabekanile ist die Gesamtzahl der Mono-Ausgénge, die von Soundkarte und ASIO-Treiber zur Verfligung gestellt werden. Auch hier
kombiniert Band-in-a-Box diese immer in Paaren zu Stereokanilen.

Die zuldssigen Abtastraten zeigen, welche Abtastraten von Threm ASIO-treiber und Threr Soundkarte unterstiitzt werden. Band-in-a-Box
hat einen eingebauten Resampler, um auch in anderen Abtastraten aufnehmen und wiedergeben zu konnen. Dies kostet allerdings
zusitzliche CPU-Last.

Die Einstellungen Puffergrofie zeigt die zuléssigen PuffergroBen und die GroBe, die von Band-in-a-Box tatséchlich verwendet wird. Ihr
Treiber kann diese Einstellungen dndern auf diese Anderung nimmt Band-in-a-Box aber Riicksicht.

MME Audio-Treiber

MME ist der Standardaudiotreiber, der in Windows® integriert ist. Die Klangqualitéit mit diesen Treibern ist gut, aber diese Treiber
verursachen eine grofle Latenz (Verzdgerungszeit).

Wihlen Sie aus dem Menii Optionen | Voreinstellungen | Audio und klicken Sie auf den Button [Treiber...], um auszuwéhlen, welche
Soundkarte (und welcher Treiber) benutzt werden soll.
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Audio-Treiber x| Die Ausgabe immer aktiv Option ermdglicht Thnen einen VSTi oder
DXi zu jeder Zeit zu verwenden, MIDI kann daher geroutet und diese

Audio Eingangs Treiber Audio Ausgabe Treiber _. . .
: Pluglns konnen gehdrt werden wenn das Programm gestoppt ist.

Iicr Sound Mapper Microzoft Sound Mapper
Microphone [Realtek High Defini Speakers [Realek High Definiti
Fealtek Digital Qutput [Realtek

Ausgabe immer aktiv

Abbruch Hilfe

Latenzzeiten

Latenz basiert auf Puffergrofen. Je kleiner ein Puffer ist, desto kleiner ist auch die resultierende Latenzzeit. Mit kleinen Latenzzeiten
horen Sie Einstellungsénderungen am Mixer etc. sehr schnell und konnen - MIDI-Thru ausgegeben - iiber einen DXi Softwaresynthesizer
praktisch in Echtzeit spielen.

Die Latenz in ms ergibt sich aus der Puffergrofie und der Abtastrate.

Beachten Sie: Wenn die Einstellungen Ihres ASIO-Treibers die Latenzzeit direkt in ms einstellbar machen, brauchen Sie sich um die Umrechnung
zwischen PuffergroRRe, Abtastrate und Latenzzeit nicht weiter zu kimmern.

Umrechnung von Samples in Millisekunden: Bei einer angenommenen Abtastrate von 48 KHz bedeutet, dass 48.000 Abtastungen pro
Sekunde vorgenommen werden. Wenn die Puffergréfe nun genau 48000 Samples betriige, wire die Latenzzeit genau 1 Sekunde (oder
1000ms, was wirklich sehr langsam ist). Wire die Puffergrofe nur 4800 Samples, dann wire die Latenzzeit 0.1 Sekunden (oder 100ms).
Wenn die Puffergrofle nur 240 Samples betriige, dann wire die Latenzzeit 1/200 Sekunde = Sms und wirklich schnell.

Normalerweise konnen Sie die Latenzzeit iiber den Einstellungsdialog Thres ASIO-Treibers einstellen. Manche Treiber erlauben die
Einstellung direkt in Millisekunden (und ermitteln die resultierende Puffergrofe selber), andere Treiber erfordern die Eingabe einer
Puffergrofe.

Niedrige Latenzzeit ist schneller und bedeutet ein viel besseres Antwortverhalten kostet aber mehr CPU-Zeit.

Abhéngig von Threr Computergeschwindigkeit werden Sie moglicherweise feststellen, dass beim Abspielen Aussetzer oder Klicks
auftreten. Dies bedeutet, dass die Puffergréfe zu klein eingestellt ist und Ihr Prozessor nicht schnell genug ist, um die Daten in der
geforderten Geschwindigkeit zu verarbeiten. In diesem Fall miissen Sie die Puffergr6fle erhéhen. Experimentieren Sie mit dieser
Einstellung. Die optimale Einstellung héngt auch an der Komplexitét des Songs. Bei Songs mit vielen Spuren und Effekten wird noch
mehr Prozessorleistung bendtigt, die dann zu Lasten der Latenzzeit geht.

Sample Rate Erkennungs-Warnung

Windows® 7 hat ein spezielles Problem, wenn Sie den Windows® Start Button verwenden- Systemsteuerung - “Sound”, Rechts-Klick auf
Ihr Ausgabegerét wihlen Sie “Eigenschaften” und dann “Erweitert”. Sie kdnnen nun das voreingestellte Format sehen. Es sollte 44100
sein. Ungliicklicherweise verdndern einige Programme diese Einstellung ohne Thr Wissen. Wenn dies der Fall ist, wird Thr Audio
“resampled” und kann offensichtlich Artefakte erzeugen und einige Dinge die seltsam und schlecht klingen.

Band-in-a-Box erkennt nun diese Einstellung, wenn Sie den MIDI/Audio Bl Speakers Properties e
Treiber Einstellungs-Dialog verlassen und gibt Ihnen einen Hinweis
dariiber. Damit koénnen Sie diesen Systemdialog aufrufen und die Werte General Levels Enhancements Advanced  Spatial sound

auf 44100 zuriickstellen. Default Farmat

Select the sample rate and bit depth to be used when running
in shared mode.

16 bit, 44100 Hz (CD Quality) ~ P Test

Viel Spafi!
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Kapitel 2: Schnell-Einstieg

Mit Band-in-a-Box Musik zu erstellen geht auf 1-2-3! Hier sehen Sie wie das geht.
Schritt 1 — Akkorde eingeben

Es gibt zahlreiche Wege, Akkorde in Band-in-a-Box einzugeben. Wir werden die am meisten verwendeten Varianten der Akkordeingabe
besprechen:

1. PC Tastatur verwenden.

2. Direktes Spiel auf einem MIDI-Keyboard/Controller.

Auf dem Hauptbildschirm des Programms sehen Sie einen Bereich, genannt ChordSheet.

k s L

k - L

1] .ﬂ 1l E 12 E-

14 1w A w EF )
10 w A -

. 0 b A "

- |

Jede der nummerierten Zellen auf dem ChordSheet représentiert einen Takt. In diesem Beispiel sehen wir einen E-Akkord im ersten Takt
dieses Songs, ein A-Akkord in Takt 5, und spiter im Song ein E7 in Takt 12. Beachten Sie die Umrandung in der ersten Hélfte von Takt
1. Dies ist die hervorgehobene Zelle, und sie représentiert den Takt, an dem Sie gerade arbeiten. Sie konnen die Umrandung der
hervorgehobenen Zelle mit den Cursortasten rundum verschieben, oder einen bestimmten Takt mit der Maus anwéhlen.

Akkorde mit der PC Tastatur eingeben

Um einen bestimmten Akkord einzugeben, bewegen Sie die hervorgehobene Zelle dorthin, wo Sie den Akkord setzen wollen. Zum
Beispiel, um einen Akkord in Takt 10 hinzuzufiigen (oder zu dndern), sollten Sie Takt 10 auf dem ChordSheet markieren. Als néchstes,
tippen Sie Thre Akkorde ein. Wenn Sie einen A-Dur-Akkord an Takt 10 eingeben wollen, driicken Sie die [A] Taste auf Ihrer Tastatur,
und anschliefend [Eingabe]. Beachten Sie, dass, wenn Sie die Eingabetaste betétigen, die hervorgehobene Zelle zur zweiten Hélfte des
Taktes springt. Sie konnten dann einen anderen Akkord am 3. Schlag des Taktes eingeben. Akkordnamen werden normalerweise mit
Standardakkordsymbolen eingegeben (wie C, Fm7, Bb7 oder Bb13#9/E), aber Sie konnen diese in einem der unterstiitzten
Akkordsymbol-Anzeigeformate eingeben wie Romisch Numerische Notation, Nashville Notendarstellung, Solfeggio und die in Italien
und anderen Teilen Europas gebrauchliche “Absolute Solmisation” (engl. “Fixed Do”).

Tipp: Bei der deutschen Tastatur erreichen Sie den [Slash /] indem Sie entweder das Divisionszeichen am Nummernblock oder [#] eingeben,
das Symbol [#] erreichen Sie mit [SHIFT (hochgestelltem) 3].

Akkorde mit einem MIDI- Keyboard eingeben

Wenn Sie ein MIDI Keyboard haben, konnen Sie auch damit Akkorde in Band-in-a-Box eingeben. Spielen Sie einen Akkord auf Ihrer
MIDI Tastatur, und dann driicken Sie Strg+Eingabetaste. Der Akkord wird an der aktuellen Zellenposition in das ChordSheet
eingetragen.

Schritt 2 — Einen Style auswiihlen

Band-in-a-Box erzeugt Begleit-Arrangements, die auf den von lhnen eingegebenen Akkorden beruhen, diese werden in dem zugeordneten
Style gespielt.

Was ist ein Style?

Ein Style ist eine Reihe von Regeln, die bestimmen, wie Band-in-a-Box unter Verwendung Threr Akkorde Musik erstellt. Es gibt eine
groBBe Auswahl von Styles aus allen musikalischen Genres, sowohl RealTrack Audio, wie auch MIDI.

Einen Style 6ffnen

74 || Sie kénnen einen Style mit dem [Style] Button 6ffnen. Dies ist ein Split-Button, in der oberen Hélfte sind die Voreingestellten
ﬁ"’ Funktionen, in der unteren Hélfte die unterschiedlichen Methoden um einen Style zu laden und die Moglichkeit die
v Voreinstellung neu zu definieren.

Einen Style mit dem StylePicker auswihlen

Im StylePicker Fenster werden all Styles mit der kompletten Information aufgelistet. Es gibt eine grofartige Filtermdglichkeit um den
perfekten Style fiir Ihren Song zu finden. Sie konnen Elemente, wie Taktart, Feel oder Tempo angeben oder einfach nur einen bekannten
Song-Titel zur Filterung verwenden.

Sie konnen die Styles durchblittern, nach den Spaltennamen sortieren oder eine “sofortige Vorhoren” Funktion durch Doppel-Klick
verwenden. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiigbar hat, konnen Sie beide Varianten anhéren und auswihlen welche
Sie verwenden wollen. Dies macht es viel schneller den Style zu finden, der fiir [hren Song passt.

| Tipp: Sie konnen den StylePicker schnell starten wenn Sie die Tasten S+Eingabe oder Strg+F9 driicken. |

Schritt 3 — Spielen Sie Ihren Song!
Um lhren Song abzuspielen miissen Sie Band-in-a-Box mitteilen, wie lange Ihr Song ist, wie viele Wiederholungen gespielt werden
sollen, welche Tonart und welches Tempo verwendet werden soll.

Song-Aufbau festlegen

Taktart Tonart
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Strophen Einstellen

Um Band-in-a-Box zu sagen, wo Start- und Endpunkt des Songs liegen, werfen Sie einen Blick auf die Mitte
des Hauptbildschirms. Pragen Sie sich die Schaltflédchen fiir Strophe ein: Es gibt drei davon, je eine fiir Beginn
und Ende der Strophe sowie eine fiir die Anzahl der Strophen. Im gezeigten Beispiel beginnt die Strophe auf
Takt 1, endet mit Takt 32 und wird 3-mal gespielt.

Tipp: StandardmaRig sind neue Songs auf 32 Takte und 1 Strophe voreingestellt, aber Sie kénnen diese Vorgabe im Dialogfenster Arrangement
Optionen andern.

Tonart wihlen

Die Tonartbox wurde verbessert. Wenn Sie diese driicken, sehen Sie zwei Spalten mit Tonarten. Die erste Spalte zeigt die
Tonart UND transponiert den Song, die zweite verdndert nur die Tonart Wenn Sie auf die kleine Zahl klicken, wird ein Menii
fiir die Einstellungen der visuellen Transponierung angezeigt.

Tempo wihlen
140+ @
v B
100% TaP
Tempo

Die Tempo-Steuerung zeigt das aktuelle Tempo des Songs. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf die rauf/runter Pfeilchen,
um das Tempo um 5 bpm (beats per minute = Schlige/Minute) auf einmal zu erhdhen/vermindern. Klicken Sie in das
Fenster und geben das Tempo direkt ein. Mit einem rechten Mausklick auf die Pfeilchen @ndern Sie das Tempo um je 1
bpm.

Dieser Button ermdglicht Thnen schnell das relative Tempo einzustellen. Klicken Sie auf Button wéhlen einen Prozentwert oder
Sie verwenden den Benutzerdefiniertes Tempo % Menlipunkt um Werte zwischen 1% und 800% einzugeben. 1% wiirde 1/100
des originalen Tempos und 800% wiirde 8-mal so schnell wie das Original Tempo sein. Hotkeys sind verfiigbar: Strg - (minus
Taste) fiir halbe Geschwindigkeit und Strg = fiir normale Geschwindigkeit.

[—] Verwenden Sie die “Einklopfen” Buttons um Einzuzéhlen und das Tempo einzustellen. Klopfen Sie auf den [-] Button viermal im

=] Tempo. Danach wird das Tempo in der Box angezeigt. Klopfen Sie auf den [=] Button um einzuzihlen und die Wiedergabe im

LA cingezihlten Tempo zu beginnen. Wenn Sie Sie mehr als 4 Mal einklopfen, wird die Genauigkeit erhdht (durch
Durchschnittsermittlung), Sie kénnen das einklopfen fortsetzen, bis das Zieltempo erreicht wurde.Wenn Sie zum Beispiel einen 4/4/
Style haben, und Sie 4 Mal einklopfen, wird das Tempo gesetzt. Sie konnen allerdings das Einklopfen fortsetzen und das Tempo
wird bei jedem Schlag angepasst, basierend auf dem durchschnittlichen Tempo, das Sie eingegeben haben.

Abkiirzungen zur Song Formatierung
Die Eingabe von speziellen Wortern anstatt von Akkord-Namen erwirkt folgendes:

begin<Eingabe> - Stophenbeginn beim aktuellen Takt

end <Eingabe> - Ende des Songs beim aktuellen Takt

chorusend<Eingabe> - Ende der Strophe beim aktuellen Takt

tkc<Eingabe> - Tonart wird auf C eingestellt, tkbb wiirde die Tonart auf Bb einstellen
trc<Eingabe> - Transponiert den Song in die Tonart C

t125<Eingabe> - Stellt Tempo auf 125

Driicken Sie Play

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie nur den [Play] Button oder die F4 Funktionstaste und Band-in-a-Box wird sofort einen professionelles
Arrangement Thres Songs erzeugen und abspielen, mit den Einstellungen und den Style, den Sie ausgewéhlt haben. Sie kdnnen einen
Doppelklick auf einen beliebigen Takt im ChordSheet machen um eine Markierung oder eine Ende einzufiigen um die Wiedergabe von
diesem Takt zu starten.

Mehr Spafl mit Band in a Box...

Das ist alles, was man flirs erste braucht, um mit Band-in-a-Box rasch zu einem musikalischen Ergebnis zu kommen. Die vielen weiteren
Leistungsmerkmale und Benutzereinstellungen von Band-in-a-Box werden in spiteren Kapiteln erklart. Viel Spaf3 und Freude beim
Musikmachen mit Band-in-a-Box!

Funktions-Browser
2 Durch Klicken auf den Button [?] auf dem Hauptbildschirm oder durch Driicken der Tasten / Eingabe auf dem ChordSheet wird

ez | der Funktions-Browser gedffnet. Dieser Dialog listet viele Funktionen in Band-in-a-Box auf und erméglicht es Thnen, sie zu
durchsuchen, die Funktion durch Textfilter zu finden, Beschreibungen iiber die Funktion zu lesen, zu erfahren, wie die Funktion

gestartet werden kann, auf die Online-Informationen oder das Video iiber die Funktion zuzugreifen und vieles mehr.

Funktions-Browser - Wahlen Sie eine Funktion (als Infermation und um die Funktion zu verwenden) =

Filter Zeichenkette ‘ ‘ [ Leeren ] Aklkorde mit dem ChordB uilder eingeben
378 Positionen in Liste

Mit dieser Funktion konnen Sie Akkorde nach Gehor eingeben, ohne dass Sie die
ChordSheet Layer - Lkkordnamen oder die Musiktheorie kennen mijssen,

Strophen-Einstellung
Tonart-Einstellung
Tempo-Einstellung

Song-Titel durch Eingeben eingeben
Song-Titel automatisch eingeben Pordiuitter

Handbuch

VYiden

Akkorde Grretor [— Yoorg Typer
Nicht-Standard-Akkordanzeige i Fu @us 2 e
Part Marker = d — (el - " wile i seung
Akkorde eingeben - ~ " i ) ——
Akkord-Liste :D ,‘r "}.\ : h - .m- A megaba O
" .« s
Akkord-Abkirzungen = -
Aabon b i ergen
Akkorde Vorharen . ise [ L
Akkorde mit dem ChordBuilder eingeben ——— ——
Akkorde Gber die MIDI-Tastatur eingeben v ] et e
1% Toolbar Tools - ChordBuilder 1 v 2 a . " = 6 ]
i o o o | n aens

Shord b = - = G

Hotkey Stig+Shift+B Slahalmde ante e = boe [ (=3

Pt o e ™ Do bm e o
Hauptmenii EBearbeiten - ChordBuilder, Fenster - ChordBuilder PR saan | an — - aar
Prs— 9 x = 0 > - e -
Anderer dufruf Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ChordShest -
ChordB uilder Tt an lazz
Aktualisieran Jetzt Ausfiibren Schliefen
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Kapitel 3: Band-in-a-Box 2022

Band-in-a-Box 2022 fiir Windows® ist hier!

Wir waren fleiig und haben iiber 50 neue Funktionen und eine erstaunliche Sammlung neuer Inhalte hinzugefiigt, darunter 222
RealTracks (20 mehr als in fritheren Versionen), neue RealStyles, MIDI SuperTracks, Instrumental Studien, Kiinstler Performances, Xtra
Styles PAK 12, neue "wiedergebbare RealTracks" Hi-Q Sounds, 2 Sets von "RealDrums Stems" und mehr!

Zusétzlich zu den 222 neuen RealTracks gibt es Bonus-PAKs mit 60 RealTracks (20 mehr als in fritheren Versionen!), so dass
insgesamt unglaubliche 282 neue RealTracks und RealDrums verfiigbar sind! Es gibt iiber 300 "Wiedergabebare RealTracks" Hi-Q
Sounds, die mit vielen unserer RealTracks {ibereinstimmen, so dass Sie leicht von RealTracks Spuren zu MIDI Noten wechseln kénnen,
wihrend der Klang des Instruments erhalten bleibt! Die Bonus-PAKs enthalten auch 2 neue Kiinstler-Performance-Sets, dic iiber 50
originale Songs mit Gesangsdarbietungen einer Vielzahl von talentierten Séngern enthalten! AuBlerdem gibt es Instrumental Studien
Sets mit Fusion Guitar Soli und Classic Country Guitar Soli. AuBerdem gibt es neue RealDrums Stems, mit denen Sie auf die einzelnen
Wave-Dateien der verschiedenen Mikrofone zugreifen konnen, die fiir die Aufnahme vieler unserer beliebtesten RealDrums verwendet
wurden! Es gibt 14 neue MIDI SuperTracks, darunter eine MIDI SuperTrack-Premiere: MIDI-Gitarre!

Zusitzlich gibt es tiber 200 neue RealStyles, die die neuen RealTracks verwenden. Dazu gehoren erstaunliche Fusion-Soli mit dem
legendéren Gitarristen Mike Stern sowie Rhythmusgitarren von dem groflartigen Brent Mason! Wir haben Brent auch fiir die angefragten
"Producer" Nashville Guitar Styles, die verschiedene populdre Country Grooves mit mehrschichtigen Gitarren, einschlielich "explosiven
Gitarren-Akkorden" und mehr sind! Es gibt auch Alt-Rock und moderne Pop Styles mit modernen elektronischen Sounds und modernen
Gitarreneffekten. Und wenn Sie ein Blues-Fan sind, ist dies das richtige Jahr fiir Sie! Wir haben fantastische neue klassische
Bluesgitarren, Mundharmonikas und Gitarren von Pat Bergeson aus Nashville, Spezial-Blues wie "Rumba Blues" und "Jump Blues" mit
RealTracks der Blésersektion, sowie Orgel- und Resonatorgitarren-Soli! AuBerdem gibt es weitere elektrische 12-saitige Gitarren-Styles
vom Multitalent Brent Mason, mehr Tin Whistle und Pop-Vibraphon, Funk-Gitarre, Singer-Songwriter-DADGAD-Gitarre, Schligel &
Cajons und Cinematic-Bariton-Gitarre! Aulerdem gibt es New Orleans Piano mit Kevin McKendree, "Vintage Pop Guitar" und
klassischen Doo-Wop-Gesang! Und, ebenfalls auf Wunsch, haben wir neue Cajun und Zydeco RealTracks sowie neue Classic Country
Solos von Fan-Liebling Johnny Hiland aufgenommen! In unserem Bonus-PAK haben wir mehrere RealTracks zum ersten Mal: Tabla &
Dholak Hand-Drums und Sitar, noch mehr BLUES, gewiinschte "Contradance" RealTracks und Latin Rock und Metal RealDrums.
Aulerdem gibt es eine weitere RealTrack-Premiere: getrennte Piano-Soli fiir die linke und rechte Hand, die den gewiinschten Bossa Style
wiedergeben. Das Bonus-Set enthdlt noch MEHR Nashville-"Produzenten"-Gitarren und modernere Pop-Gitarren und -Synthies. Und es
gibt noch einen WEITEREN Doo-Wop Style im Bonus-PAK, der sowohl einen Hauptmix als auch Einzelstimmen enthélt!

Band-in-a-Box 2022 Funktionen und Erweiterungen

In Band-in-a-Box 2022 gibt es iiber 50 neue Funktionen, die gefeatured wurden. Darunter befinden sich viele wichtige neue Funktionen.
Zunédchst einmal: "Alle Spuren sind gleich". Alle 24 Spuren haben die gleichen Eigenschaften, einschlielich der Erzeugung von Styles
und der Audio-Bearbeitung. Es gibt wiedergebbare RealTracks, um die RealTracks-Performances durch Hinzufligen eigener Noten mit
den Sounds der RealTracks-Aufnahme zu verédndern. Es gibt eine brandneue MultiRiff-Funktion, mit der Sie interaktiv Abschnitte von
RealTracks arrangieren kdnnen, wihrend Sie die Spur durch Auswahl aus mehreren Versionen aufbauen. Sie konnen jetzt
MikroAkkorde mit bis zu 4 Akkorden pro Schlag eingeben (frither war das Limit 1). Mit den neuen Motiven kdnnen Sie rhythmische
Patterns eingeben, denen die Style-Instrumente folgen sollen. Wir haben eine knotenbasierte Lautstarkeautomation hinzugefiigt, die eine
feine Lautstérkeregelung fiir jede Spur ermdglicht, z. B. fiir Fades, Stummschaltungen und andere Lautstirkednderungen. Audio Drum
Stems, separate Spuren von den verschiedenen Mikrofonen in der RealDrums-Aufnahme, sind jetzt fiir 50 der RealDrums verfiligbar,
weitere werden folgen. Es gibt ein Fenster fiir Spureinstellungen und -aktionen, in dem Sie die Funktionen einer Spur in einem einzigen
Fenster aufrufen und bearbeiten konnen (frither mussten Sie dazu mehrere Meniis aufrufen). Sie konnen komplette Vokal-Songs mit iiber
50 kompletten Original-Songs (Pop, R&B, Modern Country) remixen, mit hochwertigen, groBartig klingenden Vocals, Harmonien und
Band-in-a-Box Arrangements! Verwenden Sie diese, um IThre eigenen neuen Arrangements zu remixen. Mit der neuen One-Click zu
Download und Installation Funktion konnen Sie das gesamte Paket Ihrer Bestellung mit dem neuen One-Click Installations-Manager
herunterladen und installieren. Mit diesen 2022 Funktionen erhalten Sie neue, leistungsstarke Werkzeuge, mit denen Sie bessere
Arrangements und Performances erstellen kénnen. Und mehr!

Schnellstart-Tutorial
Schauen wir uns die groBartigen neuen Funktionen in Band-in-a-Box 2022 genauer an!
Alle Spuren sind gleich

Jetzt haben alle 24 Spuren (8 Hauptspuren und 16 Utility-Spuren) die gleichen Méglichkeiten. Sie kénnen auf jeder Spur RealTracks,
RealDrums, MIDI-SuperTracks, Loops usw. erzeugen. Styles kdnnen mit bis zu 24 Spuren erstellt werden. Sie konnen Audio auf jeder
Spur bearbeiten, nicht nur auf den Audio- und Utility-Spuren.

Wenn Sie zum Beispiel auf das Label einer Utility Spur im Mixer klicken, wird ein Menii mit Einstellungen und Aktionen angezeigt, das
schon immer fiir die Hauptspuren angezeigt wurde, so dass Sie damit RealTracks, RealDrums, MIDI SuperTracks, Loops usw. auf der
Utility Spur erzeugen konnen. In verschiedenen Dialogfenstern zum Erzeugen von Spuren (RealTracks Picker, Loops Picker, MIDI
SuperTracks Picker usw.) umfasst die Spurauswahl jetzt alle 24 Spuren, so dass Sie jede beliebige Spur im Dialogfenster auswahlen
konnen.

Erzeuge Audio [Utility#5 Spur] fi Zuweisung RealTracks zu Spur [F\bb\RealTracks\, Wihle UserTrackUtility#3 [ F\bb\RealTracks\UserTrack|
Spureinstellungen und Aktionen  F7 Zuweisen 2u disser Spur “w/ahle Spur fiir UserTrack Utility#3
Wahle RealTracks 4 Test-Filter Bass I
‘Wihle RealDrums []... Bass cks in Style] 2578 Bass, Synth. Ainf Keine UserTracks fur dis Piano %
Wihle ein UserTrack fiir diese Spur []... Piano cks in Style] 3933 Gitame Elek Al Accordion, Rhythm Cour] Drums
Wihlen Sie eine Loop fiir diese Spur [] Drums kBritDrivingEv16™35nCH OprHt Accordion, Rhythm Cros Gitarre
Erm MIDI Guitar Hybrid, Strumming
" MIE)IEIUT o , Gitarre cks in Style] 3933 Gitare Elekt Al Guitar, Electric. Boom C Streicher
.E e nstrumen (_ﬂ C ) Streicher cks in Style] 3934 Gitarre ElsktAl Santoor, Loop ArabianCe Melodie
Wahle MIDI SuperTrack fir diese Spur [1... Meladie perTrack] 1801 SynthPad,MIDI P Santoor, Loop Bollywood Solist
Wahlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI-Style far diese Spur [... perT rack] 1891 Piano,MID ], Solal Sitar, Loop BollywoodPa
Spur Einstellungen/Aktionen Solist Violin Section, Loop Aral Audio 0
B = 9 “ Audi ok fiir diese Spur [Erzwings MIDI) Utility1
Spur Einstellungen & ude i di s ity
- lir digsen Son ili
MIDI bearbeiten & Utility=1 5 K v
. v -
Spur Aktionen r ’7 Utility2 Ut!'!t.'i“%
Render Video(s) ¥ Utility#3 ichreibt keine RealTracks auf d Bty
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Um einen Style mit bis zu 24 Spuren zu machen, starten Sie den StyleMaker, driicken Sie den Button [Versch.] in der Symbolleiste und
driicken Sie den Button [Mehr] im Dialog Verschiedenes. Style-Einstellungen im Dialogfenster.

2 oo |

wersch|| Meft. |1 Mehr Einstellungen-Dialog, wihlen Sie einen Solisten oder RealTracks fiir jede Spur die Sie benStigen im
Bereich “Weise Solist (MIDI) oder RealTracks (Audio) einem Style zu”.
‘Weise Salist [MIDI] oder RealTracks [Audio) einem Style zu

Instrument Basz [3786 Bass, Synth, Minimal HipHop Gehalten 95] [Schwenken=0] [Hall=40] [Klang= 4] w~
5 a35 nth, Minimal HipHop Gehalten 95 0] [Hall=400] [Klang:
verw. Solist/RT Fiana  [3784 Synth, Rhythrous, Minimal HipHop Ghost Pads 95] [Schwenken=20] [Hall= 9?] [Klang=0]

Drumz [0 < kein Saolist »][Schwenken=0] [Hall=40] [Klang=0]

Gitarre  [3785 Spnth, Background, Minimal HipHop Verzentt Yaoice Ev 98] [Schwenken=-30] [Hall=127] [Klang=0]

Streicher  [2743 Bass, Synth, AltHipHop Btel 16tel gerade 85] [S chwenken=0] [Hall=60] [Klang=0]

A1 pelodie [0 < kein Soligt *] [Schwenken=0] [Hall=0] [Klang=0]

Salist [0 < kein Solist »] [Schwenken=0] [Hal=0] [Klang=0]

Timing Offset [RealTracksMIDI) in|Audio [0 < kein Solist »] [Schwenken=0] [Hall=0] [Klang=0]

Utiliy#1  [4010 Gitarre, Elektra, Rhpthmus, Modern Pop Ev 95 Werzente Swellz Gehalten 98] [Schwenken=0] [Hall=60] [Klar
Utilitg#t2 [0 < kein Soligt »] [Schwenken=0] [Hall=0] [Flang=0] [Chillout\Chillout - auturan_82_drum_loop_e_minor ey B.way
Utility#t3  [4008 Gitarre, Elektro, Rhwthmus, Modern Pop Ev 95 Hush Gedampft 2nate 16tel] [Schwenken=-53] [Hall=51] [Kla
Utilig4  [4003 Gitarre, Elektro, Bhythrus, Modern Pop Ev 95 Hush Gedampft 2note Tief 16tel] [Schwenken=63] [Hall=56]

db oder Lautstarken-Offzet

Basis-Tempao

[A] herutzardsf Schuenkan

Tipp: Einige neue Styles wurden mit Hilfe von Utility Spuren gemacht. Sie finden sie im StylePicker, indem Sie auf den Filter Button [Andere]
driicken und im Menu Styles auswahlen, die Utility Spuren verwenden.

Sie koénnen Audio auf jeder Spur bearbeiten.

Loop gewahlten Bereich l Alles Auswahlen 1 Bearbeiten '-lﬁ _ L] ] [ACW| ]lIﬂ 1 Hife

20 Stille 40

Verstarken
Nermalisieren
Fadein

Fade out

Ausschneiden  Strg+X
Kopieren Strg+C
Einfiigen Strg+V
Einfagen (Mix)

Einfugen (Insert)

Stille Einfigen

Lasche

Kanile Urnwandeln

Transponieren

Harmonisiere
Transkribiere

Fix Tuning

Fix "Sour" Noten

Stems extrahieren
Erzeugen 4

Einstellungen...

Frither hat Band-in-a-Box beim Erzeugen von RealTracks auf Utility Spuren sehr grole WAV-Dateien erzeugt. Wenn Sie also viele
Songs mit Utility Spuren machten, beanspruchten diese zu viel Speicherplatz auf Ihrer Festplatte, was die Organisation Threr Dateien oft
kompliziert machte. Jetzt funktionieren die Utility Spuren genauso wie die Hauptspuren, d. h. Band-in-a-Box erstellt keine Audiodateien,
sondern verweist auf das Quellmaterial. Dies wird als Wave-Anweisungen bezeichnet, in denen Band-in-a-Box eine Liste verschiedener
Teile des Quellmaterials speichert. Diese Anweisungen sind winzig und werden in der kleinen Band-in-a-Box-Song-Datei (MGU/.SGU)
gespeichert.

[P My_Song_with_Utility_Tracks.5GU 32KB  5GUFile |

Wiedergebbare RealTracks

Sie koénnen nun die RealTracks-Performance anpassen, indem Sie Thre eigenen Noten hinzufiigen. Sie horen diese Noten dann mit einem
MIDI-Sound, der aus der RealTracks-Aufnahme erzeugt wurde. Das bedeutet, dass Sie die RealTracks dazu bringen kénnen, die von
Thnen gewiinschten Noten an wichtigen Stellen der Performance zu spielen, entweder als Ergénzung oder als Ersatz fiir die von
RealTracks gespielten Noten, fiir beliebige Abschnitte im Song.

Wenn Sie das Piano Roll- oder Notationsfenster fiir einen RealTrack 6ffnen, sind die Noten, die Sie sehen, RealCharts, d. h. stumme
MIDI-Daten. Sie konnen sie sehen, aber sie werden wihrend der Wiedergabe nicht wiedergegeben. Mit der Funktion Wiedergebbare
RealTracks konnen Sie einige dieser Noten abspielbar machen.

Rasten [wowe| Jauer J Kanal Alle ~ Geist Ansicht | Anschlagdynamik ~ | Wiedergebbare ReallTracks | [velociy einzeichnen
BbMaj7 Gm7 cg F13
2 3 14
—
]
[ I
—
— —

| wiedergebbare ReamTracks | Klicken Sie zundchst auf den Button [Wiedergebbare RealTracks] in der Toolbar.

Anmerkung: Wenn Sie Noten im Notationsfenster (bearbeitbarer oder Staff Roll-Modus) hinzufiigen mdchten, driicken Sie den Button [WRT] auf
der Symbolleiste und wahlen Sie den wiedergebbaren Noteneingabemodus.

Aktiviere wiedergebbare RealTracks fir Gitarre * | Sie erhalten dann eine Meldung zur Bestétigung, dass ein Hi-Q Patch Plug-In auf der
Dadurch wird ein Hi-Q-Patch-Plugin fiir diese Spur installiert. OK zum Fartfahien? Spur installiert wird. Driicken Sie OK, um fortzufahren.
[ 0K | Abbruch
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|_Wiedergebbare Rearacks | Dieser Button wird nun griin umrandet, um anzuzeigen, dass Sie sich im Modus "Wiedergebbare RealTracks"
befinden. In diesem Modus wird jede eingegebene Note wihrend der Wiedergabe gehdrt, im Gegensatz zu
RealCharts-Noten.

Rasten J aer. o || Sie konnen eine Note eingeben, indem Sie die Tasten Umschalt+Strg gedriickt halten und auf die Stelle klicken, an
Gm7 d der Sie eine Note hinzufiigen méchten. Es wird eine Note mit der im Dropdown-Menii "Dauer" ausgewéhlten Dauer
2 5 eingegeben. Sie rastet an der ndchstgelegenen Rastergrenze ein, wenn die Einstellung "Einrasten" aktiviert ist.

| Nachdem Sie eine Note eingegeben haben, konnen Sie ihre Position dndern, indem Sie sie ziehen.

e

Die von Thnen eingegebenen Noten werden griin angezeigt und sind wihrend der Wiedergabe zusammen mit dem RealTrack-Audio zu
horen. Sie mochten aber, dass Ihre eigenen Noten anstelle des RealTrack-Audios wiedergegeben werden. Klicken Sie also mit der rechten
Maustaste auf das Fenster und wihlen Sie im Kontextmenii Stummer Bereich zum Stummschalten von RealTracks erstellen. Dadurch wird
oben ein griines Label mit der Aufschrift "Stummschaltung RealTrack Audio" eingefiigt. Sie konnen diesen Bereich durch horizontales
Ziehen erweitern. Wenn Sie den Song wiedergeben, ist das RealTrack-Audio in diesem Bereich nicht zu héren, aber die griinen Noten, die
Sie eingegeben haben, sind zu horen. Wenn Sie den RealTrack neu generieren, befindet er sich aulerhalb dieses Bereichs.

[T I

Es gibt auch eine Funktion, mit der die RealCharts-Noten in einer Region in abspielbare Noten gedndert werden kdnnen. Wéhlen Sie die
Noten aus, klicken Sie auf den Button mit dem Pfeil rechts neben dem Button [Wiedergebbare RealTracks] und wéhlen Sie im
Dropdown-Menii die Option Ausgewdhlite Noten in wiedergebbare Noten cndern. Die ausgewidhlten Noten werden dann griin und sind
wihrend der Wiedergabe zu horen.

« [Ficsergesbore rearacis | — == oo eee L e T Dieses Dropdown-Menii enthilt auch Optionen, um
oy oo 026 - Guitar, Acoustic, Indie Folk [SN0639].tgs | die ausgewéihlten Noten in RealCharts-Noten zu
0 Wihlen Sie ein anderes Plugin T &ndern, alle wiedergebbaren Noten auszuwahlen,
Wiedergebbare RealTracks deaktivieren ein anderes Hi-Q-Patch zu wihlen usw.
~  Wiedergebbarer Moteneingabe-Modus
I N
|

Stummer Bereich zum Stummschalten von RealTracks erstellen

Ausgewdhlte Moten in wiedergebbare dnden
| e s Ausgewdhlte Moten in RealCharts umwandeln

Alle spielbaren Moten auswahlen

Sie kdnnen auch die Lautstirke fiir die wiedergebbaren RealTracks-Noten mit dem Kontrollfeld rechts neben dem Pfeil-Button
einstellen.

Mit der Funktion der wiedergebbaren RealTracks gibt es viele Moglichkeiten, die Sie nutzen kdnnen. Zum Beispiel klingt die MIDI-
Version einer Pedal Steel nicht realistisch, aber wenn Sie einige Pitch-Bends-Events hinzufligen, klingt sie viel besser.

| Al i

Vowv_ v rorx

MultiRiff - Teil der Spur neu erzeugen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks auf einer beliebigen Spur erstellen, indem Sie aus mehreren
Kandidaten (bis zu 20) auswahlen. Erzeugen Sie Riffs fiir einen Abschnitt einer Spur, horen Sie sie an und wéhlen Sie einen aus, der
entweder die vorhandenen RealTracks ersetzt oder mit ihnen verschmilzt. Dies kann alten Spuren neues Leben einhauchen, indem
Abschnitte, die Probleme hatten, durch ein besseres Riff verbessert werden!

Driicken Sie die Taste F8, um den Dialog zu 6ffnen. Sie konnen ihn auch iiber das Menii des Spur-Radio-Buttons oben auf dem
Bildschirm oder iiber das neue Dialogfenster Spur-Einstellungen und -Aktionen 6ffnen

Wihlen Sie im Dialogfenster eine Spur aus, legen Sie einen Bereich fest und wéhlen Sie einen RealTrack, der fiir diesen Bereich der Spur
verwendet werden soll. Sie kdnnen natiirlich den RealTrack verwenden, der fiir die gesamte Spur ausgewéhlt wurde, aber Sie kénnen
auch einen anderen RealTrack fiir diesen Bereich verwenden. Driicken Sie den Button [Neu erzeugen]. Es wird ein Riff erzeugt und
automatisch wiedergegeben. Sie konnen diesen Button erneut driicken, um weitere Riffs zu erhalten. Mit den Buttons [Vorherigen] und
[Néchste] konnen Sie durch die erzeugten Riffs navigieren. Zu jedem Riff konnen Sie eine Notiz hinzufiigen, z. B. ein Schliisselwort oder
Thre Bewertung auf einer Skala von 10, was lhnen die Entscheidung fiir ein bestimmtes Riff erleichtert. StandardméBig ersetzen die Riffs
das vorhandene Riff auf der Spur, aber Sie konnen sie zusammenfiihren, wenn Sie die Option "Vorhandenes iiberschreiben (ersetzen)"
deaktivieren. Wenn Sie mit einem Riff zufrieden sind und es dauerhaft zur Spur hinzufiigen mdchten, driicken Sie den [Akzeptieren]-
Button. Sie konnen dann neue Riffs fiir einen anderen Bereich erzeugen.
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MultiRiff: RealTracks (Meu) erzeugen Sax: 361:5ax, Tenor, Jazz Swing 140 [ RT] x

Spur: Wihlen Sie die Spur, um Riffs zu erzeugen

Spur | Saw 361:5ax, Tenor, Jazz Swing 140 [RT] w Haupt-RT 5 s .
oder zu regenerieren. Die Spur kann ein
Altemativ-RT <keiner> altemativ || % || pestehender RealTrack oder leer sein.
[ stille

Alternativer RT: Sie konnen einen alternativen
RealTrack verwenden (einen anderen als den
Haupt-RealTrack auf der Spur), der entweder den
Haupt-RealTrack ersetzt oder mit ihm verschmilzt.
So konnen Sie zum Beispiel ein Pedal Steel-Riff
auf einem Mandolinen RealTrack erzeugen. Dies
ist optional.

Zu erzeugender Bereich

Takt IZIAnzahl der Takte
Strophe

15.4113

D 120/5chlag
D 120/5chlag

Start Offset

End-Offzet

(®) nach Takten
Akhualizieren
(O nach Bersich 12

TaktSchlag Ticks (z.B. 4.2.60)
Einzahler zulazsen

Eirrasten

Teil der Spur neu erzeugen

[Haupt-RT]: Hier konnen Sie einen RealTrack

Erzeuge einen zusatzlichen Schlag [fur Solisten) P l:l : .
- _ Digre) A Riciierigen auswihlen, der als Haupt-RealTrack auf der Spur
orhandenes Liberschreiben [erzetzen] =
Sax Riff 3/3 Nachste verwendet werden soll.
Wisdergabesteverng BNt 2 e (Etzeent = DD et T FTee, [Alternativ]: Hier konnen Sie einen alternativen
Stopp Flay Akzepltieren | | Zuriicknehmen | Neu erzeugen | RealTrack auswihlen.
[ Auta Play Wolle Meuerzeugung [X] Hierrnit kénnen Sle den alternativen
Abschliefen Abbruch Hilfe:

RealTrack schnell 16schen.

Stille: Wenn diese Option aktiviert ist, wird Stille erzeugt, die die vorhandenen RealTracks in diesem Bereich ersetzt. Dies ist niitzlich fiir
das Arrangement oder das Beseitigen kleinerer Stdrgerdusche

nach Takten: Wihlen Sie nach Takten, wenn Sie es vorziehen, Bereiche mit Start-Takt, Anzahl der Takte einzugeben.

Start Offset: Mit dieser Einstellung konnen Sie den Bereich fein abstimmen. Die Einheit ist Ticks, das sind 120 pro Schlag. Wenn Sie
zum Beispiel 60 eingeben, beginnt der Bereich 60 Ticks (einen halben Schlag) spéter.

End-Offset: Mit dieser Einstellung kdnnen Sie den Bereich fein abstimmen. Die Einheit ist Ticks, d. h. 120 pro Schlag. Wenn Sie
beispielsweise -40 eingeben, endet der Bereich 40 Ticks friiher.

[Aktualisieren]: Hiermit wird das Programm benachrichtigt, den eingegebenen Bereich zu aktualisieren.

nach Bereich: Wahlen Sie diese Option, um den Bereich einzugeben, der fiir die Erzeugung verwendet werden soll. Das Format ist
Takt.Schlag.Tick, getrennt durch Punkte. Es gibt 120 Ticks pro Schlag. Zum Beispiel wire 3.2.50 Takt 3, Schlag 2, Tick 50.
[Einrasten]: Hiermit wird die eingegebene Einstellung an den nichstgelegenen Taktgrenzen eingerastet.

Erzeuge einen zusitzlichen Schlag (fiir Solisten): Solisten beenden eine Phrase oft, indem sie eine einzelne Note im nédchsten Takt
wiedergeben. Wenn Sie zum Beispiel Riffs fiir 4 Takte erzeugen, horen Sie eine Note auf dem ersten Schlag des 5.

Vorhandenes iiberschreiben (ersetzen): Wenn diese Option aktiviert ist, ersetzen die neuen Riffs die vorhandenen Riffs auf der Spur.
Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie beide Riffs gleichzeitig wiedergeben mochten.

[Play]: Damit wird der Song wiedergegeben, wobei ein Takt vor dem Beginn der neuen Erzeugung begonnen wird. Die anderen Spuren
werden dabei nicht erzeugt. Wenn Sie dies wiinschen, wéhlen Sie stattdessen den Button [Volle Neuerzeugung]

Auto Play: Wenn dies aktiviert ist, wird ein neues Riff sofort wiedergegeben, wenn es erzeugt wurde. Dieser Button gilt fiir die folgenden
Buttons: [Neu erzeugen], [Vorherige], [Néchste] und [Original].

[Volle Neuerzeugung]: Damit werden alle Spuren erzeugt, so dass Sie ein komplettes Arrangement horen.

[Original]: Dies setzt das aktuelle Riff auf das urspriingliche Riff zuriick, das auf der Spur vorhanden war, bevor Sie dieses Dialogfenster
verwendet oder den [Akzeptieren]-Button gedriickt haben.

Memo: Sie konnen ein Memo wie ein Schliisselwort oder Thre Bewertung auf einer Skala von 10 Punkten hinzufiigen, um Thnen die
Entscheidung zu erleichtern, welches Stiick Sie auswéhlen mochten.

Riff x/x: Hier wird die aktuelle Riffnummer in der Liste und die Gesamtzahl der Riffs angezeigt. Zum Beispiel bedeutet Riff 3/5, dass das
aktuelle Riff das dritte von insgesamt 5 Riffs ist. Sie konnen weitere Riffs (bis zu 20) erzeugen, indem Sie auf [Neu erzeugen] driicken
und durch die Liste navigieren, bis Sie auf [Akzeptieren] driicken.

[Vorherige]/[Néchste]: Sie konnen bis zu 20 verschiedene Riffs auf einmal erzeugen. Mit diesen Buttons kdnnen Sie durch die Liste
navigieren.

[Akzeptieren]: Driicken Sie diesen Button, wenn Sie mit einem Riff zufrieden sind und es dauerhaft in die Spur aufnehmen méchten.
Dadurch werden die restlichen Riffs in der Liste entfernt, und Sie konnen neue Riffs fiir einen anderen Bereich erzeugen.
[Zuriicknehmen]: Driicken Sie diesen Button, um zum urspriinglichen Riff in der Spur zuriickzukehren, als Sie dieses Dialogfenster
Offneten (oder eine Spur dnderten oder den [Akzeptieren] Button driickten, um das Riff dauerhaft zu machen).

[Neu erzeugen]: Damit wird ein neues Riff fiir den ausgewéhlten Bereich erzeugt. Sie konnen immer wieder neue Riffs erzeugen (bis zu
20), mit den [Vorherige]/[Néchste]-Buttons durch die Riffs navigieren und dann eines auswéhlen, das Sie der Spur hinzufiigen, indem Sie
den [Akzeptieren]- oder [AbschlieBen]-Button driicken oder die Spur wechseln.

MikroAkkorde (mehrere Akkorde pro Schlag)

Sie kénnen jetzt bis zu 4 Akkorde pro Schlag eingeben. Zuvor war die Grenze bei 1 Akkord pro Schlag, aber jetzt konnen Sie Akkorde
auf 8er-Noten, Triolen oder 16er-Noten haben. Dies ist besonders bei langsamen Liedern niitzlich. Sie konnen auswéhlen, welche Spuren
die MikroAkkorde spielen sollen, so dass einige Spuren schnelle Akkordfolgen und andere die Hauptakkorde spielen kénnen.

Anmerkung: Die Solisten- und Background-RealTracks folgen absichtlich nicht den MikroAkkorden, da die Wiedergabe sonst zu sehr abgehackt
ware.

MikroAkkorde werden auf dem ChordSheet vertikal gestapelt. Wenn es auf demselben Schlag auch einen Hauptakkord gibt, wird dieser
in grau angezeigt.

m D m E
. C P I 3 & . &

: G
B © A

Sie kdnnen MikroAkkorde auf dem ChordSheet mit Klammern und Kommata eingeben. Beginnen Sie mit einer offenen Klammer, geben
Sie die Akkorde durch Kommata getrennt ein und schlieen Sie mit einer geschlossenen Klammer.
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Wenn Sie zum Beispiel (C,F) eingeben, werden zwei Akkorde fiir 8tel-Noten, (C,F,G) drei Akkorde fiir Triolen und (C,F,G,Am) vier
Akkorde fiir 16tel-Noten eingegeben. Wenn Sie keinen Akkord zwischen Kommata eingeben, wird ein leerer Akkord eingegeben. Wenn
Sie z. B. (C,F,G,,) eingeben, werden die erste und zweite Akkordbegleitung fiir 16tel Noten und der dritte Akkord fiir eine 8tel Note
eingegeben.

‘ [4
F

Sie kénnen sowohl MikroAkkorde als auch einen Hauptakkord auf demselben Schlag einsetzen. Geben Sie zum Beispiel D7(A,Fm) ein,
um D7 als Hauptakkord und A und Fm als MikroAkkorde einzugeben.

1N

Sie konnen alle Akkorde (Haupt- und/oder MikroAkkorde) aus der markierten Zelle mit der Entf-Taste 16schen.

¥ . A N

Wenn Sie die Tasten () und Eingabe driicken, werden nur die MikroAkkorde geldscht und es wird auf die nichste Zelle gesprungen.

B ] | =~ [0 [

Sie konnen den aktuellen Hauptakkord dndern und die aktuellen MikroAkkorde auf dem Schlag behalten, indem Sie einen anderen
Hauptakkord eingeben. Wenn Sie zum Beispiel Gm eingeben und die Eingabe-Taste driicken, wird der Hauptakkord durch Gm ersetzt
und die MikroAkkorde bleiben erhalten.

] | - & [

Wenn Sie den Hauptakkord dndern und die MikroAkkorde 16schen mochten, geben Sie einen Akkord gefolgt von einer Klammer ein.
Geben Sie zum Beispiel Gm() ein, um den aktuellen Hauptakkord durch Gm zu ersetzen und die MikroAkkorde zu 16schen.

e ] > e [ ]

Sie konnen auch einen Dialog verwenden, um MikroAkkorde einzugeben. Driicken Sie die Tasten F6 oder m <Eingabe>, um den Dialog
MikroAkkorde einstellen zu 6ffnen. Der Dialog enthélt zusitzliche Einstellungen, darunter die Option, einige Spuren vom Wiedergeben
der MikroAkkorde auszuschliefen.

c C

F
(2]

om

z
F
e
Am

Mikrofkkorde einstellen fir Takt 5 *
Aktueller Takt £ > [ Deaktiviert fiir diesen T akt
Aktualisieren
Schlag1 Schlag 2 Schlag 3 Schlag 4
AFm C.D.Am, G3A Brn.C.A3,
akode [ | fem [ [ e fo Je | e | e [ | [em Je e | |

Pace [0 O 0O 0O o o o o o o o ad o o o ad
M [ O O 0O o o o o o o o ad o o o ad

Alles einstellen| | 16tel v 16tel v [16tel | [16tel v]

[ &ktiviert erzwingen  Ldschen [ &sktiviert erzwingen  Ldschen [ &ktiviet erzwingen  Loschen [ &ktiviert erzwingen  Ldschen

ChordSheet
Cl&.Fm) [C.D.Am,) G9.4) [Bm,C.A3,)
Ausgeszchl Spuren einstell MikroAkkorde kopieren Akkorde lgschen
Einstellen | Alle Spuren sind eingeschlossen Kopieren nach T akt EI Pattem-Lange Takt lgschen
Anzahl der Takte Ganze Spur einstellen Ales Gschen

[ &usgeschinssene Spuren in diezem Takt Sndern -
Jetzt kopieren

Takt lgschen Alle Takte ldschen

Mikrodkkorde zu Songtext Akkord-Optiohen Abbruch Hilfe:

Aktueller Takt: Die Taktnummer wird mit "*" angezeigt, wenn der Takt einige MikroAkkorde enthélt, und mit "t", wenn es eine neue
Einstellung fiir "Ausgeschlossene Spuren" gibt.

Deaktiviert fiir diesen Takt: Wenn diese Option aktiviert ist, wird keine der MikroAkkorde-Einstellungen fiir diesen Takt
wiedergegeben.

Mit [Aktualisieren] werden die Einstellungen im Dialogfenster aktualisiert. Driicken Sie diese Taste, wenn sich Akkorde gedndert haben.

AKkkorde: Geben Sie MikroAkkorde in dieser Zeile ein. Jeder Schlag ist bei einem geraden Style in vier und bei einem Swing-Style in
drei Schlige unterteilt.

Pause: Eine Pause bewirkt, dass die friihere Akkorde-Dauer nicht mehr wiedergegeben wird, wodurch der frithere Akkord zu einem
"Shot" wird.

Motiv: Aktivieren Sie die Checkbox, wenn Sie ein bestimmtes rhythmisches Pattern erstellen mochten. Sie brauchen keine Akkorde
einzugeben, da das Motiv den aktuellen Akkord des Songs verwendet.

Mit [Alle einstellen] wird die Unterteilung des ersten Schlags auf alle anderen Schlédge {ibertragen.

Triolen/16tel/Auto: Hier wird die Anzahl der Teilungen pro Schlag festgelegt. "Triolen" unterteilt den Schlag in 3, und 16tel unterteilt
den Schlag in 4. Wenn "Auto" ausgewdhlt ist, wird die Unterteilung automatisch durch den geladenen Style ausgewéhlt.

Aktiviert erzwingen: Dies ist niitzlich, wenn Sie im aktuellen Schlag keine MikroAkkorde eingeben, aber dennoch einen Schlag mit
Stille anstelle des Hauptakkords wiinschen.

[Loschen] 16scht die Daten fiir den aktuellen Schlag.

Ausgeschlossene Spuren einstellen: In diesem Bereich kdnnen Sie Spuren auswiéhlen, die vom Wiedergeben der MikroAkkorde
ausgeschlossen werden sollen.

Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt dndern: Wenn Sie dies aktivieren, konnen Sie Spuren auswéhlen, die vom Wiedergeben der
MikroAkkorde ausgeschlossen werden sollen. Driicken Sie den [Einstellen] Button, um Spuren auszuwéhlen, die ausgeschlossen werden
sollen. Die ausgeschlossenen Spuren werden stattdessen die Hauptakkorde wiedergeben.

[Takt 16schen] 16scht alle Einstellungen fiir ausgeschlossene Spuren im aktuellen Takt.
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[Alle Takte 16schen] 16scht alle Einstellungen fiir die ausgeschlossenen Spuren fiir alle Takte des Songs.
MikroAkkorde kopieren: In diesem Bereich konnen Sie MikroAkkorde und Einstellungen in andere Takte kopieren.
Kopieren nach Takt: Dies ist der Zieltakt fiir die Kopie.

Pattern-Lénge: Setzen Sie diesen Wert auf 1, wenn der aktuelle Takt kopiert werden soll. Wenn Sie einen langeren Abschnitt kopieren
mochten, geben Sie die Anzahl der Takte ein, die kopiert werden sollen. Geben Sie zum Beispiel 2 ein, um den aktuellen und den
néchsten Takt zu kopieren.

# der Takte: Dies ist die Gesamtzahl der zu kopierenden Takte.
Mit [Ganze Spur einstellen] wird das Ziel auf den gesamten Song festgelegt.

[Jetzt kopieren] kopiert die MikroAkkorde und Einstellungen des aktuellen Takts (oder mehrerer Takte, wenn die Pattern-Lange mehr
als 1 betrédgt) und fligt sie in den ausgewdhlten Takt ein.

[Takt loschen] 16scht alle Einstellungen im aktuellen Takt.
[Alle Takte loschen] 16scht alle Einstellungen in allen Takten des Songs.

[MikcoAkkorde zu Songtexten] zeigt die MikroAkkorde, einschlieBlich der Motive (x) und Pausen (r), als Songtexte an, die auf dem
ChordSheet angezeigt werden, wenn die Ebene der Songtexte mit dem Button-Menii der Symbolleiste [Akkordanzeige] ausgewahlt wird.

Mit [Akkord-Einstellungen| 6ffnen Sie das Dialogfenster "Akkord-Einstellungen".
Motive

Sie kdnnen rhythmische Patterns eingeben, die von ausgewihlten Spuren fiir ausgewédhlte Takte wiedergegeben werden sollen. So kdnnen
Sie beispielsweise festlegen, dass die Gitarre und der Bass in einem Funk-Song einen bestimmten 16tel-Rhythmus wiedergeben, wahrend
das Piano und das Saxophon das normale Feel beibehalten.

Die Motive konnen im Dialogfenster MikroAkkorde einstellen festgelegt werden. Sie konnen ihn mit den Tasten F6 oder m <Eingabe>
6ftnen.

Schlag 1 Schlag 2 Schlag 3 Schlag 4
MM Mo, MM rrr
Mee [ | 1 L [ [ | L [ [ [ L T [ [ |
Pae  [] O o o o 0O O O O
Maths O 0O O O 0O O 0O o O
Alles sinstellen| [ 15te! v] [16 v [16te! v] [16 v
[ aktiviert erzwingen  Loschen [ Aktiviert erzwingen  Ldschen  [[] Aktiviert erzwingen  Loschen [ Akliviet erzwingen  Lischen
ChordSheet
[0 [#m] [w.r.r) [rrr)
A hl Spuren ei I MikroAkkorde kopieren Akkorde loschen
|Einstel|en| * Auzgeschloszene Spuren: Streicher, Melodie, Kopieren nach Takt EI Pattem-Lange Takt [dschen
SOl &nzahl der Tak Ganze Spur einstell
nzahl der Takte anze Spur einstellen -
Auzgeschlozzene Spuren in diesem Takt ndern - Az ez
Jetzt kopieren
Takt lGzchen Alle Takte lgschen

Angenommen, Sie haben einen Funk Style geladen und mdchten, dass eine Bldsersektion einen bestimmten Rhythmus (16tel-Pause-
Pause-16tel) in Schlag 1 und 3 wiedergibt und in Schlag 2 und 4 einfach nur pausiert. Aktivieren Sie also die Checkbox Metiv im ersten
und vierten Slot und die Checkbox Pause im zweiten und dritten Slot fiir Schlag 1, und aktivieren Sie dann die Checkbox Pause fiir alle
Slots in Schlag 2. Dieses Muster wiederholen Sie fiir Schlag 3 und 4. Aktivieren Sie die Option Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt
dndern und driicken Sie den [Einstellen] Button, um andere Spuren als die Blédsersektion auszuschlieen. Wenn Sie dieses Rhythmus-
Pattern in anderen Takten verwenden mdchten, nutzen Sie den Bereich MikroAkkorde kopieren.

Wenn Sie nun den Song spielen, horen Sie Bldser, die Hits wiedergeben, die mit den coolen Linien, die Teil des Styles sind, vermischt
sind.

Lautstirkeautomation

Die knotenbasierte Lautstirkeautomation ermdglicht eine feine Lautstirkeregelung jeder Spur fiir Fades, Crescendos, Stummschaltungen,
usw.

In diesem Tutorial verwenden wir einen Song aus einem der beiden neuen Artist Performances-Sets. Diese Sets enthalten {iber 50
originale Songs, gesungen von einer Vielzahl sehr talentierter Sdngerinnen und Sénger aus unterschiedlichen Genres. Diese Kiinstler
Performances konnen in Band-in-a-Box wiedergegeben werden und eignen sich hervorragend, um mit verschiedenen Styles zu
experimentieren.

Artist Performance Set 11 - Songs with Vocals volume 1

Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals velume 2

Laden wir nun einen Song namens "Emmaline 100 country male C _goldrsh. MGU" aus dem Ordner C:\bb\Songs and Lessons\Artist
Performance Sets\Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2. Dieser Song hat tolle Lead- und Background-Vocals, aber
wenn Sie den Song wiedergeben, werden Sie feststellen, dass die Background-Vocals zu laut sind.

lﬂ — Wenn Sie das Fenster Audio-Bearbeiten 6ffnen und die Background-Vocal-Spur anzeigen, gibt es in
den Takten 21-27 einen Audioabschnitt, und Sie werden feststellen, dass die erste Hélfte des
Abschnitts etwas lauter ist als die zweite Halfte. Sie konnten den Lautstérkeregler im Mixer
verwenden, aber damit wiirden Sie die Lautstirke fiir beide Abschnitte verringern. Es gibt eine bessere
Moglichkeit, die Lautstdrke einzustellen und mehr Kontrolle zu haben.

Driicken Sie zunichst den Button fiir die Lautstdrkeautomation in der Symbolleiste des Fensters.
I

Dadurch werden blaue Linien auf der Spur angezeigt. Die Wellenform ist immer noch sichtbar, aber sie ist
- dunkler, so dass wir uns jetzt auf die blauen Linien konzentrieren kénnen.
[ ¢ ]

Sie kdnnen irgendwo auf die blaue Linie klicken, um einen Knoten (einen kleinen blauen Punkt) hinzuzufiigen,
_ der als Anker dient.
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Wenn Sie weitere Knoten hinzufiigen und dann einige von ihnen nach oben oder unten verschieben, wird die
blaue Linie zwischen den eingegebenen Knoten gezeichnet. Und die Position der blauen Linie an einem
bestimmten Punkt bestimmt den Betrag in Dezibel, um den der Ton an diesem Punkt erhdht oder verringert
wird. Wenn Sie den Song wiedergeben, wird die Lautstirke des Hintergrundgesangs im Wesentlichen zwischen
zwei Abschnitten ausgeglichen.

Sie kdnnten den Background-Gesang anfangs leiser und dann allméhlich lauter werden lassen.

Drum Stems

Drum Stems sind separate Spuren fiir die verschiedenen Mikrofone in der RealDrums-Aufnahme. Derzeit sind Drum Stems fiir 50
RealDrums verfiigbar, aber es werden noch mehr werden.

Derzeit sind Drums-Stems fiir {iber 50 RealDrums verfiigbar, aber es werden noch mehr. Sie konnen herausfinden, welche RealDrums
iiber Drums Stems verfiigen, wenn Sie sich die Spalte "Stems" im RealDrums Picker ansehen. Dort wird angegeben, wie viele
Mikrofone fiir die Aufnahme verwendet wurden.

@ RealDrums Style Name ~  Genre Gen... | Ewv 8 Lo Hi ¥ M.. Kiinstler # Stems™®
F=2og FunkRock? 0sSlow™ Funk Rock Ev 16 060 095 x Robert "Sput... Ntn335 9
FunkRock70s™ Funk Rock Ev 16 085 130 Robert "Sput... Ntn335 9
FunkSyncleths™ Funk Ev 16 120 140 x Robert "Sput... Ntn301 Q
ModernFunk! AthsSnot~ Funk Fuv 16 100 120 Rohert "Snut...  Ntn3m Q

Wenn Sie ein RealDrums auswihlen, das Stems enthélt, werden diese direkt unter der Liste angezeigt. Mit den Checkboxen kénnen Sie
alle Stems, die ausgewdéhlten Stems oder die Mischung aller Stems fiir [hren Song laden.

[ ] Alle Stems Mix [ Kick ShareTop

SnareBotiam [ HiHat Riide TarmFlaar

Wenn Sie alle oder einzelne Stems auswéhlen, wird jeder Stem auf separate Spuren geladen, so dass Sie Lautstdrke, Schwenken usw. fiir
jeden Stem iiber den Mixer steuern kdnnen.

Mixer ] 1 Plug-Ins T Pianos T Patches BN ER =]

Spureinstellungen und -Aktionen

Dies ist ein praktischer "One-Stop-Shopping"-Dialog, in dem Sie auf verschiedene Dialogfelder zur Spurerzeugung zugreifen,
Spureinstellungen dndern, als Performance-Spuren speichern und andere Einstellungen und Aktionen fiir alle 24 Spuren vornehmen
konnen. Zuvor mussten Sie das Menti dafiir mehrfach aufrufen.

Sie konnen diesen Dialog auf verschiedene Weise 6ffnen.

- Driicken Sie die Tasten F7 oder t <Eingabe>.

- Verwenden Sie den Meniipunkt Bearbeiten | Spureinstellungen und -Aktionen.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ChordSheet und wihlen Sie Spureinstellungen und -Aktionen aus dem Kontextmenii.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur-Radio-Button am oberen Rand des Bildschirms und wéhlen Sie im Kontextmenii
Spureinstellungen und -Aktionen.

In der Liste am oberen Rand des Dialogfensters sehen Sie, welche Instrumente derzeit fiir jede Spur ausgewdhlt sind. Sie zeigt auch den
Typ der Spur (RT/RD/MST), die Stummschaltung oder den eingefrorenen Status und die MIDI-Patches an. Wahlen Sie eine Spur in der
Liste aus, und verwenden Sie die Funktion, mit der die Spur erzeugt wird, oder nehmen Sie die Einstellungen fiir diese Spur in der unteren
Halfte des Dialogfensters vor.

Spureinstellungen und Aktionen Bass: 386:Bass, Elektro, Blues Chuck Swing 102 X
Name Instrument Typ Stumm  Eingefroren  Patch ol
: Bass 386:Bass, Elektro, Blues Chuck Swing 102 = 34: Fingered Electric Bass
Piano 2730:Piano, Akustik, Rhythmus Blues langsamer Swing Swing 85 = 1: Akustisches Piano
Drums Mix=Americanal6GroovinBrushFred"~1-a,b:Brushes, Toms = Standard Drum-Kit
Gitarre 3246:Gitarre, Elektro, Rhythmus Blues Shuffle Langsam Swing 100 RT * 30: E.Gitarre Ubersteuert
Streicher 2224:Gitarre, Resonator, Solist Country Shuffle Swing 120 RT 19: Rock-Orgel
LR EEN N P Pmmd cimmmla L) A7 Vhihenmbhan “
>
[ Aktiviert Yoreinstelungen Spur lazchen Zusammenfassung:Bass 306:Bass, Elektro, Blues Chuck Swing 102
Eingefraren [] Bearbeithares Audia
i Label [Benutzerdefiniet)
ktualisieren
i Beschreibung | —
Generignngstyp Lautstarke Hall Schwenken  Klang Stummschalung aufheben
() Keiner [editierbare Audio/MID1-5 pur) Gesamte Spur ney erzeugen il ~|0 ~|19 Mk ~ [ stummschakung
Audio tultiRiff (Teil der Spur neu erzeugen) MIDI-K.anal 2 =
ReallTracks * 386:Bass, Elektro, Blues Chuck Swing 102 IDI-Patch
g— i, Bl it Sl L | Pach  Barkl  Bark 32
Loop 34: Fingered Electric: Bass
Aklualisieren El El
O UserTracks Optionen fiir ausgewahlts Spur
O RealDrms (Drums Sp.) . Zeitasis [Normal Time -] By
() RealDrums [Sndere 5 puren) + Medey Emeut wiedergeben
MIDI ] Bluesig [JEinfacher  [] Direct Input [ Gehalten Stop
() MIDI SuperTracks
Speichern aks st
() MIDT aus aktuellem Styls B &
() Benutzerdefinierte MIDI von einem bestimmten Style DK - Schliefen Hilfe:
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Aktiviert: Wenn Sie diese Checkbox deaktivieren, wird die Spur nicht erzeugt.

[Voreinstellungen]: Hiermit werden die Einstellungen fiir die Spur auf die Standardwerte gesetzt. Beachten Sie, dass alle Einstellungen
des zugrunde liegenden Styles erhalten bleiben. Um zu verhindern, dass Style-Spuren wiedergegeben werden, deaktivieren Sie die Spur.

[Spur 16schen]: Dies 16scht sowohl Audio- als auch MIDI-Daten der Spur.
Eingefroren: Wenn diese Option aktiviert ist, werden keine neuen Daten automatisch erzeugt.

Bearbeitbares Audio: Hiermit wird die Spur in eine bearbeitbare Audiospur umgewandelt, die als WAV-Datei gespeichert wird. Dies
wird in der Regel fiir Gesangs- oder andere Aufnahmen verwendet.

Audio-Basistempo: Wenn es sich bei der Spur um eine bearbeitbare Audiospur handelt, ist dies das Tempo, mit dem das Audiomaterial
aufgenommen oder erstellt wurde.

Audio-Transponierung: Wenn es sich um eine bearbeitbare Audiospur handelt, konnen Sie die Spur transponieren.

Generierungstyp - Keiner: Wenn diese Einstellung gewihlt ist, erfolgt keine automatische Generierung, es sei denn, es handelt sich um
einen zugrunde liegenden Style. Um die Erzeugung von einem zugrunde liegenden Style zu verhindern, deaktivieren Sie die Spur.

[Ganze Spur neu erzeugen]: Bei einem RealTrack wird hierdurch die gesamte Spur neu erzeugt.

[MultiRiff (Teil der Spur neu generieren)]: Damit konnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks erstellen, indem Sie aus mehreren
Kandidaten (bis zu 20) auswéhlen.

Audio - RealTracks: Klicken Sie auf den Radio-Button, um den RealTracks Picker zu 6ffnen, oder klicken Sie auf den [+]-Button, um
einen RealTrack iiber andere Dialogfenster auszuwéhlen.

Audio - Loop: Klicken Sie auf diesen Button, um einen Loop auszuwéhlen.
Audio - UserTracks: Klicken Sie auf diesen Button, um einen UserTrack auszuwéhlen.

Audio - RealDrums (Drums-Spur): Um RealDrums auf der Drums-Spur auszuwéhlen, wihlen Sie diesen Button, um den RealDrums-
Picker zu 6ffnen, oder klicken Sie auf den Button [+], um RealDrums iiber andere Dialogfenster auszuwahlen.

Audio - RealDrums (Andere Spuren): Dies kann fiir eine zweite Drums-Spur oder Drum Stems verwendet werden.

MIDI - MIDI SuperTracks: Klicken Sie auf diesen Button, um einen MIDI SuperTrack auszuwéhlen. MIDI SuperTracks sind
hochwertige MIDI-Spuren, die auf Darbietungen von Studiomusikern basieren.

MIDI - MIDI vom aktuellen Style: Dies ist eine MIDI Spur aus dem aktuellen Style.

MIDI - Benutzerdefiniertes MIDI von einem bestimmten Style: Sie kénnen eine MIDI-Spur aus einem anderen Style auswéhlen.
Zusammenfassung: Sie konnen diese Zusammenfassung kopieren und in eine eigene Beschreibung einfligen.

Label: Hier konnen Sie das Label der kurzen Spurbezeichnung anpassen.

Beschreibung: Hier kdnnen Sie die Beschreibung der langen Spurbezeichnung anpassen.

[Aktualisieren]: Driicken Sie diesen Button, wenn Sie ein Label und/oder eine Beschreibung eingegeben haben und dies im Mixer
aktualisieren wollen.

Lautstirke/Hall/Schwenken/Klang: Hier konnen Sie den Mixer fiir die Spur einstellen.

MIDI-Patch: Sie kdnnen ein MIDI-Patch fiir die MIDI-Spur auswiéhlen, indem Sie den [+]-Button driicken und das Menii verwenden.
Wenn Sie die General-MIDI-Patch-Nummer, Bank 0 und Bank 32 kennen, geben Sie die Nummern ein und driicken Sie den
[Aktualisieren] Button.

[Stummschaltung aufheben]: Hiermit wird die Stummschaltung aller Spuren aufgehoben.
Stummschaltung: Hiermit wird die Spur stummgeschaltet.
MIDI-Kanal: Hiermit konnen Sie die MIDI-Events der aktuellen Spur auf einen anderen Kanal umleiten.

Zeitbasis: Mit dieser Option kénnen Sie eine Spur vom Typ Audio (RealTracks, RealDrums usw.) im normalen, Half-Time-, Double-
Time- oder Triple-Time-Tempo horen. Wenn das Tempo des Styles 80 betrigt, sollte ein Tempo von 160 auf Double-Time eingestellt
werden.

Medley: Dies ermdglicht ein RealTracks-Medley (mehrere aufeinander folgende oder gleichzeitige RealTracks auf derselben Spur).
Bluesig: Mit dieser Option werden Dur-Dreikliange wie C so wiedergegeben, als ob sie C7 wéren, so dass die Spur bluesig klingt.
Einfacher: Diese Option macht das Arrangement "einfacher" zu spielen, mit weniger Noten und Verzierungen.

Direct Input: Diese Option ist fiir RealTracks von E-Gitarren gedacht, die ohne Effekte aufgenommen wurden, so dass Sie Thre eigenen
Effekte iiber Verstarkersimulatoren hinzufligen kdnnen.

Gehalten: Wenn Sie diese Option aktivieren, macht die Spur ein einfaches Arrangement, das hauptséchlich gehaltene Akkorde
wiedergibt.

[Play]: Dies gibt den Song wieder, wobei die aktuellen Einstellungen der Spur verwendet und die Spuren neu erzeugt werden.
[Erneut wiedergeben]: Der Song wird erneut abgespielt, ohne dass die Spuren neu generiert werden.
[Stop]: Die Wiedergabe wird gestoppt.

[Speichern als .sty...]: Hiermit kénnen Sie einen neuen Style mit einem neuen Namen erstellen. Der Style enthilt die aktuellen,
automatisch erzeugten Spuren im Song.

Remix vollstindige Vocal Songs

Wir haben {iber 50 Original-Songs (Pop, R&B und Modern Country) mit hochwertigen, gut klingenden Vocals, Harmonien und Band-in-
a-Box-Arrangements erstellt. Verwenden Sie diese, um neue Arrangements, ausgehend von diesen hochwertigen, groBartig klingenden
Spuren zu remixen.

Sie sind in den neuen Kiinstler Performances-Sets 11 und 12 enthalten.
C:\bb\Songs and Lessons\Artist Performance Sets\Artist Performance Set 11 - Songs with Vocals volume 1
C:\bb\Songs and Lessons\Artist Performance Sets\Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2

Laden Sie einen Song aus diesen Ordnern und horen Sie sich eine hervorragende Performance an!
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Um Audio-Demos zu horen, driicken Sie auf den [andere] Filter Button im StylePicker und wahlen Sie Styles, die vollstindige .wma-
Demos mit Gesang enthalten aus dem Dropdown-Menii.

76
’F:T‘.I;- andere | ¥ | Styles, die vollstindige .wma-Demos mit Gesang enthalten |
Oder driicken Sie den Filter Button [Kategorie], wihlen Sie im Dropdown-Meniti die Option Wihle und zeige Benutzerkategorie und
wihlen Sie “PGMusic\Style Demos with Vocals\All Style Demos with Vocals” aus der Liste.

Kategorie | ¥ | Wihle und Zeige Benuizerkategorie|

Verwenden Sie Benutzerkategorie um diese im StylePicker anzuzeigen

Textfilker |

|F'G Music\Style Demos with Vocals\All Style Demos With Vocals

Hier werden die Styles aufgelistet, die liber vollstdndige Vocal Audio Songs verfiigen. Sie konnen dann auf einen Style in der Liste
klicken, um sich eine Demo anzuhdren.

F.ategorie ¥ Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempo | ¥ Typ | ¥ Songs m/Gesang [wa) | Y| Aufheben | | Aktualisiere
54 Pogitionen in Liste. Sortiert nach: Qriginal Reihenfolge [Tief nach Hoch)
Name Typ TArt EvSw Tempo  Name Lang Genre Gruppe Datum Set# #Instr  #Substyles  Andere Genres
* _YOUNG R 4f4 swla 80 Jung Gritty Crossover Pop Modern Pop Pop 50 202011 Bonus 5 2 Pop,Country Zeitgendssisd
= _PONYUP R 4/4  swB 110 Pony Up Country Folk Swing Country Country 45 202011 Xira PAK 10 5 2 Folk,Country Klassik
* _NSOMMIA R 12/8 sw8 40 Insomnia 12-8 Resonator Ballade Country Country 50 202104 Xira PAK 11 5 2 Folk, Country Ballade
* _YIELD R 12/8 sw8 40 Yield Langsamer 12-8 Country Folk Country Country 50 2021f05 XProl 5 2 Country Klassik,Folk
* _3HEARTS R 44  evd 65 Three Hearts Moderne Piano Pop Ballade Modern Pop Pop 60 202110 Xira PAK 12 4 2 Pop,Balladen
= _ASTOUND R 4/4  evd 95 Astound Tuckernder Gerades 8tel Grunge Solo  Medium Rock Pop 80 202110 Xira PAK 12 5 2 Heavy Rock,Punk
* _DANCE4U R 4/4  evd 120 Dance For You Gitarren EDM Pop Synth Pop Pop 65 202110 Xira PAK 12 5 2 EDM, Folk,Euradance

Install Manager - Herunterladen und Installieren mit einem Mausklick

Sie konnen das gesamte Paket Threr Bestellung mit dem neuen Installations-Manager mit einem Klick herunterladen und installieren. Dies
ist eine viel einfachere Alternative zum manuellen Herunterladen und Installieren aller einzelnen Dateien, die auf der Seite "Meine
Produkte" in Threm Konto aufgefiihrt sind. Dies ist besonders niitzlich fiir "reine Download-Versionen" (e-delivery) der Band-in-a-Box
Pro, Mega und UltraPAK, da die herunterzuladenden und zu installierenden Dateien 100 GB grof} sein kénnen.

o

File Edit Help
PRODUCTS

ENTER DOWNLOAD URL

Band-in-a-Box Pro for
Windows (BBP-)

AVAILABLE DOWNLOADS
Band-in-a-Box Pro for Windows

Band-in-a-Box and RealBand Pro (Windows)
The er selu pp

XPro Styles PAK 1 for

Windows (XP1-1
=( ) Hi-Q Instruments for Sforzando

520 MB

RealTracks Held Chords and Loops Set 2 (Windows) 865 MB

Pro RealTracks 1 (Windows)

Pro RealTracks 2 (Windows)

1.92 GB

178 GB

Online

PAUSE DOWNLOADS / INSTALLS .
ning |

Installed

Installed

192 MB/s ETA: 10m

[ s |-
[ s |-

2.00 MB/s ETA: 6m

Queued

[ oom.on | -]
[ oom.on -]

Pro RealTracks 3 (Windows) 194 GB Queued

Band-in-a-Box Install Folders
Band-in-a-Box folder [l

Download Folder 76 GB free on C:
CBBDownloads [ - ] Open Folder

¥ Automatically install downloaded files.

RealTracks folder location &

Drums folder location [

W Automatically remove downloaded files once installed

Nachdem Sie Thre Bestellung aufgegeben haben, klicken Sie auf den/die Link(s) in Ihrer Bestellbestatigungs-E-Mail, um direkt zu Threr
Download-Seite fiir jedes Produkt zu gelangen. (Anmerkung: Der Installations-Manager funktioniert nur fiir Bestellungen, die im Mérz
2021 oder spéter aufgegeben wurden. Bei jeder Bestellung (auch bei Bestellungen, die vor diesem Datum aufgegeben wurden) kdnnen Sie
weiterhin auf die Downloads auf Ihrer Seite "Meine Produkte" zugreifen, indem Sie sich bei [hrem Konto unter www.pgmusic.com
anmelden und auf [Meine Produkte] klicken).

Wenn der Installations-Manager fiir das Produkt verfiigbar ist, finden Sie oben in der Liste Threr Download-Seite einen Link zum
Herunterladen. (Hinweis: Laden Sie die 64-Bit-Version herunter, es sei denn, Sie haben einen alten Computer mit einem 32-Bit-
Betriebssystem, was nicht sehr hdufig vorkommt).

Sobald die Setup-Datei heruntergeladen ist, fithren Sie sie aus, um den Installations-Manager auf Threm Computer zu installieren.
StandardméBig wird er in Threm Band-in-a-Box-Datenordner installiert (z. B. C:\bb\Data\InstallManager) und erstellt ein Desktop-
Verkniipfungssymbol. Es ist in Ordnung, wenn Sie Band-in-a-Box noch nicht auf Threm Computer installiert haben. (Hinweis: Es gibt
einen dlteren "Download Manager", den Sie mdglicherweise in Ihrem Ordner bb\Data\downloadManager haben. Dies ist ein dlteres
Programm, das anders funktioniert.)

| Anmerkung: Weitere Dokumentation fiir den Installations-Manager finden Sie unter https://www.pgmusic.com/download-manager-help.htm.
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Neue Songs Standardmiflig 1 Strophe
Zuvor hatten neue Songs standardméfig 3 Strophen, jetzt haben sie standardméBig 1 Strophe.
1 - « 1

Start Ende Strophen

Einstellbare Standardlinge und Strophen fiir neuen Song

Sie koénnen nun die Standardanzahl der Takte und Strophen dndern. Zum Beispiel konnen Sie fiir neue Songs 64 Takte mit 1 Strophe, 24

Takte mit 3 Strophen usw. vorgeben.

Klicken Sie auf den Button [Voreinst.] in der Symbolleiste und klicken Sie auf die Registerkarte [Arrangement]|, um das Dialogfenster
Arrangement-Optionen zu 6ffnen. Geben Sie dann im Bereich Voreinstellungen fiir neue Songs die Anzahl der Takte fiir jede Strophe

und die Anzahl der Strophen ein.

@ “Yoreinstellungen fiir neue Songs
Vorsinst ,W # von Takten - # won Strophen

Wenn Sie nun neue Songs starten, zeigen der End-Takt und die Buttons fiir die Strophen das an, was Sie im Dialogfenster ausgewéhlt
haben.

Fq

Neu Strophen
Neue Spalte und Option in RealDrums Picker

Die neue Spalte "Stems" zeigt [hnen die Anzahl der Mikrofone an, die fiir die Aufnahme verwendet werden.

(Q RealDrums Style Name ~  Genre Genre (more) /4  Ev 8 Lo Hi ¥ NA  Artist # Stems @
RealDrums| BossaBrazilAlex™ Jazz Latin Ev 8 075 190 Alex Acuna Ntn302 13
X BossaBraziP ercAlex™ Jazz Latin Ev 8 075 190 Alex Acuna Ntn302 15
MerengueAlex Latin World Ev 16 110 165 Alex Acuna Mtn331 13
NashvileRadioCoolSwi6™ Country Pop Sw 16 070 120 Fred Eltringham  Mtn369 10
NashvileRadioPop8ths™ Country Pop Ev 8 085 140 Miles McPherson  MEtn369 10
NashvileRadioPowerBallad1 6 Countrv _ Pop Ev 16 060 100 x Miles McPherson  Mtn352 10

Mit den neuen Stems-Optionen unterhalb der Liste kénnen Sie alle Drums-Stems oder ausgewihlte Drums-Stems auf separate Spuren
oder den Mix aller Drums-Stems auf dieselbe Spur laden.

[ &lle Stems b i Kick. ShareTop
SnareB ottam HiHat Toml Tam2

Audio-Bearbeitungsfenster verbessert

Der Lautstiarkeautomationsmodus wurde hinzugefiigt. Damit konnen Sie Lautstdrkednderungen wie Fades, Crescendos oder andere
knotenbasierte Lautstirkeautomation erreichen.

ey e 7@ & 14 () 50 (1) o Is2 (0 s3d (1)
F ‘Fm C A D7 G C G# G Am

[T
Audia
Bearbeiten|

] Der Markierungsmodus-Wahlschalter wurde durch drei intuitive Buttons ersetzt.
StylePicker Picker verbessert

Dem Mixer-Bereich fiir Utility Spuren wurde eine zusétzliche Zeile hinzugefiigt, damit Sie sehen konnen, welche Instrumente im Style
enthalten sind und Sie die Einstellungen fiir diese Spuren im StylePicker-Fenster steuern kénnen.

Streicher RT 3884 kkustik, Rhythmus Vintage Pop Arpeggio 128 Sw 60 [Quinn Bachand]

I

EEE I, -

. vryE— s rmmebedtn [0 e

i Audio - seechem s STY Spureinstellungen und Aktionen F7

. E:::Z;E Wiahle RealTracks »

Utility 3 RT ‘Wahle RealDrums []...
Utility 4 RT ‘Wiahle ein UserTrack fir diese Spur []...
Utility 5 RT Wiahlen Sie eine Loop fir diese Spur []
Utility 6 RT ‘Wahle Gitarren/Bass Amp Plug-In []
Utility 7 RT Erzeuge MIDI
Utility 8 RT ‘Wahle MID| Instrument (Patch) »
Utility 8 --- ‘Wahle MID| SuperTrack far diese Spur []...
Utility 10 -—- ‘Wahlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI-Style fir diese Spur []...
Utility 11 --- Spur Einstellungen/Aktionen
Utility 12 --- Spur Einstellungen »
Utility 13 --- MIDI bearbeiten »
Utility 14 --- Spur Aktionen [
Utility 15 ---
Utility 16 ---

Der "andere" Filter Button hat weitere Meniipunkte. Sie konnen die Liste filtern, um Styles anzuzeigen, die Utility Spuren oder Styles
verwenden, oder Styles, die vollstdndige Song-Demos mit Gesang haben.

Kapitel 3: Band-in-a-Box 2022

23



andere | ¥ | Styles, die Utility Spuren verwenden || Styles, die BIAB S5GU Demas mit Gesang enthalten

K.ategarie | ¥ Taktart | ¥ Feel ¥ Tempo | ¥ Typ ¥ Utility Tr. ¥ Aufheben | | Aktualisiers

42 Pozitionen in Liste. Sortiert nach: # der Instrumente [Tief nach Hoch)
Mame Typ TArt  EvSw Tempo Mame Lang Genre Gruppe Datum Set# #Instr*®  #5ubstyles
_OOHWAH R 12/8  sw8 65 Oohwah Doo-Wop 8-stimmiger Gesang Country Country 55 2021f11 RT 392 13 2
_RUDE R 44 evis 65 Rude Electro Reggae Reggae Pop 55 202111 BonusPak 13 2
_STARK+ R 4/4  evd 95 Stark Minimalistischer Synth Hip Hop Hip Hop Pop 40 202111 RT 387 9 [
_TEE R 4/4  evd 95 Tee Dancehall Modern Pop Reggae Pop 55 202111 BonusPak 9 2
_STARK3 R 4/4  evd 95 Stark Minimalistischer Synth Hip Hop Hip Hop Pop 40 202111 RT 387 9 2

DOOWAH B 12/8  ow 55 Nnnwah Nna-tinn Grenel Country Country 55 9021/11 oT 797 g 2
In der Spalte "Set#" steht HalfDouble fiir Half-Time/Double-Time Variation Style.

Name Typ TArt EvSw Tempo Mame Lang Genre Gruppe Datum Set#

* _BANK R 4f4  evie 100 Bank Banjo Bluegrass 16tel 100 Bluegrass Country 75 202012 HalfDouble

* _MNORFORK R 44 eyls 130 Maorfork 16tel-130 Bluegrass Maultrommel Folk Country 40 2020/12  HalfDouble

* _DUNES R 44  evB 215 Dune Stel-200 Gitarre Solist Bluegrass Country 72 2020/12  HalfDouble

* NORFREE R 4/4  evd 260 MNorfork 8tel-260 Bluegrass Maultrommel Folk Country 40 2020412 HalfDouble

Wir haben weitere Benutzerkategorien hinzugefiigt (z.B. Xtral2 All Styles, XPro Styles, Style Demos mit Gesang, usw.)

andere | ¥ | Wihle und Zeige Benuuerkategorie|

Verwenden Sie Benutzerkategorie um diese im StylePicker anzuzeigen

Textfilker | |

PG Music\¥tra Styles\Xtra11 Jazz 11
PG Music\Xtra Styles\Xtra11 Rock-Pop 11

PG Music¥tra Styles\Xtra12 Blues 1

PG MusicW¥tra Styles\¥tra12 Country 12

PG MusicWtra Styles\Xtra12 Jazz 12

PG MusicW¥tra Styles\¥tra12 Rock-Pop 12
PG MusicW¥tra Styles\Xtra2 All Styles

PG Music'tra Styles\Xtra? Bluegrass-World

oo ns

RealTracks Medley Dialogfenster verbessert

Friiher dauerte es beim Driicken des [Medley]-Buttons im RealTracks Picker cinige Sekunden, bis sich das Dialogfenster fiir die
RealTracks-Medleys 6ffnete, jetzt wird es sofort gedffnet

g* Medley. .. Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks o

. Wechsle RealTracks alle |8 Takte ~

[ Gleichzsitige Wiedergabe Duplizieren

[ Starte auf zweiter Position

Liste der RealTracks fur dieze Spur B Offsst Schwenken

14EE Medley [8 Takte] Gupswlazzwalzer, Fiddel, Gt

1453 Fiddel, Salist Gypsy Jazz Walzer Swing 200 o ] ]

Die Pfeiltasten wurden entfernt. Sie kdnnen jetzt einfach auf die Liste klicken, um RealTracks auszuwihlen.

Liste der RealTracks fur dizze Spur

| T4EE Medlep [8 Takte] Gypawlazztwalzer, Fiddel, Gt, ;

1458 Fiddel, Solist Gypay Jazz Walzer Swing 200

1462 Gitare, Akustik, Solist Gupsy Jazz Walzer Swing 200

Notation Erweiterungen

Sie kdnnen nun einen Triller (tr-Symbol) fiir eine Note einfligen. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf eine Note im
Notationsfenster — Notendisplay (dnderbar) und wahlen Sie im Menii Notationssymbole -Triller.

4r Y Notation Event - O *

Staccato A
Staccatissima

Ewent Typ: | Mormaler Alzent
Legato Akzent
tarcato Akzent
Akkordhohe einstellen
Triller Y]

|
s
&

Lange des Events

D Schlsgs
D Ticks

Schlissel | Vidlingchiizzel ~
(| £hlop 2 v £ Bl SN | H o H}
Band-in-a-Box kann auch Triller aus XML-Dateien lesen.
@ | [ Offne MusicXML Datei | %f
Offnenw| ’*\.

Wenn eine XML-Datei aus Guitar Pro geladen wird, die zwei Notenschliissel fiir Gitarre in einem Teil enthélt, ladt Band-in-a-Box den
Tabulaturschliissel korrekt und ignoriert den redundanten anderen Notenschliissel.
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@ | [Offne MusicxML Datei | ¢, ——— -

off 1 1 1 4141 1 4 0 3030
Offneny! 0 0 05 5
4 4 3 3

Sie kénnen jetzt eine XML-Datei in den aktuellen Song importieren. Frither konnten Sie die Datei als neuen Song 6ffnen, diese aber nicht
importieren.

Neue Hotkeys

m <Eingabe> 6ffnet das Dialogfenster MikroAkkorde einstellen.

t <Eingabe> 6ffnet das Dialogfenster "Spureinstellungen und -Aktionen".

F6 offnet jetzt das Dialogfenster MikroAkkorde einstellen. Frither 6ffnete diese Taste das Dialogfenster "MIDI-Datei speichern".

F7 6ffnet jetzt das Dialogfenster fiir Spureinstellungen und -Aktionen. Frither konnten Sie mit dieser Taste eine MIDI-Datei 6ffnen.

F8 offnet jetzt das Dialogfenster MultiRiff RealTracks. Frither wurde mit dieser Taste das Dialogfenster "Jukebox-Optionen" gedffnet.

MultiRiff F8

Spureinstellungen und Aktionen F7

Akkord-Einstellungen Alt+F5

Mikrofkkorde-Einstellungen (bis zu 4 Akkorde pro Schlag) F&
...und mehr!

Vielen Dank, dass Sie sich die Zeit genommen haben, diese Einfiihrung in die Band-in-a-Box 2022 zu lesen!
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Kapitel 4: Der Haupt-Bildschirm
Haupt Bildschirm Ubersicht

Band-in-a-Box unterstiitzt nun “Windows-Designs”. Fiir Fenster und Dialoge wird das aktuelle Windows-Design, das in der
Systemsteuerung im Bereich Anzeige, ausgewahlt wurde, verwendet.

Der Haupt Bildschirm bietet direkten Zugriff auf die wichtigsten Merkmale und Programm Einstellungen von Band-in-a-Box.

Er ist in sieben verschiedene Bereiche unterteilt.
1 — = 01 5T (e S ST (0% Yempel Tkt T, S T

2 —

33—

4 —

5—

7 —

Ju—

. Die Statusleiste zeigt Statusnachrichten wihrend des Programmlaufs sowie Programmname und Pfad des jeweils geladenen Songs
bzw. wihrend des Abspicelens die aktuelle Position im Song. Dieser Bereich beinhaltet auch die Menii Leiste, mit typischen Windows-
Meniis fiir die Programmeinstellungen. Unmittelbar darunter sind die Spur-Buttons, hier werden Instrumente zugeordnet und Sounds
ausgewihlt. Mit Rechts-Klick auf den Instrumenten-Namen 6ffnet sich ein Menii mit Einstellungsméglichkeiten fiir dieses Instrument.

2. Der Bereich der Haupt-Werkzeugleisten (Toolbar) bictet Schaltflichen fiir direkten Zugriff auf wichtige Programm-Punkte und
Meniis. Halten Sie den Mauszeiger auf irgendeine Schaltfliche, und ihre Funktion wird in einem PopUp Fenster beschrieben.

3. Der Song-Bereich beinhaltet den Song-Titel. Zusétzlich zum Song Titel enthélt es alle anderen Einstellmdglichkeiten fiir den Song,
wie zum Beispiel Vorzeichen, Tempo, und Strophe/Refrain Einstellungen. Die [Song] und [Style] Buttons bieten verschiedene Wege
um Songs und Styles auszuwéhlen, wie zum Beispiel die SongPicker und StylePicker Dialoge.

4. Die Funktions-Toolbars sind in Button-Gruppen organisiert. Hier konnen Funktionen die sich auf andere Werkzeuge, Ansichten,
Spuren und Wiedergabe beziechen aufgerufen werden.

5. Der Progress Balken zeigt eine Zeitlinie des aktuellen Songs.

6. Der Mixer bietet eine Live-Kontrolle der Spuren mit Einstellungen fiir Lautstdrke, Schwenken, Hall und Klang. Er unterstiitzt auch die
Zuweisung von Plug-Ins und Patches zu einzelnen Spuren und verfiigt iiber eine Piano-Tastaturanzeige.

7. Der ChordSheet Bereich belegt den unteren Teil des Bildschirms. Akkordwechsel fiir den Song werden in die nummerierten Takte
(Zellen) eingegeben. Part-Marker (“a”, “b” bis x) werden hier eingegeben, um zwischen den maximal 24 Style Varianten (SubStyles)
zu wechseln. Ebenso werden hier Wiederholungen und Endungen angezeigt.

Status Leiste
H Band-in-a-Box fir Windows [KEINNAME.SGU] [RealDrums=JazzBrushes] 2:49 [Mittel-Schnelle Jazz 140R5] (100% Tempo) Takt 1a, Schlag 1}

Der Name des offenen Songs ist in der Statusleiste oben auf dem Bildschirm angegeben. Der volle Dateiname und Pfadname werden
angezeigt (wenn vorhanden auch die Audio-Spur Information), sowie auch die Lange des Songs in Minuten und Sekunden und die
aktuelle Position der hervorgehobenen Zelle. Weiters zeigt die Statusleiste die Erstellung von Solo und Song an.

Wihrend der Wiedergabe zeigt die Statusleiste zusdtzliche Informationen, wie die aktuelle Takt- und Strophen Position und den
gewihlten Style. Der Dateiname in der Statusleiste beinhaltet ein “*”, wenn die Datei verdndert wurde.

H Band-in-a-Box fir Windows [*KEINNAME.SGU] [RealDrums=JazzBrushes_145] Takt 18 Strophe 1/3 2:51 [Mittel-Schnelle Jazz 140RS] (100% Tempa)

Spur Buttons
@ Master @ @ Piano ] ® Melodie @ @ Thru @ Audio

Diese Leiste zeigt alle verfiigbaren Spuren in Band-in-a-Box, mit:

- der Melodie-Spur. Hier konnen Sie Ihre eigene MIDI-Melodie aufnehmen oder verwenden Sie die Spur als Sequenzer-Spur um eine
beliebige MIDI-Spur aufzunehmen.

- der Solisten-Spur fiir Soli die durch den Band-in-a-Box Solist erzeugt werden. Diese Spur kann auch als MIDI-Sequenzer-Spur
verwendet werden, die die Spur nicht fiir ein Solo benétigt wird.

- der Thru-Spur fiir das Mitspielen einen angeschlossenen MIDI-Geréts mit der Band-in-a-Box Wizard Funktion.
- der Audio-Spur zur Aufnahme von Vokal oder Instrumentenspuren oder fiir importierte Audio-Dateien.

Die Farbe der Instrument Namen zeigen den Status oder den Typ an.

- Weil} zeigt an, dass die Spur leer oder nicht in Verwendung ist.

- Gelb bedeutet eine MIDI-Spur, gespielt durch ein Band-in-a-Box MIDI-Instrument

- QGriin zeigt ein RealTrack an. Wenn der Spurname unterstrichen ist, dann ist fiir dieses Instrument auch eine RealChart Notation
vorhanden. Wenn [V] gezeigt wird, dann hat die Spur auch ein Video RealTrack.

- Blau zeigt eine MIDI SuperTrack an

- Orange ist eine Audio Performance Spur
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- Rot bedeutet, dass die Spur stumm geschaltet worden ist. Wenn eine der Spuren auf Solo gestellt ist, werden alle anderen Spuren auf
stumm geschaltet und die Farbe wechselt auf Rot.

- Orange auf der Audio-Spur bedeutet, dass eine Audio-Aufnahme fiir diese Spur vorhanden ist.
Wenn Sie die Spur-Einstellungen eines Song benutzerdefiniert verédndert haben (z.B. durch Uberschreiben der Einstellungen in einem
Style und Verwendung eines anderen RealTracks), wird dies durch ein Gleichheitszeichen im Spurnamen (z.B. =Piano) angezeigt.

In fritheren Band-in-a-Box Versionen wurden die Spuren immer mit den gleichen Namen wie “Bass, Piano, Drums, Gitarre und
Streicher” bezeichnet. Nun stimmen die Namen mit den Instrumenten Namen aus den Styles iiberein. Wenn zwei Spuren den gleichen
Namenhaben, werden diese mit fortlaufenden Zahlen ergédnzt. Wenn Sie zum Beispiel einen langsamen Bluegrass Walzer Style laden,
sehen Sie diese Namen: Bass, Gitarre 1, Mandoline, Gitarre 2, Banjo.

Anmerkung: Wenn Sie die “voreingestellte” Spurbeschriftung bevorzugen (Bass/Piano/Drums/Gitarre/Streicher/Melodie/Solist oder
B/P/D/G/S/IM/S), deaktivieren Sie die Option “Automatische Erzeugung von Spur-Bezeichnungen” im Voreinstellungs- Dialog oder bei
den Mixer-Einstellungen.

RealDrums koénnen zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums Spur. Fiihren Sie dazu einen Rechtsklick auf den Spur-Button
aus und wéhlen dann Wihle RealDrums aus dem Menii. Wenn es mehrere Drums-Spuren in einem Song gibt, werden diese automatisch
als Drums 1, Drums 2 usw. Benannt.

Utility-Spuren

Zusitzlich zu den auf der Button-Leiste der Spur angezeigten Spuren gibt es 16 editierbare Utility-Spuren, die fiir Audio und/oder MIDI
verwendet werden konnen.Sie kdnnen RealTracks, Loops, MIDI-SuperTracks usw. auf den Utility-Spuren. Sie kdnnen Audio aufnehmen
oder eine Audiodatei in die Utility-Spuren importieren, um das Audio abzuspielen, zu bearbeiten oder zu harmonisieren. Sie kénnen
Audio, MIDI oder beides von anderen Spuren auf die Utility-Spuren kopieren oder verschieben. Sie konnen MIDI aufzeichnen oder eine
MIDI-Datei in die Utility-Spuren importieren, um sie abzuspielen, die Notation anzuzeigen oder zu bearbeiten.

Master Button Menii

Rechts-Klick auf den Master Radio-Button 6ffnet ein Menii mit Befehlen.

Stumm und Alle Spuren aktiv schaltet alle Spuren ein bzw. aus.

Exportiere Song als Audio-Datei rendert alle Spuren als einzelne Audio-Dateien.

Song wurde verdndert, benotigt Neuerzeugung, erzeugt ein neues Arrangement fiir alle Spuren.

Sie koénnen Render Song zu Audio-Spur durchfithren, damit werden die einzelnen Spuren stumm geschaltet und die Audiospur spielt die
gerenderte Audio-Wave Datei. Sie konnen aber auch Un-Render Song von Audio-Spur durchfiihren, damit wird die Audio Spur geloscht
und die einzelnen Spuren wieder aktiv gesetzt.

Der Einfirieren und Auftauen Befehl wirkt auf alle Spuren.

Wenn Sie Thren aktuellen Mix mégen (Lautstérke, Rechts-/Links-Einstellung, Hall), konnen Sie diese Einstellung als Voreinstellung auf
alle Songs mit Rechts-Klick auf den “Band” Button speichern. Zur Auswahl stehen “Speichere aktuellen Mix als Voreinstellung”, “Lade
Voreinstellungs-Mix” oder “Mix auf Werkseinstellung zuriicksetzen”.

Stelle Mix auf Flach, Trocken und Mitte ein, stellt den Song auf Flach (Lautstirke=90), Trocken (Hall=0,Klang=0) und Mitte
(Schwenken=0) ein. Dies ist niitzlich, wenn Sie einzelne Spuren zu einem DAW rendern.

Wenn Stellen Sie den Song auf einfaches Arrangement um aktiviert ist, spielen die RealTracks ein einfacher (weniger belebtes oder
verziertes) Arrangement.

Diesen Song verstdrken (Bereich -36 bis +36dB) &ffnet einen Dialog indem ein dB Wert eingegeben werden kann, der nur den aktuellen
Song betrifft. Als Referenz bedeuten 6dB eine Verdopplung der Lautstérke; -6dB wiirden demnach die Hélfte der Lautstirke bedeuten.

Alle Songs Verstirken Bereich -36 bis +36dB) 6ffnet einen Dialog indem ein dB Wert eingegeben werden kann, der eine
Lautstdrkenverdnderung fiir alle Songs bedeutet. 6dB sind doppelt so laut, -6dB ist die halbe Lautstérke.

Render Video(s) ermdglicht Ihnen ein Video der gewahlten RealTracks fiir diesen Song zu erzeugen. Optional konnen Sie das ChordSheet
oder die dazugehorige Notation mit erzeugen lassen.
Spur Buttons-Menii

Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Spurbutton oder ein Menii mit Einstellungen und Aktionen fiir die ausgewéhlte Spur. Das
Menii ist in Gruppen organisiert. Dies ermdglicht eine einfachere Auswahl von Spur-Typen: Audio (RealTracks, UserTracks, Loops) oder
MIDI (MIDI SuperTracks, klassische MIDI Spuren) und Spur Einstellungen/Aktionen.

Spureinstellungen und -Aktionen 6ffnen ein praktisches Dialogfenster, in dem Sie RealTracks, Loops, MIDI SuperTracks usw. auswéhlen,
Lautstdrke/Hall/Schwenken/Klang, Stummschaltung, Solo, Freeze und viele andere Funktionen fiir alle 24 Spuren einstellen konnen.

Wiihle RealTracks
Wiihle RealTracks erzeugt eine Spur als RealTrack mit einem vorhandenem RealTracks Instrument.
Find Best Sub ermdglicht Thnen eine Ersetzung zu finden, die dhnlich dem aktuell gewéhlten RealTracks ist.

Weéihle Beste “Alle” RealTracks zeigt alle RealTracks, sortiert von den am besten geeigneten zu den am schlechtesten geeigneten fiir den
aktuellen Style und Wihle Beste “Begleitungs-" RealTracks zeigt eine Begleitung (z. B. Begleitung, kein Solist) RealTracks.

Widhle Beste “Solisten” RealTracks um den besten Solisten zu einer Spur hinzuzufiigen.
Wiihle RealTracks der zuletzt verwendeten Favoriten 6ffnet eine Liste der kiirzlich verwendeten RealTracks.
Weéhle keine RealTracks fiir diese Spur entfernt die aktuelle Auswahl von der Spur.

Sieben WAV-Variationen erzeugen (fiir den ganzen/einen Teil des Songs) erzeugt 7 Variationen von WAVs aus dem selben RealTracks
fiir entweder einem Teil des Songs oder den gesamten Song. Sobald die Spuren erzeugt sind kdnnen diese iiber die Drop Station erreicht
werden.

Zusdzlichen Takt vor und nach den WAVs einfiigen (fiir Pickup-Noten) fiigt einen zusétzlichen Takt vor und nach dem Beginn des WAV
hinzu, um sicherzustellen, dass die WAV mit "Pickup" (frithen) Noten gehort werden. Es wird kein zusitzlicher Takt am Ende des
WAVs hinzugefiigt, es sei denn, es gibt nachlaufende Noten.

Wiihle ein UserTrack fiir diese Spur ermoglicht Thnen eine Spur aus der Liste in Threm UserTracks Ordner zuzuordnen. UserTracks
arbeiten wie RealTracks, werden aber durch eigene User-Aufnahmen erzeugt.
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Sie konnen eine Audiospur (Thre eigene oder die eines Drittanbieters) auf jeder Spur mit dem Befehl Wihlen Sie eine Loop fiir die Spur
wiedergeben.

Wéhle RealDrums ermdglicht Thnen RealDrums zu jeder Spur hinzuzufiigen, nicht nur zur Drums Spur.

Wiihle Gitarren/Bass Amp Plugln zeigt alle verfiigbaren TGS-Dateien fiir Gitarren/Bass Amp PlugIn an (Anmerkung: Dieser Meniipunkt
kann nur gewéhlt werden, wenn es sich um eine MIDI-Spur handelt). Wéhle MIDI Instrument (Patch) wird verwendet um ein Instrument
zu einer MIDI-Spur aus der Hi-Q Patch Liste, der General MIDI Patch Liste, der General MIDI 2 Patch Liste, der oberen Bank-Patches
auf Thren bestimmten Synthesizer, oder aus einer vorselektierten Liste von Favoriten Patches zuzuordnen. Verwenden Sie den Befehl
Wéhle Hi-Q MIDI Patch MIDI Plugln um ein Preset eines Hi-Q Instruments und ein VST Plugln (z. B. Sforzando) zu wihlen.
(Anmerkung: Dieser Meniipunkt wird nur bei MIDI-Spuren angezeigt.)

Wéhle MIDI SuperTrack fiir diese Spur offnet eine Liste mit verfiigharen MIDI-SuperTracks. Diese konnen wie RealTracks verwendet
werden.

Mit Wiihlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI-Style fiir diese Spur konnen Sie Thre Lieblings-MIDI-Spur aus einer beliebigen Spur des
aktuellen Style (auch Melodie und Solist) zuordnen. Die Spur muss nicht das gleiche Instrument beinhalten, Sie konnten z. B. eine Gitarre
einer Streicherspur zuordnen.

Spur Einstellungen

Spur ist aktiviert. Dieser Befehl ist ein sehr einfacher Weg um eine Spur zu aktiveren bzw. zu deaktivieren, sogar wenn der Song gerade
wiedergegeben wird. Um eine Spur zu deaktivieren, rechts-klicken Sie auf den Spurnamen (am oberen Bildschirmrand oder am Mixer)
und wiahlen aktiviert bzw. deaktiviert fiir diese Spur.

Wenn eine Spur deaktiviert ist, wird die Farbe am Hauptbildschirm dunkelgrau und hier am Mixer.

Sie konnen eine einzelne Spur stumm oder auf Solo schalten. Solo schaltet alle Spuren auBer der Spur die alleine klingen soll auf
Stumm.

Alle Spuren aktiv ist niitzlich um alle stumm geschalteten Spuren wird aktiv zu schalten.

Einfrieren der Spur verhindert das erneute Erzeugen einer Spur bei der jeder Wiedergabe. Spuren kénnen wieder aufgetaut
werden.Erzwinge Spur zu einfachen Arrangement veranlasst RealTracks ein einfacheres (weniger geschiftiges oder verziertes)
Arrangement zu spielen.

Mit der Option Spur so einstellen, dass Transpositionen vermieden werden konnen Sie die RealTracks so einstellen, dass
Transpositionen vermieden werden. Dadurch wird eine hohere Klangqualitét, aber weniger Variationen erzeugt.

Einstellung Spur Offset ermoglicht die Spur in der Zeitebene +/- 1000 Ticks (bei einer Aufldsung von 120 PPQ) vor- oder
zuriickzuschieben.

Track Zeitbasis erlaubt Thnen eine Zeitbasis fiir RealTracks oder RealDrums-Spuren (Normal/Half/Double/Triple) auszuwihlen.
Natiirliches Arrangement einstellen ermoglicht Thnen die Akkorde fiir die gewéhlte Spur des aktuellen Songs neu zu interpretieren.

RealTracks duplizieren (um den Klang zu verdicken) dupliziert die aktuell ausgewihlten RealTracks auf der Spur. Sie konnen dann das
Stereo-Schwenken fiir jede Unterspur einstellen, um einen volleren Klang zu erzielen.

Spur Titel umbenennen ermdglicht es, die Spur-Beschriftung der ausgewéhlten Spur zu dndern.
Verdndere Spur Beschreibung ermdglicht es, diese zu dndern.

Mit dB anstelle von MIDI-Lautstirke anzeigen konnen Sie die Lautstirke- und Schwenken-Pegel im Mixer als Dezibel anstelle von
MIDI-Pegeln anzeigen lassen. (Anmerkung: Wenn Sie diese Einstellung nicht d&ndern kénnen, miissen Sie die Option "dB-Einstellung
fiir einzelne Spuren anzeigen" im Dialogfenster Globaleinstellungen Uberschreiben aktivieren.)

MIDI-Kanal ermoglicht es Thnen, MIDI-Ereignisse auf den ausgewihlten Kanal umzuleiten.

Auto-Fix "Sour" Notes ist eine Funktion, die verstimmte Noten in polyphonem Audio automatisch korrigiert, entweder fiir die erzeugten
RealTracks oder fiir jede beliebige Audiospur. Das heiflt, wenn ein Akkord mit mehreren Noten gleichzeitig gespielt wird, kann diese
Funktion bestimmte Noten innerhalb dieses Akkords so korrigieren, dass die Note nicht mit der Akkordfolge oder anderen Spuren
kollidiert.Song-Akkorde: Jede Note aullerhalb des aktuellen Akkords wird auf den nichstliegenden Akkordton korrigiert. Wenn z. B.
eine G#-Note auf einem CMaj7-Akkord (C, E, G, B) gespielt wird, wird diese Note auf einen G-Ton verschoben.

Tonart des Songs: Jede Note, die aulerhalb der Tonart des Songs liegt, wird auf den nachstgelegenen Ton korrigiert. Zum Beispiel
wird eine Es-Note, die in einer C-Dur-Tonart (C, D, E, F, G, A, B) gespielt wird, in eine E-Note umgewandelt.

Song-Tonarten und Akkorde: Die Noten werden auf die Tone der Tonart beschrinkt, es sei denn, der aktuelle Akkord liegt auBBerhalb
der aktuellen Tonart; in diesem Fall werden die Noten auf die Akkordtdne beschrankt. Zum Beispiel wird bei einer C-Dur-Tonart (C,
D, E, F, G, A, B) eine E-Note, die auf einem Dm7-Akkord (D, F, A, C) gespielt wird, nicht korrigiert, aber eine E-Note, die auf einem
F7-Akkord (F, A, C, Eb) gespielt wird, wird auf den néchstliegenden Akkordton F verschoben.

Spezifische Skala oder Akkord: Die Noten werden auf der Grundlage einer bestimmten Skala oder eines Akkords korrigiert, die
moglicherweise nichts mit dem aktuellen Song zu tun haben. Diese Option verwendet die Skala oder den Akkord, die in einem Dialog
ausgewdhlt sind, der mit dem nichsten Meniipunkt gedffnet wird.

Wiihlen Sie spezifische Parameter: Damit konnen Sie die Regeln anpassen.
Die folgenden Meniipunkte sind fiir die Spuren verfiigbar, die {iber Audio verfiigen.

Mit Basistempo einstellen konnen Sie das Tempo des Audiomaterials so einstellen, dass Tempostrecken auf dem richtigen Mastertempo
basieren.

Dem Playback Tempo anpassen ermdglicht es der Spur, sich wihrend der Wiedergabe an das Tempo des Songs anzupassen. Wenn z. B.
das Grundtempo einer Hilfsspur 120 und das Tempo des Songs 140 betrédgt, wird diese Spur im Tempo gedehnt.

Transponieren um Halbtone ermoglicht es Thnen, Audioum eine bestimmte Anzahl von Halbténen zu transponieren.

Automatisch transponieren, wenn die Tonart des Songs gedndert wird: Aktivieren Sie diesen Meniipunkt, wenn Sie mochten, dass der
Ton automatisch transponiert wird, wenn Sie die Tonart des Songs dndern.

Spur Aktionen
(neu)Erzeugen RealTrack erzeugt die Spur (erneut) mit dem ausgewéhlten RealTrack.

MultiRiff (Neuerzeugen von Teil-RealTracks) ermdglicht es Thnen, interaktiv Abschnitte von RealTracks zu erstellen, indem Sie aus
mehreren Kandidaten (bis zu 20) auswéhlen.
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Spur zum Style-Instrument zuriickkehren entfernt alle benutzerdefinierten Instrumente, die Sie fiir die Spur gewéhlt haben, und greift auf
das Instrument im Style zuriick.Ldsche Spur entfernt entweder MIDI-Daten oder RealTracks Audio von der Spur.

Mit Zuweisung Stems aufheben wird ein RealDrums-Stem aus der Spur entfernt. ( Anmerkung: Dieser Meniipunkt ist bei Spuren, die das
Stem-Symbol am Mixer nicht anzeigen, ausgegraut).

Speichere Spur als WAV-Datei ermdglicht das Speichern von RealTracks oder MIDI-Spuren auf einem beliebigen Laufwerk oder in
einem beliebigen Ordner als WAV-Dateien, z. B. "Untitled Song BBGuitar MIDI_SingleRender. WAV".

Speichere Spur als Performance Datei (wav/wma) rendert die Spur Threr Wahl als WAV-Datei oder WMA Datei. Wenn Sie diesen
Befehle wihlen, wird die gerenderte Spur wie folgt abgespeichert: C:\bb\<Song Titel><Spur-Name (z. B. Bass). WAV oder .WMA.

Render Video(s) ermdglicht Ihnen ein Video der gewahlten RealTracks fiir diesen Song zu erzeugen. Optional kdnnen Sie das ChordSheet
oder die dazugehorige Notation mit erzeugen lassen.

Toolbars - Werkzeugleisten

Die Toolbar Buttons ermdglichen schnellen Zugriff zu den Programm-Funktionen. Diese sind entsprechenden der Funktion gruppiert.
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Toolbar Modi
Es gibt drei Modi fiir die Toolbar.
@ Sie konnen mit den Modus-Auswahl-Buttons am linken, oberen Rand des Bildschirms den Modus wechseln.

1. ﬁ Neue kleinere, konfigurierbare Toolbar mit Register -Interface.
wan + wos| W | ¥
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2. E Alte Version, groflere Toolbar, mit fixiertem Bildschirm-Mixer (niitzlich fiir Anwender mit hochauflésenden Monitoren).

i
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3. ﬁ DAW Modus. Damit erzeugen Sie einen kleinen Bildschirm, der immer im Vordergrund ist, niitzlich zum Ziehen&Ablegen von
Dateien zu Threr bevorzugten DAW.

Drop Station

A % Die Drop-Station wird verwendet um Spuren mittel Zichen und Ablegen von Band-in-a-Box zu Digital Audio

| Ul Workstations (DAWSs) zu erméglichen, die keine direktes Ziehen und Ablegen unterstiitzen. Viele DAWs ermdglichen
IG) 4977 dies direkt. Falls aber Thr Sequenzer das direkte Ablegen einer Spur, die noch nicht erzeugt ist nicht direkt unterstiitzt,
konnen Sie dies durch Ziehen von einem Radio Button (Master, Bass, Piano, usw.) zur Drop-Station erreichen.
Die Drop-Station zeigt sechs unterschiedliche Datei-Typen. Ihre Datei wird in der Type des Bereichs gerendert, in das Sie die Datei
gezogen haben und wechselt die Farbe zu Orange, das anzeigt, dass die Datei aufbereitet wird.

Wenn Sie eine Spur auf das [+] ziehen, 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie ein Datei-Format und andere Renderinformationen auswéhlen
konnen.

Wenn der Button auf helles griin wechselt, ist die Datei fertig gerendert und Sie kdnnen diese nun aus der Drop Zone zu Threm DAW
ziehen.

Der Drop-Bereich hat eine Rechts-Klick Menii, das Thnen erméglicht die fertigen Dateien zu einem bestimmten Ordner zu kopieren,
Ordner zu 6ffnen, Dateien zu Soundclodu.com oder Dropbox hochzuladen, und mehr.

Der DAW Plugln Button hat zwei Meniipunkte. Einer startet und beendet den Plug-In Modus, der Ihnen ermdglicht durch
pusiny| Zichen und Ablegen MIDI oder Audio-Dateien von Band-in-a-Box zu Threm DAW oder Explorer zu iibertragen. Der andere
offnet einen Plug-In Einstellungs-Dialog. Dieser Dialog steuert die Ziehen und Ablegen Funktionen.

Datei

Fiir Datei-Funktionen wie Offnen, Speichern usw.
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Song
Informationen bezogen auf den aktuellen Song, wie aktueller Song Style, Tempo, Tonart, Form, usw.
1288l Unbenannter Song
Song
M 771777 STY Jaz

-*" 5
[ LLLLL] g i a 4/4

Styl
tvv © Taktart Tonar

Mit dem [Song] kdnnen Sie einen Song laden. Dies ist ein Split Button. Die obere Hilfte des Buttons verwendet die normale Methode
einen Song zu laden. Die untere Hilfte zeigt ein Menii mit unterschiedlichen Methoden um einen Song zu laden, und die Voreinstellung
fiir den oberen Bereich zu definieren.

Der [Style] Button ist ebenfalls ein Split Button, mit dem oberen Bereich fiir die Voreingestellt Funktion, der untere Bereich zeigt die
unterschiedlichen Methoden um einen Style zu laden und ermdglicht diesen als Voreinstellung zu definieren.
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Der Song-Titel wird angezeigt und Sie den Namen in diese Box eintippen. Direkt unterhalb des Song-Titel wird der Style-Name und

weitere Informationeniiber den Style angezeigt.

Dieser Button 6ffnet ein Menii mit Einstellungen fiir detaillierte Einstellungen zum Song Arrangement, mit Coda-Zeichen,
automatischen Endungen, Style Variationen und mehr. Der [Hilfe] Button zeigt eine komplette Beschreibung dieser
Funktionen.

Sie konnen jede Information zu Threm Song in diesem Memofenster eingeben.
Strophen-Anfang: Durch Klick auf diesen Button wéhlen Sie den ersten Takt der Strophe.
Start

Strophen-Ende: Durch Klick auf diesen Button wihlen Sie den letzten Takt der Strophe. StandardméBig ist der Endtakt fiir neue
= Songs 32, aber Sie konnen diese Vorgabe im Dialogfenster Arrangement Optionen éndern.

Die mogliche Anzahl der Strophen fiir ein Stiick ist 40. Durch Klick auf diesen Button geben Sie die gewiinschte Anzahl an
Strophen ein. Standardméafig sind neue Songs auf 1 Strophe voreingestellt, aber Sie konnen diese Vorgabe im Dialogfenster
Arrangement Optionen dndern.

Dies ist der Feel (Swing oder even, und 8tel oder 16tel) des Songs. Das Feel wird durch den gewéhlten Style definiert.
Dies ist die Taktart des Songs. Wenn Sie darauf klicken, kdnnen Sie die Taktart dndern.

Das Feld "Tonart" dient zum Einstellen der Tonart oder zum Andern der Tonart und zum Transponieren des Songs. Wenn Sie es
driicken, sehen Sie 2 Spalten mit Tonarten. Die erste Spalte stellt die Tonart UND die Transponierung des Songs ein; die zweite
stellt nur die Tonart ein. Die Einstellung Visuelle Transponierung wird in einer kleinen Schrift neben der Tonart angezeigt. Sie
konnen darauf klicken, um ein Menii zum Auswéhlen der Einstellung zu 6ffnen.

ieuPW -l Dic Tempo-Steuerung zeigt das aktuelle Tempo des Songs. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf die rauf/runter Pfeilchen,
- um das Tempo um 5 bpm (beats per minute = Schldge/Minute) auf einmal zu erhéhen/vermindern. Klicken Sie in das
IBEE  Fenster und geben das Tempo direkt ein. Mit einem rechten Mausklick auf die Pfeilchen é&ndern Sie das Tempo um je 1
Tempo bpm.
Diese Schaltfliche ermdglicht eine schnelle Einstellung des relativen Tempos. Klicken Sie darauf und wihlen Sie einen
Prozentwert oder Sie verwenden den Mentiipunkt Benutzerdefiniertes Tempo %, um Werte zwischen 1% und 800% einzugeben.
1% wiirde 1/100 des originalen Tempos und 800% wiirde 8-mal so schnell wie das Original Tempo sein. Hotkeys sind
verfligbar: Strg - (minus Taste) fiir halbe Geschwindigkeit und Strg = fiir normale Geschwindigkeit.

Verwenden Sie die “Einklopfen” Buttons um Einzuzdhlen und das Tempo einzustellen. Klopfen Sie auf den [-] Button viermal im
Tempo. Danach wird das Tempo in der Box angezeigt. Klopfen Sie auf den [=] Button um einzuzihlen und die Wiedergabe im
eingezdhlten Tempo zu beginnen. Wenn Sie Sie mehr als 4 Mal einklopfen, wird die Genauigkeit erhdht (durch
Durchschnittsermittlung), Sie konnen das einklopfen fortsetzen, bis das Zieltempo erreicht wurde.Wenn Sie zum Beispiel einen
4/4/ Style haben, und Sie 4 Mal einklopfen, wird das Tempo gesetzt. Sie konnen allerdings das Einklopfen fortsetzen und das
Tempo wird bei jedem Schlag angepasst, basierend auf dem durchschnittlichen Tempo, das Sie eingegeben haben.

Wiedergabe
Standard Wiedergabe Steuerung, Aufnahmekontrolle, Jukebox und Konduktor.
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Play Erzeuge Loop  Wiedergabe Stopp Pause/ Record Record Play Konduktor Mixer
und Play v von Takt... Fortsetzen  MIDI Audio Jukebox Fenster Fenster
Werkzeuge

Verschiedene Band-in-a-Box Werkzeuge.
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Ansichten

Akkorde, Notation, Gitarre, Piano, Songtext Fenster und mehr.
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Spuren

Methoden um Spuren zu Band-in-a-Box (RealTracks, Loops, UserTracks, usw.) hinzuzufiigen.
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Fortschrittsbalken
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Dieser Balken zeigt die Zeitlinie fiir den aktuellen Song. Die aktuelle Zeitposition ist durch eine graue, vertikale Linie erkenntlich. Sie
konnen auf einen Takt klicken um die aktuelle Zeitposition zu diesem Punkt zu verschieben. PartMarker sind durch farbige (blau, griin,
usw.) vertikale Linien gekennzeichnet, der Strophenanfang ist durch Umrandung markiert. Sie konnen die Wiedergabe an einem
bestimmten Punkt starten, indem Sie auf diesen Takt einen Doppel-Klick ausfiihren.

Der Mixer

Das Mixer-Fenster zeigt den aktuellen Status der Instrumente und Spuren und erméglicht Thnen einfache Anderungen und Anpassungen.

30 Kapitel 4: Der Haupt-Bildschirm



Mixer 1 Plug-Ins i Pianos 1 Patches

0 e 4o I o
i | — T e
30 et ] 40 I ©
-30 [ ] 4 I
() s | T e e
0 e 4o I o

10| —— R == i

()| —— = =

Der Mixer kann in den Hauptbildschirm eingebettet werden und ist horizontal in der GroBe verdnderbar, um mehr Platz fiir das
ChordSheet, die Notation, die Piano-Rolle oder das Audio-Bearbeitungs-Fenster zu schaffen.

Im normalen Bildschirmmodus kann der Mixer rechts oben oder rechts unten eingebettet werden. Sie konnen dies mit der Option
“Eingebetteter Mixer oben rechts” auf der Registerkarte Einstellungen einstellen.

Der kleine Button in der rechten oberen Ecke wechselt zum frei beweglichen Modus, der IThnen erlaubt das Fenster in der Gro3e zu
verdandern und frei an eine beliebige Stelle des Bildschirms zu bewegen.

Im frei beweglichen Modus konnen Sie die Transparenz Steuern. Links-Klick um eine groBere Anderung der Transparenz und
Rechts-Klick um eine kleinere Anderung herbeizufiihren.

Sie konnen die Spuren auswéhlen, die im Mixer angezeigt werden sollen. Klicken Sie auf die Schaltflidche “Auge” in der rechten
unteren Ecke und markieren Sie die anzuzeigenden Spuren.

Der Mixer kann sichtbare Spurpanels scrollen. Verwenden Sie die Pfeiltasten in der rechten unteren Ecke oder das Mausrad, wenn
es nicht zur Steuerung von Schiebereglern und Drehreglern verwendet wird.

Der Mixer zeigt automatisch aktive Spuren an und blendet nicht verwendete Spuren aus, wenn die Wiedergabe startet. Sie konnen dies
mit der Option “Spuren beim Starten der Wiedergabe oder bei Andern von Styles automatisch ein-/ausblenden” auf der Registerkarte
Einstellungen einstellen.

Sie koénnen die Hohe des Spurpanels dndern, indem Sie das Mausrad bewegen, wihrend Sie die Strg-Taste gedriickt halten.

Wenn Sie die Grofle des Fensters dndern, wird die Hohe des Spurpanels auf die benutzerdefinierten Einstellungen beschrankt. Wenn z. B.
die maximale Panelhéhe auf einen niedrigen Wert eingestellt ist, bleibt beim Erweitern des Fensters ein schwarzer Bereich unter den
Spur-Panels, wenn sie jedoch auf einen héheren Wert eingestellt ist, wird jedes Spur-Panel beim Erweitern des Fensters so gestreckt, dass
es das Fenster ausfiillt.

Sie koénnen Spur-Beschreibungen vom Mixer ziehen und diese auf der Drop Station ablegen um Audio oder MIDI Dateien zu rendern.
Sie kdnnen einen Doppelklick auf die Spurbezeichnung ausfiithren, um sie umzubenennen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spurbezeichnung, um ein Menii mit Einstellungen und Aktionen fiir die ausgewéhlte Spur

aufzurufen. Das Mendi ist in Gruppen unterteilt, was die Auswahl der Spurtypen erleichtert: Audio (RealTracks, UserTracks, Loops) oder
MIDI (MIDI SuperTracks, klassische MIDI-Spuren) und Spureinstellungen/Aktionen.

Das Fenster hat fiinf verschiedene Bildschirme fiir Mixer, Plug-Ins, Piano, Patches und Einstellungen.
Der Standardbildschirm ist Mixer.

Mixer 1 Plug-Ins 1 Pianos 1 Patches 1%
Lautstirke Schwenken Hall Klang
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Jede einzelne Spur hat Einstellungen fiir Lautstdrke, Schwenken, Hall und Klang und wihrend der Songwiedergabe angepasst werden.

Lautstérke Schwenken und Hall werden durch horizontale Regler gesteuert. Der Klang wird durch die Eingabe einer Zahl von -18 (Voller
Bass) bis 18 (Voll Hohen), oder durch Klicken auf eine Zahl und gleichzeitigem vertikalen Ziehen mit der Maus, verandert.

[i) m— | — Y m—— = = | |:|'5

Sie kdnnen Lautstdrke und Schwenken so einstellen, dass sie als Dezibel anstelle von MIDI-Werten angezeigt werden. Dies ist sinnvoll,
wenn Sie hauptsidchlich mit RealTracks, RealDrums und Audiospuren zu tun haben. Um die Anzeige in Dezibel fiir alle Spuren
einzustellen, aktivieren Sie die Option “dB statt MIDI-Lautstérke anzeigen” auf der Registerkarte Einstellungen. Um die Einstellung fiir
jede einzelne Spur vorzunehmen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spur und wéhlen Sie Spur Einstellungen | dB anstelle
von MIDI-Lautstirke anzeigen.

Halten Sie die Strg Taste gedriickt, wenn Sie auf den Spurregler klicken oder wenn Sie den Knopf des Reglers ziehen. Damit erzwingen
Sie, dass alle Spuren zu den gleichen absoluten Positionen springen wie die originale Spur. Halten Sie die Umschalt Taste gedriickt, und
alle Spuren bewegen Sich relativ zur original Spur.

Doppelklick auf den Schieberegler stellt den Wert auf die Voreinstellung zuriick.

ﬁ Jede Spur hat ihren eigenen VU Meter fiir das Anzeigen des Sound-Levels und Schaltflichen fiir Stummschalten, Solo und
Einfrieren der Spur. Der Mute- und Solo-Status der einzelnen Spuren wird in den Songs gespeichert und beim néchsten
Offnen der Songs geladen.

@ Bei einer Audiospur wird ein Waveform Button angezeigt.

[ISIEl in Stems Button zeigt an, dass die Spur einen Drums Stem geladen hat.
Es gibt auch einen Master-Bereich mit einem Stumm-Button, VU Meters und Master Lautstérken-Steuerung.
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Die Master Lautstérke ist eine echte Gesamtlautstirke, die wenn angewandt, das Mastersignal in Dezibel (dB), unabhingig von der
Spurlautstérke, verstiarkt. Wenn Sie zum Beispiel mochten, dass alle Band-in-a-Box Songs lauter klingen, kdnnten Sie einfach den “Alle
Songs” Master Lautstirken-Regler (z. B. auf +6 dB) stellen, diese wiirde dann die gesamte Signalausgabe aller Instrumente (MIDI und
Audio) fiir alle Songs entsprechend verstérken.

Das [Plug-Ins] Register 6ffnet ein Fenster in dem Sie bis zu vier DX oder VST Pluglns zu jeder Spur zuordnen kdnnen.

[ Mixer T Plug-Ins 1 Pianos I Patches
Lautstirke Schwenken Hall H

yotel Sample Grabber 50

MIDI Spuren haben 4 Slots. Der erste Slot wird fiir einen Synth (z.B. Sforzando, Coyote GM, Garritan Aria, und HyperCanvas)
verwendet, die anderen 3 konnen Audio Effekte (z.B. Hall, Kompressor usw.) aufnehmen.

Audio Spuren haben 4 Slots. Es gibt keinen Synth Slot, Sie haben daher 4 Slots fiir Audio.

Klicken Sie auf einen Plug-In-Namen, und verwenden Sie das Menii, um ein Plugin auszuwéhlen, ein Preset oder eine Gruppe von
Plugins zu laden oder zu speichern, Plugin-Einstellungen zu &ndern und mehr.

[ Mixer T Flugins

Plug-in Fenster anzeigen (rechte Maustaste)

Plugm wadhlen
Hi-C Patch Plugm widhlen

MNew auf das MIDN Flug-in umbeiten
Mew auf MIDI-Kanal umbeiten
Preset Laden

Preset Speichern

Gruppe laden

Greppe speichem

og Plug-ins Enstellungen

Plug-Ins Optionen
Dieser Dialog 6ffnet sich mit dem Meniipunkt Plug-Ins Einstellungen.

Plug-Ins Optionen X

[ 5canne nach WST Plug-ns beim hochfahren
Scanne nach D% Plug- ng beim hochiahren

Automatisches Ofnen des Plug-In Fensters bei der Zuardnung .
[ Keine Tastatur-Eingaben in den Plug-n Fenstern eraubt Scanne nach VST Plug-Ins beim hochfahren:

[Bridge zum Laden von 32-BitAWST-Plug|ns zulassen Aktivieren Sie diese OptiOIl, wenn Sie méchten,
dass Band-in-a-Box bei jedem Hochfahren nach
neuen VST-Plugins sucht. Dies umfasst nur
Plugins, die zuvor nicht gefunden wurden.

Automatisches Anordnen des Plug-n Fensters Miemalz w

MIDI Plug-Inz Ausschlielen » Audio Plug-ns Auzschliefen w Plug-ns Auzzchliefen

Scanne nach DX Plug-Ins beim hochfahren:
Plugins Hinzufligen v Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mdchten,
dass Band-in-a-Box bei jedem Hochfahren nach
neuen DX-Plugins sucht.

| 0K | Abbiruch

Automatisches Offnen des Plug-In Fensters bei der Zuordnung: Wenn dies aktiviert ist, wird das Fenster eines Plugins automatisch
gedffnet, wenn Sie es einer Spur zuweisen. Dies gilt nur, wenn der Dialog Plug-Ins gedffnet ist.

Keine Tastatur-Eingaben in den Plug-In Fenstern erlaubt: Wenn Sie dies aktivieren, wird verhindert, dass Plug-In-Fenster den Fokus
von Band-in-a-Box wegnehmen, sodass Tastatureingaben immer direkt an das Hauptprogramm gehen. Deaktivieren Sie dies, wenn Sie
Plugins verwenden, die Tastatureingaben nutzen.

jBridge zum Laden von 32-Bit-VST-Plug-Ins zulassen: Wenn dies aktiviert ist, versucht Band-in-a-Box, jBridge zum Laden von 32-
Bit-VST-Plug-Ins zu verwenden. Deaktivieren Sie diese Option zur Fehlersuche oder zur Beschleunigung der Plugin-Scans.

Automatisches Anordnen des Plug-In Fensters: Plug-In-Fenster konnen automatisch entsprechend der zugewiesenen Spur und der
Position in der Plug-In-Kette angeordnet werden. Wenn diese Option deaktiviert ist, wird jedes Plug-In-Fenster an seiner vorherigen
Position gedffnet.

[MIDI Plug-Ins Ausschlielen]: Damit kdnnen Sie die auszuschlieBenden MIDI-Plugins auswéhlen. Ausgeschlossene Plugins erscheinen
nicht in den Listen und werden nie von Band-in-a-Box geladen.

[Audio Plug-Ins AusschlieBen] konnen Sie die auszuschlieBenden Audio-Plugins auswihlen. Ausgeschlossene Plugins werden nicht in
den Listen angezeigt und werden von Band-in-a-Box nie geladen.

[Plug-Ins Ausschliefen]: Dies ermdglicht es Thnen, bestimmte VST-Plug-In-Dateien auszuwéhlen, die Band-in-a-Box beim Scannen
nach neuen Plug-Ins nicht zu laden versuchen soll.

[Plug-Ins Hinzufiigen] ermoglicht es Thnen, VST-Plug-Ins einzeln auszuwihlen, VST-Scan-Ordner hinzuzufiigen/zu entfernen oder in
einem bestimmten Ordner nach VST-Plug-Ins zu suchen.

Es konnen mehrere Plug-In-GUI-Fenster gleichzeitig verwendet werden. Auf diese kann iiber den Bereich “Plug-Ins” im Mixer
zugegriffen werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Plugin-Schaltflache, um die GUI des Plug-Ins automatisch ein- oder
auszublenden, oder klicken Sie mit der linken Maustaste und wéhlen Sie Plugin-Fenster anzeigen aus dem Menii.
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Jede MIDI-Spur kann ihren MIDI-Ausgang an eine andere Spur senden. StandardméBig leiten alle Begleitungsspuren an den
Standardsynthesizer, aber Sie konnen ein Plug-In auf einer anderen Spur wéhlen. Darauf wird iiber das Kontextmenii des Plug-Ins im
Mixer zugegriffen.

[ Mixer | Plugins i Pianos 1 Patches
Schwenken

T

PG Flanger
Plug-in Fenster anzeigen (rechte Maustaste)

Plugin wahlen

Hi-Q Patch Plugin wahlen

+~  Meu auf das MIDI Plug-in umleiten -=[Streicher]: Plogue Art et Technologie, Inc: sforzando
Meu auf MIDI-Kanal umleiten -=[Default Synth]: CoyoteWT

Der Audioausgang des MIDI-Plug-Ins kann im Mixer mit 3 neuen Einstellungen gesteuert werden. Damit ldsst sich der Klang von MIDI-
Plug-Ins auf die gleiche Weise steuern wie der von Audiospuren (RealTracks, RealDrums, usw.). Der Zugriff auf diese Einstellungen
erfolgt iiber das Kontextmenii des Plug-Ins im Mixer.

[ Mixer If Plugins Synth-Ausgangslautstdrke und Schwenken abschwdchen: Hiermit wird
die Verstirkung des Audioausgangs des Plug-Ins basierend auf den
Lautstdrke- und Schwenken-Reglern des Mischers gedndert. Wenn
dies aktiviert ist, werden keine MIDI-Controller fiir die Lautstdrke an
das Plugin gesendet. Diese Einstellung ist niitzlich fiir Plug-Ins, die

Plugin wahlen nicht auf MIDI-Controller reagieren.
Hi-Q Patch Plugin wahlen

(M]S| Plogue Art et Technologie, Inc: sforzando PGRTA

Plug-in Fenster anzeigen (rechte Maustaste)
Bypass

Synth-Ausgang filtern: Dies wendet Hoch-/Tiefpassfilterung auf den

Audioausgang des Plug-Ins an, basierend auf dem Klang-Regler im
Meu auf das MIDI Plug-in umleiten L4 Mixer

Plugin entfernen

Meu auf MIDI-Kanal umleiten L4

Synth-Ausgang an Master Hall senden: Dies sendet den
Audioausgang des Plug-Ins an den Master Hall, basierend auf dem

~  Synth-Ausgangslautstirke und Schwenken abschwichen Hall-Regler im Mischpult
~  Synth-Ausgang filtern

-- Mixer-Steuerung --

~  Synth-Ausgang zum Master-Hall senden

Das [Piano]-Fenster zeigt die Noten, die gerade auf jeder Spur gespielt werden auf einer Piano-Tastatur.

[ Mixer | Plugins | Pianos 1 Patches &=
Lautstarke Schwenken Hall
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Das [Patches] zeigt die vollen Instrumenten-Namen.

[ Mixer i Plugins i Pianos I Patches 1)

Lautstirke Schwenken Hall

Fiano

Valzer Swing 140

1] s ] ] Instrument: Standard Drum-Kit

Drums
1] s %)

Klick auf einen beliebigen Instrumenten-Namen 6ffnet das gleiche Menii fiir die Auswahl oder den Wechsel von Instrumenten.

Im Bildschirm "Einstellungen" kdnnen Sie Optionen fiir den Mixer festlegen.
Mixer | Plugins | Pianos | Patches  [#¥

Micht riickgdngio zu machende Miser-dnderungen

Stumrn- und Salostatus mit Songs ladsn Nicht riickgiingig zu machende Mixer-Anderungen:
dB anstelle von MIDI-Lautstarke anzeigen Wenn dies aktiviert ist, kann die Anderung von Lautstérke,
Meue Plugins standardrmBig mit Miser-Steusmng Schwenken, Hall oder Klangfarbe mit dem Meniipunkt

Mausrad zur Steuerung von Schieberegler/Drehregler zulassen Bearbeiten ‘ Riickgiingig rﬁCkg;‘inglg gemaCht werden.

[ ] Spuren beim Starten der 'wiedergabe oder beim Andern von Styles automatisch ein-/ausblenden|  Stumm- und Solostatus mit Songs laden: Wenn dies
aktiviert ist, werden die Mute- und Solo-Zustidnde der
einzelnen Spuren in den Songs gespeichert und beim
nichsten Offnen der Songs geladen.

[ Schwebender Mixer beim Starten der Wiedergabe automatisch minimisren
] Eingebetteter Mixer oben rechts

[ Automatische Erzeugung von Spur-Bezeichnngen . . Lo
dB anstelle von MIDI-Lautstéirke anzeigen: Mit dieser

Option konnen Sie die Lautstarke und das Schwenken in
Dezibel anstelle von MIDI-Werten anzeigen. Diese Option
kann auch manuell fiir jede Spur iiber das Rechtsklick-Menii
auf den Spurnamen eingestellt werden.

10 + Minimale Bedienfeldhche
33 + Maxmale Bedienfeldhohe

Tempa und Tonhdhen-0ehungs-0ualitst

(O wenig @) Mittel (O Hoch

Neue Plug-Ins standardmiifliig mit Mixer-Steuerung: Wenn Sie ein neues MIDI-Plug-In hinzufiigen, werden die Einstellungen
"Lautstdrke und Schwenken des Synth-Ausgangs abschwéchen", "Synth-Ausgang filtern" und "Synth-Ausgang an Master Hall senden"
aktiviert. Damit kann der Mixer die Lautstirke/das Schwenken/den Hall/die Klangfarbe des Plug-Ins steuern.
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Mausrad zur Steuerung von Schieberegler/Drehregler zulassen: Wenn dies aktiviert ist, konnen Sie die Schieberegler und Drehregler
mit dem Mausrad steuern, wihrend sich der Mauszeiger {iber ihnen befindet.

Spuren beim Starten der Wiedergabe oder beim Andern von Styles automatisch ein-/ausblenden: Wenn diese Option aktiviert ist,
werden beim Starten der Wiedergabe aktive Spuren angezeigt, aber nicht verwendete Spuren werden ausgeblendet.

Schwebender Mixer beim Starten der Wiedergabe automatisch minimieren: Wenn dies aktiviert ist, wird der Mixer beim Starten der
Wiedergabe auf die minimale Grof3e und Position neu positioniert und beim Stoppen der Wiedergabe wieder auf die benutzerdefinierte
Grofe und Position zuriickgesetzt.

Eingebetteter Mixer oben rechts: Diese Option gilt fiir den eingebetteten Mixer im normalen Bildschirmmodus. Aktivieren Sie diese
Option, wenn der Mixer oben rechts auf dem Bildschirm und nicht unten rechts positioniert werden soll.

Automatische Erzeugung von Spur-Bezeichnngen: Wenn diese Option aktiviert ist, zeigt der Mixer automatisch generierte
Beschriftungen (z. B. Banjo, Harmonika usw.) anstelle der Standard-Spurbezeichnungen (Bass, Piano, Melodie usw.) an.

Minimale Bedienfeldh6he / Maximale Bedienfeldhohe: Mit diesen Optionen werden die Spurplatten bei der Grofenédnderung des
Mixers auf eine bestimmte Hohe beschrénkt.

Tempo und Tonhéhen-Dehungs-Qualitiit: Hier konnen Sie die Qualitét der Tempo- und TonhShendehnung auswéhlen. Sie konnen
"Hoch" wihlen, wenn Sie einen schnellen Computer haben, aber Sie sollten "Niedrig" wahlen, wenn Sie einen langsameren Computer
haben und bei der Wiedergabe ein stotterndes Gerdusch horen.

ChordSheet

Akkorde, Pausen, Akzentuierung, gehaltene Akkorde und Bereichsmarkierungen werden im ChordSheet eingegeben.

Das ChordSheet kann in komplett linearer Ansicht, die alle Takte zeigt, betrachtet werden oder optional in FakeSheet Ansicht, die
Zeichen fiir 1. und 2. Endungen und Wiederholungen zeigt. Eine andere Option zeigt Balken hinter dem Ende des Songs in Grau.
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Sie konnen die Anzahl der Zeilen und Spalten, die auf dem Chord-Sheet angezeigt werden, mit den Zoom-Schaltfldchen unten rechts
dndern.

Sie kdnnen auch das Mausrad verwenden, um die Anzahl der Zeilen und Spalten sofort zu dndern.

- Wenn Sie das Mausrad bei gedriickter Strg-Taste bewegen, wird die Anzahl der Zeilen geéndert.

- Wenn Sie das Mausrad bei gedriickter Umschalttaste bewegen, wird die Anzahl der Spalten geédndert.
Sie kénnen Tab und Umschalten+Tab Tasten zur Navigation durch das ChordSheet verwenden.

Die Eingabe von speziellen Wortern anstatt von Akkord-Namen erwirkt folgendes:

begin <Eingabe> - Stophenbeginn beim aktuellen Takt

end <Eingabe> - Ende des Songs beim aktuellen Takt

chorusend <Eingabe> - Ende der Strophe beim aktuellen Takt

tkc <Eingabe> - Tonart wird auf C eingestellt, tkbb wiirde die Tonart auf Bb einstellen
trc <Eingabe> - Transponiert den Song in die Tonart C

t125 <Eingabe> - Stellt Tempo auf 125

S <Eingabe> - Startet den Stylepicker

Sie konnen einen Song schnell laden, indem Sie nur den Namen eintippen. Im Akkordeingabe-Modus tippen Sie zZB das Word “Song”
gefolgt von einem Dateinamen, oder Teil von einem Dateinamen ein, der Song wird geladen. Wenn Sie zum Beispiel C:\a\MySong.sgu
eingeben, wird genau dieser Song geladen. Tippen Sie “bossa” ein, um den ersten Song mit bossa im Namen NACH dem aktuellen Song
im aktuellen Ordner.

Einen Style konnen Sie ebenso schnell laden, mit “style” gefolgt von einem Stylenamen, z.B. stylezzbossa<Eingabe> 1ddt zzbossa.sty.
Taktartwechsel werden auf dem Chord-Sheet angezeigt, wenn die Option " Taktart-Anderungen anzeigen" im Dialog Anzeigeoptionen
aktiviert ist.

FakeSheet Modus

Offnen Sie den Demo Song “Repeats Tutorial example 2 with 1st-2nd and DC al Fine” aus dem C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial -
Repeats and Endings Ordner.

Um im ChordSheet den Fake Sheet Modus zu sehen, klicken Sie auf den [FakeSheet] Button auf der Toolbar und
aktivieren die Option Anzeige ChordSheet in Fakesheet Modus.
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Wenn Sie den FakeSheet Modus durch driicken auf den [FakeSheet] Button deaktivieren und den Meniipunkt Anzeige
ChordSheet in Fakesheet Modus abwihlen, zeigt das ChordSheet den vollen linearen Modus.

In diesem Modus sehen Sie alle Takte in der Reihenfolge wie diese gespielt werden.
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Akkord Eingabe

Grundsétzlich geschieht die Eingabe eines Songs in Band-in-a-Box, indem man die Akkorde zu dem Song auf dem ChordSheet. Die
Cursor-Tasten bewegen die aktive (hervorgehobene) Zelle im ChordSheet umher. Uber die [Eingabe] Taste kommt man einen Y Takt
weiter. Akkorde konnen iiber die PC-Tastatur oder mit einem externen MIDI-Keyboard eingegeben werden (sieche auch Fenster | MIDI-
Akkord Erkennung...).

Akkorde werden unter Verwendung einer der unterstiitzten Akkord Schreibweisen eingegeben:

1.Standard Akkord Symbole (C, Fm7, Bb7, Bb13#9/E)

2.Rémisch Numerisch (I™47)

3.Nashville Notation (1Ma7)

4.Solfeggio (DoM47)

5.Absolute Solmisation” Akkord-Eingabe und Anzeige. In Italien und anderen Teilen Europas werden Akkorde wie C7 auch immer mit
dem Solfeggio-Namen (“Do 7” fiir C7) unabhéngig von der Tonart, bezeichnet.

Hinweis: Es ist nicht notwendig, sich um Grof3- oder Kleinschreibung zu kimmern. Das Programm erledigt das fur Sie. Jeder Akkord
kann mit einem alternativen Grundton eingegeben werden (“Schragstrich Akkord”) z.B.: C7/E = C7 mit E im Bass. Trennen Sie Akkorde
mit Kommas, um 2 Akkorde in einer Zelle mit 2 Schlagen einzugeben, z.B. Dm, G7.

ChordSheet Optionen

“Layer”

Layer sind optionale Zeilen mit Informationen, die iiber jedem Takt gezeigt werden.

\’IV;E[E my heart is tur-
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I bllam ™7 V7
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Wenn es innerhalb einer Zeile keine zusitzliche Information gibt, wird diese Zeile nicht angezeigt um die maximale verfiigbare Flache im

ChordSheet zu optimieren.

Sie koénnen auswihlen, welche Layer angezeigt werden [Akkordanzeige] Button in der Toolbar und Auswahl Layer.

B Akkordanzeige v Layer
¥

3 --Bearbeitbare Layer (Doppel-Klick auf Layer um die Bearbeitung zu starten)--
v | Sektions-Text
v | Takt Songtext

Takt Einstellungen
--Zusitzliche Akkord-Anzeige--
Keine
v Rémische Ziffern
MNashville Notation
Solfeggio Notation
Fixed Do (Italien/Europa)

- “Sektions-Text” Layer ist fiir bearbeitbaren Text (bis zu 255 Buchstaben pro Takt), der mit dem Song gespeichert und geladen wird.

Guitar solo begins here

13 Hb

A’

- “Takt-Songtext” Layer ist fiir bearbeitbaren Takt-basierenden-Songtext (bis zu 255 Buchstaben pro Takt), der mit dem Song
gespeichert und geladen wird. Dieser Layer zeigt auch MikroAkkorde (einschlieBlich Motive und Pausen) an, wenn Sie dies im
Dialogfenster MikroAkkorde einstellen eingestellt haben.

down upon the Swanee
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- “Sektions-Text” und “Takt-Songtext” Layer versuchen auf intelligente Weise Thren Songtext auf unterschiedliche Takte aufzuteilen.
Wenn Sie zum Beispiel einen gesamten Songtext im Notizblock haben und der Songtext fiir jeden Takt ist auf einer eigenen Zeile,
konnen Sie einfach den gesamten Text in die Zwischenablage kopieren und in Band-in-a-Box mit STRG+V einfiigen. Jede Textzeile
belegt einen eigenen Takt. Wenn der Songtext nicht in die richtigen Takte verteilt worden ist, konnen Sie Thren Textcursor zum Beginn
eines Taktes bewegen und die RUCKTASTE driicken um den Songtext auf den vorhergehenden Takt zu verschieben. Der Text in den
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folgenden Takten wird ebenfalls um jeweils einen Takt zuriickgeschoben. Durch Driicken der EINGABE Taste bewegen Sie den Takt
nach dem Textcursor auf den néchsten Takt. Der Songtext in den folgenden Takten wird jeweils um einen Takt nach vorne bewegt.
Wenn Sie wollen, dass mehr als eine Zeile pro Takt gezeigt wird, halten Sie STRG Taste gedriickt und driicken die EINGABE Taste,
dies erzwingt einen Zeilenumbruch (zweite Zeile) innerhalb des Taktes.

- “Takt-Einstellungs” Layer zeigen Informationen iiber jeden Wechsel, der bei diesem Takt auftritt, wie die Einstellungen im
Takteinstellungs-Dialog (z.B. Tempo-Wechsel, Tonartwechsel, usw.).

Patchanderungen, L autstarken VWechssl

- “Zusitzliche Akkord-Anzeige” Layer zeigen Akkorde, in einem normalen oder einem einen alternativen Modus die Anzeige von
Grundtonen. Es gibt 4 Modi: romische Ziffern, Nashville Notation, Solfeggio Notation, und Fixed Do (Italien/Europa).
IN V|m7 "m7 V7
A A -
Die Hohe dieser Layer kann als prozentualer Wert des Hauptakkords durch Verwendung der “Héhe in % der zusétzlichen Akkord-

Anzeige Layer” im Anzeige Optionen Dialog eingestellt werden. Sie konnen zum Beispiel die Nashville Notation genauso grof3
anzeigen lassen, wie der Hauptakkord unterhalb.

- Die “Konzertschliissel” Option ermdglicht Thnen eine zusétzliche Akkorde-Anzeige fiir den gleichen Akkord, der durch
Transponierung in einer anderen Tonart dargestellt wird, zu ermdglichen. Zum Beispiel kdnnen Sie zwei Layer, einer zeigt die Akkorde
I Konzertschliissel, der andere fiir Bb Instrumente, bestimmen.

- Alle Layer konnen mit Farbe und Font in den Anzeige Optionen angepasst werden.

- Rechts-Klick in einen Layer 6ffnet ein Menii mit Optionen um die Hohe zu verdndern, den/die Layer zu schliefen,
Kopieren/Ausschneiden/Einfiigen usw. auszufiihren.

Anzeige-Optionen Dialog
Sie konnen das ChordSheet nach Thren Wiinschen voreinstellen. Gehen Sie zu Optionen | Voreinstellungen oder Sie klicken auf die
Schaltfliche [Voreinst.] aus der Toolbar, um den Voreinstellungs-Dialog zu 6ffnen, danach klicken Sie auf die Schaltfliche [Anzeige] fiir

den Anzeige-Optionen Dialog. Sie konnen diesen Dialog auch mit Rechts-Klick auf das ChordSheet und dann durch Auswahl Anzeige
Optionen aus dem Menii 6ffnen

Part-Marker

I_IM,.. PartMarker konnen im ChordSheet gesetzt werden, um einen neuen Teil des Songs, einen Substyle Wechsel oder ein
Drum-Fill zu bestimmen.
Normalerweise kommt es alle 8 Takte vor, kann aber grundsitzlich bei jedem Takt gemacht werden.

B o G G
[ & o™ e
o & [11 ™ " [tz *
14 o [15 o° [16 ¢
R 19 ¢ [0 ¢
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s & Pr o s &
[0 o £ p1 g |22
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Sektions-Abschnitte

Wenn Sie ein Buch lesen, beginnt ein neuer Absatz mit einer neuen Zeile mit Leerraum. Band-in-a-Box macht dies nun auch fiir die
Anzeige der Akkorde im ChordSheet. Sobald eine neue Sektion erzeugt wird (durch einen Part-Marker), wird einen neue Zeile mit einer
grauen Trennlinie gezeichnet, um die neue Sektion klar zu kennzeichnen. Mit der neuen Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede
Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet leichter zu lesen. Diese Funktion ist aus- bzw. einschaltbar.

ChordSheet Bearbeitungs-Funktionen

Das ChordSheet hat ein Kontext-Menii, das sich mit einem Rechts-Klick im ChordSheet 6ffnet. Dies ist eine sehr bequeme Art um auf
Funktionen zur Bearbeitung von Song Arrangements zuzugreifen.

Ausschneiden Strg+X

K Strg+C . . . . .
B o Akkorde kénnen kopiert, ausgeschnitten oder geléscht werden. Zudem koénnen
Einfagen Strg+v neue Akkorde aus dem ChordBuilder eingegeben werden.

Einfid 54 | Strg+ Ui halt+V . . . .

N Spesiz SeRtor=sl Bei den Akkordeinstellungen konnen Pushes (Vorzieher), Pausen und Bassnoten
ChordBuilder Strg+Umschalt+B Verﬁndert Werden.

Altuellen Akkord spielen Umschalt+Eingabe

YT - In den Takteinstellung konnen Sie Thr Arrangement verfeinern, indem Sie
Spureinstellungen und Aktionen F Tempo, Taktart, Tonart Styles, RealDrums, Lautstirke, Patches und Harmonien
Akkord-Einstellungen Alt+F3 Veréndem

MikroAkkorde-Einstellungen (bis zu 4 Akkorde pro Schlag) [27] . ) .

Takt-Einstellungen ] Song Einstellungen ermoglichen zusitzliche Pausen, Pushes, die Kontrolle von
Song-Einstellungen CereN Markierungen, Endungen und Ausklang eines Songs.

Anzeige Optionen . . . .
Ve Strg+E Optionen Anzeigen ermoglichen komplette, benutzerdefinierte Anpassungen des
Wiederholungen/Codss/1.- 2. Endung ChordSheets.

Spicle sb Takt 17 Strophe # 1 Globale-Systemeinstellungen werden iiber Voreinstellungen aufgerufen.
Taktbasierende Seitions Buchstaben | Sie konnen durch Rechts-Klick auf einen Takt im ChordSheet diesen als Beginn
Print Akkord: . . . . . . .

e oder Ende einer Strophe definieren. Zum Beispiel sind diese Einstellungen

Bearbeite aktuellen Akkord Strg+F2 . .. . . .

B ik verfiigbar wenn Sie im Takt 16 einen Rechts-Klick durchfiihren.

Setze Strophenbeginn auf Tskt 17 begin <Eingabe> . . ) . . .

Setze Strophenende auf Takt 17 ST Dieses Menii kann dafiir verwendet werden, die Wiedergabe aber dem markierten
Setze Start Song-Endung auf Takt 17 end <Eingabe> Takt injeder Strophe des SOngS Zu starten.
Takte einfigen z.B. ind<Eingabe> . . . . . .

Letzte N Takte cinfiigen und kopicren 28, iki<Eingabe> Print Akkorde 6ffnet den Druck Optionen Dialog. Sie kénnen dann den [OK
Tabde loschen Print Akkorde] Button im Dialog driicken und das ChordSheet auszudrucken.
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Mit Taktbasierenden Sektions-Buchstaben konnen Sie einen Buchstaben oder eine Zahl hinzufiigen, die etwas oberhalb der
Taktnummer im ChordSheet erscheint.

Takte einfiigen oder Takte l6schen ermoglicht Thnen eine bestimmte Anzahl Takte beim aktuellen Takt einzufiigen oder zu 16schen.
Ausgewihlten Bereich als Schleife spielen
Um diese Funktion zu nutzen, markieren Sie mit gehaltener Maustaste einen Bereich auf dem ChordSheet.

Um einen Bereich auszuwéhlen, klicken Sie auf einen Takt und ziehen dann mit der Maus. Um einen groflen Bereich auszuwéhlen,
klicken Sie auf einen Takt und dann mit Umschalten+Klick auf den Endpunkt.

5 T

Tipp: Sie kdnnen einen Bereich oder Takte auch nur mit der Tastatur auswahlen. Halten Sie dazu die UMSCHALT-Taste gedriickt und verwenden
zum Erweitern der Auswahl die Pfeiltasten.

Klicken Sie auf den Button [Loop] und wéhlen Wiedergabe und Loop markierter Bereich aus dem Menii, oder driicken Sie F10
(gewidhlten Bereich als Schleife abspielen) und das Programm spielt den markierten Bereich ab und wiederholt ihn in einer Endlos-

Schleife. Sie konnen z.B. die Takte 19 und 20 markieren und dann F10 driicken, und die Takte 19 und 20 werden in Endlos-Schleife
abgespielt.

@Eﬂ Wiedergabe und Leop markierter Bereich [F10]
Loop Loop Sektion Aktiviert [Ziffernblock 1]
Loop Sektion Dialeg [Ziffernblock 2]

--- Einstellungen Schleife Gber den gesamten Song ---
~  Loop gesamter Seng Aktiviert
IMMER Loep gesamter Song

NIEMALS Loop gesamter Song

Das Schliefen Menii beinhaltet den Loop Sektions Dialog.

Einstellungen fir Wiedergabe-Schleife *

Schleife ei haltet Merke: Durch driicken der Hotkey Taste 1" fur das
[]3chiete singeschats unterstichene Zeichen wird die Einstellung getatigt.
() Einzelne Bildschirmseite wiederhalen

(®) Taktbereich wiederhalen

W Ve Slishie ‘wiederhole-Yorgaben [Strophen einstellen]
Takte Bktualisieren Intra

Start T akt Erste Erste + Mittlere
Schleife spielen Play Stop Hittlere Mittlere + Letzte
Oberspringen Letzte Coda Alle

L' Befehl Einztellungen
Default Lange |4 Takte \j
L Befehl fiir T aktgrenzen wahrend YWiedergabe

Ubungs-Funktionen
Stumm Melodie w~ | |Jede 2te Schleife ~ |

Wonmarts 2ur ndchsten Schie | Mach 2 Schieifen

|

Yorgaben UK.-Loop “iedergabs Ende Hilfe:

Um Eingaben in diesen Dialog manuell zu machen, starten Sie entweder mit “Einzelne Bildschirmseite wiederholen” oder “Taktbereich
wiederholen”.

“Einzelne Bildschirmseite wiederholen” (STRG+ZIFFERNTASTATUR 7) wiederholt eine einzige Bildschirmseite an der aktuellen
Songposition. Die Lénge der Schleife wird bestimmt durch die Anzahl der Takte pro Bildschirm aus den Notations Optionen.

Waihlen Sie “ Taktbereich wiederholen” wenn Sie einen definierten Taktbereich mit Starttakt, Anzahl Takte und Strophennummer fiir die
Lange der Schleife eingeben mdchten. Dann kdnnen Sie den Song mit “Schleifen spielen” wiedergeben und den Dialog schlieen.

Voreinstellungen sind verfiigbar um die Schleifenpunkte fiir Erste /Mittlere / Letzte Strophe und Kombinationen sowie Endungen und
Coda zu setzen.

WiederhaleVorgaben [Strophen einstellen] Wenn die unterschiedlichen Buttons gedriickt werden, sehen Sie Anderungen in den

Intra Feldern “Taktbereiche Wiederholen”.
| Erste | | Erste + Mittlere | \an Takt 1
| Mittlere | | Mittlere + Letzte | Takte 64

| Letzte Coda | | Alle |

Hot-Keys sind ebenso verfligbar. Beachten Sie dazu das Wiedergabemenii unter dem
Schleifenmenti.
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Kapitel 5: Songs wiedergeben

Dateien Offnen

Band-in-a-Box unterstiitzt die meisten populdren Song-Formate zusitzlich zu den eigenen Formaten. Die meisten Audio-Formate konnen
gedffnet werden und mit dem méchtigen Audio-Akkord-Wizard interpretiert werden. Der Audio-Akkord-Wizard analysiert den Song im
Audio-Format und schreibt die ermittelten Akkorde zuriick in das Band-in-a-Box ChordSheet. Sie konnen auch Karaoke-Dateien
(MP3/CDG) mit Lauftext und Grafik in Band-in-a-Box abspielen.

Sie kdnnen einen Song schnell laden, indem Sie nur den Namen eintippen. Im Akkordeingabe-Modus tippen Sie z.B. das Word “Song”
gefolgt von einem Dateinamen, oder Teil von einem Dateinamen ein, der Song wird geladen. Wenn Sie zum Beispiel C:\a\MySong.sgu
eingeben, wird genau dieser Song geladen. Tippen Sie “bossa” ein, um den ersten Song mit bossa im Namen NACH dem aktuellen Song
im aktuellen Ordner.

Sie konnen einen Song entweder iiber die Schaltfliche [Offnen] oder [Song] aus der Toolbar laden.

g Der [Offnen] Button 6ffnet ein Menii mit Befehlen zum Offnen von Dateien mit unterschiedlichen Methoden.
ffneny

853, Der [Song] Button wird hauptséchlich genutzt um Band-in-a-Box Dateien zu finden und diese zu in Band-in-a-Box zu 6ffnen.
ses | Bevor wir uns diese Funktion niher ansehen, sollten Sie noch einige andere Moglichkeiten in Band-in-a-Box kennenlernen um
alle Arten von Musik-Dateien zu suchen und zu 6ffnen.

Offne Datei
Der BB Datei Offnen Dialog wird ausgefiihrt mit dem Datei 6ffinen Befehl im [Offnen] Button Menii oder mit der F3 Taste.

| Tipp: Sie kdnnen auch die s s 4 Eingabe Tasten dricken um diesen Dialog zu 6ffnen.

Dies zeigt und 6ftnet alle verfiigbaren Datei-Typen.

| Alle Dateien [mgu,sgu,.miu:l_.I-:ar,.»t.-a*.—'_.mp3_.»\.-n'|a,.mp4,n1-1a_.u.-m*.-',.a*.-'i,.ahc,xml,musicxml,mxl]|

Wenn MySong.MGU geladen ist, und eine gleichnamige Audio-Datei vorhanden ist (MySong. WMA, MySong.MP3, MySong. WAV,
usw.), wird diese Audio-Datei in die Band-in-a-Box Audio-Spur geladen. Dies ermoglicht Drittanbieter Audio-Dateien mit Akkorden zu
erzeugen, indem zwei Dateien erzeugt werden (MySong.MGU und MySong.MP3). Durch das komprimierte Datei-Format wird
zusidtzlich noch Speicherplatz gespart. Erzeugen Sie, zum Beispiel, eine Unterrichts-Datei fiir Posaune fiir Band-in-a-Box. Diese besteht
aus einer Audio-Posaunen-Spur und einer Band-in-a-Box Datei mit Akkorden, zusammen mit sehr wenig Speicherbedarf.

Ziehen und Ablegen von Dateien zu Band-in-a-Box

Sie kénnen viele Datei-Typen auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm ablegen, und diese werden in das Programm geladen, entweder als
neue Datei oder zum aktuellen Song hinzugefiigt. Zu den Datei-Typen gehdren Band-in-a-Box-Songs (.SGU/.MGU), MIDI (.MID) und
Audio (WAV/.M4A/.MP3). Zichen Sie die Datei einfach per Drag & Drop an eine beliebige Stelle auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm,
einschlieBlich verschiedener Fenster.

Offne Song durch Titel (SongPicker)

Wenn Sie im Menii des [Offnen]-Buttons die Option Offie Song iiber Titel wihlen, wird der SongPicker gedffnet, der Informationen zu
bis zu 60.000 Songs anzeigt. Viele Filter sind verfiigbar. Sie konnen nach Songs suchen, die dhnliche Akkord-Progressionen und/oder
Melodie Fragmente haben.

F¥ SongPicker [Ordner=Ci\bb\Songs\] [26 Sengs] [All About You] [C:\bb\Songs\GARNER.MGU] - m} *
Fiten Zeichen | Clear
Unterordrer | ¥ Gerre/Feel | ¥ Ekkorde/Melodie | T Andere | ¥
fndem| C:\bbASongsh < Dies ist der Home-Ordner | #ndern zu Ordner: C:\bbAS ongshJazz\. Offer im Home:
Titel® UnterOrdner  Datei Style Melodie Solist Songtext Tonart Taktart Tempo Genre Feel Form Datum ~
All About You GARNER.MGU GARNER.STY M F G 110 Jazz Sw8 1-32*3  2019/04
Almost Live Pop & Rock\  DISCO1.MGU R_90DISC.STY M Am 4 120 Fop Ev8  1-24%3  2018/11
Close Call Jazz\, HERBIE.MGU J_HERBIE.STY M C 4 120 Jazz Sw8 1-32*3  2018/11
Crazy Cats Jazz\, COMBO.MGU 1_COMBO.STY M C 4 140 Jazz Sw8  1-32%3  2018/11
Embedded Dreams Pop & Rock} HEVROK.MGU R_HEVROK.STY M A 4 120 Fop Evd 1-24%3  2018/11
Feels Like Love Pop & Rock\  POPSES.MGU R_POP16S.5TY M Bb 4 80 Fop Evi6 1-26%3  2018/11
Finger Snap Jazz\, BASIEL.MGU J_BASIEL.STY M Eb 4 130 Jazz Sw8 1-32*3  2018/12
Flying High Pop & Rock\ CRISTIMA.MGU  CRISTINA.STY M F 4 87 Fop Evi6 1-48%1 2018/11
Good Times Jazz\, LIGHT.MGU J_LIGHT.STY M F 4 100 Jazz Sw8 1-32*3  2018/11
Hot Affair Love Songs\  GYPSYK.MGU R_GYPSYK.STY M Am 4 240 Fop Ev8  1-32"3  2018/11
Imagine Leila Pop & Rockl SLOWHH.MGU R_SLOWHH.STY M Ab 4 g0 Fop S... 1-28%3  2018/11
In the Mist Jazz\, SLOWALTZMGU  WLZ_SLOW.STY M F 3 eli] Jazz Ev8  1-32"3  2018/11
Listen Love Songs\  LISTEN.MGU BOSANEW.STY M N C 4 115 Jazz Evd 1-36%3  2008/05 ¥
< >
26 items in list Sortiert nach: Titel
[All About You]  [1-3273) TonakF =110 Swd 4/4 [GARNER.STY] [aze] [Melodie]
11 Fiaj7 |07 |Gm? |Em7hS A7 | ~ Offnen Spezial
5 | Dm? G7 Gm7 p
3 Fuisi? I om? [T Hifnen Zuletzt Faw FawOrher | Finde
13 |Dm? 1G7 | Gm7 1C9 |
1711 Cm7 IF? |BbM a7 | | d
21 | Bbm7 |Ebg | Ak |13 | Suchen Neuaufbau Aktions-Ment Default
25 || FMaj7 |07 |Gm7 |Em7bE AT | _
29 | Dm? \&7 |Gm? C3 |FE | - G Schlieben 0K Abbruch Hilfe:

Wenn Sie das erste Mal den SongPicker 6ffnen, wird Sie Band-in-a-Box fragen, ob Sie die Song-Liste in Threm Home-Ordner
C:\bb\Song, autbauen wollen. Dies ist ein leerer Ordner, in dem Sie Thre Songs geben konnen.

Driicken Sie den [Neuaufbau] Button um die Song-Liste fiir diesen Ordner zu erzeugen.
Wenn der Aufbau der Song-Liste mehr als 3 Sekunden benétigt, sehen Sie den Fortschritt im oberen Bildschirmbereich.

Wenn Sie die Song-Liste aus anderen Ordnern sehen wollen, driicken Sie den [Andern] Button. Sie sehen einige Meniioptionen um
Ordner auszuwéhlen. Es gibt auch eine Option um den Home-Ordner immer zu 6ffnen.

Wenn die Option Offne im Home aktiviert ist, wird der SongPicker immer im Home-Ordner anstatt im aktuellen Ordner gedffnet, wenn
Sie den voreingestellten [Song] Button zum Offnen des SongPickers driicken.

Sie konnen die Breite einer jeder Spalte verdndern, indem Sie an der Begrenzung ziehen. Diese Anpassung merkt sich das Programm
zwischen den Sitzungen.

Im Bereich unterhalb der Songliste konnen Sie die Akkord-Progression des aktuell markierten Songs sehen. Diese kénnen Sie kopieren
und in eine Textdatei einfligen.
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Die Song-Liste kann in verschiedener Weise gefiltert werden.

Filter Zeichen | | Clear

Unterordner | ¥ Gerre/Feel | Y| tkkorde/Melodie | ¥ Andere | Y

- Geben Sie einen Text ein, die gefilterte Liste zeigt dann nur Songs, die diesen Text in einem der Felder enthlt.

- Der Unterordner Button ermdglicht IThnen Liste auf einen bestimmten Unterordner des aktuellen Ordners einzuschranken.

- Sie konnen den Genre/Feel Button verwenden um die Liste nach Genre, Feel (Even/Swing, 8tel/16tel) oder Taktart zu filtern.

- Der Akkorde/Melodie Button ermdglicht Thnen die Liste nach einer Akkord-Progression und/oder einem Melodiefragment zu filtern.

- Der Andere Button ist dazu da, dass die Liste nach einem bestimmten, Songs mit Melodie/Solist/Songtext, bestimmten Tonarten,
Tempo-Bereich, oder Datei-Daten aus einem bestimmten Jahr gefilter werden.

Songs mit Benutzerdefinierter Akkord-Progression Element im “Akkorde/Melodie” Filter Menii hilft Thnen Songs zu finden, die eine
bestimmte von Thnen vorgegebene Akkord-Progression enthalten.

Wenn der Benutzerdefinierte Akkord-Progression Ubereinstimmungs- Dialog gedffnet ist, geben Sie eine Akkord-Progression ein.
Als Taktlinie verwenden Sie einen vertikalen Strich. (z.B. Dm7 | G7 | C |)

Diese Funktion findet die Progressionen in jeder Tonart, zum Beispiel wird | Am7 | D7 | G gefunden.

| Anmerkung: Die Suche findet Variationen der Akkorde. Wenn Sie zum Beispiel nach einem C suchen, wird CMaj7, C/E gefunden.

Tipp: Wenn Sie Songs in einer bestimmten Tonart finden mdchten, dann driicken Sie die “Andere” Filter Button und gehen dann zu Songs in
dieser Tonart, dann wahlen Sie eine Tonart aus.

Wenn Sie mochten, dass die Progression relativ zur Tonart C (z. B. Dm7 ist IIm?7) ist, dann sollten Sie die Checkbox Ubereinstimmung
nur wenn relativ zu Tonart aktivieren und die Tonart auf C stellen.

Aktivieren Sie Tonart muss exakt iibereinstimmen wenn Sie Songs in der gleichen Tonart finden wollen.

Wenn Akkord-Erweiterung muss exakt iibereinstimmen aktiviert ist, listet der SongPicker Songs, die mit der Akkord-Erweiterung
iibereinstimmen (z.B. C7 wiirde nicht mit C9 oder C7b5 iibereinstimmen). Wenn diese Option deaktiviert ist, wir die Akkord-Erweiterung
ignoriert (z. B. wiirde C7 mit C9 oder C7b5 iibereinstimmen).

Aktivieren Sie Taktart muss iibereinstimmen, wenn Sie Songs mit der gleichen Taktart finden wollen.

Der Meniipunkt Songs mit Akkord-Progression stimmen mit aktuellen Song tiberein im Akkorde/Melodie Filter Meni hilft Thnen Songs
zu finden, die eine dhnliche Akkord-Progression im selektierten Bereich des aktuellen Songs haben.

Im Song Akkord Ubereinstimmungs Dialog, bestimmen Sie Bereich in dem Sie den Start-Takt und die Anzahl der Takte eingeben.
Wenn Sie den [Update] Button driicken, wird die Akkord-Progression in diesem Bereich angezeigt.

Der Meniipunkt Songs stimmen mit Melodie Takt-Bereich iiberein “im Akkorde/Melodie Filter Menti hilft Thnen Songs zu finden, die ein
dhnliches Melodie Fragment im selektierten Bereich des aktuellen Songs haben.

Wenn der Song Melodie Ubereinstimmungs-Dialog gedffnet ist, wihlen Sie die Quell-Spur (Melodie oder Solist), und bestimmen den
Bereich.

Wenn Sie Songs mit einer dhnlichen Akkord-Progression und einem Melodie Fragment im ausgewihlten Bereich des aktuellen Songs
finden wollen, wéhlen Sie den Meniipunkt Songs stimmen mit Akkorde und Melodie Takt-Bereich iiberein.

Im Song Akkorde und Melodie Ubereinstimmungs-Dialog, wihlen Sie die Quell Spur (Melodie oder Solist) und bestimmen den
Bereich.

Es gibt noch mehr Buttons im SongPicker fiir Offnen und Finden von Songs.

Dffrien Spezial Der [Offnen] Button ermdglicht Thnen aus jedem Ordner in jedem verfiigbaren
Offren Zuletzt Fav Fav Ordner Finde Format zu offnen.
ST [Er—— T ~—— Driicken Sie den [Zuletzt] Button, wenn Sie einen kiirzlich gespielten Song 6ffnen
wollen.
G Schiiefen ak. Abbruch Hilfe

Der [Fav] Button ist zum Offnen Threr Favoriten Songs gedacht.
Verwenden Sie den [Fav Ordner] Button, um Dateien von Thren Favoriten Ordnern zu 6ffnen.

Der [Finde] Button 6ffnet den Finde Song-Dateien Dialog. Hier konnen Sie Dateien mit der Angabe von Schliisselwortern Datei-Datum,
GroBe, usw. suchen.

Der [Suchen] Button erméglicht Thnen einen Song zu finden, der einen bestimmten Text in einem beliebigen Feld enthilt. Sie konnen die
gleiche Suche mit dem [G] Button fortsetzen.

Driicken Sie den [Neuaufbau] Button um die Song-Liste filir den aktuellen Ordner neu aufzubauen. Die Song-Liste wird sehr schnell, mit
ca. 150 Songs pro Sekunde aufgebaut.

Der [Aktions-Menii] Button ermoglicht Ihnen zusétzliche Optionen auszuwéhlen.
Sie kdnnen mit dem [Default] Button die urspriinglichen eingestellten Werte wieder herstellen.
Kiirzlich verwendete Songs Bevorzugte Ordner

Es gibt einen Dialog fiir diese Favoriten mit unterschiedlichen Listen fiir kiirzlich verwendete und Favoriten Songs. Wéhlen Sie Offne
zuletzt verwendete Songs oder Offine Favoriten aus dem Menii des [Offnen] Buttons oder verwenden Sie oder die Tastaturkombination
Umschalten+F3 um diese Listen zu 6ffnen.

Tipp: Sie kdnnen auch die folgende Tastenkombination verwenden: s s 2 Eingabe fiir die zuletzt gespielten Songs und s s 3 Eingabe fir die
Favoriten Songs.

Wenn “Speichern als” mit einem unterschiedlichen Namen zum Speichern eines Songs verwendet wird, wird der neue Name im Dialog
unter kiirzlich verwendete gespeichert.

Kapitel 5: Songs wiedergeben 39



zuletzt gespielt [Ci\bb\Demas\MIDI Style Demos\Styles31] X1 Verwenden Sie der [Zu Top], [Auf], und [Ab]

OFsvotten @ kifzich veruendes T Buttons um nach oben und nach unten zu
C-\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles36\GlamRok2. MGU ~ i .. .
C \bbiDemasMIDI Style Demos\Styles69iTekiDM MGU i navigieren oder an den Anfang der Liste zu
C:\bb\Demos'\MIDI Style Demos\Styles65\Psyk128. MGU :
C:\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles65\-DjanFst.MGU Ab springen.
C-\bb\Demos'\MIDI Style Demos\Styles63\BobbyBB MGU o poe . .
C:\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles61\Chakra2 MGU Bl [Einfiigen] fiigt cinen Song an der aktuellen
C:\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles59\PasoDob2. MGU Position der Liste hinzu. [Anhiingen] ﬁlgt einen
C-\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles52\PW_LAMB.MGU Anhangen . . .
C-\bb\Demos WIDI Style Demos\Stylesd4\Everlest MGU — Song am Ende der Liste hinzu. [Loschen]
C-\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles36\LatPop2 MGU IEETER A :
C-\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles32\DANCE3 MGU G entfemt den angewahlten Elntrag'
C:\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles23\C_JAMEST MGU uehen : o P Al
C:\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles25\JI~SKY MGU T Mit dem [Suchen] Button kdnnen Sie eine
C-\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles 12\BOOGYROK MGU — Datei nach einem Stichwort durchsuchen.
Co\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles TMDOGFUNK.MGU ey
C:\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles20\EASTERS MGU Di kebox] Listen konnen mit der Jukebox
C-\bb\Demos'\MIDI Style Demos\Styles0T\C_GT_WLZ MGU Sort © [Jll ebo ] ste 0 . © t de Ju ebo
C-\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles05\HYMN_4_4 MGU bearbeitet, sortiert, gespeichert und geladen
P AbhiNAmac AN Qhda Noaonn el Q@hdac MAWCHILILY B4 AL v den Sie kénnen eine unbe renzte Anzahl an
Wer .
Set laden Set sichen Leeren . . g
Songs zu den Favoriten hinzufiigen.
[ Gleich ahspiglen [ &uto-dd zuletzt verwendete Dateien

B bbnich it Die Favoriten-Liste ist am Anfang leer. Sie
konnen hier Songs als Favoriten hinzufiigen,
indem Sie den Button [Zu Fav] anklicken.

Der [Sort] Button sortiert die Liste alphabetisch.

Mit den [Set laden] und [Set sichern] kdnnen Sie ihre Favoriten oder vor kurzem verwendeten Songs (oder Styles) speichern und wieder
laden. Wenn Sie ein Set geladen haben, kdnnen Sie dieses mit dem Button [Jukebox] wiedergeben lassen. Die Wiedergabe geschieht in
der Set-Reihenfolge, nicht zufillig. Die Wiedergabe erfolgt vom aktuell ausgewéhlten Song.

Sie kdnnen eine neue Liste von Songs als Set erzeugen wenn Sie den [Leeren]| Button zum Entfernen der Eintrige, gefolgt von,
[Anhiingen], [Einfiigen] und [Léschen] zum Hinzufligen von Songs, verwenden.

Wenn Gleich abspielen aktiviert ist, wird der Song automatisch abgespielt, wenn Sie die Taste [OK] driicken.

Wenn der Checkbox Auto-Add zuletzt verwendete Dateien Checkbox aktiv ist, wird automatisch jeder Song der geladen wird an den
Anfang der Favoriten-Liste gestellt.

Technische Anmerkung: Die Liste der Songs/Style Favoriten wird in einer Textdatei mit dem Namen SongFavorites.txt (oder StyleFavorites.txt)
im C:\bb\Preferences Verzeichnis gespeichert.

Offne Vorhergehender Song

Der Befehel Offire vorherigen Song im [Offnen] oder [Song] Button Menii 6ffnet den vorhergehenden Song in alphabetischer
Reihenfolge im aktuell aktiven Ordner.

| Tipp: Driicken von Strg+Umschalten+F8 oder s s 7 Eingabe Tasten &ffnet den Vorherigen Song (alphabetisch).

Offne Niichster Song

Der Befehel Offire néiichsten Song im [Offnen] oder [Song] Button Menii 6ffnet den nichsten Song in alphabetischer Reihenfolge im
aktuell aktiven Ordner.

| Tipp: Driicken von Umschalten+F8 oder s s 8 Eingabe Tasten 6ffnet den Nachster Song (alphabetisch).

Offne ganze MIDI Datei (mid) zu Melodie-Spur

Mit dem Befehl Offine MIDI-Datei (mid) zu Melodie-Spur im Menii des [Offnen]-Buttons kénnen Sie eine MIDI-Datei auswéhlen und sie
fiir die Melodie-Spur 6ffnen.

| Tipp: Sie kénnen auch die Tasten s s 9 Eingabe driicken um eine MIDI-Datei zu 6ffnen.
Offne Karaoke Datei (kar) zu Melodie Spur

Der Befehl Offne Karaoke-Datei im Menii des [Offnen]-Buttons ermoglicht es Thnen, eine Karaoke-Datei auszuwéhlen und sie in der
Melodie-Spur zu 6ffnen.

| Tipp: Sie kénnen auch die Tasten s s 1 3 Eingabe driicken um eine Karaoke-Datei zu &ffnen.

Offne MusicXML-Datei

Band-in-a-Box unterstiitzt MusicXML. Sie konnen leicht MusicXML Dateien mit Anmerkungen, Akkorde, Songtext Gitarren Tabulatur,
Bends, Hammer-Ons, Pull-Offs und Slides die Sie in Threm Notationsprogrammen wie Finale, Sibelius und Guitar Pro erzeugt haben,
nach Band-in-a-Box importieren.

Wenn Sie den Offine MusicXML Datei Befehl aus den [Offnen] oder [Song] Button Menii auswihlen, wird der Lade XML Datei Dialog
gedffnet.

Anmerkung: Um eine MusicXML-Datei in den aktuellen Song zu importieren, anstatt sie als neuen Song zu 6ffnen, wahlen Sie Datei | Import |
Import MusicXML-Datei.

Wiéhlen Sie zuerst die Spur die Sie laden wollen. Um mehrere Spuren auf einmal anzuwihlen, halten Sie die STRG Taste gedriickt und
klicken auf eine Spur.

Wenn Sie die Ziel-Spur verdndern wollen, fithren Sie einen Rechts-Klick durch und wihlen Ziel-Spur.

Spuren zum Laden auswahlen (Rechtslick auf eine Spur um Einstellungen

: 0: Bass- > Ziel-Spur: 5 (Melodie) -

: 1: Drums- > Ziel-Spur: 5 (Melodie) Ziel Spur...

: 2: Piano——————-> Ziel-5pur: 5 (Melodie) .

: 3: Guitar [Guitar voicings] > Ziel-Spur: 5 (Melodie) Gitarren Kapotaster...
i : 5 (Melodie]

: 4 5trings = Fiel-
Wiéhlen Sie im Bereich unterhalb der Spurauswahl die Elemente aus, die Sie aus der MusicXML-Datei laden mdchten.

Wenn Sie nicht alle Spuren in die Melodie importiert haben wollen, deaktivieren Sie die “Lade alle XML Spuren zu Melodie” Option.

Die “# Takte in XML-Datei iiberspringen” Einstellung ermdglicht Thnen die XML Datei von einem bestimmten Takt weg zu laden. Wenn
Sie als Beispiel eine Einstellung von “4” treffen, wird die XML Datei von Takt 5 an geladen.

Driicken Sie [OK] und die XML Datei wird in Band-in-a-Box geladen.
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Anmerkung: Wenn eine MusicXML-Datei geladen wird und mehr als 20% der Noten Triolen sind, wird die Schlag-Auflésung insgesamt
automatisch auf 3 im Notations-Fenster gesetzt.

| Tipp: Wenn die Quell-Spur Drums ist, wir der Spur-Typ der Ziel-Spur (Melodie oder Solist) automatisch auf Drums gestellt.

Offne ABC Notation-Datei

ABC Notation ist ein einfaches textbasierendes Notations-System, das von Musikern weltweit verwendet wird um Akkorde Melodien und
Songtext zu speichern. Mehr Information iiber die Songs und der ABC Notation finden Sie unter abcnotation.com.

Offne Audio-Datei

Der Offne Audio Datei Befehl im [Offne] oder [Song] Button Menii ermdglicht Thnen Audio-Datei-Typen aller unterstiitzen Tpyen
(\WAV, .WMA, .MP3, MP4, M4A, WMV Audio und Audio CD) zu 6ffnen.

| Tipp: Sie kénnen die s s 1 0 Eingabe Tasten driicken um eine Audio-Datei zu 6ffnen.

Offne aus Favoriten Ordner

Der Befehl Offie von Favoriten Ordner im Offne] Button Menii 6ffnet den Favoriten Ordner Dialog mit einer Liste der zuletzt
verwendeten Ordner. Wiahlen Sie zuerst einen Ordner aus einer Liste von kiirzlich aufgerufenen Ordnern, und dann kénnen Sie den Song
direkt aus seinem tlibergeordneten Verzeichnis (=Ordner) 6ffnen. Damit haben Sie schneller Zugriff auf einen Song, der beispielsweise in
einem ganz anderen Ordner als dem aktuellen liegt.

| Tipp: Sie konnen die s s 6 Eingabe Tasten oder Alt+Umschalten+F driicken um eine Audio-Datei zu &ffnen.

Dateiverkniipfungen

Waihlen Sie die Mentiipunkte Datei | Dateiwerkzeuge | Dateitypen (Songs, Styles ) Windows zuordnen... , um die Dateitypen von Band-in-
a-Box' Songs und Styles fiir mit Windows® Programm zu verkniipfen. Sobald aktiviert, bedeutet dies, dass Sie auf einen Song oder einen
Style (Doppel)klicken kdnnen, und Band-in-a-Box wird zusammen mit dem Song oder Style starten.

Um die Verkniipfungen zu 16schen, wéhlen Sie die Meniipunkte Datei | Dateiwerkzeuge | Dateitypenzuordnung (Songs, Styles ) aus
Windows entfernen....
Globaleinstellungen

Diese Uberschreibungs-Einstellungen ermdglicht Thnen Einstellungen zu ignorieren, die mit dem Song mitgespeichert wurden.

@ Die “Globaleinstellungen Uberschreiben” finden Sie unter Voreinstellungen [Uberschreiben], hier kénnen Sie fiir
e Iuberschreibenl eine Anzahl von Einstellungen festlegen, ob die im Song gespeicherten Einstellungen gelten oder die
Programmeinstellungen.

Ahnliche Einstellungen gibt es fiir verschiedene andere Voreinstellungen, die aus einer Datei geladen werden konnen, wie Patches,
Harmonien, Hall, Chorus, Schwenken und Bank-Wechsel. Fiir die Wiederholungsfunktion beispielsweise legen Sie fest, ob immer
wiederholt werden soll, nie wiederholt werden soll oder nur wiederholt werden soll, wenn es im jeweiligen Song so festgelegt wurde und
das keine Halleinstellungen geladen werden.

Globaleinstellungen Uberschreiben x| Looping des Songs: Wenn Sie z.B. mochten, dass jeder Song mit eingeschalteter
Wiederholungsfunktion geladen wird, setzen Sie diesen Option auf “immer an”.
Sie konnen aber auch — unabhéngig von den im Song gespeicherten Festlegungen
— einstellen, dass die Wiederholungsfunktion immer ausgeschaltet ist. Wenn Sie
mochten, dass sich alles wie in der vorherigen Programmversion verhilt, setzen

Looping des Songs ‘wie im Song festgelegt ~
Erlaube Einstellungen aus Song zu verwenden:
Eraube das Laden aller Einstellungen

Palché‘iﬁde'uf‘gen Sie diese Einstellung auf “Wie im Song festgelegt” oder klicken Sie auf den

Harmo.rjlen Button [Default].

::‘l‘s‘a'ke Erlaube das Laden aller Einstellungen: Wenn Sie dies aktivieren, werden die
. Elemente (z. B. Patchdnderungen, Harmonien, Lautstéirken usw.) mit Songs

Stereopasition geladen. Wenn Sie diese Option deaktivieren, wird keines der Elemente mit

Effekl Songs geladen.

| Bank

Thru Lautstirke, Schwenken, Hall, Patches: Wenn diese Option aktiviert ist,
werden die Mixer-Einstellungen fiir die Thru-Spur aus den Songs geladen. Wenn
sie deaktiviert ist, verwendet die Thru-Spur globale Einstellungen.

Bark [L5B Ctl 32)
Sturmmzchaltung und Solo

[ ThiuLautstake, Schwenken, Hall, Patches X X .
Anzeige dB Einstellung fiir einzelne Spuren: Wenn Sie diese Option

aktivieren, konnen Sie im Kontextmenii des Track-Radio-Buttons die Einstellung

Anzeige dB Einstellung fur einzelne Spuren

Konvertiers Zeilervhasierendsr Songtest 20| Immer [Suto-S plit) ~ R . . o .
Takt-basisrenden Songtext Spur Einstellungen | dB anstelle von MIDI Lautstdirke anzeigen dndern, und die
Kanvertieren jetat Einstellung wird mit Songs geladen/gespeichert. Wenn Sie diese Option
0K um Natatianssymbolz mit dem Sang zu laden deaktivieren, wird die globale Einstellung fiir alle Spuren verwendet.
Voreinstellungen fiir neue Sonas Konvertiere Zeilen-basierenden Songtext zu Takt-basierenden Songtext: n
] Variiere Style in Mittel-Straphe fritheren Versionen gab es zeilen-basierenden Songtext, der Zeilenweise im
[ Erzwinge sinfaches Amangsment Notations-Fenster eingegeben wurde. Sie konnen diesen Typ von Songtext nicht
I Treremasiiamen semein Pop/Courty o mehr §ingeben, fglls eip bestehender Song zeilen-basierten Song?ext hat, .kann
Band-in-a-Box diesen in Takt-basierten Songtext umwandeln. Diese Option

Erzwinge Spuren 2u einfachen Arrangements fui alle Songs ermdglicht Thnen auszuwihlen, wie die Umwandlung durchgefiihrt wird, wen
[ 4lle Spuren (aufer Drums) einfach nein Song mit zeilen-basierenden Songtext gedffnet wird. Voreingestellt ist
[Bass Track einfach W Sirziels Spurenn i “Immer (Auto-Split)”, damit wird zeilen-basierter Songtext zu Takt-basierendem
[ Piano Track einfach [ Melodie Spuren sinfach Songtext umgewandelt und in 4 Takte aufgeteilt. Wenn Sie “Immer (kein Split)”
[ Drums Track sinfach [ Solst Spuren einfach wihlen, wird zeilen-basierter Songtext umgewandelt aber nicht in jeweils 4
[ Gitarren Spuren einfach Takte aufgeteilt. Sie konnen auch auswéhlen, dass keine automatische

- Umwandlung von zeilen-basiertem Songtext stattfinden soll. Wenn der aktuelle

Defaul Abbruch Hire

Song zeilen-basierten Songtext hat, kénnen Sie den [Konvertieren jetzt] Button
driicken um den Songtext zu Takt-basierenden Songtext umzuwandeln.

OK um Notationssysmbole mit dem Song zu laden: Wenn diese Checkbox nicht aktiviert ist, werden Notations-Symbole (Bindebdgen,
Stakkato, Crescendi) nicht mit dem Song geladen.

Die Optionen unter Voreinstellungen fiir neue Songs sind Einstellungen aus dem Song-Einstellungs-Dialog.
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Wenn Erzwinge Spur zu einfachen Arrangement aktiviert ist, spielen die RealTracks ein einfacheres (weniger geschéftiges oder
verziertes) Arrangement.

Mit der Option Transpositionen vermeiden konnen die RealTracks die Transposition fiir alle Spuren in allen Songs vermeiden. Dies
fiihrt zu einer héheren Klangqualitét, aber weniger Variation. (Anmerkung: Um diese Funktion fiir alle Spuren im aktuellen Song zu
verwenden, stellen Sie die Option im Dialog "Song-Einstellungen" ein. Um sie fiir jede Spur im aktuellen Song einzustellen, verwenden
Sie das Rechtsklick-Menii auf den Spur-Radiobuttons).

Wenn “Erlaube Verzierungen von Akkorden gewéhlt” ist (voreingestellt), werden Jazz Styles mit verzierten Akkorden gespielt. Es wird,
zum Beispiel C7 als C13 oder C7b9 fiir authentischeren Sound wiedergegeben.

Der [Pop/Country] Preset Button stellt alle Voreinstellungen fiir eine typische Verwendung in Pop/Country Songs, ohne Verzierung der
Akkorde und Substyle-Wechsel nach Part-Marker, ein.

Der [Jazz] Preset Button stellt alle Voreinstellungen fiir eine typische Verwendung in Jazz-Arrangements, mit Solo-Unterstiitzung in der
Mittel-Strophe und Jazz-Akkord Verzierungen, ein.

Verwenden Sie in die Optionen unter “Erzwinge Spuren zu einfachen Arrangements fiir alle Songs” um individuelle Spuren oder alle
Spuren auf einfache Arrangements umzustellen. Wenn Sie einfache Arrangements fiir pro Song umschreiben wollen, verwenden Sie den
[Einfach] Button in der Toolbar.

Einstellungen fiir Song Transponierung beim Laden

@ Der [Transponieren] Button 6ffnet den “Einstellungen fiir Song Transponierung beim Laden” oder “Mach es jetzt”
Voreinst. I Transponierenl Dialog.
Einstellungen fir Song-Transponierung beim Laden oder 'Mach es jetzt' X Wenn Sle direkt zu einem Stiick auf einem MIDI_Keyboard Spielen,
Transporieren um Halbtiine 8 [0 ] odawen konnen Sie einstellen, dass Thr Spiel um eine bestimmte Anzahl Halbtone
Akl und/oder Oktaven transponiert wird. Sie konnen auBerdem eine
Jedesmal wenn sin Sang geladen wird Lieblingstonart festlegen, in der Sie spielen mdchten und Band-in-a-Box
Nicht transpanieren | in die Tonart L ~v| Tusier wird den geladenen Song automatisch in diese Tonart transponieren. Dies
o gespisten el bansgerisenam 0| Hataie 1st ebenfalls groBartig, um das Spielen in einer bestimmten Tonart zu
iiben.
Yocal Wizazard [ Z2ufalige # Halbtone . . .
[ &wto-Transponieren in beste Gesangs Tonart, wenn Song geladen wird, Ebenso kbnnen Sle Wahlen’ nur den THRU-Kanal aus Ihrer
[ erwends Wizard fir THRU-Teil Lieblingstonart in die jeweilige Tonart des Stiicks zu transponieren
B sl e T U (unabhingig von der tatsdchlichen Tonart des Songs). Um diese Funktion
Melodie Dctave o] zu aktivieren wéhlen Sie die Tastenkombination STRG+Umschalt+K
: oder wahlen Sie aus dem Menii Optionen / Voreinstellungen und klicken
Abbruch Hile Defaut Sie auf den Transpon. — Button.

Um einen Song in verschiedenen Tonarten zu {iben, kdnnen Sie auch wahlen, dass jede Strophe in einer zufélligen Tonart gespielt werden
soll.

Der [VocalWizard] Button startet den Vocal-Wizard, der Thnen die geeignete Tonart fiir den Tonumfang eines Sangers ermittelt.

Wenn die Option Autotransponieren in beste Gesangstonart, wenn Song geladen aktiviert ist, dann wird jeder geladene Song
automatisch in die fiir einen Sénger geeignete Tonart transponiert.

Wenn Sie ein MIDI-Keyboard angeschlossen haben, aktivieren Sie “Verwende Wizard fiir THRU-Teil”. Bei dieser Funktion gibt es keine
falschen Noten, da Band-in-a-Box dafiir sorgt, dass Sie nur passende Noten spielen konnen. Passend zum aktuellen Akkord. Stellen Sie
sicher, dass der “Hauptschalter” auf dem Hauptbildschirm ebenfalls aktiviert ist.

Wenn Erlaube Melodie Wizard auf Thru-Spur (F und G unterhalb mittleren C ist Melodie) aktiv ist, wird das F und G unterhalb des
mittleren C auf einem angeschlossenen MIDI-Keyboard als Melodienoten wiedergegeben. Es wird angenommen, dass eine Melodie-Spur

existiert. A, B, C, D und E sind Annéherungsnoten von unten. F# = Wiederholungs-Note. D, C, B und A sind Annédherungsnoten von
oberhalb. Tiefes E, F und G wechseln die Melodieoktave.

Style wechseln

=& | Der [Style] Button ist eine zweigeteilter Button. Durch Klick auf die obere Hélfte wird ein Song-Auswahl Dialog gedffnet, der
";—:;:' die Voreinstellung fiir diesen Button verwendet. Durch Klick auf die untere Hélfte 6ffnet sich ein Menii mit Optionen zum
z Offnen von Songs. Die voreingestellte Methode wird hier zugeordnet.

Wenn zum Beispiel StylePicker durch ein Hikchen aktiviert ist wird StylePicker beim Anklicken des oberen Bereichs als Voreinstellung
ausgefiihrt. Wenn “zuletzt verwendetet Style” aktiviert ist, wird durch Klick auf diesen Meniipunkt direkt die Liste der zuletzt geladenen
Styles geladen, usw.

Der StylePicker

Im StylePicker Fenster werden all Styles mit der kompletten Information aufgelistet. Es gibt eine grofartige Filtermdglichkeit um den
perfekten Style fiir Ihren Song zu finden. Sie konnen Elemente, wie Taktart, Feel oder Tempo angeben oder einfach nur einen bekannten
Song-Titel zur Filterung verwenden.

Sie konnen die Styles durchblittern, nach den Spaltennamen sortieren oder eine “sofortige Vorhoren” Funktion durch Doppel-Klick
verwenden. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiigbar hat, konnen Sie beide Varianten anhéren und auswéhlen welche
Sie verwenden wollen. Dies macht es viel schneller den Style zu finden, der fiir [hren Song passt.

| Tipp: Sie konnen durch Eingabe der Tasten s Eingabe oder Strgl+F9 schnell den StylePicker starten.

Abspielen von Songs

> w ¢ ¢ @

Play Erzeuge Loop Wiedergabe Stopp  Pause/
und Play v won Takt... Fortsetzen

Der [Play] Button spielt den Song ohne neuerliche Erzeugung ab, auler dies wird benétigt. Das aktuelle Arrangement wird erhalten
(Frieren Sie den Song ein oder Speichern sie diesen als MIDI-Datei um das Arrangement dauerhaft zu speichern).

Der [Erzeuge und Play] Button Erzeugt ein neues Arrangement Startet das Abspielen des Songs. Wenn Sie keine neue Erzeugung des
Songs wollen, verwenden Sie [Play].
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Klicken Sie den [Loop] Button fiir ein Menii der hervorgehobenen Abschnitte. Sie konnen den markierten Bereich des ChordSheets oder
der Notendarstellung in einer Endlosschleife wiedergeben. Klicken und ziehen Sie die Maus um einen Bereich von Takten, um diesen fiir
die Schleifenwiedergabe zu markieren. Wenn die Checkbox aktiviert ist, wird der gesamt Songs als Schleife wiedergegeben.

Der [Wiedergabe von Takt...] Button startet die Wiedergabe ab der eingegebenen Strophe und Taktnummer. Verwenden Sie diesen
Button auch um auf eine bestimmte Taktnummer im Song zu springen. Sie kdnnen auch die Wiedergabe bei jeder Taktnummer starten,
indem Sie diese mit der rechten Maustaste anklicken und den Mneiipunkt Wiedergabe von Takt auswahlen.

Der [Stopp] Button stoppt die Wiedergabe.

Sie konnen die Wiedergabe mit dem Button [Pause/Fortsetzen] unterbrechen; wenn Sie den Button erneut driicken, wird die Wiedergabe
an der gleichen Position fortgesetzt.

Sie kénnen auch die Befehle im Menii Start oder Kurztasten nutzen.
|17 I | Sie kdnnen auf jedem Takt doppelklicken um die Wiedergabe von dieser Position durchzufiihren.

Es gibt auch eine Option in den Voreinstellungen, um die Wiedergabe mit der Leertaste zu starten und zu stoppen. Die Leertaste oder der
Doppelklick kénnen auch bei einer Endung verwendet werden, dann wird die Wiedergabe von der Endung oder einer Markierung

gestartet. Setze Strophenbeginn auf Takt 14 begin <Enter=
Sie koénnen auch durch Rechts-Klick im ChordSheet oder im Notations-Fenster die Setze Strophenende auf Taktld chorusend <Enter>
Wiedergabe starten. Setze Start Song-Endung auf Takt 14 end <Enter>

Arrangement Optionen

&

Vorens |_Aurangement | Der [Arrangement] Button 6ffnet den Dialog fiir die Arrangement-Optionen in dem Sie allgemeine Einstellungen
fiir das Song-Arrangement vornehmen konnen. So kdnnen Sie z. B. die Stirke des Boosts fiir Shots/Hold einstellen, Pausen/Pushes
zulassen, MIDI-Velocitys auf einen bestimmten Wert normalisieren, Endings zulassen, eine natiirliche Anordnung einstellen und vieles
mehr.

‘Arrangement Optionen *
Wertarke Yorziehern um Maormalisiere MIDI auf...
Werstarke Shot: i i . o . .

rstke Shots L] ket Melodie, Solo Verstiirke Vorzieher um: Vorzicher in

Y wienn Style beim Songladen nicht gefund ird . . . .
VEELLOREE En SVIE BRI Sanqiaen IS el wr Band-in-a-Box sind die Akkorde, die vor
. OF. um durch Shnlichen Style zu ersetzen . .
faieetEoescialey den eigentlichen Taktschlag gezogen
. wenn nichts Shnliches gefunden, verw. . .
[ Woizieher eingeschaltet |ZZJAZZ Ty Wel‘del’l, diese werden oft etwas lauter
Shyle Vorzisher singeschaltet X N - = gespielt als iiblich. Wenn Sie dies méchten,
Machricht, wenn kein Style oder Ersatz gefun | bis ‘0K gedriickt v ~ . . .
[ Sangs mit Styles laden Machich . - i geben Sie einen Wert zwischen 1..10 an, um
achricht, wenn Erzatzstyle gefunden fiir & Sekund ~ . o . .

Darstellungstransposition R vee e die Lautstirke der Vorzieher zu erhdhen.
Endtakte eingeschaltet Ubungstempo [erhihe Tempo bei jedem Schleifendurchgang) Der Wert 0 bedeutet’ dass Vorzieher nicht
Tiefste Bassnote (E2 = Default) eormestemyo (orciE==el=Obpm D lauter gespielt Werden, als die anderen
Vemeids '2u tisfe’ Gitamencten Hoch/Reset zu Basis/Ho Akkorde.
Late-Moten vor dkkordwechse! im Patte zulassen % 150 Verstiirke Shots: Mit dieser Einstellung
Drum-Patch Brushes | GM/GS Mote Hs (patch 41] - [ kkerd-Breaks in Arangement aktivisren wird festgelegt, um wie viel lauter Shots
[ Beckenschlag im 1.7 akt des 1.Refraing 4 gesplelt Werden’ als die normalen Akkorde.

M atiidiches Arangement [komplexe Akkorde ermet interpretiersn) e e (7 v et 4 Verstirke Holds: Diese Einstellung legt

Imimer fiir Jazz [auber wenn fiir den Song deaktiviert] ~ # vor Takten B SR fest, ob und um wie viel lauter gehaltene

Zeie Nachricht Eirmal pro Session ~ Akkorde im Vergleich zu den normalen

Abbruch Hife Defauk .
Akkorden gespielt werden.

Pausen eingeschaltet: Sie konnen die Berlicksichtigung von Pausen komplett abschalten. Dies kann sinnvoll sein, wenn Thr Song sehr
viele Pausen hat und Sie Schwierigkeiten haben hierzu eine Melodie einzuspielen, weil Sie kein Schlagzeug horen, das Thnen den Takt
vorgibt (eben wegen Pausen). Wenn Sie diese Einstellung deaktivieren, werden diese Pausen ignoriert.

Vorzieher eingeschaltet: Wenn Sie diese Einstellung deaktivieren, werden vorgezogene Akkorde nicht mehr vorgezogen, sondern auf
dem Taktschlag gespielt.

Style-Vorzieher eingeschaltet: Wenn Sie evtl. Einstellungen im Style fiir Vorzieher abschalten méchten, deaktivieren Sie diese Option.
Songs mit Styles laden: Normalerweise wird der mit einem Song verkniipfte Style automatisch mit dem Song geladen. Wenn Sie diese
Option abschalten, dann geschieht dies nicht mehr, sinnvoll, falls Sie zum Beispiel einen neuen Style mit mehreren Songs ausprobieren
mochten.

Darstellung Transposition: Diese Einstellung ist sinnvoll fiir transponierte Instrumente wie Trompete oder Saxophone, die anders notiert
werden, als erklingen. Die Ausgabe wird transponiert, so dass Sie den Song in einer Tonart angezeigt bekommen, er aber in einer anderen
abgespielt wird.

Spieler von Trompeten oder anderen in Bb notierten Instrumenten sollten den Wert auf -2 einstellen.

Fiir Altsaxophone und andere in Eb notierte Instrumente sollte hier ein Wert von +3 eingegeben werden.

Endtakte eingeschaltet: Sie konnen durch Deaktivieren dieser Einstellung verhindern, dass am Ende des Stiicks Endtakte generiert und
abgespielt werden.

Tiefste Bassnote: Styles spielen normalerweise Bassnoten (bis herunter zum tiefen E), wenn das Pattern nicht tiefer als ein tiefes E geht.
Dies geschieht mit allen Styles automatisch, geben Sie hier die tiefste Bassnote ein, die erklingen soll, also z.B. C2, wenn Sie mdchten,
dass das tiefe C die tiefste gespielte Bassnote sein soll.

Vermeide zu tiefe Gitarrennoten: Alle Stile, die eine Gitarre auf der Gitarren-, Klavier- oder Streicher-Spur verwenden, unterdriicken —
bei aktivierter Option — alle Noten, die tiefer als das E auf der Gitarre sind.

“Late-Noten” vor Akkordwechsel im Pattern zulassen: In vielen Styles werden normalerweise Noten auch am Ende jedes Pattern kurz
vorm Akkordwechsel abgespielt, dadurch klingen manche Styles zu “voll”. Wenn Sie diesen Wert auf z.B. 70% setzen, werden die
tibrigen 30% der Zeit, diese Noten mit halber Lautstérke gespielt, um den auf das Pattern folgenden Akkorden mehr “Platz” zu geben.

Drum - Brushes: Die meisten MIDI-Module haben ein Beseninstrument auf Patch 41 gespeichert. Auf manchen SoundBlaster-
Soundkarten miissen Sie vorher einen so genannten Soundfont laden. Hierfiir bendtigen Sie SoundBlaster Software (AWE Steuerung).
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Auf dem Yamaha XG miissen Sie wahrscheinlich eine “GS-Mode-Ein”-Nachricht schicken. Wenn Thr Soundmodul keine Besen hat
konnen Sie diese Option aulerdem verwenden, um statt des Besens ein anderes Schlagzeuginstrument auszuwéhlen.

Erster Takt des ersten Refrains im Song bekommt einen Becken-Schlag: Wenn gewdhlt, erhilt jeweils der erste Taktschlag des Songs
(nach der Einleitung) einen zusitzlichen Beckenschlag. Diese Option ist normalerweise nicht aktiviert, da ein richtiger Schlagzeuger wohl
kaum auf jeder 1 ein Becken schlagen wiirde.

Natiirliche Arrangements (neu Interpretation komplexer Akkorde): Wenn Sie einem Profimusiker eine komplizierte
Akkordprogression, mit ausgefallenen Erweiterungen wie C7b9b13 oder Gm11 vorlegen, wird der Musiker wahrscheinlich diese erneut
Interpretieren anstatt diese exakt wiederzugeben, so wie die Akkorde geschrieben wurden. Dies kann zu einem wesentlich besser
klingenden Arrangement fiihren, da der Musiker die Freiheit hat von dhnlich klingenden Akkorderweiterungen zu wihlen. (Anmerkung:
Um diese Funktion fiir alle Spuren im aktuellen Song einzustellen, verwenden Sie die Option im Song Einstellungs- Dialog. Um dies fiir
eine bestimmte Spur oder Spuren im aktuellen Song zu machen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur Radio Button durch und
gehen zu Spur Einstellungen | Natiirliches Arrangement einstellen, und wihlen diese Option).

Zeige Nachrichten: Sie konnen Auswihlen, das eine Flash Nachricht gezeigt wird, wenn Akkorde neu interpretiert werden..Die
Maoglichkeiten sind: Immer, Niemlas und Einmal pro Session.

MIDI Normalisierung. Wenn Sie live spielen, ist es oft sinnvoll, dass die Lautstérke aller abgespielten Songs ungeféhr gleich ist. Mit der
neuen Funktion MIDI-Normalisierung konnen Sie in den Einstellungen eine gemeinsame Lautstirke festlegen. Band-in-a-Box wird dann
alle Songs in ungeféhr dieser Lautstdrke abspielen. Die entsprechenden Einstellungen finden Sie unter Einstellungen | Arrange. Wenn Sie
die automatische Normalisierung eingeschaltet haben, erhalten Sie in der Titelleiste des Programms einen Hinweis darauf, welche
Lautstirke der Song hatte und auf welche Lautstirke sie ihn normalisiert haben. Im Beispiel war die Lautstirke des aktuellen Songs
urspriinglich 49 und wurde auf 70 normalisiert.

Melodie und Solistenspur werden ebenfalls normalisiert: Die Normalisierung betrifft den Bass, Schlagzeug, Klavier, Gitarre und
Streicher. Wenn Sie die entsprechenden Optionen wihlen, dann werden auch die Melodie- und Solostimmen mit normalisiert.

Wenn ein Song geladen wurde, aber der dazugehorige Style nicht vorhanden ist: Wenn jetzt ein benétigter Style nicht mehr
gefunden wird, dann versucht Band-in-a-Box diesen Style mdglichst intelligent durch einen Ersatzstyle zu ersetzen. Diese Ersatzfunktion
ist fiir alle Styles von PG Music verfiigbar und kann auch fiir Styles von anderen Autoren eingerichtet werden. Hierfilir miissen Sie mit
einem Texteditor eine Ersetzungsdatei (*.NA) anlegen und dort alternative Stile eintragen. Fiir Stile, die nicht von PG Music erstellt
wurden, konnen Sie eine Ersetzungsdatei erstellen. Die Ersetzungsdatei ist eine ganz normale Textdatei, die Sie mit z.B. Notepad
erstellen. Die Datei muss mit der Erweiterung .NA abgespeichert werden.

OK, um durch dhnlichen Stil zu ersetzen: Wenn Sie diese Option aktivieren, wird ein nicht gefundener Stil durch einen Ersatzstil aus
der Datei C:\bb\Data\A_PGMUSIC.NA ersetzt.

Wenn nichts Ahnliches gefunden, verwende diesen Stil: Geben Sie hier den Stil an, der verwendet werden soll, wenn auch in der Datei
A _PGMUSIC.NA kein passender Ersatzstil gefunden wurde.

Nachricht, wenn kein Stil oder Ersatz zu finden: Hier konnen Sie den Text einer Bildschirmnachricht hinterlegen, die angezeigt wird,
falls ein Ersatz nicht zu finden ist.

Nachricht, wenn Ersatzstil gefunden wurde: Hier kénnen Sie einen Text hinterlegen, der angezeigt wird, falls ein Ersatzstil angezeigt
wird.

Ubungs-” Tempo Funktion (Tempoerhéhung bei jedem Durchgang): Beim Uben eines Songs ist es niitzlich das Tempo bei jeder
Wiederholung einer Schleife oder bei jedem Neustart des Songs zu erhdhen.

Ubungstempo (Voreingestellt=0 bpm): Damit wird die Anzahl an Schléigen pro Minute ( bpm) eingestellt, um die das Tempo bei jedem
Durchgang erhoht wird. Es gibt 4 Modi fiir das Ubungstempo Feld. Diese sind nur aktiv wenn der Ubungstempo Wert anders als 0 ist.
Diese sind nur aktiv, wenn der Ubungstempowert anders als 0 ist.

AKkKkordunterbrechungen “Breaks”: Dieses Feature ist besonders geeignet, um zu iiben, im richtigen Tempo zu bleiben. Wihlen Sie die
Anzahl die stumm geschaltet werden sollen. Fiir die gewéhlte Anzahl werden dann alle Instrumente stumm geschaltet und anschlieSend
wieder horbar gemacht. Dies erfolgt immer abwechselnd. Einmal aktiviert, bleibt diese Funktion so lange aktiv, bis Sie diese wieder
ausschalten.

Voreinstellungen fiir neue Songs: StandardméfBig haben neue Songs 32 Takte und 1 Strophe, aber Sie kénnen Thre eigenen
Standardwerte festlegen.

Song Einstellungs-Dialog

£% song Der [Song Einstellungen] Button 6ffnet den Dialog Weitere Song Einstellungen fiir zusétzliche Einstellungen, wie zum
Enstellngen Beispiel Endungen, Markierungen, Style Variationen, Pushes, Pausen, und Akkord Verzierungen.

Der Button [Song Einstellungen]|, der Befehl Strg+N oder Bearbeiten | Song Form | Weitere Song-Einstellungen 6ffnet den Dialog
Weitere Song Einstellungen.

Song-Einstellungen X

Titel/Strophe: Takk-Einstellung Akkord-Einstellung

RealTracks Dptionen nur fir diesen Song
Style in Mittelstrophen variiersn

[1 5 0li sollten ein 'bluesiges' Feel haben
Worzieher in Mittelstrophen zulagsen

Emigliche RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo

Pausen in der ersten Strophe zulassen Eimagliche RealTracks Shots, Fausen und Pushes

Pausen in den Mittelstraphen zulassen Emiagliche AealTracks Half-Time/D ouble-Time

Pauszen in der letzten Strophe zulassen [ lgnoriere Bassnote fiir Akkorde mit Bassmote suBer Bass

[ Peddl Bass'in Mitelsraphen zulassen (et e nfedlicss Style in Mittelstrophen variieren: Wenn aktiviert,
[[] Erzwinge zu einfachem &rangement [nicht verziert] Metiifiches Arangement | *Wie in den Arangement Optionen erd der Song fur alle auBler der ersten und der
Drums Einzahler [nur dieser Song) D estren e o letzten Strophe in Substyle “b” gespielt. Da zum
<Standard> (kein Einzahler) ~ 1] Seklionen bei einer heuen Zels . . . . R .

B . [ Eilaube Style Aliase [Auto-Ersetzung des Styles) Belsplel m JaZZ SWlng Style der SubStyle b SWlng
Ending Optionen 3 [ Dskativieren Sie die Schnell Ezeugung ist, werden alle mittleren Strophen einen Swing Bass
ECiEER R Lautstiike Verstikung {nur deser Song) in B 0 haben, wohingegen Substyle “a” halbe Noten auf dem
Sprung zur Coda nach Tkt =2 Kiinstler Performance-5 puren um Halbtine transponieren -

Coda beginnt bei Takt 7 P ? Bass spielt.
1 =
Coda endet nach Takt > S 1
oda endef nach T4 i Wenn deaktiviert, werden die “a” und “b” SubStyles
[ Zweitaktiges Ende fiir diesen Song erzeugen - 1 1 1 1 -

] Wenuende 4-Takt Endungen fiir RealTracks ereieien Abbuch Hife eXakt‘SO wie sic am Leads,heet durc,h dle BerelChS

e Markierungen festgelegt sind, gespielt werden.
Fade-Out Ending Anzahl Takte IEI Fade
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Vorzieher(Pushes) in Mittelstrophen zulassen: Dieser Punkt findet vornehmlich dann Verwendung, wenn in einem Lied vorgezogene
Noten (angezeigt durch das “*” Symbol) vorkommen, Sie diese Vorgezogenen aber in den Mittelstrophen nicht spielen wollen.
Deaktivieren Sie einfach das Markierungskéstchen, und die Pushes werden in den Mittelstrophen ignoriert. Damit kann {iber diese
Strophen ohne Storung/Unterbrechung soliert werden.

Pausen in erster/Mittel-/letzter Strophe zulassen: Mit diesen Parametern bestimmen Sie, welche Strophen die in einem Lied
vorkommenden Pausen (angezeigt durch “.”), spielen werden. Sie kdnnen z.B. in einem Lied Pausen gesetzt haben, mdchten diese Pausen
in den Mittelstrophen aber nicht horen, da Sie dort ein Solo haben wollen: deaktivieren Sie einfach die zugehorigen Auswahlkéstchen fiir
“Pausen in ... zulassen”.

'Pedal Bass' in Mittelstrophen zulassen: Dies bestimmt, ob der Pedal Bass Effekt in Mittelstrophen vorkommen darf.

Erzwinge einfaches Arrangement im Song (keine Verzierung): Sie konnen den gesamten Song so einstellen, dass “einfachere”
RealTracks verwendet werden. Dies gilt nur dann wenn die verwendeten RealTracks diese Option anbieten. Im RealTracks Picker wird

dies durch ein “y” in der Spalte “Einfachere” angezeigt. Die “einfachen” RealTracks spielen weniger geschéftige, weniger Verzierte
Arrangements.

Drums Count-in (nur fiir diesen Song): Sie konnen die Vorzdhleroption fiir diesen Song auswéhlen.

Ending Optionen: Eine Coda ist eine Gruppe von Takten, die in der allerletzten Strophe eines Liedes vorkommt. Wenn Sie das
Markierungskastchen “ist eine Coda vorhanden” anwihlen, wird die Coda in der letzten Strophe des Liedes gespielt. Nach dem Takt, den
Sie mit “Sprung zur Coda nach Takt” festlegen, springt der Song zu “Coda beginnt bei Takt” und spielt durch bis “Coda endet nach Takt
“ und spielt dann die 2 Takte Endung wie gewohnt.

Band-in-a-Box kann optional eine 2-taktige Endung fiir Ihren Song erzeugen, dies ist voreingestellt. Die Option “Verwende 4-Takt
Endungen fiir RealTracks” ermdglicht ein natiirliches Abklingen der Instrumente. Die Standard Endung in Band-in-a-Box hat 2 Takte, die
am Ende des Liedes angehéngt werden. Die Option “Die 2 Endtakte frither beginnen” bietet Ihnen die Alternative, den Song mit dem
letzten Takt des Liedes zu beenden. Band-in-a-Box wird nach wie vor eine Endung iiber den festgelegten Akkorden spielen, aber die 2
taktige Phrase der Endung wird nun 2 Takte vor dem Strophenende beginnen. Somit ergibt sich fiir viele Songs eine natiirlichere Endung.

Song Endungen kénnen fiir einzelne oder alle Songs generell deaktiviert werden. Sie konnen z.B. einem Song eine selbstverfasste Endung
erstellen und ihn auf den 3. Schlag eines Taktes mit einem Shot (Tusch, Akzent) aufhéren lassen. Eine Endung kann auch im letzten Takt
des Songs vorkommen. Das wird ebenfalls im Dialog Weitere Song-Einstellungen iiber das Auswahlkéstchen “Die 2 Endtakte friiher
beginnen” festgelegt. Um Song Endungen fiir alle Songs zu deaktivieren, wéhlen Sie Optionen | Voreinstellungen und klicken die
Schaltflache [Arrangement], um den Dialog Arrangement Optionen zu 6ffnen. Deaktivieren Sie das Markierungskéastchen bei “Alle
Endungen zulassen”. Um die Song Endung fiir einen einzelnen Song zu deaktivieren, wéhlen Sie Bearbeiten | Weitere Song-
Einstellungen... und deaktivieren das Auswahlkéstchen “Zweitaktiges Ende fiir diesen Song erzeugen”.

Sie kdnnen rasch ein Fadeout-Ending erzeugen. Driicken Sie den [Fade] Button in Songeinstellungen, Band-in-a-Box wird die letzten “x”
Takte des Songs (sie konnen die Anzahl der Takte selbst bestimmen), nun “ausfaden”.

Neue Zeile fiir jede Sektion (Part-Marker) : Diese Funktion kdnnen Sie in Optionen | Voreinstellungen | Anzeige bei der Checkbox
“Neue Zeile fiir jede Sektion (Part-Marker)” aus- und einschalten.

RealTracks Optionen nur fiir diesen Song stellt die RealTracks Optionen fiir diesen Song ein ohne die globalen RealTracks
Einstellungen zu verdndern.

Soli sollen ein ‘bluesiges' Feel haben: Wenn aktiviert, wird jeder Solist (oder RealTracks Background Solist) jeden Dur-Dreiklang (C,F
usw.) wie einen Dominantseptakkord oder Akkord mit kleinen Septimen fiir Soli, behandeln.

Ermogliche RealTracks Ersetzungen basieren auf Tempo: Wenn aktiviert, findet das Programm die besten RealTracks fiir das aktuelle
Tempo. Es kdnnte zum Beispiel, ein Akustik-Bass ersetzt werden, der mit schnellerem Tempo aufgenommen wurde, das ndher am Tempo
des Songs liegt. Der RealTracks Name erscheint dann im Hauptbildschirm mit einer vorangestellten Tilde als Zeichen fiir eine Ersetzung.

Ermogliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes:Wenn aktiviert, der Song stellt Shots, Pausen und Pushes zur Verfiigung. Nicht alle
Styles haben diese Moglichkeit. Priifen Sie die RealTracks\Library\Holds Ordner und den RealTracks Zuordnungs-Dialog - Spalte Pausen
Nummer.

Ermogliche RealTracks Half-Time/Double-Time: Wenn aktiviert, der Song ermoglicht RealTracks in Half-Time (halbe
Geschwindigkeit oder Double-Time (doppelte Geschwindigkeit) wiederzugeben. Dies ermdglicht zum Beispiel in einer Ballade mit
Tempo 70 ein RealTracks Sax Solo mit Tempo 140 hinzuzufiigen, das dann mit doppelter Geschwindigkeit gespielt wird.

Ignoriere Slash Grundton von Slash-Akkorden (z. B. C/E) auller bei Bass-Spuren: Wenn dies aktiviert ist, werden die RealTracks
auBer der Bass-Spur keine Slash Grundtone der Akkorde spielen. Zum Beispiel wird RealTracks C anstatt C/E spielen.

Vermeide Transponierungen in RealTracks: Wenn dies aktiviert ist, versucht RealTracks Transponierungen zu vermeiden. Dies ergibt
eine bessert Qualitdt aber weniger Vielfalt im Arrangement.

Natiirliches Arrangement: Wenn Sie einem Profimusiker eine komplizierte Akkordprogression, mit ausgefallenen Erweiterungen wie
C7b9b13 oder Gm11 vorlegen, wird der Musiker wahrscheinlich diese erneut Interpretieren anstatt exakt wiederzugeben, so wie die
Akkorde geschrieben wurden. Dies kann zu einem wesentlich besser klingenden Arrangement fiihren, da der Musiker die Freiheit hat von
dhnlich klingenden Akkorderweiterungen zu wihlen. Sie kénnen nun Band-in-a-Box veranlassen, dass das Programm das gleiche macht
mit dieser Funktion fiir alle Spuren im aktuellen Song. (Anmerkung: Um diese fiir alle Spuren in allen Songs einzustellen, verwenden Sie
die Option im Arrangement Optionen Dialog. Um die Einstellung fiir eine bestimmte Spur oder Spuren fiir den aktuellen Song zutreffen,
fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur Radio Button aus, gehen Sie auf Spur Einstellungen | Natiirliches Arrangement Einstellen,
und wihlen eine Option.

Sektionen auf einer neuen Zeile (fiir diesen Song) ist eine Option die die Sektions Absatzfunktion fiir diesen bestimmten Song
aktiviert/deaktiviert.

Erlaube Style Aliases (Auto-Ersetzung des Styles) fiir diesen Song: Wenn aktiviert und Auto-Ersetzen von MIDI Styles mit RealTracks
Styles beim Laden des Songs ist aktiv im RealTracks Toolbar Menii, die automatische Ersetzung mit einem RealStyle ist dann erlaubt.

Dieser Song hat Probleme bei der Wiedergabe, deaktivieren Sie die schnelle Erzeugung: Auf langsameren Computern, mit einer
Menge an RealTracks kdnnen wiedergabe-Probleme auftreten. (stottern). Wenn dies der Fall ist, deaktivieren Sie die schnelle Erzeugung
fiir diesen Song. Sie konnen die schnelle Erzeugung fiir alle Songs deaktivieren, indem Sie in den RealTracks Voreinstellungen die
Einstellung “ Erhohe Geschwindigkeit bei der Erzeugung von RealTracks” deaktivieren.
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Lautstirke-Verstirkung (nur dieser Song) in dB: Die Lautstérke eines bestimmten Songs kann durch die Eingabe einer Dezibelzahl
verstérkt oder reduziert werden. Eine Verdnderung von 6dB ist in etwa so viel wie einen MIDI-Lautstdrkenregler um einen Wert von 32
zu verdndern.

Kiinstler Performance-Spuren um Halbtone transponieren: Wenn dies aktiviert ist, werden alle Kiinstler Performance-Spuren um den
hier eingegebenen Wert transponiert (in der Tonhdhe gedehnt). Der Wert wird automatisch eingestellt, wenn Sie Thren Song
transponieren, aber Sie konnen ihn hier anpassen.

Einzéahlen und Metronom Optionen

&

vornst| [ErzéhieMe | Der [Einziihler/Met.] Button im Voreinstellungs-Dialog 6ffnet den Einziihlen und Metronom Optionen -Dialog, in
dem Sie die Optionen fiir den Drums-Einzéhler (Pattern, Typ, 1-Takt statt 2-Takt, Typ, Lautstérke, Instrument, Smart Lead-In usw.) und
die Metronom-Optionen (sichtbares und/oder horbares Metronom) einstellen konnen.

Einzahlen und Metronom Optionen X| Drum Einzihler (nur fiir diesen Song): Hier konnen Sie die Einleitungsoption nur
Dirums Einzahler [ur dieser Song) fiir den aktuellen Song einstellen.

«Standardy [ Einzahier) e Einzihler eingeschaltet: Wenn Musiker mit Band-in-a-Box Solospiel iiben méchten,
Lead-in Optionen werden Sie den Einzidhler wahrscheinlich abschalten, um ihr Stiick immer wieder
Einzahler singeschaltet gleich von vorne beginnen zu lassen ohne den Einzdhler bei jedem Durchgang zu
Einzahler auch bei Intro spislen [J1-Taktdnto horen. Wenn diese Option deaktiviert ist, startet der Song ohne Einzdhler direkt in Takt
Einzahler |V0rzéhlen ~ | 1.

Einzahler hirbar Lautstarke 1-taktige Einzéhler: Wenn diese Option aktiviert ist, wird nur noch ein eintaktiger
Instrument Side Stick [37] ~ | Einzéhler, anstelle eines zweitaktigen erzeugt.
Pattern 1-3-1234 i Einzéhler auch bei Intro spielen: Wenn ein Song eine Einleitung hat, ist ein 2-
[ Inteligenter Einzahler taktiger Einzdhler normalerweise nicht nétig. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie
Einzzhler ein wenn Drum aus/stumm mochten, dass Songs mit Einleitung ohne Einzihler abgespielt werden.
Metronom Olptionen Einzihler: Sie konnen statt des Einzdhlens mit dem tiblichen “1-2-1234” auch
Metranom sichtbar EiflE festlegen, dass zwei Takte der Schlagzeugspur abgespielt werden. Dies ist sinnvoll,
i=tamem Gt sebitby | Ve wenn Sie Band-in-a-Box live “im Tanzsaal” verwenden und keine hésslichen Pausen
Heitbares Matrorom — [Keinls] ~| | zwischen den Stiicken haben méchten. Verschiedene Optionen erlauben die Auswahl
___| zwischen “a-Pattern”, “b-Pattern” oder Fills.
Abbruch Hife - ) L - , )
Einzihler horbar: Aktiviert einen horbaren Einzahler und die Lautstérke des

Einzidhlers (0...erklingt nicht).

Instrument/ Pattern: Sie konnen ein beliebiges Schlagzeuginstrument wéhlen fiir den Einzéhler, auBerdem kénnen Sie zwischen
verschiedenen Einzdhlpatterns auswihlen und z.B. einen Schlag auf der 2 und der 4 anstelle des iiblichen “1-2-1234” wihlen.

Intelligenter Einzihler: Diese Option verhindert, dass der Einzdhler in die Auftaktmelodie hereinspielt und unterdriickt den Einzahler in
diesem Fall.

Einzihler ein, wenn Schlagzeug aus/stumm: Wenn die Schlagzeugspur abgeschaltet wurde, wird auch ein Einzdhler nicht horbar sein.
Wenn Sie diese Option wéhlen, wird der Einzdhler trotzdem abgespielt. Diese Option ist praktisch fiir Schlagzeuger, die mit Band-in-a-
Box zusammen iiben und deshalb die Schlagzeugspur abgeschaltet haben.

Metronom sichtbar: Sie konnen ein sichtbares Metronom anzeigen, dass entweder wihrend des ganzen Songs oder nur fiir das Lead-in
sichtbar ist. Wahlen Sie die Position auf dem Bildschirm (oben rechts oder in der Mitte) und die Gréf3e (bis hin zur vollen
Bildschirmgrofle moglich). Sie kdnnen hier ebenfalls das angezeigte Pattern festlegen (z.B. 1234, 1-3- oder 1--- etc.). Ein sichtbares
Metronom ist fiir einen Schiiler, der lernen will, im Takt zu bleiben eine grofle Hilfe und mit der einstellbaren GroBe auch quer durch den
Raum leicht zu erkennen.

Horbares Metronom: Die drei Einstellungen fiir das horbare Metronom sind “ohne”, nur wihrend einer Aufnahme oder wihrend
Aufnahme und Wiedergabe.

Optionen fiir einfache Arrangements

e Driicken Sie den [Einfach] Button. Dies ermdglicht Thnen schnell Spuren auf einfaches Arrangement oder den gesamten Song
mnfach|  auf unverziertes Arrangement umzustellen. Die Option fiir einfache Arrangements kann fiir mittels fiir einzelne Songs oder fiir
= alle Songs eingestellt werden. Sie konnen dies auch bei den Drums machen.

Wenn Sie die Drums Spur auf einfach einstellen (iiber den [Einfrieren/Einfach] Button) oder iiber das Mixer Menii, das auf der Drums
Spur aufgeht, dann wird die Drums Spur mit einem einfachen Arrangement ausgefiillt, Fills oder Post Fills (Cymbal Crashes) werden
dabei vermieden. Sie kdnnen die Drums Spur auch in einem Style auf einfach setzen. UserTracks folgen auch den Einstellungen fiir
Drums und spielen eine einfaches Arrangement ohne Fills, wenn die Drums Spur auf “einfach” eingestellt ist.

Spur-Einstellungen fiir die Wiedergabe

Die einzelnen Instrumenten Spuren werden mit dem Bildschirm-Mixer gesteuert.

Mixer L Plugins I Pianos I Patches ¥ Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen

Lautstirke Schwenken Hall

Spurnamen 6ffnet ein Meni mit Einstellungen und
Aktionen fiir die ausgewéhlte Spur. Das Menii ist
nach Gruppen organisiert. Dies ermoglicht eine
einfachere Auswahl der Spurtypen: Audio
(RealTracks, UserTracks, Loop) oder MIDI (MIDI
SuperTracks, klassische MIDI Spuren) und
Spureinstellungen/Aktionen

46 Kapitel 5: Songs wiedergeben



Stumm schalten, Solo und Einfrieren von Spuren

% Jede Spur hat seinen eigenen VU-Meter und auch Buttons fiir [M]ute (Stumm schalten), [S]olo und [*] Einfrieren der. Die
— Mute- und Solo-Zustdnde der einzelnen Spuren werden in den Songs gespeichert und beim néchsten Offnen der Songs
geladen.

Eine Spur Stumm schalten

E Klicken Sie auf den “M” Button um die ausgewéhlte Spur stumm zuschalten. Der Button férbt sich rot und zeigt, dass die
Stummschaltung aktiv ist.

Um alle Spuren des Songs stumm schalten bzw. wieder horbar zu machen, driicken Sie einfach Alt+2 oder Rechtsklick auf die
Schaltfliche “Master” links oben am Hauptbildschirm. Rechts-Klick auf “Master” schaltet alle Instrumente stumm bzw. wieder ein.

Eine Spur solo spielen lassen

Waihrend Sie Band-in-a-Box zuhdren, konnen Sie leicht eine bestimmte Spur durch Strg+Mausklick (links oder rechts) auf das
Instrument oben auf dem Bildschirm isolieren (alleine bzw. Solo spielen lassen).

Wenn Sie zum Beispiel nur das Klavier héren mochten, Strg+klicken Sie auf das Klavier. Wenn Sie dafiir Hot-Keys benutzen méchten,
konnen Sie Alt+2 driicken (alle wegschalten/stummschalten) und dann Alt +4 (Klavier zuschalten/aktivieren).

Sie kdnnen den Solo oder Stumm-Schalten Status von anderen Spuren durch Rechts-Klick auf den blauen Stumm-Schalten Button dndern.
Wenn zum Beispiel die Gitarren-Spur auf Solo gestellt ist, und Sie mit Rechts-Klick auf den blauen Stumm (Mute) Button auf der Drums-
Spur klicken, wird die Drums-Spur aktiv UND bei der Gitarren-Spur wird die Solo-Funktion deaktiviert.

Eine Spure einfrieren

E Eine Spur kann eingefroren werden (MIDI oder RealTrack). Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr verdndert oder neu erzeugt. Die

spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und ermdglicht zudem das fixieren von Arrangement, die Sie besonders
bevorzugen.

# | Sie konnen Spuren einfrieren, indem Sie den “Einfrieren” Button [*] (Schneeflocke) im Mixer fiir individuelle Spuren verwenden.
enfieen|  Verwenden Sie den “Einfrieren” Button [*] (Schneeflocke) auf der Toolbar fiir zusitzliche Moglichkeiten, wie das Einfrieren des
ganzen Songs.

Andern von Lautstirke, Schwenken, Hall und Klang

Jede einzelne Spur hat Einstellungen fiir Lautstirke, Schwenken, Hall und Klang und wihrend der Songwiedergabe angepasst werden.
Lautstdrke Schwenken und Hall werden durch horizontale Regler gesteuert. Der Klang wird durch die Eingabe einer Zahl von -18 (Voller
Bass) bis 18 (Voll Hohen), oder durch Klicken auf eine Zahl und gleichzeitigem vertikalen Ziehen mit der Maus, veréndert.

Lautstarke Schwenken Hall Klang
| | | |

Halten Sie die Strg Taste gedriickt wiahrend Sie auf den Schieberegler klicken, oder den Schieberegler verschieben. Dies zwingt alle

Spuren auf die gleiche absolute Position wie die Ausgangsspur. Halten Sie die Umschalt Taste gedriickt und alle Spuren verschieben sich
relative zur Ausgangsspur.

Doppel-Klick auf den Schieberegler stellt die Werte auf die Standardeinstellung zuriick.
Es gibt auch einen Master-Bereich mit einem Stumm-Button, VU Meters und Master Lautstirken-Steuerung.

[ ] b i

L — Dieser Song
Master ’
.7@ R L Alle Songs

Die Master Lautstérke ist eine neue Einstellung fiir Lautstérken in Band-in-a-Box, und ist ein echte Master Lautstérke, die eine Dezibel
(dB) Verstirkung zum Gesamtsignal erwirkt, unabhéngig der Spuren-Lautstérken. Wenn Sie zum Beispiel mdchten, dass alle Band-in-a-
Box Songs lauter werden, konnen Sie die einfach mit dem “Alle Songs” Master Lautstirkenregler (z. B. zu +6 dB) machen. Dies
verstirkt das Signal beim Audio-Ausgang aller Instrumente (MIDI und Audio) fiir alle Songs.

Spuren verschieben

Dieser Meniibefehl (Bearbeiten | Spuren verschieben ...) ermdglicht Thnen, die Bass, Schlagzeug, Klavier, Gitarre, Streicher, Melodie
oder Solo Spur um einen definierbaren Wert nach vorne oder nach hinten zu verschieben. Schieben Sie z.B. den Bass etwas nach vorne,
vor den tibrigen Teil der Band, um den Bassisten zur “treibenden Kraft” in der Band zu machen”.

Um Spuren zu verschieben, wihlen Sie Bearbeiten | Spuren verschieben.... Die Werte werden in “Ticks-pro-Schlag” gemessen, wobei
120 Ticks einer Viertelnote entsprechen. Der musikalisch nutzbare Bereich liegt zwischen -10 und +10.

Spuren verschieben X Alle Verschiebungen zulassen: Aktivieren, wenn Verschiebungen
Alle Verschiebungen zulaszen Hiemnit kionnen Sie die gesamte Spur um eine gewunscht sind.
best. Anzahl von Ticks (120 Ticks/T.schlag) . .. P .
[ Verschisbung humanisieren werschishen; wenn Sis 2.8, den Bass auf -3 Verschiebungen humanisieren: Wenn aktiviert, werden die
BassSpur gﬂiz"L;rﬁ%"}'{cdk‘ii'f,f;iiﬂﬂﬁ_’ 0 BRI Verschiebung.en hpmanisiert (=“vermenschlicht?’), d.h., um eit}en ﬁirA jede
Diumg o] Note unterschiedlichen Wert verschoben, was die Spur lebendiger klingen
lasst.
Gitane Driicken Sie die den [Default] Button um die einzelnen Felder mit den
N Standard = 0. Musikalisch sinrvole Standard-Vorgabewerten fiir das Verschieben zu fiillen
Sheicher ‘Werschiebungen van -10 bis + 10 g .
Melodie FYTE— Driicken Sie den [Alle 0] Button um alle Felder mit 0 (Null) zu fiillen.
Solist [0 ]| Defau Alle 0 Driicken Sie den [Aktualisieren] Button um Ihre Verédnderungen zu
tibernehmen und sofort anzuhoren.
| oK | Abbruch Hilfe

| Tipp: Eine Spur, die immer Noten zu frih spielt, klingt “out of time”, hingegen “Humanisieren” der Verschiebung macht die Spur lebendig. |
Ausgewihlten Bereich als Schleife spielen

Klicken Sie auf die Schaltfliche [Erzeuge und Play| mit gedriickter Umschalt-Taste+Mausklick driicken Sie F10 (ausgewéhlten
Bereich als Schleife abspielen), und das Programm wird den ausgewéhlten Bereich in einer Endlosschleife abspielen. Sie konnen z.B. die
Takte 10 und 11 markieren, dann driicken Sie F10, und die Takte 10 und 11 werden als Schleife spielen bis [Stop] gedriickt wird.

Um diese Funktion zu nutzen, wihlen Sie erst einen Bereich auf dem ChordSheet.
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Bt G & el Wihlen Sie Start | Start (wiederholen) markierten Abschnitt (oder driicken Sie
G20 Pl BF T » F10). Der markierte Bereich wird dann endlos wiedergegeben bis Sie STOP
o0 R o licken
| O7sus O . Cn? 2

Loop Button

Klicken Sie auf die gewiinschte Schleifen-Option fiir entweder den Ganzen Song oder einen Bereich. Wenn die Checkbox fiir den ganzen
Song aktiv ist, wird der ganze Song wiederholt. Im Loop Sektions-Dialog kénnen Sie genau den Bereich definieren, den Sie als Schleife
wiedergeben mdchten.

Wiedergabe und Loop markierter Bereich
Loop Sektion Aktiviert

[F10]
[Ziffernblock 1]
[Ziffernblock 2]

Loop Sektion Dialog

--- Einstellungen Schleife dber den gesamten Song ---
v Loop gesamter Song Aktiviert

IMMER Loop gesamter Song

NIEMALS Loop gesamter Song

Spielen Sie einen beliebigen Abschnitt des Songs in einer Schleife

Sie konnen jeden beliebigen Abschnitt des Songs in einer Schleife wiedergeben. Das Programm wird dann am ersten Schleifenpunkt mit
der Wiedergabe beginnen und den Schleifen-Abschnitt solange spielen bis [Stop] oder nochmals [Schleife] gedriickt wird.

| v Loop Sektion Aktiviert

(Ziffernblock 1) | Das 'Loopen' eines Abschnitts im Song ist im Schleifenmenii aktiv oder mit der Taste [1] am
Ziffernblock aktiviert.

(Ziffernblock 2) |

| Loop Sektion Dialog Wiéhlen Sie den Schleifen Sektions Dialog iiber das Schleifenmenii oder driicken Taste

[2] am Ziffernblock.

Der Dialog fiir die Einstellung der Schleife wird angezeigt. Damit bietet sich eine einfache Mdglichkeit, eine ganze Strophe oder anderen
Abschnitt eines Songs zum Uben oder bei einer Auffithrung zu, 'loopen'.

Um Einstellungen in diesem Dialog manuell einzugeben,

Einstellungen fir Wiedergabe-Schleife X
Gl o halket Merke: Durch driicken der Hotkey Taste 1" fiir das
[ Ecterelanocchale unterstrichene Zeichen wird die Einstellung getatigt.
() Einzelne Bildschimssite wisderhalen
(®) Takthereich wiederhalen
WY Ve Sl Wiederhole-Yargaben [Strophen einstellen)
Takte Aktualisieren Intra
Stanrt Takt Erste Erste + Mittlere
Schleite spielen Play Stop Mittlere Mittlere + Letzte
Uberspringen Letzte Coda Alle
'L' Befehl Einstellungen
Default Lange 4 Takie \j
L Befehl fur T aktgrenzen wahrend “Wiedergabe
Ubungs-Funktionen
[ Stumm Chordahs Jede 2te Schilzife
[Jvormwarts zur nachsten Schie Mach 2 Schleifen
“orgaben Ik.-Loop Wiedergab Ende Hilfe:

“wiederholeVorgaben [Strophen einstellen]

[ o | Endung oder Alle festzulegen.
| Erste | | Erste + Mittlere | Von Takt ]

| Mittlere | | Mittlere + Letzte | Takie 32

| Letzte | | Coda | | Alle |

Schleifen Ubungs Funktion

wihlen Sie entweder “einzelne Bildschirmseite
wiederholen” oder “Taktbereich wiederholen”.

Waihlen Sie letzteres, dann geben Sie in “von Takt” den
Startpunkt ein, welche “Strophe” und die Anzahl der
“Takte” fiir die Lange des Schliefen-Abschnitts. Sie
konnen dann den Song mit der Schaltflache [Schleife
spielen] abspielen und dann den Dialog be[Ende]n.

“Einzelne Bildschirmseite wiederholen” (Strg+ZIFFERNBLOCK 7) spielt eine einzelne Bildschirmseite der Notation an der aktuellen
Song-Position. Die Lénge der Schleife wird in den Optionen des Notations-Fensters bei “Takte/Bildschirm” festgelegt.

Es gibt auch Einstellungen, um die Schleifenpunkte fiir Intro, erste / mittlere /letzte Strophe,

Sobald die verschiedenen Schaltflichen angewihlt werden, sehen Sie die, dass sich die

Einstellungen fiir “Taktbereich wiederholen” aktualisieren.

| | Stumm Piano

* Jede 2te Schisife

M | Die Schleife Stummschalten jedes Nte Mal ist hilfreich um eine bestimmte

Phrase zu lernen. Wéhrend die Schleife spielt, spielen Sie die Phrase mit. Dann sind sie auf sich allein gestellt, wenn die Phrase alle Nte
Schleifenwiederholung stummgeschaltet wird. Sie kénnen die Spur zum Stummschalten und wie oft die Spur stummgeschaltet wird,

auswéhlen.

| Momwarts zur nachsten Schle

Mach 2 Schizifen

" | Die “Vorwirts zur niichsten Schleife” Option ermdglicht Thnen einen ganzen

Song zu Uben und zu Lernen, indem Sie jeder Bereich eine bestimmte Anzahl an Takten wiederholt wird.

Sobald Sie diese Einstellungen gemacht haben, konnen Sie eine Schleife wir sonst auch starten. Zum Beispiel konnen Sie einen Bereich
markieren, dann den Schleifen [Loop] Button driicken, und Wiedergabe und Loop markierten Bereich (oder durch Driicken von [F10])
klicken. Oder Sie kénnen L4 <Eingabe> driicken um eine 4 Takte Schleife zu starten.

Schneller Befehl fiir Schleifen

Schleifen wurden um einen “L” Befehl fiir schnelle Schleifeneinstellung erweitert.

Zum Beispiel:

- L [Eingabe] startet eine Schleife an der aktuellen Position fiir 4 Takte. (“4” ist ein auswéhlbarer Wert).
- L8 [Eingabe] startet eine Schleife.
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- L8,12 [Eingabe] startet eine Schleife fiir 8 Takte beginnend bei Takt 12.
- L8,12,2 [Eingabe] startet eine Schleife fiir 8§ Takte beginnend bei Takt 12, Strophe 2.

Y
Die “Default Liange” Option im Loop Sektion Dialog bestimmt die Anzahl an Takten, ‘L' Befehl Einstellungen
die eine Schleife bilden, wenn Sie die L Eingabe Tasten driicke. Zum Beispiel, wenn Default Lange 4 Takte -
Sie hier 4 Takte einstellen, dann L Eingabe driicken startet eine Schleife mit 4 Takten. L Befehl fiir Taktarenzen watrend \Wiedergabe

“Konduktor” - Live Abspielsteuerung

& Wiéhrend der Song abgespielt wird, stehen Thnen viele “Eintasten Funktionen” zur Verfiigung, um das Abspielen und die
keddeor)  Navigation im aktuellen Song wihrend des Abspielens zu erleichtert.

Fanster

Y Live Playback Steuerung - Konduktor - 0 X | Wenn Sie z.B. die Taste “4” driicken, wird als nichstes
ie mittler i i ir
Gehe 2u Apschnt Steuenung des MIDI Keyboards die mittlere Strophe gespielt, die Taste “S” sorgt dafiir,
[ Benutzer [ Edaube Steuerung durch MID|-Keyboard ; . . . S .
St 7 [ Oktavverschicbung mt a/Bbrb gl dass der mittlere Abschnitt wiederholt wird. Dies ist
Intra 8 Oktave versellen Zeige MIDI Note sinnvoll, um einen Song zu verlidngern und die letzte
L. Strophe 3 Strophe mehrfach zu wiederholen. Es konnen auch
Mittelstrophs 10 [1] Eube Bedienung durch QWERTY-Tasten benutzerdefinierte “Wiederholungspunkte” gesetzt
lstzts Strophs Aldualisteren : Modus(ecfem mgich) werden. Diese Funktionen sind ideal fiir Liveauftritte oder
[ o= OEoatis B “Jam Sessions-" wo es nicht um die Eingabe oder
(O HIER(und dann zum Start) W .
o Verénderung von Songs, sondern nur das komfortable
Sirophe (@) | | Sektion @) Schim (@) | [# Takte... ) (O HIER(zur selben relativen Pos.) E b N 1 h - s ; d h l h h h l
= Vool =a Tamn 1 asm O nachster Takt R Abspielen geht. Diese Wle erholungen geschehen na tlos
- y—— O nachste Abschnitsmardenng T am Strophenende und sind auch “Tanzboden-geeignet”.
ehe zuriick (*= Strg Taste . . . . . . o .
Chorus ("ein)| |Abschrit (*s) | Schim ("d) |  Tade... (1) 8”‘3_“:5'3’2:0:”5 : Zusitzlich konnen Sie die Bedienung auch iiber ein
nachster Abschnitt . . . .
Takt (z) | [4Takte (x| | Tei (o) — Standard MIDI-Keyboard vornehmen, in dem Sie fiir die
Gehe witer (Verwende Limschatasts) [JETZT fund darm bleib n Tirne) ~ einzelnen Funktionen bestimmte Notenkombinationen
Chorus (gin) | | Abschnitt (S) | Schim (D | |# Takte... F) rjzr:igie[ste!tzr Modbtl.ls.;ur's:or-]und zuruckspringen drﬁcken. BIS Zu 80 VerSChiedene Funktionen kénnen ﬁber
Takt 4 Takte Teil und dann bleib in Time] .
e das MIDI-Keyboard gesteuert werden, z.B. “Lade
Spicien (F4) | Wiedesholen (1) néchsten Song”, Spielen / Pause / Tempodnderungen etc.
b
Pause (<) Stop (Esc) Im Konduktorfenster finden Sie alle Einstellungen und
ser: Wermim Moglichkeiten.

Spielen Sie mit Threm MIDI-Keyboard zu Band-in-a-Box

Wenn Sie ein externes MIDI-Keyboard mit Ihrem Computersystem verbunden haben, kénnen Sie die MIDI Thru Option nutzen, um
zusammen mit dem Programm zu spielen, ebenso wie die Harmonisierungs- Option

| THRU-Velocity werstarken

| Wenn Sie mit der Band-in-a-Box “Band” jammen und Ihr Keyboardsound ist zu leise und das Erhéhen der
THRU Lautstérke hilft nicht ausreichend, niitzen Sie diese Option, um die Thru Velocity anzuheben und Ihr THRU Spiel lauter zu
machen. Z.B. sind Keyboards OHNE Anschlagdynamik (=Velocity) in der Regel auf eine leise Velocity von 64 fest eingestellt, Um diese
Anhebung der Thru Velocity zu erreichen, 6ffnen Sie die MIDI Optionen (Optionen | Voreinstellungen | MIDI Optionen). Vergewissern
Sie sich, dass das Auswahlkéstchen 'MIDI Thru' angewahlt ist und setzen Sie bei “THRU-Veloc. verstirken” einen Wert zwischen —127
und +127 ein (Default ist 0.).

@ Harmonisieren Sie Ihr eigenes Spiel: durch Auswahl der MIDI Thru Harmonie (Alt+F11) aus dem [Harmonie] Menii und
warmoniel  Auswahl einer Harmonie, so wie Sie es fiir die Melodie machen wiirden.

Gemeinsam mit dem Wizard spielen

Der Wizard zum Mitspielen ist eine intelligente Begleit-Funktion, die mit den unteren zwei Reihen Threr PC-QWERTZ-Tastatur
kontrolliert wird. Die untere Tastenreihe spielt Akkordtone; die zweite Reihe spielt Durchgangstone. Spielen Sie eine beliebige Taste
einer beliebigen Reihe, Sie kdnnen sich niemals irren.

ASDFGHJK L => Diese Tasten spielen Durchgangstine (Sekunde, Quarte, Sexte)
ZXCVBNM == Diese Tasten spielen Skalentine (Grundton, Terz, Quinte und Septime)

@ Zur Nutzung dieser Funktion, driicken Sie den [MIDI] Button in der Toolbar und setzen ein Hakchen
MIDI v | ¥ | MIDI Tastatur Wizard A‘fti\‘ie't| bei MIDI Tastatur Wizard Aktiviert.

Sie konnen auch die Wizard Mitspiel-Funktion aus dem Wiedergabe-Menii auswahlen.

Im Menii Start schalten Sie Wizard benutzt “Smart” Noten “aus” (kein Hikchen), damit Sie der Wizard auf die chromatische Tonleiter
zugreifen lasst. Schalten Sie “ein”, um nur auf jene Noten Zugriff zu haben, die auf den Akkorden bzw. der Tonart des Songs beruhen.

@ So konnen Sie auch ohne externes MIDI-Keyboard in die Melodie- oder Solo-Spur aufzuzeichnen und sogar den Solist
wsmonie|  Wizard (= das automatische Generieren von Soli) ansteuern. Ebenso arbeitet das Zusammenspielen unter Verwendung des
* Wizards mit dem Harmonisierungs- Feature zusammen, damit konnen Sie z.B. direkt von Threr QWERTZ Tastatur in 4-
stimmigen Saxofon Harmonien spielen.
Melodie Wizard
Der QWERTZ (oder MIDI-Keyboard-) Wizard wurde erweitert. Fiir Songs mit Melodien gibt es jetzt QWERTZ Tasten (Eingabe,’\’, T, 6)
die Noten aus der Melodie ansteuern, wihrend der Song gespielt wird. Andere Ansteuerungs-Tasten 1-4 erzeugen Anndherungsnoten von
unterhalb bzw. oberhalb. Dies kann fiir Aufnahmen verwendet werden, um eine “steife Melodie” zu vermenschlichen. Ebenso kann man
damit Blatt lesen und Rhythmik tiben oder Live-Auftritte erleichtern. Funktioniert auch mit Harmonien

- Melodie Noten: T,6 ,Eingabe, \

- gleiche Melodie Note 5

- Noten Anndherung: QWER YUIO

- Oktavierung 1,2,3

- MIDI Noten funktionieren ebenso (wenn in den Voreinstellungen | Transponieren “Verwende MIDI-THRU” aktiviert ist
- E(40) F(41) G(43) Oktavierung
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- Melodie Noten. F(53) G(55)

- Noten Anndherung B(47),C,D.E A,B,C,D(62)

Um den Melodie Wizard zu aktiveren, stellen Sie sicher, dass der Keyboard Wizard auf dem [MIDI] Menii Button aktiv ist.
Damit wird auch der MIDI Wizard auf den QWERTZ Tasten aktiv.

@ Um den Melodie Wizard zu aktiveren, stellen Sie sicher, dass der Keyboard Wizard auf dem [MIDI]
wipt || ¥ MIDI Tastatur Wizard Aktiviet|  Menii Button aktiv ist.

Damit wird auch der MIDI Wizard auf den QWERTZ Tasten aktiv.

Wenn Sie den Melodie Wizard auf MIDI Noten anwenden wollen, gehen Sie zu Voreinstellungen [Transponieren] und aktivieren
“Erlaube Melodie Wizard auf THRU-Teil” in den Einstellungen zum Song transponieren, wenn der Song geladen wird oder iiber
den “Tu’s jetzt” Dialog.

| Wenwende Wizard fur THRU-Teil
| Erlaube Melodie Wizard auf THRU-Teil

*MGU Danach, wéhlen Sie einen Song mit einer Melodie-Spur.
_ Schalten Sie die Melodie-Spur stumm durch Rechts-Klick auf die Spur oder durch Alt+8.

> Song abspielen.

Erzeuge
und Play

ENTER Wihrend Sie den Song abspielen, konnen Sie die Eingabe-Taste oder die \ Taste (oder T oder 6 iiber dem T) verwenden
oder \ um Melodie-Noten zu spielen.

W.E,R, T Hiermit nidhern Sie sich der Melodie an. Sie kdnnen bei jeder Note beginnen.

QER,T Wenn Sie mit Q anstatt W beginnen, werden grof3ere Abstdnde fiir die Anndherungs-Noten verwendet.
LU,ZT Damit werden Noten “hinunter” zur Melodie erzeugt- Sie konnen bei jeder Note beginnen.

0,UZT Wenn Sie mit O anstatt I werden groBere Abstdnde fiir die Anndherungs-Noten verwendet.

MIDI Keyboard Wizard

| 7] Verwende Wizard fis THRU Tl | Um diese Funktion auch mit Threm MIDI-Keyboard verwenden zu kénnen, wihlen Sie die [Voreinst]-
Schaltflache und dort die Seite “Transpon.”, hier wihlen Sie “verwende Wizard fiir THRU-Teil”. Stellen Sie sicher, dass der
“Hauptschalter” auf dem Hauptbildschirm ebenfalls aktiviert ist.

Jetzt konnen Sie wiahrend Band-in-a-Box einen Song spielt auf dem MIDI-Keyboard mitspielen, dabei werden die Téne C-E-G-B

Akkordtonen zugeordnet und die Tasten D-F-A-H den Durchgangsnoten.

Instrumenten Wechsel / Einstellungen fiir den Wizard

Als Mitmusiker verwendet der Wizard erhélt die Thru-Spur. Um seine Instrumenten Patches, Lautstirke, Nachhall, usw. zu
andern, wihlen Sie fiir den Wizard die Thru Spur im Mixer.

MIDI Normalisieren

Bei einer Jamsession ist es oft hilfreich, wenn alle Songs ungeféhr gleich laut sind. Mit der Programmfunktion “MIDI-Normalisieren”
erreichen Sie, dass alle Musikstiicke in ungefahr derselben Lautstirke abgespielt werden. Wenn Sie z.B. fiir alle Lautstérken “70”
einstellen, wird das Programm alle abgespielten in diesem Lautstirkebereich abspielen. Diese Einstellung finden Sie in den Einstellungen
[Arrangement]-Seite.

| Normalisierter Anschiag=70, war 69]] Wenn Sie die MIDI-Normalisierung aktiviert haben, erkennen Sie dies an der Titelleiste. Hier erscheinen
die eingestellte “Wunschlautstirke” zusammen mit dem originalen Wert des aktuellen Songs.

Die MIDI-Normalisierung betrifft normalerweise nur den Bass, Schlagzeug, Streicher und Gitarre. Wenn Sie zusitzlich die Option
“Melodie und Solo normalisieren” auswahlen, werden auch diese Spuren normalisiert.

MIDI-Ausgabe auf ein Externes Gerit
Bestimmte externe Musikgerite erfordern Akkorde in der Grundstellung um in Echtzeit richtig angesteuert zu werden.

Ein Beispiel dafiir ist der Digitech Vocalist. Sie singen in ein Mikrophon und ergidnzen lhre Stimme um Harmonien, die durch Akkorde in
das Gerit eingegeben werden. Band-in-a-Box kann durch die Ausgabe auf verschieden Kanile solche Gerite ansteuern.

Es gibt auch Einstellungen fiir Akkordtypen, Ausgabe-Kanal-Nummer, Velocity und Ausgabe-Tonumfang. Direktansteuerung fiir Roland
RA Serie und Vocalist sind in diesem Dialog enthalten. Uber den Meniipunkt Optionen | Voreinstellungen und den Button [Ausgabe
Kanal] kdnnen Sie den Dialog 6ftnen.

Akkorde ausgeben an Kanal X Klicken Sie auf diese Schaltflache, [Vocalist], wenn ein solches Gerat in
akkorde ausgeben? AT Threm MIDI-System angeschlossen ist. Band-in-a-Box wird dann die
— 5] T ?ntsprechenden Akko_rd%pforrpationen autpmatisch wihrend des Abspielens
iy Y iibertragen (z. B. Dreiklénge in Grundposition).
Ausgabe-Tonumfang biz Wocalist
[C=60)
Akkordiypen Mur Dreiklange, Sept.akk. ~
Ausgabe bei Akkordwechsel vorziehen [120 = 1 T.schlag)

&kkorde wahrend Einzahler ausgeben?
[CIMIDI Syne Info auzgeben Ausgabe auf Piano darstellen?
Spur in MIDI-Datei speichern

Diege Option ist hilfreich, wenn Sie ein externes Gerat wie "The Vocalist” oder einen
externen Aranger verwenden, welcher Akkorde in Echizeit verarbeiten kann; BB gibt
dann Akkorde in Grundstellung auf dem ausgewahlten Kanal aus.

Abbruch Hire
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MIDI Instrument Andern

Um ein MIDI Instrument fiir eine beliebige MIDI-Spur zu &ndern, fiihren Sie einen Rechtsklick auf den Spur Radio-Button im oberen
Bildschirmbereich durch und gehen zum Befehl Wéihle MIDI Instrument (Patch) und wéhlen dann einen der Meniibefehle.

Wahle MIDI Instrument (Patch) > Wahle Hi-QMIDI Patch Plugin [] Wiihle Hi-Q Patch Plugln: Verwenden Sie diesen Meniibefehl wenn Sie ein
Whle kein MIDI Patch Hi-Q MIDI Instrument Preset und einen VST Plugln (z. B. Sforzando) wéhlen
Wahle General MIDI Patch wollen.

Wahle GM2 Patch
‘Wahle hohes Bank-Patch (von .Pat Datei)

Wiihle kein MIDI Patch: Damit entfernen Sie die aktuelle Auswahl des MIDI
Instruments.

Wiihle General MIDI Patch: Dies ermdglicht Thnen ein Instrument aus der Liste der GM Patches zu wihlen.
Wiihle GM 2 Patch: Dies ermdglicht Ihnen ein Instrument aus den General MIDI 2 Patches zu wéhlen.

Wéihle hohes Bank Patch (von.Pat Datei): Dies ermoglicht Thnen die héheren Bank Instrumente auf ihren speziellen Synthesizer zu
wihlen.

Uber Patch Wechsel

Patch Wechsel sind in Band-in-a-Box Styles eingebunden und werden mit dem Song normalerweise geladen. Dies kann im MIDI
Options- Dialog in den Voreinstellungen ausgeschalten werden. Alternative Patches konnen mit dem Song gespeichert werden.
(Alt+F2).

Zusiatzliche Patches

“Patch” steht im Allgemeinen fiir den Namen eines einzelnen MIDI-Instrumente. Beispiele von Patches sind akustischer Bass, E- Bass,
Stand Bass, elektrisches Klavier und Violine. Prinzipiell aber ist ein Patch eine Datei, die fiir einen bestimmten Synthesizer die Parameter
festgelegt, nach welchen er einen bestimmten Klang formt. So werden Patches auch benutzt, um reale Instrumente nachzubilden, wie wir
Sie fiir die “Band in der Box™ hauptséchlich benétigen. Band-in-a-Box verwendet grundsétzlich die Standardbank mit General MIDI
Patches, auf die sich alle Hersteller von MIDI-Instrumenten geeinigt haben, viele MIDI Synthesizer und Soundkarten bieten aber
zusdtzliche Patches als Alternativen zur grundlegenden GM Liste. Diese Kldnge findet man typischerweise auf den héheren Banken im
Speicher des jeweiligen Klangerzeugers (=Synthesizer). Art und Anzahl der Patches sind nicht normiert und kénnen sich deshalb von
Modell zu Modell unterscheiden.

Hi-Q MIDI Instrumente fiir sforzando

Wir haben einen neuen VST Synthesizer hinzugefiigt, mit Unterstiitzung des bekannten .SFZ Sound Format, wie auch der Hi-Q Sounds
von PG Music. Viele Sounds die fiir das .SFZ Format entwickelt wurden, sind iiber das Internet verfiigbar, und sofort mit Band-in-a-Box
mit diesem Synth verwendbar. Ihre bestehenden Band-in-a-Box Hi-Q Sounds verwenden bei der Wiedergabe diesen Synthesizer. Daher
werden Songs oder Styles die bereits vorhanden sind, mit diesem neuen Synth wiedergegeben. Dieser Synth wird mit Band-in-a-Box
installiert und ist sofort verwendbar und benétigt keine Konfiguration.

F3 [Pianol [Siot 1] e =] X

WE O TRANS. O FLQUP
FOLY. 64 | PRRAMGE DEF sfarzando

Die meiste Interaktion zwischen Band-in-a-Box und dem sforzando Synth findet im Hintergrund statt, Sie miissen daher nichts machen.
Waihlen Sie einfach einen Style und driick Wiedergabe, wie gewohnlich. Dies ist deshalb, da die Styles die den Synth verwenden so
kodiert sind, dass diese die Hi-Q Patches verwenden.

t_POPFLT.STY. Gerader Pop mit MST ELFlgten - T ——
Feal und MIDI SuperTracks. Quintet. Tempo=120 (110-155) - Flogue Art et Technologie, Inc:
Instrumente ELB ass, Ak Gitarre, Ak, Gitarre, MST-Spnth, Drums - -
RD: NashwilleEvend™5-a:Snare, HiHat |, b:Snare, Ride :Brian Fullen
RT?01: Bass, Elektra, Pop Halbe-Maten synkopiert gerade 85, Tabin Frank
RT36S: Gitare, Akustlk gezupftal gerade 85 Jason Foller
BLIEZGik Tonuking
MIDI ST2465: Synlh Elaklm F\Ule thlhmus Pop Ev 085, Hliles Black

emo MST Synth ElectroFlutes mit Hi-8 Patch.Andere [nsumente beinhalten Elekio-Bazs, zwei Akustik-Gitaren,

ashivileE vend Heallinims. -

m

Wenn Sie einen bestimmten Hi-Q Sound hinzufiigen wollen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur-Button aus und gehen zu Wihle
MIDI Instrument (Patch) | Wihle Hi-Q MIDI Patch Plugin.

Dies zeigt Ihnen eine Liste der verfligbaren Hi-Q Sounds an.

I3 Wahle aus der Liste - O X

Filtere: | | Zeige alle | Memo:

K.ein Preset gewollt [Entfernen/Lioschen aller vorhandenen Presets) High-Qluality multi-zampled Acoustic Piano, featuring 3 velocity samples

Hi-0 001 01 Drumg, Acoustic, Hock Klt Sforzando tgs per note. This Piano has a warm, rich timbre that works best with Jazz
stylez. The zet containg 143 Megabytes of recorded data, 16bit PCH

Hi- Q 001 02 Piano, Acoustic, Mellow Grand Sforzando.tgs 44100 Hz stereo ‘Wl format, 144 total samples, separate zamples

Hi-0 002 01 Fiano. Acoustic, Bright Grand Sforzando.tgs mapped to velocities 1-83. 64-95, and 96-127.

Hi-G 005 01 Piano. Electric, Clazsic Sfarzanda.tgs

Wenn Sie einen Hi-Q Sound aus der Liste wiahlen, wird sforzando mit den Hi-Q Instrument geladen.
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Wenn Sie einen benutzerdefinierten Sound, wie z. B. einen .SFZ Sound, den Sie sich besorgt haben, verwenden wollen, konnen Sie den
sforzando Synth auf der gewiinschten Spuren laden, indem Sie im ersten Slot des[PlugIn] Register des Mixers einen Rechtsklick machen

und dort sforzando auswéhlen. (Anmerkung: Sie miissen dafiir eine MIDI-Spur wahlen, keine "griine" Audiospur.)

Y (Pianc] [Slot 1] - [m] X

PAN(CCI0)  SEND(CCS

on
INST Acoustic Grand Piano - - 0 B =£UF
KSWITCH A : 64 | PRANGE DEF sfow"zando

i1 e b

Bailh

Real Instrumente — RealDrums und RealTracks hinzufiigen
Thre Songs, Styles und Soli kénnen mit Live-Audio Spuren, die von Studio-Musikern aufgenommen wurden, noch verbessert werden.
RealDrums

Die RealDrums sind Aufnahmen von wirklich guten Studioschlagzeugern, die mehrtaktige Patterns spielen. MIDI-Schlagzeuge sind
Patterns, die auf zusammengesetzten einzelnen Noten bestehen, die von einem Programmierer zusammengesetzt wurden.

Wir haben die Schlagzeuger aulerdem in vielen verschiedenen Tempi aufgenommen, so dass sich diese nicht wie eine schneller gespielte
Variante eines langsameren Tempos anhort, sondern wirklich anders ist. Diese unterschiedlichen Aufnahmen wurden dann fiir RealDrums
verwendet.

Es gibt verschiedene Wege um RealDrums mit neuen oder bestehenden Band-in-a-Box Songs anzuhoéren. Der einfachste Weg ist einen
Style zu verwenden, der bereits ein RealDrums Set enthélt. Im StylePicker, Styles mit RealDrums beginnen alle mit einem Minuszeichen
(-). Zum Beispiel “-ZZJAZZ.STY” ist die RealDrum-Version von ZZJAZZ.STY.

RealDrums Auswahl — RealDrums Picker

Der RealDrums Picker wird dazu verwendet, um einen bestimmten RealDrums Style zu genau den Song zuzuordnen, den Sie gerade
bearbeiten. Selbsterzeugte RealDrums (oder RealDrums von anderen) die von Thnen in das RealDrums Verzeichnis gespeichert worden
sind, erscheinen nun im RealDrums Picker Dialog.

RealDrums Schnell-Liste

Es gibt nun einen einfacheren Dialog um RealDrums auszuwéhlen, eine Alternative zum RealDrums Picker. Es werden alle verfiigbaren
RealDrums in einer einfachen Liste angezeigt, die leicht nach Genre, Taktart, Feel und mehr zu filtern ist. Die Liste kann so eingestellt
werden, dass nur RealDrums angezeigt werden, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Song, sind. Sie konnen auch die markierten
RealDrums als Prototyp-RealDrum einstellen um Alternativen zu dieser RealDrums zu finden.

Um den Dialog zu 6ftnen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf den Drums Spur Button aus, und wéhlen /Schnell-Liste RealDrums aus dem
Menii.

Sie konnen die Listen nach Genre, Taktart, Feel, Tempo und Text filtern. Driicken Sie den [Auf Style setzen: | Button um RealDrums zu
sehen, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Songs sind. Der [auf RD stellen: | Button stellt den markierten RealDrums Style als
Prototyp RealDrums ein, Sie konnen so alternativen zu diesen RealDrums finden. Driicken Sie den [Clear]| Button um den Filter
zurlickzusetzen.

RealTracks

Genauso wie die RealDrums die MIDI-Drums Spur mit Live Audio-Aufnahmen von Top Studio Musikern ersetzen, werden durch
RealTracks “Reale” Instrumente, die durch Top Studio Musiker und Aufnahme-Kiinstler aufgenommen wurden, hinzugefiigt. Diese
Spuren ersetzen die MIDI-Spuren fiir das betreffende Instrument und kann genauso wie das MIDI-Instrument kontrolliert werden
(Lautstirkenwechsel, Stumm schalten, usw.). Am besten ist, dass diese Instrumente der eingegebenen Akkordprogression folgen, Sie
erhalten so eine authentische Audio-Begleitung zu Ihrem Song. Dies sind keine “Samples”, sondern echte Aufnahmen mit einer Lange
von 1 bis 8 Takten, die in perfekter Synchronisation mit den anderen Band-in-a-Box Spuren spielen. RealTracks kdnnen in Styles
integriert werden, und ersetzen dann Bass, Gitarre, Piano oder Streicherspuren, oder konnen durch den Solist oder Melodist auf dessen
Spur erzeugt werden.

Wir haben in Band-in-a-Box Pro eine Auswahl an Pop, Jazz und Country RealTracks inkludiert. Viele weitere RealTracks sind zusétzlich
als Add-Ons oder in den verschiedenen Band-in-a-Box PAKSs besonders giinstig, erhéltlich.

Verwenden von RealTracks in Songs - RealTracks zu Spur Zuweisungs-Dialog

Dieser Dialog weist ein RealTrack Instrument einer jeden beliebigen Band-in-a-Box Instrumental-Spur zu. Es werden auch bereits
zugewiesene RealTrack Spuren angezeigt.

Dieser Dialog kann auf verschiedene Wege gedffnet werden:
1. Driicken Sie die r t Eingabe Tasten.
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2. Klick auf den [RealTracks] Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog oder Umschalttaste gedriickt halten und Klick
auf diese Schaltflache.

3. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Spur Radio Button am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und aus
dem Menti dann Wihle RealTracks.

4. Klicken Sie auch einen Spur-Namen im Mixer und wihlen Wéhle RealTracks im Menil.

5. Driicken Sie den Button [Spur Zuweisen] im RealTracks Einstellungs-Dialog.

6. Klicken Sie im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen auf den Button [+] rechts neben dem RealTracks-Radio-Button und wihlen
Wéhle RealTracks im Mentii.

Um den Dialog zu verwenden, wihlen Sie zunéchst die Spur in der oberen linken Ecke aus. Danach wihlen Sie ein RealTrack fiir die

Stiur aus der aus der Liste aus.

Sie konnen sofort ein Audio Demo des RealTracks durch Doppel-Klick auf ein RealTrack in der Liste horen. Da dies Ihren Song nicht

beeinflusst, konnen Sie schnell viele unterschiedliche RealTracks vorhéren, und finden die Besten fiir [hren Song.

@ ] Sie konnen mit der Checkbox Band (mit DoppelKl) auswihlen ob Sie Band oder Solo Demos

) sie zuerst horen wollen. Andernfalls driicken Sie den [Band] oder den [Solo] Button. Diese
(sdo-) (Band ] Band it Doppek) Demos werden {iber das Internet (www.pgmusic.com) oder Threr Festplatte (C:\bb\RealTracks-
L= RS Demos Ordner) abgespielt.

Ein MIDI SuperTrack hinzufiigen
Was sind MIDI SuperTracks?

MIDI SuperTracks sind MIDI-Spuren, die zu einer Spur oder einem Style hinzugefiigt werden kdnnen und wie andere MIDI-Spuren in
einem Style wiedergegeben werden. Sie werden deshalb als “SuperTracks” bezeichnet, da diese durch eine andere Programmierung
erzeugt werden, als die typischen MIDI Style Spuren. Typische MIDI Style Spuren werden von C7 Pattern im Style erzeugt. Dieses
Pattern wird bei jedem Akkord wiederholt. MIDI SuperTracks ist dagegen eine MIDI-Wiedergabe, die von echten Musikern
aufgenommen wurde (dhnlich wie bei den RealTracks in diesem Zusammenhang), und ist nicht Pattern basierend.

Verwenden von MIDI SuperTracks
Um MIDI SuperTracks zu verwenden, haben Sie folgende Moglichkeiten:

1. Wihlen Sie einen Style oder Song, der MIDI SuperTracks hat und driicken Sie den Play Button. Sehen Sie sich dazu den MIDI
SuperTracks Demos Ordner an.

2. Fiigen Sie ein MIDI SuperTrack zu einer bestimmten Spur hinzu.
Ein MIDI SuperTrack hinzufiigen
Lassen Sie uns als Beispiel ein MIDI SuperTrack zur Piano Spur hinzufiigen.

Rechts-Klick auf die Piano Spuriiberschrift am oberen Bildschirmbereich 6ffnet ein Auswahlmenii mit den Optionen (oder
Rechts-Klick bei den Piano-Einstellungen im Mixer). Wéhlen Sie danach die Option Wdhle MIDI SuperTrack fiir diese Spur.

Sie sehen den Wihle MIDI SuperTracks Dialog.

\Wahle MIDI SuperTracks X
Filtere | ‘ # Zeige alle Kiinstler Bios Mema [Klick um zu lesen]
Kein MIDI SuperTrack gewahit # | | Dies ist ein Memo fiir 1796: Piano,
Rhythmus British Blues Invasion gerade 120
1797: Piano, Rhythmus Island gerade 110 (John Janvis) (John Jarvis)
1798: Piano, Rhythmus RockNRoll gerade 165 {John Jarvis) Piano, Rhythmus, Brit Blues Invasion John
1799: Piano, Rhythmus Southern Rock Swing 120 (John Jarvis) gerade 120
1800: Piano, Rhythmus Texas Blues Rock Shufile Swing 130 {John Janis) Ein Blues Rock Piano mit einem treibenden
1801: Synth Pad, Pop strahlend weich gerade 120 (Blair Masters) 8tel Mote Feel und viel Energie. Es fuhrt zu
1802: Synth Pad, Pop strahlende Stimme gerade 120 (Blair Masters) geraden Blues Feel und klassischen British
1803: Synth Pad, Pop strahlend A-B gerade 120 (Blair Masters) Invasion Rock Szenarios. Dur/Mall
1804: Synth Pad, Pop Uplift gerade 120 (Blair Masters) Dreiklange und Dominant Sept-Akkorde
1805: Synth Pad, Pop Believe 16tel gerade 65 (Blair Masters) werden wirklich aufblihen mit diesem Style,
1806: Synth Pad, Pop Modem Groove sanft 16tel gerade 75 (Blair Masters) aber auch traditionelle Jazz Akkorde werden
1807: Synth Pad, Pop Modem Groove hoch 16tel gerade 75 (Blair Masters) gut klingen.
1808: Synth Pad, Pop Modem Groove A-B 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1809: Piano, Rhythmus Country Ballade gerade 65 {John Jarvis)
1810: Piano, Rhythmus Honky Tonk gerade 120 (John Jaris)

1811: Piano, Rhythmus Train Beat gerade 130 {John Janis)

1885: Piano, Rhythmus, Texas Blues Rock gerade 120 (John Janis)
1886: Piano, Solo-Begleitung, Bluesy 12-8 Swing 60 {John Janis)
1887: Piano, Solo-Begleitung, Country Pop gerade 85 ({John Janis)
1888: Piano, Solo-Begleitung Country Pop gerade 120 (John Janis)
1889: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 85 (John Janis)
1890: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 120 (John Jarvis)
1891: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 85 ({John Janis)
1892: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 140 (John Jarvis)
1893: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 85 (Miles Black)

1894: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 140 (Miles Black) - | [
1895: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 85 (Miles Black) > - ' S = @l
1RAR- Piann Rhuthmie .lazz Swina 110 (Mila= Rlark v

< >

243 Eintrage [[] Zeige wenn nicht verflighar [N.r'\4 Abbruch Hilfe

Sie konnen einen Text eingeben oder mit dem Filter-Button [#] Ihre Suche einschrianken.
Memos beschreiben die einzelnen MIDI SuperTracks, mit Klick auf Memo erhalten Sie ein grofes Informationsfenster.
Sie erhalten eine Vorschau der MIDI SuperTracks, entweder mit einem Doppelklick auf die Liste oder iiber die Wiedergabesteuerung.

Driicken des [Kiinstler Bios] Buttons 6ffnet den Kiinstler Browser, der alle RealTracks Kiinstler listet und Thnen ermdglicht weitere
Infos anzusehen.

Wiéhlen Sie ein MIDI SuperTrack aus der Liste und klicken Sie [OK].

Sobald Sie eine Spur gewihlt habe, wird die Piano Beschriftung blau und zeigt damit, dass es sich um ein MIDI SuperTrack
handelt.

Im Plugln Register des Mixers sehen Sie, dass ein VST Plugln fiir die Pianospur gewihlt wurde.
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Wenn Sie den Sound anpassen wollen, klicken Sie auf den VST Namen im Mixer um das sforzando Fenster zu 6ffnen.

Spuren einfrieren
Einfrieren (sperren) von MIDI oder RealTracks/RealDrums

Es kann jede Spur eingefroren werden (MIDI oder RealTrack). Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr veridndert oder neu erzeugt. Die
spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und ermdglicht zudem das fixieren von Arrangement, die Sie besonders
bevorzugen. Wenn Sie den gesamten Song einfrieren, miissen Sie tiberhaupt nicht mehr auf die Neuerzeugung warten. Wenn Sie das
néchste Mal den Song abspielen wollen, ist dieser bereits fertig. Die neue “Einfrieren-" Funktion ist unterschiedlich zu der fritheren,
eingeschrinkten Funktion. Bisher wurde mit dieser Funktion das ganze Arrangement auf die Audio-Spur gerendert.

,%E‘ Sie kdnnen Spuren einfrieren, indem Sie den “Einfrieren “ Button (Schneeflocke) auf der
Einfriersn Toolbar driicken und danach auswéhlen welche Spuren Sie einfrieren oder auftauen
' wollen.

-- Spuren auf eingefroren (nicht bearbeitbar) einstellen
Alle Spuren einfrieren  [nicht eingefroren]

Alle Spuren auftauen  [nicht eingefroren]

Bass
Gitarre 1
Drums
Gitarre 2
Banjo
Melodie
Solist

Neu-Erzeugung eines eingefrorenen Songs erzwingen

B = @E (/ [ ] UU @ | Band-in-a-Box wird normalerweise Spuren, die cingefroren sind nicht anriihren.
Ply | Erceuge  Loop Wiedergabe Stopp Pause/ Record Record]  WWenNn Sie dies dennoch erreichen wollen, ohne dass Sie die Spur auftauen konnen

| und I i C .
b u ay : v van Takt, Fortsetzen MIDI  Audio Sie leicht erreichen.
Spielt (oder Wiederholt) den Song ohne Neuerzeugung der L . . .
iSpurenr aulier Neuerzeugung ist notwendig. Sie kdnnen Halten Sie die Umschalte-Taste gedruckt, wihrend Sie den [Erzeuge und Play]
nor, dises bestimmte Arrangement speichern, indem Sie den Song Button (die Kurzhilfe erinnert Sie daran) driicken, oder wihlen Sie den Menii-
einfrieren. . . .
[ [Lesrtaste - von aktueller Pos.] oder [Strg+A - vom Beginn] Befehl Start | Play Spezial | Erzeuge (auch wenn Spuren eingefroren sind).

Wenn Sie dies durchfiihren, wird der Song neu erzeugt, die Spuren werden neu aufgebaut, der Song bleibt aber eingefroren. Wenn Sie
also Thre Songs immer sofort abgespielt bekommen, aber Threr eingefroren Spuren iiberdriissig sind, driicken Sie einfach
Umschalten+Start, erzeugen damit ein neues Arrangement und speichern dies ab. Das neu “frisch-gefrorene” Arrangement wird sofort
wiedergegeben, auch mit vielen RealTracks.

Tipp: Offensichtlich werden Sie diese Funktion eine Regeneration eines eingefrorenen Songs nicht nutzen, wenn Sie Bearbeitungen an den
Spuren vorgenommen haben, da diese ja dann verloren gingen. Sie kdnnen dies umgehen, indem Sie den Song vorher unter einem anderen
Namen speichern.

Bearbeiten und Speichern von Spuren

MIDI-Spuren fiir Bass, Drums, Piano, Gitarre und Streicher konnen bearbeitet und mit der Datei gespeichert werden. Wenn Sie eine Spur
einfrieren, konnten trotzdem Bearbeitungen durchgefiihrt werden, da Band-in-a-Box nur abgehalten wird, die Spur neu zu Erzeugen. Sie
konnen zum Beispiel die Bass-Spur nach Thren Vorstellungen verdndern und diese dann einfrieren und abspeichern. Diese Spur wird dann
nicht mehr veréndert und von Band-in-a-Box tiberschrieben. Dies beinhaltet auch die RealCharts — wen Sie zum Beispiel die Notationen
eines RealTrack-Solos verdndern wollen.

Um eine MIDI-Spur (Bass, Drums, Piano, Gitarre, Streicher), oder den MIDI-Teil eines RealTracks mit RealChart (MIDI transkribiertes
Solo) zu bearbeiten, 6ffnen Sie einfach das Notations-Fenster (oder Piano Roll Fenster) und klicken auf die Spur um diese zu bearbeiten.
Stellen Sie sicher, dass Sie die Spur danach einfrieren, indem Sie entweder den [Einfrieren/Einfach]-Button mit anschlieBender Spur-
Auswahl driicken, oder Sie klicken mit der rechten Maustaste auf das Instrument am oberen Bildschirmrand und wéhlen dann
“Einfrieren”. Thre bearbeiteten Spuren werden nun mit dem Song gespeichert.

Visuelle Transponierung fiir Instrumente die nicht im Konzertschliissel gespielt werden
Diese Funktion zeigt die Akkorde und die Notation fiir Instrumente die nicht im Konzertschliissel gespielt werden wie Trompete und
Saxophon im Schliissel (Bb, Eb) wihrend die Wiedergabe im Konzertschliissel erfolgt.

Driicken den Buttons fiir “Visuelle Transponierung fiir Instrumente nicht im Konzertschliissel” 6ffnet eine Liste von
Instrumenten im Konzert- und Nicht-Konzertschliissel. Hier gibt es auch Einstellungen fiir Gitarren-Kapodaster, heruntergestimmte
Gitarren und visuelles Transponierung fiir beliebige Halbtonte.

Das Konduktorfenster

“Konduktor”- Live Playbacksteuerung. Wihrend ein Song abgespielt wird gibt es bei gedffnetem Konduktor Steuerungsmdglichkeiten
fiir das Abspielen. Dabei konnen Sie zwischen verschiedenen Steuerungen wéhlen:

1. Bedienoberfliche im Konduktor
2. QWERTZ-Tasten auf der Computertastatur
3. MIDI-Keyboard

Wihrend der Song abgespielt wird stehen Thnen eine Vielzahl von Tastenkiirzeln zur Verfiigung mit denen Sie das Abspielen und
,Loopen’ des Stiicks steuern konnen. Driicken Sie z.B. die “4” wird die mittlere Strophe als néchste gespielt, ein Druck auf die Taste “S”
wiederholt die einen festgelegten Abschnitt immer und immer wieder. Diese Funktionen sind ideal fiir Bithne oder wihrend einer
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Auffithrung. Die Wiederholungen werden nahtlos gespielt, sind also “tanzfest”. Sie konnen auch einzelne MIDI-Tasten Ihres MIDI-
Keyboards mit Funktionen belegen und dann das Playback komplett vom MIDI-Keyboard aus steuern. Eine Vielzahl von
Abspielfunktionen kann beliebigen MIDI-Tasten zugeordnet werden und erleichtert die Bedienung enorm, weil Sie nicht zwischen
Computertastatur und MIDI-Keyboard wechseln miissen.

& Der Konduktor wird iiber die Schaltfliche [Konduktor-Fenster] auf der Wiedergabe Toolbar aufgerufen oder mit dem Hotkey
keodiir|  Strg+Tilde (~). Sie konnen auch aus dem Fenstermenii die Option Konduktorfenster wihlen.
7Y Live Playback Steuerung - Kondukdor - b x Sie miissen die Buchstabentasten aktivieren um die
Gehe zu Abschnitt Steuerung des MIDI Keyboards a 1 A
e B e e Bgchstabe_n wahr_en? des Absplglens verwenden zu konnen.
Sizwi 7 [ Otavwerschicbung mi /Bl mal Dies aktivieren Sie iiber die Option Erlaube Bedienung durch
Intro 5 Oktave verstellen Zeige MIDHNote QWERTZ-Tasten.
1. Strophs 9 . .
T = [ Efeube Becdorung durch GWERTY Tasten Wenn Sie den Konduktor iiber Thr MIDI-Keyboard steuern
Istate Strophs Adusisiersn R . mdchten, miissen Sie die Option Erlaube Steuerung durch
Ende Leer ® Vorengestelt Q MIDI-Keyboard aktivieren. Wenn diese Option aktiv ist, wird
Loop @ e e w jede MIDI-Note als Steuerung des Konduktors interpretiert
Strophe (a) | | Sektion (s) | | Schim (d) | |# Takte . f) (O HIER{zur selben relativen Pos.) E . X R
r—— R werden — die MIDI-Thru-Funktion ist abgeschaltet
Takt (z) | 4 Takte () Part () Warher [v) Bus [b] -
O nachate Abschnitismarkienung T wahrenddessen.
Gehe zuriick ("= Strg Taste T .
Chorus ("ein)| Abschritt ("s) | Schim (") | # Takte_ ('f)
— — — () nachster Abschnitt U
Takt(z) | |4Takte (%) || Ted("c) Voreingestelter Modus fiir Abschrittswechsel
Gehe wetter (Verwende Umschalttaste) ‘JETZT [und dann bleib in Time] v |
Chorus (ein) | Abschnitt (S) | Schim (D |# Takte... (F) Voreingestellter Modus fur's vor-und zunickspringen
Takt (Z) | | 4 Talde (9 Teil (C) \JETZT (und darn bleib in Time) v |
Spielen (F4) Wiedetholen (1)
Pause (<) Stop (Esc)
Default chiiefien ("~ Hilfe:
Die JukeBox
<& ﬁj #| Benutzen Sie die Musikbox fiir fortlaufende Wiedergabe einer Gesamtliste oder aller Band-in-a-Box Songs in einem
Play Ordner. <= Dieser Button spielt den vorherigen Song im Verzeichnis, dieser =den nichsten Song in alphabetischer
Jukebox

Reihenfolge.

Klicken Sie auf die Schaltfliche [Juke], um die Einstellungen fiir JukeBox aufzurufen. In den Einstellungen fiir JukeBox kontrollieren
Sie iiber eine Liste mit Optionen, wie die Songs des gewéhlten Verzeichnisses abgespielt werden sollen.

Einstellungen fiir JukeBox

Einstellungen fir JukeBox X
LN Songs mit Melociz sbsrieten Nur Songs mit Melodie abspielen: Wenn diese Checkbox aktiviert ist werden nur
Songs mit Melodie gespielt, das sind Dateien mit der Erweiterung .MG?. Wenn diese
Einstellung nicht aktiviert ist, werden ALLE Songs im Unterverzeichnis

[ Titel verstecken [bis Titel angeklickt] Wiedergegeben_

[ Einzahler-Clicks hibbar

Harmonie Einstellungen

Melodieinstument wechseln

Zulallige Reihenfolge beim Abspielen

Melodieinstrument wechseln: Wenn aktiviert, wird das Melodieinstrument zufallig

[ Hamorie & aus den beliebtesten 10 Melodieinstrumenten gewdhlt.
Armanie andern

M By o e Z_uféillige Reihe_nfolge beim Abspielen:_ Sie kénnen hier bestimmen_, ob die J}lkebox
die Songs zufillig wiedergibt, oder ob die Reihenfolge nur Songs mit Solo spielt, oder
[ Soli erzeugen die Reihenfolge zufillig gewéhlt wird, oder ob die Melodieinstrumente gewechselt
Salisten automnatisch auswahlen werden sollen.

Solistdnztrument in jeder Strophe wechseln

Titel verstecken (bis Titel angeklickt): Mit dieser Funktion kdnnen Sie den Titel

[ tarschav] Zum néichsten Sang nach Takt verstecken und das Spiele “Welcher Song wird gespielt?” spielen.

[99 Takte fiir 1 Stophe eingeben) R . o . . .
Einzéhler-Klicks horbar: Der Vorzéhler kann wahlweise aus- oder eingeschaltet

Pause zwizchen Sangs [Anzahl von Sekunden=] D werden

Leop Jukebox 2um Ende Harmonie Einstellungen: Aktivieren Sie Harmonie édndern, wenn Sie Harmonien

[EbbS ongd | gerne zufillig zugewiesen hétten, innerhalb eines gegebenen Bereichs fiir die
Verasichris wechseln Verwendung mit den Melodie und Solist/Thru Spuren (wenn auf den Song anwendbar).

Soli erzeugen: Aktivieren Sie diese Option, um dem Solisten zu erlauben, ein Solo
iiber alle fiir die Jukebox-Wiedergabe ausgewéhlten Songs zu spielen.

Solisten automatisch auswéhlen: Schalten Sie diese Option ein, damit das Programm die Solisten selbst auswéhlt (anstatt fiir jeden Song
denselben Solisten zu verwenden).

| JukEBOXSTART | | Abbuch Hilre

Solist-Instrument in jeder Strophe wechseln: Schalten Sie diese Option ein, damit der Solist in jeder neuen Strophe das Instrument
wechselt.

Vorschau: Der JukeBox Vorschau Modus wird auf Wunsch nur eine Strophe jedes Songs spielen, oder eine vorgegebene Anzahl von
Takten jedes Songs (z.B. 8 Takte). Um darauf zuzugreifen, aktivieren Sie die Checkbox [Vorschau] und stellen die Anzahl Takte fiir die
Vorschau ein. Eine Einstellung von 99 spielt eine Strophe jedes Songs.

Pause zwischen Songs: Die Jukebox wurde erweitert um eine zusétzliche Pause zwischen zwei Songs (in Sekunden).

Aktivieren Sie Loop Jukebox zum Ende Checkbox und die Jukebox-spielt alle Songs in einer Endlosschleife ab. Wenn demarkiert, dann
beendet die Jukebox das Abspielen nach dem letzten Song.

Sie kénnen das Verzeichnis mit der Schaltfldche [Verzeichn.wechseln] wechseln, bevor Sie die JukeBox starten.
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Kapitel 6: Songs erzeugen

Machen Sie Ihre eigenen Songs

Es macht Spal} mit Band-in-a-Box Musik zu machen, noch viel mehr Spal macht es eigene Songs zu machen. Dieser Abschnitt gibt Thnen
schrittweise Anleitungen vom Anfang bis zum Ende.

ChordSheet l6schen
Klicken Sie auf die Schaltfliche [Neu] wenn es nétig ist, um das ChordSheet zu leeren.

Name des Songs

Geben Sie den Titel des Songs durch Klicken in den Titelbereich und Eingeben des Namens ein.

1

Sie kénnen die Spezial Befehle “tk” und “tr” verwenden um die Tonart einzustellen und den Song zu transponieren.

Ok | Abbruch

il i)

Tonart auswihlen

Tippen Sie tkc und betdtigen dann die die Eingabetaste, damit wird die Tonart des Songs auf C eingestellt, tkbb wiirde die Tonart auf Bb
einstellen. Beachten Sie, dass dies nur die Tonart einstellt aber nicht den Song transponiert.

Der “tr” Befehl stellt die Tonart ein und transponiert den Song. Geben Sie trf gefolgt von der Eingabetaste cin, wird der in die Tonart F
transponiert, trab wiirde den Song nach Ab transponieren.

C Ein anderer Weg die Tonart einzustellen ist auf den [Tonart] Button zu klicken und die Tonart Thres Songs aus einer Liste von
IELERY  Dur und Molltonarten auswéhlen. Wenn Sie aus der Spalte “Transponiere und stelle Tonart ein” die Auswahl treffen, wird der
Song in die gewéhlte Tonart transponiert.

Transponiere und stelle Tenart ein Mur Tonart einstellen (keine Transponierung Wenn Sle dle Spalte “Nur Tonarteinstellen (keine Transponiemng)”
T C . . .

v o v o verwenden, wird zwar die Tonart des Songs geéndert aber der Song
o o nicht transponiert.

Sie kdnnen in einem Song mehrere Tonarten verwenden. Sie konnen die im Menii Bearbeiten | Einstellungen fiir den aktuellen Takt oder
mit der Funktionstaste [F5] erreichen. Die neue Tonart wird in der Notation angezeigt.

Tempo einstellen

Das Tempo wird auf dem Hauptbildschirm unter dem Titel angezeigt. Sie konnen schnell ein bestimmtes Tempo fiir den Song
durch eingeben von “t” gefolgt vom Tempo gefolgt von der Eingabetaste. Wenn Sie z. B. t140 gefolgt von der eingabetaste
eingeben, wird das Songtempo auf 140 eingestellt.

Mit Mausklick auf das Tempofenster (HotKey ist Strg+Alt+T, oder Meniipunkt Bearbeiten | Tempo | Tempo einstellen) kénnen Sie das
Tempo ebenfalls einstellen.

Die Voreinstellung des Tempos wird bei Erstellen eines neuen Song (Datei | Neu) durch das optimale Tempo des aktuellen Style,

bestimmt. Das Tempo fiir diesen Style ist 160 Takte pro Minute (bpm).

- LINKER Mausklick andert um 5 Schldge pro Minute.

- RECHTER Mausklick @ndert um 1 Schlag pro Minute.

Ein Dialogfenster erlaubt Ihnen Thr Tempo direkt numerisch einzugeben. Ahnliche Dialoge sind fiir Lautstirke, Panorama, Hall, Chorus,

und Bank Einstellungen verfiigbar.

Einstellen des Relativen Tempos
Klicken Sie auf den [Relativen Tempo]-Button im Song Panel und wihlen einen Prozentwert oder Sie verwenden den
Meniipunkt Benutzerdefiniertes Tempo % um Werte zwischen 1% und 800% einzugeben. 1% wiirde 1/100 des originalen
Tempos und 800% wiirde 8-mal so schnell wie das Original Tempo sein. Hotkeys sind verfiigbar: Strg - (minus Taste) fiir halbe
Geschwindigkeit und Strg = fiir normale Geschwindigkeit.

Das Tempo 'einklopfen'

[—] Unsicher wegen des Tempos fiir Thren Song? Klicken Sie es in Echtzeit auf entweder die Schaltflichen [-] oder die Schaltfliache

(=] [=] in der Mitte unterhalb des Songtitel Fensters. Vier Klicks auf [-] setzen das Tempo, Vier Klicks auf [=] setzen das Tempo

I und starten die Wiedergabe. Wenn Sie Sie mehr als 4 Mal einklopfen, wird die Genauigkeit erhoht (durch

Durchschnittsermittlung), Sie konnen das einklopfen fortsetzen, bis das Zieltempo erreicht wurde.Wenn Sie zum Beispiel einen

4/4/ Style haben, und Sie 4 Mal einklopfen, wird das Tempo gesetzt. Sie kdnnen allerdings das Einklopfen fortsetzen und das
Tempo wird bei jedem Schlag angepasst, basierend auf dem durchschnittlichen Tempo, das Sie eingegeben haben.

Letzteres konnen Sie auch direkt auf der PC-Tastatur mit der [*/+/~] Taste komfortabel erledigen. Zusétzlich steigern/verringern Sie das
Tempo mit den beiden Tasten [3] und [] rechts der [0/=] Taste in der oberen Ziffernreihe.
“Geriist” des Songs erstellen

Das Song Geriist bestimmt die ersten und letzten Takte jeder Strophe und die Anzahl von Strophen, die Band-in-a-Box wiederholt, bevor
es die 2 Takt Standard Endung spielt.

Sie konnen spezielle Worter verwenden um den Begin und das Ende eines Chorus bzw. das Ende des Songs zu bestimmen.

- begin <Eingabe> : Stophenbeginn beim aktuellen Takt.

- end <Eingabe> : Ende des Songs beim aktuellen Takt.

- chorusend <Eingabe> : Ende der Strophe beim aktuellen Takt.

Eine andere Moglichkeit ist mit Rechtsklick auf einem Takt im ChordSheet. Setze Strophenbeginn auf Takt 16 begin <Enter>
Durch das Kontextmenii die entsprechenden Einstellungen zu setzen. Setze Strophenende auf Taktl6 chorusend <Enter>
Setze Start Song-Endung auf Takt 16 end <Enter>
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1 - 32 x 3 Fiir diesen Song ist Takt Eins, der erste Takte der Strophe und Takt 32 der letzte Takte der Strophe. Die Strophe
ELCIASN = Il wird 3-mal gespielt und springt anschlieBend zur 2 Takt Endung.

Akkordeingabe

AKkKkordeingabe iiber ein MIDI Keyboard

Sie kénnen Akkorde von einer externen MIDI-Tastatur einspielen, Aufruf {iber Fenster | MIDI Akkorderkennung. Spielen Sie den Akkord
auf der Tastatur, driicken Sie dann Strg+Eingabe taste, um den Akkord in das ChordSheet auf den ersten Schlag der aktuellen Akkordzelle
einzufiigen, d.h., Schlag 1 oder Schlag 3 des Taktes. Verwenden Strg+Umschalten+Eingabe taste, um den Akkord auf den nédchsten
Schlag einzufiigen, d.h., Schlag 2 oder Schlag 4 des Taktes.

Eine andere Methode erlaubt Ihnen alternative Akkorde zu wéhlen. Wiahlen Sie den Mentipunkt Fenster | MIDI-Akkord-Erkennung |
MIDI-Akkord-Erkennung. Das folgende Fenster 6ffnet sich.

Akkord auf MIDI Keyboard spielen X | Wenn Sie Akkorde spielen, zeigt Ihnen Band-in-a-Box den
akkord SEnas] <115 E— A}(kordnarnen u{ld schlagF_Altematlven vor, aus denen S}e Wahlen
. : konnen. Strg+Eingabe wihlt die erste Alternative und riickt die
2. Interpretation Eingabe Spielen Sie den Akkord, darn Eingabe . . : : :
e e (e gt et~ T Markierung um 1/2 Takt weiter. Um einen alternativen Akkord in
3. Interpretation | BbEIAC Eingabe 2u kopieren

das ChordSheet einzugeben, driicken Sie den [Eingabe] Button

G e neben dem gewiinschten Akkord.

|

Eingahe
Akkorde aus Audiodatei importieren - Audio Akkord Wizard

Sie kénnen Akkorde aus einer Audiodatei mit dem Audio Akkord Wizard importieren

Diese Funktion analysiert WAV, WMA, MP3, WMV oder CD@ Audio -Dateien und importiert diese in Band-in-a-Box. Der
pudo akerd| - Audio-Akkord-Wizard wird im Kapitel Tutorien, Wizards und Ubungsmdglichkeiten detailliert beschrieben. Der Audio-
Akkord-Wizard errechnet Tempo, Taktlinien und Akkord-Wechsel. Sie konnen damit leicht Thre Lieblings-Songs in Band-in-a-
Box Dateien verwandeln.

Akkorde aus MIDI-Datei importieren - MIDI-Akkord-Wizard

Sie konnen Akkorde aus einer MIDI-Datei importieren. Um dies zu tun, leeren Sie zunéchst Thr Akkordblatt, indem Sie den Meniipunkt
Datei | Neu. Aufrufen. AnschlieBend wihlen Sie den Meniipunkt Datei | Import | Akkorde aus MIDI-Datei einfiigen, um das Dialogfenster
AKkkorde aus MIDI-Datei interpretieren aufzurufen. Klicken Sie auf die Schaltfliche [Offnen], um eine MIDI-Datei auszuwihlen, die
Sie importieren mdchten. Sobald Sie die Datei ausgewéhlt haben, konnen Sie auf die Schaltfliche [Akkorde jetzt erkennen] klicken. Wenn
Sie so verfahren, werden die Akkorde in der MIDI-Datei interpretiert und in das Akkordblatt geschrieben.

Einen Band-in-a-Box Song importieren

Importieren Sie Teile oder alles von einem bestehenden Band-in-a-Box Song in den aktuellen Song, mit Optionen iiber Quell- und
Zielbereich, Art der zu importierenden Informationen (Akkorde, Melodie, Songtext, usw.), und noch mehr. Wéhlen Sie dazu Datei |
Import | Import MGU-Song.

Im Import Band-in-a-Box Song Dialog, wéhlen den Bereich des zu importierenden Songs (Import von Takt und Anzahl der Takte) und
den Ziel-Takt (Import nach Takt), aus. Sie kénnen hier den Einflige/Uberschreibe-Modus und die Art der zu importierenden Informationen,
auswdahlen.

Eingabe Akkord iiber die Computer-Tastatur

Der gebriauchlichste Weg, Akkorde fiir einen Song in Band-in-a-Box zu bringen, ist durch Eingabe der Akkorde iiber die Tastatur. Bis zu 4
Akkorde pro Takt kénnen eingegeben werden.

Akkorde werden héufig mit Standardakkordsymbolen (wie C oder Fm7 oder Bb7 oder Bb13#9/E) eingetippt, Sie konnen aber jederzeit zu
einem der anderen unterstiitzten Anzeigeformate fiir Akkordsymbole wechseln - romische Ziffern, Nashville Notendarstellung, Solfeggio
und absolute Solmisation.

| Tipp: Eine Ubersichtsliste (iber alle Akkorde die Band-in-a-Box erkennt, erhalten Sie in der Hilfe-Datei unter dem Stichwort “Akkord-Liste”.

Um Akkorde einzugeben gehen Sie so vor:
- Gehen Sie zum Anfang des ChordSheets (Takt 1). Die Taste [Pos1] bringt Sie direkt dorthin
- Wenn nétig, leeren Sie das ChordSheet durch den Button [Neu].

EI Das ist eine markierte Akkord-Zelle. Akkorde kdnnen immer dort eingegeben werden, wo eine Zelle markiert ist. Sie
konnen mit den Cursor-Tasten, mit einem Maus-Klick oder mit der Eingabe-Taste die gewiinschten Positionen erreichen.

Die markierte Akkord-Zelle bewegt sich um zwei Schlége auf einmal (%2 Takt). Wenn Sie die markierte Akkord-Zelle tiber den Bereich
haben, in welchen Sie einen Akkord eingeben wollen, tippen Sie einfach den Namen des Akkords an dieser Stelle ein.

Schreiben Sie zum Beispiel c6, um den C6 Akkord zu bekommen. Das Beachten der Grof/Kleinschreibung ist fiir die Eingabe
erforderlich.

- Verwenden Sie b fiir um einen Halbton erniedrigte Noten, z.B. Ab7.
- Verwenden Sie 3 fiir um einen Halbton erhdhte Noten #, z.B. fiir F#7 tippen Sie {37.

- Verwenden Sie / (auf dem numerischen Ziffernblock oder auf der deutschen Tastatur durch ‘#’) fiir Akkorde mit abweichendem
Grundton, z.B. C7/E (C7 mit E im Bass). ). Ein Akkord wie z. B. Gm7b5/Db wird richtig mit einem Db angezeigt, anstatt Gm7b5/C#, da
Band-in-a-Box in diesem Fall auf der G-Moll Skala aufbaut.

- Verwenden Sie ein Komma, um ' Takte zu trennen, womit Sie 2 Akkorde pro Zelle eingeben kénnen. Im Beispiel unterhalb wiirden
wir Ab9,G9 schreiben, um die 2 Akkorde in der Zelle auf Schlag 3 und 4 von Takt 2 zu bekommen.

Bc6é Am7 . Dm7 &#969 . C6/E . ATH#9 |
Die Abfolge der Tastenanschldge zur Eingabe der Akkorde oberhalb wére: c6 > am7 > dm 7> ab9,g9 > c6/e >> a739

Anmerkung: Wir kdnnen A7#9 als “a739” eintippen, weil Band-in-a-Box die 3 als # (wie Grof3buchstaben bzw. Umschalt+3) interpretiert. Das
Zeichen > steht fir die Eingabetaste.
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Anmerkung: Die Zeige ‘C9sus’ als ‘C11’ Einstellung Einstellung in den Anzeige-Optionen (Voreinstellungen | [Anzeige]) erlaubt ‘9sus’ Akkorde
as 11’ (z.B., Bb11 anstatt of Bb9sus) Akkorde darzustellen. Beachten Sie dass diese Einstellung nicht die Songs selber verandert, sondern nur die
Darstellung der jeweiligen Akkorde. Ein Bb9sus — Akkord wiirde mit aktivierter Option dann als Bb11-Akkord geschrieben werden.

Anmerkung: Die Zeige ‘2’ als ‘sus2’ und Zeige ‘sus’ als ‘sus4’ Einstellungen zeigen Sus Akkorde deutlicher: ‘sus’ bedeutet ‘sus4’, und ‘2’
bedeutet ‘sus2’, Sie kdnnten sich aber den vollen Erweiterungsnamen anzeigen lassen.

Mit Rechts-Klick auf einen Akkord erscheint eine Menil zum Bearbeiten von Akkorden und anderen Sing Einstellungen.
Sie konnen Akkorde im ChordSheet kopieren und einfiigen.

Verwenden Sie den ChordBuilder um zu hdren, wie unterschiedliche Arten von Akkorden klingen.

Akkordeinstellungen beinhalten Pushes, Pausen, Holds und Pedal Bass.

MikroAkkorde (mehrere Akkorde pro Schlag)

Sie konnen jetzt bis zu 4 Akkorde pro Schlag eingeben. Zuvor war die Grenze bei 1 Akkord pro Schlag, aber jetzt konnen Sie Akkorde auf
8er-Noten, Triolen oder 16er-Noten haben. Dies ist besonders bei langsamen Liedern niitzlich. Sie konnen auswéhlen, welche Spuren die
MikroAkkorde spielen sollen, so dass einige Spuren schnelle Akkordfolgen und andere die Hauptakkorde spielen konnen.

Anmerkung: Die Solisten- und Background-RealTracks folgen absichtlich nicht den MikroAkkorden, da die Wiedergabe sonst zu sehr abgehackt
ware.

MikroAkkorde werden auf dem ChordSheet vertikal gestapelt. Wenn es auf demselben Schlag auch einen Hauptakkord gibt, wird dieser in
grau angezeigt.

lc ¢

Sie konnen MikroAkkorde auf dem ChordSheet mit Klammern und Kommata eingeben. Beginnen Sie mit einer offenen Klammer, geben
Sie die Akkorde durch Kommata getrennt ein und schlieen Sie mit einer geschlossenen Klammer.

Wenn Sie zum Beispiel (C,F) eingeben, werden zwei Akkorde fiir 8tel-Noten, (C,F,G) drei Akkorde fiir Triolen und (C,F,G,Am) vier
Akkorde fiir 16tel-Noten eingegeben. Wenn Sie keinen Akkord zwischen Kommata eingeben, wird ein leerer Akkord eingegeben. Wenn
Sie z. B. (C,F,G,,) eingeben, werden die erste und zweite Akkordbegleitung fiir 16tel Noten und der dritte Akkord fiir eine 8tel Note
eingegeben.

‘ C
F

Sie kdnnen sowohl MikroAkkorde als auch einen Hauptakkord auf demselben Schlag einsetzen. Geben Sie zum Beispiel D7(A,Fm) ein,
um D7 als Hauptakkord und A und Fm als MikroAkkorde einzugeben.

1NN

Sie konnen alle Akkorde (Haupt- und/oder MikroAkkorde) aus der markierten Zelle mit der Entf-Taste 16schen.

¥ 00 N . e I

Wenn Sie die Tasten () und Eingabe driicken, werden nur die MikroAkkorde geldscht und es wird auf die nichste Zelle gesprungen.

B o= D |

Sie kdnnen den aktuellen Hauptakkord dndern und die aktuellen MikroAkkorde auf dem Schlag behalten, indem Sie einen anderen
Hauptakkord eingeben. Wenn Sie zum Beispiel Gm eingeben und die Eingabe-Taste driicken, wird der Hauptakkord durch Gm ersetzt und
die MikroAkkorde bleiben erhalten.

e -

Wenn Sie den Hauptakkord dndern und die MikroAkkorde 16schen mdchten, geben Sie einen Akkord gefolgt von einer Klammer ein.
Geben Sie zum Beispiel Gm() ein, um den aktuellen Hauptakkord durch Gm zu ersetzen und die MikroAkkorde zu loschen.

e ] . en [ ]

Sie kénnen auch einen Dialog verwenden, um MikroAkkorde einzugeben. Driicken Sie die Tasten F6 oder m <Eingabe>, um den Dialog
MikroAkkorde einstellen zu 6ffnen. Der Dialog enthélt zusdtzliche Einstellungen, darunter die Option, einige Spuren vom Wiedergeben
der MikroAkkorde auszuschlief3en.
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tikrodkkorde zu Songtext Akkard-Optionen Abbruch Hilfe:

Aktueller Takt: Die Taktnummer wird mit “* ” angezeigt, wenn der Takt einige MikroAkkorde enthilt, und mit “t”, wenn es eine neue
Einstellung fiir "Ausgeschlossene Spuren" gibt.

Deaktiviert fiir diesen Takt: Wenn diese Option aktiviert ist, wird keine der MikroAkkorde-Einstellungen fiir diesen Takt wiedergegeben.
Mit [Aktualisieren] werden die Einstellungen im Dialogfenster aktualisiert. Driicken Sie diese Taste, wenn sich Akkorde gedndert haben.
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Akkorde: Geben Sie MikroAkkorde in dieser Zeile ein. Jeder Schlag ist bei einem geraden Style in vier und bei einem Swing-Style in drei
Schldge unterteilt.

Pause: Eine Pause bewirkt, dass die friihere Akkorde-Dauer nicht mehr wiedergegeben wird, wodurch der frithere Akkord zu einem "Shot"
wird.

Motiv: Aktivieren Sie die Checkbox, wenn Sie ein bestimmtes rhythmisches Pattern erstellen mochten. Sie brauchen keine Akkorde
einzugeben, da das Motiv den aktuellen Akkord des Songs verwendet. Sie konnen rhythmische Patterns eingeben, die von ausgewéhlten
Spuren fiir ausgewdhlte Takte wiedergegeben werden sollen. So kdnnen Sie beispielsweise festlegen, dass die Gitarre und der Bass in
einem Funk-Song einen bestimmten 16tel-Rhythmus wiedergeben, wéihrend das Piano und das Saxophon das normale Feel beibehalten.
Angenommen, Sie haben einen Funk Style geladen und mdchten, dass eine Blédsersektion einen bestimmten Rhythmus (16tel-Pause-Pause-
16tel) in Schlag 1 und 3 wiedergibt und in Schlag 2 und 4 einfach nur pausiert. Aktivieren Sie also die Checkbox “Motiv” im ersten und
vierten Slot und die Checkbox “Pause” im zweiten und dritten Slot fiir Schlag 1, und aktivieren Sie dann die Checkbox “Pause” fiir alle
Slots in Schlag 2. Dieses Muster wiederholen Sie fiir Schlag 3 und 4. Aktivieren Sie die Option “Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt”
dndern und driicken Sie den [Einstellen] Button, um andere Spuren als die Bldsersektion auszuschliefen. Wenn Sie dieses Rhythmus-
Pattern in anderen Takten verwenden mdchten, nutzen Sie den Bereich “MikroAkkorde kopieren”.Wenn Sie nun den Song spielen, horen
Sie Bléser, die Hits wiedergeben, die mit den coolen Linien, die Teil des Styles sind, vermischt sind.

Mit [Alle einstellen] wird die Unterteilung des ersten Schlags auf alle anderen Schldge iibertragen.

Triolen/16tel/Auto: Hier wird die Anzahl der Teilungen pro Schlag festgelegt. “Triolen” unterteilt den Schlag in 3, und 16tel unterteilt den
Schlag in 4. Wenn “Auto” ausgewdhlt ist, wird die Unterteilung automatisch durch den geladenen Style ausgewéhlt.

Aktiviert erzwingen: Dies ist niitzlich, wenn Sie im aktuellen Schlag keine MikroAkkorde eingeben, aber dennoch einen Schlag mit Stille
anstelle des Hauptakkords wiinschen.

[Loschen] 16scht die Daten fiir den aktuellen Schlag.

Ausgeschlossene Spuren einstellen: In diesem Bereich kdnnen Sie Spuren auswihlen, die vom Wiedergeben der MikroAkkorde
ausgeschlossen werden sollen.

Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt dindern: Wenn Sie dies aktivieren, konnen Sie Spuren auswéhlen, die vom Wiedergeben der
MikroAkkorde ausgeschlossen werden sollen. Driicken Sie den [Einstellen] Button, um Spuren auszuwéhlen, die ausgeschlossen werden
sollen. Die ausgeschlossenen Spuren werden stattdessen die Hauptakkorde wiedergeben.

[Takt 16schen] 16scht alle Einstellungen fiir ausgeschlossene Spuren im aktuellen Takt.

[Alle Takte loschen] 16scht alle Einstellungen fiir die ausgeschlossenen Spuren fiir alle Takte des Songs.
MikroAkkorde kopieren: In diesem Bereich konnen Sie MikroAkkorde und Einstellungen in andere Takte kopieren.
Kopieren nach Takt: Dies ist der Zieltakt fiir die Kopie.

Pattern-Linge: Setzen Sie diesen Wert auf 1, wenn der aktuelle Takt kopiert werden soll. Wenn Sie einen ldngeren Abschnitt kopieren
mochten, geben Sie die Anzahl der Takte ein, die kopiert werden sollen. Geben Sie zum Beispiel 2 ein, um den aktuellen und den nichsten
Takt zu kopieren.

# der Takte: Dies ist die Gesamtzahl der zu kopierenden Takte.
Mit [Ganze Spur einstellen] wird das Ziel auf den gesamten Song festgelegt.

[Jetzt kopieren] kopiert die MikroAkkorde und Einstellungen des aktuellen Takts (oder mehrerer Takte, wenn die Pattern-Lénge mehr als
1 betrégt) und fiigt sie in den ausgewihlten Takt ein.

[Takt 16schen] 16scht alle Einstellungen im aktuellen Takt.
[Alle Takte 16schen] 16scht alle Einstellungen in allen Takten des Songs.

[MikcoAKkkorde zu Songtexten] zeigt die MikroAkkorde, einschlieSlich der Motive (x) und Pausen (1), als Songtexte an, die auf dem
ChordSheet angezeigt werden, wenn die Ebene der Songtexte mit dem Button-Menti der Symbolleiste [Akkordanzeige] ausgewdhlt wird.

Mit [Akkord-Einstellungen] 6ffnen Sie das Dialogfenster “Akkord-Einstellungen”.
AKKkord Einstellungen
C7| Akkord-Einstellungen beinhalten Pausen, Shots und Pedal Bass. Sie konnen den Akkord-Einstellungs-Dialog {iber den C7 Button

=, der Toolbar, der Tastenkombination Alt+F5 oder iiber das Rechts-Klick Kontextmenii im ChordSheet, 6ffnen.

Akkord-Einstellungen X
Takt-5chlage
®1 Oz O3 O4 Warschau CordBuilder
Akkord Alktualisieren Akkord-Ersetzung
MicroAkkorde | Sktualisierer
Yorzieher Pausen
(®) K.ein Yarziehen Pausenart K.eine Pause ~
(O 116 vorzishen Alle Instrumente Alle auber ...
(148 vorzishen Bass Fiana Crrums Gitarre Streicher
Andere Instrumente pausieren
Qioclnunkl < Worhergehender T akt Machster Takt >
<kein‘pedal bass’> e Lsche alle Takts Losche Takt
n [ Ju o Jrake Abbruch Hifis

Pausen

Wenn ein “Shot” oder ein gehaltener Akkord zugewiesen ist, spielen die Instrumente, die von dem Shot/” gehaltener Akkord “
ausgeschlossen sind, normal weiter. Es gibt aber eine zusétzliche Moglichkeit, jene ausgeschlossenen Instrumente stumm zu schalten.

Um dies einzustellen, wihlen Sie einen Shot oder gehaltenen Akkord und dann “Andere Instrumente pausieren”. Diese Option gibt Thnen
die Moglichkeit, Instrumente stumm zu schalten, wiahrend andere Shot oder gehaltene Akkorde spielen.

Sie kdnnen Pausen auf Wunsch nur in der ersten, mittleren oder letzten Strophe vorkommen lassen. Wéhlen Sie Bearbeiten | Song Form |
Zusdtzliche Song-Einstellungen, und deaktivieren Sie die “Pausen ....zulassen “ Kontrollkéstchen.
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Ebenso finden Sie hier Einstellungen um Vorzieher, Pedal Bass und Verzierungen zuzulassen.

Geben Sie dann den Wert der Velocity-Verstiarkung fiir Pushes, Shots und Held ein. Der Style kann die Velocity fiir Pushes auer Kraft
setzen, und Schlagzeug-Velocity fiir Shots, Held Akkorde und Pushes werden ebenfalls im StyleMaker gesetzt.

Vorzieher - Pushes

”Pushes” ( vorgezogene Noten) sind Akkorde, die vor dem Schlag gespielt werden. Zum Beispiel zieht der Pianist in Jazz Swing Musik oft
einen Akkord Wechsel vor, indem er den Akkord eine Achtelnote vorher spielt. Um einen “Push” einzugeben, konnen Sie entweder
Tastenanschldge oder das Dialogfeld Akkord-Einstellungen benutzen (rechter Mausklick auf den zu dndernden Akkord).

Um Tastenanschldge zu verwenden, tippen Sie das Zirkumflex [*] vor dem Akkord ein. Das Zirkumflex befindet sich links unter der
Escape-Taste auf [hrer PC-Tastatur.

ACHTUNG-Hinweis: Auf Grund der Unterschiede zwischen U.S.- und Deutschem Tastatur-Layout miissen Sie derzeit [&] (liber der
Ziffer 6 auf Ihrer PC-Tastatur) eingeben, um das Symbol [*] auf Ihrem Bildschirm darzustellen.

Schreiben Sie ein einzelnes Zirkumflex, um einen Akkord eine Achtelnote vor den Schlag zu setzten, z.B., *C7
Schreiben Sie ein doppeltes Zirkumflex, um einen Akkord eine Sechzehntelnote vor den Schlag zu setzten,z.B., **C7

In Jazz Styles (und anderen Styles mit Triolen-Feeling), wird der Akkord durch eine Triole “gepushed”, egal ob ein einfaches oder
doppeltes Zirkumflex vorhanden ist ().

Velocity-Verstirkung fiir Pushes, Shots, und gehaltene Akkorde

Arrangement Optionen Sie kénnen den Wert der Velocity-Verstirkung einstellen, sodass der Effekt nicht zu laut
wird. In den Voreinstellungen (Optionen | Voreinstellungen) klicken Sie auf die
Schaltflache [Arrangement], um die Arrangement Optionen zu 6ffnen. Dann tippen Sie
den Wert der Velocity-Verstirkung fiir Vorzieher, Shots und gehaltene Noten ein. Der

Style kann allerdings diese Einstellungen iiberschreiben.
Unterstiitzung fiir alternative Arten der Akkordanzeige

Sie konnen Akkorde auch in rémischen Ziffern, Nashville- Notation, Solfeggio oder absoluter Solmisation anzeigen und eingeben.
Zum Beispiel wiirde der Akkord Gm7 in Tonart F in Romisch Numerischer Notendarstellung als [Im7, 2m7 in Nashville Notation und
Rem?7 in Solfeggio angezeigt.

Sie konnen auch im Nachhinein einen vorhandenen Song in z.B. Romisch Numerischer Notendarstellung ausdrucken. Sie kénnen
ebenfalls einen Akkord in einem dieser Systeme eingeben, z.B. bei Eingabe von “4” wird Ihnen Band-in-Box den 4.Akkord in der
aktuellen Tonart erfassen.

Klicken Sie auf den [Akkordanzeige] Meniibutton und wihlen Sie den Akkord TYPE AUS DEM Menii. Ein gelber
Hinweistext bestitigt Ihre Auswahl.

Yertarke Yorziehem um
Werstarke Shots
Werstarke Holds

111

In Italien und anderen Teilen Europas werden Akkorde wie C7 auch immer mit dem Solfeggio-Namen (“Do 7” fiir C7)
unabhéngig von der Tonart, bezeichnet. Diese Systeme sind sehr niitzlich beim Erlernen oder Analysieren von Melodien,
weil sie unabhéngig von der Tonart sind.

--- Visuelle Transponierung der Motation far Instrurmente die nicht im Konzertschlissel spielen

Fixed Do (Italien/Europa)

Wahle Akkordtyp Anzeige 3 -- Wahle Akkordtyp Anzeige --

--- Kcn:elt:chltl::el-jlr.eine'-.'i:ue\lﬁran:pcnielung: v Standard Akkord Anzeige [C,Dm,Em,F]
(Voreingestellt) Konzertschlissel - keine Transponierung Ramizche Ziffern [LILILTV]

Concert (Bass-Schlissel) Nashville Notation [1,2,3.4]
Concert-Piano (Beide Schliiszel) Solfeggio Motation [Do, Re, Wi, Fa]

[Do,Re Mi,Fa relativ zu C]

Die Romisch Numerische sowie die anderen nicht standardisierten Anzeigen verwenden im Notations-Fenster (oder beim Ausdrucken)
hochgestellte fiir die Akkordanzeige. Deshalb werden die alternativen Akkordsymbole am besten im Notations-Fenster angezeigt.

Tipp: Drucken Sie einen Song in Nashville oder Rémisch Numerischer Notation aus. Dann lernen den Song auf diese Art, d.h. 1mai7 4mai7 3m7bs
6729, Sie werden bald entdecken, dass es viel leichter ist, als den Song in einer beliebigen Tonart zu spielen. Da Sie wissen, der Song geht vom 1.
zum 4. Akkord, kdnnen Sie so zum Beispiel mihelos in der Tonart Bb spielen.

Es gibt eine Option um Nicht-Standard-Akkorde oberhalb der Standardakkorde im ChordSheet anzuzeigen.

Driicken Sie den [Akkordanzeige] Button, gehen Sie zu Layer | Zusdtzliche Akkord-Anzeige, und wihlen aus
der Liste der vier Optionen.

Layer

Wahle Font fiir Akkordanzeige...
Wahle Farben fiir Akkord- und Notationsanzeige...
Wahle Akkordtyp Anzeige

- Konzertschlissel (keine visuelle Transponierung)
(Voreingestellt) Konzertschlussel - keine Transponierung
Concert (Bass-Schldssel)

Concert-Piana (Beide Schliissel)

3

3

>

3

--- Visuelle Transponierung der Notation fiir Instrumente die nicht im Konzertschlissel spislen

—Bearbeitbare Layer (Doppel-Klick auf Layer um die Bearbeitung zu starten)--

Sektions-Text
Takt Songtext

Takt Einstellungen
—Zusitzliche Alkord-Anzeige—
Romische Ziffern
Nashville Notation
Soffeggio Notation
Fixed Do (Htalien/Europs)

b

Akkorde vorhoren

v’ bil nm v’
7

s €Y A g’ g

Diese Eigenschaft erlaubt Thnen Akkorde zu horen, wéhrend Sie sie eingeben. Nachdem Sie einen Akkordnamen in das ChordSheet (oder
Notations- Fenster) eingetippt haben, driicken Sie Umschalt+Eingabe. Dies gibt den Akkord ins ChordSheet ein und spielt gleichzeitig
den Akkord fiir Sie, mit den Sounds von Klavier- und Bass-Spur. Sie kdnnen auch einen Akkord, der bereits eingegeben wurde, durch
Driicken von Umschalt+Eingabe anhéren nachdem der Takt mit dem Akkord angewéhlt/markiert wurde. Wenn in diesen Zellen (noch)
kein Akkord steht, werden Sie den zuletzt eingegeben Akkord horen.

ChordBuilder

Durch einem Rechtsklick auf jeden beliebigen Akkord kdnnen Sie sofort héren, wie er klingt. Sie konnen den ChordBuilder auch
verwenden, um sich verschiedene Akkorde anzuhdren, bis Sie denjenigen gefunden haben, der Thnen am besten gefillt. Mit anderen
Worten: Sie konnen Akkorde “nach Gehor” eingeben, ohne dass Sie dessen Namen kennen oder in Musiktheorie bewandert sind. Dieses
Feature verdeutlicht ebenfalls die Unterschiede zwischen den verschiedenen Akkordarten.

Builder
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1% Sie rufen den ChordBuilder auf, indem Sie auf [ChordBuilder] -Schaltfldche klicken, durch einen Rechtsklick auf das
chord | ChordSheet und die Auswahl des Meniipunktes ChordBuilder, oder durch die Auswahl des Meniipunktes Fenster | ChordBuilder.




Der Akkordassistent ist so entworfen, dass er perfekt iiber das ChordSheet passt. Sie konnen Thn offen stehen lassen, wéhrend Sie Akkorde
eingeben in Band-in-a-Box. Beachten Sie, dass Sie natiirlich auch Akkorde auf Threm MIDI-Keyboard spielen konnen, die Sie mit STRG-
ENTER {ibernechmen.

ChordBuilder X
Grundton Enweiterung Woicing-Typen
®c OFs ® Maj Oz Weite Lage ~
ggb gih g:aﬁ e s o Bei Takt Schlag
OEb Oa Om? Omb Oma ) mMai7 Akkord [Gschen < >
OE (Bh () m7h5 (O dim Akkord eingeben Chiaj
OF (o] O Os 013 Omns Akkord bei Klick sinfiigen
Bassnote (Slashbass) oz @hae el = Hilfe i
— » (O 75us
Start Zrige weniger
Akkord Theorie 1 b2 2 b3 3 4 #4 5 HO ] b7 7
Diatonisch Ab | . Bbm Cm Db ||. Eb |. Fm |. Gmibs | .
Dominant 7 Ab7 Bb7 c7 Db7 Eb7 F7 G7
Slash Akkorde ABDED | . Bb/D CiE DbiF | . EDG | . Fmic | .
Farallel Mall Cra=B Abm | . B Dom |. Ebm ||| E |. Gb
“erminderte/Halb Yerm Abdim Adim Bdim Dm7b5 Bm7bS
Alle [géngigen) Ap [/ A ||| Bo B c pe .| o [ e | E [ F [ e [.|| &
TonartAb | []Jazz

Zunichst klicken Sie im Bereich Grundton den gewiinschten Grundton des Akkords an und wihlen dann eine Erweiterung (beispielsweise
Maj7 oder eine andere). Verwenden Sie die Combo-Box “Bassnote (Slashbass)”, falls Sie eine vom gewéhlten Grundton abweichende
Bassnote wiinschen. Hierzu ein Beispiel: Zur Erzeugung des Akkords F9/A wiirden Sie zunéchst den Grundton “F” anklicken, dann die
Erweiterung “9” wiahlen und schlieBlich die Bassnote /A. Beim Klick darauf horen Sie die Bassnote auf der Bass-Spur und die gewihlte
Erweiterung auf der Piano-Spur.

Akkord-Theorie Bereich

Der Akkord-Theorie Bereich zeigt und empfiehlt die fiir diese Tonart géngigsten Akkorde.

In der obersten Reihe stehen die diatonischen AkkordeAndere Reihen zeigen zusitzliche Akkorde, die Teil der Tonart sind, wie die
Dominant-Sept Behandlung, Slash Akkorde, Parallel Moll, Vermindert, und mehr. Dies ermoglicht Thnen schnell Akkorde einzugeben,
indem Sie auf die géngigsten Akkorde in dieser Tonart klicken. Wenn Sie zum Beispiel in der obersten Reihe (diatonisch) bleiben, wird die
Akkord-Progression die einer typischen Song Progression sein. Wéhlen Sie aus einer zusitzlichen Reihe, erhalten Sie zusétzliche Variation
und Farbe zur Progression. Dies ist ein spielerischer, interaktiver Weg um Akkordprogressionen zu entdecken und einzugeben und dabei
gleichzeitig Musiktheorie zu erlernen.

Sie kdnnen die “Jazz” Checkbox aktivieren um Jazz Akkorde (z. B. Septakkorde wie Ma;j7) anstatt Pop Akkorde (z. B. Dreiklédnge wie C)
zu sehen. Die oberste Reihe zeigt die bekanntesten Akkorde in der Tonart F an, die diatonische Akkorde sind.

F Gm Am Bb C Dm Em7b5 (in Pop Modus)
FMaj7 Gm7 Am7 BbMaj7  C7 Dm7 Em7b5 (in Jazz Modus)

Sie brauchen also nur auf Akkorde in dieser Zeile klicken um Ihre Akkord Progression mit den gangigsten Akkorden einzugeben. Weiter
unten stehende Reihen haben zusitzliche Akkorde in der Tonart F, wie G7, A7, usw.

Diatonisch: Dies sind die diatonischen Akkorde, bestehend nur aus Noten in der Tonart. Sie sind die am meisten verwendeten Akkorde in
der Tonart mt den Akkorden der Stufen 1,4 und 5.

Dominant 7: Die Dominantseptakkorde sind in der Tonart, wenn diese durch eine Quart im Skalenton aufgeldst warden. Zum Beispiel, A7
16st sich nach D auf, der ein Skalenton in der Tonart C ist

Slash Akkorde: Die diatonischen Akkorde warden tiblicherweise auch mit unterschiedlichen Akkorden als Bassnote verwendet. Dies sind
dann die sogenannten Slash Akkorde, wie C/E.

Parallel Moll: Fiir eine Dur Tonart wie C, werden die Akkorde der Cm Tonart ebenfalls oft verwendet.

Verminderte/Halb Verm.: Der am meisten verwendete verminderte Akkord ist aus der ersten verminderten Familie [Cdim7, Ebdim7,

F#dim7] in der Tonart C. Halbverminderte Akkorde (z.B. #4m7b5 [F#m7b5] und 7m7b5 [Bm7b5]) werden als 2-5-1 zur Uberleitung zu
einem Moll diatonischen Akkord verwendet.

Alle (gédngigen): Dies ist eine Liste aller gingigen verwendeten Akkord mit dem Grundton in der verwendeten Tonart.
Klick auf den kleinen Button in jeder Zeile zeigt weitere Empfehlungen.

Wenn Sie mit dem Klang Ihres Akkords zufrieden sind, wéhlen Sie die Schaltfliche [Akkord eingeben], um den Akkord im gewéhlten
Takt und Taktschlag einzugeben. Mochten Sie, dass ein Akkord automatisch eingefligt wird, sobald Sie auf die jeweilige Noten- bzw.
Erweiterungsbezeichnung klicken, dann wéhlen Sie die Option “Akkord beim Klick einfiigen”. Dadurch wird der Akkord an der im
Dialogfenster festgelegten Position (Takt und Taktschlag) eingefiigt. Sie konnen diese Position frei wéihlen, um den Akkord in einem
beliebigen Takt einzufiigen. Die [<] & [>] Buttons bewegen nun den Cursor um 1 Schlag auf Rechts-Klick und 2 Schldge bei Links-Klick.

Akkorde loschen

Die Akkorde an der aktuellen Position der hervorgehobenen Zelle kénnen durch die [Entf] Taste oder dem Windows® Ausschneiden
Befehl [STRG-X] oder durch Eintippen eines Kommas, gefolgt von der Eingabetaste geloscht werden. Um einen Bereich von Akkorde zu
16schen, Markieren Sie ein Reihe von Akkorden und driicken die [Entf] Taste. Es ist keine Bestétigung notwendig.

Breaks (Pausen, Shots und Gehaltene Akkorde)

Pausen sind Stellen in einem Song, an denen ein oder mehr Instrumente pausieren, einen Shot spielen oder einen Akkord halten, also eine
Unterbrechung eines durchgidngigen Rhythmus darstellen.
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- Pausen konnen fiir ein, einige oder alle Instrument(e) gelten und an jeder Stelle im Takt vorkommen. Sie kdnnten zum Beispiel alle
Instrumente auller dem Bass fiir die ersten 4 Takte pausieren bzw. “rasten” lassen, dann das Klavier fiir 4 Takte einsteigen lassen und
dann die vollstdndige Band fiir den Rest des Songs.

- Shots bestimmte Instrumente kdnnen angewiesen werden, einen “Shot” zu spielen, wobei der Akkord (kriftig) gespielt wird und
anschlieend eine Pause folgt. Der Rock & Roll Standard “Rock Around The Clock™ hat zum Beispiel einen Shot auf Schlag 1, gefolgt
von 2 Takten. Die Dauer von “Shots” ist 60 Ticks pro Schlag.

- Gehaltene Akkorde legen fest, dass bestimmte Instrumente einen Akkord halten und fiir eine vorgegebene Anzahl von Takten klingen
lassen. Bass und Klavier kdnnten z.B. einen gehaltenen Akkord (aus/weiter)klingen lassen wéhrend das Schlagzeug seinen Rhythmus
fortsetzt.

Ein Akkord kann durch Anfiigen eines Punktes nach dem Akkord als Pause (,Rest’) spezifiziert werden.

C.

C.. zeigt an, dass ein C Akkord als Shot gespielt wird.
C...

BREAKS fiir verschiedene Instrumente auswéhlen

zeigt an, dass ein C Akkord als Pause gespielt wird.

zeigt an, dass ein C Akkord als gehaltener Akkord gespielt wird.

Sie konnen festlegen, dass einige Instrumente durch die Rhythmus Unterbrechung nicht beeinflusst werden. Die Abkiirzungen fiir die
Instrumente sind B fiir Bass, D fiir Drums, P fiir Piano, G fir Gitarre, und S fiir Streicher.

Um eine Pause fiir alle Instrumente auf einem C Akkord einzugeben, tippen Sie C.

Um Instrumente davon auszuschlieBen, fligen Sie deren Abkiirzungen hinter dem Break an, zum Beispiel. C.bd legt eine Pause fiir alle
Instrumente AUSSER Bass und Schlagzeug fest.

Um einen gehaltenen Akkord fiir alle Instrumente aufSer Klavier darzustellen, tippen Sie C...p ein.

:6|,Mu’ R Gw” R 0’...dp X F"
X eb A FW ebq . Ean” ;

E--P ‘10 Abq ‘11 H'd 077‘? ‘12 e
B a'/m X &i B C/W . F«a

G- 18 G’w‘/ o O 20 Fu

| Tipp: Pausen kénnen auch im Akkord-Einstellungs-Dialog definiert werden.

Breaks Kopieren

Mit dem Meniibefehl Bearbeiten | Kopieren Spezial | Pausen kopieren konnen Sie Eigenschaften eines Akkords (Pausen/Shots/Holds) iiber
den Bereich zu anderen Akkorden kopieren.

Pausen kopieren *
Pausen kopieren ab Takt EI Takt #
Takte zu kopieren
K.opieren nach Takt

Abbruch Hire

Pausen, Shots, Holds Tastatur Shortcuts

Shortcuts fiir die Eingabe von (Pausen/Shots/Holds) fiir eine bestimmte Anzahl von Takten sind verfiigbar.

- Tippen Sie h4 fiir einen Akkord ein, damit wird die Pause vom ersten Schlag der Zelle auf 4 Takte kopiert.

- Tippen Sie ,h4 fiir einen Akkord, damit wird die Pause des zweiten Schlags der Zelle fiir 4 Takte kopiert.

- Tippen Sie h fiir einen Akkord, damit wird die Pause zum néchsten Part-Marker kopiert

- Tippen Sie einen Akkord gefolgt durch einen Nummer (N), damit wird die Pause angegebene Anzahl N Takte kopiert.
zB. C7...4 erzeugt gehaltene Akkorde fiir 4 Takte.
Gm?7...bd5 erzeugt gehaltene Akkorde (bd=auBer Bass und Drums) fiir 5 Takte.

Loschen von.. bis...

Um Takte zu 16schen und gleichzeitig zusdtzliche Kontrolle iber das Loschen von Melodie,Solist und Songtext zu erhalten wiahlen Sie den
Befehl Bearbeiten | Loschen von... bis... um den Dialog Akkorde und/oder Melodie 16schen aufzurufen. Sie kénnen den Dialog auf mit
der Tastaturkombination [ALT-K] aufrufen.

Akkorde und/oder Melodie laschen *

I

Wenn Sie Take mit Melodie, Solist oder Songtext 16schen, miissen Sie

zusitzlich noch die Strophe angeben.
Lizchen von Takt Akkorde l6schen
Melodie lischen
Solist [Gschen

Songtext [ozchen

Straphe

Wieviele Takte [oschen?

LOSCHEN

Einfiigen / Loschen von Takten

Der Befehl Bearbeiten | Takt(e) einfiigen fiigt eine bestimmte Anzahl Takte in Thren Song ein. Sie kdnnen auch Hotkeys verwenden, um N
Takte an der aktuellen Position einzufiigen. Zum Beispiel wiirde in4<Eingabe> 4 Takte an der aktuellen Position einfligen, und
in8<Eingabe> wiirde 8 Takte einfiigen.

Abbruch Hilfe:

Der Befehl Bearbeiten | Takt(e) l6schen entfernt eine Anzahl Takte aus [hrem Song.
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Kopieren und Einfiigen eines Akkord-Bereichs

Einen Bereich mit Akkorden zu kopieren funktioniert auf dieselbe Weise, wie mit Textblocken bei einem Windows-
Textverarbeitungsprogramm. Im Referenzteil dieses Handbuchs “Tastaturkiirzel und Hotkeys” werden die Tastaturkiirzel aufgelistet.

AkKkorde in die Windows-Zwischenablage kopieren

- Wibhlen Sie den zu kopierenden Bereich. Setzen Sie den Mauszeiger auf den Takt, an dem der Bereich beginnen soll. Halten Sie die
linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Mauszeiger iiber den Bereich. Wahrenddessen wird der markierte Bereich hervorgehoben
dargestellt (mit dunklem Hintergrund). Wenn der gewiinschte Bereich markiert ist, lassen Sie die Maustaste los.

- Mit der, Tastenkombination STRG-C oder der Meniifunktion Bearbeiten / Kopieren Sie den markierten Bereich in die Zwischenablage.
AkKkorde aus der Zwischenablage einfiigen

Nachdem Sie einige Akkorde in die Zwischenablage kopiert haben, konnen Sie diese Akkorde an eine andere Stelle Ihres Songs kopieren.
- Bewegen Sie die markierte Zell auf den Takt um die das Einfiigen der Akkorde zu beginnen.

- Verschieben Sie die Taktmarkierung auf den Takt, an dem die Akkorde eingefligt werden sollen, dann fiigen Sie die Akkorde entweder
mit dem der Tastenkombination STRG-V oder der Meniifunktion Bearbeiten | Paste ein.

Tipp: Der kopierte Abschnitt bleibt auch nach dem Kopieren in der Zwischenablage und kann mehrfach eingefligt werden. Wenn Ihr Song
die Form Strophe-Strophe-Bridge-Strophe hat, kdnnen Sie einfach die erste Strophe in die Zwischenablage kopieren und in die anderen
beiden Strophenteile einfiigen. Der Inhalt der Zwischenablage bleibt auch erhalten, wenn Sie einen anderen Song laden. Damit kénnen
Sie zwischen verschiedenen Songs kopieren.

Kopieren und Einfiigen von Bereichen des ChordSheets durch Ziehen und Ablegen

Kopieren von Sektionen und markierten Bereichen konnen Sie mit “Drag-und-Drop” machen; klicken Sie mit der linken Maustaste auf
eine Sektion, zichen Sie diese auf eine andere Stelle im ChordSheet, um Ihren Song neu zu arrangieren. Driicken Sie beim Ziehen Strg,
dann erhalten Sie einen Dialog fiir genauere Einstellungen beim Kopieren bzw. Uberschreiben.

Sie haben zum Beispiel eine Sektion mit 8 Takten beginnend bei Takt 9:

Um diese nach Takt zu kopieren und 8 Takte an dieser Position einzufiigen, ziehen Sie die Takt Nummer und lasse diese bei Takt

23 los.

Um die 8 Takte von Sektion 9 in den Takt 23 zu kopieren und gleichzeitig die 8 Takte dort zu iiberschreiben, missen Sie die Strg-Taste
driicken und gleichzeitig die Sektion auf Takt 23 ziehen. Es erscheint der Dialog, in dem Sie mit OK die Uberschreibung bestitigen konnen.

AKkkorde und/oder Melodie Kopieren

Ein anderer Weg Akkorde zu kopieren bietet sich durch Driicken von Alt+C, wodurch der Dialog Akkorde und/oder Melodien kopieren
geo6ftnet wird.

Tipp: Die Eingabe von kk 6ffnet den Dialog Akkorde und/oder Melodie kopieren. Die Eingabe von kk gefolgt von zwei durch ein Komma
getrennten Zahlen &ffnet den Dialog mit Voreinstellungen. Wenn Sie z. B. in Takt 9 kk4,1<Eingabe> driicken, wird der Dialog mit den
Voreinstellungen zum Kopieren von 4 Takten aus Takt 1 und zum Einflgen in Takt 9 gedffnet.

Dies erlaubt Thnen, Akkorde / Melodien / Soli / Songtext iiber eine Anzahl von Takten zu kopieren, indem Sie den zu kopierenden
Abschnitt mit von/bis/Anzahl Takt(e) festlegen. Wéhlen Sie iiber die Auswahlkéstchen jene Einzelheiten, die Sie in den Kopiervorgang mit
einbeziehen mdchten.

Alkkorde und/oder Melodie kopieren X
Kopie von Takt E Strophen [] Akkarde kopieren Fiige Takte am Zielort ein: Wenn gesetzt, werden die zu
Wieviele Takte PartMarker & TaktEinstellungen kopierer] ~ KOpierenden Takte eingefiigt, ansonsten {iberschreiben Sie
kopiere nach T akt Strophe 3 Melodie kapieren vorhandene Akkorde.
- S - Kopieren wiederholen: Wenn grofier 1, wird mehrmals
[ Fiige T akte an Zielart ein Solist kopieren . . . . ] . .

o ) kopiert, optional mit Transponierungen jeder Kopie. Diese
BB ulE R i SeEiElEETER Aktionen werden lediglich auf die erste Strophe angewandt.
TIERERRE el e [0 | Halbiane Transponiere bei jeder Kopie ... Halbtone: Wenn mehr als

[ Zufalige # von Halbtdnen eine Kopie gewdhlt ist, wird der Abschnitt mit jeder Kopie
gt 7.Sepie auf gereen Sy transponiert. Dies ist sehr niitzlich, wenn man eine kurze
- - —— e T Phrase (“Riff”) in verschiedenen Tonarten iiben méchte, oder
Sl srehen e " =@ | jm Song eine Modulation des gewihlten Bereichs wiinscht.

Zufillige # von Halbtonen: Transponiert den kopierten Abschnitt zufallsabhédngig, sehr niitzlich fiir fortgeschrittene Studenten, die eine
Phrase oder ein Riff in allen Tonarten zu meistern versuchen.

Kopie 1. Strophe auf ganzen Song: Wenn gesetzt, werden alle in diesem Dialog angewihlten Optionen auf alle Strophen des Songs, nicht
nur auf Strophe #1 angewendet.

Der [Schlieien] Button kopiert keine Akkorde und/oder Melodie, sondern bewahrt die aktuellen Einstellungen im Dialog.
Die “K” Methode fiir schnelles Kopieren

Sie konnen sofort die letzten 8 Takte an die aktuelle Position kopieren, indem Sie einfach an einer Taktposition k, gefolgt von der
Eingabetaste eingeben. Die aktuelle Position riickt zum Takt hinter der Kopie vor.

Wenn Sie zum Beispiel einen Songeingeben, das einen sich wiederholenden Abschnitt von 8 Takten Akkorde hat, geben Sie die ersten 8
Takte mit Akkorden ein, gehen zu Takt 9 und tippen dann: k, Eingabetaste. Die letzten 8 Takte werden zu Takt 9-16 kopiert, und der
Cursor bewegt sich zu Takt 17, und Sie sind bereit, um die Eingabe der Melodie fortzusetzen. Wenn Sie zu Takt 25 kommen und die
Akkorde von 1-8 auf Takt 25-32 kopiert haben méchten, tippen Sie k,1 und diese 8 Takte von Takt 1 zu Takt 25 kopiert. Durch
Hinzufiigen von zusétzlichen Tastenbefehlen konnen Sie diese Abkiirzung individuell einrichten (z.B. Eingabe von k 12, 3 wiirde von Takt
3 fiir 12 Takte zu aktueller Position kopieren).

Akkorde werden immer kopiert. Melodie, Solo und Text werden auch kopiert, wenn diese Option im Dialog Akkorde und/oder Melodie
kopieren gesetzt ist.
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Akkorde als einfachen Text kopieren/einfiigen
Kopieren von einem Band-in-a-Box-Song

Akkorde konnen als einfaches Textformat kopiert werden und in einen anderen Song in Band-in-a-Box oder eine Textdatei in einem
Programm wie Notepad eingefiigt werden.

Waihlen Sie die Akkorde auf dem ChordSheet aus, und driicken Sie die Standardtasten Strg+C, um sie zu kopieren. Sie kénnen dann
Strg+V in einem anderen Song oder einer Textdatei driicken, um sie einzufiigen.

_| Untitled - Notepad

File Edit Format View Help

> |[Chords]

|b) BbMaj7| G7..|%| Am7b5 D7| AGm7| C7| Cm7]| F7]|
[ChordsEnd]

Hinweis: Wenn Akkorde nicht auf dem ChordSheet ausgewahilt sind, kopiert Strg+C den gesamten Song einschlieBlich aller Akkorde und
Zusatzinformationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Memo usw.) in die Zwischenablage. Sie kénnen dies mit den Tasten Strg+V in eine Textdatei
einfligen, aber wenn Sie es in einen anderen Song einfligen mdchten, missen Sie Strg+Umschalt+V driicken oder das Meni Bearbeiten |
Einfiigen Spezial- von Text in der Zwischenablage zu Song(s) aufrufen.

Standardmaéfig werden Part-Marker sowie Pausen, Shots, Holds und Pushes in den Text aufgenommen, aber Sie konnen dies mit den
Optionen im Dialog Song(s) als Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) éndern. In diesem Dialogfeld kénnen Sie auch die Elemente
auswihlen, die beim Kopieren des gesamten Songs enthalten sein sollen. Uber diesen Dialog kénnen Sie auch alle Songs in einem
bestimmten Ordner in die Zwischenablage kopieren oder als Textdatei(en) speichern. Der Dialog wird iiber den Meniipunkt Bearbeiten |
Kopieren Spezial | Song(s) als Text in Zwischenablage oder Datei(en) kopieren aufgerufen.

ﬂ Song(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) - O x

Optionen fir geschriebenen Text

Text in die Zwischenablage kopieren mit dem regularen Befehl Bearbeiten-Kopieren [Stig-C)

Song-MetaD aten einbeziehen % fiir Wiederholung der Akkorde Takt venwenden
Mema einbeziehen Leerzeichen zum Beginn jedes T aktes
Part-tarker Meue Zeile fiir neuen dbschnitt [ Part-tarker]

Holds, Pushes, Shots (2.B. “Cm7..bd) Takte pro Zeile

(®) Gesamter Song
(O Bereich des Songs 1 a |+

() &lle Songs in dissem Ordner stapelweize speichemn Unterordner einbeziehen

Standardeinstellungen Alz tat-Datei speichern I OF. - In die Zwischenablage kopieren I Schliefen Abbrechen Hilfe

Text in die Zwischenablage kopieren mit dem reguliren Befehl Bearbeiten-Kopieren (Strg-C): Dieser muss aktiviert sein, um
Akkorde mit den Standardtasten Strg+C zu kopieren.

Song-MetaDaten einbeziehen: Diese Option gilt, wenn Sie den gesamten Song kopieren. Wenn dies aktiviert ist, werden die Song-
Metadaten (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.) einbezogen.

Memo einbeziehen: Diese Option gilt auch, wenn Sie den gesamten Song kopieren.
Part-Marker: StandardmifBig werden Part-Marker kopiert, aber Sie konnen wéhlen, sie nicht zu kopieren.

Holds, Pushes, Shots: StandardméBig werden in Akkorden eingegebene Pausen, Shots, Holds und Pushes kopiert, aber wenn Sie dies nicht
wiinschen, deaktivieren Sie diese Option.

% fiir wiederholte Akkordtakte verwenden: Wenn dies aktiviert ist, wird ein %-Zeichen fiir einen leeren Takt verwendet.
Leerzeichen, um jeden Takt zu beginnen: Wenn dies aktiviert ist, wird am Anfang jedes Taktes ein Leerzeichen eingefiigt.

Neue Linie fiir neuen Abschnitt (Part-Marker): Wenn dies aktiviert ist, beginnt jede Sektion (Part-Marker) mit einer neuen Zeile.
Takte pro Zeile: Sie konnen die Anzahl der Takte der Akkorde einstellen, die pro Zeile geschrieben werden sollen.

Ganzer Song : Wenn Sie diesen Modus auswihlen, konnen Sie [OK - In Zwischenablage kopieren] driicken, um den gesamten Song zu
kopieren (Akkorde und Zusatzinformationen ausgewahlt) oder [Als .txt-Datei speichern], um diesen als Textdatei zu speichern.
Song-Bereich: Wenn Sie diesen Modus auswéhlen, konnen Sie [OK - In Zwischenablage kopieren] driicken, um die Akkorde im
ausgewdhlten Bereich zu kopieren, oder [Als .txt-Datei speichern], um sie als Textdatei zu speichern.

Stapelspeicherung aller Songs in diesem Ordner: Mit diesem Modus konnen Sie alle Songs in einem bestimmten Ordner kopieren oder
speichern. Driicken Sie das Ordnersymbol, um den Ordner auszuwéhlen, und wéhlen Sie die Option, um Unterordner dieses Ordners
einzuschliefen. Wahlen Sie auch das Ziel mit der Option Stapelspeichern unter. Sie kdnnen alle Songs in die Zwischenablage kopieren,
sie als einzelne Textdateien im selben Ordner speichern, sie als einzelne Textdateien in einem anderen Ordner speichern oder sie als eine
einzige Textdatei speichern. Driicken Sie dann [OK -Stapel-Speichern TXT], um den Song zu kopieren oder zu speichern.

Der Button [Standardeinstellungen] setzt alle Optionen auf die Standardeinstellungen zuriick. Der Button [Schlielen] schliefit den Dialog
und speichert die Einstellungen, kopiert aber nichts.

Kopieren aus einer Textdatei

Sie koénnen Akkorde in einer Textdatei kopieren und sie in einen Band-in-a-Box-Song einfiigen. Geben Sie Akkorde in eine Textdatei ein,
indem Sie eine vertikale Linie fiir einen Taktstrich verwenden. Wenn Sie einen leeren Takt wiinschen, lassen Sie ein Leerzeichen oder
geben Sie ein %-Zeichen zwischen den vertikalen Linien ein. Sie kénnen zum Beispiel | D | G7 | | F | oder | D | G7 | % | F | eingeben. Sie
konnen Tastenkombinationen und nicht standardméfige Akkorddarstellungen verwenden (z. B. | 1| 2h | 53 |). Um Pausen
(Pausen/Shots/Holds) hinzuzufiigen, geben Sie Punkt(e) nach dem Akkord oder Carets ein. Um Pushes hinzuzufiligen, geben Sie Caret(s)
vor dem Akkord ein (*). Wenn Sie einen Part-Marker wiinschen, geben Sie a oder b und eine Klammer nach einem senkrechten Strich ein.
Sie kénnen in jeder Zeile so viele Takte eingeben, wie Sie mochten.
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| *Untitled - Notepad
File Edit Format View Help

a A (] .- m m
|a)Ej| C7| F.| Bb9| Eb| F3| %] A6|b) C| AD| Fd| G..| Cm| F7| Am| Bd|

Sie konnen sogar einen ganzen Song mit einer Textdatei eingeben. Der einfachste Weg ist, die Textdatei zu verwenden, in die Sie den
ganzen Song eingefiigt haben. Einige der Informationen, die in diese Textdatei eingefiligt wurden, kénnen nicht zuriick in Band-in-a-Box
eingefiigt werden, weil sie fiir einen neuen Song nicht anwendbar sind. Zum Beispiel ist “Song Summary” nicht anwendbar, weil dies
automatisch im Song generiert wird und nicht von einem Benutzer bearbeitet werden kann. Es wird jedoch keine Probleme verursachen,
wenn Sie diese Information in der Textdatei belassen. Sie konnen einen Titel, eine Tonart, ein Tempo, eine Form, einen Styledatei-Namen
und ein Memo einfiigen.

" *Untitled - Notepad

File Edit Format View Help

Song] [Title My song from a text file]

[Key G ] [Tempo 120] [Form 1-16*3]

[.Sty ZZBOSSA.STY]

[Memo]

| wrote this song in Notepad!

[MemoEnd]

[Chords]

|:@)G | F7 | | Fi..| Gh| Cm |%]| Bb9||b) Eb.| Fm7 BbO| G| | C7| F9| D7 B9| Eb69:3X| |a) F69|%|G7|%]|
[ChordsEnd]

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie Strg+A, um alles auszuwéhlen, und Strg+C, um zu kopieren. Driicken Sie dann in Band-in-a-Box
Strg+Umschalt+V oder wihlen Sie im Menii Bearbeiten | Einfiigen Spezial - Text aus Zwischenablage in Song(s). Dadurch wird das
Dialogfeld Text in Song(s) einfiigen gedffnet.

P Textin Song(s) einfagen - [m| X
Song(z] in Einfiigen gefunden [Sang]
1 Songs gefunden Iy song from a text file Ak | Top [Title My song from a test file]
[ fram & & [Sonag] - il
[Title My song fram a test file] [Termpo 12?]
epG] [Farm 1-16%3]
[Tempo 120] [ Sty ZZBOSSA5TY]
[Fomn 1-16<3] [Meme] = |
[Sty ZZBOS5A.5TY] | wrote thiz song in Matepad
[tema] {E’Iﬁng]nd]
p | ordz]
farate iz sengin Notzpad v | [Fa)GIF71 |Fi.| GH Cm 2 BbSIE) Eb Frn? BE
[ChardsEnd]
Elemente, die in die Zwischenablage aufgenomm |[SongEnd]
(D) iz neuen Song einfligen Metadaten
Memo Titel
(@) In aktuellen Song einfligen Style [sty] Andere
[ skkorde Part-h arker
(®) Ganzer Song
() Bereich 1 265
Einfiigen bis Takt
() &ls 5GU-5ong(s] speichem
Auggewshiter Song [OF. driicken und D ateiname wahlen] £ >

Alle Songs in der Zwischenablage [drlicken Sie OK und wahlen Sie einen Ordner]
Standardeinstellungen Schliefen Abbrechen Hilte:

Song(s) in Einfiigen gefunden: Wenn Sie mehrere Songs in der Textdatei erstellt haben, kdnnen Sie den Song zum Einfligen auswéhlen.

Elemente, die in die Paste aufgenommen werden sollen: Markieren Sie die Elemente, die Sie in die Paste einfiigen mochten.
Als neuen Song einfiigen: Dieser Modus fiigt alle Akkorde des ausgewéhlten Songs in einen neuen Song ein

In aktuellen Song einfiigen: Dieser Modus fiigt in den ausgewdhlten Takt im aktuellen Song ein. Sie konnen entweder die Option Ganzer
Song wihlen, um alle Akkorde im Song einzufiigen, oder die Option Bereich, um die Akkorde im ausgewdhlten Bereich des Songs
einzufligen.

Als SGU-Song(s) speichern: In diesem Modus wird der ausgewihlte Song oder alle Songs in der Zwischenablage als neue(r) Song(s)
gespeichert. Um den ausgewéhlten Song als neuen Song zu speichern, wéhlen Sie die Option Ausgewihlter Song. Driicken Sie dann OK,
wihlen Sie einen Ordner und geben Sie einen Dateinamen ein. Um alle Songs als neue Songs zu speichern, wéhlen Sie die Option Alle
Songs in der Zwischenablage, driicken Sie OK und wihlen Sie einen Ordner.

Verkiirzen/Erweitern Dauer der Akkorde

Bearbeiten | Song Form | Verkiirzen verkiirzt die Dauer der Akkorde auf jeweils die Halfte (z.B. 4 Schldgen >> 2 Schldgen, 2 Schldgen
>>] Taktschlag).

Bearbeiten | Song Form | Erweitern verdoppelt die Dauer der Akkorde auf das Doppelte ihrer bisherigen Lénge (z.B. 1 Taktschlag >> 2
Schldgen, 2 Schldgen >> 4 Schldgen).

Suche und Ersetze Akkorde

Bearbeiten | Akkorde | Suchen/Ersetze Akkorde global durch den ganzen Song ersetzen. Das Interessante ist hierbei, dass Sie den Stern (*)
als Platzhalter verwenden kénnen und damit z.B. auch alle Maj7-Akkorde durch die entsprechenden 69-Akkorde ersetzen konnen. Suchen
und Ersetzen kann mit romischen Ziffern oder Zahlen fiir die Akkordnamen durchgefiihrt werden. Sie kénnen V Akkorde mit V7 Akkorde,
oder 5m Akkorde mit 5m7 ersetzen. Da diese Einstellungen auch bei Songwechsel gemerkt werden, ist dies Funktion niitzlich bei
Anderungen die mehrere Songs betrifft.

Akkorde - Suche und Ersetzen *|  Der [Haufig] Button hilft die Akkordprogression auf die neun am
meisten verwendeten Akkorde fiir Pop oder Jazz zu normalisieren.
Ersstes diesen Akkord Gesamter Song RealTracks spielt eine bessere Wiedergabe mit diesen “normalen”
1 Akkorden. Die Option “Einfacher Jazz” vereinfacht Akkorde wie z.B.:
durch diezen Akkord - C13#11#5 zu C9.

Wenwenden Sie Standard Akkordnamen wie Cm?,
oder venwenden Sie Platzhalter wie *m7)

Haufig Werjazzen ‘Ent-jazzen | | Einfacher Jazz

[ oK | Schiieen | | Abbruch Hilre
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Automatische Intro — Akkorde fiir Einleitung erstellen (oder Einleitung loschen)
Um eine Einleitung zu erzeugen, driicken Sie den [Song Form] Toolbar Button und wéhlen Erzeuge Intro aus dem Auswahlmenii

s | oder wihlen Sie Bearbeiten | Song Form | Intro erzeugen. Der Dialog Akkorde fiir Einleitung erstellen wird geoffnet.

Form ¥

Akkorde fir Intro erstellen (oder Intro [Gschen) >
Akkordtypen Jazz | Hiemmit wird eine Akkordfolge erzeugt und als Intro eingefiigt. Klicken Sie auf
den Erstellen-Button, um andere Akkorde fiir das Into 2u erstellen.
Lange des Introg 4 Takte [Mittl Tempa] ~
Erster Akkord [nach Intro] ist in der Tonart von C w Intro [Gschen
‘Pedal Bazs' <kein ‘pedal bags" e Drrurng Einzahler (rur dieser Song) | <Standard: (kein Einzahler) ~

Instrumente | Benutzerdefinisrt ~

Bass [ Drums Fiano Gitarre [ Streicher

Mai7 statt Majb venwenden

| Intra Akkorde nochmals erstellen | Schiiefen Hilfe

Mit einem einzigen Klick konnen Sie ein 2, 4, oder 8-Takt Intro fiir einen beliebigen Song erzeugen. Die Akkorde werden jedes Mal anders
sein, Sie konnen den Vorgang sooft wiederholen, bis Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind. Die generierte Intro ist eine entsprechende
Akkordabfolge in dem gewihlten Musikstil (Jazz/Pop) mit optionalem Pedalbass und hat eine korrekte Uberleitung zum ersten Akkord des
Liedes. Intros kénnen auch entfernt werden.Es besteht auch die Mdglichkeit, das Intro von der ganzen Band, einer bestimmten Spur oder
einer Kombination von Spuren spielen zu lassen.

Die Lange der Einleitung kann auf 2,4 oder 8 Takte eingestellt werden. Es besteht die Mdglichkeit zusétzlichen einen “Pedal Bass™ in der
Einleitung erzeugen zu lassen. Durch den Button “Einleitung 16schen” konnen Sie bereits erzeugte Einleitung wieder entfernen.

‘Jazz Up’ Akkorde ‘verjazzen’

Der Befehl Bearbeiten | Akkorde | Akkorde ‘verjazzen’ ‘verjazzt’ Akkorde, indem Akkorde wie C zu C7 und C6 umgewandelt werden.
Verzierungen werden fiir diesen Song eingeschaltet. Wahlen Sie die Sept-Type und driicken dann [OK — Jazz UP] um fortzufahren.
‘Jazz Down’ Jazzakkorde vereinfachen speichern

Der Befehl Bearbeiten | Akkorde | Akkorde ‘entjazzen’ vereinfacht Jazz Akkorde. wie z. B.: C13#11#5 zu C9. Es werden Spannungsnoten
hoher als die None entfernt (also #9,11,#11,13,#13 etc.). Die Songverzierungen werden ausgeschaltet. Driicken Sie [OK — Jazzakkorde
vereinfachen| um fortzufahren.

AkKkordersetzungs

Einen Song mit dem Akkordersetzungs-Wizard zu reharmonisieren, ist eine ebenso lustige wie lehrreiche Moglichkeit, einen vertrauten

Song in einer vollig neuen Form vorzufiihren oder zu iiben. Haben Sie zum Beispiel Akkorde wie “Dm7 G7 Cmaj7, “wird Ihnen eine Liste

mit Ersetzungen angeboten, darunter auch die Tritonus-Ersetzung “Dm7 Db7b5 Cma;j7”, die Sie in Threm Song verwenden kdnnen.

Es gibt 2 Moglichkeiten, Akkordersetzungen zu erhalten.

1. Lassen Sie sich von Band-in-a-Box eine Liste moglicher Substitutionen zeigen, aus der Sie dann selbst auswéhlen, indem Sie den
Mentipunkt Bearbeiten |Akkorde | Akkordersetzungs-Dialog aufrufen.

2. Lassen Sie Band-in-a-Box automatisch eine Auswahl treffen, indem Sie den Meniipunkt Bearbeiten | Akkorde | Akkordersetzungen
automatisch erstellen wéhlen.

Manuelle Akkordersetzung

Der Inhalt dieses Dialogfensters wird dadurch bestimmt, welche Akkorde in demjenigen Takt vorgefunden wurden, der hervorgehoben
war. Die Nummer dieses Taktes wird innerhalb des Dialogfensters angezeigt und kann verdndert werden.

Akkordersetzungen *
Fiir diese 4T akt:Akkordfolge TaktMi 1 v = +4 | | Wiedherst Alle
| C | | |
Lesbidiodicreliiiode=2ner Jazz Ersetzungen / Pop/Country: Welche Arten von
C A7 7 Ersetzungen angezeigt werden, konnen Sie durch die
| CHaj7 &n7 | Dn?  G7 | CMai? &m7 | Dm?  G7 . A ;
| €6 D7 | En? D7 | £6 D7 | En? A7 Markierung der jeweiligen Checkbox bestimmen. Manche
| Chai7 o8 | Galp &7 | B, &7 QL E Ersetzungen beinhalten mehr Akkorde, als das Original —
| C | CHMaj? | Cé | CHaj? andere wiederum vereinfachen die Akkordfolge. Sie
| Cé Dn? | Ebdin  En? | Dn?  Db7BE | C& « . o
| ce | &n7 | Dm? | G7sus konnen dies verfolgen, wenn Sie mit den Checkboxen
I (Haj? Gisus I (Haj? Cisus I Caj7 Gisus I (Maj7 Gisus e arbeiten. Takte, die auf jedem Taktschlag einen Akkord

enthalten, kénnen von der Ersetzung ausgenommen

1625 Beim G7-&kkord, nur verwenden wenn Melodie dizse Moten nicht enthalt -C. Gut fuirJazzAkkordetur
verwenden wenn der folgende Akkord einen C Basston hat. Gewicht=4 werden.

Ersatztypen verwenden: Diese Auswahlbox bestimmt
iiber die Filterung der Ersetzungsvorschldge und legt fest,

[] Ersetzung nur anzeigen wenn zu Melodie passend Erzatztypen verwenden ob nur die Besten, oder alle Ersetzungsvorschléige
Zeige Ersetzung mit Alle e angezeigt werden.
[ JazzErsstzungen et s Neu laden: Die Schaltfliche [Neu laden] wird nur dann
Pop/ Country [ weriger Akkorde [vereinfachen) Neu laden Ernevern Verwendet, wenn Sie die Datei CHORDSUB.TXT editiert
[ kkorde pro Tkt haben, um Ersetzungen hinzuzufiigen, die Sie selbst erstellt

haben. Hierdurch wird die Datei erneut geladen und
iibersetzt, was 1 bis 2 Minuten in Anspruch nehmen kann.

| JETZT erseteen | | Schlieen | | Abbuch Hilre Default

JETZT ersetzen: Wenn Sie eine Ersetzung sehen, die Thnen gefillt, konnen Sie sie durch einen Einfachklick auf diese Schaltflache direkt
in Ihr Arbeitsblatt iibernechmen. Ein Doppelklick auf die entsprechende Ersetzungszeile bewirkt iibrigens dasselbe. Fiihren Sie dann die
Markierung des aktuellen Takts zu einem anderen Teil des Songs, fiir den Sie eine Ersetzung benétigen und wiederholen Sie die
Bearbeitungsschritte.

Sie konnen eine Ersetzung riickgéingig machen, indem Sie auf die Schaltfliche [Wied.herst.] klicken. Verwenden Sie die Schaltfliche
[Alle], um sé@mtliche Ersetzungen riickgidngig zu machen.
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Akkordersetzungen automatisch erstellen

Ersetzungen fiir einen vollstédndigen Song oder Teile des Songs lassen sich schnell erstellen, indem Sie das Dialogfenster fiir die

automatische Akkordersetzung verwenden, das Sie iiber den Meniipunkt Benarbeiten | Akkorde | Akkorde | Akkordersetzungen
automatisch erstellen aufrufen.

Akkordersetzung for Songbereich X

Style ‘wiahle Ersetzungen mit . % erzetzen

(@) Jazz () Mehr &kkorde

) Pop (O wheniger &kkorde Erzetzungstypen venwenden

(O Jazz oder Pop (® Mehir 0. weniger Akkorde Alle ~
[ Ersetzung rur verw, wenn zu Mel. passend
Erzetzungen mit Akk. auf jedem Schlag verw.

Bereich Bereich fiir Songteil einstellen

(®) Garizer Song 1 Tipp: Der Song beginnt

O Teil des Songs 100 genau bei Takt -1 (minus

eins)
Diefault | Ok - Jatzt ersetzen | Abbruch Hilfe

Erzeuge Akkorde zu einer Melodie
Erzeuge Akkorde zu einer vorhandenen Melodie oder verbessere eine bereits bestehende Akkordfolge mit dem “Reharmonisten”. Diese
Funktion erzeugt jedes einmal eine neue Akkordfolge, die basierend auf dem Genre zur vorhandenen Melodie passt.

Die Idee des Reharmonisten ist jedes Mal eine komplett neue Akkordfolge zu einer Melodie in dem von IThnen gewihlten Genre zu
erstellen. Dabei werden bereits vorhandene Akkorde ersetzt.

Es gibt zwei verschiedene Fenster, um diese Funktion aufzurufen:

1. Reharmonisiert den gesamten Song und erstellt eine komplett neue Folge von Akkorden.
- oder -

2.  zeigt eine Liste moglicher Reharmonisierungen fiir einen Teil des Songs an.
Erzeuge neue Akkordfolge
Um eine komplett neue Akkordfolge zu einem Song zu erzeugen, wéhlen Sie:

Driicken Sie entweder den Reharmonist Button aus der Toolbar oder wiahlen aus dem Meniipunkt Bearbeiten | Akkorde | Auto-Generierung
Akkord-Reharmonisierungs.

Sie sehen dann den Dialog zur Auswahl des Reharmonisten.
‘Wihle Re-Harmonist (neue Akkorde f. vorhandene Melodie)

Driicken Sie die Schaltfliche [OK-
Fop/lazz 16ths [Pop]

Zeige alle

OF, Style laden

(O Teile des Songs
(®) Ganzer Song

Reharmonisiere]. Jetzt erhalten Sie jedes
Mal eine brandneue Akkordfolge zu Threr
Melodie. Dies konnen Sie sooft wiederholen,

Stylearistioren |1 *Pop 16tel Pad-Bell 8vh| v | [Fav Setze Bereich bis Thnen die erzeugten Akkorde gefallen.
Style R_POP165.5TY !

Spur mit Melodie Meladie ~ !

Mizche Akkorde aus Dur- und Molltonarten [7%) EI +

Anzahl V arigtionen [Bereich 1 bis 100]

Tanart <-Analyse zeigt. die korrekte Tonart ist wahrscheinlich D .

OK-Reharmonisieren

Abbruch Hilfe

Default |

Eine Liste moglicher Reharmonisierungen ansehen

Waihlen Sie diese Funktion, um interaktiv aus einer Liste von Vorschldgen einen geeigneten Ersatz fiir eine Akkordfolge iiber jeweils 2

Takte auszuwéhlen. Hiermit konnen Sie einzelne Passagen, bei denen Thnen die vorhandenen Akkorde nicht gefallen, durch bessere
Progressionen ersetzen.

Hierzu wiahlen Sie aus dem Meniipunkt Bearbeiten | Akkorde | Reharmonisierungs-Dialog (wdihlen Sie einen eigenen). Nun stehen Sie im

aktuellen Takt (Takt #7 im Beispiel) und sehen eine Liste der Vorschlége als Ersatz fiir eine vorhandene Akkordfolge passend zu Genre
und Melodie.

Reharmaonisiere Melodie - neue Akkorde fir 2 Takte der Melodie

X| Sortiere von schlecht nach gut: Die Vorschlige sind
Fir dise 2 Tskle Akkordlolge Takt# 5 o[ 2«2 Riickganga| | Al entweder alphabetisch sortiert oder auf Wunsch auch von
Bene o J2z2il bt (Eop) ¥ [ Lade Style mit Genretwechssl “Gut nach Schlecht”.
i C i Wihlen Sie einen Vorschlag aus und driicken Sie die
Passend zur Melodie sind hier die mdglichen Rehamamisierungen dieser Akkorde Schaltﬂéche [Reharmonisiere jetzt] und Band'in-a-BOX
| | fiigt die ausgewidhlte Akkordfolge am Takt ein.
| | G7sus
I | G13
| | G7sus
| | Dm7 G7sus
| | Dm9 G13
| | Dm7 G7
| I
| Am7 | Dm7 G7sus G7
| Em7 Am7 | G7sus o
“orhiren auf Doppelklick
Sartiers von schlecht nach gut Heu erstellen... Play Stop Completten 5ong reharmonisieren..
| Fiehaimarisiere jetz! | | Schiieften #bbruch Hilfe Default
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Akkorde neu arrangierenSong Form Maker

Die Song Form Funktion ermdglicht Ihnen Sektionen in einem Song zu definieren (A, B, C usw.), und diese dann neu zu arrangieren,
indem Sie einfach die Form die Sie haben méchten eintippen (z. B.. AABABAACA). Sie konnen diesen Dialog mehrfach aufrufen und die
Sektionen neu einteilen.

Driicken Sie den Song Form Button Menii. Sie sehen dann den Song Form Maker Dialog.

Sang

Form v

fi Song Form Maker (Definieren Sie Sektionen, dann geben Sie eine Form ein (2B, AABACA ) und erzeugen diese - O x
Sektion  Takt# #Takte Endetbei Akkorde

&

EB

1000086
10000R00

Form: 2B AABACEA ‘AAEAEAAEA |

Fiickaangig I OK - Erzeuge Form | Schiiefen Abbruch Hilte

Danach definieren Sie Ihre Sektionen (z. B.. A = Takte 1 bis 8 Takte, B=Start bei Takt 17, fiir 8§ Takte C=Start bei Takt 25, fiir 4 Takte).
Danach tippen Sie die Form, die Sie mdchten ein (AABACABA).

Waihlen Sie [OK-Erzeuge Form] danach beenden Sie den Dialog. Die Formzeile und Sektionen werden mit dem Song gespeichert

Sie konnen den Dialog jederzeit wieder aufrufen und die Sektionen umgruppieren. Oder Sie Andern einen Akkord in der “A” Sektion des
ChordSheets, danach verwenden Sie den Song Form Maker um die Anderungen in allen “A” Sektionen nachzufiihren.

Verwenden Sie den [Riickgiingig] Button um Thre Anderungen zuriickzunehmen.

Part-Marker und SubStyles
Part-Marker

Ll Part-Marker werden im ChordSheet positioniert und kennzeichnen einen neuen Bereich. Hier kdnnen Sie Sie einen
- SubStyles:Wechsel oder ein Drum-Fill einfiigen. Sehr oft werden diese Wechsel alle 8 Takte gesetzt.

Sie konnen die Anzeige der Partmarker im Anzeige-Options Dialog anpassen. Sie konnen zum Beispiel eine Farbe fiir jeden PartMarker
wihlen, Rahmen definieren, jeden PartMarker auf einer neuen Zeile darstellen, usw.

MultiStyles

MultiStyles von Band-in-a-Box kdnnen bis zu 24 SubStyles haben! In fritheren Band-in-a-Box Versionen konnten Styles nur 2 SubStyles
(“a” und “b”) haben. Jetzt konnen Sie, zum Beispiel, einen MultiStyle mit 4 SubStyles (Erste Strophe, Strophe, Refrain und Break)
verwenden, aber auch MultiStyle bis vierundzwanzig SubStyles mit Part-Marker von “a” bis “z”.

Sie kdnnen sehr einfach Thren eigenen Multi-Style entweder ganz neu, oder durch Kombination aus anderen Styles, erzeugen. Wenn Sie,
zum Beispiel, 10 Lieblings-Country-Styles haben, kdnnen Sie schnell Ihren eigenen Multi-Style mit 20 SubStyles fiir einen Song,

erzeugen.
Sie kdnnen MultiStyle Substyles mit einer jeweils eigenen Beschreibung speichern.

& Die MultiStyle Namen sind im StyleMaker Versch. Dialog einzustellen. Wenn der Style ein MultiStyle ist, konnen Sie
tewaker| [Versch ] mit Rechts-Klick diesen anzusehen.
----Substyle Wechsel --

<Kein Wechsel eines Substyles>

aversel, hihat snare, held bass, pno chrding  [HIND+]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +)
b alt verse, ride snare, sync bass, pno chrding  [HIND+]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +)

v cchorus, shkrhihat sidestick, held bass, no pne  [HIND2]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +) (Festlegen im Style)
d bridge, shkrhihat snare, eighth bass, elec gtr  [HIND2]  (langsamer Mid-Tempo Reck-Country +) (Festlegen im Style)

SubStyles Wechseln
] Jeder Style hat einen “a” und einen “b” Substyle. Band-in-a-Box MultiStyles haben noch “c” und “d” SubStyles, und

[Tt}

konnen insgesamt vierundzwanzig SubStyles von “a” bis “x” beinhalten.
Die meisten dieser MultiStyles, die wir erzeugt haben, besitzen vier Substyles, entsprechend den folgenden Pop-Song Formaten:

Substyle “a” wird normalerweise verwendet fiir die Strophe eines Songs.
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Substyle “b” wird normalerweise verwendet fiir die “b-Sektion” oder einen Refrain oder fiir ein Solo im mittleren Refrain.
Substyle “c” wird normalerweise verwendet fiir Intro oder fiir eine Erdffnungsstrophe.

Substyle “d” wird normalerweise verwendet fiir ein Break oder Zwischenspiel.

Sie koénnen die MultiStyle-Markierung im ChordSheet sehen.

b6 Eo 3

P B \s

‘m W ‘M &~ Al ‘12 &

b ¢ hs &7 | £°

‘m &’ ‘w ¢ ‘20 £

‘22 7 %' ‘23 g ‘24

L o e

b 07 ¢ b 6" b 7
; \

‘34

Bei Takt 1 gibt es immer einen Part-Marker, damit Band-in-a-Box den zu verwendenden Substyle erkennen kann. Der Song wird mit

diesem Part-Marker abgespielt, bis ein neuer Part-Marker erreicht wird. Der Substyle wird automatisch in der zweiten Strophe gewechselt,

wenn in den Song-Einstellungen (STRG+N) “Style in Mittelstrophe variieren” angewéhlt ist.

Part-Marker platzieren

- Bewegen Sie die hervorgehobene Zelle zum Takt, an dem Sie die Bereichs-Markierungen setzen mochten. Wiederholtes Driicken der
Taste [P] wird nun zwischen den Bereichs-Markierungen oder keiner Markierung umschalten, oder

- Zeigen Sie mit dem Mauszeiger direkt auf die Taktnummer (oder eine vorhandene Bereichs-Markierung) und klicken Sie dann
wiederholt mit der linken Maustaste. Wiederholen Sie diesen Ablauf um durch verfiigbaren Part-Marker durchzuklicken.

- Um einen PartMarker zu 16schen, klicken Sie entweder mit der Maus oder driicken die Taste “P” sooft, bis Sie zum Ende der
verfligbaren Part-Marker angekommen sind.

Kopieren von PartMarkern

Sie kénnen einen PartMarker durch ziehen auf einen anderen Takt kopieren.

Platzieren von Schlagzeug Fills

Uber den einer Bereichs-Markierung vorangehenden Takt wird ein Schlagzeug Fill gespielt. Wenn Sie ein Schlagzeug Fill an Takt 7 eines

Liedes wollen, fiigen Sie einen Part-Marker im Takt nach dem Takt mit dem gewiinschten Fill ein (d.h. Takt 8). Sie kdnnen entweder am

urspriinglichen Substyle festhalten oder den Substyle dndern (a, b, ¢ oder d), wenn Sie den Part-Marker setzen.

Sektions-Abschnitte

Wenn Sie ein Buch lesen, beginnt ein neuer Absatz mit einer neuen Zeile mit Leerraum. Wir haben dieses Prinzip nun auch fiir die Anzeige

der Akkorde im ChordSheet eingefiihrt. Sobald eine neue Sektion erzeugt wird (durch einen Part-Marker), wird einen neue Zeile mit einer

grauen Trennlinie gezeichnet, um die neue Sektion klar zu kennzeichnen. Wenn Sie zum Beispiel eine 7-Takt-Sektion mit nachfolgender 8-

Takt-Sektion haben, wurde in den vorherigen Versionen von Band-in-a-Box keine neue Zeile fiir die neue Sektion gezeichnet. Das

Ergebnis waren schwer lesbare Sektionen. So als ob eine ganze Geschichte in einem Absatz niedergeschrieben wiirde. Mit der neuen

Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet leichter zu lesen.

Diese Funktion ist aus- bzw. einschaltbar.
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Mit der Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet leichter zu
lesen
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Die Funktion ist einstellbar und optional mit der Einstellung “Neue Zeile fiir jede Sektion” im Anzeige Optionen Dialog (Optionen |
Voreinstellungen [ Anzeige] Button) steuerbar. Sie kénnen auch einen minimale Anzahl an Takte, die fiir den Beginn einer neuen Zeile
ndtig ist mit der “minimum Sektion” Einstellung bestimmen. Zum Beispiel, wenn dies auf 8 eingestellt ist, dann wiirde keine neuen Zeile
flir den PartMarker erzeugt werden, wenn die Sektion nur 4 Takte hat.

Styles verwenden

Es sind sehr viele Styles fiir Band-in-a-Box verfiigbar. Styles nehmen Bezug auf Musikstile wie Jazz Swing, Latin, Blues, Pop, Rock oder
Country. Sie konnen sich den Musikstil Thres Songs vor oder nach der Eingabe der Akkorde aussuchen, und auch wenn Ihr Lied schon
fertig ist, konnen Sie es jederzeit von Band-in-a-Box in einem vollig anderen Stil abspielen lassen. Sobald ein Style geladen ist, wird der
Song in Ihrem gewihltem Style abgespielt werden. Alle Style-Dateien haben eine .STY Erweiterung.

Einen Style konnen Sie ebenso schnell laden, wenn Sie im ChordSheet “style” gefolgt von einem Stylenamen, z. B. stylezzbossa<Eingabe>
eingeben.

Merke: Das Programm gibt den “Jazz Swing” Style vor, es kann aber auch ein “Alias” zu einem anderen Style, wie zum Beispiel dem neueren
J_WYNT_K Style zugeordnet werden.

Wenn.t mehr gefunden wird, dann versucht Band-in-a-Box diesen Stil moglichst
intelligent durch einen Ersatzstil zu ersetzen.

BOSSASW.STY nicht gefunden, aber wird durch dhnl. Stil
ersetzt: BOSSA2.5TY

Diese Ersatzfunktion ist fiir alle Stile von PG Music verfiigbar und kann auch fiir Stile von anderen Autoren eingerichtet werden. Hierfiir
miissen Sie mit einem Texteditor eine Ersetzungsdatei (*.NA) anlegen und dort alternative Stile eintragen.
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Vorherigen Style Laden / Nédchsten Style Laden

Diese Funktion 14dt, analog zu 'lade ndchsten Song', den vorherigen (oder nédchsten) Style in alphabetischer Reihenfolge der Dateinamen.
Diese Funktionen finden sich im Menii Styles oder iiber die Hot-Keys Strg+Alt+Umschalt+F8 oder Alt+Umschalt+F8.

Tipp: Sie kdnnen auf die folgenden Hotkey verwendens: s 7 Eingabe um den vorherigen Style zu laden und s 8 Eingabe um den nachsten Style zu
laden.

Fenster 'Aktueller Style'

Der Name des aktuellen Styles wird im Fenster links unter dem Song Titel angezeigt.

B g h

Es gibt eine bequeme Option “Lade Song Demo”. Klicken Sie auf den Stilnamen im Hauptbildschirm, ein Menii erscheint indem Sie unter
anderem die Option “Lade Song Demo” fiir den aktuellen Style ausfiihren kénnen.

V| Style ist aktiviert Dieses Menii bietet auch eine Option um einen Demo Song fiir einen Style zu laden.
Wechselt Style bei beliebigem Takt...
Offne Style von HD...
Wiahle Lieblings Style...
Durchsuche Styles mit Info ...
Lade Song Demo fiir ZZIAZZ.STY [Jazz Swing Style]

Offnen Sie Styles mit der [Style] Button
L Der [Style] Button ist eine zweigeteilter Button. Durch Klick auf die obere Hélfte wird ein Style-Auswahl Dialog gedffnet, der

Y| die Voreinstellung fiir diesen Button verwendet.

Der StylePicker

Der StylePicker wird iiber den [Style] Button oder alternativ mit Strgt+F9 geoffnet. Es werden alle vorhanden Styles aufgelistet, die sind
im Ordner C:\bb\Styles befinden. Das StylePicker Fenster hat groBartige Filterfunktionen zum Suchen des perfekten Styles fiir [hren Song.
Dies geschieht indem Sie Elemente wie Taktart, Feel oder Tempo oder auch nur den Namen eines bekannten Songs eingeben.

| Tipp: Sie kdnnen das Fenster schnell mit den Tasten s Eingabe starten.

Sie konnen durch die gefundenen Styles bldttern, diese nach Spalteniiberschriften sortieren oder rein sofortiges Vorhoren auslosen, in dem
Sie einen Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste Machen. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfiigbar hat, konnen Sie
beide horen und auswihlen welche Version Sie iibernehmen wollen. Dies macht es sehr viel schneller den Style zu finden, der am besten

passt.
Y StylePicker  Aktueller style ist JAZFRDS.STY - [m] X
Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein. damit wird der Style Filter eingestell
Filter Zaiche [ &hnliche listen
Kategarie | T Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempa | T Typ | ¥ andere | ¥ Autheben | | Aktualisiers
9,450 Positionen in Liste. Sortiert nach: Original Reihenfalge (Tief nach Hoch)
Name Typ TArt EvSw Tempo Namelang Genre Gruppe Datum Set# #Instr  #Substyles  Andere Genres A
HELDPOP R 44 evd 85 gehaltener, langsamer Pop mit Orgel Soul Pop 30 201511 versch. 4 2 Gospel Lite Pop,Balladen,Folk,R&E
HEPN120 R 44 evd 120 Dire Style mit gehalten Elektro-Piano Lite Pop Country 70 2015/11 RT 233 5 2 Soul,Gospel,Folk Rock,R&8,Modern R&8,Balladen
HEPNO&0 R 44  evis &0 Dreamy Ballade mit gehalten Elektro-Piano Balladen Country 60 2015/11 RT 233 5 2 Soul,Gospel,Country Ballade,R&B,New Age
HEPNOSS R 4/4 evd 85 Pop Ballade mit gehalten Elektro-Piana Balladen Pop &0 2015/11 RT233 5 2 Country Ballade,Lite Pop,New Age,Worship,Gospel
HIPFOLK R 4/4 swl6 85 Hip Folk Banjo & Akustik-Gitarre Folk Country 50 2014/10 RT225 4 2 Country Klassik,Bluegrass, Country Ballade, Folk Ro
_HKSMGF R 4/4 swB 165 Country Swing RealStyle 165R5 Country Country 20 2008/05 RT3 2 2 Country Klassik,Folk, Akustische Gitarren Balladen,
_HKSRGP R 4/4 w8 120 Country Swing-Ballade 120RS Country Country 50 2008/05 RT3 2 2 Country Klassik,Folk, Tropisch,Boom Chick,Country
_HKYTION R 44 evd 120 HonkyTaonk Band mit Piana Country Country 80 201207 RT 165 5 2 Country Zeitgendssisch Rock n' Roll,New Orleans, M
HNKF BN R 44 swB 160 Country Ballade RealStyle 120RS Country Country 40 2008/05 RT7 5 2 Country Ballade, Country Klassik,Folk Lite Pop, Trop
HOPHORN R 44 evis 100 Hip Hop Beat mit Bldser Hip Hop Pop 80 2015/11 Versch. 5 2 RE&B,Funk,Soul Lite Pop,Rap Rock
HRKCSP1 R 4/4 evd 120 HrdRok mit frischer Gitarre & Orgel 120RS Medium Rock  Pop 85 2010/05 RT 83 5 2 Power Ballade, Lite Pop,Worship, Gospel, Country Ze
HRKFUZS R 4/4 ew8 120 HrdRok mit verzerrter Gitarre & Orgel 120RS ~ Medium Rock  Pop 85 2010/05 RT 83 5 2 Power Ballade, Lite Pop,Worship,Gospel Blues, Heay
HRNPIPE R 4/4 swis 70 Keltische Hornpipe Sw8 Keltisch Country 35 2011/05 RT123 3 2 Hornpipe, Folk, Country Klassik,Lagerfeuer, Country
HROCAMP R 44 evd 120 Amplitube HrdRockLA BassaGitarren Medium Rack Pop 85 201112 versch, 4 2 Lite Pop,Country Zeitgendssisch,Worship,Prog Roc
HROCKLA R 44 evd 120 LA Hard Rock, alle RTs 120RS Medium Rock Pop 85 2010/05 RT 83 4 2 Lite Pop, Country Zeitgenéissisch, Warship,Prog Roc v
< >
RN 35255, A, Jazz Swing &40 D Swansond ] B betievind Redhvacks et Drome. baes o wndFiae
Gitarre begleitend Realtracks inklusive Drums. Bass, Gitane und Piano
RN o, st Rhyitmus Jazz Sving 0 MiesBieckl ] By 0 e el Gene rensly”
Bewertung=30/100 w
e ‘wisdergabe it akluslem CherdSheet fir Sang
Song-Demo laden
[ERY 5=, Aussk, Rhythrus Jazz Freddis Swing 340 [olver Gernorl | Py | [ Stop | 1= [140 |
2 D - []4 TaktVarschau
RN ccisc o, Jazswng 0Pl per) | Schnale Wiscergabe vere bestshende Demos keine Akkorde]
il & | |
— 2
- L9 | Aion.. | | Newaubau apbuch | | Hite AddTne
[ Benutzerde Clear Speichern als 5TY

Wenn die Style-Liste neu aufgebaut werden soll, wird Thnen dies innerhalb des StylePickers mitgeteilt, anstatt einer Nachricht auf die Sie
reagieren miissen. Wéhrend die Style-Liste neu aufgebaut wird, kénnen Sie den Fortschritt innerhalb des StylePickers sehen.

Style Empfehlungen

Geben Sie nur den Namen eines bekannten Songtitels im StylePicker ein und Band-in-a-Box wird Styles die diesem Genre, Feel und
Tempo dieses Songs dhnlich sind, auswéhlen.

Geben Sie einen bekannten Sang-Titel ein, damit wird der Style Filter eingestellt

Eingabe Find Titel Hinzu

ith] [Balladen] [Pover Ballade] [4/4 ev16 70 A

Lassen Sie uns einen Style finden, der dhnlich dem Song “Amazing
Grace” ist. Geben Sie “amazing” ein, klicken Sie auf einen
angewdhlten Song und driicken dann [Eingabe].

rar

d] [Fe
| [Country] [Piano Balade] [3/4 evE 7E
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Dieser Song ist ein gerader (even) 8tel Folk Song im 3/4 Takt, die Liste wird nun so gefiltert, dass diese Elemente {ibereinstimmen. Sie
konnen sehen welche Filter aktiv sind, wenn Sie den Bereich “Style Filter mit:” betrachten.

Schnell-Filter

Style Filter mit:

Filter Zeichen brent [] Ahnliche listen

Country Ballade E 4f4 E Feel E Tempo E Typ E andere E [ Autheben J [J‘-\kh..lalisierej

Ein anderer einfacher Weg um Styles zu finden ist die Verwendung von einem Textfilter. Wenn Sie zum Beispiel Punk Styles finden
wollen, geben Sie einfach “punk” im Zeichenfilter ein, Sie erhalten dann eine Liste mit Punk Styles. Wenn Sie einen Style mit einem
RealTracks-Musiker suchen, geben Sie einfach den Name nein und erhalten dann alles Style bei denen der Musiker mitgewirkt hat.

Sie kdnnen auch die Pfeiltasten verwenden um eine Kategorie, Taktart, Feel usw. auszuwéhlen. Sie sehen dann sofort die gefilterte Liste.

‘ K.ategarie E Taktart E Feel E Tempa E Tup E andere E ‘

Kategorie — Damit filtern Sie die Listen nach Genre oder Kategorie.
Taktart- Dies ermoglicht Thnen die Style nach Taktart zu filtern.
Feel — Die Liste wird nach Fell sortiert (gerade 8tel, Swing 8tel, gerade 16tel oder Swing 16tel).

Tempo — Damit wird die Liste nach Tempo sortiert.

Typ — Mit diesem Button, kdnnen Sie die Anzeige zwischen Real und/oder MIDI-Styles umschalten. Voreingestellt ist, dass Real Styles
zuerst und MIDI Styles am Ende angezeigt werden. Sie die Reihen folge aber verdndern.

Andere — Dies ist ein Filter fiir unterschiedliche Aufgaben. Sie konnen zum Beispiel nur Ihre Favoriten Styles anzeigen lassen, Styles die
ein bestimmtes RealTrack verwenden, Styles mit Solisten oder Styles in einem bestimmten Xtra Styles Set.

Wenn “Ahnliche listen” nicht aktiviert ist, dann zeigt die Liste nur exakte Ubereinstimmungen. Wenn diese Option aktiv ist, werden auch
dhnliche Style in der Liste angezeigt. Der [Auftheben] Button 16scht alle Filtereinstellungen, sodass alle Styles angezeigt werden.

Automatisches, intelligentes Sortieren der “Best Styles” fiir den aktuellen Song

| Styles stimmen exakt Uberein, danach dhnliche Ergebnisse, sortiert | Der StylePicker zeigt Ihnen wie die Liste sortiert ist.

Sofortiges Vorhoren von Audio Demos

Sie kdnnen einen Style im StylePicker vorhoren, ohne das bestehende Arrangement verlassen zu miissen, in dem Sie die Vorhoren
Steuerung verwenden.

Schnelle \Wiedergabe venw. bestehende Demos (keine Akkorde]

Es gibt einen Play und einen Stopp Button, eine Fortschrittsbalken und einen Loop Button.

Wenn es mdglich ist zwei 2 Dateien abzuspielen, gibt es einen Schalter-Button. Dies erscheint bei der Vorschau von MIDI Styles, da
MIDI Drums und RealDrums fiir die meisten MIDI Styles verfiigbar sind. Sie kénnen nun leicht beide anhoren.

P| Um einen Style zu hdren, fiihren Sie einfach einen Doppel-Klick auf den Stylenamen in der Liste aus. Oder markieren Sie einen Style

und driicken den Play Button.

Die Demos sind vorgefertigt, werden also sofort abgespielt. Damit erhalten Sie eine gute Idee wie der Style klingen soll.

Die Demos befinden sich auf zwei moglichen Speicherorten:

1. Auf der Festplatte, im Data\Style Demos Audio Ordner Ihrer RealTracks Ordner (gewohnlich C:\bb\RealTracks\Data\Style Demos Audio
(einige der Demos sind auf der Festplatte, um Speicherplatz zu sparen, sind nicht alle installiert).

2. und im Internet, unter www.pgmusic.com (alle Demos befinden sich hier).

Wenn Sie das Demo eines Style aufrufen, wird das Programm die Version, die sich auf der Festplatte befindet wiedergeben, andernfalls

wird die Wiedergabe aus dem Internet erfolgen.

Die Style Demos werden zum Teil iiber das Internet abgespielt. Sie konnen eine Datei die abgespielt wird herunterladen, indem Sie
auf diesen Button driicken. Wenn sich die Datei bereits auf IThrer Festplatte befindet, zeigt Ihnen dieser Button die Datei in einem
Ordner an.

Der Lautsprecher Button ermdglicht Thnen die Lautstirke der Demos zu steuern.

Ihren Song mit den Styles wiedergeben

Sie kénnen einen Style Vorhéren und diesen mit der aktuellen Akkord-Progression Thres Songs wiedergeben lassen.

Wiedergabe mit aktuellem ChordSheet fir Song Der [Play] Button erzeugt ein Arrangement fiir Thren Song mit dem aktuell

t= 185 :::kt::r:;;n markieren Style. Der [Stop] Button beendet die Wiedergabe.

Sie kénnen die Erzeugung beschleunigen wenn Sie die 4 Takt Vorschau Option aktivieren. Dann werden nur die ersten 4 Takte gespielt.

Das ideale Tempo fiir den Style wird hier angezeigt, Sie konnen dies aber durch Klicken auf die [+] und [-] Buttons verdndern. Dies kann
sogar wahrend der Wiedergabe erfolgen.

Der [Song-Demo laden] Button wird ein vorgefertigter Song fiir den aktuell ausgewdhlten Style gedftnet.
Sortierbare und in der Grofle verinderbare Spalten

Die Styles-Liste kann leicht durch Klicken auf einen Spaltennamen sortiert werden. Erneutes Klicken kehrt die Auswahl um. Sie kénnen
durch ziehen am Spaltenrand die Spaltenbreite verdndern.

Name‘[}wp TArt Evsw Tempo  MName Lang Genre Gruppe  Datum Set® #Instr  #Substyles  Andere Genres

Anmerkung: Um zwischen den normaler und umgekehrter Reihenfolge umschalten zu kénnen missen Sie die Option “Spaltensortierung vorwarts
und in umgekehrter Reihenfolge” im StylePicker Options Dialog aktiviert haben.
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Benutzerdefinierte Anpassung

Die Mixerdhnliche Steuerung ermdglicht die Stylebearbeitung innerhalb des StylePicker. Dies zeigt welche Spuren werden im markierten
Style verwendet und hebt férbt diese entsprechend der Spur Typen (MIDI/RealTracks/MIDI SuperTracks) ein.

Utiity 1 —
[ Berutzerde

Clear Speichern als .5TY

Es gibt auch einen Menii-Button auf jeder Spur, der Thnen erlaubt das Instrument zu wechseln, die Spur zu aktivieren/deaktivieren, oder
andere Spuraktionen auszufiihren.

(I3

Wenn die Spur durch den Benutzer gedndert wurde, zeigt ein hinzugefiigter (Asterisk) dies im Namen dies.
Wenn die Benutzerde Option aktiviert ist, werden die Spuren des aktuell ausgewihlten Styles mit Thren Anderungen iiberschrieben.
Der [Clear] Button 16scht alle benutzerdefinierten Einstellungen.

Driicken Sie den [Speichern als .STY] Button um den Style, den Sie verdndert haben zu speichern. Wenn Sie den Style speichern, wird
dieser zu StylePicker Liste hinzugefiigt.

Memo

Dieser Bereich zeigt zusitzliche Informationen iiber den Style. Sie kénnen Instruments, Kiinstler und eine kurze Beschreibung und
Songbeispiel fiir den gewiéhlten Style sehen. Wenn der Style Loop oder UserTracks hat, sehen Sie die Namen der Loop oder UserTracks.

_BALBMS1.5TY. Rodk Ballade Brent Mason -
Alle RealTracks, Quintet. *** mit Solist ***Tempo=65 (55-25)

RD: MashvilleEven 16-5-a:5nare, HiHat , b:Snare, Ride :Brian Fullen

RT1036: Bass, Elektro, NorthernRock Ballade gerade 65, Byron House

RT3&7: Gitarre, Elektro, Hintergrund Dreamy gerade 65, Darin Favorite

RT1037: Gitarre, Akustik, Rhythmus NorthernRock Ballade gerade 65, Pat McGrath

RT1167: Gitarre, Elektro, Solist Rock Balade Brent gerade 65, Brent Mason

Memo Der Elektro-akustik-Bass Solist hat einfache, melodische Solo-Linien, gespielt mit einem markantem,

verzerten E-Akustik-Basse Klang,

Beispiele —

Aktion

Klick auf diesen Button zeigt ein Menii mit Optionen um Benutzerkategorien auszuwéhlen/zu erzeugen, den aktuellen
Style einer Benutzerkategorie zuzuordnen, Styles als Favoriten markieren, usw. Diese Optionen sind verfiigbar, wenn
Sie einen Rechtsklick auf die Liste machen.

--- _BHALSASTY: Bhalsa Langsamer keltischer Walzer mit Harfe ---

Markiere als Prototyp und sortiere durch dhnliche Styles nach _BHALSASTY: Bhalsa Langsamer keltischer Walzer mit Harfe
*Wahle/Erzeuge Benutzer-Kategorie []

Definiere Style als Favorit
Fige Benutzer-Memo hinzu fir _BHALSA.STY: Bhalsa Langsamer keltischer Walzer mit Harfe

Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie...

Kopiere Liste zu Zwischenablage

Dialog Optionen einstellen

Dialog zuriicksetzen zu Defaults

Markiere als Prototyp und sortiere durch dhnliche Styles nach

Dieser Meniipunkt sortiert und filtert das Ergebnis von der besten zur schlechtesten Ubereinstimmung in Bezug auf das Tempo, Feel,
Genre, Taktart, und mehr, des Prototyps, sortieren. Sobald Sie dies getan haben, zeigt [hnen der Sortierindikator, dass die Sortierung nun
nach Prototyp eingestellt ist.

Wiihle/Erzeuge Benutzer-Kategorie

Unbeschréinkte Benutzerkategorien konnen durch Benutzer oder Drittanbieter angelegt werden, so dass diese Styles im StylePicker gelistet
werden

Sie konnen eine bestehende Benutzerkategorie auswihlen, indem Sie Wahle/Erzeuge Benutzerkategorie wihlen. Wenn der Verwende
Benutzerkategorie um diese im StylePicker anzuzeigen Dialog ge6ffnet wird, wihlen Sie eine Kategorie und driicken dann den [OK]
Button.

Fiige Style zu aktueller Benutzer-Kategorie hinzu
Dieser Meniipunkt fiigt den aktuell ausgewihlten Style zur aktuellen Benutzerkategorie hinzu.
Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie

Der Meniipunkt Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie ermdglicht Thnen eine neue Benutzerkategorie zu erzeugen und alle
aktuell markierten Styles in dieser Kategorie anzuzeigen.

Um nur Styles aus der aktuellen Benutzerkategorie anzuzeigen, klicken Sie auf den [Kategorie| Button oberhalb der Liste und wéhlen
Zeigen diese Benutzerkategorie. Wenn Sie nur Styles aus anderen Benutzerkategorien sehen wollen, wihlen Sie Wihle und Zeige
Benutzerkategorie und wéhlen dann eine Benutzerkategorie aus der Liste.

Definiere Style als Favorit
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Dieser Meniibefehl markiert den ausgewéhlten Style als Favorit. Wenn der Style bereits ein Favorit ist, dann konnen den Befehl Entferne
Style als Favorit verwenden.

Style-Liste aufbauen

| Meuaufbau

[Schnell] Meuaufbau nur PG Music Styles
[Langsam] Neuaufbau von PG Music und Drittanbier-5tyles

Driicken Sie [Neuaufbau] Button und wahlen /Schnell] Neuaufbau nur PG Music Styles nach der Installation neuer Styles von PG Music.
Es dauert ca. 30 Sekunden um die Liste neu aufzubauen. Der /Langsam] Neuaufbau von of PG Music und Drittanbieter Styles Meniipunkt
findet nicht nur PG Music Styles sondern auch gednderte Benutzer oder Drittanbieter-Styles. Es dauert langer um die Liste aufzubauen.
Kopieren Style-Liste

Der Kopiere Liste zu Zwischenablage Meniipunkt im [Aktionen] Button speichert die aktuelle Liste mit allen Informationen in eine
Tabulator getrennte .txt Datei und 6ffnet diese im Notizblock. Im Notizblock kdnnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage
kopieren und dann in einer Tabellenkalkulation wie Excel einfiigen. Sie konnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.
Defaults

Der Dialog zuriicksetzen zu Defaults Meniipunkt im [Aktionen] Button stellt die Einstellungen im Dialog wieder auf die Voreinstellungen
zuriick.
StylePicker Optionen

Der Dialog Optionen Einstellen Meniipunkt im [Aktion] Button 6ffnet den StylePicker Optionen Dialog mit zusétzlichen Optionen fiir
den StylePicker.

Song Titel Browser

Die beliebte Song Titel-Funktion, die Thnen ermoglicht den Namen eines bekannten Songs einzugeben und dann einen Style with mit
dhnlichem Feel und Tempo findet, wurde erweitert um ein eigenes Songtitel Browser Fenster. Dieses Fenster ermdglicht Thnen durch eine
grof3e Liste von iiber 21,000 bekannten Songtiteln zu blattern und diese zu filtern. Sie kdnnen zum Beispiel den Filter auf einen bestimmten
Kiinstler einstellen und dann alle Songs nach Tempo, Tonart, Feel, Taktart, und mehr sortieren lassen.

Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein. damit wird der Style Filter eingestellt Sie konnen dieses Fenster durch driicken des [Finde Titel] Buttons Offnen.
|:| Eingabe Find Titel Hinzu
Wenn das StylePicker Fenster nicht gedffnet ist, kbnnen Sie das Song Titel Browser Fenster auch durch klicken auf den [Style] Button auf der
Toolbar und anschlieBender Auswahl von Wéhle Style aus Song Titel Menu starten.
F¥ Song Title Browser Above And Beyond - O X
Testiter ‘ | Clear Hinzu
Gene | Y| Taktat! Y Fesl Y| Tempo Y. Jahizshnie | Y Andew ¥ Style: ZZIAZZ ST
Titel Kiinstler[Keys], [A]utor Genre Tonart Tempo Feel  Taktart Jahrzehnt Vokal
About A Girl Nirvana Medium Rock E 135 Ev8 4 1990s MH
About You Now Sugababes Modern Pop E 165 Ev8 4 2000s FH
Above All Michael W. Smith Balladen Bb 65 Evie 4 2000s MH
Above And Beyond Buck Owens Country G 155 Sw8 4 1960s MH
Abracadabra Steve Miller Band Lite Pop Am 125 Ev8 4 1980s MH
Abraham, Martin, John  Marvin Gaye Balladen Bb 90 Evie 4 1970s MH
Acadian Driftwood The Band Lite Pop F 75 Evic 4 1970s MH
Accidentally In Love Counting Crows Medium Rock G 140 Ev8 4 2000s MH
Accidental Racist Brad Paisley, LL Cool 3 Country G 70 Evie 4 2010s MH
According To You Qrianthi Heavy Rock F 130 Ev8 4 2000s FH
Aces High Iron Maiden Heavy Rock Am 260 Ev8 4 1980s MH
Ace of Spades Motorhead Heavy Rock Ebm 280 Ev8 4 1980s MH
Achy Breaky Heart Billy Ray Cyrus Country A 120 Ev8 4 1990s MH
Acid Jazz Tony Pastrana Latin G 150 Ev8 4 2000s
14000 Posiionen in Liste Sottiert nach: Titel,Cover Kiinstler Genre
Titel=Above And Beyond Erawse fiir weitere nfos
Kinstler=Buck Owens
Genre=Cauntry Infa [Google] YouT ubs Spotify Spotify [&/s]
SubGenre=Country Klassik
Taktart=4 =4/4, Tonart=G ,Sw 8 ,Tempo=155,Jahr=1960
Akkorde pro Song =3, # Schlage/Akkord-Wechsel=3 Aktuslisisten | | Voreinstellng
| OK-Finde iibereinstimmende Styles | S chliefien Abbruch Hife

Es gibt Spalten fiir Titel/Kiinstler/Genre/Tonart/Tempo/Feel/Taktart/Jahrzehnt/Vocals. Sie kénnen die Liste nach jeder Spalte sortieren
lassen.

Sie koénnen nun die Listen nach Genres, Taktart, Feel, Tempo und Jahrzehnt und mehr filtern.

Der Akkord-Dichte Filter ist verfiigbar. Sie konnen zum Beispiel nach Titel suchen, die alle 1-4 Takte Akkord-Wechsel haben. Driicken
Sie den [Andere] Filter Button und wéhlen dann einen der untenstehenden Meniipunkte Filter nach Akkorddichte aus. Sie konne die Liste
auch nach Akkord-Komplexitit filtern. Diese ist in einer Skala von 1 bis 10 bewertet; 1 bedeutet einfach mit wenigen Akkord-Wechsel, 10
bedeutet komplex mit vielen Akkord-Wechsel. Driicken Sie den [Andere] Filter Button und wéhlen einen der Meniipunkte unterhalb Filter
nach Anzahl Akkord Wechsel.

Der Dialog kann Songs auflisten, die mit dem aktuellen Style arbeiten.

Style: _BULDOGS.STY

Driicken Sie den [Style: | Button um nach Genre, Taktart, Feel und Tempo des aktuellen Styles zu suchen. Wenn die Checkbox links von
diesem Button aktiviert ist, wird die Liste bei beim Offnen des Dialogs automatisch so gefiltert, das Songs die dhnlich des aktuellen Style
sind, angezeigt werden.

Wenn Sie einen Songtitel nicht finden, driicken Sie den [Hinzu] Button. Dies startet Ihren Internetbrowser und 6ffnet die PG Music Forum
Seite. Hier konnen Sie eine Anfrage zur Aufnahme des Songs in die Datenbank stellen.

Country | 44| ¥ EvlG LY a5 | ¥ Jahrzehnte | ¥

Diese Buttons im Bereich Browse fiir weitere Infos starten einen Internet Browser und lassen Sie nach weiteren Informationen tiber
ausgewdhlten Song browsen, oder Sie konnen sich einen Song anhoren.
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Wenn Sie einen Song gefunden haben, driicken Sie den [OK-Finde iibereinstimmende Styles] Button. Dies fiihrt Sie zum StylePicker
Fenster mit Styles, die am besten mit dem Tempo, Feel, und Genre des ausgewihlten Titels {ibereinstimmen.

Favoriten Styles / kiirzlich verwendete Styles

@4 | Andere Optionen im Style Button Menii beinhalten kiirzlich verwendete Style und Favoriten Styles. In diesem Dialog gibt es
CLLiL] . . . . . . . . . .
R zwei Register, die sowohl die zuletzt gespielten Songs wie auch eine neue Liste der Favoriten-Songs anzeigen.

verwendeten Styles.

Tipp: Sie kdnnen auch die folgenden Tastenkombinationen verwenden: s 5 Eingabe fiir Favoriten Styles und s 4 Eingabe fiir die zuletzt

zuletst gespielt [H:\bb\STYLESY]

() Favoriten (®) kiirzlich verwendet

ELTON2 STY [Elton 2-Ev.16ths Rock]
GLAMROK1.STY  [Glam Rock 1-16th Rock]
GLAMROKZ.STY  [Glam Rock 2-Ev.8ths]
TEKIDM.STY  [Intellidance Techno]

PSYK128.5TY [Psyk 12/8 - langs. 12/8 Pop/Rock]
-DJANFST.STY  [DjanFst - Schneller Swing der 40er]
BOBBYBB.STY [BobbyBB - 12/8 Barrelhouse Blues]
CHAKRAZ2.STY  [Chakra2 World-Beat NewAge Klavier]

C ERIC.STY [Eric - Country Rock A

x
ZuTop
Auf
Ah
Einfiigen
Anhangen

Laschen

PASODOB2.STY [PasoDoble2 Flamenco Paso Doble]
PW_LAMB.STY [PW_LAMB Ev.16 Pr.&Worship 2]
EVERLEE1.STY [Everlee! Sw.16 Folk-Rock]
LATPOP2.STY  [Latin Pop 2-Ev.16ths Rock]
DANCE3.STY [Dance 3-sven 8th dance feel]
C_JAMEST.STY [Contemp.Cty.-JamesT Ballade style]
JI-SKY.STY  [VintJz-Sky-30s, 40s bounce]
BOOGYROK.STY [Boogie Rock Straight Stel] Sart
DOGFUNK.STY  [Dog FunkUnplugged]

CACTEDE TV [Cactars Eact2id Qadhar Cannall

Suchen

ZuFay

Set laden Set sichern Leersn

[ Gleich abspieten Auto-ddd zuletzt verwendete Dateien

Ende Abbruch Hilfe

Die Favoriten und kiizlich verwendet Radio Buttons schalten zwischen einer Liste der zuletzt verwendeten Songs (oder Styles) und Threr
Favoriten-Songs (oder Styles) um.

Die Favoriten-Liste ist am Anfang leer. Sie konnen hier Songs als Favoriten hinzufiigen, indem Sie den Button [Zu Fav] anklicken.
Verwenden Sie der [Zu Top], [Auf], und [Ab] Buttons um sich in der Liste zu bewegen.

Verwenden Sie der [Einfiigen], [Anhéingen], und [Léschen] Buttons um die Liste zu verdndern.

Der [Suchen] Button sucht nach einem Style in der Liste nach Namen oder nach einem Teil des Namens.

Der [Sort] Button sortiert die Liste alphabetisch.

Mit den Buttons [Set laden] und [Set sichern] konnen Sie Sets von Favoriten oder kiirzlich abgespielten Styles speichern und laden.
Verwenden Sie den [Leeren] Button um die Liste zu leeren und eine neue Liste zu starten.

Klicken Sie auf die Checkbox Gleich abspielen um den Song nach der Auswahl des Styles durch Band-in-a-Box sofort wiederzugeben.
Wenn der Auto-Add zuletzt verwendete Dateien Checkbox aktiv ist, wird jeder ausgewéhlte Style an den Anfang der Liste hinzugefiigt.

Technische Anmerkung: Die Liste der Style Favoriten wird in einer Textdatei mit dem Namen StyleFavorites.txt im C:\bb\Preferences
Verzeichnis gespeichert.

Style Alias Dialog
Dieser Dialog befindet sich im Datei | Lade Style Spezial Untermenii.

Nehmen wir an, Sie haben einen neuen Style fiir Jazz, genannt “Wynt K.” erhalten. Sie konnen ein Alias erstellen, sodass Band-in-a-Box,
wenn es nach einem Jazz Swing Style sucht, stattdessen “Wynt_K” laden wird. Dadurch miissen Sie nicht in allen Thren Songs Anderungen
vornehmen. Und wenn Sie einen neuen Lieblings-Style gefunden haben, dndern Sie nur das Alias. Sie konnen auch ganze Sétze von
“Alias” Dateien laden oder speichern und sie mit anderen Nutzern teilen.

- Keir &lias definiert -
- Keir &lias definiert -
- Kein Alias definiert -
- Kein Alias definiert -
- K.ein Alias definiert -
- Keir &lias definiert -
- Keir &lias definiert -
- Kein Alias definiert -
- Kein Alias definiert -

[] Ersetzungen bestatigen

L4

Alle Style Aliaze zulazzen

ak Abbruch

Hilfe

Style Aliase X | Um einen Style Namen einzugeben, den Sie nicht haben,
Liste der Style Aliaze Original-Style Erzetzung Verwenden Sie dle SChaltﬂaChe [Elgene"‘l'
77 5T > | TRITT T JWYNT_KSTY 1. Umein neues Al.las zu erstellep, kllcken Sie al‘lf einen
KE!n i:!as ge;!n!ﬂ: leere Zeile (-- kein Alias definiert --) in der Alias-Liste,
- el 2lias denniert -- _ . . . . . .
- Kein Alias definiert - [ Buswahl ] (sl oder klicken Sie auf ein vorhandenes Alias, das Sie dndern
- Kein Aliag definiert - H 2
— Kein &lias defiriert - Eigene... Eigene... walen. ) ) }
- KeinAlas defnt - 2. Klicken Sie die Schaltfliche [Auswahl] unter der Box
e Alias defiriat - . 'Original-Style' und wihlen Sie den Style, den Sie ersetzt
- Kein Alias definiert - Ldschen haben méchten.
- Kein Aliag definiert - . . . .
- Kein Alias definiert - Import Export 3. Klicken Sie die Schaltfliche [Auswahl] unter der Box

'Ersetzung' und wihlen Sie den Ersatz Style (Alias).

Wenn Sie einen Fehler gemacht haben und Thre Style Auswahl d&ndern mdchten, klicken Sie die Schaltfliche [Léschen]. Wenn Sie
erfolgreich ein Alias erstellt haben, werden Sie einen kleinen Pfeil in der Styles -Box auf dem Hauptbildschirm bemerken, der anzeigt, dass
Sie ein Alias geladen haben.

Sie kdnnen Alias-Dateien exportieren und importieren - um sie z.B. mit Freunden auszutauschen - indem Sie auf die Schaltflache
[Import] klicken, um eine Alias-Datei zu lesen, Klick auf den Button [Export] speichert eine Alias-Dateien.

Tipp: Sie kdnnen temporar das Alias-Feature ausschalten, indem Sie die Checkbox “Alle Style Aliase zulassen” deaktivieren. Mit der Checkbox
“Ersetzungen bestatigen” werden Sie vor der Ersetzung noch um eine Bestatigung gefragt.
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Style eingeschaltet/ausgeschaltet Menii-Befehl

Im Datei | Lade Style Spezial Untermenii befindet sich der Meniipunkt Style eingeschaltet Wenn der Style ausgeschaltet ist (nicht
aktiviert) dann erscheint im Hauptfenster vor dem Style ein X. Dies zeigt einen deaktivierten Style an. Eine deaktivierter Style ist nicht
horbar und schreibt keine MIDI-Daten in eine Datei. Hauptsichlich wird diese Funktion verwendet, wenn eine MIDI-Datei in die
Melodiespur geladen wurde. Damit kénnen Sie mogliche Konflikte zwischen einem vollem Arrangement aus der MIDI-Spur und dem
Arrangement des Styles vermeiden.

Styles mit Song laden — Style erzwingen

Hiermit bleibt der aktuelle Style im Arbeitsspeicher stehen. Auf diese Weise werden nachfolgend geladene Songs den eingestellten Style
nicht dndern (selbst dann nicht, wenn sie mit einem eigenen Style verkniipft sind). Damit konnen Sie einfach mehrere Songs in immer
demselben Style abspielen. Wenn Sie einen neuen Lieblingsstyle gefunden haben, konnen Sie ihn einfach einmal bei einer Reihe von
Stiicken ausprobieren, ohne jedes Mal wieder den Style wechseln zu miissen.

Wenn Sie z.B. den GARNER-Style an einer Reihe von Songs ausprobieren mochten, wahlen Datei | Lade Style Spezial Untermenii Styles
mit Song laden und stellen sicher, dass dieser Meniieintrag keinen Haken trigt. Wenn Sie jetzt einen Song laden, werden alle Songs im
GARNER-Style abgespielt werden.

Sie konnen einen neuen Style auswihlen mit dem [Style]-Button oder aus dem Styles -Menii. Der neu gewéhlte Style bleibt solange
gewdhlt, bis Sie einen anderen wihlen oder bis Sie diese Funktion abschalten und damit jeder Song wieder in seinem eigenen Styles
abgespielt wird.

MultiStyles verwenden

r Band-in-a-Box MultiStyles sind Style mit bis 24 SubStyles. In friiheren Band-in-a-Box Versionen konnten Styles nur 2 SubStyles
(“a” und “b”) beinhalten. Band-in-a-Box MultiStyles haben iiblicherweise vier Substyles, kdnnen aber bis zu 24 SubStyles
aufweisen, bequem iiber die Buchstaben von “a” bis “x.” auswéhlbar.

Es gibt 2 Arten von MultiStyles

1. MultiStyles in Styles , die fiir alle Songs funktionieren (z. B. NR_CURR+.STY Nashville Rock Current Multistyle).
2. MultiStyles fiir nur einen speziellen Song.

MultiStyles in Styles (“+” Styles )

Es konnen Styles erzeugt werden, die mehrere Substyle besitzen. Sie konnen diese Substyle auswihlen, in dem Sie diese die Buchstaben a,
b, ¢, d bis “x” (insgesamt 24 SubStyles) zuweisen.

Unsere Namenskonvention fiir MultiStyles ist ein “+” Zeichen am Ende des Style-Namens. MyStyle+.STY zum Beispiel ist ein MultiStyle.

@ ¢ | Sie konnen die MultiStyles leicht verwenden. Im StylePicker gehen Sie einfach zur Kategorie “Styles mit MultiStyles” und
2= | filtern nach dem Buchstaben “+”.

Style
v

Laden Sie zum Beispiel, den Song NR_CURR+.MGU aus dem C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2008 Verzeichnis. Damit
wird der Style NR_CURR-+.sty mitgeladen. Wenn Sie ein “+” im Style-Namen sehen, wissen Sie, es handelt sich um einen MultiStyle.

----Substyle Wechsel --
<Kein Wechsel eines Substyles>
a verse, hihat snare, held bass, held el pno, syncel gt [NR_CURR+] ({CURR Nashville Rock +)
b chorus, hihat snare, sync bass, sync el pno, syncel gt [NR_CURR+] (CURR Nashville Rock +)
v cintro, hihat sidestick, held bass, held fm pno, no el gt [WNR_CURR2] (CURR Mashville Rock +) (Festlegen im Style)
d bridge, ride snare, sync bass, sync fm pio, held el gt [NR_CURR2]  (CURR Nashville Rack +) (Festlegen im Style)
Bestimme Substyle >

Entferne c/d

Wenn Sie auf einen Part-Marker rechts-klicken, sehen Sie, dass 4 SubStyles verfiigbar sind.
Im Style NR_CURR-+ sind 4 SubStyles, a, b, c und d.

Standard Pop Song Form mit 4 SubStyles MultiStyle

In NR_CURR+ (auch als generelle Regel fiir Styles mit 4 SubStyles):

,a’ steht fiir Strophe

,b’ steht fiir Refrain

,c’ steht fiir ,erste Strophe’ (Intro)

,d’ steht fiir Break (Zwischenspiel)

r Wihlen Sie Thren Substyle durch Klick auf einen Part-Marker, oder mit Rechtsklick um einen Part-Marker mit Substyle zu
definieren. Hier haben wir den Substyle “c” gewéhlt um Intro oder erste Strophe eines Songs zu bestimmen (in diesen Teilen
werden weniger Noten gespielt, bzw. Noten ausgehalten).

Erzeugen Sie ihren eigenen MultiStyles

- ;' Offnen Sie den StyleMaker.

- Driicken Sie [Verschiedenes].
- In der MultiStyles-Gruppe, geben Sie den Style ein, den Sie fiir die ¢/d Sektion verwenden mochten.

M ultistyles
hultistyle{s] zzjazd 5T
Auta-Map fur asb | Kein - |

- Wenn Sie mehr SubStyles verwenden mochten, geben Sie, getrennt durch Semikolon, weitere Styles, ein (z. B..
“zzjazz;z5bossa;c_george”). In diesem Fall hitten Sie Sie dann 8 SubStyles von “a” bis “h”.

Mulkiztyles
Fduiltiztyle(s) zzjazz;zBbossa;c_george] sTY
AutoMap fir afb [ Kein -
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MultiStyles Benennen
Styles konnen die Namen von Substyles speichern. Dies ist dann niitzlich, wenn Sie verschiedene SubStyle ndher beschreiben wollen.

Multiztyle Part Mamen

verze 1, hihat snare, held bass, pno chrding
alt werse, nde snare, sync bass, pno chrding
chorus, shkrhihat sidestick, held bass, no pno
bridge, shkrhihat znare, eighth bass, elec gir

Die MultiStyle Namen sind im StyleMaker Versch. Dialog einzustellen. Wenn ein Multistyle vorhanden ist, rechts-klicken Sie auf
Taktnummer um diese anzusehen.

----Substyle Wechsel --
<Kein Wechsel eines Substyles=
aversel, hihat snare, held bass, pno chrding  [HIND+]  (langsamer Mid-Tempo Reck-Country +)
b alt verse, ride snare, sync bass, pno chrding  [HIND+]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +)
¥ c chorus, shkrhihat sidestick, held bass, nopne  [HIND2]  (langsamer Mid-Tempo Rock-Country +) (Festlegen im Style]
d bridge, shkrhihat snare, eighth bass, elec gtr  [HIND2]  (langsamer Mid-Tempe Rock-Country +) (Festlegen im Style)
Bestimme Substyle »

Entferne c/d

Beachten Sie, dass jeder dieser Styles auch einen zugeordneten RealDrums-Style haben kann. Dies werden entweder im Style selbst, oder in den
RealDrums-Einstellungen durch die MIDI-Ersetzungen, definiert werden.

MultiStyles in Songs
Sie kdnnen in einem Song mehr als 2 SubStyles fiir diesen Song verwenden. Sie haben zum Beispiel einen Bossa Nova Song, nun wollen
Sie zusétzlich eine Jazz Swing Sektion definieren. Besser als einen Multistyle fiir genau diese Kombination zu finden, ist es, einen
Multistyle nur fiir diesen einen Song zu definieren:
Laden Sie einen Song wie z. B.. C:\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles00\zzbossa.mg4.
v | Ermégliche Drum Fill for Takt ver diesem Part{ ~ Rechts-Klick auf eine Takt-Nummer, wahlen Sie “Bestimme c¢/d.”
——-Substyle Wechsel Danach wéhlen Sie ZZJAZZ.STY aus dem StylePicker.
<Kein Wechsel eines Substyles>
v a [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Nova Style)
b [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Nova Style)

Bestimme c/d ...

Kair BoalOrune « kair 5ry ra Wariating
v Ermégliche Drum Fill fiir Takt vor diesemn Part-Marker [normal] Sie sehen jetzt 4 SubStyles a, b, ¢, d. Sie kénnen den “d” Substyle fiir einen
Jazz Swing Walking-Bass verwenden, da der “b” Substyle der gleich ist,
----Substyle Wechzel -- .
! wie aus ZZJAZZ.

<Kein Wechsel eines Substyles>
a [ZZBOS5A] (5 teiliger Bossa Mova Style)
b [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Mova Style)
v | © [ZZAZZ] (Jazz Swing Style) (Festlegen im Song)
d [ZZIAZ7] (Jazz Swing Style) (Festlegen im Song)
Bestimme Substyle 3
Entferne c/d

----JAZZBRUSHES - keine RealDrums Groove Variationen----

Laden Sie den Song C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2008\Demo of MultiStyle in song only Bossa 2 Jazz.MG4 und betrachten
Sie das Ergebnis. Dieser Song wechselt Style durch die Part-Marker.

Anmerkung: RealDrums wird fir alle Styles spielen, wenn Sie die RealDrums aktiviert haben und in den RealDrums-Einstellungen “Ersetze
MIDI-Drums durch RealDrums” angewahlt haben.

Ein MIDI SuperTrack hinzufiigen
Was sind MIDI SuperTracks?

MIDI SuperTracks sind MIDI-Spuren, die zu einer Spur oder einem Style hinzugefiigt werden kénnen und wie andere MIDI-Spuren in
einem Style wiedergegeben werden. Sie werden deshalb als “SuperTracks” bezeichnet, da diese durch eine andere Programmierung
erzeugt werden, als die typischen MIDI Style Spuren. Typische MIDI Style Spuren werden von C7 Pattern im Style erzeugt. Dieses Pattern
wird bei jedem Akkord wiederholt. MIDI SuperTracks ist dagegen eine MIDI-Wiedergabe, die von echten Musikern aufgenommen wurde
(&dhnlich wie bei den RealTracks in diesem Zusammenhang), und ist nicht Pattern basierend.

Verwenden von MIDI SuperTracks
Um MIDI SuperTracks zu verwenden, haben Sie folgende Mdglichkeiten:

1. Wihlen Sie einen Style oder Song, der MIDI SuperTracks hat und driicken Sie den Play Button. Sehen Sie sich dazu den MIDI
SuperTracks Demos Ordner an.

2. Fiigen Sie ein MIDI SuperTrack zu einer bestimmten Spur hinzu.
Ein MIDI SuperTrack hinzufiigen
Lassen Sie uns als Beispiel ein MIDI SuperTrack zur Piano Spur hinzufiigen.

Rechts-Klick auf die Piano Spuriiberschrift am oberen Bildschirmbereich. Es 6ffnet sich nun ein Menii mit Optionen (oder
Rechts-Klick bei den Piano-Einstellungen im Mixer). Wihlen Sie nun Wéhle MIDI SuperTrack fiir diese Spur.

Sie sehen nun den Wihle MIDI SuperTracks Dialog.
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\Wihle MIDI SuperTracks x

Filtere # Zeige alle Kiinstler Bios temo [Klick um zu lesen)
Kein MIDI SuperTrack gewahlt # | | Dies ist ein Memo fir 1796: Piano.

: Piano, Rhythmus British Blues Invasion gerade 120 (John Janis Rhythmus British Blues Invasion gerade 120
1797: Piano, Rhythmus Island gerade 110 (John Janis) (John Janvis)
1798 Piano, Rhythmus RockNRoll gerade 165 (John Jarvis) Piano, Rhythmus, Brit Blues Invasion John
1799: Piano, Rhythmus Southern Rock Swing 120 (John Janvis) gerade 120
1800: Piano, Rhythmus Texas Blues Rock Shuffle Swing 130 (John Jarvis) Ein Blues Rock Piano mit einem treibenden
1801: Synth Pad, Pop strahlend weich gerade 120 (Blair Masters) tel Note Feel und viel Energie. Es fithrt zu
1802: Synth Pad, Pop strahlende Stimme gerade 120 (Blair Masters) geraden Blues Feel und klassischen British
1803: Synth Pad, Pop strahlend A-B gerade 120 (Blair Masters) Invasion Rock Szenarios. Dur/Moll
1804: Synth Pad, Pop Uplift gerade 120 (Blair Masters) Dreiklange und Dominant Sept-Akkorde
1805: Synth Pad, Pop Believe 16tel gerade 65 (Blair Masters) werden wirklich aufblohen mit diesem Style.
1806: Synth Pad, Pop Modem Groove sanft 16tel gerade 75 (Blair Masters) aber auch traditionelle Jazz Akkorde werden
1807: Synth Pad. Pop Modemn Groove hoch 16tel gerade 75 (Blair Masters) qut klingen.
1808: Synth Pad, Pop Modem Groove A-B 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1809: Piano, Rhythmus Country Ballade gerade 65 (John Janis)
1810: Piano, Rhythmus Honky Tonk gerade 120 (John Jamis)

1811: Piano, Rhythmus Train Beat gerade 130 {John Janis)

1885: Piano. Rhythmus, Texas Blues Rock gerade 120 (John Jarvis)
1886: Piano, Solo-Begleitung, Bluesy 12-8 Swing 60 (John Jarvis)
1887: Piano, Solo-Begleitung, Country Pop gerade 85 {John Janis)
1888: Piano, Solo-Begleitung Country Pop gerade 120 (John Jamis)
1889: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 85 (John Jarvis)
1890: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 120 (John Janis)
1891: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 85 (John Jarvis)
1892 Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 140 {John Jamvis)
1893: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 85 (Miles Black)

1894: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 140 (Miles Black) |l
1895: Piano. Rhythmus. Jazz Swing 85 (Miles Black) > - ' < = @\

1ROR- Piann Rhwthmue lazz Swina 110 (Milac Rlarki
£ >

249 Eintréige [ Zeige wenn nicht verfiigbar (N Abhnuch Hif=

Sie kdnnen einen Text eingeben oder mit dem Filter-Button [#] Thre Suche einschréinken.
Memos beschreiben die einzelnen MIDI SuperTracks, mit Klick auf Memo erhalten Sie ein groes Informationsfenster.
Sie erhalten eine Vorschau der MIDI SuperTracks, entweder mit einem Doppelklick auf die Liste oder iiber die Wiedergabesteuerung.

Wenn Sie auf die Schaltflache [Kiinstler Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle RealTracks-Kiinstler auflistet und es
Thnen ermdglicht, weitere Informationen zu sehen.

Wihlen Sie eine MIDI SuperTrack aus der Liste und klicken Sie auf [OK].

Sobald Sie diese Spur gewédhlt haben, sehen Sie, dass die Pianobeschriftung blau geworden ist. Dies zeigt an, dass es sich um
ein MIDI SuperTrack handelt.

Wenn Sie Play driicken, horen Sie ein anspruchsvolleres MIDI Arrangement als bei einem typischen MIDI Style, da dies nicht auf C7
Akkord-Pattern basiert, sondern basierend auf viele Stunden MIDI-Aufnahmen von Top Studiomusikern ist.

Wenn Sie ein MIDI SuperTrack ausgewéhlt haben, méchten Sie eventuell ein bestimmtes VST/DX Instrument fiir die Wiedergabe
zuordnen. Dazu verwenden Sie den Plug-In Bereich des Mixers und klicken auf den ersten Slot fiir die Spur, die Sie einstellen wollen.
Lautstarke ] Schwenken

Jedem SuperTrack ist eine Nummer zugeordnet, wie bei den MIDI Solisten oder den RealTracks. Damit konnen Sie auf die MIDI
SuperTracks ebenso aus der Solist-Auswahl Dialog zugreifen. Diese sind dann in Cyan dargestellt.

Einmal erzeugt verhalten sich die MIDI SuperTracks genauso wie normale MIDI-Spuren und kénnen auch als MIDI-Dateien usw.
gespeichert werden.

Verwendung von RealTracks in Songs

Ihre Songs, Styles und Soli kdnnen Live aufgenommene Audio-Spuren, die von Studiomusikern eingespielt worden sind, verwenden. Viele
Band-in-a-Box Styles verwenden diese Spuren, Sie kdnnen Band-in-a-Box MIDI Spuren in jedem Song durch diese Audio-Spuren ersetzen
lassen.

Verwenden von RealTracks in Songs - RealTracks zu Spur Zuweisungs-Dialog

Dieser Dialog weist ein RealTrack Instrument einer jeden beliebigen Band-in-a-Box Instrumental-Spur zu. Es werden auch bereits
zugewiesene RealTrack Spuren angezeigt.
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Anmerkung: RealTracks kdnnen entweder durch einen Style oder durch einen Song zugewiesen werden. Dieser Dialog ermdglicht Ihnen die
Zuordnung in einem Song.

Dieser Dialog 6ffnet sich iiber verschiedene Wege:
1. Driicken Sie die r t Eingabe Tasten.

2. Kilick auf den [RealTracks] Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog oder Umschalttaste gedriickt halten und Klick
auf diese Schaltfliache.

3. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Spur Radio Button am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und aus
dem Menii dann Wihle RealTracks.

4. Klicken Sie auch einen Spur-Namen im Mixer und wahlen Wihle RealTracks im Menii.
Driicken Sie den Button [Spur Zuweisen] im RealTracks Einstellungs-Dialog.

6. Klicken Sie im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen auf den Button [+] rechts neben dem RealTracks-Radio-Button und wéhlen
Wiihle RealTracks im Menil.

Dieser Dialog erlaubt Thnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es werden auch alle aktuellen
RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

¥ Zuweisung RealTracks zu Spur [F\bb\RealTracks\] - [S] X
Zuweisen zu dieser Spur Memg <Zum Lesen Klicken> Riinstler Bio <Klicken um Riinstier Bioz | Berutzer-Kommentare
B ] | 322 JazzBallad Mediey [Stophe] Supet Medley mit Jazz-Balladen Swing 85 Solisten Dieser Style beinhaltet mehrere Kunstler. ~
OBass [RealTracks in Style] 443 Base Ak Fhutmus Jazz Swl 40 MIDI | Instrumentsn-Wechsel jede Strophe Bitte sehen Sie sich die einzeonen Styles
O Piano [RealTracks in Sty] 445 Piars, &k Bhy Jaze Swl40 FRD Alto-Sax, Trompete. Posaune, Elektro-Gitarre. dKisnsl\/IHeE«:\;\,Er:;.ELrlzr:uz:[ ';eacnren welcher .

Obnms 01 = ~ Song/Style Demos Dptionen fiir ausgewahits AT
O Gitane  [RealTracks in Style] 558 Git Ak R Jazz Fred Sw1 40 [l 1 & & 4 [ SongDemoMaU] Basis Tempo
@ Stings 1322 JazzBallad Mediey [Stiophe] Soin Bl [ Band (mt Doppelkl) | Sle Dema [STY) Medey
O Melodie Verwende Intemet Flay StoP | [JBlussy  [IEintacher |Diectinput | | gshaller
O solist
[ Deaktiviere RealTracks fiir diese Spur (Erzwinge MIDI)
Verwende Reallracks fiir diesen Song Keine: ohne RT Save Stule Defauls Einstellunazn
Mame Instrument Type Feel Tem... Genre #* N/VA Set  Stereo Chart  Kiinstler TS Pausen Einfachere Direct Input "
Vibes, Solist Bossa Steve gerade 140 Vibraphen (12) Solist gerade 140 Jazz 1314 112 Mono Medley
Sax, Alto, Bossa gerade 140 Alt-Saxophon (66) Solist gerade 140 Jam 1315 17 Mono N Medley
Sax, Alto, Bossa gerade 140 Alt-Saxophon (66) Solist gerade 140 Jam 1316 17 Mono N Medley
Sax, Alto, Bossa gerade 140 Ale-Saxophon (66} Solist gerade 140 Jazz 1317 17 Mono M Medley
Sax, Alto, Jazz Balede Swing 85 Alt-Saxophon (66) Solist Swing 85 Jazz 1318 19 Meno N Medley s
Gitarre, Elektro, Solist Jazz Ballade Swing 85 Elektrische Jazz-Gitarre (27) Solist Swing 85 Jazz 1316 54  Mono Gt Medley s
Sax, Alto, Jazz Ballade Swing 85 Al-Saxophon (66) Solist Swing 85 Jazz 1320 19 Mono N Medley s
Sax, Alto, Jazz Balade Swing 85 Alt-Saxophon (66) Solist Swing 85 lazz 1321 19  Mono N Medley 5
Sax, Alto, Jazz Balade Swing 85 Alt-Saxophon (66) Solist Swing 85 Jaz 1322 19 Mono N Medley s
Sax, Alto, Alterer Swing 140 Al-Saxophon (66) Solist Swing 140 Jam 1323 13 Mono N Medley
Sax, Alto, Solist glatt cooler Jazz 16tel Swing 100 Al-Saxophon (66) Solist Swing 100 Jazm 1324 91 Mano N Medley
Sax, Alto, Solist glatt JazzPoppy 16tel gerade 90 Alt-Saxophon (66) Solist gerade 90 lazz 1325 91  Mono N Medley
Sax, Alto, Solist glatt cooler Jazz 16tel Swing 75 Alt-Saxophon (66) Solist Swing 75 Jaz 1326 91 Meno N Medley s
Sax, Soprano, Solist glatt Jazz-Ballade 16tel gerade 65 Sopran-Saxophon (65) Solist gerade 65 Jazz 1327 91 Mono N Medley s
Giarre, Akustik, Solist Bluegrass gerade 130 Akustische Gitarre (26) Solist gerade 130 Country 1328 12 Stereo N Medley
Gitarre, Akustik, Solist Bluegrass Doc gerade 100 Akustische Gitarre (26) Solist gerade 100 Country 1329 33 Stereo N Medley
Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz-Balade Swing 110 Akustische Gitarre (26) Solist Swing 10 Jam 1330 110 Meno Gt Medley
Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Schnell Swing 220 Akustische Gitarre (26) Solist Swing 220 Jam 1331 109 Mono Gt Medley
Sax, Alto, Solist Jazz Funk Groovin 16tel gerade 110 Alt-Saxophon (66) Solist gerade 110 Jazz,Pop 1444 127 Mono N Medley s v
Fiker
e ] [5] [
eige ob Tempo auBethalb Bereich 40 Pastianen in st [Zeige Fehlemeldungen R el

Um den Dialog zu verwenden, wéhlen Sie zunichst die Spur in der oberen linken Ecke aus. Danach wihlen Sie ein RealTrack fiir die Stiur
aus der aus der Liste aus

UserTracks

UserTracks ermoglichen jedem eigene Audio Styles zur Verwendung in Band-in-a-Box zu erzeugen. Mit einem UserTracks Style konnen
Sie jeden Akkord in Band-in-a-Box eingeben. Der von Ihnen gemachte UserTracks Style wird dann die Akkord-Progression spielen!
Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks Style durch eine eigene Gitarren-Groove-Aufnahme gemacht haben, kdnnen Sie dann alle
Akkorde in Band-in-a-Box eingeben. Das Resultat wird sein, dass Thr Gitarren-Groove iiber diesen komplett neuen Akkord-Wechsel spielt!
Sie kénnen sogar das Tempo oder die Tonart wechseln und trotzdem die Akkord-Progression wiedergeben lassen!

Anmerkung: UserTracks unterstitzen “Vermeide Transposition in RealTracks” und “Ignoriere Slash Grundton der Slash-Akkorde, auRer Bass Spur”
Optionen im Song Einstellungs- Dialog.

Tipp: UserTracks arbeiten mit Pausen. Fiigen Sie einfach Pausen zu den Akkorden hinzu, die UserTracks werden diese dann folgen. Beachten Sie,
dass es keine spezifische Unterstitzung von Shots oder Holds durch UserTracks gibt. Diese pausieren einfach, wenn solche auftreten.

Diese sind nun bereit wie andere RealTracks verwendet zu werden!

Um einen UserTracks fiir eine Spur zu verwenden, wéhlen Sie zuerst die Sour am oberen Bildschirmrand. Wenn Sie zum
Beispiel ein UserTracks zur Gitarrenspur hinzufiigen wollen, 6ffnen Sie das Menii beim Gitarren Radio Button (durch
Rechts- oder Doppel-Klick), und wéahlen dann die Option Wdhle einen UserTracks fiir diese Spur.

& Ein alternative wiére zuerst die Gitarrenspur auszuwahlen und danach den UserTracks Button am Hauptbildschirm zu driicken.

|UserTracks|

Nun sehen Sie den UserTracks Dialog.

(Waihle UserTrackGitarre [Guitar, Electric, Boom Che Ev 140] [ F:\bb\RealTracks\UserTracks\] X
Teut-Filker | | Zeige alle

Keine UserTracks fiir diese Spur gewahlt.
Accordion, Rhythm CountryWaltz Sw 110
Accordion, Rhythm Crossover Sw16 075
Guitar Hybrid, Strumming 85 and Finger 120
Santoor, Loop ArabianCeremony Sw16 090
Santoor, Loop BollywoodParty Sw16 080
Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080

Violin Section, Loop ArabianCeremony Ev 090

Zeitbasiz Maormal Time  ~ tMema:

Sie konnen die UserTracks vorhdren, indem Sie einen Doppel-Klick in der Liste machen oder Sie verwenden die Wiedergabe-Steuerung.
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Sie kdnnen die Lautstdrke der Demos mit dem Lautsprecher-Symbol in der Wiedergabesteuerung
verdndern.

w O

Sie konnen fiir alle UserTracks eine Zeitbasis auswéahlen (normal, Half-Time, Double-Time, oder Triple-
Time).

Zeitbasiz

Half Tirne
D ouble-Time
Tripel Tirne:

Tipp: Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks in Ev 8 (gerade 8tel) mit dem Namen “Santur” haben, kdnnen Sie den
Ordner kopieren und den kopierten Ordner zu “Santur [Double-Time]” umbenennen. Dieser wird dann in Double-Time
Ev 16 mit halben Tempo gespielt.

In diesem Beispiel wollen wir den UserTracks mit dem Namen “Guitar, Electric, Boom Chic Ev 140 hinzufiigen. Wir wihlen einfach
diesen UserTracks aus und driicken OK. Nun sehen wir den UserTracks auf der Gitarrenspur des Mischers angezeigt. Driicken Sie einfach
[Erzeuge und Play] um diese zu horen.

Verwendung von RealDrums in Songs

Der RealDrums Picker wird dazu verwendet, um einen bestimmten RealDrums Style zu genau den Song zuzuordnen, den Sie gerade
bearbeiten. Selbsterzeugte RealDrums (oder RealDrums von anderen) die von Thnen in das RealDrums Verzeichnis gespeichert worden
sind, erscheinen nun im RealDrums Picker Dialog.

Der RealDrums Picker Dialog kann auf verschiedene Wege gedffnet werden.
1. Driicken Sie die r d Eingabe Tasten.

2. Klick auf den [RealDrums] Toolbar Button und Auswahl des RealDrums Picker Dialog oder Umschalttaste gedriickt halten und Klick
auf diese Schaltflache.

3. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf den Drums Spur Radio Button am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms,
und aus dem Menii dann Wéhle RealDrums.

Klicken Sie auf die Spur Drums im Mixer und wéhlen Sie Real/Drums im Mendi.

5. RealDrums kann zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums-Spur, so dass Sie mehr als eine Drums-Spur haben kénnen.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Button einer Spur und wahlen Sie Wihle RealDrums.

6. Klicken Sie auf den RealDrums Button im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen.
Sie kdnnen auch die Tasten r d Eingabe driicken, um den RealDrums Picker zu 6ffnen.

RealDrums koénnen zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur Drums-Spur. Sie kénnen daher mehr als nur eine Drums-Spur haben. Um
dies zu machen, rechts-klicken Sie auf den Spur-Button und wéhlen Wihle RealDrums aus dem Menii.

fi RealDrums-Picker (wahle RealDrums nur far diesen Song) [RealDrums=[ven Style] F\bb\Drums\FunkBusySnare\FunkBusySnare™1-SnrHat, SyncSnr] - [m] *
Filter auf . Memo
- 761 Eintrégs [1Zeige RealDrums die MA sind
| Update | | # | |ZeigeAlle Zeige wenn Feel nicht Libersinstimmt
Zeige ob Tempo aulerhalb Bereich
Zeige RealDrums die keine Favariten sind(7)
Kain Wihle von Favoriten RealDrums fiir diesen Song: [von Style] Fi ~1-SniHat SyncS Kiinstler Bio <Klicken um Kunstler Bios durchzubl,
Benutzen Sie diesen RealDrums nur fiir diesen Song [ Einfache Diums fiir diesen Song [keine Fills) [] Erzwinge MIDI-Drums nur fiir diesen Song Der in Texas geborene Grammy Award ~
Gewinner Drummer Robert "Sput” Searight
*  RealDrums Style Name ~  Genre Genre (mehr} [ Ev 8 Lo Hi X NV Kunstler # Stems® * | |ict ainar dar sinfluccrairhetan Srhlanzannar
AmericanaSlow128Fred Americana  Country Sw 8 035 060 X Fred Ekringham Ntn368 7 Benutzer-K
AmericanaSlow8sBrushesFred™ Americana  Country Ev 8 050 080 X Fred Ekringham Ntn368 7
AmericanaSlow8thsFred Americana  Country Ev 8 060 100 X Fred Ekringham Ntn368 7
AmericanaSlowRockFred ~ Americana  Country Ev 8 050 085 X Fred Eltringham Ntn368 7
FunkBusySnare”™ Funk Ev 16 080 110 X Robert "Sput” Se... Ntn33s 9 rE——— P ——
FunkRock70sSlow Funk Rock Ev 16 080 095 X Robert "Sput” Se... Nfn335 9 2-a:Snare, Hat, b:Snare, Ride
FunkRock70s~ Funk Rock Bv 16 085 130 X Robert "Sput” Se... Mtn335 9 3:52"”;: Hﬁ;{S"iSY"EﬂtP:d“Esd SHEFEg dR‘dE
FunkSyncl6ths™ Funk Bv 16 120 140 Robert "Sput” Se... Ntn301 9 e i oot S, Ride
ModemFunkl6thsSput™ Funk Ev 16 100 120 X Robert "Sput” Se... Ntn301 9
RootsyFunkSput™ Funk World Ev 16 090 140 Robert "Sput” Se... Ntn335 9
MashvileRadioCoolSw16™ Country Pop Sw 16 070 120 X Miles McPherson Ntn369 10
MNashvileRadioFunkyBalad16~ Country Pop Ev 16 060 100 X Miles McPherson Ntn369 10 1-a:5nare, Hat,
NashvileRadioPop8ths™ Country Pop Ev 8 085 140 Miles McPherson Ntn369 10 1-b:Syncopated Snare, Hat
NashvilleRadioPowerBallad 16~ Country Pop Ev 16 060 100 X Miles McPherson Ntn352 10 A
< >
[ &ulle Stems [ M [ Kickin [ KickOut
[ SnareTep [ ShareBattom [ HHat [ TomFloor
[] TomRack [ Overheads [ Raum
Yorschau Kompatible Songs. Styles
Einstellungen Rebuild FKopiere Liste Varhiren L:’\’ - ' &3 4|5 RD Demo Song-Demo BE Styles
Stant St Zeitbasis . .
P Saolo|| Band [ Band [mit Doppelkl] “Yenwende Intemst Abbruch Hife Drefaults

Sie koénnen sofort ein Audio Demo der RealDrums oder auf den Variationsnamen durch Doppel-Klick horen. Wenn Sie zum Beispiel
CountryWaltz" gefunden haben, kénnen Sie nun Demos der Variationen (CountryWaltz"*1-HiHat,Ride, CountryWaltz"2-Brushes, horen.

Vorschau Jedes Demo hat eine “Band” Version mit allen Instrumenten und eine “Solo” Version
w O (&) nur mit Drums. Sie kdnnen mit der Checkbox Band (mit Doppelkl) auswihlen ob Sie
[Bolo) [ Band | [¥Band fmit Doppelk) @verwende Intermet |  Band oder Solo Demos sie zuerst horen wollen. Andernfalls driicken Sie den [Band]
oder den [Solo] Button. Die Demos spielen 4 Takte von “A” SubStyle, dann 4 Takte
von “b” Substyle, verwenden dabei die aktuellen RealDrums (linker Bereich) und die
Variationen (rechter Bereich).

RealDrums Schnell-Liste

Es gibt nun einen einfacheren Dialog um RealDrums auszuwihlen, eine Alternative zum RealDrums Picker. Es werden alle verfiigbaren
RealDrums in einer einfachen Liste angezeigt, die leicht nach Genre, Taktart, Feel und mehr zu filtern ist. Die Liste kann so eingestellt
werden, dass nur RealDrums angezeigt werden, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Song, sind. Sie kénnen auch die markierten
RealDrums als Prototyp-RealDrum einstellen um Alternativen zu dieser RealDrums zu finden.

EEREN U den Dialog zu 6ffnen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf den Drums Spur Button aus, und wahlen /Schnell-Liste RealDrums
aus dem Menil.

| Tipp: Durch Driicken der Tasten r d 3 Eingabe wird das Dialogfeld ebenfalls gedffnet.
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F3 Wahle Real Drums - m} x

Filter durch

Tent-Filker Clear Refresh Klinstler Bioz

auf RD stellen: Jazz

Gerre | ¥ Taktart | ¥ Fesl | ¥ Tempo | ¥
Auif Stple stellen: -KMEELIM.STY

FusionFunkTerrvClarke”1-Sticks 4.4 Swle 76-130 Funk:Pop.Rock,Jazz Terry Clarke Fs
FusionFunkTerryClarke”2-Brushes 4-4 Swle 76-130 Funk Pop.Rock,Jazz Terry Clarkes
FusionFunkTerryClarke” 3-Brsh.BL 44 Syle 76-130 Funk:Pop.Rock.Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerrvClarke”4-Br=sh. St 4-4 Swltc 76-130 Funk Pop.Rock,Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke"5-Bl=st St 4.4 Swle 76-130 Funl Pop.Roclk, Jaz=z Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke”6—Cycling 4-4 Swle 76-130 Funk Pop.Rock, Jazz Terry Clarke
FusionSlowEvDanny " 01-Ride, BevRd 4-4 Ewi 85-130 Jazz:Rock.Fop Danny Gottlisb
FusionSlowEvDanny " 02-Ride. RdSn 44 Evd 85-130 Jazz:Rock.Pop Danny Gottlieb
FusionSlowEwDanny ™ 03-BsyRd. RdSn 4-4 Evi 85-130 Jazz:Rock.Pop Danny Gottlieb
Grunge”1-HiHat Ride 4.4 Evd 100-150 Rock Fat Steward
Grunge”2-Brushes, HiHatOpen 4-4 Ev3 100-150 Rock Pat Steward

Grunge” 3-Brushes, Ride 4-4 Ev8 100-150 Roclk Pat Steward

Grunge”4-HiHat  HiHatOpen 4-4 Evd 100-150 Rock Pat Steward
Grunge"5-HiHatOpen, Ride 4-4 Ev8 100-150 Rock Pat Steward

GypsyJazzlatinEw 4.4 Evd 65-250 Latin:Jazz Rick Reed

GypsyJazzSw 44 Syl E0-270 Jazz Rick Reed

Gyps=yJazzlWaltzSw 3.4 Suld 70-300 Jaz=z Ficl: Reed
HeavydxdRockWithTamb [Hulti] 4.4 Evd 70-150 Rock:Pop Vince Ditrich; Wayne Killius
HipHop 4-4 Syle 60-120 Hip Hop:Pop.Rock Craig Scott
I=slandl6thsWes"1-HatKck. BellRide 4-4 Evle 80-130 World:Latin Wes Little
IslandltthsWes"2-HatKick, SnrHick 4-4 Evlt  80-130 World:Latin Wes Little
I=zlandléthsWes"3-Snrick, BellRde 4-4 Evlt  80-130 WUorld:Latin Wes Little

] 4.4 45 Craig ott

Jazz#1 E0-300 Jaz= Terry Clarke
JazzdsTerrvClarke 120-300 Jazz Terry Clarke
JazzG4Evend”1-Sticks, Ride 100-160 Jazz:Rock.Pop Craig Scott b
2747 Positionen in Liste > - [ | =N Abbiuch Hie

Sie konnen die Listen nach Genre, Taktart, Feel, Tempo und Text filtern. Driicken Sie den [Auf Style setzen: | Button um RealDrums zu
sehen, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Songs sind. Der [auf RD stellen: | Button stellt den markierten RealDrums Style als
Prototyp RealDrums ein, Sie konnen so alternativen zu diesen RealDrums finden. Driicken Sie den [Clear] Button um den Filter
zuriickzusetzen.

Benutzerdefinierte MIDI Spuren zuordnen

Sie kénnen MIDITracks zu Ihrem Song (von jedem Style) genauso leicht wie RealTracks hinzufiigen. Wenn Sie Wenn zum Beispiel
“MIDI Streicher” zu der Streicher Spur hinzufiigen wollen.

ﬁ Waihlen Sie die Streicher-Spur und klicken auf den [MIDI Spuren] Toolbar Button und wéhlen den Befehl “MIDI
MIDI Spuren aus (.STY)” aus. Oder Sie Rechts-Klicken auf die Streicherspur am oberen Bildschirmrand, und wahlen

SUEY “Wihlen Sie einen benutzerdefinierten MIDI Style Fiir diese Spur”.

I3 MIDI-Spur-Picker  [aktuelle Spur ist Streicher] - O *
‘Weize benutzerdefinierten MIDI-Style dieser Spur zu
Instrument Patch w ‘wahle Style mit diezem Instrument

[ Shrliche Patches sinbezishen

WonStyle  <kein Style> ‘wihle von Presets Favs

“Won Spur Bass ~ | [ Zeige wenn MA¢

Lazche Streicher Spur Abbruch Hilfe

Sie kdnnen MIDI-Spuren auf unterschiedliche Weise auswiahlen:

- [Wiihle Style mit diesem Instrument] Damit starten Sie den StylePicker, gefiltert werden nur Styles angezeigt, die das betreffende
Instrument enthalten. Wenn Sie zum Beispiel “49 Strings” eingegeben haben werden nur MIDI Styles mit Strings angezeigt.

- [Wiihle von Presets] Damit starten Sie einen Dialog mit Presets als “populdre” Auswahl fiir MIDITracks. Sie konnen einen
Filterbegriff wie “49” eingeben und sehen nur Eintrige fiir “49 Strings” oder Sie geben Strings ein. Dieser Dialog Zeigt ob das
Instrument in “a” oder “b” Substyle oder beiden (“ab”) verfiigbar ist.

- Der [Fav] Button bietet die zuletzt verwendete Auswahl an, um diese erneut verwenden kénnen.

Wenn ausgewihlt wird die MIDI-Spur auf der entsprechenden Spur wiedergegeben. Beachten Sie, dass Sie eine Streicher-Spur von einem

Style auf jeder BB Spur, inklusive Bass/Piano usw., und sogar der Melodie oder Solisten Spur verwenden kénnen.

Wenn Sie ein Instrument zu einer unterschiedlichen Spur Band-in-a-Box zuweisen, wird eine gelbe Nachrichtenbox zur Bestitigung

erscheinen.

Driicken Sie [OK] um Fortzusetzen oder [Loschen] um Thre Wahl riickgédngig zu machen.

Loops zu Spuren hinzufiigen
Sie kénnen nun eigene Loops oder von anderen Anbietern zu jeder Band-in-a-Box Spur hinzufiigen.

Loops sind Audio-Dateien (WAV, WMA, m4a, mp4, mp3), die sich im Loops Ordner innerhalb des RealTracks Ordners befinden. Sie
konnen Thre eigenen Dateien in diesen Ordner ablegen. Loops unterstiitzen viele Arten von ACID-Loops (fiir WAV und mp3 Dateien).
Wenn Sie einer ACID-Loop einen bestimmten Grundton hinzufiigen (z. B. F), erlaubt Band-in-a-Box sofort dies als kompletten Style zu
verwenden. Es wird dabei die Schliefen auf den aktuellen Akkord des Songs transponiert, die Loop folgt somit der Akkord-Progression.

ﬂb Klick auf den [Loops] Toolbar Button zum Offnen des Loop Wiedergabe Dialogs. Sie kénnen diesen Dialog auch mit Rechts-
Loops Klick auf die Spur (am oberen Bildschirmrand starten und wihlen dann den Meniipunkt Wiéhlen Sie eine Loop fiir diese Spur.

Sobald der Dialog gedffnet ist, wihlen Sie eine Loop aus der Liste.
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fi Loop Wiedergabe fir Spur: Loop  [AcousticDrumFullKit\Funk Reck - 60sreck125m eviGway] [ Chbb\RealTracks\Loops\]

Spur

|Loap [AcousticD rumFullkitsFunk Rock - B0srock125m eyl B.way]

SIS |

Filter Zeichenkette |

R Keine Loop

AcousticDrumFullKit\Funk Rock

AranetinDinmEolll i1 Eunl Danle

Keine Loop (WAV) fir diese Spur gewahlt
AcousticDrumFullKit\Funk - gl_funk100a ev16.wav
AcousticDrumFullKit\Funk - gl_funk100q ev16.wav
AcousticDrumPFullKit\Funk Rock - 44hats100a ev. wav

- 44rides100a ev16.wav

AcousticDrumFullKit\Funk Rock -
AcousticDrumFullKit\Funk Rock -
AcousticDrumFullKit\Funk Rock -
AcousticDrumFullKit\Funk Rock -
AcousticDrumPFullKit\Funk Rock -
AcousticDrumFullKit\Funk Rock -
AcousticDrumFullKit\Funk Rock -

basic_rock100a ev16.wav
basic_rock100f evi6.wav
bluesy70a evi6.wav
bluesy70f ev16.wav
bluesy80d ev16.wav
chillos_100a ev16 wav
chillos_100b ev16 wav

rhillae AN AA R e

Drateitarne: |AcnustchrumFullKll\Funk Rock - BOsrock] 25m el B way

Worhiiren Umbenennen Elanen
Memo
Schleife [Restart beitw/av-Ends] Acid loop
Retrigger WAl alle:
Dezibel Offset [(dB] [-48 bis +48) _
Dehhungs-Tempo
Tempa Wenn unbekannt, bei 0 belassen
# Taktechlige Wenn unbekannt, bei 0 belassen
[ Transponiere
Kein Zeithasis W‘
kein Tipp: Vemwenden Sie wav, wma, mp3, mpd, oder mda.
'b' Substyle Loop [Option] ‘ | ‘Wahlen Laschen
Offrne Ordner: C:ibbA\RealTrackssLoopsh Refresh Hole Sounds Abbruch Hilfe:

Fiihren Sie einen Doppel-Klick auf die Liste durch oder Verwenden Sie die Wiedergabe Steuerung um die Schliefe vorzuhoren. Diese
Dateien fiir das sofortige Vorhoren werden zum Teil iiber das Internet abgespielt. Sie kdnnen nun jede Datei, die iiber das Internet
abgespielt wurde, speichern, indem Sie auf das Ordnersymbol klicken und einen Namen und einen Speicherort wéhlen.

Schleife [Restart bei Wav-Ende)
Retrigger Wil alle:

Dezibel Offset dB) 48 bis +48)

Fiir einen Natursound konnen Sie diese Option so belassen wie sie
sind. Wenn Sie eine Loop aber bei jeder Sektion/ PartMarker/ Takt/
Akkord usw. neu antriggern mochten, konnen Sie dies hier einstellen.

Dehnungs-Tempo | Retrigger Wit alle: 4 Takte -
Tempo ‘wienn unbekannt, bei 0 belaszen
# Taktzchlage ‘wienn unbekannt, bei 0 belaszen

[ Transponiere

Kein Zeitbasis
Kein
Dehnungs-Tempo Fiir einen Natursound gibt es kein Tempo, daher brauchen sie “Dehnungs-
Tempo ‘wienn unbekannt, bei 0 belassen | Tempo” nicht aktivieren.Fiir eine Drum-Loop méchten Sie das Tempo dehnen.
# Taktschlsae Wenn unbekannt, bei 0 belassen|  WVenn Sie die Checkbox “Dehnungs-Tempo™ aktiviert haben, geben Sie das

Tempo der Wav-Datei ein (falls bekannt), falls nicht bekannt, geben Sie die
Anzahl der Schldage der Wav-Datei ein. z. B. 2 Takte wiirden 8 Schlidge sein.
Fiir einen Natursound benétigen Sie keine Transponierung. Fiir einen melodischen Sound
konnten Sie diesen zum Grundton des Akkords des Band-in-a-Box Songs hin
transponieren. Wenn Sie dies mochten, geben Sie den Grundton der Wave-Datei ein, und
stellen den Transponierungstyp auf “Akkord Grundton”.

Mit der Option Timebase konnen Sie eine Timebase (Normal, Half-Time, Double-Time, oder Triple-Time) fiir jeden Loop auswéhlen.

Wenn Sie einen unterschiedlichen Sound fiir den “b” Substyle wollen, geben Sie den Namen der Wav-Datei im Feld ‘b’ Substyle Loop”
ein.

Tranzponiere
Mate [Grundton] Kein

Tranzponierungs-Typ Kein

Sie kénnen Thren Loops Ordner 6ffnen und Audio Dateien (Loops hinzufiigen. Wenn Sie Dateien hinzugefiigt haben, miissen Sie den
“Update” Button driicken, oder den Dialog verlassen und erneut aufrufen um die List zu aktualisieren.

Der [Offne Ordner| Button 6ffnet Ihren Loops-Ordner und ermdglicht es Ihnen, Audiodateien (Loops) hinzuzufiigen. Wenn Sie Dateien

hinzufiigen, miissen Sie die Schaltfliche [Aktualisieren] driicken oder den Dialog verlassen und erneut eingeben, um die Liste zu
aktualisieren

Es gibt viele gute Quellen von Loops im Internet, eine davon ist freesound.org, mit vielen Sound Effekten. Der [Hole Sounds] Button
startet Ihren Internet-Browser, um nach freien Loops zu suchen.

Technische Anmerkung: Die Einstellungen, die Sie in den Wav-Dateien machen, werden in .bt6 Dateien im Loops Ordner gespeichert. Wenn Sie

keine Einstellungen machen, werden die Grundeinstellungen verwendet, die Sich auf einen “Natursound” Type einer Loop beziehen und nicht
transponiert sind oder das Tempo gedehnt ist.

Das Driicken des Buttons [Keine Loop]] ist ein schneller Weg um eine Loop in einer Spur zu bereinigen, im Gegensatz zu hochscrollen bis
zu “Keine (WAV) fiir diese Spur gewidhlt” Auswahl fiir diese Spur.

Der [Umbenennen] Button ermdglicht Thnen eine Loop umzubenennen.

Der [Klonen] Button ermoglicht Thnen eine Loop zu duplizieren und diese dann mit unterschiedlichen Parametern zu verwenden.
Utility-Spuren

Band-in-a-Box hat 16 editierbare Utility-Spuren, die fiir Audio und/oder MIDI verwendet werden konnen. Sie konnen auf den Utility-
Spuren RealTracks erzeugen, auf denen Sie die Audio-RealTracks horen und bearbeiten kdnnen, oder die RealCharts-MIDI anzeigen und
bearbeiten. Sie kdnnen auch RealDrums, MIDI SuperTracks, Loops, etc. erzeugen. Sie konnen Audio aufnehmen oder eine Audiodatei in
die Utility-Spuren importieren, um das Audio abzuspielen, zu bearbeiten oder zu harmonisieren. Sie konnen Audio, MIDI oder beides von
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anderen Spuren auf die Utility-Spuren kopieren oder verschieben. Sie konnen MIDI aufzeichnen oder eine MIDI-Datei in die Utility-
Spuren importieren, um sie abzuspielen, die Notation anzuzeigen oder zu bearbeiten.

Hinweis: Wenn eine Utility-Spur sowohl Audio als auch MIDI enthalt, ist das Audio hérbar und das MIDI dient nur zu Anzeigezwecken (z. B. zur
Transkription des Audios). Wenn eine Utility-Spur nur MIDI enthalt, dann ist das MIDI horbar.

Um RealTracks auf einer Utility-Spur zu erzeugen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diese Spur im Mischpult und wihlen Sie
Erzeugen | RealTracks auswdhlen und generieren. Wenn Sie RealTracks fiir einen Bereich erzeugen mochten, markieren Sie den Bereich
auf der Utility-Spur im Fenster Audio Bearbeiten. Wahlen Sie dann im Dialogfeld Beste RealTracks eine RealTracks aus und driicken
Sie auf OK.

¥

T ity 1
€}]

N T i e

Alle Spuren aktiv (nicht stumm)

Spur lgschen
Wahle MIDI Instrument (Patch) *

Spur Einstellungen L4
MIDI bearbeiten 4
Erzeugen RealTracks auswahlen und erzeugen...

Wenn die RealTracks generiert sind, konnen Sie die Audiodaten im Fenster Audio Bearbeiten anzeigen.

Tipp: Wenn die Spur ein RealChart enthalt, kénnen Sie auch die Notation anzeigen und das Spiel auf dem Gitarrengriffbrett oder der Klaviertastatur
sehen.

l1a () lat) 53] la ls () le 7 (1) leb (1) lo ¢y [FENE)
Bbliaj7 Gn7 co Fi3 EbMiaj7 Fr7 3 Entiaj? Eom7 Ab3 Am7b5

Driicken Sie die Schaltfliche [Play] in der Symbolleiste, um die RealTracks auf der Utility-Spur zu horen. Sie konnen den Mixer
verwenden, um die Lautstirke, das Schwenken usw. fiir die Utility-Spur zu steuern.

Sie kénnen einen Bereich der RealTracks auf der Utility-Spur neu generieren. Markieren Sie die Region, driicken Sie die Taste
[Bearbeiten] und gehen Sie zu Erzeugen | RealTracks erzeugen. Wenn Sie einen Bereich mit einer anderen RealTracks neu generieren
mdchten, verwenden Sie stattdessen den Mentipunkt RealTracks auswdhlen und erzeugen.
' T W T T ] ' LI |

Erzeugen RealTracks auswidhlen und erzeugen...

RealTracks erzeugen [361:5ax, Tenor, Jazz Swing 140]

Einstellungen...

Wiéhrend der Regeneration wird die gesamte Spur fiir einen Moment leer, aber wenn sie beendet ist, ist alles auler dem hervorgehobenen
Bereich so, wie es vorher war.

B
3

T1a (1) 2@ k@ ls () le@
BbMaj7 Gm7 F13 7 Fm7

7 8 b ()
Bbs EbMaj7 Ebm7

110 ()
Abs

T
Am7bs D

Hinweis: Wenn Sie einen Mono-RealTrack fur die gesamte Spur und dann einen Stereo-RealTrack fiir einen Bereich auswahlen, wird die gesamte
Spur in ein Stereo konvertiert.

Sie konnen diesen Vorgang so lange wiederholen, bis Sie zufrieden sind, und da die Funktion Riickgéngig und Wiederholen unterstiitzt
wird, konnen Sie mit den Tasten Strg+Z oder Umschalt+Strg+Z zu dem zuriickkehren, was Ihnen am besten gefallt.

Die Audiodaten auf den Utility-Spuren konnen im Fenster Audio-Bearbeitung mit dem Buttonsmenti [Bearbeiten], dem Rechtsklickmenii
oder den Standard-Hotkeys (z. B. Strg+C, Strg+V) bearbeitet werden. Sie kdnnen z. B. einen Bereich markieren und an eine andere Stelle

der Spur verschieben, oder Sie konnen die gesamte Spur auswéhlen, kopieren und in eine andere Utility-Spur einfiigen. Wenn die Bereiche

bearbeitet werden, werden der Anfang und das Ende der Bereiche iiberblendet, um einen sanften Ubergang zu schaffen, so dass Sie bei der

Wiedergabe keine unangenehmen Knackser oder Knackser an den Verbindungsstellen horen.

Anmerkung: Friiher hat Band-in-a-Box beim Erzeugen von RealTracks auf Utility Spuren sehr groRe WAV-Dateien erzeugt. Wenn Sie also viele
Songs mit Utility Spuren gemacht haben, nahmen diese zu viel Platz auf Ihrer Festplatte ein, was die Organisation lhrer Dateien oft kompliziert
machte. Band-in-a-Box tut dies nicht mehr und zeigt stattdessen auf das Quellmaterial. Das nennt sich Wave-Instruktionen, in denen Band-in-a-Box
eine Liste der verschiedenen Teile des Quellmaterials speichert. Diese Anweisungen sind sehr klein und werden in der kompakten Band-in-a-Box-
Song-Datei ((MGU/.SGU) gespeichert.

Spureinstellungen und -Aktionen

Dies ist ein praktischer "One-Stop-Shopping"-Dialog, in dem Sie auf verschiedene Dialogfelder zur Spurerzeugung zugreifen,
Spureinstellungen dndern, als Performance-Spuren speichern und andere Einstellungen und Aktionen fiir alle 24 Spuren vornehmen
konnen. Zuvor mussten Sie das Menti dafiir mehrfach aufrufen.

Sie konnen diesen Dialog auf verschiedene Weise 6ffnen.
- Driicken Sie die Tasten F7 oder t <Eingabe>.
- Verwenden Sie den Meniipunkt Bearbeiten | Spureinstellungen und -Aktionen.
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- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ChordSheet und wihlen Sie Spureinstellungen und -Aktionen aus dem Kontextmeni.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur-Radio-Button am oberen Rand des Bildschirms und wihlen Sie im Kontextmenti
Spureinstellungen und -Aktionen.

In der Liste am oberen Rand des Dialogfensters sehen Sie, welche Instrumente derzeit fiir jede Spur ausgewihlt sind. Sie zeigt auch den
Typ der Spur (RT/RD/MST), die Stummschaltung oder den eingefrorenen Status und die MIDI-Patches an. Wihlen Sie eine Spur in der
Liste aus, und verwenden Sie die Funktion, mit der die Spur erzeugt wird, oder nehmen Sie die Einstellungen fiir diese Spur in der unteren
Halfte des Dialogfensters vor.

Spureinstellungen und Aktionen Bass: 386:Bass, Elektro, Blues Chuck Swing 102 X
Name Instrument Typ Stumm  Eingefroren  Patch -~
: Bass 386:Bass, Elektro, Blues Chuck Swing 102 By 34: Fingered Electric Bass
Piano 2730:Piano, Akustik, Rhythmus Blues langsamer Swing Swing 85 * 1: Akustisches Piano
Drums Mix=Americanal6GroovinBrushFred-1-a,b:Brushes, Toms RD = Standard Drum-Kit
Gitarre 3246:Gitarre, Elektro, Rhythmus Blues Shuffle Langsam Swing 100 RT * 30: E.Gitarre Ubersteuert
Streicher 2224:Gitarre, Resonator, Solist Country Shuffle Swing 120 RT 19: Rock-Orgel
Armnml lnad mmd vimmmln L A7 Vikhemn e &
< >
Akliviert WYoreinstellungen Spur lgschen Zusammeniassung:Bass: 386:Bass, Elekto, Blues Chuck Swing 102
Eingefroren [ Bearbeithares Audia
] Label [Benutzerdsfiniert]
ktualisisren
il Beschreibung | —
Genefisungstyp Lautstatke  Hall Schwenken  Klang Stummschaltung aufheben
() Keiner [editiethare Audio/MID1-5 pur) (BEsaE S (2 LT il v |0 ML |12 > [ Stummschaliung
Audio MultiRiff [Teil der Spur neu erzeugen] MIDI-K.anal 2 o
gﬂeaﬁracks iz 386:Bass, Elekiro, Blues Chuck Swing 102 MIDI-Patch — Fatch B e
Loop 3d: Fingered Electiic Bazs
Aktualisieren EI EI
O UserTracks Optionen flir ausgewahlte Spur
() RealDrums [Omms-Spur] + Zeitbasiz |Nﬂfma‘ Tirne ~ | E
(") RealDrums [Andere Spuren) + Medlzy Emeut wiedergeben
MIDI [ Bluesig [JEinfacher  [] Direct Input [ Gehalten Stap
(I MID| SuperTracks
Speichern als s
(I MIDI aus aktuellem Style A S
() Benutzerdefinierte MIDI von sinem bestimmten Style OK - Schlielen Hilfe

Aktiviert: Wenn Sie diese Checkbox deaktivieren, wird die Spur nicht erzeugt.

[Voreinstellungen]: Hiermit werden die Einstellungen fiir die Spur auf die Standardwerte gesetzt. Beachten Sie, dass alle Einstellungen
des zugrunde liegenden Styles erhalten bleiben. Um zu verhindern, dass Style-Spuren wiedergegeben werden, deaktivieren Sie die Spur.

[Spur léschen]: Dies 16scht sowohl Audio- als auch MIDI-Daten der Spur.
Eingefroren: Wenn diese Option aktiviert ist, werden keine neuen Daten automatisch erzeugt.

Bearbeitbares Audio: Hiermit wird die Spur in eine bearbeitbare Audiospur umgewandelt, die als WAV-Datei gespeichert wird. Dies
wird in der Regel fiir Gesangs- oder andere Aufnahmen verwendet.

Audio-Basistempo: Wenn es sich bei der Spur um eine bearbeitbare Audiospur handelt, ist dies das Tempo, mit dem das Audiomaterial
aufgenommen oder erstellt wurde.

Audio-Transponierung: Wenn es sich um eine bearbeitbare Audiospur handelt, konnen Sie die Spur transponieren.

Generierungstyp - Keiner: Wenn diese Einstellung gewihlt ist, erfolgt keine automatische Generierung, es sei denn, es handelt sich um
einen zugrunde liegenden Style. Um die Erzeugung von einem zugrunde liegenden Style zu verhindern, deaktivieren Sie die Spur.

[Ganze Spur neu erzeugen]: Bei einem RealTrack wird hierdurch die gesamte Spur neu erzeugt.

[MultiRiff (Teil der Spur neu generieren)]: Damit kdnnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks erstellen, indem Sie aus mehreren
Kandidaten (bis zu 20) auswahlen.

Audio - RealTracks: Klicken Sie auf den Radio-Button, um den RealTracks Picker zu 6ffnen, oder klicken Sie auf den [+]-Button, um
einen RealTrack iiber andere Dialogfenster auszuwéhlen.

Audio - Loop: Klicken Sie auf diesen Button, um einen Loop auszuwéhlen.
Audio - UserTracks: Klicken Sie auf diesen Button, um einen UserTrack auszuwéhlen.

Audio - RealDrums (Drums-Spur): Um RealDrums auf der Drums-Spur auszuwéhlen, wihlen Sie diesen Button, um den RealDrums-
Picker zu 6ffnen, oder klicken Sie auf den Button [+], um RealDrums iiber andere Dialogfenster auszuwéhlen.

Audio - RealDrums (Andere Spuren): Dies kann fiir eine zweite Drums-Spur oder Drum Stems verwendet werden.

MIDI - MIDI SuperTracks: Klicken Sie auf diesen Button, um einen MIDI SuperTrack auszuwéhlen. MIDI SuperTracks sind
hochwertige MIDI-Spuren, die auf Darbietungen von Studiomusikern basieren.

MIDI - MIDI vom aktuellen Style: Dies ist eine MIDI Spur aus dem aktuellen Style.

MIDI - Benutzerdefiniertes MIDI von einem bestimmten Style: Sie konnen eine MIDI-Spur aus einem anderen Style auswihlen.
Zusammenfassung: Sie konnen diese Zusammenfassung kopieren und in eine eigene Beschreibung einfligen.

Label: Hier konnen Sie das Label der kurzen Spurbezeichnung anpassen.

Beschreibung: Hier konnen Sie die Beschreibung der langen Spurbezeichnung anpassen.

[Aktualisieren]: Driicken Sie diesen Button, wenn Sie ein Label und/oder eine Beschreibung eingegeben haben und dies im Mixer
aktualisieren wollen.

Lautstérke/Hall/Schwenken/Klang: Hier konnen Sie den Mixer fiir die Spur einstellen.

MIDI-Patch: Sie konnen ein MIDI-Patch fiir die MIDI-Spur auswéhlen, indem Sie den [+]-Button driicken und das Menii verwenden.
Wenn Sie die General-MIDI-Patch-Nummer, Bank 0 und Bank 32 kennen, geben Sie die Nummern ein und driicken Sie den
[Aktualisieren] Button.

[Stummschaltung aufheben]: Hiermit wird die Stummschaltung aller Spuren aufgehoben.
Stummschaltung: Hiermit wird die Spur stummgeschaltet.
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MIDI-Kanal: Hiermit kénnen Sie die MIDI-Events der aktuellen Spur auf einen anderen Kanal umleiten.

Zeitbasis: Mit dieser Option konnen Sie eine Spur vom Typ Audio (RealTracks, RealDrums usw.) im normalen, Half-Time-, Double-
Time- oder Triple-Time-Tempo horen. Wenn das Tempo des Styles 80 betrigt, sollte ein Tempo von 160 auf Double-Time eingestellt
werden.

Medley: Dies ermoglicht ein RealTracks-Medley (mehrere aufeinander folgende oder gleichzeitige RealTracks auf derselben Spur).
Bluesig: Mit dieser Option werden Dur-Dreikldange wie C so wiedergegeben, als ob sie C7 wiren, so dass die Spur bluesig klingt.
Einfacher: Diese Option macht das Arrangement "einfacher" zu spielen, mit weniger Noten und Verzierungen.

Direct Input: Diese Option ist fiir RealTracks von E-Gitarren gedacht, die ohne Effekte aufgenommen wurden, so dass Sie Thre eigenen
Effekte liber Verstirkersimulatoren hinzufiigen kénnen.

Gehalten: Wenn Sie diese Option aktivieren, macht die Spur ein einfaches Arrangement, das hauptséchlich gehaltene Akkorde wiedergibt.
[Play]: Dies gibt den Song wieder, wobei die aktuellen Einstellungen der Spur verwendet und die Spuren neu erzeugt werden.

[Erneut wiedergeben]: Der Song wird erneut abgespielt, ohne dass die Spuren neu generiert werden.

[Stop]: Die Wiedergabe wird gestoppt.

[Speichern als .sty...]: Hiermit kdnnen Sie einen neuen Style mit einem neuen Namen erstellen. Der Style enthilt die aktuellen,
automatisch erzeugten Spuren im Song.

Takt-basierenden Songtext eingeben
Sie konnen Takt-basierenden Songtext in jedem Takt des ChordSheets eingeben.

Um Songtext einzugeben miissen Sie zuerst den Takt-Songtext Layer anzeigen lassen. Klicken Sie dazu auf den [Akkordanzeige] Toolbar
Button und wiéhlen Layer | Takt Songtext.

Bh-(ﬁkburdanzeig'e v Layer » --Bearbeitbare Layer (Doppel-Klick auf Layer um die Bearbeitung zu starten)

v Sektions-Text
v | Takt Songtext L\s

Tals Cincenll

Wenn der Song keinen Songtext hat, wird der Takt Songtext Layer in den meisten Linien nicht gezeigt. Die Zeile, die markiert ist zeigt
allerdings immer diesen Layer. Wenn Sie auf einen Takt in einer anderen Zeile klicken, erscheint auch dort der Layer.

‘2 é ‘3 " ‘4 o

‘6 |7 I ‘s (1]

‘10 |M v ‘12

‘14 o |15 o ‘16 »

‘19 & |19 o ‘20 o “||

‘22 |2 3 ‘24

Durch Doppel-Klick auf den Takt Songtext Layer bei einem Takt, wo Sie den Songtext haben mochten kdnnen Sie den Text eingeben.
Dabei wird die Farbe des Layers gedndert um anzuzeigen, dass Sie nun die Eingabe an dieser Stelle machen konnen. Sie konnen Tasten
verwenden um durch den Layer zu navigieren: TAB vorwérts bewegen, UMSCHALTEN+TAB riickwérts bewegen.

L. ]
b o @b 3 P ‘
A- Geben Sie einen Text ein und driicken die TAB Taste. Damit wird der Text eingegeben
PP und der Textcursor bewegt sich zum nichsten Takt.
A-
e IS 3 g 4
mazing grace, how sweet the sound. That
\o; 6 7 8 o
saved a wretch like me. |
o g 10 1 pp 12

Um Songtext zu bearbeiten, gehen Sie zuriick auf den Takt und klicken auf diesen Takt oder Sie verwenden die Tastenkombination
UMSCHALTEN+TAB geben den Text erneut ein.

Wenn Sie Songtext eingegeben haben, der auf mehrere Takt verteilt hétte werden sollen, gehen Sie auf den Takt zuriick, verwenden die
Pfeiltaste und bewegen den Cursor auf den Beginn des Textes der auf dem néchsten Takt erscheinen sollte. Dann driicken Sie die
EINGABE Taste. Die schiebt den Songtext auf den nichsten Takt und bewegt die folgenden Songtexte jeweils um einen Takt weiter.

Beispiel: Sie bemerken, das “once was lost” in Takt 13 “once was” heiflen sollte, und der Songtext in Takt 14 {iber einige Takte verteilt
sein sollte.

once was lost
3 ph 14 b’ 15 [ 16 pb
Driicken Sie UMSCHALTEN+TAB um auf Takt 13 zurlickzugehen.
SR bt now am found
3 pb 14 pb 15 [ 16 pb

Verwenden Sie die linke Pfeiltaste um den Cursor auf den Anfang von “lost” zu stellen.

once was _‘ but now am found

3 ph 14 pb’ 15 @ 16 pb

Nun driicken Sie EINGABE. Dies schiebt “lost” auf Takt 14 und “but now am found” zu Takt 15.
once was lost L ]

3 ph 14 pb’ 15 16 o)

Verwenden Sie TAB oder UMSCHALTEN+TAB um durch die Takte zu gehen, die rechts/links Pfeiltasten um den Cursor innerhalb des
Taktes zu bewegen, und EINGABE oder die RUCKTASTE um Songtext zu verschieben, bis dieser in den richtigen Takten steht.

once was lost, but now am found. Was
13 o 14 o5 15 gr 16 o

Der Takt Songtext Layer ist so gestaltet, dass Sie sogar wiahrend der Wiedergabe Songtext d&ndern kénnen.
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Ein anderer Weg um Songtext einzugeben ist diesen au seiner Textdatei zu kopieren und den Text direkt in den Takt Songtext Layer

einzufiigen.

mj Amazing Grace.txt - Notepad

File Edit Fermat View Help)

wollen und driicken STRG+V.

Zuerst bereiten Sie den Songtext in der Textdatei auf, und kopieren diesen in die Zwischenablage. Dann
gehen Sie zuriick zu Band-in-a-Box,

doppelklicken auf den Takt so Sie den Songtext eingefiigt haben

L ‘2 ér ‘3 [

How sweet the sound That saved a wretch like me | once was lost
o 3 T
Was blind, but now | see

e o 10 1 g

Amazing grace
4 vt}

But now am found
i ok

‘12

Allerdings ist der Songtext nicht auf den richtigen Takten gelandet,

Pfeiltasten korrigieren.

Sie miissen dies nun mit den Tasten TAB, EINGABE oder den

A-
] 2 @ 3 o 4 pr
mazing grace, How sweet the sound. That
o 6 7L 8 o
saved a wretch like me |
9 o 10 1 12
once was lost. But now am found. Was
13 o 14 o5 15 g 16 o
blind, but now | see
17 g 18 (7 19 20 po %m

Es gibt einen einfacheren Weg fiir diese Kopieren & Einfiigen Methode. Wenn der Songtext in der Text-Datei so aufbereitet ist, das jede
Zeile einen Takt darstellt, gibt es sehr wenig zu nach dem Einfligen zu korrigieren.

| Amazing g Zuerst bearbeiten Sie den Songtext in der Text-Datei. Stellen Sie sicher, dass jede Zeile einen Takt darstellt.
file Edit §  Dann kopieren Sie den Text in die Zwischenablage.
’:{aﬂng Anschlieend gehen Sie zuriick zu Band-in-a-Box, doppelklicken auf den Takt in dem der Songtext eingefiigt
&;;:‘-;:at:'nﬂ: werden soll und driicken die Tastenkombination STRG+V.
sound. That A-
saveda o 2 & 3 o 4 pp
wretch like
me imazing grace, How sweet the sound. That
] ‘9.; 6 7 8 D
lo;;te ;Lats saved a wretch like me |
now am 9 10 "o 12
Lﬁ?l’:dd b"'ﬁf's once was lost. But now am found. Was
now IJ 13 14 15 (o7 16 O
see blind, but now | see ]
17 8 18 &b 19 G 20 D 5’“|

Fiigen Sie eine Melodie hinzu - MIDI und/oder Audio

Eine MIDI Melodie aufnehmen

Band-in-a-Box ist weit mehr als ein intelligenter Arrangeur und Begleiter. Sie konnen IThre live MIDI Darbietung auf die Melodie Spur
aufzeichnen, eine Melodie in der Notendarstellung Note-fiir-Note eingeben, oder den Wizard benutzen, um entweder von Threr PC-Tastatur

oder iiber ein angeschlossenes MIDI-Keyboard aufzuzeichnen.

Wenn Sie wihrend der Aufnahme ein Metronom eingeschaltet haben wollen, kénnen Sie die im Dialog Einzéhler und
Metronomoptionen (Optionen | Voreinstellungen | [Einzéhler /Met)).. Es ist sogar die Anzeige eines visuellen Metronoms moglich.

Record
MIDI

konnen.

Um die Aufnahme zu starten driicken Sie die Schaltfliche [Record MIDI]. Damit wird der Authahme-Vorgang gestartet. Dadurch
wird der Dialog Record MIDI gestartet, in dem Sie einen Startpunkt fiir die Aufnahme festlegen und die Zielspur auswéhlen

MIDI aufnehmen

Aufnahme von

(®) Anfang des Songs

(O Takt Chorug
O Tag

(O Ende

Audio aufnehmen auf: BERE

MIDI aufnehmen auf: EEEREE

Overdub unterliegende MIDI Filter...

[ Aufnabme [F) | Abbruch

*

Hilfe

Driicken des [Aufnehme] Buttons startet die Aufzeichnung der MIDI-Daten auf der Thru-Spur. Ein horbarer Einzahler wird vor der

Aufnahme wiedergegeben.
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83 Melodie-Noten aufgezeichnet * Wenn Sie Ihre Aufnahme beendet haben wird Sie Band-in-a-Box fragen, ob

: _ Sie den Take behalten wollen und ob Sie die aufgenommene Strophe auf den
Take wiederholen Abbruch Hire ganzen Song kopieren wollen. Wenn Sie nicht die ganze Spur aufgenommen

haben, konnen Sie auswihlen, ob Sie den Rest hinter der Aufnahme behalten
[11. Strophe in gesamten Song kopieren wollen.

[ Mit warhandener Meladie mischen

Aufgenommene Melodie behalken

Sequenzer Modus

Auf die Melodie und Solistenspur konnen Sie eigene Musik aufnehmen. Normalerweise wiirden Sie auf jede dieser Spuren einen eigenen
Take aufnehmen. MIDI-Informationen kdnnen aber bis zu 16 Kanile enthalten. Sie konnen in Band-in-a-Box auf der Melodie und
Solospur jeweils 16 MIDI-Kanéle unterbringen. Das folgende gilt fiir die Melodiespur und sinngemél ebenfalls fiir die Solospur. Wenn Sie
die Melodiespur auf “Mehr-Kanal” nennen wir dies Sequenzer-Modus.

Wenn Sie 16 unterschiedliche Kanéle fiir die Melodie-Spur mdchten, kénnen Sie den Spur-Typ auf “Mehr-Kanal” umstellen. Dies kdnnen
Sie aus dem Melodie (oder Solist) Menii machen, oder durch Driicken des Sequenzer Buttons. Dies kdnnen Sie im Melodie- oder im
Solomenii einstellen oder indem Sie den Sequenzer-Knopf.

Melodie | Solist Audio GM Harm. Not'n  Fenster Hilfe @
Spur-Typ [Mehr-Kanal] 3 Einzel-Kanal

Sequenzer|

Melodist: Melodie und Akkorde erzeugen.. Umschalt-F5 ojjMchakana) L\\,

Die Melodienoten werden jetzt auf Thren eigenen MIDI-Kanal abgespielt und nicht mehr auf dem voreingestellten Melodie-Kanal. Sowohl
die Melodie- als auch Solist-Spur kann auf Mehr-Kanal umgestellt werden, dies ergibt dann insgesamt 32 Kandile.

Tipp: Auf der Suche nach einer Eingebung? Mit nur einem Klick schreibt der Band-in-a-Box Melodist Ganze, neue Songs von einem leeren
Notenblatt weg. Komplett mit Akkorden, Intro, Melodie, Solo, Endung und einem original Titel. Sie kdnnen aber auch lhre Akkord-Wechsel
eingeben und durch den Melodist neue Melodien tber Ihren Akkorden erzeugen. Es gibt Gber 100 Jazz, Pop, Rock, Latin, Country und Klassik
Melodie-Styles.

Verzierung der Melodie

Wenn Musiker einen Melodie auf einen Notenblatt sehen, werden Sie diese Noten beinahe niemals genauso spielen wie diese Noten auf
dem Blatt dargestellt sind. Es werden Synkopen hinzugefiigt, die Tonldngen geéndert, Vorhalte Noten hinzugefiigt, Legato und Stakkato
Noten hinzugefiigt, Vibrato und weitere Effekte angewandt. Sie konnen Sie dies durch Band-in-a-Box mit der Verzierungsfunktion
automatisch erzeugen lassen.

Verzierung Aktiviert (Strg-Ak-E)
Melodie Verzierung Dialeg (Strg-Alt-L)

Verzieren¥

Sie aktivieren die Verzierung mit dem [Melodie-Verzierung] Button und die Melodie wird wihrend der Wiedergabe ausgeschmiickt. Sie
héren eine lebendigere, realistischere Melodie, und sie ist jedes Mal anders. Der Button filir Verzierungen 6ffnet den Melodie-
Verzierungs-Dialog mit vielen Optionen zur Steuerung der Verzierungen. Die Verzierungsvorschldge ermdglichen Thnen schnell
vordefinierte Kombinationen auszuwéhlen.

Die MIDI Melodie harmonisieren

@ Verwenden Sie den [Harmonie] Menii Button Befehl MIDI — Melodie Harmonie um eine MIDI Harmonie zu einer Melodie
wmony [ Spur hinzuzufiigen. Das nun gedffnete Dialogfeld Melodie Harmonie auswiihlen erlaubt Ihnen, aus allen vordefinierten
Harmonisierungen zu wahlen und Thre eigenen zu definieren.

Melodie Harmonie auswahlen x| Der [Bearbeite] Button 6ffnet den Harmonie-Maker, hier konnen Sie die
0 < Keine Harmonis = | Mema Harmonien anpassen.
” Gte &) 3-st. Country Gitarren Harmonie | | Mt dem [Suchen] Button konnen Sie die Harmonien nach
3 Elektro Piano in Terzen Schliisselwortern durchsuchen. (z.B. tippen Sie die ersten Buchstaben
g E;ﬂ‘;”&gﬁ’;iﬁa}i'ﬂ)} eines Harmonienamens). Die Suchfunktion konnen Sie im Harmonie-
& Wes Montgomery Maker und im Dialog ihrer bevorzugten Harmonien ausfiihren.
7 Jimmy Smith {Orgel . .
8 Paul éhaﬁ'er (Orae) Der [Note Off] Button stoppt jegliche Noten, falls welche
9 Nashville 3 Stimmen “héngengeblieben” sind. (Normalerweise kommt dies aber nicht vor).
10 Sanger ohne Granzen ) . . . . . .
11 Trompete / Posaune (Sexten) Geben Sie die Nummer der Harmonie - die Sie Auswéhlen wollen — ein,
E ;(r':%eettts F;;;ﬁmoq?%?;;m Schreibe Hamaris auf Melodiespur und bestétigen dies mit dem [Gehe zu] Button.
]‘; ;rzmﬁfxgzzsssfs"; (Terzen) Beabeie || Suchen || Naw0f | | Klick auf den [Fav] Favoriten Button zeigt eine Liste der 50 letzten
16 Shearing Klavier I Gehean Fav geo6ffneten Harmonisierungen.
17 SuperSax (4+1 . . . P
18 SEEE;BE’;;W}” No Harmonie Der [No Harmonie] Button schaltet die Harmonie fiir diesen Song aus.
;g gﬂsaunesﬂh@)_ au Die Tastaturkombination Shift+F10 ermoglicht ebenfalls die Harmonie
eorge Shearing Quintett =
21 Big Band Blaser 5-st. (8va) . abbruch || Hie auszuschalten.

Verwenden Sie den Mentiipunkt Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit-Anpassung | lockere Startzeit... um verschieden
Anpassungen vorzunehmen. Um einen natiirlicheren, volleren Klang zu erzielen, kdnnen Sie die Option “Startzeiten verschieben”
verwenden, damit klingen die hinzugefligten Harmonien nicht so “steif”” und kiinstlich. Mit negativen Werten werden die Harmonietone
vorgezogen, mit positiven Werten nach hinten geschoben. Sie konnen auswihlen, ob die Originalmelodietdne ebenfalls verschoben werden
sollen, oder nicht.

Spur in Harmonie konvertieren

[ Schreibe Harmonie auf Melodiespur ] [ Harmonie auf Salospur schreiben

| Diese Funktion fiigt die Harmonietone der Melodie-/Solospur einmalig und
dauerhaft zu. Verwenden Sie die Schaltflachen des Melodie / Soloharmonie-Dialogs oder den Meniipunkt “Konvertiere Harmonie” aus
dem Hauptmenii. Dann wird ein Dialog aufklappen, in dem Sie verschiedene Einstellungen vornehmen kénnen. Geben Sie an, welche Spur
konvertiert werden soll, ob die Harmonietone leicht nach vorne/hinten verschoben werden sollen und ob die Konvertierung fiir den
gesamten Song oder nur einen Taktbereich durchgefiihrt werden soll. Zusétzliche Optionen, um iiberlappende Noten zu vermeiden fiihren
zu einem volleren, natiirlicheren Sound.
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Aufnehmen einer Live Audio-Spur

Sie konnen eine Audiospur von Ihrer live Darbietung — vokal oder instrumental - aufzeichnen und sie als Audio-Datei zusammen mit der
Band-in-a-Box Begleitung abspeichern. Vergewissern Sie sich, dass Sie ein Mikrofon an Thre Soundkarte angeschlossen haben, oder eine
Verbindung zu einem Mischpult, Keyboard oder anderem Audiogerit mit der “Line In” Buchse Ihrer Soundkarte oder eine Verbindung zu
einem Mischpult oder einem anderen Audio-Gerét besteht.

‘1} Klicken Sie auf den Button [Record Audio]. Damit 6ffnen Sie den Audio Aufnehmen Dialog und die VU Meter.

Tufgi'j Tipp: Um die VU-Meter wahrend der Aufnahme gedffnet zu lassen, aktivieren Sie die Option " VU-Meter wahrend der Aufnahme offen
lassen" im Dialog.

VU Meter X

|| oz Die VU Meter werden automatisch gedffnet, wenn der Dialog Audio Aufnahme gedffnet ist. Die VU Meter zeigen die
mr || CEn durchschnittliche Stirke des Signals in einer dB-Skala. Ein Clip-Indikator (Ubersteuerungsindikator) weist auf eine
3 3 Ubersteuerung hin, wodurch das Signal verzerrt aufgenommen wiirde.

B -6
. . Der griine Bereich zeigt den Normalbereich an, der rote Bereich warnt vor Ubersteuerung.
15 15

18 w Idealerweise sollte das Signal im griinen Bereich bleiben und den roten Bereich nicht erreichen. Zum Unterschied zur

21 2

2 2 Analogen Aufnahme, bei der leicht iibersteuerte Pegel sogar erwiinscht sind, ist es bei der digitalen Aufnahme wichtig,
ibersteuerte Signale absolut zu vermeiden. Jede Ubersteuerung erzeugt eine Verzerrung und ruiniert die Aufnahme.

Audio aufnehmen s
(®) #nfang des Songs Aufnahme-Pegel einstellen
OTakt Gz Aufnahmepegel testen [VU-Meter)
OTag [ U-Meter wabrend der Aufnabme offen lassen
Ofnde Audio Optionen
Audio aufnehmen auf:
[ Puncheln Aufnakme Spur Typ ist Steren
Vo q C - [4 R Audic-Eingang ist 32-Bit

Bis: 1 EE| B R S| Wit vorliegendern Audio mischen

| Aufnzhme (R | &bbruch Hilr=

Stellen Sie die Position ein, bei der Ihre Aufnahme beginnen soll

Durch Eingabe der Taktnummer und der Strophennummer kénnen Sie die Aufnahme vom Beginn oder irgendwo in der Mitte oder aber an
einem “Punch-In Punkt” starten.

‘Wiihlen Sie die Zielspur aus.

Audio kann auf der Audio- oder einer Hilfsspur aufgezeichnet werden.

Wiihlen Sie die Zielspur fiir die Aufnahme von MIDI.

Wenn Sie gleichzeitig auch MIDI aufzeichnen mdchten, wihlen Sie die Zielspur mit der Option "MIDI aufnehmen auf".
Driicken Sie [Aufnahme]

Die Audio Aufnahme startet. Wenn Sie die Kontrollbox “Aussteuerungsanzeige” aktiviert haben, sehen Sie wihrend der Aufnahme die VU
Meter.

Driicken Sie die Schaltfliiche[Stop] oder die Taste [Esc].

Sie sehen nun den Dialog “Aufnahme behalten”. Wenn Sie mit Threr Aufnahme zufrieden sind, konnen Sie [OK - Take behalten]
wihlen; die Aufnahme wird in die Audiospur tibertragen. Durch Driicken von [Start] horen Sie nun das Ergebnis. Wenn Sie mit dem
Ergebnis nicht einverstanden sind, kdnnen Sie im Menii Bearbeiten | Riickgingig Audioaufnahme behalten zu der Stelle zuriickkehren, an
der Sie vor der Aufnahme waren. Ebenso kénnen Sie die Option [Nochmals aufz.] wihlen; der Dialog Audio-Aufzeichnung wird wieder
geofthet.

Audio aufgezeichnet - Aufnahme behalten? X | 1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie nur eine Strophe des Songs
= aufnehmen, kdnnen Sie wéhlen ob Sie diese erste Strophe in den gesamten Song
ake behalten Mochmals aufnehmer . . A . . X
o kopieren wollen. Der gesamte Song wird mit dem Audioteil durch Wiederholen
lxlgl=y] .o . . . . . . .
F gefiillt. Dies wird so oft durchgefiihrt, wie es notwendig ist. Sie brauchen nur
[ 1. Strophe in gesamten Song kopieren mehr das Ende des SOl’lgS aufnehmen.

Mit vorliegendem Audio mischen: Am Ende der Aufnahme haben Sie die
Moglichkeit, die aktuelle Audio Aufnahme mit der bereits bestehenden
Aufnahme zu mischen. Das heifit, beide Aufnahmen werden in eine neue Datei
Abbruch zusammengefiihrt, wobei beide Aufnahmen erhalten bleiben.

[ Mit voriegendem Audio mischen

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten: Diese Option ermdglicht “Punch out”
und erhélt den zuvor aufgenommenen Audio Take.

Offnen und Importieren von Audio-Dateien

Eine Mono oder Stereo WAV-Datei kann in eine Audiospur oder Utility-Spur importiert werden, optional mit einer existierenden
Audiospur zusammengefiihrt werden oder sie ersetzen. Wiahlen Sie den Meniipunkt Datei | Importiere Audio (WAV,WMA, MP3, WMYV)
oder Audio | Importiere Audio (WAV,WMA, MP3, WMV)Wihlen Sie dann eine WAV-Datei, um sie zu importieren. Darauthin wird das
Dialogfeld "Importiere Audiodatei" angezeigt, in dem Sie die Zielspur, den Punkt zum Einfiigen der Audiodatei und die Option zum
Zusammenfiihren oder Uberschreiben von vorhandenem Audio im Ziel auswihlen kénnen.
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Importiere Audiodatei x| Wenn die Audio-Datei Acid Loop oder Apple® Loop Information

AT beinhaltet, zeigt der Dialog eine Option um das Audio Basis-Tempo des
_ _ o p— | aktuellen Songs auf das Tempo der Audio-Datei einzustellen.
Beim Import einer Audiodatei Uberschreibe vorhandene Tonspur ~

Importiere die Audiodatei an diese Taktstelle im Song
Zeit [Strophe. T akt,5 chlag,Tick) EI 2

::EI 1=

Auf Null zuriickstellzn

biei Sample 0 = 0 ms
Merke: Takt -1 ist der Beginn des Einzahlers. Takt 1 ist der Beginn des Songs.

GQuell-Datei beinhaltet Acid Loop Information. Das Tempo ist 140 bpm.

Audio-Master [Basis] Tempo einstellen zu 140

oK Abbruch Hilfe

Fiigen Sie ein Solo hinzu - “Der Solist”
Das stimmt! Band-in-a-Box kann “Soli wie ein Profi erzeugen” - in hunderten von Styles.
Wiihle “Beste” Solist RealTracks

Wiihlen Sie das “Beste” Solist RealTracks in einem neuen Dialog, der Thnen zeigt welcher Solist am besten mit Genre, Tempo und Feel
mit Threm Song iibereinstimmt. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz Balladen Style geladen haben (Tempo 60), zeigt die Liste Jazz Solisten,
die gut mit Tempo 60 funktionieren am Beginn der Liste an und andere wie schnelle Heavy Metal Gitarren-Solisten am Ende der Liste.

Wie Sie diese Funktion benutzen konnen

Um einen Besten Solisten zur Solist Spur hinzuzufiigen, driicken Sie den [Solist] Button und wihlen aus dem Menii “Fiige Beste Solist
RealTracks Spur zu Solist-Spur hinzu”.

Um einen Besten Solist zu einer beliebigen Spur hinzuzufiigen, verwenden Sie den Instrument Radio Button (z. B.. Piano) und wéhlen
dann RealTracks | Wiihle Beste Solisten RealTracks.

Sie sehen dann einen Dialog, der die Besten Solisten fiir den aktuellen Style auflistet.

Wihle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schlechtesten (fir diesen Style) x
Filtere | | # | | Zeige dle Kiinstler Bios temo :
[O=TE - i 361- Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
wahle keine RealTracks fir diese Spur ~ | | Original Jazz Sax RealTracks Solisten Style. Tipp -
-------- Beste RealTracks fiir aktuellen Style sind unterhalb — Grundsatzlich spielt dieser Solist Uber alle Akkorde.
klingt aber am besten iber Jazz Akkorde.
361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford Tempo Bereich: 110-150

415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford)
437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P_J. Perry)

438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry)
439: Posaune, Alterer Swing 140 (lan McDougall)

440: Posaune, Alterer Swing 140 [bluesig] (lan McDougall) Optionen fiir ausgewahite RealTrack
441 Trompete, ﬁ:\lterer Swing 140 (Don Clark)

Zeithasi N 1T “
442: Trompete, Alterer Swing 140 [bluesig] (Don Clark) elbasrs omal Tme
452: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Neil Swainson) Medley
453: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Neil Swainson) ] Bhuesy Eir{istien DitectInput [ gehalten

454: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black)
485: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Miles Black)

456: Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.J. Perry) el v A

457 Sax, Alto, Jazz Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) RealTrack Typen miteinbeziehen

458° Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford) Begleit Sol Al Defaul

459 Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert. Bluesy) (Jack Stafford) L oo ° Sieu

460: Posaune, Jazz Swing 140 (lan McDougall) [ Hintergrund (Begletung] Hintergrund [Melodisch)

461: Posaune, Jazz Swing 140 [bluesig] (lan McDougall)

462: Trompete, Jazz Swing 140 (Brad Tumner) Salo [ Variationen eingeziehen

463: Trompete, Jazz Swing 140 [bluesig] (Brad Turner) BT 361 e T Jazz Swing 140

763 Clarinet, Salist Alterer Swing 140 (P.J_ Perry) =l wa, Tendl, Jazz Suing

764: Clarinet, Solist Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) [] Zzige beste Subs fiir den aktugllen RealTrack Andern

765: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 (Oliver Gannon)

766: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Oliver Gannon) = o | [ete

1224: Vibes, Solist Jazz Steve Swing 140 (Steve Nelson) > - ' 9 S & |

1225- Vihes Snlist .laz7Steve Swina 140 [hluesial (Steve Malsan) o

< > I OF und Erzeuge Jetat I
oK. Abbruch Hilfe

“Solisten” und “Background (Melodisch) Solisten” werden mitangezeigt. Sie konnen diese deaktivieren, indem Sie bei den Kontrollboxen
z.B. nur die Solisten (und keine Background Solisten) aktiviert lassen.

Wenn Sie die Liste filtern méchten, driicken Sie den [#] Button.
Sie konnen die RealTracks vorhoren mittels Doppelklick in der Liste oder iiber die Wiedergabe-Steuerung.
Sie konnen diese Optionen fiir das ausgewéhlte RealTrack wihlen (Zeitbasis, bluesig, einfach, usw.).

Wenn Sie die Option "Zeige beste Subs fiir die aktuellen RealTracks" aktivieren, werden RealTracks aufgelistet, die den aktuell
ausgewdhlten RealTracks dhnlich sind.

Wenn Sie auf die Schaltfliche [Artist Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle Real Tracks-Kiinstler auflistet und es
Thnen ermoéglicht, weitere Informationen zu sehen.

Solist-Auswahl Dialog

Benutzen Sie die Schaltfliche [Solist] auf dem Hauptbildschirm, um das Dialogfeld Solist auswihlen zu 6ffnen und wiéhlen Sie aus iiber
3000 Solisten Profilen.
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Solist auswahlen x
Alle  SoistTYP Gying Brel Noten ~ Suchen | Memo KE: J_SWING.5T3
Alle -Genres | Jazz Sth notes [Jazz] [zsige N | Grundleg. Bebop Sax.-Solo, f. die meisten Swing-
Stile. Bei langs. Tempo: ‘Dopp. Tempo® ank
Beste RealTracks Fav RealTracks Zeige ale | [] Doppeltes Tempo Gehe zu g P pp p
Salo dhnlich zpielen wie ..
I; 'SEX & Instrument Tenor-Saxophon || Buswakl 1] Liozchen
3 Jazz J.Henderson Tenor-Sax Harmarie 0 < Keine Harmonie = w | | Laschen
g fj:zzzss\'u"gﬂgr:tfhﬂn str Style Kein Wechsel Auswahl (2] | | Lidschen
( 6 Jazz Walzer Klavier ) Instrument wechseln Mie w
( 7 Jazz Walzer Trompete )
* - olo tModus olo in diesen Stophen: olist Maker
( 8 *Jazz Walzer Quartett. Vibr. ) Selo Mod Solo in digsen Stroph Soiist Mk,
( 9 Ger_8tel (Bossa/Rock)Tromp. ) (®) Mamal Erste Falls 0. Melodie £ Bearbaiten
10 Ger.Btel (Bossa/Rock) Git. - .
. Fills % =01 it Ja-Sal ~
{ 11 Ger.Btel (Bossa/Rock) Vibr. ) @ Here - [dach
( 12 Ger.8tel(Bossa/Rock) VerzGit ) (0 Melodie umspielen Letzte Falls 0. Melodie ~ Mehr..
1? E“gﬁa‘:i}‘e‘ﬁa“;ﬂmg tel) OTrade | 45 |[1st] [ Meladiei Miteltei aus
15 Blues Jazz Gitarre O Solo wizard Alles Solo Melodie + Solo
16 Blues Rock Orgel
[ 1?u§\SLIESDEJuarIt-g?t (Ger. Btel) ) @] Anpassen Melodie basierendes Solo
{18 *Tenor Sax Langs. Balladen ) = Vot Fop/einfache Melodien [Voreinstelung)
(19 Blues (Ger. 8tel) JzGitarre ) L OSERA] ] aktiviert 10
( 20 Blues (Ger. 8tel) Orgel )
(21 *Waltz. Vibraphon ) Einstellungen mit $ang laden
2% %(2: ;i?;aﬂé:lguggei?r}ahﬁs v Einstellungen mit 5ang speichern
hd 4 [ &rzahi Straghen 5 Abbruch Hifts

Verwenden Sie die Voreinstellungen des Solist-Dialogs, oder wéhlen Sie einen Modus bzw. in welchen Strophen soliert werden soll.

Automatische Songs - “Der Melodist”

Fiihlen Sie sich danach, einen brandneuen Song zu komponieren? Mit Band-in-a-Box kdnnen Sie einen neuen Song im Stil Threr Wahl
verfassen, komplett mit Intro, Akkorden, Melodie, Arrangement und Improvisationen, alle vom Programm erzeugt! Alles was Sie tun
miissen, ist einen der “Melodisten” heraussuchen und [OK] zu driicken. Das Programm erzeugt dann automatisch die Intro, Akkorde,
Melodie und Arrangement im gewéhlten Style. Es erzeugt sogar automatisch einen Song-Titel! Sie konnen von einem leeren Blatt zu
einem fertigen Song in weniger als 1 Sekunde kommen!

Sie kénnen auch jeden Teil eines Songs neu erstellen und ihn fiir Sie passend modifizieren. Der Melodist wird auch eine Melodie {iber eine
vorhandene Akkordabfolge erzeugen. Ein “Melodist Juke Box” Modus erstellt und fithrt neue Kompositionen hintereinander aus.

@ Um den Melodisten zu starten, driicken Sie die Schaltfliche [Melodist] auf dem Hauptbildschirm, oder den HotKey
Umschalt+FS5.
Melodist
Akkorde und/oder Melodie erzeugen x
A&M erstellen in einem Style wie ... Akkorde und/oder Melodie Tonart
[CJeale  Geme | popilazz 16ths [Fop) ~v | [£]&kkorde erzeugen Auto-Titel Alle Tonarten ~
[Zsige wenn N Irtra erstellen Kill Itra. Mol %
Pop 16tel Pad-Bell b ol Bass Pedals einfuigen Kill Ped.
2 "Pop 16tel KennyG Sopr.-Sax
3 *Pop 16ths LMays w/soloist telodie erstellen Fill kel () Songteil
4 :F’op 16tel Cal\lope Lead [ Solo in Mittelstrophen Kill Sola (®) Ganzer Song
5 *Pop 16tel Atmosphare
6 *Pop 16tel - Pad-Bell Style-wechsel maglich Melodie erst. Bereich einstelen
g zEEE }g}z: g‘h'l"”(’:"e (8vb) Akkorde b Melodien| | Ale | [Akkode| | Melod. 1
9 *Pop 16 - A2 immer transp. 1
10 *Pop 16tel Vibraphon Fom |AABA32Takte  ~ Shophen =
18 *Swing 64 Takte ToleP” Diefault Tempo [ futoTempo
40 *Rock 64-Takte m/Pop Lead A2 Transponisren section plus’ » Th
41 *Suing 64 Takte (Shearing) P SEEITLE ru Ersetzen
42 *Swing 64T. JazzQuint schnell
. " 1] D atenbark: MELPOP1.5T2
43 *Swing 64T, Sinatra (Schnell) Slcjong) Memo atenbard
44 *Swing 64 Takte Tenor Svb Pop 16tel Pad-Bell Oktave darunter. * Vibraphon [ladt autamatisch
46 *Samba Tito - Blaser Gehe 2Nr | |R_POP1ES.STY]
47 *Samba Schnell 64 T - Vibr. &7 ’—‘
telodist Juke Box telodist b aker Instrument Padgel v | Auswahl (1] Laschen
Juke Songs Jetzt Bearbsiten Harmanie 0 < keine Haimonie > ~ Lischen
Mttt vreeinto Style _DEPTHS.5TY Auswahl [2) Lbschen
i - Bt Favoiiten [ Werwende RealStyle  Instrument wechseln | Nis ~
Erstellen auf: Melodie v Abbruch Hilfe

Song Bearbeitungs-Funktionen

Der Dateinamens wurde enthilt eine “*”, falls die Datei verdndert wurde. [[C\bb\Demos\MIDI Style Demos\StylesO0\ZZIAZZ MG1]|

Bearbeiten | Riickgdngig und Bearbeiten | Wiederholen ermoglicht bei den meisten Befehlen ein Riickgéngig (oder Wiederholen).
Mehrfach “Riickgéngig” Unterstiitzung. Bis zu 999 Schritte “Riickgéngig (einstellbar).

Die voreingestellte Anzahl von “Riickgéngig”-Schritten ist 99. Wenn Sie diese verdndern wollen, kdnnen Sie dies unter Optionen |
Voreinstellungen “Riickgédngig Schritte” machen. Der Bereich ist von 5 bis 999 einstellbar. Sie knnen auch den Meniibefehl Bearbeiten |
Riickgdngig verwenden.

Anzahl Schritte Rlickgangiy 93

Technische Anmerkung: Bei Riickgangig von Audio werden grole WAV-Dateien in den Undo-Verzeichnissen des BB Ordners, gespeichert. Dieses
Verzeichnis wird geleert wenn die Dateien nicht mehr bendtigt werden.

Bearbeiten | Ausschneiden arbeitet wie ein Losch-Befehl. Es werden Akkord-Takte aus dem Song entfernt.
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Kopieren/Verschieben von Spuren

Der Befehl Spuren kopieren/verschieben im Untermenii Bearbeiten | Kopieren Spezial ermdglicht das Kopieren oder Verschieben von

Daten (Audio und/oder MIDI) von einer Spur auf eine andere.

Spur kopieren/verschieben X

Quellzpur;. JEELGTE

v
Kanale einbeziehen:

Keine

Mit worhandenen Daten zuzammenfilbien

MIDI: | Auf Zielzpur kopieren ~

Audio: | Auf Zielspur kopieren e

Kontinuierliche Controller einbeziehen
Pitch Bend einbeziehen
Patch-Anderungen einbeziehen
Songtext einbeziehen

Woreinstellungen

Hife ok

Abbruch

Waihlen Sie die Quellspur, von der Sie Daten
kopieren oder verschieben mdchten, und die Zielspur,
die die kopierten oder verschobenen Daten erhalten
soll. Die Quell- und Zielspuren kénnen beliebige
Spuren sein - Bass, Drums, Piano, Gitarre, Streicher,
Melodie, Solist, Audio oder Utility.

Sie sollten auch die Aktion (Nichts tun, Kopieren oder
Verschieben) fiir jede der Spuren MIDI und Audio
auswiahlen.

Wenn Sie die Option Mit vorhandenen Daten
zusammenfiihren bei Spur aktivieren, werden die
Daten in der Zielspur beibehalten und mit den
eingehenden Daten der Quellspur zusammengefiihrt.

Beim Kopieren oder Verschieben von MIDI-Daten kénnen Sie Optionen verwenden, um kontinuierliche Controller, Pitch Bend, Patch-

Anderungen und Songtexte einzubeziehen.

Akkorde / Melodie justieren

Diese Funktion verschiebt die Akkorde und/oder die Melodie um eine
bestimmte Anzahl Taktschlage.

Wenn Sie zum Beispiel eine lange Akkordfolge eingegeben haben und
Thnen dann auffallt, dass alle Akkorde ab Takt 23 um einen Schlag zu spét
sind (z.B. durch Anderung des TaktmaBes), dann kénnen Sie mit dieser
Verschiebefunktion den Fehler iiber eine grofle Anzahl Takte und Akkorde
korrigieren. Geben Sie an, dass ab Takt 23 fiir 10 Takte um einen Schlag
nach hinten geschoben werden sollen.

Diese Verschiebung kdnnen Sie auch auf die Melodie- und Solospur
anwenden.

Justiere Akkorde/Melodie(verschieben um eine Anzahl Takte) X

Justiere Akkorde beginnend EI

Justiere Schldge

Schlag
l:l Takte

[] Gesamter Song

“erschiebung [ Takte, Schidge]

D Schldge
Schlage

Justiere Akkaorde
[T Justiere Melodie und Solist

Abbruch Hilfe Default

Strophen ausklappen (Umwandlung in 1 grofie Strophe)

1 - 32 x 3 1 - 9 x 1
Start Ende wird zu =5 Ende

Strophen

Strophen

Waihlen Sie diesen Bearbeiten | Song Form | Strophen ausklappen (Umwandlung in 1 grofie Strophe, um einen Song mit mehreren Refrains
zu einem Song mit einem langen Refrain zu machen. Wenn Sie diese Funktion aufrufen, erstellt [hnen Band-in-a-Box einen Song mit allen
Strophen in einem Durchgang ohne Wiederholungen oder Endungen. Diese Funktion ist z.B. dann sinnvoll, wenn Sie einen Song mit 3
Strophen haben und hieraus eine lange Strophe machen mochten. Oder falls Sie Einstellungen einzelner Takte (iiber die Meniifunktion
Bearbeiten / Einstellungen fiir den aktuellen Takt), auch Takt, Geschwindigkeit, Patches, Styles oder Harmonien nur einzelner

Strophenteile d&ndern mdchten und danach eine MIDI Datei exportieren wollen.

Strophen zuklappen (Konvertiere 1 Strophe auf viele)

Eine “Faltfunktion” kann einen Song, der eine lange Strophe mit vielen Wiederholungen enthélt in einen kurzen Song mit mehreren

Strophen und optionalem Ende umwandeln.

Wenn Sie z.B. eine MIDI-Datei mit 96 Takten importiert haben, in Wirklichkeit der Song aber nur aus 32 Takten 3 Wiederholungen
besteht, konnen Sie mit dieser Funktion den Song auf 32 Takte mit optionalem 2-Takt-Ende “zusammenklappen”. Sie verwenden dazu den

Befehl Bearbeiten | Song Form | Fold (Konvertiere 1 Strophe auf viele).

Hinzufiigen von Wiederholungen und 1. und 2. Endungen

Song 'zusammenfalten’' X
Falte mit diesen Eii 1l Zu einem Song
Strophe beginnt bei Takt 1 . 96 «x 1
Strophe endet bai Takt Start Ende =l wird zu IEELS
Anzahl der Stiophen
[1 50ng hat gine Marke

Beginne Marke nach Quelltakt
2-Taktiges Ende

[]'Beginne daz Ende 2 Takte fiher

Defaut Abbruch Hilte

Ende Strophen

In diesem Tutorial werden wir Demos verwenden, die sich im Verzeichnis “Tutorial — Repeats und Endings” befinden.

Laden Sie den Song “Miles] Tutorial (no repeats yet)” aus dem Verzeichnis Tutorial — Repeats und Endings. Sie werden bemerken, dass
es sich hierbei um eine Takt Form von 1-32 handelt. Fiir diesen Song wurden keine Wiederholungen und Endungen eingegeben. Wir

werden sie jetzt hinzufiigen.

Zunédchst einmal: Wenn Sie einen Song laden werden Sie einige neue Features von Arbeitsblatt-Markierungen bemerken, die auf jeden

Band-in-a-Box-Song angewendet werden.
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2 s Bm7b5 + E7alt

s A7 + Dm7 A7 » Dm7

w E7 w Am7 E7#5#9 .. Am7

uw D7 s Dm7 w 613

18 1w Bm7b5 2 E9

» AT s Dm7 A7 20 DM7

. F#tdim .+ CMaj7  FMaj7 = Em7 A9
w Dm7 613 « C6 A7 » Dm7 613

. X end
:CMaj7 | |- Dm7 613 | E9ces |

Es werden Wiederholungs-Symbole zu Beginn und am Ende des gesamten Arbeitsblatts gesetzt (in diesem Song in den Takten 1 und 32)
und im Takt 33 erscheint “end” - dies ist das Ende.

Takte im Anschluss an das Ende des Songs sind grau hinterlegt.

Diese Arbeitsblattmarkierungen tauchen in jedem Song auf, solange Sie sie nicht {iber die Anwahl des Meniipunktes Optionen |
Voreinstellungen | Anzeige unterdriicken. Dies sind jedoch nicht die Wiederholungen und Endungen, auf die wir uns hier beziehen. Die
Wiederholungen und Endungen, iiber die wir jetzt sprechen mochten, treten innerhalb des Arbeitsblatts auf und sind 1./2. Endungen, DS al
Coda und andere Wiederholungszeichen, die auf einem typischen Leadsheet zu sehen sind.

Wir werfen nun einen Blick auf unseren Song “Miles1 Tutorial (no repeats yet)” und schauen nach, ob dort irgendwelche
Wiederholungen/Endungen vorhanden sind.

Wenn wir uns das ChordSheet ansehen, sicht es so aus, als ob dieses 32 Takte umfassende Arbeitsblatt aus 2 Bereichen mit je 16 Takten
besteht, mit einer 1. Endung in Takt 9 und einer 2. Endung in Takt 25.

Wir mochten nun, dass Band-in-a-Box dies so darstellt, also mit Markierungen der ersten und zweiten Endung.

Da wir die 1./2. Endung in Takt 9 einfligen wollen, gehen wir in unserem Akkordblatt auf den Takt 9 und nach einem Rechtsklick wéhlen
wir Wiederholungen/Codas/1.-2. Endung.

Wir sehen nun das Dialogfenster Wiederholungen und Endung bearbeiten

Wiederholungen und Endung bearbeiten X | Klicken Sie auf das Eingabefeld 1./2. Endung und geben
At der Wiederhalung/E ndung 1.42 Endung Sie folgendes ein:
O wiederholungen ST T - Wiederholung .beginnt ab Takt 1.
@ 1./2. Endung 1 Endiung begimt ab Takt El - 1. Endung beginnt ab Takt 9.
i - 1. Endung erstreckt sich iiber 8 Takte.
ODC al Coda 1 Endoiber[8 T - Art der Endung = 1./2. Endung.
O DC al Fine At d. Endung 1./2 Endung v Durch Eingabe dieser Werte haben wir die 1. und die 2.
)06 alCode Endpng vollstédndig definiert. Wenn die 1. Endung in Tal.<t 9
beginnt und 8 Takte andauert, dann muss die 2. Endung in
(DS al Fine Takt 17+8=25 beginnen (es gibt einen Bereich von 8 Takten,
der wiederholt wird, und zwar von Takt 1 bis 8.
Optenen Nun war dies ein bereits existierender Song - alle Takte sind
Zeige Form Erzeugt figt o] neve Takte im Layout bereits ausgefiillt. Wir vergewissern uns deshalb,
dass in der Checkbox Erzeugt (fiigt ein) neue Takte kein
Auta-Suchen Schluss Allez lazchen . .
Hikchen gesetzt ist.
Bearbeiten Abbrechen Hife

Klicken Sie auf die Schaltfliche [OK-Wiederholung]. Die Wiederholung wird durchgefiihrt und das ChordSheet neu aufgebaut. Jetzt
zeigt es die 1. und 2. Wiederholung an.

Stellen Sie sicher, dass Sie im ChordSheet der FakeSheet-Modus ausgewéhlt haben.

B . Abm7b5 . C#7alt

F#7 . Bm7 F#7 .Bm7

C#7 « FH#EM7 caraszo. FHM7

B7 . Bm7 . E13 i
. Ebdim ~ AMaj7 DMaj7 .. C#m7 F#9
.Bm7 E13 . A6 F#7 .Bm7 E13

Wie Sie sehen kdnnen, gibt es eine 1. Endung in Takt 9. Im Takt 16 finden wir ein Wiederholungs-Symbol. Es zeigt an, dass das
Arbeitsblatt fiir 8 Takte zum Takt 1 zuriickgeht, um dann fiir die 2. Endung zum Takt 16 zu springen. Hier befindet sich die Markierung fiir
die 2. Endung. Die Taktnummer ist 25, da die Takte aufsteigend nummeriert sind und dies ist der 25. Takt des Songs, wenn er gespielt
wiirde. Dann geht es zum Ende des Songs - dies ist der Takt 32.

Wir sehen jetzt eine LINEARE Ansicht des gleichen Songs, dhnlich derjenigen Ansicht, die wir vor der Einfithrung einer
1./2. Endung hatten. Um sie zu erhalten, entfernen Sie das Hakchen in der Checkbox FakeSheet auf der Hauptseite. Sie sehen dann den
Song wie folgt.

BAMaj7 : . Abm7b5 . CH#Talt

. CHm7 . F#7 . Bm7 F#7 .Bm7

i . CHT7 . F#mM7 curasuas. FH#mM7

. F#m7 « B7 . Bm7 « E13 1
TAMaj7 ’ . Abm7b5 . CH#9

 CH#Hm7 . FH#7 . Bm7 F#7 .Bm7

.'D6 . Ebdim . AMaj7 DMaj7 . C#m7 F#9

. B9 .Bm7 E13 . A6 F#7 .Bm7 E13 ™
B A69 .

Sie zeigt alle 32 Takte - einschlieBlich derjenigen Takte, die Bestandteil der Wiederholung sind. Diese sind grau unterlegt. Die
Sichtbarmachung dieser Takte zeigt die lineare Ansicht des Songs, also die Art und Weise, wie der Song gespielt wiirde. Sie erlaubt Thnen,
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eigene Informationen fiir jeden Takt einzugeben, einschlieBlich der Takte im “grauen Bereich”. Falls Sie zum Beispiel wiinschen, der
Akkord in Takt 21 soll nicht Em7, sondern stattdessen Em9 sein, geben Sie ihn einfach ein - auch wenn er sich im Wiederholungsbereich
befindet und zur 2. Endung iiberleitet.

Sie kénnen zwischen beiden Ansichten - der traditionellen Leadsheet-Ansicht im FakeSheet-Modus und der “normalen” (linearen) Ansicht
wechseln, indem Sie den FakeSheet-Modus EIN- oder AUSSCHALTEN.

Buttons im Wiederholungen und Endung bearbeiten Dialog

Der [Optionen] Button 6ffnet den Dialog Anzeige Optionen, in dem Sie die Anzeige von Wiederholungen und Endungen global
aktivieren/deaktivieren konnen.

Der [Zeige Form] Button zeigt eine Zusammenfassung der Form des Songs an, wie sie von Band-in-a-Box untersucht wurde. Dies ist
niitzlich, um die Form des Songs zu analysieren, falls Sie Ihre eigenen Wiederholungen und Endungen manuell hinzufiigen méchten und
einen schnellen Uberblick iiber die Form wiinschen. Band-in-a-Box zeigt Ihnen die Form in 2-Takt-Abschnitten an. Ein typischer AABA-
Song koénnte etwa so aussehen.

0,1,2,3
0,1,2,4
5,6,7,8
0,1,2,4

Jede dieser Zahlen steht fiir einen bestimmten 2-taktigen Abschnitt des Songs. Sie sehen, dass der erste Abschnitt (0, 1, 2, 3) dem zweiten
Abschnitt (0, 1, 2, 4) dhnlich ist, denn sie unterscheiden sich nur in den letzten 2 Takten. Dies wére also ein guter Kandidat fiir ein 1./2.
Endung. Auch der letzte A-Abschnitt von 0, 1, 2, 4 ist identisch mit dem 2. A-Abschnitt, wire also ein guter Kandidat fiir ein DC al Coda-
Symbol.

Wenn Sie den [Auto-Suchen]-Button driicken, untersucht Band-in-a-Box den Song und versucht, Wiederholungen im Song zu erkennen.

Der [Bearbeiten] Button zeigt Ihnen eine Liste der Wiederholungen oder Endungen an, die in den Song eingegeben wurden, und
ermdglicht Thnen, diese zu bearbeiten.

Der [Schluss] Button 6ffnet das Dialogfenster fiir Song-Einstellungen, in dem Sie ein Tag-Ende festlegen konnen.
Der [Alles 16schen] Button 16scht alle Wiederholungen, die in den aktuellen Song eingegeben wurden.

Taktart einstellen (Taktbereich)

Im Menii Bearbeiten | Taktart einstellen (Taktbereich) konnen Sie eine bestimmte Taktart wihlen und diese jedem Ausschnitt Thres Songs
zuweisen, sooft Sie mochten.

Taktart einstellen (far bestimmten Bereich) *x
Taktart einstellen
@114 Oen Beginne bei Takt
0o Oan Anzahl Takbe
() a4 O 1044 Beachten Sie: Bei graBeren Taktarten als
424 wird jeder Takt auf 2 oder mehr T akte
O 44 O1144 aufgeteilt (z.B. 5/4 wird dargestellt als 344 +
2#4). Fiir 12/8 ader 648 venwenden Sie 444
(D)5 O12/4 mit Triglen Feel (z.B. Irisch); fiir 3/8
Ofra O 134 vemwenden Sie einen W alzer.
O o Abbruch Hife
Transponieren
Transponieren van .. bis . Mit dem Bearbeiten | Transponieren Unermenii Dieser haben Sie die Moglichkeit wahlweise,
Teile des Songs oder den gesamten Song zu transponieren. Transponieren von... bis..... ffnet
1 Halbton nach UNTEN transp. Strg-Alt-5 : . . . . .
den Transponieren-Dialog, um einen bestimmten Teil des Songs zu transponieren.
1 Halbton nach OBEN transp. Strg-Alt-6
Um X Halbtone transponieren Strg-Alt-7
Transponieren X Die Taktnummern kénnen eingegeben werden oder Sie wihlen vorher den Taktbereich im
TR T4 Akkordsheet aus, der transponiert werden sollen. Nun geben Sie die neue Tonart ein, in die der
a markierte Taktbereich transponiert werden soll.
rizahl 2u trahsponierender Takte
Tranzponieren von Tonart F o
Transpanieren nach Tonart b o
Abbruch Hilfe

Einstellungen fiir aktuellen Takt

Anderungen an der Anzahl von Schliigen pro Takt, an Tempo, Patch, Style und der Harmonie kénnen durch Aufruf von Bearbeiten |
Einstellungen fiir aktuellen Takt oder durch Driicken von [F5] gemacht werden, nachdem Sie einen zu bearbeitenden Takt ausgewdhlt
haben.
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Einstellungen fir diesen Takt bearbeiten 17~ X | Einstellungen fiir Strophe # Anwenden: Sie kénnen die

Einstellungen fii Stiophe # * Alle: Straphen * < Ta# 7 o[ getroffenen Einstellungen entweder fiir bestimmte Strophen
Stylewechsel im aktuellen Takt oder fiir alle Strophen anwenden. Die betriftt die Parameter

Takischligeid Takt [0 | [ sTY ffnen | _DIVERSD.STY Entfeme fiir Tempo-Wechsel, Style-Wechsel, RealDrums-Wechsel,

Tempo wechzelt zu 0 Patch-wechzel mit Style-w'echsel zenden PatCh'WeChsela Lautstéirken-Anpassungen und Harmonie-

# Tempowechszel 1] Reallums Entferne RO Wechsel.

Teratomdishay e |l Takt #: Sie konnen den Takt bearbeiten, ohne dass Sie den

= —— Dialog verlassen miissen.
[ Matation - neue Zeile beginnen
Instrumenten-Wechsel bei diesem Takt

18 Taktschlége i.d. Takt: Ein neu geladener Style bestimmt
Lautstarke-Andg

vorerst durch seine Signatur das Metrum des Liedes (z.B. Jazz
Al | ~|  PatchWechsel  []Zeigt Hishere Bank Patches =4/4, Walzer =3/4). In einigen Songs werden Sie das Metrum
Bass Zuriick 2u b v 01 < Kein Patchwechsel > v+ andern wollen, zum Beispiel mochten Sie vielleicht einen
einzelnen Takt in 2/4 oder 8 Takte in 3/4. Diese Option

Piano |- ~ 1 Akustizches Piana ||+ . . i .
erlaubt eine Anderung des Metrums wihrend eines Songs. Die

(B Stupmw No DrumPatch Wechsel e Anderung findet am Anfang des Taktes statt und bleibt giiltig,

Gitare | - 1 < Kein Patchwechsel > (e bis ein neuer Metrums Wechsel spezifiziert wird. Sie konnen

B 1 bis 4 Schlige pro Takt wihlen. Anderungen des Metrums

Syeicher [ e 0 < Kein Patchwechsel > | werden auf Notendarstellung und LeadSheet angezeigt und

Melodie | v 01 < Kein Patchwechsel > v+ ausgedruckt.

o o 1< Kein Patchwechssl > . Beispiel: Einen Song im 4/4 Takt mit einem Takt in 6/4. Die

B : maximale Anzahl an Schldgen pro Takt ist =4, also miissen

fudia e ~ Thu 0 < Kein Patchwechsel » |,

wir den 6/4 Takt auf 2 Takte aufteilen, einen 4/4 und einen
2/4 Takt. Geben Sie fiir die Anzahl der Schlige pro Takt =2
am Anfang des 2/4 Taktes ein, dann stellen Sie die

Harmonie wechselt in diesem Takt

Meladie-Harmaonie K.ein Harmonie-/echzel ~ Schlag |1 . "
Takteinstellung durch Zuordnen der Anzahl an Schldgen pro
ThiuHarmanje Keein Harmanie-wechsz| v | Schlag Takt =4 fiir den ndchsten Takt wieder in 4/4 her.
Alle Feset Bericht UserTracks Entwicklung Tipp: Anstatt dieses Dialogfeldes kénnen Sie auch Hotkeys

verwenden, um die Taktart fir den aktuellen Takt einzustellen.
Reset Abbruch Hits Geben Sie einfach eine Taktart (4/4, 3/4, 2/4 oder 1/4) ein, und
sie wird im aktuellen Takt eingegeben. Wenn Sie 0/4 eingeben,
wird die Taktart des aktuellen Taktes geldscht.

Tempo wechselt zu: Wenn Sie das Tempo an einem bestimmtem Takt des Liedes dndern méchten, dann verwenden Sie dieses Dialogfeld,
um das neues Tempo in Takten pro Minute einzugeben. Der Tempo Wechsel findet am Anfang des Taktes statt, das Tempo bleibt bis zu
einer neuerlichen Tempo Anderung, die an einem spéteren Takt eingefiigt wird, aufrecht. Alternativ konnen Sie eine prozentuale Anderung
des Tempos spezifizieren.

Tonart wechselt zu:-Wechsel: Sie konnen mehrere Tonarten im gleichen Lied mit der neuen Tonart-Einstellung im Notationsfenster
festlegen. Wihlen Sie aus der Auswahlliste die gewiinschte Tonart aus, diese wird dann in der Notation bei diesem Takt angezeigt.

Stylewechsel im aktuellen Takt: Um einen neuen Style fiir diesen Takt zu wihlen, driicken Sie den Button [.STY] oder Offnen Sie das
Verzeichnis C:\bb\Styles mit dem [Offnen] Button. Wenn Sie keinen Style-Wechsel mdchten, betitigen Sie die [Entferne] Schaltfliche.
Individuelle Styles haben Instrumenten Patches zugeordnet. Patch-Wechsel mit Style-Wechsel senden ermoglicht die Option diese
zugeordneten Patches beim aktuellen Takt zu senden. Wenn Sie die Patches, die vorher im Song verwendet wurden behalten wollen,
deaktivieren Sie diese Option.

Anmerkung: Wenn sich der Spurtyp durch die Styles-Anderung &ndert, wird der Track ab dem aktuellen Takt stumm geschaltet. Wenn
beispielsweise der Style mit einer MIDI-Piano-Spur fir das Lied ausgewahit ist und Sie einen Style mit einer RealTrack-Piano-Spur im aktuellen
Takt auswahlen, ist die Piano-Spur nach der Styles-Anderung stumm.

RealDrums Wechsel an beliebigem Takt: Sie konnen mehrere RealDrums Styles innerhalb eines Songs verwenden. Dazu kénnen Sie
entweder den Style oder die RealDrums dndern.

Der Name des RealDrums wird angezeigt. Der Button entferne [Entferne RD] 16scht den RealDrums Wechsel.

RealTracks Wechsel an beliebigem Takt: Sie konnen ein bestimmtes RealTracks Instrument bei jedem Takt einfiigen um das
Arrangement einzigartig zu machen. Sie kénnen bestimmte RealTracks wechseln ohne den Style zu verdndern. Wenn Sie zum Beispiel ein
Akustik-Begleitbass in einen Akustik-Solobass in der 4. Strophe bei Takt 1 verdndern mdchten, gehen Sie so vor. Driicken Sie den
[RealTracks] Button, Sie schen RealTracks Wechsel Dialog. Hier konnen Sie auswéhlen welche RealTracks Sie ab diesem Takt haben
wollen. Wihlen Sie eine Spur, danach driicken Sie den ™ Button und und wiéhlen Sie einen RealTrack aus der Liste der verfligbaren
RealTracks.

Notation - Neue Notenzeile beginnen: Sic konnen fiir jeden beliebigen Takt den Beginn einer neuen Notenzeile einstellen. Hiermit
konnen Sie die Anzahl der Takte pro Notenzeile anpassen; diese Option wird auch in Verbindung mit den Notations-Optionen verwendet.”

Instrumenten Wechsel: Lautstirkeédnderung und Patch-Wechsel konnen fiir jedes Instrument und die Audio-Spur bei jedem Takt gemacht
werden.

Lautstarkeéinderungen kénnen durch Werte fiir Fade Ein/Aus bestimmt werden. Es sind Voreinstellungen fiir “Stumm” und “zurtick zur
Normal Lautstarke” vorhanden.

Patch-Wechsel konnen iiber den [+] Button auch iiber die hdheren Bianke durchgefiihrt werden.

Harmoniewechsel bei diesem Takt: Sie kdnnen fiir die Melodie- oder Solo-Spur/Thru-Spur einen Harmonie-Wechsel in diesem Takt
festlegen. Sie konnen einen bestimmten Taktschlag einstellen, bei dem der Harmonie-Wechsel erfolgen soll. Wenn Sie “keine Harmonie”
wihlen, wird die gerade gespielte Harmonie gestoppt. Stellen Sie einen bestimmten Schlag zum Start der Harmonie ein. Zum Beispiel als
Lead-in oder am letzten Schlag zum Wechsel in den néchsten Takt.

Anderungen an Style, Tempo, Patch und Harmonien (Melodie und Solo) werden auf Ihrem LeadSheet durch eine rote Linie unterhalb der
Taktnummer angezeigt. Eine Anderung bleibt solange wirksam, bis eine neue eingetragen wird.

[Alle Reset]: Diese Schaltfliche entfernt alle geénderten Takt-Einstellungen.
[Reset]: Diese Schaltfliche entfernt alle gednderten Einstellungen des aktuellen Taktes.
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[UserTracks Entwicklung]: Diese Schaltfliche 6ffnet einen Dialog fiir fortgeschrittene Einstellungsoptionen beim Erstellen von
UserTracks.

Der [Bericht] Button 6ffnet einen Textbericht, indem alle Anderungen enthalten sind, die im Dialog Bearbeiten Takteinstellungen (F5)
gemacht wurden. Diese Zusammenfassung ist auch iiber das Song Memo zu erreichen.
Song Memo

Sie kénnen Ihrem Song eine Bemerkung von bis zu 2000 Zeichen hinzufiigen. Wenn Sie auf diesen [Memo]-Button klicken,
oftnet sich der Song-Memo-Dialog, in dem Sie eine Bemerkung eingeben oder iiberarbeiten konnen. Mit der Option Auto-
Offnen legen Sie fest, dass jedes Mal, wenn dieser Song geladen wird, seine Notizen am Bildschirm automatisch angezeigt werden.

3 Song-Memo - O hed
****** Song Uberblick, e Ewuatic1. sty demo “Arctic Trail"
Titel: Exatic.sty dema “Arctic Trail"
Datei Exatic 1 - Arctic Trail MGU Soundtrack Style
Tonart=C , Tempo 84, Lange [ms)=332
Keir Intro. 96 Takt Chorus, von Takt 1 bis Takt 96, Wiederhole #1 Chorus Exotic: slow world-beat in 348 time
Melodie hat 143 Naten, Gespeichertes Patch ist Angeblazener Flaschenhals [77)
Solist-Spur hat 16 Maten, Gespeichetes Patch istT aiko Drums (117] A] Marimba, Kalimba, Warm-Pad bass notes, Percussion
Song ist gespeichert mit AL, Hall, Chorus, B] add ‘W am-Pad chords, Sitar, extra perc
Solist wurde mit Song gespeichert: J.Pass Gitarre [56]
Style ist EXOTICT.STY [Exotic] Langzam Exotic Soundtrack, style] Tempos=60-100
Instrumenten-Styles sind: Kalimba (109), Marimba [13). Sitar (105), Pad-warm [90).
MIDI-Schlagzeuge: Standard Drum-Kit [1] BlowBottle melody
Taiko drum soloist

Aktualisieren Song-Uberblick [ Auta-difnen Auta Close Grofe O +
ideo-temo Audio-temo Takt-Bericht Abbruch

Der Song-Memo Dialog hat eine Checkbox Option um die Notiz automatisch wihrend des abspielen zu schlieen. Wenn Auto Close
aktiviert ist, wird der Song Memo Dialog geschlossen, sobald der Song abgespielt wird. Wenn das Abspielen des Songs gestoppt wird,
dann wird der Memo-Dialog in diesem Fall nicht automatisch wieder ge6ffnet. Diese Einstellung — in Verbindung mit der Auto-Offnen-
Funktion — stellt sicher, dass das Memo-Fenster sich beim Laden eines Songs 6ffnet, beim Abspielen aber automatisch schlief3t.

Geben Sie Ihr Memo auf der rechten Seite des Dialogfensters ein und driicken Sie auf den Button [Aktualisieren].

Wenn die Checkbox Song-Uberblick aktiviert ist, gibt es eine automatische Zusammenfassung. Sie sehen auf der rechten Seite eine
Zusammenfassung der wichtigsten Songeinstellungen (Titel, Tempo, Style etc.) und weiteren Informationen wie SubStyles, Patchwechsel
und Harmonien.

Wenn der Song ein Video- oder Audio-Memo enthélt, kdnnen Sie es mit dem Button [Video-Memo] oder [Audio-Memo] wiedergeben.
Sie kdnnen Threm Song ein Videomemo hinzufiigen, indem Sie eine Videodatei (wmv, mp4, m4v) mit demselben Namen wie Thre Song-
Datei, gefolgt von _VideoMemo, erstellen. Speichern Sie zum Beispiel fiir mysong.mgu ein Videomemo als mysong_VideoMemo.wmv.
Auf dhnliche Weise konnen Sie Threm Song ein Audio-Memo hinzufiigen, indem Sie eine Audiodatei (wma, mp3, wav) mit demselben
Namen wie Thre Song-Datei und dem Zusatz AudioMemo erstellen.

Tipp: Die Songs im Ordner C:\bb\Songs and Lessons\101 Riffs - Country Guitar with Audio Memos enthalten Audio-Memos. Offnen Sie einen Song
und dricken Sie den [Audio Memo]-Button im Dialogfenster Song Memo, um ein Audio-Memo anzuhdren.

Driicken Sie den Button [Takt-Bericht] um einen Bericht iiber alle Anderungen zu erhalten, die im Dialog Bearbeiten Takteinstellungen
(F5) gemacht wurden.

Notendarstellung anzeigen und ausdrucken
Notations-Fenster

J\ Mit dieser Schaltflache 6ffnen Sie das Notations-Fenster. Sie sehen Standard Notendarstellung auf dem grolen Notensystem. Es
nemion| 210t 3 Notations-Modi in Band-in-a-Box, diese werden iiber die Toolbar-Buttons im Notationsfenster aufgerufen.

E Das Standard Notations-Fenster kann fiir Notendarstellungsanzeige und die Eingabe von Akkorden und Songtext verwendet werden.
Geben Sie einen Akkordnamen ein und er wird an aktueller Position in der Zeitleiste eingefiigt (der kurze schwarze vertikale
Streifen unterhalb der Werkzeugleiste).
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Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um von Standard Notation zum Editierbaren Notendarstellungsmodus zu wechseln. Akkorde,
Songtext und Text kénnen wie im Standard Notations- Fenster eingegeben werden; der editierbare Notendarstellungsmodus erlaubt
auch point-und-click Eingabe von Noten und Pausen, sowie deren Bearbeitung mittels Ziehen & Ablegen.
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Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um auf die Noteneingabe umzuschalten. Zusétzlich zu den Bearbeitungsméoglichkeiten in der
editierbaren Notendarstellung kénnen im Modus NotenRolle Velocity (=Lautstirke bzw. Anschlagstdrke der gespielten Note)
(Vertikallinie) und Notendauer (Horizontallinie) mit der Maus bearbeitet werden.
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Notendarstellung im LeadSheet Fenster

Das LeadSheet Notations- Fenster zeigt eine ganze Seite mit Notendarstellung und einer Menge Optionen, wie zum Beispiel eine wéhlbare
Anzahl von Notensystemen pro Seite, angezeigte Notenschliissel, Fontgrofe, Begrenzungen, vorauseilende Notendarstellung und Songtext.
Sie koénnen grofle Fonts einstellen und die Noten quer durch den Raum lesen. Da die Notendarstellung vorauseilt, konnen Sie vorlesen
ohne auf den Seitenwechsel warten zu miissen.

Lg Mit dieser Schaltfliche (oder Alt+W) starten Sie das LeadSheet Fenster vom Hauptbildschirm aus.
Lead
Sheet

Die Schaltflache ist auch vom Notations-Fenster zugénglich.
P} Leadsheet-Fenster - O X
[ Faheshostiots [ Wemo [ 414 | o NS & [~]
LIsTeN

BOSANEW.STY
Temeo = 115

Lie- ten  to the thoughte that fill your mind,

_:__
N
N
™

An-ewere you did-n't havebe-fore and as  youlie- ten more and more the

< >

Sie konnen mehrere Notationsspuren gleichzeitig im LeadSheet Fenster anzeigen. Um Spuren zur Anzeige hinzuzufiigen, klicken Sie auf
den [+]-Button rechts neben dem Spurauswahl-Button und wéhlen Sie die Spuren in der Reihenfolge aus, in der sie von oben nach unten
erscheinen sollen. Mehrere Spuren kénnen auch wie eine Partitur ausgedruckt werden.

Melodie | Piano

P Leadsheet-Fenster — O g

] Fakeshoottocus [ Mema [ 44 o e o
LISTEN

BOSANEW &TY
Tempo = L6
Qa7

Ausdruck

Klicken Sie auf den [Druck] Button entweder im Notations-Fenster oder im LeadSheet Fenster um Ihren Song als Notenblatt
auszudrucken. Damit starten Sie den [Druckeinstellungs-]Dialog mit einer grolen Anzahl an Optionen wie z. B. “Anzahl. Die Optionen
sind in der Online-Hilfe und im Notationskapitel in diesem Handbuch vollstdndig beschrieben.

MedleyMaker

Mochten Sie mit Band-in-a-Box ein Medley mit verschiedenen Songs (MGU) erzeugen? Mit dem MedleyMaker aus dem [Song Form]
Button Menu ist dies sehr einfach zu machen. Im MedleyMaker, wéhlen Sie einfach die Songs aus, die Sie im Medley haben wollen, alles
weitere zur Erzeugung des Medleys, iibernimmt Band-in-a-Box fiir Sie.

Um den MedleyMaker zu 6ffnen, klicken Sie entweder auf den [Song Form] Button Menu der Tools Toolbar oder wéhilen

sang | Datei | Import | MedleyMaker.

Form ¥|
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3 MedieyMaker — a x
Anhangen Einfiigen Mach Oben Mach Unten Entfernen Alle enfernen Start Stopp
Update
Einstellungen fiir diesen Song
Titel Datei (MGU) | Dema Style Tempo  Tonat StatabTaki #Takte  # Transition
Hair o the Diog - FunkSH2 sy demo - - FAbEAD smostMIDI Style DemostSyl |+ | FUNKSHF25TY F o~
Liste der Sangs im Mediey Lange: 223 Takte Sm:3ls
Titel Datei (MGL) Style Tempo  Key StatabTakl #Takte Transition
i g — FunksShf2.... FUNKSHF2.MGU 2 . ST E F 1 1 4
on the Offbeat - JazSwZ_g.s... JRESWZ_G.MGU JRZSWZ_G.STY 135 4/4 cC 1 16 4
on the Offbeat - JazSw2_g.s... JRESWZ_G.MGU JRZSWZ_G.STY 135 4/4 cC 1 16 4
Free Fall - Lulprima.sty de... -JZSHF"4.MGU -JzSHF"4.5TY 145 4/4 F 1 le 4
Locked Out - J_NoPno.sty de... J_NOPNO.MGU J_NOPNO.STY 120 4/4 Eb 1 16 4
Passport to Heaven — Duncan... DUNCANS.MGU DUNCANS.STY 200 4/4 F 1 16 4
Turkish Mode - EastrnRk.sty... EastrnRk.MGU EASTENRK.STY 165 4/4 E 1 ie 4
JonLucel.sty demo JonLucel.MGU JONLUCEL.STY 160 4/4 <cC 1 16 4
Wonderful Day - C_Garth.sty... C_GARTH.MGU C_GARTH.STY 85 4/4 cC 1 27 4
Back Again - Cupid!.sty dem... CUPID!.MGU CUPID!.STY 146 4/4 G 1 32 4
Mit Song laden Akkord-Ubergings -zmischen Songs im Medley
Style Wwechse! # Takte fiir Ubergange 4 hd
Tonart Wechsel Gene Jazz -
Tempo Wechsel
# Stroph 1~
Patch Wechsel ToRnen LlLaoe
. [ Einzahler bei Abspislen einbezishen
Melodie/S olo-Spur Default Export Impart Erzeuge Medley JETZT Schliefien Abbiuch Hife
Songtexte

Ein Medley ist keine einfache Aneinander-Reihung von Songs. Ein guter Medley verwendet Ubergangs-Akkorde von einem Song zum
anderen, um auf die neue Tonart, den neuen Style und das neue Tempo tiberzuleiten. Der MedleyMaker erzeugt automatisch schone
Uberleitungen mit Akkorden, die sanft in die neue Tonart, Style und Tempo fiihren!

Um ein Medley zu erzeugen,

- fiigen Sie Songs durch Driicken der [Anhiéingen] oder [Einfiigen] Button, hinzu.
- Entfernen Sie Songs mit dem [Entfernen] Button.

- Verédndern die Reihenfolge mit den Buttons [Nach Oben], [Nach Unten].

- Sie konnen jeden Song individuell iiber die Parameter der Gruppe “Einstellungen fiir diesen Song” einstellen. Dazu gehoren Style-
Wechsel, Tempo, Tonart, Start-Takt, Anzahl der Takte und Anzahl der Uberleitungs-Takte. Nach einer Anderung driicken Sie [Update]
um die Anderungen in der Medley-Liste zu sehen.

- Waihlen Sie die Art der Information aus (Styles, Tonart-Wechsel, Songtext, usw.), die beim Laden Ihres Songs in das Medley
berticksichtigt werden soll. Dies konnen Sie in den Checkboxen der Gruppe “Mit Song laden” festlegen.

- Wihlen Sie eine Anzahl an Ubergangs-Takte (voreingestellt sind 4). Ubergangstakte sind Takte mit Akkorden, die automatisch von
Band-in-a-Box eingefiigt werden, um von einem Song auf den nichsten mit einem “Outro” und einem “Intro” {iberzuleiten.

Driicken Sie den [Erzeuge Medley Jetzt] Button um ein Medley zu erzeugen.
Die maximale Anzahl von Takten in einem Medley sind 255 Takte (ca. 7 Minuten).

[ Leinge: 223 Takte Gmidts | Die aktuelle Anzahl Takte und die Gesamtlédnge werden im Bereich oberhalb der Medley-Liste angezeigt.
Iﬁ Strophen 1

i | Sie kénnen Mehrfach/Strophen angeben, wenn Sie zum Beispiel hier 3 Strophen angeben und das Medley 250
Takte umfasst, dann haben Sie eine Gesamtanzahl von 750 Takten.

Tipp: Ihr Medley wird RealDrums verwenden, wenn Sie diese aktiviert haben. In diesem Fall, sollten Sie den Tempo/Bereich eingrenzen. Die
Qualitat der RealDrums leidet darunter, wenn es zu groRen Tempo-Anderungen zwischen den Songs kommt.

Songs speichern

E Sobald Sie einen Songerstellt oder Anderungen vorgenommen haben, werden Sie den Song wahrscheinlich mit einem Mausklick
ic auf die Schaltflache [Speich.] sichern wollen. Oder Sie wihlen Datei | Song speichern. Oder Sie driicken F2 bzw. Strg+S.

Verwenden [Speichern unter] um einen Song unter anderem Namen oder an anderer Stelle zu sichern. Songs die mit
scy|  “gespeichert unter” einen anderen Namen bekommen haben, werden nun mit dem geénderten Namen im Song-Dialog “zuletzt
verwendet” angezeigt. Das [Speichern unter] Button Menili beinhaltet zusétzliche Optionen zum Speichern von Songs.

Song speichern unter.., Songs Speichern mit Patches & Harmonien (Alt+F2) ermdglicht Thnen den
Song speichern mit Patches & Harmonien (Alt+F2) Song mit einer benutzerdefinierten Patches Auswahl mit Lautstérke, Hall, Bank,
Song speichern als MIDI Date Harmonie, Solist und RealDrums zu speichern. Sie kdnnen auch auswéhlen ob

die Spuren beim Speichern eingefroren werden. Beachten Sie dazu das Thema

Song speichern als MusicXML Datei . .
9=F Song Einstellungen speichern.

Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en) speichern...
Song speichern als Audio Datei

Song im Faveritenordner speichern (Alt+Umschalt+5)
Email 5ong Datei(en) als Anhang

Als Video speichern (Hochladen zu YouTube usw.)

Songs werden immer mit dem letzten Erweiterungs-Buchstaben “U” gespeichert, gleichgiiltig, ob sie mit einem eingebauten Style erstellt
wurden oder nicht. Wenn Sie zum Beispiel einen Song mit ZZJAZZ.STY als Style (d.h., einer der 24 eingebauten Styles) erstellen, wiirden
frithe Versionen von BB den Song als MySong.MG1 speichern, wobei “1” die Style-Nummer 1 — ZZJAZZ anzeigt. Jetzt wird als
MySong. MGU gespeichert. Altere, mit MG1 geladene Songs werden nach wie vor als MG1 zuriickgespeichert, um doppelte Songdateien
zu vermeiden.

Merke: Vergewissern Sie sich, dass Ihre Songs als Band-in-a-Box Songdateien gesichert werden (nicht nur als MIDI Dateien). Die Band-in-a-Box
Dateien enthalten die Namen der Akkorde usw. und sind viel kleiner als MIDI-Dateien.

Wenn Sie eine Audio-Datei mit dem Song verkniipft haben, wird die Tonspur separat gespeichert und MySong. WAV genannt.
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Song Einstellungen beim Speichern

Voreingestellt werden alle Song-Einstellungen gespeichert, auer die Checkbox “Speichern aller Einstellungen mit Songs” im Dialog
Instrumente und Harmonien dem Song zuweisen ist nicht aktiv (Alt+F2 oder Datei | Speichern Spezial | Song mit Patches speichern).

Dies beinhaltet RealTracks, RealDrums und RealTracks Soli genauso wie Patches, Lautstiarke, Hall- und Chorus-Effekt, Panorama-Blende,
Bank, Harmonie (Melodie und Thru) und der Solist.

Wenn Sie einige benutzerdefinierte Einstellungen haben, die Sie nicht speichern mochten, konnen Sie diese in diesem Dialog abwéhlen.

Instrumente und Harmenien dem Song zuweisen *
Ein? Fatch Einfrieren  [] Speichem aller Einstellungen mit Songs
Bass |33 Akustizcher Bass gestriche ~ | O Eirt. sichem fir
Fiano |5 Elektro Fiano ~ | I Lautstarke
Drums Standard Drum-Kit - O Hall
Gitarre 25 Nylorzaiter-Gitare ~ (] [ Panarama
Streicher |49 Streicher - | O [ 5trophe
Melodie |5? Trampete ~ | I [JBank
Galist 1 Akustisches Piano ~ O [ Bank (LSE CH 32)
Thu 0 < Kein Patchwechzel > - Alle [ &ktuelle Melodie- und Solist-Patches in jedem Song speichem
Mit Patches filen Keing [ &ktuelle Melodie-Hamaonie im Song speichemn
[ sktuelle Thiu-Harmarie im S ong speichemn
Patch-Liste zeigen o .
[ 50list im 5 ong speichem
Mullen Alle Mull
[ Mur fiir diesen Song erzwinge MIDI-Drums [ Speichere/Lade Thiu Einstellungen mit Songs

[ Wemwende RiealDrum Style fiir diszen Song
RD

Fiir diesen Song, wahle untersch. ariationen bei jedem Abspielen

Erdl Abbruch Hilre

Wenn Sie bestimmte Patches gerne mit einem Song speichern mdchten:

a) Geben Sie die Zahl der gewiinschten Patches (Instrumente) aus der Drop-Down Liste ein. Lassen Sie die anderen Instrumente auf 0 fiir
keine Patch-Anderung. Denken Sie daran, dass immer das General MIDI Zahlensystem fiir Instrumente benutzt wird.

Oder

b) Driicken Sie die Schaltflache [Mit Patches fiillen]. Das wird die Patch-Nummern Boxen mit den aktuellen Patch-Einstellungen fiillen,
die in Threr Instrumentenleiste am Hauptbildschirm angezeigt werden.

Waihlen Sie iiber die Markierungskéstchen, welche Instrumente gesichert werden sollen und ob Sie gerne die Melodie und Thru Harmonie
Zuweisungen und den ausgewihlten Solisten speichern mochten. Sie kdnnen auch die Instrumente als “an” oder “aus” fiir jeden Song
speichern. Zum Beispiel konnten Sie einen Song ohne Pianoteil haben. Andere Parameter, die gesichert werden konnen (Lautstérke,
Nachhall, usw.) werden auf der rechten Seite des Fensters angezeigt. Klicken Sie die Schaltfldache [Sichern], um den Song zu speichern.

Tipp: Sie kdnnen diese Einstellungen zusatzlich zu den Songs fiir mehr Realismus speichern. Z.B. kénnen Sie das Piano etwas leiser
machen, Hall zur Melodie hinzufligen oder den Bass nur Rechts oder Links hérbar machen.

Verwenden Sie die Checkbox einfrieren um die Spuren fiir das Arrangement beim Speichern einzufrieren, diese werden dann von Band-
in-a-Box nicht tiberschrieben. Sie konnen die eingefrorenen Spuren trotzdem Bearbeiten.

Wihlen Sie die Nur fiir diesen Song erzwinge MIDI-Schlagzeuge — Checkbox, wenn Sie ausschlieBlich MIDI —Schlagzeug und keine
RealDrums mit diesem Song verwenden wollen.

Waihlen Sie Verwende RealDrum Stil nur fiir diesen Song und weisen Sie diesem Song einen bestimmten RealDrums Stil zu. Driicken
Sie dazu den [RD] Button und Sie wéhlen dann den RealDrums Stil aus.

Dieses Dialog wird gewdhnlich in Verbindung und nicht anstatt speichern eines Songs verwendet.

Um einen Song mit diesen eingebetteten Informationen auf Threr Festplatte zu speichern sollten Sie folgendes durchfiihren:
1. Wihlen Sie Datei | Song mit Patches speichern (Alt+F2).

2. Wihlen Sie die Patch und andere Einstellungen, die Sie mitspeichern wollen.

3. Driicken Sie den [Sichern] Button um den Song auf die Festplatte zu speichern.

Beachten Sie, dass wenn Sie ein MIDI-Patch fiir eine der Instrumenten-Spuren eingestellt haben (Bass/Drums/Piano/Gitarre/Streicher) und
sie laden dann einen anderen Style, wird Band-in-a-Box diese Patches mit den Style Patches iiberschreiben. Wenn dies nicht erfolgen
wiirde, wiirden unabhéngig vom Style immer die gleichen Patches verwendet werden. Wenn Sie also ein bestimmtes Patch fiir eine Spur
einstellen wollen, stellen Sie dies nach dem Laden des gewiinschten Styles ein.

Speichern eingefrorener Spuren

Jede Spur (MIDI oder RealTrack) kann eingefroren werden. Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr verdndert oder neu erzeugt. Die spart
Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und ermdglicht zudem das fixieren von Arrangement, die Sie besonders
bevorzugen. Wenn Sie den gesamten Song einfrieren, miissen Sie tiberhaupt nicht mehr auf die Neuerzeugung warten. Wenn Sie das
néchste Mal den Song abspielen wollen, ist dieser bereits fertig

Alle Spuren kdnnen bearbeitet und gespeichert werden. MIDI-Spuren fiir Bass, Drums, Piano, Gitarren und Streicher kdnnen nun
bearbeitet und mit der Datei gespeichert werden. Wenn Sie eine Spur einfrieren, kann diese trotzdem bearbeitet werden, da diese nur fiir
die Neuerzeugung durch Band-in-a-Box gesperrt ist. Sie konnen zum Beispiel die Bass-Spur nach Ihren Vorstellungen verdndern und diese
dann einfrieren und abspeichern. Diese Spur wird dann nicht mehr veréndert und von Band-in-a-Box iiberschrieben. Dies beinhaltet auch
die RealCharts — wenn Sie zum Beispiel die Notationen eines RealTrack-Solos verdndern wollen.

Um eine MIDI-Spur (Bass, Drums, Piano, Gitarre, Streicher), oder den MIDI-Teil eines RealTracks mit RealChart (MIDI transkribiertes
Solo) zu bearbeiten, 6ffnen Sie einfach das Notations-Fenster (oder Piano Roll Fenster) und klicken auf die Spur um diese zu bearbeiten.
Stellen Sie sicher, dass Sie die Spur danach einfrieren, indem Sie entweder den [Einfrieren] Button mit anschlieBender Spur-Auswahl
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driicken, oder Sie klicken mit der rechten Maustaste auf das Instrument am oberen Bildschirmrand und wihlen dann “Einfrieren”. Thre
bearbeiteten Spuren werden nun mit dem Song gespeichert.

Email Song als Anhang

Sie kdnnen eine Song- (MGU oder .SGU), Style (.STY und .STX) oder eine gerenderte Audio-Datei (m4a, wma, wav oder mp3) als Email
mit Anhang versenden.

Driicken Sie den [Speichern unter| Button und wahlen Email Song Datei(en) als Anhang um den Email Song Dialog zu 6ffnen.
Speichemn

Lol

Ernail S5ong
Song Datei anhangen: F:\bb\DemosiMIDI Style DemoshStylesl0=2)A77 MG
Style-D atei anhangen: FABBASTYLES\ZZ AZE ST
[ &udio-5S pur anhangen: F:\bb\DemosiMIDl Style DemoshStyleslNE2) 477 way

gerenderte Audio D atei: Kein w

| Send Email | Abbruch

Der Dialog erméglicht Thnen die Dateien auszuwihlen, die Sie versenden wollen: den Song (MGU oder .SGU), den Style (.STY und
.STX), eine gerenderte Audio Datei (m4a, wma, wav oder mp3).

Als Video speichern und zu YouTube hochladen

Sie konnen Thren Song als Video speichern, und diesen dann zu YouTube hochladen oder in anderen Video-Programmen bearbeiten. Sie
konnen eine Video des ChordSheet- oder des Notations-Fensters machen, das die markierten Akkorde oder Noten wihrend der Wiedergabe
zeigt.

Um diese Funktion zu niitzen, driicken Sie den [Speichern unter] Button und wéhlen Speichern unter Video aus dem Pulldown
sesichenl  Menii.

Erzeuge ChordSheet Video

ChardSheet v Benutzerdefinierte Mabe 720p: 1280x720 ~
Breite 1280 + Hohe 720 +
Frames pro Sekunde 10 + | Codec CWSH: MS-CRAM o
[] Titel einbeziehen [ Voraus-Scrollen

Unbenannter Song, C, 140bpm, 2:43, 32 Takt, Strophe(«3], von Takt 1 bis Takt 32, Z2)827 5TY [Jazz Swing Style)

0K - Video rendern Fendern abbrechen Schliefen

Wihlen Sie in der oberen linken Ecke das Element (ChordSheet oder Notationsspur), das in ein Video aufgenommen werden soll.
Aktivieren Sie Benutzerdefinierte Mafle wenn Sie die Hohe und Breite des Videos anpassen wollen. Wenn dies deaktiviert ist, wird die
Auflosung des Videos identisch mit der des ChordSheets sein.

Eine hohere Zahl im Feld Frames pro Sekunde erzeugt eine grolere Datei und der Render-Prozess dauert ldnger.

Sie kénnen einen bestimmten Codec zum kodieren des Videos bestimmen. Wenn “Auto” ausgewdhlt ist, wihlt Band-in-a-Box einen
kompatiblen Codec.

Wenn Titel einbeziehen aktiviert ist, hat das Video einen schwarzen Rand mit Titelanzeige im oberen Bereich.

Die Voraus-Scrollen Option zeigt den aktuell gespielten Takt im ChordSheet frither an.

Klicken Sie auf [OK - Render Video] um den Renderprozess zur Erzeugung des Videos zu starten. Das Video wird gerendert, auler Sie
klicken den Button [Rendern abbrechen]. Wenn der Render-Prozess beendet ist, erhalten Sie eine Nachricht und Sie kénnen den Button
[Upload zu YouTube] oder [Zeige Video File] driicken.

Anmerkung: Eine Spezial-Anwendung dieser Funktion ist ein Video RealTracks mit der passenden Notation in einem einzelnen Video zu
kombinieren. Dies erzeugt ein Lehr-Video, das die eigentliche Spielweise gemeinsam mit Notation/Tab, gespielt Gber Ihrer Akkord-Progression
zeigt! Um dies zu machen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf dem Master Button oder einer der Spur Buttons im oberen Bildschirmbereich aus und
wahlen Render Video(s) aus dem Mend.

Speichern eines Songs als MusicXML Datei
Band-in-a-Box unterstiitzt MusicXML. Sie kdnnen einfach Thre Band-in-a-Box Songs in Notations Programme wie Finale, Sibelius und
Guitar Pro exportieren, die Akkorde aus Ihrem Band-in-a-Box Song bleiben dabei erhalten.

Um den aktuellen Song als XML Datei zu speichern, driicken Sie den [Speichern unter] Button und wéhlen Song speichern als
sesicen| MusicXML Datei, oder Sie gehen zum Menii Datei | Speichern Spezial | Song als MusicXML Datei speichern. Wenn der BB
Datei-Speichern Save Dialog gedffnet wird, geben Sie einen Dateinamen und einen Speicherort an und driicken den [Speichern]
Button.
Damit 6ffnen Sie den Speichern XML Datei Dialog.

Wihlen Sie eine Spur, die Sie als XML Datei speichern wollen. Um mehrere Spuren auszuwahlen, halten Sie die STRG+Taste gedriickt
und klicken auf eine weitere Spur.

Wihlen Sie die Elemente, die Sie in der XML Datei speichern wollen.

Im Bereich Spur-spezifische Einstellungen konnen Sie auswihlen, welcher Schliissel fiir jede Spure einbezogen werden soll.
Es gibt auch eine Option um Tabulaturen einzubezichen.

Die Checkbox Speichere Tab als 2 getrennte Spuren speichert eine Spur fiir die Notation und eine zweite fiir die Tabulatur.
Wenn Speichern in FakeSheet Modus aktiviert ist, werden Wiederholungen und Endungen in der Datei mitgespeichert.

Mit der Option Exakten Akkordtext speichern kdnnen Sie den exakten Akkordtext speichern, anstatt sich hauptsédchlich auf das
Speichern des Akkordtyps und der Grade zu verlassen.
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Driicken Sie [OK], die Datei ist bereit um in einem Notationsprogramm ge6ffnet zu werden.

fi Speichern XML Datei — m} X

Wahle 5puren zum Speichem

Gitarre [Wiolin-5Schiiizzel] [Bass Schiiissel]
Streicher [Violin-Schitizeel) [Bags Schiiizzel]
Melodie [Violin-5chidzsel) [Bass Schiissel]
Solist [Vialin-5 chitiszel] [Bass Schliizsel]

Spur-zpezifische Einstellungen (B ass Spur) Maten speichemn

Winlin-Schiiizzel einbeziehen Akkorde speichem

Bass Schiiissel einbezichen .
= Text Events speichern

T abulatur
e ¥ Motation-Symbole speichern
[[] Speichere Tab als 2 getrennte S puren
Songtext speichem
[ Speichem in FakeSheet Modus . L . .
[1%/enn Sonatest gespeichert wird, diesen immer als Text Events speichern
Erlaube Crrum Spuren als Drurm Maotation zu speichern

. . n . Enrakten Akkordtest speichern
Funktionen unterstiitzt bei neuerer Notations-5 oftware

Open HighHat Symbol &bbruch Hire

Speichern eines Songs als ABC Notation Datei

ABC Notation ist ein einfaches textbasierendes Notations-System, das von Musikern weltweit verwendet wird um Akkorde Melodien und
Songtext zu speichern. Sie kdnnen nun Songs im ABC Notations-Format 6ffnen und speichern. Mehr Information iiber die Songs und der
ABC Notation finden Sie unter abcnotation.com.

Um einen Song als ABC Notations-Datei zu speichern, driicken Sie den [Speichern unter] Button und wihlen Song Speichern
seecer| als ABC Notations-Datei oder gehen Sie zum Menii Datei | Speichern Spezial | Speichern als ABC Notations-Datei.

Y Speichere auf .abc Datei Einstellungen — O * Wihle eine Spur zum Speichern: Spurauswahl, die Sie
exportieren mdchten. Dies wird angewandt, wenn 'Noten

‘whle ein Spur zum Speichem einbeziehen' aktiviert ist.

Bass

Dims Akkorde einbeziehen: Aktivieren Sie dies, wenn Sie
Ei_?no Akkorde in Threr Datei haben mochten.
arre

Streicher Noten einbeziehen: Wenn diese Option aktiviert ist, werden

olist = Noten auf der gewihlten Spur gespeichert.
e et [ PEET— vereinfachte Akkord Namen: Aktivieren Sie dies, wenn

oreie snhemEhen verEIrAgTie ARkl Hamen Sie vereinfachte Akkordsymbole haben mochten (z. B. Bb

Moten einbezishen [ Speichern in FakeSheet Modus anstatt Bb7#9).

Speichern in FakeSheet Modus: Aktivieren Sie den
FakeSheet Modus wenn Sie Wiederholungen und Endungen

F.opieren in die Zwischenablage Speicherm als Datei Abbruch Hilfe in der Datei speichern wollen.

[Kopieren in die Zwischenablage]: Dies wird eine Kopie der ABC Notations-Datei in die Zwischenablage als Text kopieren, sodass
dieser Text in ein anderes Programm wie ein Text Editor eingefiigt werden kann.

[Speichern als Datei]: Driicken Sie diesen Button, dann geben Sie einen Name nein und wéhlen den Speicherort auf Ihrer Festplatte.
Song(s) als einfachen Text speichern

Sie kdnnen den Song, einschlieBlich der Akkorde und anderer Informationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.), als Textdatei
speichern.

Driicken Sie den [Speichern unter] Button wéhlen Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en) speichern, oder Sie gehen
seeicie| zu Menii Datei | Speichern Spezial | Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en.) Dies 6ftnet den Song(s) in Text Dialog.

Markieren Sie im Dialogfeld die Elemente, die Sie in den Text aufnechmen mochten. StandardméfBig werden die Song-Metadaten (Titel,
Tonart, Tempo, Form, Style usw.) und das Memo eingeschlossen, aber wenn Sie dies nicht wiinschen, kdnnen Sie sie ausschlie3en.
Wihlen Sie den Modus Ganzer Song und driicken Sie den Button [Als .txt-Datei speichern]. Wenn Sie den Song in die Zwischenablage
kopieren mochten, anstatt ihn als Textdatei zu speichern, driicken Sie stattdessen den Button [OK - In Zwischenablage kopieren].

¥ Song(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) — O x| Der Dialog verfiigt auch iiber eine Option zum
Kopieren oder Speichern aller Songs in einem
bestimmten Ordner. Wéhlen Sie den Modus

Optionen fuir gezchriebenen Test

Text in die Zwischenablage kopieren mit dem regularen Befehl Bearbeiten-Kopieren [Strg-C) Alle SOIlgS in diesem Ordner stapelweise

SenghetaD aten einbeziehen % fiir'wiederholung der Akkorde Tkt verwent speichern, driicken Sie das Ordnersymbol, um

Mema einbeziehen Leerzeichen zum Beginn jedes Taktes den Ordner auszuwihlen, und wihlen Sie die

Part-Marker Neue Zeile fiit neven Abschritt [ Part-Marker] Option, Unterordner dieses Ordners

Holds, Pushes, Shats z.B. “Cm7..bd] Takte pro Zeile einzuschlieen. Wihlen Sie auch das Ziel mit
der Option Stapelspeichern unter. Sie kdnnen

® Gesamter Song alle Songs in die Zwischenablage kopieren, sie

® Berchslods SuEs 1 A als einzelne Textdateien im selben Ordner

() Alle Songs in diesem Ordner stapebweise speichemn Unterordner einbeziehern spe1chern, sie als 611.12611’16 Textdgtelen l.Il cmem
anderen Ordner speichern oder sie als einzelne
Textdatei speichern. Driicken Sie dann [OK -

Standardeinstellungen | Als tut-Datei speichern Ok - In die Zwischenablage kopieren Schiiefen Abbrecher Hilfe Batch TXT speiChern]’ um die SOl’lgS zu

kopieren oder zu speichern.
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MIDI und Karaoke Dateien speichern

l-—.-'l-. Thre Band-in-a-Box Songs konnen als Typ 0 und Type 1 MIDI-Dateien gesichert werden, sowie als Karaoke-Dateien und General
wmmm | MIDI Songtext. Klicken Sie auf den [.MID] Buttpn um den Dialog zu 6ffnen.

Ziel far MIDI-Datei auswihlen x| Waihlen Sie den Typ der MIDI-Datei, die Sie sichern wollen, aus dem Aufklapp-Menii
Alternoon Tea - Zzlazz. sty demo - - “MIDI-Datei Typ”-
21 KB "Standard MIDI-D atei” erfolareich verarbeitet . . . . .
- StandardmaBig schreibt Band-in-a-Box Typ 1 Mehrspur Standard-MIDI-Dateien. Sie
_ konnen auch Typ 0 MIDI-Dateien speichern, die alle Instrumente auf einer einzelnen Spur
MIDHDaterTse. | Typ1 Mebrepur] Nomel Y haben und von vielen Hardware-Modulen und anderen Geriten die MIDI-Dateien
Ziol ik MIDID sl Dptianen abspielen, eingesetzt werden, weil sie einfacher zu verarbeiten sind (sie haben nur 1 Spur!).
Clipboard SezeBesich.. | | - Karaoke Dateien (.KAR) sind ein Spezialtyp von MIDI-Dateien zum Mitsingen, mit Events
Stanel Modus.. o e fiir die Liedtexte und eine speziellen Anordnung der Spuren.

- Es gibt eine Option, die MIDI-Datei mit separaten Spuren fiir jedes Schlagzeug Instrument
zu schreiben. Wihlen Sie dazu im Aufklapp-Menii “ MIDI-Datei Typ” “Schlagzeug auf
untersch. Spuren”.

Optionen zum Speichern

[Speichern] Sichert eine MIDI-Datei auf einen Datentréger. Sie kénnen die MIDI-Datei dann in Thren Sequenzer zur Weiterverarbeitung

laden.

[Clipboard] Kopiert als Standard MIDI-Datei in die Windows-Zwischenablage. Diese Eigenschaft erlaubt Programmen, die
Zwischenablage unterstiitzen, das Bearbeiten | Einfiigen der Band-in-a-Box

MIDI-Datei direkt in das Programm. Zum Beispiel kénnen Sie Band-in-a-Box MIDI Daten aus der Zwischenablage in PowerTracks Pro
Audio, CakeWalk, Musicator, etc. einfiigen.

Melodie/Solo (mit Harmonien) werden in die MIDI-Datei geschrieben. Wenn Sie eine Melodie oder Solist/Thru Harmonie eingestellt
haben, werden auch diese MIDI Daten in die MIDI-Datei geschrieben. Schauen Sie in die Einstellungen von Optionen | Voreinstellungen,
um zu liberpriifen, wie die Harmonie in eine MIDI-Datei geschrieben wird.

Die ChordSheet Bereichs-Markierungen werden in MIDI-Dateien geschrieben. Sie kénnen von PowerTracks Pro Audio und von Band-in-
a-Box gelesen werden, wenn die MIDI-Datei mit dem Akkord Wizard re-importiert wird.

Einstellen des Taktbereichs fiir MIDI-Dateien

Wenn Sie eine MIDI-Datei erstellen wollen, dann kdnnen Sie jetzt vorher einen Taktbereich festlegen. Markieren Sie einen beliebigen
Bereich Takte und dann wird die MIDI-Datei fiir den markierten Ausschnitt erzeugt.

Alternativ kdnnen Sie auch ohne vorher einen Bereich markiert zu haben, den Knopf MIDI-Export driicken und den
Taktbereich manuell in die Zahlenfelder eingeben.

MIDI-Konvertieren im Stapel fiir ein ganzes Verzeichnis

Wenn Sie ein ganzes Verzeichnis mit Band-in-a-Box-Dateien in MIDI-Dateien verwandeln mdchten, ist dies die richtige Funktion Mit
einem Befehl kdnnen Sie diese Konversion jetzt durchfiihren.

Waihlen Sie, ob die Zieldateinamen aus den BB-Dateinamen oder den langen Songtitel gebildet werden sollen. Driicken Sie den [Stapel
Modus]-Knopf im MIDI-Dateidialog um diese Funktion aufzurufen.

MIDI-Datei Optionen

Benutzen Sie diese Schaltfliche, um Einstellungen fiir das Schreiben der MIDI-Dateien vorzunehmen. Sie kdnnen

ebenfalls aus dem Optionen-Menii unter Voreinstellungen die Schaltfliche MIDI-Datei verwenden.

Audio-Dateien Speichern

Wenn Sie ein akustisches Instrument aufgenommen haben, kann Band-in-a-Box die MIDI-Daten zu einer Wave-Datei (*.wav) rendern und
dies mit Threr Audio-Aufnahme mischen, es wird eine komplette digitale Audio-Datei erzeugt.

H Driicken Sie die Schaltfliche [[(WAV] und wihlen Sie den Befehl Exportiere Song als Audio-Datei aus dem Mentii. Dies 6ffnet den
wawvyl  Render nach Audio Datei Dialog.

Render zu Audie-Datei

X Format: Wihlen Sie das Format der Audio-Datei:

WAV, WMA, WMA (verlustfrei), M4A oder MP3.

Anmerkung: Wenn Sie Windows® XP oder Vista
verwenden, bendtigt die M4A Option die Apple®
QuickTime® Library fir Windows®, verfugbar tber
www.apple.com.

Format | way

Kandle Auto
Bit Tigfe 24 Bit PCH

Sample Rate 441 kHz

Kaniile: Wenn “Auto” ausgewdhlt ist, werden einzelne
Spuren entweder als Mono oder Stereo, abhéngig von der

[ Mormalisisre Mix
] Eine Datei pro Spur

Mix einbeziehen

Marmaliziere einzelns 5 puren

2 Takt Lead-in einbeziehen
Dirum Lead-n einbeziehen
] 4CID info einbeziehen

“erzogerung am Anfang [Sekunden] 0
Verzogerung am Ende [Sekunden] 2

Speichern im aktuellen Song-Yerzeichnis

Audio-CD brennen
Batch

| Render |

Einzelne Spuren flach, rocken und zentrisrt

Rendern mit Tempodehnung hochster Qualitat

+

+

Standardeinstellungen

Hilfe

Schliefen
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originalen Quelle gerendert. Sie kdnnen auch das
Rendern aller Spuren als Mono oder Stereo erzwingen.

Bit-Tiefe: Wahlen Sie 16, 24 oder 32 Bit.
Sample Rate: Wihlen Sie 44,1, 48 oder 96 kHz.

Qualitit: Die Bit Raten-Auswahl ist fiir komprimiere
Audio-Dateien (WMA, M4A und MP3) verfiigbar.

Normalisiere Mix: Aktivieren Sie diese wenn Sie die
Audio-Datei normalisieren wollen. Normalisieren
verstirkt die Lautstiarke der Audio-Daten soweit wie
mdoglich, ohne dass es zu Verzerrungen (Clipping)
kommt.

Eine Datei pro Spur: Wenn diese Option aktiviert ist,
erhalten Sie getrennte Audio-Dateien fiir jede Spur.



Mix einbeziehen: Wenn diese Option aktiviert ist, wird ein Mix aus allen Spuren in eine separate Datei gerendert.

Normalisiere einzelne Spuren: Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie jede Spur einzeln normalisieren wollen. Dies wird angewandt,
wenn die “Eine Datei pro Spur” Option aktiviert ist, oder wenn Sie durch Ziechen&Ablegen eine einzelne Spur aus Band-in-a-Box ziehen.

Einzelne Spuren flach, trocken und zentriert: Wenn diese Option aktiviert ist, ignoriert jede Spur ihre Mixer-Einstellungen (Lautstirke,
Schwenken, Hall und Klang) und es werden stattdessen die Standardeinstellungen verwendet. Die Standardeinstellungen sind Volume=0
db, Schwenken = 0, Reverb= 0, Tone = 0). Wenn diese Option deaktiviert ist und es keinen Einzdhler in der Melodie-Spur gibt, wird der
Einzéhler in der gerenderten Datei {ibersprungen.

2 Takt Lead-in einbeziehen: Wenn diese Option deaktiviert ist und es keinen Einzéhler in der Melodie-Spur gibt, wird der Einzéhler
(Lead-In) in der Datei zum rendern iibersprungen.

Drum Lead-In einbeziehen: Aktivieren Sie diese Option wenn Sie den Drum-Einzahler mitrendern wollen.

ACID Info einbeziehen: Wenn Sie zu einer WAV Audio-Datei rendern, konnen Sie ACID Information Tempo, Tonart, Takt mitgeben.
Diese Informationen kénnen dann von vielen DAW Programmen gelesen werden.

Rendern mit Tempodehnung hochster Qualitit: Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Rendern die hochste Qualititseinstellung fiir
die Tempodehnung von élastique verwendet. Moglicherweise verwenden Sie fiir die Wiedergabe eine niedrigere Qualititseinstellung, um
die Leistung zu erhdhen, aber dies ist beim Rendern in eine Audiodatei nicht erforderlich.

Verzogerung am Anfang (Sekunden): Verzogerung beim Render-Beginn - hiermit wird am Beginn des gerenderten Songs so viel Stille
hinzugefiigt, wie fiir die CD-Erstellung notwendig ist

Verzogerung am Ende (Sekunden): Sie konnen auch ‘Stille’ am Ende der Audio-Datei hinzufiigen.

Speichern im aktuellen Song-Verzechnis: Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Speichern-Dialogfenster standardmafig auf das
Verzeichnis der aktuellen Song-Datei eingestellt. Andernfalls wird das frither verwendete Verzeichnis verwendet.

[Audio CD brennen]: Dieser Button 6ffnet das MiniBurn Programm, das Ihnen ermdglicht Thre eigene CD zu brennen.
[Batch]: Dieser Button ermoglicht Ihnen alle Songs in einem Verzeichnis zu Audio-Dateien zu rendern.
[Render]: Um den Song zu rendern, driicken Sie diesen Button und wéhlen den Namen und den Speicherort fiir die Audio-Datei.

Speichere Spur als Performance

fiihrt das “Einfrieren” einer Spur einen Schritt weiter. und speichert den Audioanteil getrennt. Sie konnen somit Thren Band-in-a-Box Song
zu einem Freund senden, der diesen abspielen kann ohne, dass bestimmte RealTracks installiert sein miissen.

Um eine Spur zu speichern, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf dem Instrument Radio Button durch und wéhlen Speichere Spur als
Performance Datei. Sie haben die Auswahl zwischen einer WAV Datei oder einer WMA Datei. Wenn Sie diese Ausfiithren wird die Spur
will nach C:\bb\<Song Title><Spur Name (z. B.. Bass).WAV oder . WMA gerendert.

Spur Aktionen > Speichere Spur als Performance Datei (wav/wma) |

Verwenden Sie den Befehl Lésche Performance Spur um die Performance Spur wieder zu entfernen.

‘ Spur Aktionen ¥ Lasche Performance Spur

Technische Anmerkung: Eine Performance Spur kann einfach dadurch erzeugt werden, in dem eine Audio-Datei (WAV, WMA) mit der
Namengebung wie der Song, zusétzlich mit Spurnamen (Bass, Piano, Drums, Guitar, Strings, Melody, Solist) hinzugefuigt wird.

A MySong.MGL

1&] MySong Melody. WAV
Wenn Sie als Beispiel einen Song mit dem Namen MySong.mgu haben, stellen Sie eine Datei mit Namen MySong Melody.WAYV in den gleichen
Ordner, dies ist dann die Performance Spur fur die Melodie Spur.

Speichern Sie Thre Konfiguration

@ Der [Voreinst.] Button 6ffnet die Voreinstellungs- Dialog Box, die Ihnen ermoglicht alle Programm-Einstellungen in einer
voreinst|  Band-in-a-Box fiir Windows® Konfigurationsdatei mit dem Namen intrface.bbw zu speichern. Die unterschiedlichen
Voreinstellungen werden detailliert im Referenz Kapitel beschrieben.

Speichern und Laden von Benutzerdefinierten Voreinstellungs-Dateien, mit den wiederhergestellten aktuellen Einstellungen. Wenn
Sie zum Beispiel eine Voreinstellung haben, die eine bestimmte Gruppe von Songs, Notations-Transponierungen usw., umfasst und Sie
fiihren die Funktion “Zuriicksetzen auf Werkseinstellungen” durch, werden Ihre aktuellen Einstellungen auf Disk gespeichert, so dass Sie
diese jederzeit wiederherstellen. Mit dem Befehl Optionen | Zuriick zu Werkseinstellungen werden die Voreinstellungen gespeichert, und
konnen jederzeit wieder hergestellt werden.

Wihlen Sie den Meniipunkt Optionen | Speichere Voreinstellungen als, oder Optionen | Offne Voreinstellungs-Datei.

Voreinstellungen &ffnen

Speichere Voreinstellungen als...

Gliickwunsch!

Sie haben nun einen vollen Ablauf einer Song-Produktion in Band-in-Box durchgemacht.

Sie konnen jetzt einen vollstdndigen Song in Band-in-a-Box mit Melodie, Solo, Harmonien, plus RealDrums und RealTracks und ihrer
eigenen einer Audiospur mit Harmonien und professionellen Effekten, produzieren. Sie kénnen tolle Notendarstellung in einem
professionellen, “handgeschriebenen” Jazz-Fonts ausdrucken, komplett mit Akkordsymbolen, Songtext und Thren eigenen Anmerkungen.

Und Sie konnen Thren Song in verschiedenen MIDI und Audio-Formaten abspeichern, zur Wiedergabe auf Threm Computer, iiber das
Internet, oder von einer Audio-CD. Sie sind auf dem besten Weg, mit Band-in-a-Box viele Stunden mit groBartiger Musik zu verbringen.
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Kapitel 7: RealTracks und RealDrums

RealTracks
Was sind RealTracks?

Genauso wie die RealDrums die MIDI-Drums Spur mit Live Audio-Aufnahmen von Top Studio Musikern ersetzen, werden durch
RealTracks “Reale” Instrumente, die durch Top Studio Musiker und Aufnahme-Kiinstler aufgenommen wurden, hinzugefiigt. Diese
Spuren ersetzen die MIDI-Spuren fiir das betreffende Instrument und kann genauso wie das MIDI-Instrument kontrolliert werden
(Lautstirkenwechsel, Stumm schalten, usw.). Am besten ist, dass diese Instrumente der eingegebenen Akkordprogression folgen, Sie
erhalten so eine authentische Audio-Begleitung zu Threm Song.

Dies sind keine “Samples”, sondern echte Aufnahmen mit einer Lénge von 1 bis 8 Takten, die in perfekter Synchronisation mit den
anderen Band-in-a-Box Spuren spielen. RealTracks konnen in Styles integriert werden, und ersetzen dann Bass, Gitarre, Piano oder
Streicherspuren, oder kdnnen durch den Solist oder Melodist auf dessen Spur erzeugt werden.

Weitere RealTracks

Hunderte RealTracks sind als separate Add-Ons erhiltlich, oder als giinstiges Bundle in den diversen Band-in-a-Box PAKs enthalten. Um
zu sehen welche RealTracks auf Threm System installiert sind, gehen Sie im Hauptmenti auf den Befehl Optionen | Welche Ergdnzungen
habe ich? Hier werden lhnen u.a. die installierten RealTracks angezeigt. Diese Funktion ist auch aus dem Hilfemenii aufrufbar.

Wenn ein Song geladen, wiedergegeben oder gespeichert wird, zeigt Thnen ein gelber Warnhinweis eine Nachricht, falls RealTracks
fehlen, die fehlenden Dateien werden auch aufgelistet.
RealTracks Einstellungen

glp Strg+Klick auf den [RealTracks] Menii Button 6ffnet direkt den RealTrack Einstellungs-Dialog, oder Umschalten+Klick um
neamacks)  den RealTracks Picker zu 0ffnen. Ein einfacher Klick auf den Toolbar Button 6ffnet ein Menti mit der Auswahl fiir den
. RealTracks Picker Dialog, die RealTracks Voreinstellungen (RealTracks Einstellungs-Dialog) und einen manuellen Befehl um
bessere RealTracks fiir dieses Tempo fiir Bass, Piano, Gitarre und Streicher zuzuweisen, falls diese vorhanden sind.

{ﬁ} Der RealTracks Einstellungs-Dialog kann auch durch Auswahl iiber den [RealTracks] Button des
Voremet| [ Aeallacks | Voreinstellungs-Fensters aufgerufen werden.

RealTracks-Einstellungen X

SEeistieal ok Lautstarken-Anpassung EI dB

RealCharts [Motation fiir einige RealTracks) Erlaube Solieren zu Crescendn

[[] Zeige RealCharts Notation von Styles und Songs RealTracks Ersetzung basierend auf Tempa

Zeige RealCharts Motation fuir Solisten Zeige Mitteilungen wenn bessere RT verflgbar sind

[1 S peichere RealCharts in MID Ethiohe Geschwindigkeit bei Erz. von RealTracks

[ Speichere RealCharts in MGU/SGU Tempo und Tonhthen-Dehungs-Cualitat

Mittel ~
Benutzer RealTracks-Yerzeichnis (statt C:Abb\RealTracks\]

7 []Wenwends + RealTracks z2ur Erzeugung
[1%erwenden Sie benutzerdefinierten-5 peicherplatz

: WVenwende 4-Takt Endung fiir Songs mit ReaTtracks
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Emigliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes
Uberpriife Piife & Firiere [[]Mit.Jazz RealTracks, JazzUp Dreiklinge 2u Septakk.
- " [ &utoma. Ersetzen von MIDI-Styles mit RealTracks Styles wenn Songs geladen werden
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Reduziere Lautstarke der RealTracks fir gleiche Lautstarke wie MIDI
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Riff-Liicken automatizch fillen
Demas Spur 2uweisen Detault Update Einstellungen Hilfe

Aktiviere RealTracks schaltet die RealTracks Funktion ein oder aus.

RealCharts (Notation fiir einige RealTracks): Die meisten RealTracks zeigen nun die Notation der gespielten Noten. Einige Gitarren
RealTracks zeigen auch Tabulaturen und ein genaues Griffbrett mit den gerade aktuell gespielten Gitarre-Noten.

- Zeige RealCharts Notation von Styles und Songs zeigt RealCharts die aus Styles oder Songs erzeugt wurden und mit den RealTracks
gespeichert wurden.

- Zeige RealCharts Notation fiir Solisten zeigt RealCharts die iiber den Solisten Auswahl Dialog erzeugt wurden.

- Speichere RealCharts in .MID speichert RealCharts in eine MIDI-Spur, damit kénnen Sie die Spur in einem anderen Programm
analysieren.

- Speichere RealCharts in . MGU.SGU speichert die RealChart MIDI Information in eine MGU-Datei.

RealTracks Ordner: Die RealTracks Styles werden in C:\bb\RealTracks (in der Annahme, dass C:\bb Ihr Band-in-a-Box Verzeichnis

ist), gespeichert.

Sie kénnen einen alternativen Speicherplatz wéhlen, indem Sie auf den Verzeichnis-Button klicken und einen anderen Speicherort

wihlen. Danach klicken Sie auf den [Update] Button um den neuen Speicherort zu bestétigen.

Sie brauchen Sie nicht um den Speicherort zu kiimmern wenn Sie RealTracks verwenden; dies wird intern durch Band-in-a-Box verwaltet.
So sollten also keine Dateien hinzufiigen oder entfernen, wenn Sie nicht genau wissen was Sie dadurch bewirken. Wenn Band-in-a-Box
Thren RealTracks Ordner nicht finden kann, erscheint ein gelber Warnhinweis beim Start. Sie konnen dies dann korrigieren.
Lautstirken-Anpassung: Sie konnen eine globale Lautstarkeneinstellung fiir alle RealTracks vornehmen. Falls Thre RealTracks zu laut
sind, versuchen Sie doch einmal die Gesamtlautstdrke um -10 dB zu verringern.
Erlaube Solieren zu Crescendo kann fiir einige RealTracks festgelegt werden, sodass bei der Erzeugung des Solos mehr Dynamik
ermoglicht wird.
RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo: Wenn Sie dhnliche Real Tracks mit unterschiedlichen Tempi zur Verfiigung haben,
tauscht Band-in-a-Box diese automatisch mit der besten Mdglichkeit aus. Wenn Sie zum Beispiel eine Ballade mit einem RealTracks
Akustik-Bass mit Tempo 60 geladen haben, und Sie dann das Tempo auf 140 bei der Wiedergabe erh6hen, tauscht Band-in-a-Box
automatisch eine Akustik-Bass RealTracks Spur mit einem Instrument das ndher am Tempo 140 ist, falls diese RealTracks demselben
Genre und Feel entsprechen. Dies bedeutet, Sie konnen einen einfachen Jazz Style verwenden, und diesen in verschiedenen Tempi
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abspielen ohne dass Sie jedes Mal die besten RealTracks selber zuordnen miissen. Die RealTracks die das Tempo Swapping unterstiitzen
werden in der vorletzten Spalte (TS) des RealTracks Zuweisungs-Dialogs gelistet.

Die Voreinstellung fiir die Tempotausch Funktion ist aktiviert (war frither deaktiviert). Im RealTracks Einstellungs-Dialog gibt es eine
Option um den automatischen Tempotausch zu deaktivieren. Wenn die automatische RealTracks Ersetzung nicht aktiviert ist, wird Zeige
Mitteilungen wenn bessere RT verfiigbar sind aktiviert.

Ein gelbes Nachrichten-Fenster erscheint wenn RealTracks ausgewahlt wurden aber bessere RealTracks fiir dieses Tempo verfiigbar
wiren. Sie konnen alle vier Spuren ersetzen lassen, indem Sie auf den RealTracks Toolbar Button klicken und danach Wihle bessere
RealTracks fiir dieses Tempo auswéhlen.

Die Tempo-Swapping (TS) Spalte im RealTracks Zuweisungs-Dialog zeigt welche RealTracks fiir den Tempo-Tausch geeignet sind. Der
Tempo-Tausch wird nur dann angezeigt, wenn Sie RealTracks installiert haben.

Erhohe Geschwindigkeit bei Erz. von RealTracks: Diese “Geschwindigkeits-verbesserungs-"" Funktion arbeitet automatisch. Sie sollten
bereits bemerkt haben, dass die Erzeugung der RealTracks viel schneller geworden ist. Diese Funktion verwendet CPU-Ressourcen
wihrend der Wiedergabe. Wenn Sie ein Multi-Core System haben, werden Sie die gar nicht bemerken, da unterschiedliche
Prozessorkerne dafiir verwendet werden. Wenn Sie ein élteres System mit wenig Speicher, langsamer Festplatte, usw. haben, oder Sie
bemerken Stérungen wihrend der Wiedergabe, konnen Sie diese Funktion abschalten. Damit wird sichergestellt, dass [hr System weniger
CPU-Leistung wihrend des Abspielens bendtigt. Dies wird in den RealTracks Einstellungen vorgenommen.

Tempo und Tonhéhen-Dehungs-Qualitiit: Dies ermdglicht [Hnen die Qualitét der Der Tempo und Tonhéhen-Dehnung zu wihlen. Sie
konnen “Hoch” wihlen wenn Sie einen schnellen Computer haben, sollten aber “Wenig” wihlen, wenn Sie einen langsameren Computer
haben und Unterbrechungen wéhrend der Wiedergabe horen.

Verwende +/- RealTracks zur Erzeugung: Diese Einstellung ist normalerweise deaktiviert, auller Sie haben ein langsames System.

Verwende 4-Takt Endung fiir Songs mit ReaTtracks: 4-Takt Endungen ermoglichen ein natiirliches Abklingen der Instrumente. Mit
“4-Takt-Endungen” beziehen wir uns auf ein 2-Take-Ende mit zwei zusitzlichen Takten, die ein natiirliches Ausklingen der Audio
Instrumente (anstatt eines schnelles Fade-Outs) ermdglichen. 4-Takt-Endungen sind grundsétzlich aktiv geschalten. Sie konnen die 4-
Take-Endungen global ausschalten wenn Sie diese Checkbox nicht aktivieren, oder Song bezogen, mit Bearbeiten | Song Form
|Einstellungen (fiir diesen Song).

Fiige Hall zu RealTracks hinzu: Wenn diese Option aktiviert ist, wird automatisch Hall zu RealTracks und RealDrums hinzugefiigt.
Ermaogliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes: RealTracks unterstiitzen Shots, Pausen und Pushes.

| Anmerkung: Sie bendtigen dazu den Installer der ein Library\Holds Verzeichnis in lhrem RealTracks Verzeichnis erzeugt.

Der RealTracks Zuweisungs-Dialog, der alle RealTrack auflistet, hat nun eine letzte Spalte mit dem Namen “Pausen”. Hier wird
angezeigt ob das RealTrack Shots, Pausen und Pushes unterstiitzt. Wenn hier eine Zahl eingetragen ist (kein leeres Feld), werden alle
Moglichkeiten unterstiitzt. Wenn hier ein “n” steht, bedeutet dies das es zwar eine Unterstiitzung gibt, aber im Verzeichnis
RealTracks\Library\Holds keine Holds_## Dateien vorhanden sind.

Wenn wir annehmen, dass Sie die notwendigen Hold-Dateien filir RealTracks installiert haben, dann kdnnen Sie Band-in-a-Box bei
RealTrack-Spuren genauso nutzen wie sonst und Ihre Akkorde mit Shots (z. B.. C.. ), Pausen (C...) oder Pushes (*C oder " C for 8tel
oder 16tel Vorzieher), oder eine Kombination von Vorzieher und Hold (*C....).eingeben.

Mit Jazz RealTracks, JazzUp Dreiklinge zu Septakk: Wenn bei Jazz-Begleitung aktiviert, werden RealTracks Dreiklédnge wie C als
C7 gespielt.

Automa. Ersetzen von MIDI-Styles mit RealTracks Styles wenn Songs geladen werden: Wenn dies aktiviert ist, und wenn ein alter
Song mit einem MIDI Style geladen wird, wird dieser durch einen RealStyle automatisch ersetzt. Dies kann Thre Songs verbessern. Sie
konnen diese Ersetzung umkehren, indem Sie in der RealTracks Toolbar den Befehl “Stelle vorherigen Style auf Style Alias wieder her”
anwenden.

Wenn Lade/Speichere VST und FX mit Songs aktiviert ist, werden bei Songs oder Styles mit VST Synths und FX diese bereits mit dem
Song geladen.

Reduziere Lautstirke der RealTracks fiir gleiche Lautstirke wie MIDI: Wenn diese Checkbox nicht aktiviert ist, werden die original
Lautstdrken des Audio unveréndert gelassen und nicht reduziert damit diese das gleiche Level wie die MIDI-Spuren erhalten. Die ist
sinnvoll, wenn Sie Ihre Dateien nach dem Rendern zu einer DAW iibertragen.

Anp. Push Velocity / Anp. Shot Velocity: Wenn Sie finden, dass RealTracks (andere als Drums) Pushes oder Shots zu laut (leise) sind,
dann geben Sie hier negative (positive) Werte ein. (Anmerkung: Drums werden im RealDrums Einstellungs-Dialog eingestellt.)

Riff-Liicken automatisch fiillen: Wenn dies aktiv ist, werden Leerrdume zwischen erzeugten Riffs automatisch gefiillt. (Anmerkung:
Diese Option kann fiir einzelne RealTracks im Bearbeiten Extra Solist Information Dialog iiberschreiben werden.)

[Default] stellt die RealTracks Einstellungen auf die Voreinstellungswerte zuriick.
Der [Demos] Button zeigt eine Menii von Song-Demos mit RealTracks im C:\bb\Demos\RealTracks - Demos Verzeichnis.

[Spur zuweisen] startet den Dialog RealTracks zu Spur zuweisen. Hier werden RealTracks Instrumente aufgelistet und zu Band-in-a-
Box Spuren zugewiesen.

Speichern Sie die neuen Einstellungen, die Sie in diesem Dialog gemacht haben durch Driicken des [Update Einstellungen] Buttons. Die
meisten Anderungen werden beim nichsten Mal wenn Sie [Start] driicken, horbar.

Driicken Sie [Losche Unbendtigte +/-] um nicht mehr benétigte Dateien aus dem RealTracks Ordner zu 16schen.

Die [Uberpriife] Funktion priift ob bei Ihrer Installation alle RealTracks korrekt installiert sind und ob Dateien fehlen.

1. Der Bt0 Status der RealTracks St2-Datei wird mit der Bt0-Datei im RealTracks-Verzeichnis verglichen.

2. Es wird eine Fehler angezeigt, wenn zwar eine St2-Datei gefunden wurde, dies sich aber nicht im RealTracks Verzeichnis befindet.
3. Es wird eine Fehler angezeigt wenn eine xt2-Datei nicht gefunden wurde (fiir RealTracks Akkorde).

[Priife & Fixiere]: Damit suchen Sie nach fehlenden RealTracks ST2/XT2 Dateien ein Threm C:\bb\Soloists Ordner und zeigt
Installations-Fehler an.

Driicken Sie [OK] um Thre Auswahl zu treffen und beenden Sie den RealTracks Einstellungs-Dialog.
Verwenden von RealTracks

Es gibt drei Wege um RealTracks mit Band-in-a-Box zu nutzen.
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. RealTracks in Songs. Der [Zuweisung zu Spur] Button im RealTracks Einstellung Dialog ermdglicht ein bestimmtes RealTracks
Instrumente einer Spur in einem Song zuzuordnen. Es wird der RealTracks zu Spur Zuordnungs- Dialog gestartet, der auch die
aktuellen Zuordnungen der RealTracks zu jeder Spur anzeigt. Dieser Dialog ist auch durch Rechtsklick mit der Maus auf die Band-in-a-
Box Spur-Namen aufrufbar. Danach koénnen Sie den Menii-Befehl Wihle RealTracks ausfiihren.

2. RealStyles. Dies sind Band-in-a-Box Styles (.STY), die zumindest ein RealTrack haben. Der Style mit dem Namen “=GeorgeP.sty”

zum Beispiel ist ein RealStyle, da RealPedalSteel fiir die Streicher-Spur neben den anderen Instrumenten (MIDI Bass, MIDI Piano,

MIDI Gitarre, RealDrums) verwendet wird.

Technische Anmerkung: Sie kdnnen ein RealTrack zu einem bestehenden Style im StyleMaker hinzufligen, verwenden Sie dort den
Mentubefehl [Versch] [Mehr] “RealTracks zu Style zuweisen” Der RealTracks wird dann zu einem der Band-in-a-Box Style Spuren (Piano,
Gitarre oder Streicher) hinzugefugt.

3. RealSolisten. Dies sind Solisten, die auf der Solo-Spur durch Driicken des Solo-Buttons am Hauptbildschirm erzeugt werden. Die
Solisten 361 und hoher verwenden RealTracks.

Tipp: Sie kdnnen Solist 362 schneller erreichen, wenn Sie im Feld “Gehe zu” die Nummer 362 oder die Favoriten verwenden.

Verwenden von RealTracks in Songs - RealTracks zu Spur Zuweisungs-Dialog

Dieser Dialog weist ein RealTrack Instrument einer jeden beliebigen Band-in-a-Box Instrumental-Spur zu. Es werden auch bereits
zugewiesene RealTrack Spuren angezeigt.

Der Dialog kann auf verschiedene Arten gestartet werden.
1. Driicken Sie die r t Eingabe Tasten.
2. Klick auf den [RealTracks] Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog oder Umschalten+Klick auf diesen Button.

3. Rechts-Klick auf einen Spur Radio Button am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und Wdihle RealTrack im
Menii.

4. Klicken Sie auch einen Spur-Namen im Mixer und wéhlen Wihle RealTracks im Menii
5. Driicken Sie den Button [Spur Zuweisen] im RealTracks Einstellungs-Dialog.

6. Klicken Sie im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen auf den Button [+] rechts neben dem RealTracks-Radio-Button und wéhlen
Wiihle RealTracks im Menii.

Der Dialog Zuweise RealTracks zu Spur (RealTracks Picker) erlaubt Thnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song
zuzuordnen. Es werden auch alle aktuellen RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

F3 Zuweisung RealTracks zu Spur [F:\bb\RealTracks\] — O X
Zuweisen 2u dieser Spur Memo <Zum Lesen Klicken> Kiinstler Bia_<Klicken um Kiinstler Bios Benutzer-k i
e R 1 322 J azzB allad Medley [Strophe] Super | | Medley mit Jazz-Balladen Swing 85 Solisten Dieser Style beinhaltet mehrere Kinstler. ~
OBass [RealTracks in Style] 443 Bass Ak Rhptmus.Jazz Sw140 MIDI | | Instrumentsn-Wechsel jede Strophe Bitte sehen Sie sich die einzednen Styles

) RD Alto-Sax, Trompete. Posaune, Elektro-Gitarre. des Medley an, um zu sehen welcher

OFiana [RealTracks in Style] 443 Piano Ak Rhy Jazz Swl40 : Kunstler diese erzeuat hat, v

Obwms 1 =  Song/StlsDemos  Dptinen it susgswdishe AT

Obitare  [RealTracks in Style] 558 Gt 4k R Jazz Fred Sw140 Ll . ] & A € [ songDemomaL) Basis Tempo

©Stings 1322 JazeBalad Medley [Stiophe] Soo | [ Band [1Band mit Doppeky) | SWleDema LSTY) Medey

O Melodie [ Verwende Intetnet Flay StP | [JBiuesy  []Einfacher | Diect it gehaker

O Solist

[ Deaktiviers RealTracks fiil diese Spur (Erzwinge MIDI)

Verwende Reall racks fii diesen Song Keine ohne AT Save Stile Defaults Einstellungen

Name Instrument Type Feel Tem... Genre #* N/VA  Set Stereo Chart  Kinstler TS Pausen Einfachere Direct Input *
Vibes, Solist Bassa Steve gerade 1401 Vibraphon (12) Solist gerade 140 Jam 1314 112 Mono Medley

Sax, Alto, Bossa gerade 140 Alc-Saxophon (66) Solist gerade 140 Jaz 1215 17 Mono N Medley

Sax, Alto, Bossa gerade 140 Al-Saxophon (66) Solist gerade 140 Jam 1316 17 Mono N Medley

Sax, Alto, Bossa gerade 140 Al-Saxophon (66) Solist gerade 140 Jam 1317 17 Mono N Medley

Sax, Alto, Jazz Ballade Swing 85 Ak-Saxophon (66) Solist Swing 85  lam 1318 19 Mono N Medley s
Gitarre, Elektro, Solist Jazz Balade Swing 85 Elektrische Jazz-Gitarre (27)  Solist Swing 85  laz 1319 54 Mono Gt Medley s
Sax, Alto, Jazz Balade Swing 85 Alt-Saxophan (66) Solist swing 85 Jazz 1320 19 Mone N Medley 5
Sax, Alto, Jazz Ballade Swing 85 Alt-Saxophon (66) Solist Swing 85  lam 1321 19 Mono N Medley s
Sax, Alto, Jazz Ballade Swing 85 Alt-Saxophon (66) Solist Swing 85 Jazz 1322 19 Mono N Medley s
sax, Alto, Alterer Swing 140 Al-Saxophon (66) Solist Sswing 140 Jam 1323 13 Mono N Medley

Sax, Alto, Solist glatt cooler Jazz 16tel Swing 100 Alt-Saxophon (66) Solist Swing 100 Jaz 1324 91 Mono N Medley

Sax, Alto, Solt glett JazzPoppy 16tel gerade 90 Ak-Saxophon (66) Solist gerade 90  lam 1325 91  Mono N Medley

Sax, Alto, Solist glatt cooler Jazz 16tel Swing 75 Alt-Saxophon (66) Solist Swing 75 lam 1326 91  Mono N Medley s
Sax, Soprano, Solist glatt Jazz-Balade 16tel gerade 65 Sopran-Saxophon (65) Solist gerade 65 Jazz 1327 91  Mono N Medley s
Gitarre, Akustik, Solist Bluegrass gerade 130 Akustische Gitarre (26) Solist gerade 130 Country 1328 12 Stereo N Medley

Gitarre, Akustik, Solist Bluegrass Doc gerade 100 Akustische Gitarre (26) Solist gerade 100 Country 1329 33 Stereo N Medley

Gitarre, Akwstik, Solist Gypsy Jazz-Balade Swing 110 Akustische Gitarre (26) Solist swing 110 Jaz 1330 110 Mono Gt Medley

Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Schnell Swing 220 Akustische Gitarre (26) Solist Swing 220 1331 109  Mono Gt Medley

Sax, Alto, Solist Jazz Funk Groovin 16tel gerade 110 Ak-Saxophon (66) Solist gerade 110  JazzPop 1444 127 Mono N Medley s v

Filter

;:g: gzzg:ﬁz “j‘;i’: “‘:’nm Undee) [ [Zoge e Frabuld Erzeuge Sour Abbruch | Hie
ZrochTammatelbizesh Al [[)Z=ige Fehlermeldungen [

Um den Dialog zu verwenden, wihlen Sie zundchst die Spur in der oberen linken Ecke aus. Danach wéhlen Sie ein RealTrack fiir die
Stiur aus der aus der Liste aus.

Die Liste kann durch Klick auf jeder Spalten Uberschrift sortiert werden. Name, Instrument, Type (Rhythmus oder Solist), Feel (gerade
oder Swing), Tempo, Genre und Nummer enthalten Informationen iiber jedes RealTrack Instrument.

Sie kdnnen sofort ein Audio Demo des RealTracks durch Doppel-Klick auf ein RealTrack in der Liste horen. Da dies Ihren Song nicht
beeinflusst, konnen Sie schnell viele unterschiedliche RealTracks vorhoren, und finden die Besten fiir [hren Song.

@ @ 0 @ E @ Sie kénnen mit der Checkbox “Band (mit DoppelK1)” auswéhlen ob Sie Band oder Solo Demos
) (e ot Doppel] sie zuerst héren wollen. Andernfalls driicken Sie den [Band] oder den [Solo] Button.
ol 3 anad [k L'oppe

V| Wenwende Internet

@ Die Vorschau gibt manchmal Dateien aus dem Internet wieder. Sie konnen eine Datei, die aus dem Internet wiedergegeben wird,
herunterladen, indem Sie auf den Ordner-Button klicken. Wenn die Datei auf Ihrer Festplatte wiedergegeben wird, zeigt dieser
Button die Datei in einem Ordner an.

Sie kdnnen Sie Lautstérke des Demos mit dem Lautsprecher Button steuern.

Memo: Hier wird der aktuelle gewéhlte RealTracks Style beschrieben und einige niitzliche Tipps wie empfohlener Tempo-Bereich oder
andere Band-in-a-Box Styles (die diesen RealTrack verwenden), angezeigt.

Kiinstler Biografie: Die RealTracks wurden von Top Studio-Musiker aufgenommen. Der Kiinstlername und die Biografie werden
angezeigt. Doppel-Klicken Sie hier um den Kiinstler Browser zu 6ffnen und weitere Infos anzusehen.

Benutzer Kommentare: Sie konnen Thre eigenen Notizen iiber jeden Style hier eingeben. Die Notizen werden in der Datei
RTUserMemos.txt gespeichert.
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Song/Style Demos: Verwenden Sie die Song und Style Demos um RealTracks anzuhéren. Der [Song Demo (MGU)] Button zeigt eine
Liste von Songs im C:\bb\Demos\RealTracks - Demos Verzeichnis die verwendet werden konnen. Klicken Sie auf den Song-Namen und
danach den [Play] Button um den Song anzuhéren. Der [Style Demo (.STY)] Button zeigt eine Liste der Styles, die die aktuell markierten
RealTracks Instrument verwenden. Klick auf einen Style-Namen 14dt den Style in den aktuellen Band-in-a-Box Song. Driicken Sie [Play]
um den aktuellen Song mit dem gewiinschten RealTracks Style vorzuhoren.

Mit der Basis-Tempo Funktion kénnen Sie nun RealTracks mit Half-Time oder Double-Time abspielen. Half-Time wird verwendet fiir
schnelle Songs die ein RealTrack verwenden, das mit viel langsamerem Tempo aufgenommen worden ist. Double-Time wird verwendet
fiir langsame Songs (z. B. Ballads) wenn ein sehr viel schnelleres RealTrack gewéhlt wurde. Dies ermoglicht zum Beispiel in einer
Ballade mit Tempo 70 ein RealTracks Sax Solo mit Tempo 140 hinzuzufiigen, das dann mit doppelter Geschwindigkeit gespielt wird.
Mit dem [Medley]-Button kénnen Sie ein Medley aus RealTracks auf demselben Track erstellen.

Wenn Bluesy aktiviert, spielt der aktuell gewihlte RealTracks in einem bluesigen Style, Dur-Dreiklénge werden wie Septakkorde
behandelt. Dies wirkt sich nur auf Solo-, nicht aber auf Rhythmus-Spuren auf.

Wenn Simpler aktiviert, wird RealTracks einfachere Arrangements spielen (weniger lebhaft, weniger verziert). Siehe Spalte fiir “Einfach
Verfiigbarkeit” von einfachen RealTracks.

Wenn Direct Input aktiviert, werden RealTracks 'reine' Gitarren verwenden, sodass Sie Thre eigenen Gitarren oder Bass F/X.
Manchmal méchten Sie nur die einfachste mogliche Begleitung fiir ein Stiick, das dann nur “gehaltene” Akkorde wéren. Das wiirde
bedeuten, dass der Piano-Spieler nur einen einzigen Akkord spielt und diesen solange aushilt bis der ndchste Akkord kommt. Wenn Sie
die gehalten Option anwéhlen, werden die ausgewéhlten RealTracks nur gehaltene Akkorde spielen.

[Defaults] Stellt die Werte auf die Voreinstellung zuriick.
[Einstellungen] startet den RealTracks Einstellungs-Dialog.

Der [Save Style] Button speichert den aktuellen Style, allerdings mit den zuvor zugewiesenen RealTracks. Die Lautstérke die im Style
verwendet wird, stimmt mit der Lautstirkeneinstellung aus dem Hauptmenii von Band-in-a-Box iiberein (im Vergleich zu der
Grundeinstellung von 90). Wenn Sie zum Beispiel die Bass Lautstirke auf 40 einstellen, wird der Style mit einer negativen Dezibel (dB)
Einstellung gespeichert, so dass das Abspielen leiser erfolgt (wenn alle anderen Lautstérken auf 90 eingestellt waren).

Der [Keine] Button stellt die aktuelle Spur wieder zuriick, sodass kein RealTrack mehr fiir diesen Song verwendet wird.

Der [ohne RT] Button werden alle RealTracks fiir diesen Song auf “Kein(e)” RealTracks gesetzt. Optional werden vorhanden RealTracks
in dem Style fiir diesen Song deaktiviert.

Wihlen Sie Deaktiviere RealTracks fiir diese Spur (Erzwinge MIDI) wenn Sie keine RealTracks Instrument fiir diese Spur wollen,
sogar wenn durch den Style welche vorgegeben wiren.

Zeige RealTracks die N/V: Da RealTracks Add-On Kéufe fiir Band-in-a-Box sind, konnte Thre Version nicht alle RealTracks beinhalten.
Wenn Sie diese Checkbox aktivieren, werden Thnen alle verfiigbaren RealTracks angezeigt.

| Tipp: Optionen | Welche Erweiterungen habe ich? zeigt Ihnen welche RealTracks Sets auf lnrem System installiert sind.

Zeige RealTracks Variationen: Einige RealTracks haben Variationen, wie z. B. die Akustik Jazz Bass. Die Variationen spielen nur auf
“2”, oder “4” oder auf “2”und “4” (fiir “a” und “b” SubStyles.

Verwenden Sie die Checkbox Zeige ob Tempo aufierhalb Bereich um RealTracks anzuzeigen/zu verbergen, die au3erhalb des
kompatiblen Bereichs sind.

Filter: Ein Filter ist verfiigbar. Tippen Sie einen Filter-Text, (z. B. Bass) und driicken danach [Update]. Die Liste wird gefiltert und zeigt
nur mehr RealTracks die irgendwo das Wort Bass im Titel, Memo, Genre, usw. hat.

Durch Driicken von [Zeige alle] wird der Filter wieder ausgeschaltet und alle RealTracks werden wieder angezeigt.

[Erzeuge Spur]| erzeugt ein RealTracks Instrument auf der aktuellen, gewihlten Spur.

Der [Kopiere Liste] Button speichert die aktuelle RealTracks Liste in eine Tabulator getrennte .txt Datei und 6ffnet diese im Notizblock.
Im Notizblock konnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in einer Tabellenkalkulation wie Excel
einfiigen. Sie kénnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

Der [SchlieBen] Button schliet den Zuweisungs-Dialog ohne eine Spur zu erzeugen.

Driicken des [Abbruch] Buttons um die Auswahl abzubrechen und den Dialog zu verlassen.

Der [Rebuild] Button stellt die RealTrack Liste wieder her und fiihrt eventuelle Installationsfehler auf. Klicken Sie darauf, nachdem Sie
neue RealTracks installiert haben.

Zeige Fehlermeldungen: Zeigt RealTracks Installations-Fehler beim Offnen des Dialogs. Driicken Sie [Rebuild] fiir mehr Information.
12-Tonart “Woodshedding” Ubungs-RealTracks

Viele Benutzer verwenden die RealTracks Funktion in Band-in-a-Box um zu lernen wie ein Profi zu spielen. Dies deshalb, da Sie

Notation, Tabulator, Bildschirm-Gitarre und mehr sehen kdnnen, wihrend Sie gleichzeitig die Musikwiedergabe horen. Dies haben wir

nun auf eine neue Ebene gestellt, indem wir einige “12-Tonart” RealTracks, die in allen 12 Tonarten aufgenommen wurden, mitliefern. In

fritheren Versionen, haben Sie sich vielleicht entschieden zu lernen, indem Sie die Spuren, die durch den RealTracks Kiinstler gespielt

wurden anhdrten, und dazu die Notation ansahen. Viele Benutzer fanden dies eine gute Art zu lernen, hatten aber folgende Probleme.

- Da die RealTracks auf nur 5 Tonarten basierten, wurden diese die meiste Zeit transponiert. Dies hatte zur Folge, dass in einigen Féllen
der Gitarrenteil fiir einen Studenten unspielbar war.

- Die Tabulator/Notation war gut fiir Gitarre, es mangelte aber zum Teil an Prézision und graphischer Darstellung von Bends, Pull-Offs,
Hammer-Ons und Pull-Offs.

Dies haben wir gelost, indem wir einige Gitarren-RealTracks erzeugt haben:

- Aufnahme in allen 12 Tonarten. Sie konnen dann sehen, wie ein Profi iiber den Ab Akkord spielt. Sie sehen also nicht wie der Profi
iiber G spielt und das dann nach Ab transponiert wird.

- und sorgfiltig transkribierte Notation, mit korrekten Bend/Hammer-Ons, Pull-Offs und Slides.

So, nun haben Sie (wir!) Studenten keine Ausreden mehr! Sie kdnnen von den Profis zusehen und lernen!

Tipp: Erinnern Sie sich daran, einige der neuen Woodshedding Ubungsfunktion zu niitzen (Schleife, aber Stummschaltung der Gitarren-Spur jede Nte
Schleife, oder Schleife aber Erweiterung der Schleife bei jeder Nten Wiedergabe).
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Wir haben einige dieser Ubungs-RealTrack fiir Country Gitarre (Brent Mason), Piano (Mike Rojas) und Pedal Steel (Eddy Dunlap)
gemacht. Fiir Gitarre bedeutet dies, dass diese typischerweise ohne Transponierung auf irgendeinem Akkord gemacht wurden, sodass Sie,
das was Sie auf dem Griftbrett sehen exakt genauso nachspielen kdnnen. In Kombination mit einer anderen neuen Funktion (Hi-Q
RealCharts und Gitarrenanzeige), gibt Thnen dies eine groBartige Notation und Gitarrenanzeige.

Waihle Beste RealTracks

Dieser Dialog zeigt Thnen die RealTracks, die am besten mit Genre, Tempo und Feel Thres Songs iibereinstimmen. Die Liste wird so
sortiert angezeigt, das die am besten geeigneten oben und die am wenigsten geeigneten unten stehen. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz
Balladen Style geladen haben (Tempo 60), zeigt die Liste Jazz RealTracks, die gut in einem Tempo mit 60 arbeiten, am Anfang der Liste.

Um ein “Bestes” RealTrack zu einer beliebigen Spur hinzuzufiigen, filhren Sie einen Rechts-Klick auf dem Spur Radio-Button aus. Sie
sehen dann Meniipunkte fiir “Alle” RealTracks, “Begleitungs- RealTracks und “Solisten” RealTracks.

Der Meniibefehl Wihle Beste “Alle” RealTracks zeigt alle Typen (Hintergrund und Solisten) RealTracks. Der Meniibefehl Wihle Beste
“Begleitungs-" RealTracks zeigt Thnen eine Liste von Hintergrund (Begleitung- oder Melodischen) RealTracks und Beste “Solisten”
RealTracks zeigt Thnen eine Liste der besten Solisten oder Hintergrund-Solisten RealTracks. Wihlen Sie einen dieser Befehle und ein
Dialog mit einer Liste der besten RealTracks, sortiert von am besten zu am wenigsten geeignet — fiir den aktuellen Style - wird angezeigt.

Wahle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schlechtesten (fir diesen Style) >
Ftee | | [#]]  2eige dle Kilstler Bins Memn :
1037 E\I’vlra-. 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
wahle keine RealTracks fur diese Spur . # | | Original Jazz Sax RealTracks Solisten Style. Tipp -
———————— Beste RealTracks fur aktuellen Style sind unterhalb — Grundsitzlich spielt dieser Solist Gber alle Akkorde,
klingt aber am besten Gber Jazz Akkorde.
361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford| Tempo Bereich: 110-180

415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] {Jack Stafford)
437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry)

438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry)
439: Posaune, Alterer Swing 140 {lan McDougall)

440: Posaune, A}lerer Swing 140 [bluesig] (lan McDougall) Dptionen flir ausgewshite RealTrack
441: Trompete, Alterer Swing 140 (Don Clark)

442: Trompete, Alterer Swing 140 [bluesig] (Den Clark) Zeibasis Normal Tine -
452 Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Meil Swainson) Medley

453" Bass, Akustik, Salist Jazz Swing 140 [bluesig] (Meil Swainson) [ Bluesy Erc Directlnput [ gehaken
464 Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black)

465 Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Miles Black)

456. Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.J. Perry) Rishbbonliavorten

457: Sax, Alto, Jazz Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) FiealTrack Typen miteinbezishen

458: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford) Bedleiun oo e Defauilt

459: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert. Bluesy) (Jack Stafford) E

460: Posaune, Jazz Swing 140 (lan McDougall) [Hintergund (Begleitung) ] Hintergiund [Melodisch)
461: Posaune, Jazz Swing 140 [bluesig] (lan McDougall)

462: Trompete, Jazz Swing 140 (Brad Tumer) [ Sl EAVarisionien einbeziehen

463: Trompete, Jazz Swing 140 [bluesig] (Brad Turner)

- RT 381: Sax. Tenor, Jazz Swing 140
763: Clarinet, Solist Alterer Swing 140 (P.J. Perry) (EES, UGl JeER =)

764 Clarinet, Solist Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) [JZeige beste Subs fuit den akiuellen RealT rack Andern
765: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 (Oliver Gannon)
766: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Oliver Gannon) - {
1224: Vibes. Solist Jazz Steve Swing 140 (Steve Melson) > . ' < & & |
1225 Wibas Snlist .JazzStevae Swina 140 Thluesial (Steva Nalson) e
€ > | OK und Erzeuge Jetzt I
0K Aibbruch Hilre
‘Filtere | | # | |Zeigeale | Wenn Sie die Liste filtern mdchten, driicken Sie den [#] Button.
| ] ] | Sie konnen die RealTracks vorhoren mittels Doppelklick in der Liste oder {iber die Wiedergabe-
Steuerung.
Optianen fiir ausgewshite FealTrack Sie kénnen diese Optionen fiir das ausgewihlte RealTrack wihlen (Zeitbasis, bluesig,
Zeitbasi M I Ti - :
elhasis ormal [ime elnfaCh, usw.).
[IBluesy [ Einfacher || Direct Input [~ gehalten
RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 Wenn Sie die Option "Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTracks" aktivieren,
Zeige beste Subs fiir den akiuellen RealTrack Andern werden RealTracks aufgelistet, die den aktuell ausgewdahlten RealTracks dhnlich
sind.

Wenn Sie auf die Schaltfliche [Artist Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle RealTracks-Kiinstler auflistet und es
Thnen ermdglicht, weitere Informationen zu sehen.

Der [OK und Erzeuge Jetzt] Button schliefit den Dialog, iibernimmt das aktuell Ausgewihlte und erzeugt die Spur.
“Finde-ein-Sub” RealTracks

Musiker mit Bands sind mit der Notwendigkeit vertraut, "einen Ersatz zu finden", wenn Sie einen Vertreter suchen. In Band-in-a-Box
bedeutet "Find-ein-Sub", einen anderen Realtrack zu finden, der im Klang (Genre, Feel, Tempo und Taktart am dhnlichsten ist. Dies hilft,
den Klang eines Arrangements "aufzufrischen" oder zu variieren und ermoglicht es Ihnen, verschiedene Klidnge fiir die Band zu
erforschen.

Um ein Sub fiir ein RealTracks zu finden, wenn RealTracks auf einer Spur untergeordnet ist, fithren Sie einen Rechts-Klick (oder Doppel-
Klick) auf den Spur Radio Button aus, und gehen dann zu Wéhle RealTracks | Finde Beste Sub.

Sie sehen dann den Dialog "Finde ein Sub", der die RealTracks auflistet, die am besten als Sub funktionieren wiirden, sortiert von "vom
Besten zum Schlechtesten". Sie konnen auf die Liste doppelklicken, um vorzuhéren, und wenn Sie einen gefunden haben, driicken Sie
OK.
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Finde ein Sub fur das aktuelle RealTrack, sortiert vern geeignetsten zum am wenig geeignetsten [338: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140] X

Filters # || | Zeige alle Kiinstler Biog hemo :

2347 Einltray 558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing ~
wihle keine RealTracks fir diese Spur= A | [ 140 (Oliver Gannon)

558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing Die ‘Freddie’ Begleitung Styles fiir Jazz Swing und
—- Beste Subs fir RT 558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 Balladen featured 4-auf-den-Takt Akustik Rhythmus
1985: Gitarre, Akustik, Rhythmus EZ Listening Swing 140 {Oliver Gannon})
--------- Akustik-Bass und Brushes (oder Sticks) und gibt

555: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (Oliver Gannon) dem Pianospieler groRe Begleitungs-Freiheit.

556: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur "A’) (Oliver Gannan) Belassen Sie die Lautstarke recht niedrig im Mix.

557: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur 'B') (Oliver Gannon) Tirninnk in Quinn Cambne ndar Bin Bande win Basis ¥
559: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (nur "A’) {Oliver Gannon)
560: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (nur 'B') (Oliver Gannon)
937 Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz-Ballade Freddie Swing 60 (Oliver Gannan)
938: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 110 (Oliver Gannon) Medlsy
1098 Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Swing Freddie Swing 130 (Oliver Gannaon)
1198: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Swing 220 (Gonzalo Bergara)
1199 Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Swing 250 (John Jorgenson) b Favori
1200: Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Schnell Swing 220 (Gonzalo Bergara) shicionovonien
1201: Gitarre, Akustik, Solist GypsyJazz Schnell Swing 220 [bluesig] (Gonzalo Bergara)
1202: Gitarre, Akustik, Solist GypsyJazz Schnell Swing 220 (John Jorgenson) Begetung S0 Ale Defal
1203 Gitarre, Akustik, Solist GypsyJazzS chnell Swing 220 [bluesig] (John Jorgenson)

1209: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (Gonzalo Bergara) [ Hinterarund (Beglsitung] ] Hintergrund (Melodisch
1210 Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (John Jorgenson) . L
1211: Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (Gonzalo Bergara) 50l ] Varistionen einbezishen
1212 Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 [bluesig] (Gonzalo Bergara)
1213: Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 {John Jorgenson)

Gitarre. Dieser Style und Sound verschmilzt gut mit

Optionen fur ausgewahlte RealTrack

Zeithasis MNomnal Time v

[ Bluesy Eintacher Direct lmput - [] gehalten

RealTrack Typen mitsinbeziehen

RT 558: Gitare, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140

1214: Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 [bluesig] (John Jorgenson) /] Zeige bests Subs fir dan akhusllen RealTrack Aindem
1330: Medley [8 Takte] Gtr, Fiddel, Gtr, (Medley)
1331: Medley [B Takte] Gtr, Fiddel, Gtr, (Medley) = 5
1360: Gitarre, Akustik, Solist GypsyJazz-Ballade Swing 110 [Double-Time] (Gonzalo Bergara) > . ' @ || [
1361- Gitarre Akustik Solist Gvnswlazz-Rallade Swina 110 Mauble-Timel Llohn Joroensand v
< > | 0K und Erzeuge Jetzt |

oK Abbruch Hitz

Wenn Sie nicht bereits einen RealTracks auf der Spur haben, gehen Sie zu Wihle RealTracks | Wéhle Beste "Alle" RealTracks aus.

Wihlen Sie in dem sich 6ffnenden Dialogfeld einen RealTracks aus, den Sie unterordnen mochten, und aktivieren Sie die Checkbox
"Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTrack".

n R X X il e =T T O T ST T 2T e T
Finde ein Sub fdr das aktuelle RealTrack, sortiert vorn geeignetsten zum am|

| RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140
Zeige beste Subs fir den aktuellen RealTrack Andern

Filkere:

2947 Eintra
wiahle keine RealTracks fiir diese Spur>

361: Sax, Tenor, Jazz Swing
Bocta Cuhe £ie DT IE4- Qaw Toanar lass Quaina 140

Dadurch wird die Liste sortiert, die IThnen die besten Subs zeigt. Wéhlen Sie einen RealTrack aus der Liste und driicken Sie OK.

Finde ein Sub fur das aktuelle RealTrack, sortiert vom geeignetsten zum am wenig geeignetsten [361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140] X
Filter= ‘ | # Zeige alle Eiinstler Bios Mema :
785 Eintrag: wahle keine RealTracks fir diese Spur>

wihle keine RealTracks fir diese Spur> A~

361: Sax. Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)

— Beste Subs fur RT 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140

456: Sax. Alto, Jazz Swing 140 (P.J. Perry)

2387 Sax, Bariton, Solist Jazz Swing Gary Swing 140 {Gary Smulyan)
2141: Sax, Alto-Sax, Solist Jazz Phil Swing 140 (Phil Woods)

2416: Sax, Soprano, Solist Jazz Swing Swing 140 (Jack Stafford)
2390: Sax, Tenor, Solist Jazz Swing Eric Swing 140 (Eric Alexander)
437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry)

Optionen fiir ausgewshlte RealTrack.

404: Sax, Tenor, Hip Hop Rock Swing 100 (Jack Stafford) Hemal Tine
415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford) Medley

416: Sax, Tenor, HipHop Rock Swing 100 [bluesig] (Jack Stafford)
4568: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford)

459: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford) whi Favori
750: Sax. Tenor, Solist Jazz Ballade Swing 60 (P.J. Perry) hizivonlisyonter
751: Sax. Tenor. Solist Jazz Ballade Swing 60 [bluesig] (P.J. Perry)
758: Sax, Tenor, Solist Jazz BeBop Swing 190 (P.J. Per

759: Sax, Tenor, Solist Jazz EleE!ng Swing 190 ([bluesig]w(rl):',i Perry) Eedeii Se il Refail
762: Sax, Tenor, Solist Jazz Walzer Swing 140 (P.J. Perry) [ Hintergrund [Begleitung] [ Hintergrund (Melodischl
783: Sax. Tenor, Solist Jazz Walzer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) i
1308: Medley [4 Takte] Sax, Stumm, Trompete, Stumm, Posaune, Stumm, Sax, Stumm, Vibes, Stur £ Sl [ Variationen sinbezishen
1310: Medley [4 Takte] Sax, Trompete, Posaune, Sax, Git. Vibes, (Medley)
1311: Medley [Part Marker] Sax. Trompete, Posaune. Sax., Git. Vibes. (Medley)

Blugsy Einfacher Direct Input gehalten

RealTrack Tupen miteinbeziehen

AT 361: Sax. Tenor, Jazz Swing 140

1312: Medley [Strophe] Sax, Trompete, Posaune, Sax, Git, Vibes, (Medley) ] Zeige beste Subs fiir den aktuelen RealTrack
1332: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [Double-Time] (Jack Stafford)
1341: Sax, Tenor, HipHop Rock Swing 100 [Double-Time] (Jack Stafford) - 1B
1377: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [Double-Time] (Jack Stafford) > . ' < = &
1382 Sax Tennr Snlist lazz BeRon Swina 190 Moubla-Timel (P . Parnvl b
< > 0¥ und Erzeuge Jetzt

oK. Abbruch Hifre

MultiRiff — (Teil der Spur neu erzeugen)

Mit dieser Funktion konnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks auf einer beliebigen Spur erstellen, indem Sie aus mehreren
Kandidaten (bis zu 20) auswihlen. Erzeugen Sie Riffs fiir einen Abschnitt einer Spur, horen Sie sie an und wéhlen Sie einen aus, der
entweder die vorhandenen RealTracks ersetzt oder mit ihnen verschmilzt. Dies kann alten Spuren neues Leben einhauchen, indem
Abschnitte, die Probleme hatten, durch ein besseres Riff verbessert werden!

Driicken Sie die Taste F8, um den Dialog zu 6ffnen. Sie kdnnen ihn auch iiber das Menii des Spur-Radio-Buttons oben auf dem
Bildschirm oder iiber das neue Dialogfenster Spur-Einstellungen und -Aktionen 6ffnen.

Wihlen Sie im Dialogfenster eine Spur aus, legen Sie einen Bereich fest und wéhlen Sie einen RealTrack, der fiir diesen Bereich der Spur
verwendet werden soll. Sie kdnnen natiirlich den RealTrack verwenden, der fiir die gesamte Spur ausgewihlt wurde, aber Sie konnen
auch einen anderen RealTrack fiir diesen Bereich verwenden. Driicken Sie den Button [Neu erzeugen]. Es wird ein Riff erzeugt und
automatisch wiedergegeben. Sie konnen diesen Button erneut driicken, um weitere Riffs zu erhalten. Mit den Buttons [Vorherigen] und
[Néchste] konnen Sie durch die erzeugten Riffs navigieren. Zu jedem Riff kdnnen Sie eine Notiz hinzufiigen, z. B. ein Schliisselwort oder
Ihre Bewertung auf einer Skala von 10, was Thnen die Entscheidung fiir ein bestimmtes Riff erleichtert. StandardméBig ersetzen die Riffs
das vorhandene Riff auf der Spur, aber Sie kdnnen sie zusammenfiihren, wenn Sie die Option "Vorhandenes iiberschreiben (ersetzen)"
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deaktivieren. Wenn Sie mit einem Riff zufrieden sind und es dauerhaft zur Spur hinzufiigen mdchten, driicken Sie den [Akzeptieren]-

Button. Sie konnen dann neue Riffs fiir einen anderen Bereich erzeugen.

MultiRiff: RealTracks (Meu) erzeugen Sax: 361:5ax, Tenor, Jazz Swing 140 [ RT] X
Spur | Sax 361:5ax. Tenar, Jazz Swing 140 [RAT] w | Haupt-AT
Alternativ-RT <keiner: Alternativ *

[ Stille

Zu erzeugender Bereich

Spur: Wihlen Sie die Spur, um Riffs zu erzeugen oder
zu regenerieren. Die Spur kann ein bestehender
RealTrack oder leer sein.

Alternativer RT: Sie konnen einen alternativen
RealTrack verwenden (einen anderen als den Haupt-
RealTrack auf der Spur), der entweder den Haupt-

Takt : Anzahl der Takte -_ Start Offzet : 120¢5chlag L. .
® nach Taklen . RealTrack ersetzt oder mit ihm verschmilzt. So
Strophe Aktualisisren End-Offset D 120/5Schlag . . . . .
konnen Sie zum Beispiel ein Pedal Steel-Riff auf
(O nach Bereich 12 154119 Einrasten einem Mandolinen RealTrack erzeugen. Dies ist

TaktSchlag Ticks [zB. 4.2.60) optional.

Einzzhler 2ulassen Teil der Spur new erzeugen [Haupt_RT]: Hier kénnen Sle einen RealTrack

4 Erzeuge einen ausitzichen Schiag (i Solisten] Original | Mema [ [ voheigen auswihlen, der als Haupt-RealTrack auf der Spur
Yorhandenes uberschreiben [ersetzen) e I Nichate verwendet Werden SOH.
‘wizdergabesteusrung 22 el 2 Florsem [eeeen = T e, U7 (Fiveeer] [Alternativ]: Hier konnen Sie einen alternativen
Stopp Flay Akzeptieren Zuriicknehmen | Meu erzeugen | RealTraCk auswéihlen.
[ Auto Play Volle Neuerzeugung [X]: Hiermit kdnnen Sie den alternativen RealTrack
Abschliefen Abbruch Hilfe

schnell 16schen.

Stille: Wenn diese Option aktiviert ist, wird Stille erzeugt, die die vorhandenen RealTracks in diesem Bereich ersetzt. Dies ist niitzlich fiir
das Arrangement oder das Beseitigen kleinerer Storgerdusche

nach Takten: Wahlen Sie nach Takten, wenn Sie es vorziehen, Bereiche mit Start-Takt, Anzahl der Takte einzugeben.

Start Offset: Mit dieser Einstellung kdnnen Sie den Bereich fein abstimmen. Die Einheit ist Ticks, das sind 120 pro Schlag. Wenn Sie
zum Beispiel 60 eingeben, beginnt der Bereich 60 Ticks (einen halben Schlag) spéter.

End-Offset: Mit dieser Einstellung kénnen Sie den Bereich fein abstimmen. Die Einheit ist Ticks, d. h. 120 pro Schlag. Wenn Sie
beispielsweise -40 eingeben, endet der Bereich 40 Ticks friiher.

[Aktualisieren]: Hiermit wird das Programm benachrichtigt, den eingegebenen Bereich zu aktualisieren.

nach Bereich: Wihlen Sie diese Option, um den Bereich einzugeben, der fiir die Erzeugung verwendet werden soll. Das Format ist
Takt.Schlag.Tick, getrennt durch Punkte. Es gibt 120 Ticks pro Schlag. Zum Beispiel wire 3.2.50 Takt 3, Schlag 2, Tick 50.

[Einrasten]: Hiermit wird die eingegebene Einstellung an den nichstgelegenen Taktgrenzen eingerastet.

Erzeuge einen zusitzlichen Schlag (fiir Solisten): Solisten beenden eine Phrase oft, indem sie eine einzelne Note im nédchsten Takt
wiedergeben. Wenn Sie zum Beispiel Riffs fiir 4 Takte erzeugen, horen Sie eine Note auf dem ersten Schlag des 5.

Vorhandenes iiberschreiben (ersetzen): Wenn diese Option aktiviert ist, ersetzen die neuen Riffs die vorhandenen Riffs auf der Spur.
Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie beide Riffs gleichzeitig wiedergeben mochten.

[Play]: Damit wird der Song wiedergegeben, wobei ein Takt vor dem Beginn der neuen Erzeugung begonnen wird. Die anderen Spuren
werden dabei nicht erzeugt. Wenn Sie dies wiinschen, wihlen Sie stattdessen den Button [Volle Neuerzeugung]

Auto Play: Wenn dies aktiviert ist, wird ein neues Riff sofort wiedergegeben, wenn es erzeugt wurde. Dieser Button gilt fiir die folgenden
Buttons: [Neu erzeugen], [Vorherige], [Nachste] und [Original].

[Volle Neuerzeugung]: Damit werden alle Spuren erzeugt, so dass Sie ein komplettes Arrangement horen.

[Original]: Dies setzt das aktuelle Riff auf das urspriingliche Riff zuriick, das auf der Spur vorhanden war, bevor Sie dieses Dialogfenster
verwendet oder den [Akzeptieren]-Button gedriickt haben.

Memo: Sie kénnen ein Memo wie ein Schliisselwort oder Thre Bewertung auf einer Skala von 10 Punkten hinzufiigen, um Thnen die
Entscheidung zu erleichtern, welches Stiick Sie auswihlen mochten.

Riff x/x: Hier wird die aktuelle Riffnummer in der Liste und die Gesamtzahl der Riffs angezeigt. Zum Beispiel bedeutet Riff 3/5, dass das
aktuelle Riff das dritte von insgesamt 5 Riffs ist. Sie konnen weitere Riffs (bis zu 20) erzeugen, indem Sie auf [Neu erzeugen] driicken
und durch die Liste navigieren, bis Sie auf [Akzeptieren] driicken.

[Vorherige]/[Néchste]: Sie konnen bis zu 20 verschiedene Riffs auf einmal erzeugen. Mit diesen Buttons kdnnen Sie durch die Liste
navigieren.

[Akzeptieren]: Driicken Sie diesen Button, wenn Sie mit einem Riff zufrieden sind und es dauerhaft in die Spur aufnehmen mochten.
Dadurch werden die restlichen Riffs in der Liste entfernt, und Sie konnen neue Riffs fiir einen anderen Bereich erzeugen.
[Zuriicknehmen]: Driicken Sie diesen Button, um zum urspriinglichen Riff in der Spur zuriickzukehren, als Sie dieses Dialogfenster
offneten (oder eine Spur édnderten oder den [Akzeptieren] Button driickten, um das Riff dauerhaft zu machen).

[Neu erzeugen]: Damit wird ein neues Riff fiir den ausgewiéhlten Bereich erzeugt. Sie konnen immer wieder neue Riffs erzeugen (bis zu
20), mit den [Vorherige]/[Nachste]-Buttons durch die Riffs navigieren und dann eines auswéhlen, das Sie der Spur hinzufiigen, indem Sie
den [Akzeptieren]- oder [AbschlieBen]-Button driicken oder die Spur wechseln.

Sieben WAV-Variationen erzeugen

Sie konnen schnell 7 WAV-Variationen aus demselben RealTrack erzeugen, entweder fiir einen Teil des Songs oder fiir den gesamten
Song.

Rechtsklick (oder Doppelklick) auf einen Spur-Radio-Button am oberen Bildschirmrand gehen Sie zu Wihle RealTracks | Sieben WAV-
Variationen erzeugen (fiir den ganzen/einen Teil des Songs).

Sie sehen dann einen Dialog mit einer Liste der verfiigbaren RealTracks. Wihlen Sie einen RealTrack aus und driicken Sie OK. Wenn
sich bereits einer auf der Spur befindet, ist dies die Standardoption im Dialog, und Sie kénnen einfach OK driicken.
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'Wahle Beste RealTracks, sortiert vorn Besten zum Schlechtesten (fir diesen Style) X
Filtere: # || | Zeige ale Kiinstler Bios Memo :
BB : 437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry) A
wihle keine RealTracks firr diese Spur ~ | | Klassisches alteres Jazz Swing Solo, mit vielen

-------- Beste RealTracks fir aktuellen Style sind unterhalb — langen Phrasen und flissigem Spiel. Zur

) Verwendung in &lteren Swing Jazz Band Styles -

361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford) probieren Sie zum Beispiel RealStyle _J140_0S

397: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 {Jodi Proznick) (verwendet RealTracks aus Sets 13 & 14).

398: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur‘2) (Jodi Proznick) Funktioniert auch als Solist in einer Vielzahl anderer

399: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur'4’) (Jodi Proznick) Genres wie Blues, Latin und Gospel; einige

415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford Ermnfrhlinonn findnn Q@in untanctahond hd

37 Sax, Alto, Alterer Swing ) Optionen fur ausgewahlte Reall rack
438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Pen - :
A0 Dncanuna Altarar Qwimgun (I'[:n Mr!’%ln(mqll\ V) D ‘Normal Time v|

Wiéhlen Sie dann den Bereich des Songs oder den ganzen Song und driicken Sie OK.

| Tipp: Wenn Sie den Bereich im ChordSheet markieren, bevor Sie diese Funktion verwenden, wird dieser Bereich automatisch eingestellt.

Sobald die WAVs erzeugt sind, erhalten Sie eine Meldung, und sie werden als 7 verschiedene Spuren angezeigt, die von 1 bis 7
nummeriert sind.

L © L @ @ @ @

v wMAl - Sie werden als WAV-Dateien gerendert und kénnen aus der Drop-Box in den Explorer oder in Thr DAW-Programm
M4A +  MP3

wma  mo| gezogen werden.

Oder Sie konnen sie einfach in Threm C:\bb\DragDrop-Ordner finden.

Sie kénnen sie einzeln vorhdren, indem Sie den Button [S] auf dem Mixer aktivieren. Wenn Sie sie alle auf einmal spielen, entsteht eine
"Kakophonie" von 7 RealTracks auf einmal, was fiir das Schlagen von Gitarren in Ordnung sein mag, aber nicht so gut fiir 7
Solosaxophone, die verschiedene Phrasen spielen.

Wenn Sie einen Bereich des Songs erzeugt haben, wird durch Driicken der F10-Taste der Song mit dem aktuell markierten Bereich in
einer Loop abgespielt, so dass Sie nur noch die Riffs horen kdnnen.

Wiedergebbare RealTracks

Sie kdnnen nun die RealTracks-Performance anpassen, indem Sie Thre eigenen Noten hinzufiigen. Sie horen diese Noten dann mit einem
MIDI-Sound, der aus der RealTracks-Aufnahme erzeugt wurde. Das bedeutet, dass Sie die RealTracks dazu bringen kénnen, die von
Ihnen gewiinschten Noten an wichtigen Stellen der Performance zu spielen, entweder als Ergdnzung oder als Ersatz fiir die von
RealTracks gespielten Noten, fiir beliebige Abschnitte im Song.

Wenn Sie das Piano Roll- oder Notationsfenster fiir einen RealTrack 6ffnen, sind die Noten, die Sie sehen, RealCharts, d. h. stumme
MIDI-Daten. Sie konnen sie sehen, aber sie werden wihrend der Wiedergabe nicht wiedergegeben. Mit der Funktion Wiedergebbare
RealTracks konnen Sie einige dieser Noten abspielbar machen.

_ Rasten  [xowe] Daver J Kanal Ale | Geist Ansicht | Anschlagdynamik « | \Wiedergebbare RealTracks [ velocty einzeichnen
| BbMaj7 Gm7 o) F13
| | ia 2 3 A
P cs
| _—
[—C —
B ]
| wiedergebbare ReaTracks | Klicken Sie zundchst auf den Button [Wiedergebbare RealTracks] in der Toolbar.
Anmerkung: Wenn Sie Noten im Notationsfenster (bearbeitbarer oder Staff Roll-Modus) hinzufigen mdchten, driicken Sie den Button [WRT] auf
der Symbolleiste und wahlen Sie den wiedergebbaren Noteneingabemodus.

Sie erhalten dann eine Meldung zur Bestitigung, dass ein Hi-Q Patch Plug-In auf der Spur installiert wird. Driicken Sie OK, um
fortzufahren.

|_Wiedergebbare RealTracks | Dieser Button wird nun griin umrandet, um anzuzeigen, dass Sie sich im Modus "Wiedergebbare RealTracks"
befinden. In diesem Modus wird jede eingegebene Note wihrend der Wiedergabe gehort, im Gegensatz zu
RealCharts-Noten.

Rasten J auer o | Sie konnen eine Note eingeben, indem Sie die Tasten Umschalt+Strg gedriickt halten und auf die Stelle klicken, an
Gm7 d der Sie eine Note hinzufligen mochten. Es wird eine Note mit der im Dropdown-Menii "Dauer” ausgewéhlten Dauer
[2 3 eingegeben. Sie rastet an der ndchstgelegenen Rastergrenze ein, wenn die Einstellung "Einrasten" aktiviert ist.
| Nachdem Sie eine Note eingegeben haben, konnen Sie ihre Position dndern, indem Sie sie ziehen.

— .

Die von Ihnen eingegebenen Noten werden griin angezeigt und sind wiahrend der Wiedergabe zusammen mit dem RealTrack-Audio zu
horen. Sie mochten aber, dass Ihre eigenen Noten anstelle des RealTrack-Audios wiedergegeben werden. Klicken Sie also mit der rechten
Maustaste auf das Fenster und wéhlen Sie im Kontextmeni Stummer Bereich zum Stummschalten von RealTracks erstellen. Dadurch wird
oben ein griines Label mit der Aufschrift "Stummschaltung RealTrack Audio" eingefiigt. Sie konnen diesen Bereich durch horizontales
Ziehen erweitern. Wenn Sie den Song wiedergeben, ist das RealTrack-Audio in diesem Bereich nicht zu horen, aber die griinen Noten, die
Sie eingegeben haben, sind zu héren. Wenn Sie den RealTrack neu generieren, befindet er sich auflerhalb dieses Bereichs.

[T
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Es gibt auch eine Funktion, mit der die RealCharts-Noten in einer Region in abspiclbare Noten gedndert werden kdnnen. Wéhlen Sie die
Noten aus, klicken Sie auf den Button mit dem Pfeil rechts neben dem Button [Wiedergebbare RealTracks] und wéhlen Sie im
Dropdown-Menii die Option Ausgewcdhlite Noten in wiedergebbare Noten dndern. Die ausgewéhlten Noten werden dann griin und sind
wihrend der Wiedergabe zu horen.

/[ Wicergebbare RealTracks ] - Mo T oo Pt v ic Stto e o Dieses Dropdown-Menﬁ.enthéilt auch Optionen, um
- oo 026 - Guitar, Acoustic, Indie Folk [SN0639].tgs die ausgewéh]ten Noten in RealCharts-Noten zu
| m I Wahlen Sie ein anderes Plugin 1 &ndern, alle wiedergebbaren Noten auszuwéhlen,
Wiedergebbare RealTracks deaktivieren ein anderes Hi-Q-Patch zu wihlen usw.
~  Wiedergebbarer Moteneingabe-Modus
I .
|

Stummer Bereich zum Stummschalten von RealTracks erstellen

Ausgewdhlte Noten in wiedergebbare dndern|
| e s Ausgewdhlte Moten in RealCharts umwandeln

Alle spielbaren Moten auswahlen

Sie konnen auch die Lautstérke fiir die wiedergebbaren RealTracks-Noten mit dem Kontrollfeld rechts neben dem Pfeil-Button
einstellen.

Mit der Funktion der wiedergebbaren RealTracks gibt es viele Moglichkeiten, die Sie nutzen kdnnen. Zum Beispiel klingt die MIDI-
Version einer Pedal Steel nicht realistisch, aber wenn Sie einige Pitch-Bends-Events hinzufiigen, klingt sie viel besser.

o F —— d Ik,

Vowv._w r r\

RealTracks wechseln bei irgendeinem Takt

Sie konnen innerhalb eines Songs RealTracks Styles wechseln. Es gibt zwei Wege um RealTracks an einem beliebigen Takt zu
wechseln.

Wechseln des RealTracks Styles bei einem beliebigem Takt

Sie konnen Styles mit RealTracks bei jedem Takt wechseln. Zum Beispiel wechseln Sie von Jazz Swing zu einem Bossa Style bei
irgendeinem Takt.
Stylewechselm aktellen Takt | Um dies zu tun, 6ffnen Sie zuerst mit den Dialog Bearbeiten Einstellungen fiir Takt (oder driicken Sie F5) bei
dem Takt, an dem Sie den Style-Wechsel durchfiihren wollen. Danach driicken Sie den Button [STY.] oder
[Pschileshselmid — [()ffnen], um einen Style auszuwéhlen.

[ FzalDmuns | X
[%] Anmerkung: Wenn sich der Spurtyp durch die Styles-Anderung &ndert, wird die Spur ab dem aktuellen Takt stumm

geschaltet. Wenn beispielsweise der Style mit einer MIDI-Piano-Spur fiir den Song ausgewahlt ist und Sie einen Style
mit einer RealTrack-Piano-Spur im aktuellen Takt auswahlen, ist die Piano-Spur nach der Styles-Anderung stumm.

Wechsel eines bestimmten RealTracks Instrument bei irgendeiner Spur bei jedem beliebigen Takt

Sie kdnnen ein bestimmtes RealTracks Instrument bei jedem beliebigen Takt einfiigen und so einen sehr individuellen Song zu erzeugen.
Sie konnen bestimmte RealTracks wechseln, ohne dass der Style verdndert wird. Wenn Sie zum Beispiel einen Wechsel von einer
Akustik Bass Begleitung zu einem Akustik Bass Solo bei Strophe 4, Takt 1, haben wollen, kdnnen Sie die erreichen.

Syl hsel im Take

— Offnen Sie dazu den Dialog bei dem Takt bei dem Sie den Style-Wechsel vornehmen wollen mit Bearbeiten
' T Einstellungen fiir Takt (F5) Danach driicken Sie den [RealTracks] Button und Sie werden den RealTracks
Wechsel Dialog sehen, bei dem Sie die Spuren fiir die RealTracks Wechsel auswiahlen kénnen.
(Reaiocf
RealTracks Wechsel X

Wibhlen Sie eine Spur und driicken danach “Wechsle RealTracks

“ED zu” (Drop-Down Liste) und Sie werden eine Liste der RealTracks zur

Erausr?15 [366 Bass, Elektro, Country gerade 65] Auswahl bekommen.
Chans Diese Liste wird sehr umfangreich sein. Mittels der Filterfunktion
konnen Sie die Liste einschranken. Geben Sie ein Word ein, welches
Solist im RealTracks Namen vorkommen soll, wie z. B. “Bass”. Danach
werden in der Liste nur mehr Bass RealTracks gezeigt.
wechsele RealTracks zu
688 Orgel, B3, Hintergrund Pap gerade 64| -] Sie konnen die ausgewéhlten RealTracks vorhéren, indem Sie einen
Doppelklick auf der Liste machen oder die Wiedergabesteuerung
Clear Abbruch Hifie verwenden.

Klicken Sie auf Ihre Auswahl und dann auf [OK].
RealTracks Solo-Medleys

In Solo-Medleys wechseln die RealTracks Instrumente alle “N” Takte oder bei jeder Strophe. Sie kdnnen zum Beispiel ein Bluegrass
Medley-Solo erzeugen, bei dem die Soli zwischen Mandoline, Gitarre, Banjo und Fiddle alle 4 Takte wechselt. Oder bei einem Jazz
Medley-Solo wechselt bei jeder Strophe das Solo-Instrument zwischen Alto Sax, Trompete, Piano und Gitarre Soli. Wenn Sie “Stumm”
als eines der Instrumente wéhlen, konnen sie in diesem Bereich selber mitspielen. Verwenden Sie die vorgefertigten Solo-Medleys oder
erzeugen Sie selber einen Medley.
Es gibt 3 Wege um zu einem RealTracks mit Medleys zu kommen (Wechseln des Solisten).
1. Einige Styles haben diese schon integriert (siche StylePicker fiir Details).

[DMEDS R 44 saB 155 Dixieland Solist Medley |
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2. Einige RealTracks haben bereits Medleys eingebaut, und sind sofort bei allen Songs anwendbar. Suchen Sie im Filter des RealTracks
Picker nah dem Wort “Medley.” Sie sehen dann die verfiigbaren Medleys aufgelistet.

3. Sie kdnnen Ihr eigenes Medley definieren und diesen nur mit dem aktuellen Song speichern. Starten Sie dazu den RealTracks Picker
mit dem RealTracks, das Sie als erstes im Medley verwenden wollen. Danach driicken Sie auf den [Medley] Button. Danach sehen Sie
den Dialog Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks. In diesem Dialog kénnen Sie angeben wie oft Sie einen
RealTracks Wechsel wollen und erzeugen eine Liste mit den gewiinschten Instrumenten. Im unten stehenden Beispiel haben wir einen
Medley mit RealTracks 361 (Tenor Sax), Klarinette und Flte erzeugt. Die Solisten wechseln alle 4 Takte.

Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks o Wihle aus der Liste

\Wechsle RealTracks alle |8 Tkt ~ | Filtere I:
[ Gleichzeitige ‘wWiedergabe Duplizisren < kein Wechsel >
[ Starte auf zweiter Position L4 Sy Tomar loze Cuno 440

Lizte der RealT racks fiir diese Spur

=N
m
[l
@
@
w

chwenken Wenn Sie die RealTracks Auswahl treffen, sehen Sie
dass es eine Option gibt um ein “stummes” RealTracks
zu verwenden. Dabei wiirde z. B. 4 Take “Stille”
eingefiigt, die Sie zum selber mitspielen niitzen
konnen.

1871 Fiddel, Saolist. ‘Westem Swing Swing 165
1862 Mandoline, Solist, Western Swing Swing 165
1865 Piana, Akustik, Solist, Westem Swing Swing 165
1868 Gitarre, Resonator, Solist, Western Swing Swing 165 Die OptiOIl Starte auf zweiter Position ist niitzlich,
wenn Sie mit einem anderen Instrument oder mit
“stumm” starten wollen.

1672 Pedal-Steel, Solist Westemn Swing Paul Swing 165
1710 Gitarre, Elektra, Salist Western Swing Swing 165
< keinWechszel »
< kein Wechsel »
< kein Wechsel »
< keinWechsel »

¢ kein Wechsel »

Clear Defaults Abbruch Hilfe

Mehrfach RealTracks auf der gleichen Spur zur selben Zeit. Sie konnen bis 10 RealTracks gemeinsam auf der gleichen Spur spielen
lassen. Dies ist sinnvoll, wenn Sie viele RealTracks erzeugen wollen. Das theoretische Limit wére bei 7 Spuren x 10 pro Spur = 70
RealTracks Instrumente, die gleichzeitig spielen.

I 0
I o

Mehrfach RealTracks werden wie Solo-Medleys erzeugt (wie oben beschrieben), haben aber die Option Gleichzeitige Wiedergabe.
Damit werden alle angegeben Instrumente gleichzeitig wiedergegeben.

RealTracks Andicken und Schwenken

Wenn Sie mehrere RealTracks auf derselben Spur auswiéhlen und diese gleichzeitig abspielen lassen, sind folgende Aktionen moglich.
- Die RealTracks konnen identisch sein, werden aber auf jeder Sub-Spur anders abgespielt.

- Sie konnen das Stereo-Schwenken (-64 bis +64) fiir jede Subspur einstellen.

Waihlen Sie dazu einen RealTracks in der oberen Zeile und driicken Sie den Button [Duplizieren]. Dadurch wird eine bestimmte Anzahl
von Duplikaten der ausgewihlten RealTracks erstellt. Stellen Sie das Stereoschwenken fiir jede Spur ein, um einen "verdickten" Klang zu
erzeugen.

Wenn Sie den Song abspielen, horen Sie einen volleren Stimmklang mit sanften Ubergingen von Akkord zu Akkord.
Schwenken fiir mehrere RealTracks auf einer Spur fiir Songs, Styles und Real-Tracks hinzugefiigt

Der Ordner C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorials\Tutorial - BB2020 enthélt Demo-Songs, die mehrere RealTracks auf einer Spur
haben, wobei das Stereo-Schwenken fiir jeden Sub-Spur eingestellt ist.

Um Styles mit angedickten und geschwenkten RealTracks zu finden, 6ffnen Sie die StylePicker und geben Sie "angedickt" in den
Textfilter.

Im RealTracks Picker konnen Sie die RealTracks mit dieser Funktion leicht durch Multi[Angedickt=#] im Namen identifizieren.

Wenn Sie einen dieser RealTracks auswéhlen und den Button [Medley] driicken, kénnen Sie sehen, wie das Schwenken fiir jede Sub-
Spur eingestellt ist, um einen verdickten Klang zu erzielen.

Verwenden von RealTracks in Styles
Fiir diese Besprechung, nehmen wir an, dass Sie eine RealPedalSteel, im Style “=GeorgeP.sty”, verwenden.
Laden Sie den Song C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2008\=GEORGEP Pedal Steel Demo.mgu.

_ Sie sehen, dass die Streicher-Spur am oberen Bildschirmrand griin markiert ist. Dies zeigt uns, dass es sich um einen
RealTrack handelt.

Um diesen Song zu abzuspielen, driicken Sie den [Erzeuge und Play] -Button. Sie horen nun eine PedalSteel-Gitarre auf der Streicher-
Spur.

Sie konnen die Lautstédrke fiir die PedalSteel-Gitarre {iber den Mixer mit
dem Lautstdrkeregler fiir die Streicher-Spur
so wie bei jeder anderen Spur, einstellen. Mit Rechts-Klick kdnnen Sie die Spur stumm schalten.

| Anmerkung: RealTracks kdnnen optional auf der Piano, Gitarre oder Streicherspur in einem Band-in-a-Box Style, erzeugt werden.

Finden Sie alle Styles mit RealTracks.

RealTracks konnen in Styles integriert sein, Sie kénnen also Styles sein, die nur MIDI, oder eine Mischung aus MIDI Spuren und
RealTracks, oder nur RealTracks sind. Styles die nur RealTracks verwenden sind RealStyles.

& Offnen Sie den StylePicker und suchen dort den Typ Button oberhalb der Style-Liste. Dieser Button ermdglicht Thnen die
L] Liste nach Typ (Real oder MIDI) zu filtern.

Style
v
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--- Wahlen Sie den Style-Typ der angezeigt werden soll (Real und/oder MIDI) ---

v Alle (Real zuerst, MIDI sortiert am Ende) 1

b Alle

JazzB3  Real (kein MID]) .
ieland |

== Real und Real m/MIDI i
olist M 1
ieland | nur MIDI (kein Real) 1
ieland ! . ) 1
ieland Voreinstellungswert fir Anzeige-Typ wenn 'Aufheben’ gedriickt wurde... 3 !

Wenn Sie die RealStyles sehen wollen, wihlen Sie Real (kein MIDI). Wenn Sie RealStyles und Syles mit RealTracks und MIDI Spuren
sehen wollen, wihlen Sie Real und Real m/MIDI.

Die Stylenamen fiir RealStyles haben einen fiihrenden Unterrstrich .
[J14068B R 44  su8 140 Jazz Swing Combo 140RS |

Die Style Namen fiir Styles mit RealTracks und MIDI Spuren haben ein fithrendes Gleichheitszeichen =.
[-TEONEE RM 44 e 130 Jazziger Blues mit AkBass 190RT |

RealStyles aus der Band Styles Liste auswéihlen

7o | ' Wenn Sie Band Styles aus dem [Style] Button Menii klicken, sehen Sie eine Liste der gdngigsten RealStyles
'ﬁ gl Eine mitte : (alle RealTracks, in Country, Pop/Rock, und Jazz). In der Jazz Sektion sehen Sie zum Beispiel Style fiir Jazz
L — Swing, Jazz Waltz, Bossa, Gypsy und Smooth Jazz und Untermeniis fiir Unterkategorien.

[ v StylePicker (blattere durch alle Styl
|| Band Styles (beste RealStyles) N

Beachten Sie: Sie sollten Tempo-Tausch aktiviert haben, damit die Styles in einem groflen Tempo-Bereich arbeiten kénnen. BB wird Sie an
diesen Umstand erinnern (durch eine gelbe Nachricht), falls Sie Tempo-Tausch ausgeschalten haben.

Verwendung von RealTracks in Soli

Driicken Sie den Solo-Button (Umschalten+F4) und starten damit den Solist auswihlen Dialog. Gehen Sie zu den Solisten im
saiee | Bereich 361-363. Sie kdnnen dies erreichen durch:

1. Eingabe von 361 und Driicken des Buttons [Gehe zu].
2. Driicken des [RealTracks] Buttons.
3. Deaktivieren “Alle Genres” und RealTracks (Audio Solisten) aus der Genre-Liste auswiahlen.

Solo shnlich spielen wie ..

361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140

362 Gitarre, Akustik, Begleitung gerade 85

363 Pedal-Steel, Hintergrund gerade 85

364 Gitarre, Akustik, gezupfter gerade 65

365 Gitarre, Akustik, gezupfter gerade 85

366 Bass, Elektro, Country gerade 65

367 Gitarre, Elektro, Hintergrund Dreamy gerade 65
368 Gitarre, Akustik, Begleitung gerade 65

R0 Dadal ©4 I Hint wnd anradas GE
Wie mit den anderen Solisten, knnen Sie durch Driicken des Buttons [Alles Solo] Soli fiir alle Strophen erzeugen. Mit dem Button
[Melodie + Solo] werden nur bestimmte Strophen mit einem Solo versehen.

_ Ihr RealTracks Solo wird mit dem Song gespeichert, die Spur wird eingefroren und mit einem Asterisk (*) markiert.
Video RealTracks

Wenn Sie ein Video RealTrack laden, konnen Sie dieses wie ein Audio RealTracks verwenden Sie konnen aber auch ein Video erzeugen,
dass den Musiker zeigt wie er genau das spielt, dass sie gerade horen. Wenn Sie eines der Video RealTrack Bands laden, haben sie
zusitzlich Video RealTracks auf 5 Spuren und Sie kdnnen ein Video aus 1-5 Musikern erzeugen. Sie konnen auch ein ChordSheet oder
Notation in das Video einfiigen.

Sie kénnen die Video RealTracks ganz leicht im RealTracks oder RealDrumsPicker finden. Die “Set” Spalte zeigt “VideoFound” wenn
ein Video RealTrack installiert ist.

Name Type Feel Tempo Genre # Set*

Piano, Akustik, Rhythmus Blues geradlinig Mike 12-Tonarten Ev 85 Rhythmus  gerade 85 Blues 2881 VideoGefunden299

Gitarre, Flektro, Rhythmus Bossa begleitend Oliver 12-Tonarten Fv 110 Rhythmus gerade 110 Jazz 2826 VideoGefunden295

Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer begleitend Oliver 12-Tonarten Sw 110 Rhythmus Swing 110 Jazz 2827 VideoGefunden295

Piano, Akustik, Rhythmus Country Pop Mike 12-Tonarten Ev 85 Rhythmus gerade 85 Country 2825 VideoGefunden281

Anmerkung: Die “Set” Spalte zeigt “VideoNV” wenn eine Video verfligbar aber nicht installiert ist. Nicht alle RealTracks/RealDrums sind in
normalen Band-in-a-Box Packages enthalten, daher ist “VideoNV” ganz normal, auRer Sie haben Add-Ons gekauft.

Wenn Sie Video RealTracks auswéhlen, [V] wird bei den Spur Buttons gekauft.
@ Melode @

Um ein Video zu erzeugen, klicken Sie auf den [Video] Toolbar Button und wihlen Render Video(s) aus dem Menii. Dies 6ffnet den
Erzeuge Video Dialog.

Zichen Sie eine der verfiigbaren Spuren aus der Liste im oberen Bereich des Dialogs lassen legen diese im Layout Sektor unterhalb ab.
Sie konnen auch (falls verfiigbar) das ChordSheet oder die Notation durch “Ziehen & Ablegen” hier positionieren. Sie kénnen sogar eine
Video-Datei (.mp4 Dateien und einige .avi Dateien) aus dem Windows® Explorer verwenden und dies im Video Layout Selektor ablegen.
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Bass[V] - 2915:Bass. Elekiro, Rhwthmus Country Pop Byron2-key gerade 85 [Video] J‘ Bass[v] - Motation @

Fiano[V] - 2825:Piano, &kustik, Rhythmus Country Pop 12-Tonarten gerade 85 [Videa] 4N Fiana[¥] - Motation @

Dirumsly] - RealDmms=PopCountiy] fths 01 -a Closed Hat, Spnc-kick, b:Closed Hat, Fock-kick [videa] . Diums[W] - NV @

Gitarre 1[¥] - 2911:Gitare. Elektro, Rhythmus Country Pop 12-Tanarten gerads 85 [Video] J‘ Gitarre 1[v] - Motation @

Pedal Steell] - 2883:Pedal Steel, Backaround Country Eddy 12-Tonarten gerade 85 [Video] . Pedal Steel[v] - Matation @

Melndie - Ny . Melndie - Nv &

Gitarre 2[V] - 2829:Gitare. Elektro, Salist Country Pop 12-Tonarten gerade 85 [Video] . Gitarre 2[v] - Motation @

ChordShest @

Videa Layout |[5) 3 links, 2 rechts v Wenn Sie ein Video mit mehreren Spuren erzeugen, konnen Sie ein

[1] einfach _ . . " . .
i Gestape Spu? Layout auswahl.en. Sie konpen, zum Beispiel, drei Spuren
2] Horizontal Gestapelt vertikal stapeln um ein 3-Spur Video zu erhalten, oder 3 Spuren
3] Wertikal Gestapelt . . . .
e e b links und 2 Spuren rechts fiir ein 5-Spur Video.

[3] 2 oberhalb, 1 unterhalb
[311 links, 2 rechts

[3] 2 links, 1 rechts

[4] Vertikal Gestapelt

[4] 2 oberhalb, 2 unterhalb
411 links, 3 rechts

[4] 3 links, 1 rechts

[5] Vertikal Gestapelt

5] 2 links, 3 rechts

[5
[E6] Vertikal Gestapelt

[6] 3 links, 3 rechts

[4] Im Uhrzeigersinn spiralfdrmig
[5] Im Uhrzeigersinn spiralfdrmig
6] I Uhrzeigerzinn spiralfarmig

Rechts-Klick auf den Layout Selektor zeigt ein Menii mit Optionen um ein Video fiir
Linkshénder zu spiegeln, oder um jedes Video auszurichten.

umgedreht
Linkshindig

Links ausrichten

~  Mittig ausrichten

Rechts ausrichten

Oben ausrichten
~  Zentriert ausrichten

Unten ausrichten

Sie kdnnen die Aufldsung des Videos einstellen. Das Seitenverhéltnis wird bestimmt durch die
verwendeten Spuren und wie diese arrangiert sind. Dies ermoglicht Thnen auch die Grof3e des
Videos zu bestimmen.

‘Wideo Auflosung | Best Fit [100%)] 2480:1396
Fit [100%) 2
Best Fit (75%) 1860%
Best Fit (50%)] 12404698

Wenn Sie bereit sind, driicken Sie den [Render] Button und wihlen einen Namen und einen Speicherort fiir das Video.
Waihrend das Video gerendert wird, konnen Sie den Dialog schlieBen und andere Funktionen von Band-in-a-Box verwenden.

[2] Modem Country Band Videomp4 |~ Sobald das Video fertig gestellt wurde, kénnen Sie auf die erzeugte .mp4 Datei im Windows® Explorer
fiir eine Wiedergabe klicken.

Hier ist ein Beispiel fiir eine modern Country Band (Elektro Bass, Elektro Gitarre, Piano, Drums und Pedal-Steel).

SitEnes.

Speichern Ihrer RealTracks

RealTracks die eingefroren worden sind, werden mit dem Song gespeichert Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr verdndert oder neu
erzeugt. Die spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und erméglicht zudem das fixieren von Arrangement, die
Sie besonders bevorzugen. Wenn Sie den gesamten Song einfrieren, miissen Sie tiberhaupt nicht mehr auf die Neuerzeugung warten.
Wenn Sie das néchste Mal den Song abspielen wollen, ist dieser bereits fertig

RealDrums

Die RealDrums sind Aufhahmen von wirklich guten Studioschlagzeugern, die mehrtaktige Patterns spielen. MIDI-Schlagzeuge sind
Patterns, die auf zusammengesetzten einzelnen Noten bestehen, die von einem Programmierer zusammengesetzt wurden. Wir haben die
Schlagzeuger auBerdem in vielen verschiedenen Tempi aufgenommen, so dass sich diese nicht wie eine schneller gespielte Variante eines
langsameren Tempos anhort, sondern wirklich anders ist. Diese unterschiedlichen Aufnahmen wurden dann fiir RealDrums verwendet.

Technischer Hinweis: Wenn es Sie interessiert, konnen Sie die verschiedenen Tempi, bei denen wir die Drummer aufgenommen haben an den
einzelnen Dateien in den C:\bb\Drums-Demos erkennen.
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Wie arbeiten RealDrums?

Es gibt verschiedene Wege um RealDrums mit neuen oder bestehenden Band-in-a-Box Songs anzuhéren. Der einfachste Weg ist einen
Style zu verwenden, der bereits ein RealDrums Set enthélt. Im StylePicker, Styles mit RealDrums beginnen alle mit einem Minuszeichen
(-). Zum Beispiel “-ZZJAZZ.STY” ist die RealDrum-Version von ZZJAZZ.STY.

Marie Tup  Thr EvSw Tempa  Mame Lang Genre Gruppe
ZENAZWE M 34 swl 180 Jazz Walzer Style Jazz Jazz 30
ZEVAEE b4 444 TS 160 Jazz Swing Style Jazz Jazz 30
ZZLITRE ] 404 vl 110 Light Rock Style Lite Pap Pop 70
ZZMEDRE. M 444 evl 145 tedium Rock Style Medium Rock Pop 70
2P b4 474 evlh 120 tiami 5ound Machine Style Lite Pop Pop 70

D Sie konnen sehen welches RealDrums Set in einem bestimmten Style verwendet wird, wenn Sie im StyleMaker den Dialog
letial Verschiedene Style Einstellungen aufrufen. Offnen Sie dazu den StyleMaker und klicken auf den Button [Versch].

ReallDums Einstellungen [Audio-Dirums, anstelle von MIDI-Drums__] )
V| Style verwendet FealDrums [Sudio-Diumns) Lautstarken Anpassung der Audio-Styles [dB)
Schlagzeug Style Gesamt U dab 0 Hab O

JazzBushes @I

/| Erlaube 'a' Substyle Reallirums

‘ariiere “Styles bei jedem Abspielen ] Erlaube 't Substyle Reallums

St MuliCium Keine Muli-Diums []

Zeithaziz Mormal Time

Sie konnen einen RealDrums wechseln oder RealDrums zu einem Style zuordnen, der noch keine RealDrums hat, indem Sie den [RD]
Button klicken und eine Auswahl aus dem RealDrums Picker Dialog treffen.

RealDrums kénnen auch dazu verwendet werden um MIDI-Drums zu ersetzen, oder konnen einem bestimmten Song zugeordnet werden.
Die geschieht entweder in den RealDrums Einstellungen oder durch den RealDrums Picker.

RealDrums Einstellungen

i RealDrums koénnen MIDI-Drums in bestehenden Styles ersetzen. Dies erreichen Sie im RealDrums Einstellungs

sestr=s || _Reanms | Dialog iiber den RealDrums Toolbar Button (Strg+Klick) oder iiber den [RealDrums] Button in den
Voreinstellungen.

RealDrums Einstellungen [RealDrums=JazzBrushes#1_176] =

Globale RealD Einstell

< a,e, gaiums Einstetungen . Benut {efini Drum-Yerzeichnis [anstatt H-Abb\Drums\ ]
Aktiviere HealDrums Werschiebe Spur 1] ms
[ Benuterdefiniertes Verzeichniz fur Reallums

Aktiviere RealDum-wechsel bei jedem T akt Mastervolume EI dB Update

Hallantsil ir Drums (0-127) Anp. PushVelociy [0 |dB

[ Entwicklertdodus Anp. Shot Velocity EI dB Install Archiviers

RealDrums Ersetzungen

MIDI-Drrume. durch RealDiums ersetzen |3. Ersetze wenn Reallrums gleich gut oder besser als MIDI-Drums sind b

[J'wenn Reallums Sivle nicht gefunden --> 3. Wenn ein anderer Reallium-Style zumind. eine gute Ubereinstimmung ergibt

Brushes/Sticks Lieblings Musiker Reallrums Ersetzungen, unterschiediche Variationen bei jedem Abspielen

Song-Spezifische RealDrums Einstellungen
Kompatible Songs. Styles

RD Dema | Song-Demc| | BB Styles

[Jenwende RealDmm nur fiir dizsen Song RD | [Clear

Fiir diezen Song, wahle unterzchVariationen bei jedem Abspislen Play Stop
oreinztellung Update Hilte

Mit Aktiviere RealDrums werden RealDrums anstatt MIDI-Drums verwendet. Dazu gibt es auch eine Tastaturabkiirzung
(STRGH+UMSCHALT+F6), die auch wahrend des Abspielens funktioniert.

MIDI-Drums. durch RealDrums ersetzen: Hiermit ersetzen Sie den MIDI-Schlagzeuger durch das RealDrums-Schlagzeug. Sie kdnnen
eine Einstellung von 1 — 5 vornehmen. Wéhlen Sie hier eine Einstellung von 1, dann werden so gut wie alle MIDI-Schlagzeuger durch
RealDrums ersetzt, bei der Einstellung 5 nur dann, wenn die Schlagzeugstile wirklich genau iibereinstimmen.

RealDrums Ersetzungen, unterschiedliche Variationen bei jedem Abspielen: Diese Funktion erzeugt bei jeder Wiedergabe Mal einen
neue Variation der RealDrums Instrumente. Die meisten RealDrums Stylesbeinhalten Variationen der Instrumente (“Brushes zu. Sticks”,
“Hi-Hat zu. Ride Cymbal” “Nur Percussion” usw.). Wenn Sie in den RealDrums Einstellungen Checkbox “ ...unterschiedliche
Variationen bei jedem Abspielen” wéhlen, wird der Song bei jedem Mal abspielen durch die Variation ”frischer”. Einmal horen Sie die
“Brushes”, das nichste Mal z. B. die “Ride Cymbals” usw.

Brushes/Sticks: Wenn fiir einen Style RealDrums ausgewahlt wurde, wird Band-in-a-Box ihre Voreinstellung fiir Brushes oder Sticks
verwenden. Wenn Sie zum Beispiel “Bevorzuge Brushes” wihlen, wird Band-in-a-Box aus den Variationen dieses auswihlen, die
Brushes beinhalten.

Lieblings Musiker: Wir unterstiitzen Kiinstler-Namen bei den RealDrums-Zuordnungen. Dies ermdglicht Thnen aus einer
unterschiedlichen Anzahl Schlagzeuger, die den gleichen Style spielen, Thren “Lieblings-Drummer”, auszuwéhlen. Sie kénnen Band-in-a-
Box so einstellen, dass bei jedem Abspielen ein anderer Kiinstler spielt, oder sie wihlen einen bestimmten Kiinstler aus.

Wenn RealDrums Style nicht gefunden: Damit werden RealDrums, die nicht vorhanden sind mit RealDrums die bereits Installiert sind
ersetzt.

Verwende RealDrum nur fiir diesen Song: Es konnen einzelnen Songs RealDrums zugeordnet werden. Der [RD] Button 6ffnet den
RealDrums Picker mit einer Liste der verfiigbaren RealDrums Styles, die Sie dem Song zuordnen konnen. Der [Clear]Button, entfernt
die aktuelle Zuordnung von RealDrums fiir diesen Song.

Fiir diesen Song, wihle untersch.Variationen bei jedem Abspielen: Wenn diese Einstellung aktiviert ist, und Sie einen bestimmten
Style diesem Song zugeordnet haben, dann wird bei jedem abspielen eine Variation des Styles mit unterschiedlichen Drum-Instrumenten,
erzeugt.

Aktiviere RealDrum-Wechsel bei jedem Takt: Ermdglicht RealDrums einen Style-Wechsel mit MultiStyles oder bestimmten Styles bei

jedem gewtinschten Takt durchzufiihren. Dies geschieht iiber den Dialog Bearbeiten | Einstellungen fiir den aktuellen Takt bearbeiten
(F5).
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Hallanteil fiir Drums: Normalerweise wird bei Drums kein Hall hinzugefiigt, wird dies jedoch gewiinscht, kann der Hallanteil hier
eingestellt werden.

Verschiebe Spur: Sie sollten diesen Wert immer bei 0 belassen, auBer Sie haben Probleme bei der Synchronisation zwischen MIDI
Spuren und RealDrums.

Mastervolume: Wenn die RealDrum Spur zu laut oder zu leise im Verhéltnis zu den MIDI-Spuren sind, kdnnen Sie hier die Lautstirke
anpassen. Betrifft alle RealDrums Styles.

Anp. Push Velocity: Wenn Sie finden, dass die RealDrums Pushes zu laut sind, kdnnen Sie hier einen negativen Wert in dieses Feld
eintragen. Geben Sie einen positiven Wert ein, wenn die Pushes zu leise sind.

Anp. Shot Velocity: Wenn Sie finden, dass die RealDrums Shots zu laut sind, kdnnen Sie hier einen negativen Wert in dieses Feld
eintragen. Geben Sie einen positiven Wert ein, wenn die Pushes zu leise sind.

[RD Demo] [SongDemo] [BB Styles]: Mit diesen Schaltflichen kdnnen Sie einen gewéhlten RealDrums Style (1) eine RealDrum Demo
Song abspielen, (2) ein Menii von BB-Styles zeigt, die mit diesem RealDrum Style funktionieren, und (3) ein Song-Demo der
unterschiedlichen BB-Style fiir diesen RealDrum Style, abspielen.

[Install] [...]: Sobald der [Install]-Button gedriickt wird, werden WAV Dateien von jedem RealDrums Style erzeugt, die trotzdem WMA
Dateien bleiben. Stellen Sie sicher, dass Sie genug verfiigbaren Speicher auf Ihrer Festplatte haben bevor Sie die RealDrums installieren.
Der kleine Button installiert WAV-Dateien fiir einen einzigen Ordner.

[Archiviere] [...]: Der [Archiviere] Button 16scht .WAV-Dateien im RealTracks Verzeichnis wenn kleinere WMA-Dateien verfiigbar
sind. Die .WAV-Dateien kdnnen spater durch Driicken des [Install] Buttons wiederhergestellt werden.

Benuterdefiniertes Verzeichnis fiir RealDrums: Sie konnen nun Verzeichnis (z. B.. E:\Drums) fur Ihre RealDrums verwenden. Dies
ermoglicht Thnen zum Beispiel auf Laufwerk C:, Speicherplatz zu sparen.

Wenn Band-in-a-Box Thren Drums Ordner nicht finden kann, erscheint ein gelber Warnhinweis beim Start. Sie kdnnen dies dann
korrigieren.
RealDrums Auswahl — RealDrums Picker

Der RealDrums Picker wird dazu verwendet, um einen bestimmten RealDrums Style zu genau den Song zuzuordnen, den Sie gerade
bearbeiten. Selbsterzeugte RealDrums (oder RealDrums von anderen) die von Thnen in das RealDrums Verzeichnis gespeichert worden
sind, erscheinen nun im RealDrums Picker Dialog.

Der RealDrums Picker Dialog kann auf verschiedene Wege gedffnet werden.
1. Driicken Sie die r d Eingabe Tasten.

2. Klick auf den [RealDrums] Toolbar Button und Auswahl des Real/Drums Picker Dialog oder Umschalttaste gedriickt halten und
Klick auf diese Schaltflache.

3. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf den Drums Spur Radio Button am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms,
und aus dem Mentiil dann Wihle RealDrums.

Klicken Sie auf die Spur Drums im Mixer und wéhlen Sie Rea/Drums im Menil.

RealDrums kann zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums-Spur, so dass Sie mehr als eine Drums-Spur haben kdnnen.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Button einer Spur und wéhlen Sie Wihle RealDrums.

6. Klicken Sie auf den RealDrums Button im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen.

ﬂ RealDrums-Picker (wahle RealDrums nur fir diesen Song) [RealDrums=[von Style] F\bb\Drums\FunkBusySnare™\FunkBusySnare™1-5nrHat, SyncSnr] — [m] *
Filter auf Memo
. 7E1 Eintrage [ Zeige Realbnms die NA sind
| Update | # | |Zeige Alle eige wenn Feel nicht ibereinstimmt
Zeige ob Tempo auBerhalb Bereich
Zeige Reallums die keine Favoriten sind(*)
Kein ‘\Wahle von Favariten RealDrums fiir diesen Song: [von Style] FunkBusySnare™1-SnrHat,SyncSnr Kiinstler Bio <Klicken um Kiinstler Bios
Benutzen Sie diesen RealDiums nur fiir diesen Song [ Einfache Drums fiir diesen Song (keine Fils] [ Erzwinge MIDI-Diums nur fir digsen Song Der in Texas geborene Grammy Award ~
Gewinner Drummer Robert "Sput” Searight
*  RealDrums Style Name ~  Genre Genre (mehr) [ Ew 8 Lo Hi X NV Konstler # Stems* ™ | izt ainar dar ainfliccrairhetan Sehlanzannar
AmericanaSlow128Fred Americana  Country Sw 8 035 060 X Fred Eftringham Ntn368 7 Benutzer-Kommentare
AmericanaSlow8sBrushesFred”™ Americana  Country Ev 8 050 080 X Fred Eftringham Ntn368 7
AmericanaSlowsthsFrad Americana  Country Ev 8 060 100 X Fred Eftringham Ntn368 7
AmericanaSlowRockFred™ Americana  Country Ev 8 050 085 X Fred Eftringham Ntn368 7 Variationen
FunkBusySnare” Funk Ev 16 080 110 X Robert "Sput” Se... Ntn335 i+
FunkRock70sSlow~ Funk Rock Ev 16 060 095 x Robert "Sput” Se... Ntn335 9 2-a:Snare, Hat, b:Snare, Ride
FunkRock70s" Funk Rock Ev 16 085 130 x Robert "Sput” Se... Ntn335 9 3::“5“; r Ha;-sb:Svncu&adtesd Snarg rdede
1SYNCSAr, DISYNCopal nare, Ride
FunkSynciths™ Funk B 16 120 140 Robert "Sput” Se... Ntn3gl  © SarSoare, ide, brSyncopatin Srere, Ride
ModernFunk16thsSput™ Funk Ew 16 100 120 X Robert "Sput” Se... Ntn301 ]
RootsyFunkSput™ Funk World Ev 16 090 140 Robert "Sput” Se... Ntn335 =1
NashvileRadioCoolsw16" Country Pop Sw 16 070 120 X Miles McPherson Ntn369 10
NashvileRadioFunkyBalad16” Country Pop Ewv 16 060 100 X Miles McPherson Ntn369 10 1-a:Snare, Hat,
NashvileRadioPop8ths™ Country Pop Ev 8 085 140 Miles McPherson Ntn369 10 1-b:Suncopated Snare, Hat
NashvileRadioPowerBallad 16~ Country Pop Ev 16 060 100 X Miles McPherson Ntn352 10 A
< >
[ &lle Stems [ Mix [IKickln [ kickOut
[ SnaeTop [ SnareBiottom [CIHHat [ TamFlaar
[ TamRack [ Overheads [C1Raum
Yorschau Kompatible Songs, Styles
Einstellungen Fiebuild Kopiere Liste Vorharen L?\ . ' &= @5 D e Segmlics Eke
el sl Solo|| Band | []Band (it Doppelk) [ Verwende Intemet Abbruch Hife Defauls

Drum Stems: Wenn Sie ein RealDrums auswéhlen, das Stems enthélt, werden diese direkt unter der Liste angezeigt. Mit den Checkboxen
konnen Sie alle Stems, die ausgewéhlten Stems oder die Mischung aller Stems fiir [hren Song laden. Wenn Sie alle oder einzelne Stems
auswiéhlen, wird jeder Stem auf separate Spuren geladen, so dass Sie Lautstirke, Schwenken usw. fiir jeden Stem tiber den Mixer steuern
konnen.

[ ] Alle Stems M i [ Kick ShareTaop
ShareBottom [THiHat Fiide T omFloor
Vorschau: Sie kénnen sofort ein Audio Demo der RealDrums oder auf den Variationsnamen durch Doppel-Klick horen. Wenn Sie zum
Beispiel CountryWaltz" gefunden haben, kénnen Sie nun Demos der Variationen (CountryWaltz"*1-HiHat,Ride, CountryWaltz"2-
Brushes, horen.
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prorscha — Jedes Demo hat eine “Band” Version mit allen Instrumenten und eine “Solo” Version
»w 0 (& & nur mit Drums. Sie kdnnen mit der Checkbox Band (mit Doppelkl) auswihlen ob Sie
(Galg) [ Band | ¥ Band (mit Doppelki) 7 verwende Inemet |  Band oder Solo Demos sie zuerst horen wollen. Andernfalls driicken Sie den [Band]

oder den [Solo] Button. Die Demos spielen 4 Takte von “A” SubStyle, dann 4 Takte
von “b” Substyle, verwenden dabei die aktuellen RealDrums (linker Bereich) und die
Variationen (rechter Bereich).

Die Vorschau gibt manchmal Dateien aus dem Internet wieder. Sie konnen eine Datei, die aus dem Internet wiedergegeben wird,
herunterladen, indem Sie auf den Ordner-Button klicken. Wenn die Datei auf Ihrer Festplatte wiedergegeben wird, zeigt dieser Button die
Datei in einem Ordner an.

Sie konnen Sie Lautstirke des Demos mit dem Lautsprecher Button steuern.

Thre zuletzt verwendete RealDrums-Auswahl wurde gespeichert und ist verfiigbar. Driicken Sie den Button [Wéhle von Favoriten] im
RealDrums Picker Dialog.

Da eine tibliche Auswahl auch gleichzeitig eine kiirzlich verwendete Auswahl darstellt, beschleunigt dies den Auswahl-Prozess. Die 400
zuletzt verwendeten RealTracks werden angezeigt, die letzten dabei am Anfang der Liste.

Filter auf: Ein Filter ist verfiigbar. Tippen Sie den Filtertext (z. B. Bossa) ein driicken Sie [Update], danach werden nur die RealDrums
aufgelistet, die das Wort Bossa irgendwo im Titel, Memo, Genre etc. aufweisen. Wenn Sie Ausdriicke mit einem Leerzeichen trennen,
wird nach jedem Ausdruck getrennt gesucht. Eine suche nach “Bossa Rock Ev 120 findet jeden Bossa Rock Style mit einem “Even Feel”
und einem Tempo in der Néhe von 120. Eine Zahlenangabe im Suchausdruck filtert nach RealDrums, die in einem kompatiblen
Tempobereich sind.

Driicken des [#] Buttons ermdglicht Thnen schnell die Liste durch viele Suchelemente wie Feel, Taktart, RealDrums mit Notation,
Kiinstler, usw. einzuschranken. Driicken Sie [Zeige alle], der Filter wird geloscht und es werden wieder alle RealDrums angezeigt.
Zeige RealDrums die N/V: Dies sind Styles, die nicht im Drums-Verzeichnis gefunden wurden. Wahrscheinlich weil diese Styles noch
nicht gekauft wurden. Driicken Sie den Button [Rebuild] und priifen damit die ob RealDrums Einstellungen auf das richtige Verzeichnis
verweisen.

Zeige wenn Feel nicht iibereinstimmt zeigt einen Song an wenn die Drums in einem geraden Feel sind unser Song im Swing-Feel ist
(oder umgekehrt)

Zeige wenn aufierhalb des Tempo-Bereichs zeigt Style, die nicht gut mit dem aktuellen Song-Tempo arbeiten. Der akzeptable Bereich
wird in der Liste der Style in der 9ten und 10ten Spalte angezeigt Lo/Hi.

Zeige RealDrums die keine Favoriten sind (*): Sie kdnnen einen Style als Favorit markieren in dem Sie auf die erste Spalte klicken.
Danach konnen Sie diese Markierung als Sortierkriterium verwenden.

RealDrums fiir diesen Song: Dies ist der aktuelle RealDrum fiir diesen Song. Dies kann entweder vom Style oder einem bestimmten
RealDrums fiir diesen Song in diesem Dialog eingestellt.

Einfache Drums fiir diesen Song (keine Fills): Wenn aktiviert, RealDrums spielen ein einfaches Arrangement ohne Fills.

Erzwinge & MIDI-Drums nur fiir diesen Song: Aktivieren Sie diese Option wenn Sie wollen das MIDI Drums statt RealDrums, die in
diesem Style eingestellt sind, spielen.

[Kein]: Damit werden keine RealDrums fiir diesen Song erlaubt, optional kdnnen Sie damit auch MIDI Drums erzwingen(z. B. auch
keine RealDrums fiir den Style).

Zeitbasis: Alle RealDrums kdnnen eine auswéhlbare Zeitbasis haben: Double-Time (Cut-Time), Half-Time oder Triple-Time.

Zum Beispiel konnten Sie folgende Situationen haben:
- eine gerade 16tel Folk Drum-Spur mit Tempo 90, dann koénnen Sie Half-Time wihlen, die Wiedergabe erfolgt dann mit einem geraden
8 Feel mit einem Style mit Tempo 180.

- einen geraden 8 Feel Style mit Tempo 180, dann kénnen Sie Double-Time wihlen, die Wiedergabe erfolgt dann mit einem Tempo von
90 (Cut-Time) geraden 16tel Feel.

- ein schneller Walzer Style bei Tempo 150, dann kdnnen Sie Triple-Time wihlen, die Wiedergabe erfolgt dann in einem langsamen 4/4
Style mit Tempo 50, das wiederum einem Triolen 12/8 Feel entspricht.

Zeitbasis kann mit dem Song, Style oder RealDrums gespeichert werden.

Memo ist eine Notizfunktion fiir den Style. Diese Notizen werden in der Datei C:\bb\Data\RDPGMemos.txt gespeichert. Sie konnen Thre
eigenen Memos in den Benutzernotizen darunter eintragen.

Die Kiinstler Bio zeigt kurze Zusammenfassungen der Musikkarrieren der — in RealDrums vorgestellten — Top Drummer. Doppelklicken
Sie hier, um den Kiinstler-Browser zu 6ffnen, der alle Kiinstler auflistet und es IThnen ermdglicht, weitere Informationen zu sehen.

Benutzer-Kommentare: Sie konnen Ihre eigenen Anmerkung in diese Feld “Benutzer Kommentare” eingeben. Diese werden in der
Datei RDUserMemos.txt gespeichert.

Variationen: RealDrums Styles die im Namen mit einem Caret (") enden, haben Variationen. Diese sind hier aufgelistet. Wenn zwei
Instrumente gezeigt werden, wie z. B. Brushes/Sticks, dann wir die erste Variation im “a” Substyle und die zweite im “b” Substyle
gespielt. Sie konnen auf jede Variation einen Doppel-Klick ausfithren um ein Demo davon zu horen.

[RD Demo] 14dt und spielt ein Demo des ausgewéhlten Drum-Styles.

[SongDemo] zeigt Band-in-a-Box Styles die diesen RealDrums Style verwenden, wenn “Ersetze RealDrums” angewihlt ist. Das Song-
Demo fiir diesen Style wird geladen.

[BB Styles] zeigt Band-in-a-Box Styles, die diesen RealDrums Style verwenden, wenn “Ersetze RealDrums” angewéhlt ist. Der Style
wird geladen, wenn die Auswahl getroffen worden ist.

Der [Einstellungen] Button 6ffnet den RealDrums Einstellungs-Dialog.

[Rebuild] erzeugt eine Liste alle momentan im C:\bb\Drums "Verzeichnis verfiigbaren RealDrums. Wenn neue Drum Style hinzugefiigt
werden, sollten Sie den Update-Button driicken um die Liste neu aufzubauen. (Die Liste wird in der Datei
C:\bb\Data\DrumFolderNames.txt gespeichert.)
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Der [Kopiere Liste] Button speichert die aktuelle Liste mit allen Informationen in eine Tabulator getrennte .txt Datei und 6ffnet diese im
Notizblock. Im Notizblock kénnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in einer Tabellenkalkulation wie
Excel einfligen. Sie kdnnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

[Defaults] kehrt zur Grundeinstellung zuriick und zeigt alle verfiigbaren Styles an.

[Start] 14dt die ausgewdhlte RealDrums und spielt diese ab. Wenn Sie den Song bis jetzt noch nicht abgespielt haben, dann werden die
RealDrums jetzt erzeugt. Driicken Sie Umschalt+Klick um alle Spuren zu erzeugen.

Der [Stop] Button stoppt das Abspielen. Klick (oder Umschalt+Klick) auf [Start] um fortzusetzen.

Der [Vorhéren] Button 14dt keinen Style, dafiir wird mit Threm Audio-Player ein Wave-Demo fiir diesen Style abgespielt.
Driicken Sie [OK] um Thre Auswabhl.

Driicken Sie [Abbruch] um den Dialog ohne Anderung zu schlieBen.

Anmerkung: Wenn ein Song geladen, wiedergegeben oder gespeichert wird, zeigt Ihnen ein gelber Warnhinweis eine Nachricht, falls RealTracks
oder RealDrums fehlen, die fehlenden Dateien werden auch aufgelistet.

Wechsel von RealDrums bei jedem Takt

Der Einstellungen fiir aktuellen Takt bearbeiten Dialog wird mit dem Meniibefehl Bearbeiten | Einstellungen fiir aktuellen Takt oder
mit der F5 Funktionstaste aufgerufen.

Einstellungen fir diesen Takt bearbeiten 17 x| In diesem Dialog kénnen Sie RealDrums am aktuellen Takt
Einstellungen fiir Strophe % Alle Stophen v wechseln. Der Wechsel kann sich auf alle Strophen oder nur auf
Stylewechsel im aktuellen Takt die aktuelle Strophe auswirken.
Taktzchlage i.d. Takt 5T Offnen Entferne . . .
—SeenenELa 18 P Der [RealDrums| Button 6ffnet den RealDrums Picker um eine
Tempa wechsel zu D Patch*wiechsel mit Stlewechsel senden . .
neue RealDrums aus der Liste zu wahlen.
% Tempowechsel D RealDrums Ertfeme RO ) .
. Klicken Sie auf den [Entferne RD] Button um den Wechsel zu
onart wechselt 21 - ~ | | RealTracks
entfernen.

RealDrums Schnell-Liste

Es gibt nun einen einfacheren Dialog um RealDrums auszuwéhlen, eine Alternative zum RealDrums Picker. Es werden alle verfiigbaren
RealDrums in einer einfachen Liste angezeigt, die leicht nach Genre, Taktart, Feel und mehr zu filtern ist. Die Liste kann so eingestellt
werden, dass nur RealDrums angezeigt werden, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Song, sind. Sie kénnen auch die markierten
RealDrums als Prototyp-RealDrum einstellen um Alternativen zu dieser RealDrums zu finden.

Um den Dialog zu 6ffnen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Drums Spur Button aus, und wéhlen /Schnell-Liste
RealDrums aus dem Menii.

| Tipp: Durch Driicken der Tasten r d 3 Eingabe wird das Dialogfeld ebenfalls gedffnet.

3 Wahle Real Drums - O X

Filter durch

Text-Filker Clear Refiesh Kiinstler Biog

auf RD stellen: Jazz

Gerre | ¥ Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempo | ¥
Aulf Style stellen: -KNEELIN.STY

FusionFunkTerrvClarke™1-Sticks 4.4 Funlk; Pop,Rock, Jazz Terry Clarke ~
FusionFunkTerryClarke”2-Brushes 4.4 Funk;FPop, Roclk, Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerrviClarke”3-Brsh, Bl 4.4 Funlk;Pop,Rock, Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke”4-Brsh, St 4.4 Funk;FPop, Roclk, Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke"5-Elst, St 4,4 Funk;Fop,Rock, Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke”6—Cycling 4.4 Funk;Pop, Rock, Jazz Terry Clarke
FusionSlowEvDanny"01-Ride, BsyRd 4.4 Jazz; Rock, Pop Danny Gottlieb
FusionSlowEvDanny " 02-Ride . RdSn 4.4 Jazz; Rock, Pop Danny Gottlieb
FusionSlowEvDanny "03-BsyRd.RdSn 4.4 Jazz; Rock, Pop Danny Gottlieb
Grunge”"1-HiHat  Ride 4.4 Fock Pat Steward
Grunge”2-Brushes, HiHatOpen 4.4 Rock Pat Steward

Grunge” 3-Brushes. Ride 4.4 Roclk Pat Steward

Grunge“4-Hillat  HiHatOpen 4.4 Rock Pat Steward

Grunge " 5-HiHatOpen. Ride 4.4 Roclk Pat Steward

GypsyJazzlatinEw 4.4 Latin;Jazz Rick Reed

GypayJazzSw 4.4 Jazz Rick Reed

GypsyJazzWalt=zS5w 3s4 Jazz Rick Reed
HeavydxdRockTithTamb [Hulti] 4.4 Roclk; Pop Vince Ditrich; Wayne Killius
HipHop 4.4 Hip Hop:Pop.Rock Craig Scott
IzlandlfthsWes"1-HatKck, EellRide a4 World:;Latin Tes Little
I=landlfthsWes"2-HatKick.SnrKick 44 World:Latin Tes Little
I=landlfthsWes"3-Snrkek,BellRde World:Latin Tes Little

g Z £ tt

Jazz#1 Jazz Terry Clarke
Jazzd=TerryClarke Jazz Terry Clarke
JazzS4Evenf"1-Sticks, Ride 4-4 Ev8 100-160 Jazz:Rock,Pop Craig Scott hs
2747 Positionen in Liste > [ | < & e Abbruch Hie

Sie kdnnen die Listen nach Genre, Taktart, Feel, Tempo und Text filtern. Driicken Sie den [Auf Style setzen: | Button um RealDrums zu
sehen, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Songs sind. Der [auf RD stellen: | Button stellt den markierten RealDrums Style als
Prototyp RealDrums ein, Sie kdnnen so alternativen zu diesen RealDrums finden. Driicken Sie den [Clear] Button um den Filter
zuriickzusetzen.

Wenn Sie auf den Button [Kiinstler Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, in dem alle RealDrums-Kiinstler aufgelistet sind
und in dem Sie weitere Informationen sehen kénnen.

Multi-Drums

Dies ermdglicht Thnen mehrfach Drum/Perkussion Spuren, Drum Loops, UserTracks Drums, und sogar RealTracks auf der gleichen
Drum Spure, mit Lautstdrken Mixer-Regelung zu geben.Sie konnen zum Beispiel Einfache Drums-Spuren (z. B. Tamburin und Shaker),
eine Bass Drum Loops, und/oder UserTracks Drums zur BossaBrushes Drums Spur hinzufiigen.

Um dies zu machen, rechts-klicken Sie auf die Drums Spur und gehen zu Multi-Drums | Bearbeite-Multi Drums fiir diesen Song. Danach
sehen Sie den Erzeuge Multi-Drums Dialog.
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<Speichemn mit Song> Erzeuge Multi-Drums *|  Stellen Sie sicher, dass Sie die Checkbox
] Aktiviere MuliDirums “Aktiviere Multi-Drums” aktiviert haben.
Tikel Flir Multi-D ums BrushesfndBlues [Multi] | Titel fiir Multi-D rums BossaBrushes [Multi] Dann
Liste der Reallrums, Loops und UserTracks fiir Drum Spur . . . . . . .
it Wible - — geben Sie einen Titel fiir die Multi-Drums ein.
| <Realrums> BluesRockShulfls™1-HHEOprHHE -
<RealDums> JazzT emClarke "02-Biushes
<leer> EI
<leer> EI
<leers E
<leer> EI
<leer> D
<leers E
<leers EI
<leer> EI
Export nach Song Import sus Song
Expart nach Style Impart aus Style
Bereinigen | Wareinstellunc
E=part in Drums Ordner Impart won Drums Ordner
Abbruch | Hike

Um Drums hinzuzufiigen, klicken Sie auf den [...] Button auf einem unbeniitzten Slot. Dies zeigt [hnen ein Menii zur Auswahl eines
zweiten RealDrums, [Einfach] Drum/Perkussion (z. B. Tamburin), Loops, UserTracks oder RealTracks. Sie konnen dabei die Lautstérke
jedes einzelnen Slots mit der “dB Offset” Option einstellen.

Liste der Reallrums, Loops und UserTracks flir Drum Spur

Aktiviert Wahle Spur MName dB Offset
| <RealDrums> BlugsR ockShuffle™1-HHE OpnHHE
<Reallumss JazzT ermyClake 02-Bushes
leer:>

[

RealDrums hinzufiigen []... EI
Einzelnes Drum/Percussion Instrument hinzufigen []... D
Loop hinzufigen []... EI

UserTracks hinzufigen []...
. Realtracks hinzufugen []... El
— o

Wenn Sie bereits fertige Multi-Drums verwenden wollen, verwenden Sie den Meniibefehl Wehle bestehende Multi-Drums aus den Drum-
Spur Button Menii. Hier sehen Sie vorgefertigte Multi-Drums. (Anmerkung: Diese Drums befinden sich Im Drums-Verzeichnis, die
Dateinamen enden mit [Multi-Drums]).

F3 Wihle Multi-Drums - O x

Filter durch

Text-Fiter Clear Refresh Kiinstler Bios

auf RD steller: BoomChickGroowwSw1B
Aul Style stellere Z2)A77 ST

Genre | ¥ Taktat | ¥ Feel [ ¥ Tempa | ¥

oomCh [
BrushesAndBluses [Mult

Multi 474 Syl  70-100 Countr illy V. Ditrich: W Killius
i] Blues Jazz 5. Forrest. T.Clarke

FunkyCloudRap [Multi] 4-4 Evlé 80-110 Rap:Funk Ed (Great Oz): S5.Forrest
FunkyCountryPop [Multi] 44 Evle £5-100 Country:Funk.Pop S . Forrest: R.Lawson
FunkyJazzShufile [Hulti] 4-4 Sw8 108-158 Jazz:Funk C. Scott: E.Blewins
Heawyixd4RockWithTamb [Hulti] 44 Evi 70-150 Rock:Pop Vince Ditrich: Wayne Killius
JazzFunkHipHop [Multi] 4-4 Evle 80-120 Jazz:HipHop R. Lawson: Ed (GreatOz)
JazzFunkRumbaPerc [Hulti] 44 Evle 90-130 Jazz:Ilatin R. Lawson: C. Scott
HashvilleWesternSwing [Hulti] 474 Swi 80-180 Country:Western C. Scott: B. Fullen
RetroRock [Multi] 44 Evle 70-150 Rock:Pop Shannon Forrest: Brian Fullen
RockHardEven8 w Tamb [Multi] 4-4 Ev8 120-160 Rock P. Steward: V. Ditrich
SmoothBalladMellow [Multi] 474 EvB 50-200 Smooth Jazz Brian Fullen: PG Artist
TrainBrushesAndSpoons [Hulti] 4-4 Evle 120-160 Country:Folk 4. Morris: 5. Forrest
UpbeatlatinFunk [Multi] 474 Ev8 110-150 Latin; Funk Hichasl White

14 Pasiionenin Liste > e W o = € Abbruch Hile
UserTracks

UserTracks ermoglicht jedem seinen eigenen Audio Style zur Verwendung in PG Music's Band-in-a-Box zu erzeugen. Mit einem
UserTracks Style konnen Sie jeden Akkord in Band-in-a-Box oder RealBand eingeben, der von Thnen gemachte UserTrack Style spielt
dann diese Akkord-Progression! Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks Style durch Aufnahme eines Gitarren-Groove gemacht haben,
konnen Sie dann jeden Akkord in Band-in-a-Box oder RealBand eingeben. Das Resultat wird dann sein, dass Ihr Gitarren-Groove nun
iber die komplett neu erfassten Akkorde-Wechsel gespielt wird! Sie kénnen Sogar das Tempo verdndern oder den Song in jeder
beliebigen Tonart eingeben und der UserTrack wird trotzdem gespielt!

Sie konnen einen UserTracks Style in einer beliebigen Digital Audio Workstation (oder “DAW”’) machen, wie RealBand, Pro Tools oder
Reaper. Sie benétigen dafiir kein Band-in-a-Box oder RealBand um den Style zu erzeugen. Sie bendtigen aber eines dieser Programme
um den Style anwendbar zu machen.

Auswahl von UserTracks in Songs
Sie koénnen die UserTracks in dhnlicher Weise verwenden wie RealTracks.

Um einen UserTracks fiir eine Spur zu verwenden, wéhlen Sie zuerst die Sour am oberen Bildschirmrand. Wenn Sie zum
Beispiel ein UserTracks zur Gitarrenspur hinzufiigen wollen, 6ffnen Sie das Menii beim Gitarren Radio Button (durch Rechts-
oder Doppel-Klick), und wihlen dann die Option “Wéhle einen UserTracks fiir diese Spur”.

& Ein alternative wére zuerst die Gitarrenspur auszuwahlen und danach den [UserTracks] Button am Hauptbildschirm zu
pemds  driicken.
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Nun sehen Sie den UserTracks Dialog.

\Wiahle UserTrackGitarre [Guitar, Electric, Boom Chc Ev 140] [ F:\bb\RealTracks\UserTracks\] b
Text-Filter | Zeige alle

Keine UserTracks fiir diese Spur gewahlt.
Accordion, Rhythm CountryWaltz Sw 110
Accordion, Rhythm Crossover Swi16 075
Guitar Hybrid, Strumming 85 and Finger 120
Guitar, Electric, Boom Che Ev 140

Santoor, Loop ArabianCeremony Sw16 090
Santoor, Loop BollywoodParty Sw16 060
Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080

Violin Section, Loop ArabianCeremony Ev 090

zat
> - ' &= |
Offne UserTracks Ordner Refresh Abbruch Hilfe

Sie konnen die UserTracks vorhdren, indem Sie einen Doppel-Klick in der Liste machen oder Sie verwenden die Wiedergabe-Steuerung.
[>m © ]

Sie konnen die Lautstirke der Demos mit dem Lautsprecher-Symbol in der Wiedergabesteuerung verdndern.

Zritbasis Nomal Time Sie konnen fiir alle UserTracks eine Zeitbasis auswéhlen (normal, Half-Time, Double-Time, oder Triple-
Time).
Half Tirne:
Double-Time Tipp: Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks in Ev 8 (gerade 8tel) mit dem Namen “Santur” haben, kénnen Sie
Tripel Time den Ordner kopieren und den kopierten Ordner zu “Santur [Double-Time]” umbenennen. Dieser wird dann in Double-

Time Ev 16 mit halben Tempo gespielt.

Waihlen Sie eine UserTrack und driicken Sie OK. Dieser UserTrack wird dann in der Spur Gitarre am Mixer aufgefiihrt. Jetzt verhalt sich
die Spur wie RealTracks. Driicken Sie einfach [Erzeuge und Play] um diese zu horen.

Anmerkung: UserTracks unterstiitzen “Vermeide Transposition in RealTracks” and “Ignoriere Slash Grundton der Slash-Akkorde, auf3er Bass Spur”
Optionen im Song Einstellungs- Dialog.

Tipp: UserTracks arbeiten mit Pausen. Fligen Sie einfach Pausen zu den Akkorden hinzu, die UserTracks werden diese dann folgen. Beachten Sie,
dass es keine spezifische Unterstiitzung von Shots oder Holds durch UserTracks gibt. Diese pausieren einfach, wenn solche auftreten.

Audio Kontrolle fiir RealTracks und RealDrums
Mixer 1 Plug-Ins T Pianos 1 Patches

Lautstirke Schwenken Hall Klang

Klang Kontrolle

Bass/Hohen Klang Kontrolle fiir einzelne Spuren mit RealTracks oder RealDrums. Sie kdnnen leicht Bass/Hohen EQ fiir jede
RealTrack-Spur anpassen. Die Einstellungen werden mit dem Song gespeichert.

Audio Hall

all Hall-Einstellungen fiir einzelne Spuren mit RealTracks oder RealDrums. Sie konnen ganz leicht Hall (0 bis
— 127) fiir jedes RealTrack hinzufligen. Hall-Typ ist einstellbar und mit dem Song speicherbar.

Waihlen Sie ein Instrument und verwenden die Klang-Kontrolle um den Klang von -18 (Maximum Bass) bis +18
(Maximum Hohen) zu verdndern. Voreingestellt ist 0.

Automatischer Hall

Es gibt auch eine Funktion, die automatisch Hall — abhéngig von der Art des Instrumentes — hinzufiigt. Zum Beispiel wird fiir Bass-
Spuren kein Hall hinzugefiigt, fiir die meisten anderen Spuren jedoch schon Diese Funktion ist in der Voreinstellung auf aktiv gestellt.

Sie kdnnen die Funktion jedoch im Dialog PG Music Hall ausschalten, indem Sie den Button [Plugins] oder den Meniipunkt
puginew | Audio Hall Dialog driicken.

| #uto. Hal 2u RealTracks hinaufiig: Statke % ‘ Wenn Sie nur mehr oder weniger Hall méchten konnen Sie dies tiber das Eingabe-Feld
“Stérke in %” vornehmen. Die voreingestellte Hall-Stérke fiir die meisten Spuren in Band-in-a-Box ist 40. Wenn Sie die Stérke in % auf
75% stellen, wird der neue Einstellungs-Wert zu 30.

Hall Einstellungen
Voreingestellt ist der Hall-Typ “Raum”, den Sie jedoch verdndern kdnnen.

Sie kdnnen die unterschiedlichen Parameter im PG Music Hall Dialog verédndern, indem Sie den Button [Plugins] driicken und
den Mentiipunkt Audio Hall Dialog wihlen.
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PG Music Hall x| Aktivere Hall (Global) / Aktiveren: Sie konnen den Audio-Hall
global fiir alle Songs aus- bzw. einschalten, sodass die Einstellung
erscheint, aber kein Hall hinzugefiigt wird. Wenn Sie den Hall
Preset Name |Bandin-a-Box Defaull Reverb |V A ausschalten, wird etwas Prozessorleistung gespart. Bei élteren,
langsameren Systemen ist es eventuell ratsam, wenn der Hall nicht

Aktivere Hall [Glabal) Aktivieren

Default Tauzche letzte Einstellungen ° > D) . o
richtig funktioniert, diesen zu deaktivieren.
kleiner Raum | | mitlerer Raum | | groPer Baum Halle Arena A . . . . .
Klicken Sie auf den griinen [Wihle Preset] Button um eine Liste der
100 5000 500 11K 100 +18 Presets zu bekommen. Dies Liste zeigt Thnen nur den “Band-in-a-Box
4000 412 Default Hall”, solange bis Sie Thren eigenen Presets gespeichert.
- = E| Wahle Preset »|  1Band-in-a-Box Default Hall |
==y 4K 50 0 =
Il Wenn Sie die Einstellungen anpassen, werden diese im aktuellen Song
2000 € iibernommen. Der Button [Tausche letzte Einstellungen] wechselt
1 1000 - 12 zwischen Ihrer aktuellen Einstellungen und der Default Einstellung.
500 50 1K a 18 Die ermoglicht Ihnen den Effekt Ihrer Verdnderungen zu horen.
Pre-Delay Ausklingen  LF Rolloff HF Rollaff Dichte Stufe

[ ko, Hall 2u RealTracks hinzuf.  Starke %

Als Default Hall speichemn | Werkzeinstellungen Hilfe

Verwenden Sie die Zeile der “Raum” Buttons um typische Einstellungen fiir unterschiedliche Raumgréfien zu laden. Diese Buttons sind
ein bequemer Weg um entweder einen bestimmten Effekt anzuwenden oder um Einstellungen zu laden, die Sie verdndern und das als
Thren Preset abspeichern konnen.

“ klziner B aurn ] [mittlerer Flaum] [ grafher Raum ] [ Halle ] [ Arena ]|

Hall Parameter
Pre-Delay ist die Zeitverzégerung vom Beginn bis zur ersten Sound-Reflexion.

Abklingzeit ist die Zeitspanne die bendtigt wird bis das Abklingen des Sounds nicht mehr hérbar ist .Die Hall-Zeit wird gemessen in
RT60, die Zeit die der Hall bendtigt bis seine Stérke auf -60 dB unter dem trockenen Signal abgeklungen ist.

LF Roll off Tief-Frequenz Rolloff reduziert Schrittweise die Bass-Frequenzen. Wenn Sie nicht genug Hall hinzufiigen kénnen, da der
Sound zu verschwommen klingt, versuchen Sie den LF Roll off Regler zu erhdhen. Es sind Frequenzen zwischen 50 Hz und 500 Hz
einstellbar.

HF Roll off Hoch-Frequenz Rolloff ist ein Wert der angibt wann die hohen Frequenzen in Bezug zur Hallverzogerung abklingen. Rdume
mit harten Oberflachen klingen tiblicherweise hell, Rdume mit weichen Oberflachen klingen dunkler. Einstellbar zwischen 1 KHz
(dunkel) bis 11 KHz (hell).

Dichte ist die Dichte von Niederfrequenz Echos in der Nihe des Hall-Endes. Hohe Dichte Einstellungen fiigen dem Sound einen Glanz
hinzu.

Mix ist das Verhéltnis des Original-Signals zum Hall-Signal.
Stufe stellt die endgiiltige Signalstirke des Ausgangs-Signals des Plug-Ins ein.

Einstellungen zu Presets speichern

Sie konnen ihren Hall-Typ als Preset speichern. Die aktuellen Einstellungen werden auch mit dem Song in der Datei C:\bb\DX
Settings\PGReverbSettings.bin gespeichert.

Um die aktuelle Einstellung als Preset zu speichern, geben Sie einen Namen in das Feld “Preset Name” ein.
‘F‘reset Mame |Bright oo |v ‘|

Danach klicken Sie auf den roten Preset-Speichern Pfeil und wihlen eine Position in der Preset-Liste. Sie kdnnen einen bestehenden
Namen iiberschreiben.

A

I Speichere Preset 3 1 Band-in-a-Box Default Hall

Sie werden vom Programm um Bestétigung gefragt, diesen Preset zu speichern. Wihlen Sie [Ja] um den Preset an der neuen Position zu
speichern.

Automatischer Hall

‘ [4] Auto. Hal 2u RiealTiacks hinaufiig Starke % | Aktivieren Sie “Auto-Hall zu RealTracks hinzu” um automatisch Hallstirken, abhiingig
vom RealTracks Instrument hall hinzuzufiigen. Zum Beispiel wird fiir Bass-Spuren kein Hall hinzugefiigt, fiir die meisten anderen Spuren
schon.

Wenn Sie insgesamt mehr oder weniger Hall hinzufiigen wollen, konnen Sie die Starke in % verdndern. Die voreingestellte Hall-Stirke
fiir die meisten Spuren in Band-in-a-Box ist 40. Wenn Sie die Stirke in % auf 75% stellen, wird der neue Wert zu 30.

|45 Defouit il speicher) Sie konnen die aktuelle Einstellung als Default Hall abspeichern.

Klicken Sie auf [Werkseinstellungen] um die original “Werkseinstellungen” fiir den Band-in-a-Box Default Hall
wiederherzustellen.
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Kapitel 8: Notendarstellung und -Druck

Band-in-a-Box bietet eine Vielzahl von Notendarstellungs- und Druckeigenschaften, fiirs Betrachten von Spuren am Bildschirm wéhrend
sie spielen und um sie als Notenbléatter zu drucken.

d\ Offnen Sie das Notations-Fenster durch Driicken der Schaltfliche auf dem Hauptbildschirm, um die Notendarstellung anzuzeigen.
wetion | SchlieBen Sie das Notations-Fenster, indem Sie die Schaltfliche nochmals driicken

Entinee M2 Viseenon t 3 4
, Way down u- pon the Swa nee Ri- ver
e - - - - -
AW}
/e 3

Tipp: Sie kdnnen das Notations-Fenster als Vollbildschirm Screen darstellen tUber Fenster | Notation/ChordSheet Vollbildschirm oder mit den
Tasten Strg+T.

Band-in-a-Box bietet mehre Modi der Notendarstellung fiir verschiedene Zwecke an. Voreingestellt ist die Standard Notation, andere
Modi kdnnen iiber die Buttons in der Toolbar angewahlt werden.

E Standard Notation, um Notendarstellung anzuzeigen oder auszudrucken. Klavierauszug und/oder Gitarrentabulatur mit Noten,
Akkord Symbolen und Songtext.

Editierbare Notation, um Notendarstellung einzugeben oder zu bearbeiten. Eine spezielles “Notenblatt” mit zeitlichen Unterteilungen
fiir mausgestiitzte Bearbeitung.

Note Roll Mode, um Noten, Velocity und Notendauer einzugeben oder zu bearbeiten. Die Notenkopfe werden mit Hilfslinien zur
Bearbeitung von Geschwindigkeit und Dauer angezeigt.

LeadSheet Notation, um Notendarstellung anzuzeigen oder auszudrucken. Notendarstellung im Ganzseitenformat mit Noten, Akkord
Symbolen und Songtext.

Drum Notations-Unterstiitzung

Spielen Sie die Song und 6ffnen das Notations-Fenster. Dann wihlen Sie die Drums Spur und Sie werden die Drum-Notation sehen.
ENE O = 5 0 . o 1

3 4
by T Tl
il 1
[V
Hhat _ OpenHat Im Notenschliissel-Bereich, Sie Sie eine Hilfe, die angibt, welche Drum Noten in der Notationslinir verwendet
—1 4 werden (z.B. Kick, Snare, HiHat).

11 Snare SideStick
|| ).

ik

Fiir die Melodie oder Solist Spur, miissen Sie den Spur-Typ auf “Drums” entweder im Notations-Fenster Optionen Dialog oder mit dem
Menii Befehl Melodie (oder Solist) | Spur Typ einstellen.

| Anmerkung: Damit dies richtig funktioniert, miissen Melodie/Solist Spur Drums haben, die GM Drum Noten verwenden. |

Akkordweises Vor-/Zuriickspringen

Verwenden Sie die Einfg und Entf Tasten auf dem numerischen Tastenblock, um auf jeder Spur um einen Akkord vor- oder

zuriickzugehen. MIDI-Daten der Spur kénnen im Klavier-, Gitarre-, LeadSheet-, Schlagzeug- und Notendarstellungs-Fenster angezeigt
werden.

Diese Funktion riickt die aktuelle Spur vorwirts und zeigt die néchste Notengruppe auf dieser Spur an. Wenn z.B. die aktuelle Spur auf
Melodie eingestellt ist, wird ein Driicken der Taste Einfg die nichste Note oder den nichsten Akkord der Melodie zeigen. Diese
Eigenschaft des akkord- oder notenweisen Fortschreitens ist eine groBartige Moglichkeit, die gespielten Noten zu untersuchen und zu
lernen sowie sich in der Spur herumzubewegen.

Hinweis: In diesem Zusammenhang bezieht “Akkord” sich auf jegliche Gruppe von Noten oder eine einzelne Note, die in einer Spur nahezu oder
gleichzeitig auftreten. Sie kdnnen den Bereich, innerhalb dessen Band-in-a-Box etwas als 'Akkord’ erkennt, im Dialog Mehr in Einstellungen im
Notations-Fenster (Optionen | Voreinstellungen | Notation) festlegen bzw. anpassen.

Standard Notations-Modus
(o [=one L] n BTN K veose

SxESex

=
S
#. N 8
1
~
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, Way down u- pon the Swa nee Ri-ver
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Das Standard Notations-Fenster zeigt die Notendarstellung fiir eine beliebige Spur und erlaubt die Eingabe von Akkorden und Songtext.
Sie kénnen:

- Notendarstellung fiir Bass, Schlagzeug, Gitarre, Klavier, Streicher, Melodie oder Solo Spur anzeigen.

Optionale Anzeige von Griffsymbolen fiir Gitarre.

- Wihrend des Abspielvorgangs werden die Noten, die gerade erklingen, in der Notendarstellung rot hervorgehoben. Dies unterstiitzt
sowohl das Blattlesen als auch beim Begleiten der Musik zu folgen.

Sie kdnnen die Notendarstellung darauf einstellen, 1 oder 2 Takte der Musik im Voraus anzuzeigen, ohne Thre Ansicht der aktuellen
Notendarstellung zu stéren.

Behandelt Jazz Achtelnoten und Triolen korrekt.

Doppel-Klick auf das Fenster oder Driicken der Leertaste spielt den Song von der aktuellen Zeitposition ab.

Automatik Optionen, wie zum Beispiel Auto Dauer, Bereinigte Notendarstellung, Monoanzeige, Pausen minimieren, harte Pausen und
Engraver Spacing erzeugen hochmusikalische und gut lesbare Notendarstellung.

Balkenverbundene Noten erhalten automatisch schriggestellte Balken.

Gruppen von 5 Noten werden automatisch als Gruppen von 3+2 oder 2+3 angezeigt und kdnnen auf diese Weise ebenso manuell gesetzt
werden. Wenn Sie eine Gruppe von 5 Noten bevorzugen, kdnnen Sie einen rechten Mausklick auf der Zeitachse machen, und die
Auflosung fiir den Schlag auf 5 einstellen.

Rechtsklick-Menii fiir Notation

Dieses Menii 6ffnet sich bei einem Klick mit der rechten Maustaste (Kontextmenii genannt). Aus diesem Menii kénnen Sie bequem
verschiedene Notationsoptionen einstellen:

Tastaturbefehle

- Um zwischen den verschiedenen Ansichten zu wechseln, driicken Sie ebenfalls Ctrl+Alt+N.

- Um zu den Druckeinstellungen zu gelangen driicken Strg+P.

- Um die Loopfunktion fiir den aktuellen Bildschirmausschnitt zu aktivieren, driicken Sie die 1 auf dem Ziffernblock.
- Um 4 Takte vorwérts zu springen driicken Sie die BILD-NACH-UNTEN Taste.

- Um 4 Takte riickwérts zu springen driicken Sie die BILD-NACH-OBEN Taste.

Editierbarer Notations-Modus

Mit einem einzigen Mausklick auf die Schaltfliche kommen Sie vom Standard Notations-Fenster in den editierbaren
Notendarstellungsmodus.

Im editierbaren Notendarstellungsmodus ist die Timeline besser als gelbe transparente vertikale Linie zu sehen. Sie konnen den Song von
der aktuellen Zeitposition mit Doppel-Klick oder durch Driicken der Leertaste abspielen.

Sie kdnnen Noten und Pausen eingeben, verschieben und bearbeiten— wie gewohnt mit Standardmaustechnik wie point & click, drag &
drop und dem Rechtsklick, um die Dialogbox fiir die Notenbearbeitung zu 6ffnen.
[ opt. |25 858 ]

Way

Dies ist der Bildschirm fiir die schrittweise Eingabe einer Melodie oder die Bearbeitung vorhandenerer Spuren. Beachten Sie das Gitter
von vertikalen Linien, die jeden Schlag unterteilen. Diese Linien zeigen an, wo die Noten geméB der gewédhlten Auflosung des Songs
positioniert werden.

Auflosung

Das obige Beispiel verwendet einen Jazz Swing Style; deshalb hat Band-in-a-Box automatisch die Gitterauflosung auf 3 pro Schlag
(Triolen) gesetzt, basierend auf dem eingesetzten Style.

- Swing Styles verwenden 3 Linien, um jeden Schlag in Achtelnoten Swing Triolen zu unterteilen.

- Grade Styles verwenden 4 Linien, um jeden Schlag in Sechzehntelnoten zu unterteilen.

Pheo €t
ll_s_‘ [ [ i
S AP~ P~ P P )
ud Y Qe I’ [ L T
. — L e
’gvimz feel (in Triolen : ‘Straight feel (in Sechzehnteln

Schlag-Auflosung

Die Auflgsung kann fiir jeden Schlag im Dialog Taktschlag-Auflésung, der sich durch einen Rechtsklick auf die horizontale Zeitleiste
(direkt unterhalb der Werkzeugleiste) 6ffnet, manuell eingestellt werden. Sie kénnen den Dialog auch mit Rechts-Klick im Fenster und
der Auswahl Andere Schlag Auflésung 6ffnen.

| [E r[g Taktschlag-Auflasung X
—— #ullissung fiir diesen Schlag (G-Gohlissel)

Auflozung fur diesen Schlag [Bassschliszel)
I OK Abbruch Hilfe
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Noten eingeben

Um eine neue Note im Notensystem einzufiigen, bewegen Sie die Maus an die gewiinschte Stelle. Fiir Schlag 1 wahlen Sie die erste
punktierte Linie im Takt. Klicken Sie auf die Notenlinie oder den Zwischenraum, die der gewiinschten Note entsprechen.

Bestdtigungs-Dialog warnt vor um irrtiimlicher Eingabe von doppelten Noten (gleiche Tonhdhe in dhnlichem Notenabstand) oder vor der
Eingabe von sehr hohen bzw. sehr tiefen Noten (grole Anzahl an Hilfslinien).

Die aktuelle Note wird in der Box links in der Werkzeugleiste angezeigt.

Klicken Sie mit der linken Maustaste, um die Note einzufiigen:

- Um eine erhdhte Note einzufiigen: Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wéhrend Sie die Note klicken.

- Um eine verminderte Note einzufiigen: Halten Sie die Strg - Taste gedriickt, wihrend Sie die Note klicken.

- Um eine Auflgsung vor die ndchste Note zu setzen: Halten Sie die Alt - Taste gedriickt, wiahrend Sie die Note klicken.

; e Von Klammern () umschlossene Vorzeichen werden nach einer Taktlinie als Hilfestellung ausgegeben, da eigentlich
jﬁg:‘ = kein Vorzeichen erforderlich wire.

Wie wird die Linge der Noten bestimmt?

Band-in-a-Box verwendet eine intelligente automatische Funktion, um zu bestimmen, wie lange die Note wahrscheinlich sein sollte. Das
heiBt, Sie konnen eine Melodie mit nur einem Klick pro Note eingeben, was die Noteneingabe wesentlich beschleunigt.

Jede Note, die eingegeben wird, hat anfanglich eine Dauer von 2 Takten (2 ganze Noten). Wird die nichste Note 2 Schldge spéter gesetzt,
wird Band-in-a-Box die Linge der vorhergehenden Note so anpassen, dass sie etwas kiirzer als 2 Schldge ist. Somit miissen Sie sich um
die Notendauer iiberhaupt keine Gedanken machen und koénnen einfach zeigen und klicken (point & click), um Noten nach Ihren
Vorstellungen einzugeben. Wenn Sie die automatische Dauer iiberschreiben mdchten, kdnnen Sie die Note mit dem Rechts-Klick Menii
bearbeiten, was Thnen erméglicht, die genaue Notendauer wie gewiinscht einzugeben.

Noteneingabe komplett mit der Tastatur

Es gibt einen Tastatur-Schnelleingabemodus , damit kdnnen Sie eine Melodie nur mit der Tastatur alleine eingeben. Die Tastenfolgen sind
N um eine Note einzugeben und die Cursortasten hoch/runter um die die Tonh6he zu verdndern, M um eine zusétzliche Note eine Terz
iiber der bestehenden Note einzugeben, links/rechts Cursor um die Zeitposition zu verdndern und R um eine Pause einzugen.

Driicken Sie die N Taste um eine Note an der aktuellen Zeitposition einzugeben.

Wenn eine Note markiert ist, verwenden Sie die hoch/runter Cursortasten um die Tonhohe zu dndern.

Wenn Sie eine Note eine Terz iiber der bestehenden Note auf der aktuellen Zeitleiste hinzufiigen méchten,
22 driicken Sie die Taste M.

Verwenden Sie die rechts/links Cursortasten um sich auf der Zeitlinie zu bewegen.

S
e Driicken Sie die Taste R, um eine Pause an der aktuellen Zeitpositionen einzugeben.
b1 r.

Eingabe von Drum Noten

Sie kdnnen Drum-Noten in die Drums-Spur oder der Melodie/Solist- Spur eingeben indem Sie den Spurtyp auf Drums setzen. Rechts-
Klick auf énderbaren Modus oder im Walzen-Anzeige Modus im Notations-Fenster und dann Auswahl des Meniipunktes Einfiigen (oder
Andern) Drum Note. Fiir Drum Noten, die im Rechts im Drum Guide (z. B. China, Splash, Clash2, usw.) angezeigt werden, konnen Sie
auf die korrespondierende vertikale Position der Drum Note klicken, wenn Sie wollen.

] = Elektro Si
h|Q‘33 Einfiigen (oder Anderung) Drum Mote > EHiro nare
Low T
aé% R Bearbeite aktuellen Akkord... ow fem
E] erHa High Floer Tt
T iEI‘n ?qu-, Dupliziere varhergehende Gruppe an Moten AR LEn 1
i e . Low FI Ti —
E?FE glaggtick | Lésche markierte rote Moten (ENTF) B:‘:; Diun:ﬂ 1nm :
Dm% ; Andere Schlag Auflasung ;
KE 1 Akustik Bass Drum 1
Bedaat : SR TR Pedsl HiHat :
: Songtext bearbeiten Vibraslap :
d 7 Sektions-Text bearbeiten Cowbell d
Abschnittstext einfigen lers @i :
gibr <l I i Prizise Platzierung Sektions-Buchstaben ¥ Short Guiro i
O] ' '
—| L‘J?I'r—S GLi—t— Taktbasierende Sektions Buchstaben » —
? Hand Clap
30 58 '
Ti 1 1
DDD%% IL}A n_1 Notations Symbole > Cabasa :
iaker 0 : :
i e GVBSE—— Verwaiste Controller Events lgschen s gnos) 1
i %—Muconga-— Geddmpfter Triangel —
:D E Akkordh&hen einstellen High Wood Block
LEENLE Notationsmadie Hinh Annnn

Eingabe von wiedergebbaren RealTracks Noten

Sie konnen die Wiedergabe von RealTracks anpassen, indem Sie Thre eigenen Noten hinzufligen. Sie horen diese Noten dann in einem Hi-
Q-Sound, der aus der RealTracks-Aufnahme erzeugt wird. Das bedeutet, dass Sie die RealTracks dazu bringen kdnnen, die von Thnen
gewiinschten Noten an wichtigen Teilen der Darbietung wiederzugeben, entweder als Ergénzung oder als Ersatz fiir die von RealTracks
gespielten Noten, fiir beliebige Abschnitte im Song.

Bei RealTracks sind die Noten, die Sie sehen, RealCharts, die stummes MIDI sind. Sie konnen sie sehen, aber sie werden wihrend der
Wiedergabe nicht wiedergegeben. Mit der Funktion "Wiedergebbare RealTracks" konnen Sie einige dieser Noten abspielbar machen.

Um wiedergebbare RealTracks-Noten einzugeben, driicken Sie den [WRT]-Button und wéhlen Sie aus dem Dropdown-Menii die Option
Wiedergebbare RealTracks aktivieren. Darauthin wird eine Meldung angezeigt, die bestitigt, dass ein Hi-Q Patch Plug-In auf der Spur
installiert wird. Driicken Sie OK, um fortzufahren.
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WART! ! E N Doz ol Bl + Aktiviere wiedergebbare RealTracks fir Piano > -

— Wiedergebbare RealTracks aktivieren 1 I
Daduich wird ein Hi-O-Patch-Plugin fur diese Spur installiert. OK zum Fortfahren?

Aktueller Sound: <keiner> 1 |

Finen Stummechaltunns-Bereich defini I 0K I Abbruch

WRT Dieser Button wird nun griin umrandet, um anzuzeigen, dass Sie sich im Modus Wiedergebbare RealTracks befinden. In
diesem Modus wird jede eingegebene Note wihrend der Wiedergabe gehort, im Gegensatz zu RealCharts-Noten.

Die von Ihnen eingegebenen Noten werden griin angezeigt und sind wahrend der Wiedergabe zusammen mit dem RealTrack-Audio zu
horen. Sie mochten aber, dass Ihre eigenen Noten anstelle des RealTrack-Audios wiedergegeben werden. Driicken Sie daher den [WRT]-
Button, wéhlen Sie im Dropdown-Menii die Option Einen Stummschaltungs-Bereich definieren, um RealTracks stumm zu schalten und
legen Sie im Dialogfenster eine Region fest. Dadurch wird eine griine Linie am oberen Rand hinzugefiigt. Wenn Sie den Song
wiedergeben, sind die RealTracks in dieser Region nicht zu horen, wohl aber die griinen Noten, die Sie eingegeben haben. Wenn Sie den
RealTrack neu generieren, befindet er sich au3erhalb dieses Bereichs.

0 0 A F b
, M o ™~ M , — . L~
33 i 3 e A R i = 1 e R
15 o rid e o T lde e o[ C "
Z e o I
B i Dbk 5 4 i
wRTH L] [ ][] [T] | Wokal Syrth Takte51 | 70 LoopScn Im Dropdown-Menii des [WRT]-Buttons finden Sie weitere
Wiedergebbare RealTracks deaktivieren niitzliche Werkzeuge. Mit der Funktion Noten im
i Bereich z jelbaren RT-
— Aktueller Sound: Hi-Q 001 01 Piano, Acoustic, Grand Sforzando.tgs a%,lsgewah.lten ereich zu ab.splelba en Noten machen
konnen Sie z. B. alle Noten in dem von Thnen angegebenen
— Einen Stummschaltungs-Bereich definieren, um RealTracks stumm zu schalten Bereich zu wiedergebbaren RealTracks-Noten machen. Es
— Stummen Bereich an der aktuellen Zeit-Position entfernen glbt auch Optionen, um die Lautstirke der Wiedergebbaren

Noten im ausgewéhlten Bereich zu dndern, einen anderen

Moten im ausgewshlten Bereich zu abspielbaren RT-Noten machen .
SFZ-Sound zu wihlen, usw.

[ Moten im ausgewdhlten Bereich zu nicht abspielbaren RT-Noten machen

Alle Noten im ausgewahlten Bereichs laschen

Lautstarke (Anschlagsstirke) der spielbaren RT-MNoten im ausgewihlten Bereich dndern
MIDI-Lautstirke des abspielbaren RT SFZ-Sounds einstellen [90]

[ MNeuen abspielbaren RT 5FZ-5ound auswihlen

Empfohlenen abspielbaren RT SFZ-Sound neu auswéhlen

Pausen eingeben

Fiigen Sie eine Pause durch Halten der Taste [6] und Klick auf das Notations-Fenster ein. Eine weitere Moglichkeit, eine Pause
einzugeben, ist Klick auf das Auswahlkéstchen [Paus.] .und anschlieBendem Zeigen & Klicken, wohin die Pause gesetzt werden soll. Dies
verkiirzt automatisch die Dauer der vorherigen Note.

Tipp: Falls es wichtig ist, Pausen kleiner als eine Viertelnote anzuzeigen, stellen Sie sicher, dass Sie das Auswahlkastchen 'Pausen minimieren'
im Dialogfeld Einstellungen im Notations-Fenster (Optionen | Voreinstellungen | Notation) deaktiviert haben.

Erzwungene Pausen (Harte Pausen)

Dies erlaubt Ihnen, eine Pause in die Notendarstellung einzufiigen, welche auch angewandt wird, wenn Sie 'Pausen minimieren’
deaktiviert haben. So kénnen wir z.B. eine 16¢l Note Pause anzeigen lassen, auch wenn 'Pausen minimieren' aktiviert ist. Dazu klicken
Sie auf das Auswahlkéstchen [Paus.] und dann auf die Notendarstellung an der Stelle, wo Sie eine 16el Note Pause setzen mdchten. Die
harte Pause erscheint in Blau im editierbaren Notations-Fenster und kann durch Halten von [Entf] und Klicken auf die Pause entfernt
werden.

Eine Note in der Zeitebene verschieben

Wenn Sie die Startzeit einer Note dndern méchten, zichen Sie die Note mit gehaltener linker Maustaste an die neue Stelle. Das ist die
einfachste Mdglichkeit, eine Note zu verschieben. Alternativ konnten Sie die Notenwerte numerisch mit der rechten Maustaste bearbeiten.

Die Tonhohe einer Note dindern

Analog konnen Sie, um die Tonhéhe einer Note zu dndern, diese vertikal ziehen und loslassen (=drag & drop), wenn Sie auf der
gewiinschten Notenlinie/Zwischenraum sind. Halten Sie die Umschalt-, Strg- oder Alt-Taste gedriickt, um jeweils eine erhohte,
verminderte oder aufgeldste Note zu setzen.

(Gitarre-)Tonhohenbeugung in die Notendarstellung eingeben (Bends)

Im editierbaren Notations-Fenster kann jede vorhandene Note 'gezogen' (=mit einer Beugung versehen) werden, indem ein Rechts-Klick
auf die Note ausgefiihrt wird und seine Schriftart in “Gitarre Tonhohenbeugung” tiber den Befehl Bearbeite Note geédndert wird.

Die “Viertel-Schritt” Option erzeugt ein Bend als Viertel Schritt vor der Zielnote.

Gitarren Slide

Wiertel-5chiitt

Kontextmenii im Notationsdisplay (rechte Maustaste)
Ein Rechtsklick im Notationsdisplay 6ffnet dieses Menii.
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Moten editieren

Lésche Mote
Noten editieren 6ffnet den Noten-Dialog und 148t Sie die aktuelle Note bearbeiten.

Erzwungenes Vorzeichen »

Einflgen (oder }inderung] Drum Mote ] Losche Note 16scht die aktuelle Note.

Bearbeite aktuellen Akkord.., Erzwungenes Vorzeichen lisst Sie schnell ein Vorzeichen zur aktuellen Note

Dupliziere verhergehende Gruppe an Noten hinzuﬁigen.

Losche markierte rote Noten (ENTF) Einfiigen (oder Anderung) Drum Note fiigt eine Drum Note hinzu. (Anmerkung: Dieser
Endere Schlag Auflasung Meniipunkt erscheint fiir Drum Spuren oder Melodie/Solisten Spuren mit dem Spuren-

) Typ Drums.
Songtext einflgen

Songtext bearbeiten
Sektions-Text bearkeiten

Bearbeite aktuellen Akkord: Damit 6ffnen Sie eine Text Box mit dem Namen des
Akkords an der aktuellen Position, Geben Sie Anderungen ein und driicken dann

Eingabe oder Tab um in das bearbeitbare Notations-Fenster zuriickzukehren.
Abschnittstext einfigen . .. .
Dupliziere vorhergehende Gruppe an Noten dupliziert schnell den vorherigen Akkord

Prazise Platzi Sektions-Buchstab > . . .. . . .
e FaTEing erions- Bucheahen (eine Gruppe an Noten an der gleichen Position) ohne diese neu eingeben zu miissen.
Taktbasierende Sektions Buchstaben ¥ . . . . . . .
Losche markierte rote Noten 10scht alle Noten, die aktuell in Rot markiert sind.
Notations Symbole Andere Schlag Auflosung ermoglicht Thnen die Schlagauflsung des aktuellen Schlags
Verwaiste Contreller Events l6schen zu dndern.
Akkordhohen einstellen Songtext einfiigen ermdglicht Ihnen noten-basierenden Songtext einzugeben.

i Songtext bearbeiten 6ffnet das Songtext Bearbeiten Fenster.
Motationsmodus

Sektions-Text bearbeiten 6tfnet die Text-Ereignis-Liste, in der Sie Sektionstext
einfligen, bearbeiten und l6schen kdnnen.

~  Editiermodus

Staff-Roll Modus
Sektionstext einfiigen 6ffnet den Sektions-Text Ereignis-Dialog, wo sie entweder
reguldren oder rumrahmten Sektionstext gemeinsam mit Zeitposition und vertikaler
Vokal Synth - Manueller Modus Positionsangabe, erfassen konnen.

Vokal Synth - Auto Modus

Prdzise Platzierung Sektions-Buchstaben: Wihlen Sie einen Buchstaben oder eine Nummer aus der Liste, diese(r) wird an der aktuellen
Position eingesetzt. Verwenden Sie denselben Buchstaben/Nummer, wird diese(r) als Sektions-Buchstabe/Nummer wieder geldscht.

Taktbasierende Sektions-Buchstaben: Wiéhlen Sie einen Buchstaben oder eine Nummer aus der Liste und diese(r) wird am Anfang der
Taktlinie eingefiigt, sodass diese(r) keine Akkorde oder Noten iiberschreibt.

Symbole in der Notation: Die Notationssymbole werden im Notationsdialog iiber einen Klick mit der rechten Maustaste eingegeben.

Notenwerte dndern

Rechts Klick auf eine Note, im Kontextmenii wiahlen Sie den Punkt Noten editieren aus. Hier dndern Sie alle Parameter einer Note in
numerischen Werten.

Im Dialog Noten editieren konnen Sie die Eigenschaften einer Note durch Eingabe der genauen Werte manuell verdndern, wie Sie Thnen
fiir eine beliebige Note passend erscheinen. Zum Beispiel konnen Sie die Velocity (= Anschlagstérke) und Notendauer durch Erhéhen um
1 Tick, sowie auch die Tonh6he und relative Positionierung der Note im Takt dndern.

Note (C5=60=Middle C} (120 PPQ) X

EI Es gibt Drehknopfe bei den Noteneinstellungen. Wenn Sie die kleinen

Channet : Force Accidental Pfeile mit der Maus einmal klicken erhdhen/erniedrigen Sie den Wert um
Time: (bar/beat/ick] : ] Sl jeweils 1, langeres Driicken zahlt den.
Note: = E'ﬁgm Wert herauf/herunter und Klicken bei gedriickter Umschalttaste erhoht in
; | ) - groferen Schritten. Umschalt-Klicken auf den Drehkndpfen éndert:
Welocity: z . vy s . .
- - Die Tonhohe in Oktavschritten anstelle von Halbtonen.
Duratior: [beats ticks/120) : - oo .
e Besi e Ly - Den Anschlag (Velocity) in Ser-Schritten.

Irvisible

Guitar Bend

Harnrmer Or

Pull Off

Guitar 5lide

Anstelle der Umschalttaste konnen Sie auch mit der rechten Maustaste auf die Drehknopf-Pfeile klicken, um eine hohere Geschwindigkeit
zu erreichen.

Um einen Bereich in der Notendarstellung auszuwidhlen kénnen Sie auf den Endpunkt Umschalten+tklicken, um leicht einen groBBeren
Bereich zu markieren.

- Wihlen Sie eine kleinen Abschnitt durch Ziehen mit der Maus.*
- VergroBern Sie den Bereich durch Umschalt+Mausklick auf den Endpunkt.

*Merke: Umschalten+Klick wird auch eingesetzt, um einen erhéhte Note (#) einzugeben, deshalb verlangt die Funktion Umschalten
+Klick in diesem Fall, dass bereits ein kleiner Bereich ausgewahlt ist.

Erzwungene Vorzeichen — Wenn eine Note als Kreuz-Note angezeigt wird, aber als “b” erscheinen soll, (oder umgekehrt), kénnen Sie
dies erzwingen. Noten wie Fb, Cb, E#, B# konnen eingegeben werden. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf eine Note (wie F),
und stellen diese auf erzwungenes Kreuz, die Note erscheint dann als E#.

Noten Typ — Sie konnen wihlen ob die Note als normal, Unsichtbar (Note klingt, wird aber in der reguldren Notation nicht dargestellt),
oder c(ein B fiir “Bend” erscheint iiber der Note), Hammer-On, Pull-Off oder Gitarren Slide angezeigt wird. Beachten Sie, das “Gitarre-
Ziehen (Bend)” nur fiir die Notation ist und den Klang der Note nicht beeinflusst.

Notenbearbeitung mit der PC-Tastatur

Sie kénnen Noten mit einfachen Tastenkombinationen bearbeiten. Beim schrittweisen Durchlaufen der Noten konnen Sie die Tonhdhe
mit den Cursortasten sowie andere Werte (Timing, Notendauer, Kanal) mit anderen Hot-Keys &ndern, wenn eine Note hervorgehoben ist.
Dies beschleunigt die Nachbearbeitung von Noten ungemein. Um diese Funktion zu benutzen, gehen Sie folgendermalien vor:
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1. Offnen Sie das Notationsfenster im Bearbeitungsmodus.

2. Bewegen Sie den Maus-Cursor auf diejenige Note, die Sie bearbeiten wollen. Sie konnen sich auf der Notenlinie schrittweise mit den
Tasten [Einf] oder [Entf] (auf dem Ziffernblock der Tastatur) bewegen. Die aktuelle Note wird rot markiert.

3. Verwenden Sie die Cursortasten Hinauf/Hinunter, um die Tonhohe der markierten Note zu dndern. Sie horen wihrenddessen die
jeweils gednderte Tonhohe.

4. Verwenden Sie die Cursor-Tasten Links/Rechts um Startzeit, Dauer, Kanal oder Anschlagstiarke (abhingig von der Einstellung des
Feldes “R/L Cursor dndert” in Einstellungen im Notations-Fenster) der Note zu dndern.

Wenn Sie mit der Bearbeitung einer Note fertig sind, driicken Sie die Taste [Esc] oder klicken Sie die Schaltfliche [Stop], um mit den
R/L Cursor-Tasten halbe Takte vorwirts/riickwérts zu springen.

Notations-Modus Note Roll

de| In der editierbaren Notendarstellung klicken Sie auf den Button, um in den Modus Note Roll zu gelangen.

Dieser Modus ist der editierbaren Notendarstellung dhnlich, auB8er, dass die Schldge genau auf der Taktzeile beginnen. Die Dauer der
Note wird durch eine horizontale und ihre Anschlagstérke als vertikale blaue Linie angezeigt.

Tipp: Wenn Sie diese Linien nicht sehen kdnnen, klicken Sie die Schaltflache [Opt.] um zu Uberprifen, ob die Auswahlkastchen bei “Notenldngen
anzeigen”, “Velocity-Linien anzeigen” und “Takt(/Schlag)linien anz.” aktiviert sind.

Mit der Maus Anschlagstirke und Notendauer bearbeiten

Es gibt eine zusitzliche Funktion in diesem Modus: 'rechts Maus ziehen' (mit gedriickter P Ay

rechter Maustaste {iber einen Bereich ziehen). Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf den 4%‘, j sE=s=s===m=c==
Notenkopf und driicken Sie die rechte Maustaste. Vom Notenkopf ausgehend zichen sie dann s

den Mauszeiger horizontal um die Notenlédnge oder vertikal, um die Velocity zu dndern. z )

Hinweis;_Wéhrend Sie ziehen, werden Sie keine Veranderung der blauen Linien feststellen kdnnen. Erst wenn Sie die rechte Maustaste loslassen,
wird die Anderung sichtbar.

Einstellungen im Notations-Fenster

Klicken Sie die Schaltflache [Opt.] in einem der Notendarstellungs-Fenster, um das Dialogfeld Einstellungen im Notations-
Fenster zu 6ffnen.

LeadSheet Fenster

Dieses Fenster zeigt den Song, angezeigt auf einer kompletten Seite, mit vielen zusétzlichen Optionen wie etwa: wihlbare Anzahl von
Notenzeilen, Notenschliissel, FontgroBe, Seitenrédnder oder vorausschauende Anzeige von Notation und Text. Mochten Sie gern das
Blattspielen iiben ist das das richtige Fenster fiir Sie, denn wéhrend die Notation an Ihnen vorbei lauft, konnen Sie flieend weiter lesen,
ohne dass jemand die Seite umschlagen miisste. Dieser Modus ist auch als “Druckvorschau” sehr hilfreich.

Das LeadSheet Fenster kann in der Grofle verdndert werden. Wenn Sie die Grofle verdndern, werden alle Elemente im Fenster
proportional veréndert.

@ Starten Sie das LeadSheet Fenster vom Hauptbildschirm aus durch Anklicken der Schaltfliche [Lead Sheet] (oder der
Tastenkombination Alt+W), oder iiber Fenster | LeadSheet Fenster. Diese Schaltflache ist ebenfalls ganz links in der

Lead
ERE] Werkzeugleiste des Standard Notations-Fensters verfligbar.

3 Leadsheet-Fenster - O X
Opt | ) Druck [ FakeSheet Modus Mema a + Ik - 4 -
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Damit konnen Sie schnell die Anzahl der Takte pro Zeile dndern. (Anmerkung: Diese Funktion arbeitet im Fake Sheet Modus.)

Dieser Button zeigt eine grofere Schrift und mit Notennamen innerhalb des Notenkopfes an. Driicken Sie den Button erneut um auf
die normale GroBe zuriick zuwechslen.

Wihrend der Wiedergabe wird der jeweils aktuelle Takt durch rote Rechtecke hervorgehoben. Ein leerer Takt wird im LeadSheet mit
roten Notenlinien dargestellt.
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Das LeadSheet ist auch als eine Art “Druckvorschau” zu sehen, da Thnen die Notendarstellung am Bildschirm schon eine nahezu exakte
Ansicht eines spiteren Ausdrucks bietet.

Sie konnen sich im LeadSheet Fenster auf unterschiedliche Weise umherbewegen. Ein kleines blaues Rechteck markiert die Position, an
der Sie Akkorde eingeben konnen. Es wird mit den Cursortasten oder Mausklicks auf dem Bildschirm umherbewegt, doppelklicken mit
der Maus startet die Wiedergabe an der angeklickten Position.

Spuren im LeadSheet auswihlen

Klicken Sie auf den Spurauswahl-Button und wéhlen Sie eine Spur aus dem Menii, um die Notation

dieser Spur anzuzeigen.

Melodie Pianao Bass

sl Um mehrere Spuren anzuzeigen, wihlen Sie zuerst die Spur aus, die oben angezeigt werden soll, und
klicken Sie dann auf den [+]-Button und wihlen Sie die Spuren in der Reihenfolge aus, in der sie von oben nach unten angezeigt werden
sollen. Um eine zusétzliche Spur aus der Anzeige zu entfernen, klicken Sie auf diesen Spurnamen und wéhlen Sie Entfernen aus dem
Menii. Um alle zusitzlichen Spuren zu entfernen, klicken Sie auf die [+]-Schaltfliche und wéhlen Sie Extras entfernen aus dem Menii.
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| Akkorde tbet jeder SpurZede anzeigen Sie konnen im Dialog Einstellungen im LeadSheet wihlen, ob die Akkorde oberhalb jedes

Notensystems, oder nur {iber der obersten Spur der Notendarstellung angezeigt werden sollen. Durch Anklicken von [Druck] im
LeadSheet Fenster kann die Notendarstellung mehrspurig ausgedruckt werden.

FakeSheet Modus

Das LeadSheet Fenster hat sein eigenes Auswahlkéstchen fiir den FakeSheet Modus. Wenn es nicht aktiviert ist, arbeitet das LeadSheet
wie immer (in linearem Modus).

eet Modus

Wenn der FakeSheet Modus aktiviert ist, zeigt das 'Notenblatt' ein LeadSheet mit nur einer Strophe und 1./2.
Endungen und Wiederholungen.

Das FakeSheet kann mehrere Zeilen Songtext fiir 1. und 2. Endungen zeigen oder mehrere Strophen mehrzeilig tibereinander darstellen.
Mehrzeiliger Songtext auf dem FakeSheet

Wenn Thr Song 1. und 2. Endungen oder mehrere Strophen Songtext hat, kann der Text mehrzeilig angezeigt werden und somit alle

Textzeilen auf demselben FakeSheet zur Ansicht gelangen. Laden Sie den Song \bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2005\Listen
Multi-line lyrics Demo.MGU.

Ml Offnen das LeadSheet und aktivieren “FakeSheet”.

F¥ Leadsheet-Fenster

oo ] 5 orees I - ocree v [ oo a4 o |EEEE + o
ListeN (MULTILING Lygies 167/LNO ENOINGS)

BOSANEW.STY
Temeo = L5

e o 84 4

A-1  Lis- ten to the thoughts th$d] fill your £-Tmind, Y]
Lis- tento your heart it  opeaksto you,
= ————— == I ———————+
Nt s s =
o e & A ¥ o ]
Lis- ten, Just Lis- ten and you'll find,
Lie- ten, you'll get a su-per ex- pert's view.

Dieser Song hat eine 1./2. Endung eingegeben, mit eigenem Songtext fiir jede Endung. Mehrzeiliger Songtext wird auch dann dargestellt,
wenn es in mehreren Strophen Text gibt.

In den Einstellungen im Notations-Fenster gestattet [hnen “Songtext Position” das vertikale Positionieren des Song-Textes.
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Harmonie Anzeige

Harmonien konnen auf dem LeadSheet Fenster mit getrennten Noten-Spuren fiir jede Harmonie Stimme angezeigt (oder gedruckt)
werden. Zeigen Sie jede Harmonie auf einer getrennten Spur an, oder zeigen/drucken Sie eine einzelne Harmonien Stimme. Um die
Auswirkung der Einstellungen in Harmonie Anzeige zu priifen, laden Sie den Song “Night T.MGU”. Die Melodie dieses Liedes wurde
vorher {iber den Meniipunkt Melodie | Melodiespur bearbeiten | Melodie in Harmonie umwandeln zu einer Harmonie umgewandelt, also
enthélt dieses Lied eine Harmonie auf der Melodie Spur.
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@ Jetzt 6ffnen das Sie LeadSheet Fenster. Band-in-a-Box erkennt nun, dass dies eine Harmonie ist, (erzeugt von Band-in-a-Box),
= und zeigt jede Stimme auf einer getrennten Spur des LeadSheet.

Shest
Y Leadshest-Fenster - m} X
A Fskesheattonss [ weno [ 4 o |EEEE +
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Jetzt klicken sie auf die Schaltfliche [Druck], um “Stimme 2.” auszudrucken. Wenn gewiinscht, legen Sie in den Einstellungen
im Notations-Fenster in den Optionen zum Transponieren” ein vorerst visuelles Transponieren fest. Zum Beispiel ein “Alt Saxofon™ auf
Eb. Band-in-a-Box erkennt dass dies eine (von Band-in-a-Box erzeugte), Harmonie ist und zeigt jede Stimme an.

Mehr-Kanal Notation (Sequenzer Modus)

Normalerweise mochten sie nur ein System auf der Melodie- oder Solist-Spur darstellen. Da MIDI-Informationen aber unterschiedliche
Kanéle enthalten, ist es moglich 16 Kanéle auf einer Spur zu speichern. Wenn die Spur auf Type Mehr-Kanal umgestellt ist, nenn wir dies
Sequenzer-Modus.

Wenn Sie das Leadsheet-Fenster 6ffnen, sehen Sie den gesamten MIDI-Song auf verschiedenen Notensystemen dargestellt. Dies ist
wahrscheinlich zu viel Information, aufer Sie sind zufllig ein Dirigent.

Um das Notationsfenster fiir den Sequenzer-Modus umzuschalten, wéhlen Sie den Button [Opt] in der Toolbar des Leadsheet Fensters
und betrachten die Einstellungen Mehrkanal Anzeige.

Mehrkanal Anzeige(MIDI D ateien etc.] Anmerkung: Diese Einstellungen sind nur sichtbar wenn der Spur-Typ fiir Melodie und
V| K.anale auf verschiedene Notenspuren aufteilen Solo auf Mehr-Kanal umgestellt wurde.

Alle K.angle spielen/anzeigen
@ Berutzerdef. Kansle spielendanzeigen Setze..

Wenn Sie nun in diesem Mehr-Kanal Modus sind, wird die Ausgabe der Melodie-/Solo-Spur mit allen Informationen aus den MIDI-
Kanilen durchgefiihrt. Der einfache Melodie-/Solo MIDI Kanal wird dann nicht geniitzt.

Wihlen Sie “Benutzerdef. Kandle spielen/anzeigen” und driicken den [Setzen| Button, dies wird das Sequenzer Fenster aufrufen. Jetzt
konnen Sie einstellen, welche Kanéle angezeigt und gespielt werden sollen.

Dialog Einstellungen im LeadSheet

Anklicken der Schaltfliche [Opt.] im LeadSheet Fenster oder der Schaltfliche [LeadSheet] im Menii Optionen | Voreinstellungen
6ffnet den Dialog Einstellungen im LeadSheet.

Die Einstellungen in diesem Dialog sind nur auf das LeadSheet Fenster anwendbar. Wenn Sie Einstellungen vornehmen mdchten, die fiir
LeadSheet- und Notations-Fenster gemeinsam giiltig sind, klicken Sie die Schaltfliche [Notation] in den Voreinstellungen.

LeadSheet Memo

Unter die Bildschirmanzeige und den Ausdruck des LeadSheets kann noch ein langer Textblock gesetzt werden, ideal um z. B.
Text fiir zusétzliche Strophen oder Anmerkungen unterzubringen.

Um diese zusitzlichen Texte einzugeben, klicken Sie auf die [Memo]-Schaltfldche im Leadsheet-Fenster. Jetzt erscheint das
Eingabefenster fiir diesen Text, den Sie mit Ausschneiden/Kopieren/Einfligen auch aus der Zwischenablage iibernehmen kénnen. Mit
zusitzlichen Leerzeilen konnen Sie die Position des Zusatztextes steuern.

Die Starte Memo auf einer neuen Seite Option druckt das LeadSheet Memo auf einer neuen Seite aus.
Driicken Sie die [Wihle Font]-Schaltfliche, um die Schriftart auszuwéhlen, in der dieser Text erscheinen soll.
Der Text wird automatisch unter dem Leadsheet angezeigt und ausgedruckt.
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Bemetkungen zum Ausdiuck:

Twinkle, twinkle little star L ¢ o ¢ e o7 e & e
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[Kopiete Test zum S onglext Dokument Fenstei]

Twinkle, twinkle little star
How I wonder what you are,

Songtext

Band-in-a-Box unterstiitzt Songtext auf drei verschiedene Arten: Notenbezogener Songtext, zeilenbezogener Songtext, und ein grofes
Songtext Fenster fiir Karaoke. Notenbasierender Songtext kann im Notations-Fenster eingegeben werden, und Takt-basierender Songtext
kann entweder im ChordSheet oder im Notationsfenster erfasst werden.

In fritheren Versionen gab es zeilen-basierenden Songtext, der Zeilenweise im Notations-Fenster eingegeben wurde. Sie kénnen diesen
Typ von Songtext nicht mehr eingeben, falls ein bestehender Song zeilen-basierten Songtext hat kann Band-in-a-Box diesen in Takt-
basierten Songtext umwandeln.

Im Globaleinstellungen I"Jberschrgiben Dialog, gibt es eine Option, die es Thnen ermdglicht auszuwahlen wie die Umwandlung mit
zeilen-basierendem Songtext beim Offnen solch eines Songs stattfinden soll.

@ Uberschieiben F.onvertiere Zeilen-bagierender Songtest Immer [Auto-Spht) -

A zu Takt-bazierenden Songtext
Voreinst.| I

Forwertieren jetzt ‘

Voreingestellt ist “Immer (Auto-Split)”, damit wird zeilen-basierter Songtext zu Takt-basierendem Songtext
umgewandelt und in 4 Takte aufgeteilt. Wenn Sie “Immer (kein Split)” wéhlen, wird zeilen-basierter
Songtext umgewandelt aber nicht in jeweils 4 Takte aufgeteilt. Sie konnen auch auswihlen, dass keine
automatische Umwandlung von zeilen-basiertem Songtext stattfinden soll. Wenn der aktuelle Song zeilen-
basierten Songtext hat, konnen Sie den [Konvertieren jetzt] Button driicken um den Songtext zu Takt-
basierenden Songtext umzuwandeln.

Takt-basierender Songtext

Um Takt-basierenden Songtext, den Sie eingegeben haben im ChordSheet zu sehen, klicken Sie auf den [Akkordanzeige] Toolbar Button
und aktivieren Takt Songtext.

Ehh(ﬁklmrdanzeige mazing grace, how sweet the
b
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Notenbasierender Songtext

Notenbasierender Songtext bietet die Mdglichkeit, Text exakt unter jede Note zu positionieren.
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Notenbasierten Songtext geben Sie ein, indem Sie die Strg+L Tasten betdtigen oder die Schaltfliache [L] in der Toolbar der
Notendarstellung anklicken.

m Line Fara Eingabe Schiiefen Sekt Text Bearbeiten

Der [Line] Button erzeugt einen Vorwirts Slash (Schrégstrich) “/” Zeilenmarkierung im Songtext.

Der [Para] Button erzeugt einen Backslash (Riickwarts-Schréigstrich)” \”” Absatzmarkierung im Songtext.

Der [Eingabe] Button iibernimmt den aktuellen Songtext (gleich wie wen Sie die Eingabe- oder Tab-Taste driicken wiirden).

Der [Schliefien] Button beendet den Songtext-Eingabe Modus. Gleich wie wenn Sie den [L] Button noch einmal driicken wiirden.
Der [Sekt Text] Button gibt Text in der Songbox als Sektionstext am aktuellen Takt ein.

Der [Bearbeiten] Button 6ffnet den Songtext bearbeiten Dialog. Hier konnen Sie Songtext und Sektionstext editieren.

Wihrend Sie Text eingeben, ist die Note hervorgehoben. Das Driicken der Tabulator- oder Eingabetaste bewegt die Markierung zur
nichsten Note. Sie konnen mit dem Befehl Bearbeiten | Riickgdngig den letzten Eingabe-Schritt widerrufen.

Notenbezogene Songtexte werden bei einem MIDI-Datei Export mitgespeichert und kdnnen in anderen MIDI Programmen
weiterverwendet werden.

[ Sengrest-Position 2 | Die Position wird in Einstellungen im Notations-Fenster festgelegt. Eine Songtext Position von -

10 setzt die Texte unmittelbar unter den Violinschliissel. Hohere Werte setzen sie tiefer.
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Songtext Event-Liste

Sie kdnnen den Songtext auch iiber eine Event-Liste bearbeiten. So kénnen Sie den Songtext an jeder beliebigen Stelle eingeben, nicht
nur gebunden an eine Note.

Sie konnen die Texte auch in einer Event-(oder Ereignis-) Liste bearbeiten. Das ermdglicht die Eingabe von Songtext an einem
beliebigen Punkt, nicht nur an eine Note gebunden.

Sobald Sie die Schaltfliche # und anschlieBend [Songtext bearbeiten] geklickt haben, sehen Sie den Dialog Songtext

bearbeiten.
Songtext bearbeiten X
Zeit Songtest
1:1:8082 Wa - Bearbeiten
2:1:818 douwn
2:2:882 u- Einfligen
2:3:805% pon
2:4:0M the Anhangen
3:1:800 Swa
3:3:800 nee Lischen
4:1:8089 Ri-
4:1:897 ver

Hier kénnen Sie vorhandenen Songtext bearbeiten oder neuen EINFUGEN, ans Ende der Spur ANHANGEN oder LOSCHEN. Ein
einzelner Text-Event kann bis zu 128 Zeichen haben.

Das Songtext Menii

Die komplette Liste der Songtextfunktionen finden Sie im Bearbeiten | Songtext Untermenii.

Text in aktuellen Takt eingeben: Offnet die Texteingabe Box an der aktuellen Position der Zeitlinie oder der hervorgehobenen Zelle.
Grof3es Songtext Fenster: Offnet das GroBe Songtext Fenster um den Songtext und optional die Akkordsymbole zu sehen.

Songtext-Dokument Fenster: Stellt einen gesamten Bildschirm mit formatiertem Text dar. Hier kdnnen Sie sehr einfach aus ihrem
Textverarbeitungsprogramm Texte kopieren und einfiigen.

Notenbasierter Songtext in Takt-Texte konvertieren ermdglicht die Umwandlung von notenbasierten Songtexten in Takt-Texte.

Songtext in die Zwischenablage kopieren: Diese Funktion ermdglicht es Thnen Songtext (und/oder Akkorde) in die Windows®
Zwischenablage zu kopieren. Wenn Sie diese Daten in Thre Textverarbeitung einfligen, konnen Sie dort Thren Songtext in jeder Schriftart
ausdrucken. Dieser Dialog ermdglicht die Auswahl von Zeilen-basierten Akkord und Songtext und/oder Wort-basierten Songtext. Mit
jeder der beiden Optionen koénnen Sie angeben ob Sie Akkordsymbole, doppelter Zeilenabstand, und welche Randeinstellungen Sie fiir
die Ubergabe in die Zwischenablage wiinschen.

Songtext der 1. Strophe in den gesamten Song kopieren: Kopiert den Notenbasierten Songtext der ersten Strophe in den Rest des Songs.
Lésche Takt-basierenden Songtext: Loscht den Takt-basierenden Songtext aus dem Song.
Lésche Notebasierenden Songtext: Loscht den Notebasierenden Songtext aus dem Song.

Songtext Strophen l6schen: Hier konnen Sie auswihlen ob Sie den Songtext in der ersten Strophe, in den Mittelstrophen oder in der
letzten Strophe 16schen.

Songtext vorschieben / Songtext riickverschieben: Wenn Sie einen Notenbasierenden Songtext haben, konnen Sie diesen in der Zeitlinie
vor und zuriick schieben. Dazu klicken Sie auf der Zeitlinie auf den gewiinschten Endpunkt und wéhlen die entsprechende Option aus. Sie
konnen Text auch im Event-Editor [#] verschieben.

Songtext zeitverschieben (Ticks) / Taktschldge in Songtext einfiigen / Taktschlige aus Songtext l6schen: Diese Funktionen beziehen sich
auf die gesamte Textspur. Niitzlich wenn Sie Takte und einzelne Schlége in den Song einfiigen, und den Text verschieben wollen, um
diese synchron zu halten.

Songtext als Eventliste bearbeiten: Offnet den Songtext bearbeiten Dialog mit Bearbeiten, Einfiigen, Anhéingen und Losch-Funktionen.

Vokal Synth (Auto Modus) / Vokal Synth (Manueller Modus): Thre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die Verwendung des
Drittanbieter-Tools “Sinsy” zu einer Vokal-Audio-Spur gerendert werden.

Tipp: Songtext kdnnen ober- oder unterhalb der Akkord Linie, oder getrennt davon am Ende des Songs gedruckt werden. Songtext unterstitzt
auch internationale Sonderzeichen wie €, §, und 6.

Songtext-Dokument Fenster

F3 Songtext-Dokument Fenster - m} x
Caiibi vie v 4 BDOT EESE| E & BRER|=E|H
Listen to the thoughts that fill your mind, &

Listen, just Listen and you'll find,
Answers you didn't have before
And as you listen more and more

[Zeile: 15palte: 1

Das Songtext-Dokument Fenster zeigt einen Ganzbildschirm mit vollformatierbarem Songtext. Damit kdnnen Sie miihelos Songtext aus

Threr bevorzugten Textverarbeitung kopieren und einfligen. Wenn Sie fertige Songtexte haben, konnen Sie diese schnell in Band-in-a-Box
einfiigen.

Sie haben vielleicht die Songtexte zu Threm Song bereits in Threr Textverarbeitung eingeben, hiibsch formatiert mit Schriftart/Farbe/fetten
Uberschriften usw. Frither mussten Sie diese in Band-in-a-Box neu eintippen und haben Ihre Formatierung verloren. Jetzt konnen Sie sie
einfach zu/von Ihrer Textverarbeitung kopieren/einfiigen. Dies ermdglicht Thnen, zu jedem Band-in-a-Box Song schnell Songtext
hinzuzufligen, und dieser erscheint dann im groflen Songtext-Dokument-Fenster.

Sie kdnnen dieses Fenster im Meniipunkt Fenster | Songtext-Dokument Fenster, oder durch Driicken der Tastenkombination
Strg+Alt+Umschalt+L 6ffnen. Zusitzlich, wenn “Automatisches Offnen des Textfensters fiir Songs mit Texten” im Songtext Fenster
Einstellungs- Dialog (Optionen | Voreinstellungen [Grofler Songtext]) aktiviert ist, wird Songtext Dokument Fenster automatisch
geoffnet sobald der Song geladen wird, und automatisch geschlossen wenn der niachste Song geladen wird.
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Sie kénnen hier durch kopieren und einfiigen Text mit verschiedenen Fonts, Gréfen und Farben aus anderen
Textverarbeitungsprogrammen verwenden. Da die Daten in RTF Format gespeichert werden, sollten Thre texte dhnlich aussehen wie z. B.
in WordPad.

Grofes Songtext (Karaoke) Fenster

Das grofie Songtext-Fenster eignet sich hervorragend zum Mitsingen oder fiir Karaoke. Es wird {iber Bearbeiten | Songtext | grofies
Songtext-Fenster gedffnet, mit den Tastenanschldgen Strg+Umschalt+G oder mit der Schaltflache [L] auf der Toolbar.

3 GroBer Songtext - o X Jedes Wort wird wihrend der Wiedergabe hervorgehoben, und
Optianen ll Drucken B Vokal Synth das Fenster kann durch einen Mausklick auf die Schaltflache
[Optionen] individuell eingerichtet werden. Klicken Sie auf ein
Wort im grofen Songtext Fenster, um den Song ab dieser
Position zu starten.

Einstellungen im Songtext Fenster

Fiigen Sie Akkordsymbole hinzu, richten Sie Thre Farbgebung individuell ein, wihlen Sie eine Lieblings-Schriftart und wéhlen Sie eine

GroBe in den Einstellungen im Songtext Fenster. Akkorde konnen eine Zeile oberhalb vom Songtext im Groflen Songtext Fenster

angezeigt werden.

Y GroBer Songtext Fiigen Sie Akkord-Symbole hinzu, Verdndern Sie die Farbeinstellungen, wihlen Sie Ihren Lieblings-
Optionap M Drucken W vakslsynth l  Font und wihlen Sie die Grofle in den Songtext Fenster Optionen Dialog.

Songtext-Fenster Einstellungen | Sie konnen fiir einzelne Fensterelemente entweder individuelle Farben auswéhlen oder aus
—— o » einem der vorgefertigten Farbschemata wéhlen.
AuswahlEarbe: = > Akkordsymbole zeigen zeigt [hnen zu dem Liedtext auch die Akkordsymbole mit an.
Mt Blaugrin o Zeige Akkorde iiber Songtext zeigt Ihnen die Akkordsymbole auf einer separaten Zeile
Akkord Farbe: Hellgrau ~ an.
r—— e el Mit der Einstellung Songtext seitenweise scrollen wihlen Sie, dass der Songtext
oo . oo P seitenweise springt. Wenn der Cursor im Songtext das Zeilenende erreicht, scrollt der
SeE A e SheE A ey Songtext nach oben zum Bildschirmrand. Damit kdnnen Sie den Songtext in einem
Font auswahlen Standard Font verwenden Durchgang ohne Unterbrechung lesen.
&) Akkardsymbole anzeigen Automatisches Offnen des Songtextes bei Songs mit Songtext diese Option 6ffnet
£ Zeige Akkord Symbole iiber Songtext automatisch mit jedem Song, der Songtext enthilt auch das Songtextfenster.
Smgte”_t selenueise serolen ) _ Das populire Karaoke Dateiformat (KAR) kann wie MIDI-Dateien direkt in Band-in-a-
] Automatisches Dffien des Text-Fensters fir Songs it Texten Box gedffnet werden. Es werden sowohl Akkord Symbole (Band-in-a-Box analysiert
Karacke CDG Fesnter-Einstellungen intelligent die Akkorde des Songs), wie auch die Songtexte der Karaoke-Dateien
Lade COG-Datsi beim Offnen der AudiaDatei dargestellt.
Hintorgrund fir Karaoke CDG | Bidiauf BG BMP - Audio Karaoke-Datgien sind populdr und verwenden unterschiedliche Formate. Das
CDGBitmep Auflssung: | Hoch v bekannteste Format ist das CDG-Format, welches sowohl Songtext als auch
' Bilder/Grafiken auf Audio-CDs enthélt. Da Computer-Anwender normalerweise keine
: Audio CDs verwenden, gibt es nun ein Format, das MP3 (fiir Musikdaten) und CDG
e bl (grafischer Text) verbindet- Sie konnen Dateien mit diesem MP3/CDG Format innerhalb

Band-in-a-Box 6ffnen, und den Lauftext des Karaoke-Songs ansehen. Sie kdnnen sogar
mit dem Audio-Akkord-Wizard die Akkorde erkennen lassen. Das alles macht Band-in-a-
Box zu einer grofartigen Wahl um Karaoke-Dateien abzuspielen!

Repeniie (0 FemliereieE =R Das GroBle Songtext-Fenster hat einige Optionen fiir das Karaokefenster.

Lade DG Date beim ffnen der Audic Datei Sie kénnen als Hintergrund entweder ein fixes oder ein bewegtes Bild wihlen. Diese Bilder
Hintergrund fiir Karaoke COG sind im C:\bb\Data\KaraokeBMP Verzeichnis, dort konnen Sie Thre eigenen BMP oder JPG

COG-Bitmap Aufldsung: Bilder ablegen.

) Grober Songtext Der [Drucken] Button im grofien Songtext Fenster 6ffnet den Dialog “Einstellungen fiir die Songtext
| Opticnen I Drucken ﬂ wvokal Bynth | Zwischenablage”. Diese Funktion erlaubt Thnen den Songtext des Songs und optional auch die Akkorde in
die Zwischenablage von Windows® zu kopieren.

Y GroBer Sangtext Der [Vokal Synth] Button ermdglicht automatischen und manuellen Modus um die Melodie-Spur und den
Optionen | Drucken W vokal Syniild  Songtext zu dem Drittanbieter-Tool “Sinsy” Vokal Synthesizer zu iibertragen. Eine synthetische Vokal-
Spur wird erzeugt und in Band-in-a-Box in die Audio-Spur importiert.

Ausdruck

Band-in-a-Box druckt LeadSheet Notation mit Akkorde, Melodien, Text und Textnotizen aus. Ebenso kdnnen die Notensysteme einzelner
Instrumente (oder auch mehrere) von Band-in-a-Box Arrangements ausgedruckt werden. Die meisten Songs passen auf eine Seite, der
Ausdruck wird daher dhnlich wie bei einem Standard Fakebook aussehen.

Sie kdnnen sehr leicht selbstdefinierte Fakebooks all Threr Songs erzeugen und ausdrucken. Sofortiges Transponieren und Ausdrucken
von Notensystemen fiir Blech- und Holzblasinstrumente ist jederzeit moglich. Die Druckoptionen beinhalten Titel, Taktnummern,
Komponisten, Style und Copyright Informationen.

Druckeinstellungen
‘= Das Anklicken dieser Schaltfldche 6ffnet das Dialogfeld fiir die Druckoptionen. Einzugeben sind Titel, Taktnummern,
S Komponist, Style und Copyright. Dieser Dialog wird auch durch Klick auf den [Druck] Button in der Notation, LeadSheet oder

dem Druckvorschau-Fenster gedffnet.
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Druckeinstellungen X

Inklusive Drruckbereich
Akkorde YinlinSchliissel BassSchlissel @) Erste Stophe Takt Line %
Maten [ &utom, Schilizsel Tab (O Letzte Strophe

Motenlinien Systeme teillen bei () Ganzer Song

() | Benutzerdefiniert

Zeige Takt-Mr. Alle Part-Marker ~

Worlage: Benutzerdefiniert ~ [ Inklusive Eireghler

Takt # unterhalb [ Schlissel in jeder Zeile Font-Grobe [Def.=24)
7 [ ¥orzeichen in jeder Zeie Mehr..

Kein Songtest [Takt baz ~ Maten-basierten Text diucken

Systeme/Seit 10
Anzahl der Kopien: ysteme/Seite -

Auto-Set

Titel |Unbenannter Song | (s

Tempo T | | K.omponist2 l:l

Copyright @ | |

Drucker einrichten 0K - Print nur Akkorde Hilfe

Druckyorschau Drucken PDF Schiiefen Abbruch

[Drucker einrichten]: Offnet die Einstellungs-Dialogbox fiir Thren Drucker. Wenn Sie einen neuen Drucker wihlen, wird Band-in-a-Box
automatisch diesen als Ihren Standarddrucker einstellen. Klicken Sie auf die Schaltfliche [Drucker einrichten], um Papierformat,
Auflésung, Seitenorientierung und andere Optionen einzustellen, die vom Druckertreiber kontrolliert werden.

Tipp: In den Notendarstellungsoptionen kénnen Sie die Obergrenze eines Notenbereichs mit dem “max.Anz. Hilfslinien” so hoch festlegen, dass
Noten keine GbermafRige Anzahl von Hilfslinien haben werden.

[OK - Print nur Akkorde]: Mit diesem Button konnen Sie schnell ein “reines Akkord” Fake Sheet ausdrucken.

[Drucken PDF]: Sie konnen Ihre Ausdrucke direkt als PDF-Datei speichern. Aus dem Druck Dialog driicken Sie [Drucken PDF].
Damit wird ein Speichern als Dialog fiir den Pdf995 Druckertreiber ge6ffnet. Wahlen Sie einen Speicherort fiir Thre Datei und weisen der
Datei einen Namen zu, danach driicken Sie [Speichern] um eine vollstindige portable Datei zu erhalten, die Sie ansehen, drucken oder in
das Internet hochladen kénnen.

Ausdruck mehrerer Spuren

Um mehr als eine Spur der Notendarstellung zu drucken :

- Offnen Sie das LeadSheet Fenster.

- = 8l Wihlen Sie die Spur, die Sie oben anzeigen mdchten

Melodie Piano Bass

8l Klicken Sie auf den [+]-Button und wihlen Sie die Spuren in der Reihenfolge aus, in der sie von
oben nach unten erscheinen sollen. Um eine zusitzliche Spur aus der Anzeige zu entfernen, klicken Sie auf den Spurnamen und wéhlen
Sie entfernen aus dem Menil. Um alle zusitzlichen Spuren zu entfernen, klicken Sie auf den Button [+] und wéhlen Sie Extras
entfernen aus dem Menii.

Sie sehen dann eine Gruppe von Spuren, die in der Reihenfolge angezeigt werden, in der Sie sie ausgewihlt haben.

Anmerkung: Wenn Sie eine Notation mit mehreren Spuren betrachten, werden die Notenschliissel automatisch eingestellt, die Notenschlissel-
Einstellungen im LeadSheet Options-Fenster werden dabei ignoriert. Zum Beispiel, der Bass wird dann immer im Bassschliissel dargestellt, Sie
koénnen keine andere Einstellung vornehmen.

Klicken Sie [Druck] im LeadSheet Fenster, um die mehrzeilige Band-in-a-Box Notendarstellung zu drucken.
Ausdruck mehrerer Songs

Normalerweise benutzt man die Schaltflache [Druck] im Notations-Fenster, um einen einzelnen Song auszudrucken. Wenn Sie mehrere
Songs ausdrucken wollen, verwenden Sie die Funktion 'Druck mehrerer Songs', um alle auf einmal zu drucken.

Status FakeBook-Ausdruck: Angehalten. *

Hier kinnen Sie einige oder alle Songs aus dem aktuellen Verzeichnis

Werzeichnis wechseln
ausducken.

C:A\bbiMy Songs

‘welche Songs ducken [ Alphabetizch 0-9, A-2)

[ Mur Sangs mit Meladien drucken
[ Mur Sangs mit der Style-Endung: Diefault
Tonzignal nach jedem Song
Wwenn beendet, Signalton mal.
| FAKEEOOK DRUCKEM | STOP Ende Abbruch Hilfe

Damit konnen Sie alle Songs in einem Unterverzeichnis mit einem einzigen Befehl ausdrucken. Diese Eigenschaft ist {iber Datei |
Fakebook ausdrucken zugénglich.

Sie kdnnen in den Optionen einschranken, welche Lieder gedruckt werden. Zum Beispiel sollten Sie vielleicht nur Lieder in einem
bestimmtem Style (z.B. Bossa Nova ), oder nur Lieder, die mit den Buchstaben R bis Z beginnen, oder nur Songs mit Melodien drucken.

Bevor Sie aus einem ganzen Biindel von Liedern drucken, ist es wichtig, Thre bevorzugten Einstellungen festzulegen, denn das Programm
wird dieselben Einstellungen fiir jeden Song verwenden. Verwenden Sie das Druckoptionen-Dialogfeld. Vielleicht mochten Sie nur aus
der ersten Strophe jedes Songs drucken? Das Programm wird automatisch versuchen, jeden Song auf nur 1 Seite auszudrucken, wenn
moglich.

Vergewissern Sie sich, dass Sie sich in dem korrekten Verzeichnis das Sie drucken wollen befinden. Es ist unter der Schaltfliche
[Verzeichnis wechseln] angezeigt.

132 Kapitel 8: Notendarstellung und -Druck




Kapitel 9: Merkmale automatisierter Musik

Anmerkung: Dieses Kapitel wird ausfiihrlich im vollstadndigen Handbuch beschrieben, das Sie tber das Menu Hilfe | Programm Handbdiicher (pdf) |
Zeige das Programmhandbuch an 6ffnen kdnnen.

Automatische Medleys - “Der MedleyMaker”
Mochten Sie mit Band-in-a-Box ein Medley mit verschiedenen Songs (MGU) erzeugen? Mit dem MedleyMaker ist dies sehr

Sang einfach zu machen. Im MedleyMaker-Menii, wihlen Sie einfach die Songs aus, die Sie im Medley haben wollen, alles weitere
Form ¥ s . . . .
zur Erzeugung des Medleys, iibernimmt Band-in-a-Box fiir Sie.

Automatische Songs — “Der Melodist”

@ Unter Verwendung der “Melodist” Funktion kénnen Sie einen neuen Song im Musikstil Threr Wahl, komplett mit Intro,

welodice|  Akkorden, Melodie, Arrangement usw. komponieren. Alles was Sie tun miissen, ist einen der vielen verfligbaren “Melodisten”
auszuwéhlen und die Schaltfliche [OK] zu klicken. Das Programm erstellt dann Intro, Akkorde, Melodie und Arrangement in
jedem gewihlten Style. Der Melodist wird auch eine Melodie iiber eine vorhandene Akkordabfolge erzeugen.

Automatische Intro — Song Intros

Mit einem einzigen Klick kénnen Sie ein 2-, 4-, oder 8-taktiges Intro fiir einen beliebigen Song erzeugen. Die Akkorde werden
& jedes Mal anders sein, und Sie kdnnen weiter klicken, bis Sie den gewiinschten Verlauf erhalten. Das generierte Intro ist eine
fom? geeignete Akkordabfolge in dem gewéhlten Musikstil (Jazz/Pop) mit optionalem Pedalbass und hat eine korrekte Uberleitung

zum ersten Akkord des Songs. Intros kdnnen auch entfernt werden.

Automatische Generierung von Song Titel

‘# Klicken Sie auf die Schaltfliche [Erzeuge Titel] und wihlen den Meniipunkt Auto-Erzeugung Song Titel, oder driicken Sie die
ereuge | 1asten Alt+Umschalt+T. Ein neuer Titel erscheint sofort im Titelbereich des Hauptbildschirms. Wahlen Sie Bearbeiten
Tl vl | Riickgiingig Songtitel-erstellen, um einen Titel zuriick zu gehen.

Automatischer Soundtrack-Generator

Dieser Generator erzeugt Thnen Musik in dem von Thnen gewiinschten Stil in genau passender Lange. Sie wéhlen die gewiinschte Lange,
die gewiinschten Instrumente und ob Sie das Stiick weich ein- oder ausgeblendet haben mdchten. Der SoundTrack-Generator richtet dann
Tempo, Taktzahl und Lénge passend ein und erstellt [hnen ein zufélliges Stiick, das Sie dann als Audiodatei (WMA, WAV oder MP3-
Format) speichern kdnnen.

Automatische Solo Generierung — “Der Solist”

Es gibt zwei Wege um ein Solo Threm Song hinzuzufiigen. Die Funktion “Fiige Beste RealTracks Solisten zu Solo-Spur hinzu” bietet eine
Liste an Solisten zur Auswahl an. Der Dialog Solist Auswahl zeigt Ihnen eine komplette Liste der Solisten zur Auswahl mit zusétzlichen
Einstellungen die Sie beim Solo anwenden konnen. Klicken Sie auf den Solist Button um die zwei Mdglichkeiten angeboten zu
bekommen.

Fiige Beste RealTracks Solisten zu Solo-Spur hinzu (Umschalten+Klick)

Sﬂl‘-:st Offne Solisten-Dialog um MIDI oder RealTracks Solist zu wihlen (Strg+Klick)

Wihle “Beste” Solist RealTracks

Wiéhlen Sie das “Beste” Solist RealTracks in einem neuen Dialog, der Thnen zeigt welcher Solist am besten mit Genre, Tempo und Feel
mit Threm Song iibereinstimmt. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz Balladen Style geladen haben (Tempo 60), zeigt die Liste Jazz
Solisten, die gut mit Tempo 60 funktionieren am Beginn der Liste an und andere wie schnelle Heavy Metal Gitarren-Solisten am Ende der
Liste.

Solist Auswahl Dialog

Um einen vorgefertigten Solist auszuwéhlen, driicken Sie Umschalt+F4 oder wihlen Sie Solist | Solo erzeugen und abspielen. Der Dialog
“Solist auswihlen” 6ffnet sich. Sie kdnnen auch mit Strg+Klick auf dem [Solist] Button direkt zu Solist Auswahl Dialog gehen, oder Sie
Sie den Dialog aus diesem Dropdown Menii.

Automatische Gitarren Soli — “Der Gitarrist”

Der Gitarrist gestattet [hnen, ein Gitarren Akkordsolo fiir eine beliebige Melodie zu erzeugen. Band-in-a-Box wird die Melodie durch
Einfiigen echter Gitarren Voicings intelligent zum Gitarren Akkordsolo arrangieren. Sie kdnnen unter vielen “Gitarristen” auswéhlen, um
Ihr Arrangement zu erstellen. Sie konnen auch eigene Gitarristen definieren, indem Sie Parameter, wie zum Beispiel Schlag-
Geschwindigkeit, Arten von Voicings (Pop/Jazz), Verzierungen und vieles mehr verdndern.

@ Gitarren Soli werden im Gitarren-Fenster ausgewéhlt, das tiber die Schaltfldche Gitarre in der Haupt-Werkzeugleiste gedffnet
arore | Wird. Klicken Sie die Schaltfliche [AKkk.solo], um den Dialog Gitarren-Akkordsolo erstellen zu 6ffnen. Gitarren Soli kdnnen
Sie auch iiber den Meniipunkt Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Gitarre-Akkordsolo erstellen erzeugen.

Automatische Verzierungen — “Der Embellisher”

Wenn Musiker ein LeadSheet mit einer ausgeschriebenen Melodie sehen, spielen sie es beinahe nie genau so wie sie es lesen. Sie dndern
das Timing der Noten und fligen damit Synkopierungen hinzu, &ndern die Notendauer, um Stakkato oder Legato zu erreichen, spielen
GraceNotes, Notenzieher, extra Noten, Vibrato und andere Effekte. Sie konnen Band-in-a-Box das automatisch mit dem Embellisher
(Verzierung) erledigen lassen, sodass Sie eine lebendigere, realistischere Melodie horen - und jedes Mal unterschiedlich. Die Verzierung
ist nur aktiv wihrend die Musik spielt; sie beeinflusst die Melodienspur nicht dauerhaft. Es gibt eine Option, die Verzierungen dauerhaft
zu machen, sodass Sie eine bestimmte Verzierung zur Melodie Spur hinzufiigen kénnen.

(2]

Meladie

Verzieren'¥
Verzierung Aktiviert (5trg-Alt-E)
Verzierung Dialog (Strg-Alt-L)
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Kapitel 10: Arbeiten mit MIDI

Band-in-a-Box verfiigt {iber einen eingebauten Sequenzer, mit dem Sie MIDI aufnehmen und bearbeiten kénnen. MIDI kann auf
verschiedene Arten aufgenommen werden:

- Live mit einem MIDI-Keyboard, MIDI-Gitarre oder einem MIDI-Blasinstrument.

- Schritt fiir Schritt mit der Maus durch Noteneingabe im Notationsfenster.

- Mit Unterstiitzung der “Wizard” Funktion, um Noten mit der “QWERTZ” Tastatur einzuspielen.

- Durch Importieren einer bereits aufgenommenen Standard MIDI-Datei in die Melodie- oder Solist-Spur.

Live Aufnahme in Echtzeit
Sie koénnen Punch In/Out ausfiihren, unbegrenzt dazu synchronisieren (Overdubbing), direkt zu einer Coda oder einem Ending aufnehmen
und die Aufnahme von jedem Takt aus starten.

Um mit Threm MIDI-Keyboard, Ihrer Gitarre oder [hrem Blasinstrument live aufzunehmen, klicken Sie auf den Button [Redord
teed | MIDI], driicken Sie die Tasten Strg+R oder wihlen Sie den Mentipunkt Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Melodie aufnehmen.
Der Dialog MIDI aufnehmen wird angezeigt.

MIDI aufnehmen X
Aufnahme von
(®) sintang des Songs

O Tag

(O Ende

MIDI aufnehmen auf: [EERGITE

Overdub unterliegende MIDI Filter...

[ Aufnahme (R) | Abbruch Hi

Legen Sie den Startpunkt fiir die Aufnahme fest und wihlen Sie die Zielspur aus. Wenn in der Zielspur unterliegende MIDI-Noten
vorhanden sind, kdnnen Sie die Option wihlen, diese zusammenzufiithren oder zu iiberschreiben.

Durch Driicken des [Filter]-Buttons wird das Dialog Aufnahmefilter ge6ffnet, in dem Sie die Typen der aufzuzeichnenden MIDI-Daten
auswéhlen konnen.

Driicken Sie [Aufnahme] oder die Tasten Strg+R noch einmal, um die Aufnahme zu starten.

Stoppen Sie die Aufnahme durch Driicken der [Esc] Taste, oder der Leertaste, oder durch Anklicken der [Stopp] Schaltflache. Der Dialog
Melodie-Noten aufgezeichnet wird gedffnet.

83 Melodie-Noten aufgezeichnet X| [Take behalten] speichert den Take den Sie gerade aufgenommen haben.
- . Erinnern Sie sich, es ist ganz leicht kleine Unsauberkeiten im dnderbaren
Take behalten Take wiederholen Abbruch Hilfe . . . . ..
Notationsfenster oder im Event-Listen Editor zu korrigieren.

[Take wierderh] ldsst Sie schnell einen Take verwerfen und die Aufnahme

L1, Strophe in gessrten Song kopieren erneut beginnen. Driicken Sie einfach die Taste W.

Mit vorhandener Melodie misch . . . .
LIt vorharerer Melodi mizchen [Abbruch] beendet die Aufnahme; es wurde nichts gespeichert. Um wieder

neu zu beginnen, driicken Sie die Schaltfliche [Aufnahme] oder die Tasten
Strg+R.

1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie eine Strophe aufgenommen haben, konnen Sie durch die Anwahl dieser Kontrollbox
die gleiche Aufnahme in alle Strophen hineinkopieren.

Aufgenommene Melodie behalten

Mit vorhandener Melodie mischen: Sie haben die Moglichkeit die Aufnahme mit der existierenden Melodie zu verschmelzen. Wenn
keine unterlegte Melodie vorhanden ist, dann ist diese Option grau und nicht anwéhlbar.

Aufgenommene Melodie behalten: Sie haben die Moglichkeit jede Melodie aus der letzten Aufnahme zu 16schen oder zu behalten.
Verwenden Sie diese Eigenschaft um am Ende eines Takes automatisch auszusteigen (punch out).
Aufnehmen auf einen externen Sequenzer

Viele Musiker verwenden Band-in-a-Box live. Wenn es nicht mdglich ist den Computer mitzunehmen, dann ist ein Hardware-Sequenzer
oder ein Keyboard mit eingebautem Sequenzer, der Standard MIDI-Dateien liest, eine gute Alternative. Um Songs auf einen externen
MIDI-Player (wie z.B. Roland Sound Brush) zu iibertragen, fiihren Sie folgende einfache Schritte aus:

- Erzeugen Sie eine MIDI-Datei des Songs durch Driicken der Schaltfliache.
- Entweder Sie speichern die Datei direkt auf eine Floppy Disk oder kopieren die Datei von Threr Festplatte zum Datentrager.
- Der MIDI-Player (z.B. Roland Sound Brush) kann die IBM formatierte Disk mit MIDI-Dateien lesen.

Noten manuell eingeben

Sie kénnen Melodie-Noten direkt in die Spur im Notationsfenster eingeben, entweder im editierbaren Notations-Modus oder im “Piano
Roll” Modus.

Starten Sie den editierbaren Notations-Modus vom Notationsfenster aus mit einem einfachen Mausklick auf die Schaltfliche fiir den

Editiermodus. Im editierbaren Notations-Modus kdnnen Sie Noten eingeben, verschieben, Noten und Pausen bearbeiten, dies alles durch

Standard Maustechnik — zielen und klicken, ziehen und ablegen (Drag und Drop), und durch Rechtsklick, um das Noten-Editierfenster zu
offnen.
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Bestitigungs-Dialog warnt vor um irrtiimlicher Eingabe von doppelten Noten (gleiche Tonhdhe in dhnlichem Notenabstand) oder vor der
Eingabe von sehr hohen bzw. sehr tiefen Noten (grole Anzahl an Hilfslinien).

Wenn Sie einmal einige Melodien eingegeben haben, konnen Sie Teile davon kopieren und einfiigen wie in einem
normalen Textdokument. Um Noten zu kopieren und einzufiigen, markieren Sie einen Notenbereich, indem Sie die
Maus mit gedriickter linker Maustaste {iber diesen Bereich ziehen. Dann wiéhlen Sie aus dem Meniipunkt
Bearbeiten | Kopieren.

Klicken Sie auf die Stelle, wo Sie die Noten einfiigen wollen (durch Klicken auf die Timeline — oberhalb des Notationsfensters) und dann
wihlen Sie Bearbeiten | Einfiigen. Sie konnen eine prézise Einfligestelle im Dialog Melodie einfiigen angeben.

Melodie kopieren » Melodie einfigen 4

Kopieren ab hier An dieser Pasition einfligen

Swphe  [11 | Tokt [I | Schem [2 | Tickif2ws. = Swophe  [1 | Takt [§ | Sehlag [1 | Tiek[12045) 2
Hull Null

Lange der Kopie

Schisge Ticks [120/5chlag)

“on Note C§ w Biz Mote 5B ~
Abbiuch Hifie Abbruch Hilte

Aufnehmen mit der Wizard Mitspiel-Funktion

Das ist eine niitzliche Funktion, wenn Sie iiber keine MIDI-Tastatur verfligen aber eine Aufnahme mit “Live-Feeling” machen wollen.
Verwenden Sie den Wizard um Noten iiber die QWERTZ Tastatur in eine Spur aufzunehmen, die natiirlicher klingt als mit der “Schritt
fiir Schritt” Methode. Und so funktioniert es:

1. Klick auf Schaltflache [MIDI] in der Werkzeugleiste und dann auf MIDI-Tastatur Wizard Aktiviert.
2. Driicken Sie die Tastekombination Strg+R zum Aufnehmen.

3. Wenn Sie den Song abspielen, nehmen Sie die Melodie mit irgendeiner Taste der zwei unteren Reihen der QWERTZ Tastatur im
Rhythmus der Melodie auf. Die “Wizard” Noten werden natiirlich nicht die richtige Melodie darstellen, das macht aber vorerst nichts.
Wenn Sie fertig sind, schauen Sie in das Notationsfenster. Sie werden falsche Noten am richtigen Platz mit der richten Lange sehen.

4. Ziehen Sie die Noten (mit der linken Maustaste) auf den richtigen Platz im Notensystem. Wahrend Sie ziehen, werden Sie die Noten
horen und die Namen der Noten werden in der “Noten-Bezeichnungsbox” angezeigt. Fiir Kreuz-Vorzeichen, b-Vorzeichen und
normale Noten, halten Sie die Umschalttaste, die Strg-Taste oder die Alt-Taste gedriickt. Sie werden am Schluss eine Melodie haben,
die klingt, als ob Sie live eingespielt worden wire, ohne das starre Gefiihl, das bei einer Schritt fiir Schritt Eingabe entsteht.

Tipp: Wenn der Wizard aktiviert ist, wird durch Driicken der Leertaste die Abspielung nicht gestoppt. In diesem Fall missen Sie die Esc Taste
druicken. Dies verhindert das Anhalten des Songs, wenn Sie unbeabsichtigt wahrend der Eingabe mit dem Wizard die Leertaste driicken.

Melodie Wizard

Fiir Songs mit Melodien gibt es QWERTZ Tasten (Eingabe,”\”, T, 6) die Noten aus der Melodie ansteuern, wéihrend der Song gespielt
wird. Andere Ansteuerungs-Tasten 1-4 erzeugen Anndherungsnoten von unterhalb bzw. oberhalb. Dies kann fiir Aufnahmen verwendet
werden, um eine “steife Melodie” zu vermenschlichen. Ebenso kann man damit Blatt lesen und Rhythmik iiben oder Live-Auftritte
erleichtern. Funktioniert auch mit Harmonien:

- Melodie Noten: T,6 ,Eingabe, \

- gleiche Melodie Note 5

- Noten Anndherung: QWER YUIO

- Oktavierung 1,2,3

MIDI Noten funktionieren ebenso (wenn in den Voreinstellungen | Transponieren “Verwende MIDI-THRU” aktiviert ist.
- E(40) F(41) G(43) Oktavierung

- Melodie Noten. F(53) G(55)

- Noten Anndherung B(47),C,D.E A,B,C,D(62)

Um den Melodie Wizard zu aktiveren, stellen Sie sicher, dass der Keyboard Wizard aktiv ist.

Damit wird auch der MIDI Wizard auf den QWERTZ Tasten aktiv.

Wenn Sie den Melodie Wizard auf MIDI Noten anwenden wollen, gehen Sie zu /| \erwende Wwizard flir THRU-Teil
Voreinstellungen [Transponieren] und aktivieren “Erlaube Melodie Wizard auf | Erlaube Melodie Wizard auf THRU-Teil
THRU-Teil” oder iiber “Tu’s jetzt” Dialog. Melodie Octave 0

* MGU Danach, wihlen Sie einen Song mit einer Melodie-Spur.

_ Schalten Sie die Melodie-Spur stumm durch Rechts-Klick auf die Spur oder durch Alt+8.

Starten Sie den Song.
Play

Eingabe Waihrend Sie den Song abspielen, konnen Sie die Eingabe-Taste oder die \ Taste (oder T oder 6 iiber dem T) verwenden
oder \ um Melodie-Noten zu spielen.

W.E,R,T Hiermit ndhern Sie sich der Melodie an. Sie kénnen bei jeder Note beginnen.

Q.ER,T Wenn Sie mit Q anstatt W beginnen, werden gro3ere Abstdnde fiir die Annéherungs-Noten verwendet.

LU,Z,T Damit werden Noten “hinunter” zur Melodie erzeugt- Sie konnen bei jeder Note beginnen.

0,U,Z2,T Wenn Sie mit O anstatt I werden groBBere Abstdnde fiir die Annéherungs-Noten verwendet.

MIDI-Keyboard Assistant

Der “QWERTZ”-Assistent funktioniert auch mit einem MIDI-Keyboard. Die Funktion, dass Sie auf Ihrer Computertastatur zu einem
Song “mitspielen” konnten wurde nun auch auf ein angeschlossenes MIDI-Keyboard erweitert. Bei dieser Funktion gibt es keine falschen
Noten, da Band-in-a-Box dafiir sorgt, dass Sie nur passende Noten spielen konnen. Passend zum aktuellen Akkord. Diese Funktion kann
auch niitzlich sein, um eine Melodie rhythmisch korrekt einzuspielen und die Tonhdhen dann noch anzupassen.
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| Wiemmene = Wi (1 THAU-UED | Um diese Funktion auch mit Threm MIDI-Keyboard verwenden zu koénnen, wéhlen Sie die [Pref]-
Schaltflédche und dort die Seite “Transpon”. Hier wihlen Sie “verwende Wizard fiir THRU-Teil”.

@ |\/ MIDI Tastatur Wizard Aktiviert

MIDI v

| Stellen Sie sicher, dass der “Hauptschalter” des Tastatur Wizards ebenfalls aktiviert ist.

Jetzt konnen Sie wihrend Band-in-a-Box einen Song spiclt auf dem MIDI-Keyboard mitspielen, dabei werden die Tone C-E-G-B
Akkordtonen zugeordnet und die Tasten D-F-A-H den Durchgangsnoten. Ubrigens diese Skala, also C-D-E-F-G-A-B-H nennt man auch
die Bebop-Skala, die iiber Dominant-Septim-Akkorden gespielt werden kann.

Das MIDI-Keyboard sendet neben den Tasten auch noch die Lautstdrke und die Anschlagdynamik — wenn Sie die Auswahl haben, ist das
MIDI-Keyboard die bessere Variante. Dieser Wizard macht viel SpaB3 und hilft auch beim Eingeben von Melodien. Wenn Sie nicht
besonders gut Klavier spielen kdnnen, dann kdnnen Sie einfach nur den Rhythmus einer Melodie eingeben und die Notenhéhen, Dauer,
Lautstirken und das Timing spéter im editierbaren Notationsmodus korrigieren.

Melodie/Solist-Sequenzer

Normalerweise wiirden Sie einen einzigen Teil auf der Melodie- oder Solistenspur haben wollen. Da MIDI-Informationen jedoch separate
Kanéle haben koénnen, ist es moglich, 16 separate Teile auf jeder der Spuren zu speichern. Im Folgenden gehen wir davon aus, dass Sie
die Melodie-Spur verwenden, aber die gleichen Funktionen stehen auch fiir die Soloist-Spur zur Verfiigung. Wenn die Melodie-Spur auf
"Multi(16)-Kanal" eingestellt ist, bezeichnen wir dies als "Sequenzer-Modus".

Angenommen Sie haben eine Mehrkanalspur geladen. Laden Sie probehalber einmal die MIDI-Datei (iiber Datei | Offne MIDI-Datei)
C:\bb\Documentation\Tutorials\violet. MID.

Setzen Sie den Melodiespur-Typ auf “Mehr-Kanal”. Dies kdnnen Sie im Melodie- oder im Solomenti einstellen oder mit dem
[Sequenzer]-Knopf.

Melodie | @

Spur-Typ [Mehr-Kanal] 3 Einzel-Kanal

¥ Mehr-Kanal %

Die Melodienoten werden jetzt auf Thren eigenen MIDI-Kanal abgespielt und nicht mehr auf dem voreingestellten Melodie-Kanal.

Sie konnen sich die Noten einer Spur in der Ereignisdarstellung ansehen. Driicken Sie hierfiir die “#”-Taste im Notationsfenster.

[ngezeigte Spur st: Melodie *|  Beachten Sie eine neue Funktion, die Thnen die

Zet Eventtyp einzelnen MIDI-Kanile in verschiedenen Farben
darstellt. Je nachdem, auf welchem MIDI-Kanal eine
Note abgespielt wird, ist eine andere Hintergrundfarbe
rf o) Fabe eingestellt. Z.B. ist der MIDI-Kanal 7 in lila Farbe,
- Kanal 10 in goldener Farbe dargestellt.

Bearbeiten Zeige

Einfiigen Start

Loschen

#nzeigs Optionsn
(@) Zeigs alls Events
() Wenmende Event Filter

Filter

Songtext bearbeiten

4,197 Noten

595 Andere Ubemshmen Schliehen Hilfe

4,792 Total Events

Wenn Sie das LeadSheet-Fenster 6ftnen, sehen Sie den gesamten MIDI-Song auf verschiedenen Notensystemen dargestellt. Im Fall von
violet. MID erhalten Sie 6 verschiedene Notensysteme; auf3er fiir einen Konzertdirigenten, ist dies eine ganze Menge Information auf
einmal.

Um das Notationsfenster fiir den Sequenzer Modus umzuschalten, wihlen Sie den Knopf “Optionen” und stellen Sie die Parameter fiir die
Mehrkanaldarstellung ein.

Mehrkanal Anzeige(MIDI Dateien etc.] Driicken Sie “Benutzerdef. Kanile zeigen” und dann den Button [Setze], um das Sequenzer
Kandle auf verschiedene Notenspuren aufteilen Fenster aufzurufen. Jetzt konnen Sie einstellen, welche Kanéle angezeigt und gespielt
(70 &ille K.andle spielensanzeigen werden sollen.

@ Berutzerdef, Kandle spislenanzeigen

I Sequenzer Fenster (Mehr-Kanal Spur: Melodie) - o x In diesem Beispiel haben wir Kanal 2 (den Bass) und
e | Ale Kanal 4 (die Stimme: Ooh) zur Anzeige und alle
Keine Keine Kanile zum Abspielen konfiguriert.
Kanal # Patch #Events Play Zeige Edit
‘ 3 Akustizches Fiano - 842 [ E] ‘
2 |AkuslischerEass gestichen v| 32

Fiir einen bestimmten Kanal (hier z.B. Kanal 3,
Klavier) sehen wir folgende Informationen:

Kanal 3: Akustisches Klavier (dieser
Instrumentenname wurde aus den Spurdaten

3 [Akustisches Pisno ] 242

& &
|

4 [Stimme Ooh ] 333

El

B [Wibraphon ] 220 O ausg eles en).
7 |Ny|unsailen-G\larrE vl 1,630 . . .
842: Es gibt 842 Ereignisse auf der Spur,
} } normalerweise entspricht jedem Event eine Note.
Mehrkanal-Anzeige [zB aus MIDI-Dateien)
10 [Standard Dramkit - 260 0 . Kansle auf Leadsheetnatation aufspalten

() alle K.anale spiglenanzeigen

(®) Benutzerdsfinierte K.andle anzeigen/spielen
Lade/5peichere K.analdaten mit dem Song

Default Play Stop Pause

Abbuch | Hire | [
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Wir haben die Klavierspur so eingestellt, dass Sie zwar horbar ist, aber nicht im Notationsfenster mit angezeigt wird.

Andere Anschlagdynamik
Verschiebe auf Solospur

Isoliere als Melodie (bewege alle anderen Spuren zur Sclospur)

et Es gibt noch einen kleinen Button neben den einzelnen Spuren, hier konnen Sie
N einzelne Spuren 16schen oder mit anderen Spuren mischen. Sie konnen
(i) aullerdem das Instrument der Spur wechseln.
Laschen | Akustizches Piang - |
Meuer Kanal . . . .
Mischen Nun haben wir die Anzeige angepasst und sehen nur noch Bass und Trompete in

der Notation, horen aber das gesamte Stiick mit allen Stimmen.

Nun haben wir die Anzeige angepasst und sehen nur noch Bass und Trompete in der Notation, horen aber das gesamte Stiick mit allen

Stimmen.

MIDI-Dateien importieren

Standard MIDI-Dateien konnen in die von MIDI-Dateien oder tiber die Windows® Zwischenablage eingelesen werden. Sie konnen eine
gesamte MIDI-Datei, einzelne Kanile oder eine bestimme Anzahl von Takten einlesen. Verwenden Sie dafiir eine der beiden folgenden

Befehle:

1. Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Import Melodie von MIDI-Datei— wihlen Sie eine MIDI-Datei iiber den Windows® Datei-Offnen-

Dialog aus.

2. Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Import Melodie von Zwischenablage— falls MIDI-Daten bereits von einem anderen Programm in
die Zwischenablage kopiert wurden. Die Zwischenablage-Option wird hellgrau (nicht aktiv) dargestellt, wenn sich keine MIDI-Daten

in der Zwischenablage befinden.
Nach der Auswahl 6fthet sich der Dialog MIDI-Datei Import-Optionen.

| Tipp: Sie kénnen auch eine MIDI-Datei aus dem Explorer ziehen und sie an einer beliebigen Stelle auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm ablegen |

Der Dialog MIDI-Datei importieren wird gedffnet.

MIDI-Datei importieren:violet.mid X

Quellzpur 1: Violet Song

kanile einbezichen: ] OO0 OO0 OO0 OO QO

Keine

kit worhandenen Daten zuzammenfiihren

=T Y [icht importieren
Quellspur 2 Bazz  [BB)]
Kanale einbeziehen: [ ][ (11 OO0 000000000 Alle
2

Quellzpur 3: Drums  [BE)

Kandle einbeziehen: [ | (1] 1 OO0 000O0MOO0000O Alle

Quellspur 4: Piano (BB

kandle einbezishen: | M OO0 00O 00O OO0 O0OO Alle

Keine

Iit vorhandenen Daten zuzammenfiibren

Feine

It vorhandenen Daten zuzammenfiibren

Keine

It varhandenen Daten zuzammenfiibren

Zielzpur --> K
Quellspur 5: Guitar [BB]
Kandle einbeziehen: [ ][]0 O0MO00O00OOOOO Alle
7

keine

kit vorhandenen Daten zuzammenfiibren

Zielzpur --> K

v
Alle Spuren darauf einstellen JEEGESTE -

Anzahl der Takte, die vom Start versetzt werden sollen
wie viele Takte sollen importiert werden | 1000
Anzahl der Leertakte, die am Anfang eingefiig werden sallen

“ar dem Takt Maten um diese # von Ticks einschlisben

Kontinuieriche Cortroller einbezishen
Fitch Bend einbeziehen

Patch-finderungen einbeziehen

A

Songtest einbeziehen

Hilfe u]: Abbruch

Kanile einbeziehen: Sie konnen den
Mauszeiger iiber die Kontrollkdstchen fiir die
Kanalauswahl bewegen, um zu sehen, wie viele
Events auf jedem Kanal liegen. Wenn Sie alle
Kanile auswéhlen, fiigt Band-in-a-Box diese
auf der Zielspur zusammen.

Mit vorhandenen Daten zusammenfiihren:
Sie konnen die importierten Daten mit der
Melodie-Spur in die Zielspur mischen.

Zielspur: Bei mehrspurigen MIDI-Dateien
konnen Sie die Zielspur fiir jede Spur wéhlen.

Alle Spuren darauf einstellen: Damit konnen
Sie eine Zielspur fiir alle Quellspuren festlegen.

Kontinuierliche Controller einbeziehen /
Pitch Bend einbeziehen / Patch-Anderungen
einbeziehen / Songtext einbeziehen: Wenn Sie
diese Daten nicht bendtigen, wéhlen Sie die
Kontrollbox nicht an und kénnen so
Speicherplatz sparen, da die Werte nicht
eingelesen werden.

Anzahl der Takte, die vom Start versetzt
werden sollen: Wenn Sie vom Anfang der
MIDI-Datei einlesen wollen, setzen Sie den
Offset auf 0. Wenn Sie — zum Beispiel erst ab
Takt 32 einlesen wollen, geben Sie hier einen
Offset von 32 (Takten) ein.

Wie viele Takte sollen importiert werden :
Belassen Sie die Einstellung auf 1000, dann
wird die gesamte Datei eingelesen. Alternativ
konnen Sie einen anderen Wert eingeben, wenn
nicht die gesamte Datei eingelesen werden soll.

Anzahl der Leertakte, die am Anfang eingefiigt werden sollen: Hier konnen Sie Leertakte in die Melodie-Spur einfiigen. Erinnern Sie
sich, Band-in-a-Box hat normalerweise 2 Vorzédhl-Takte. Wenn Ihre MIDI-Datei keine Vorzihl-Takte hat, konnen Sie den Wert auf 2

setzen und gleichen damit 2 Vorzihl-Takte aus.

Vor dem Takt Noten um diese # von Ticks einschlieBen: Wenn Sie eine MIDI-Datei ab Takt 5 einlesen, dann ist es drgerlich, wenn
genau eine Note einen Tick frither als Takt 5 gespielt wird. Um diese Note mit einzubeziehen, kdnnen Sie hier einen Wert (Tick)

eingeben, und die Note wird mit eingelesen.

Zusitzliche Optionen fiir die Melodie-/Solistspur

Wihlen Sie Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit-Anpassung | Melodie zeitverschieben (in Ticks). Dieser Befehl wird
die Melodie eine bestimmte Anzahl von Ticks verschieben. Es gibt 120 Ticks pro Viertel-Note. Wenn Sie zum Beispiel dem Song ein
cooles “laid-back” Feeling geben wollen, so verschieben Sie die Melodie um 10 Ticks nach vorne.

Im gleichen Untermenti, wahlen Sie Taktschldge in Melodie einfiigen oder Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit-
Anpassung | Taktschlige aus Melodie I6schen. Um zum Beispiel 2 Takte ab Takt 5 in die Melodie einzufiigen, wiahlen Sie Melodie |
Taktschldge in Melodie einfiigen, geben im nachfolgenden Dialog Takt 5 und dann 8 Taktschlége (2 Takte) ein.
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Spuren quantisieren

Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Tempo anpassen | Melodie quantisieren ermoglicht die Quantisierung der Melodie-
Spur.

Spur quantisieren x| Auflosung: Wihlen Sie hier die Notenlidnge auf die quantisiert werden soll. Eine 16 beispiclsweise
wihlt eine sechzehntel Note als kiirzeste Zeiteinheit.

Beginn Taktnr. und Strophe: Die eigentliche Quantisierung beginnt an der hier gewéhlten Stelle
und gilt fiir die angegebene Anzahl Takte.
% Wirkung: Geben Sie hier 100% ein, wenn Sie mochten, dass alle Noten exakt auf die

angegebene Liange quantisiert werden. Ein kleinerer Wert als 100% wird die Quantisierung nur
zum angegebenen Teil durchfiihren.

Auflozung [pra Takt)
Beginn von Takt Mr.
Strophe Mr,

Takte zu quantisieren
2 Wirkungsgrad
Startzeiten quantisieren Startzeiten quantisieren: Voreingestellt ist, dass diese Option markiert ist. Damit wird jede Note
(] T quentiinen so verschoben, dass Sie auf dem mit Auflosung angegebenen Raster beginnt. Deaktivieren Sie
diese Option, wenn Sie nicht mdchten, dass der Beginn einer Note verdndert wird.

Notenléingen quantisieren: Diese Option verdndert die Lédngen der Noten so, dass die

Notenldngen genau Vielfache der gewihlten Auflosung sind. Voreingestellt ist, dass diese
Funktion deaktiviert ist.”

()3 Abbruch Hilfe

Humanize-Effekt bei Spuren

Quantisierungs-Routinen kénnen Musik steif und unmusikalisch erscheinen lassen. Einige Routinen versuchen diesen Humanize-Effekt
durch Hinzufiigen von “Randomization, “ zu erreichen. Der gewiinschte Effekt wird kaum erreicht, da Menschen nicht zufdllig das
Timing und die Lautstirke verdndern. Band-in-a-Box verwendet intelligente Humanize-Routinen, um Melodien von einem Feeling zum
Naéchsten, von einem Tempo zum Néchsten zu verdndern und variiert den Anteil an Swing 8tel Noten. Das Ergebnis ist sehr musikalisch
mit natiirlich klingenden Melodien.

Lassen Sie uns einige Parameter im Humanize Dialog ansehen.

In diesem Beispiel wurde Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit-Anpassung | Humanize: Melodie angewéhlt. Das
Fenster fiir Humanize Solist sieht gleich aus.

Melodie: Zu neuem Tempo oder Feel quantisieren by Wie Sie sehen kdnnen, haben wir den Humanize-Effekt in 5 Hauptkategorien
o aufgeteilt: Tempo, Lateness, 8tel-Spacing, Legato und Feel.
les Tempa 120

Neues Tempo 160 Ausprobieren ist der beste Weg zu lernen, wie diese Parameter zu kombinieren
) ) sind. (Sie kdnnen immer die Schaltflache [Riickgdngig] driicken, wenn ihnen das

Melodie-Spur [d.h. kein Solo] . . .

Ergebnis nicht gefillt.)

Lateness dndem van 2 > 5] Versuchen Sie zum Beispiel das Tempo zu veréndern, um die Auswirkungen auf

StekSpacing ethishen von 75 3 das 8tel-Spacing und Lateness zu sehen. Driicken Sie die Schaltfliche [JETZT

Lagate erhishen um % Quantisieren] um die Anderungen in Ihren Song zu ibernehmen.

Aktuelles Feel Swing Stel

Tipp: Wenn Musiker schnell spielen, werden haufig die Swing 8tel Noten enger
zusammengezogen und ein wenig verzogert gespielt.

Meues Feel Swing Stel

| JETZET quantizieren |

Filickganaig Schliefen Abbruch Hilfe

Wir glauben, dass diese Rubriken eindeutig sind und Sie keine Probleme haben werden, die gewiinschten Resultate zu erreichen. Denken
Sie daran die Parameter Legato und Lateness sparsam anzuwenden. Driicken Sie nun die Schaltflache [JETZT Quantisieren], Thre
Anderungen werden nun im Song iibernommen.

Bearbeiten der Melodie-Spur
Event Listen Editor

(Angezeigte Spur ist: Melodie X
Zeit Eventtyp
0:4:021 Patch Change 74 Flote Ch 4 ~ Bearbeiten Zeige
0:4:057 64 Halte—Pedal Data= 0 Ch 4 5
Einfligen Start
0:4:103 11 Ausdruchk Data= 0 Ch 4
0:4:107 11 Ausdruck Data= 1 Ch 4 Anhdngen Farbe:
0:4:117 11 Ausdruck Data= 2 Ch 4 Lischen Event-Typ ~
1:1:000 Hote G5 (67) Vel= 82 Dur= 60 Ch 4
1:1:007 11 Ausdruck Data= 3 Ch 4 Anzeige Uptionsn
1:1:017 11 Ausdruck Data= 4 Ch 4 ® Zeige alle Events
1:1:027 11 Ausdruck Data= & Ch 4 (O Vemwende Event Filter
1:1:037 11 Ausdruck Data= 7 Ch 4 Filter
1:1:047 11 Ausdruck Data= & Ch 4
1:1:057 11 Ausdruclk Data= 9 Ch 4 "
Songtext bearbeiten

1:1:060 Hote C 6 (72) ¥el=102 Dur= &0 Ch 4
1:1:067 11 Ausdruchk Data= 10 Ch 4 v

335 Moten

1,336 Andere Ubemnehmen Schiiehen Hilfe

1.671 Tatal Events

Sie koénnen mit dem Event Listen Editor alle MIDI-Events und Songtexte-Events bearbeiten. Das kann auf verschiedene Weise gemacht
werden:

- Im Melodie Menu, wihlen Sie Melodie-Spur bearbeiten | Melodie Note fiir Note bearbeiten.

- Im Solist Menii, wéhlen Sie Solistenspur bearbeiten | Solopart schrittweise bearbeiten.

- Im Fenster Menii wihlen Sie Notation | Event Listen Editor...

- Im Notations-Fenster durch Driicken der Event-Listen Schaltfliche (#). Der Dialog zeigt Event auf der gewéhlten Spur im Notations-
Fenster.

Die Liste verwendet ein Farbkodierungssystem basierend auf den “Event Typ”, Kanal, Lange oder Anschlagstirke.
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Es werden unterschiedliche Farben fiir die verschieden Arten von Events in der Event-Liste verwendet. Dadurch werden hervorgehobene
Noten, Patch Changes, usw. sichtbar gemacht. In der Event-Liste sind die einzelnen Events in unterschiedlichen Farben dargestellt:

Der Event Listen Editor ermoglicht es Noten zu bearbeiten, einzufiigen und Noten zu l6schen:
- Doppelklick auf einen Event zum Bearbeiten (oder durch Driicken der Schaltfliche [Bearb.].)
- [Einfiigen] erzeugt einen Event vor dem aktuellen Event.

- [Anhéngen] erzeugt einen Event am Ende der Spur.

- [Loschen] entfernt einen Event.

- |Zeige] verlasst den Dialog und hebt die Note im Notations-Fenster hervor.

- [Wiedergabe] gibt den aktuellen Event wieder und geht zum Néachsten Event weiter.

- [Ubernehmen] baut den Notations-Bildschirm neu auf.

- [Songtext bearbeiten] ermoglicht die Bearbeitung von notenbasierten Songtexten.

Filter MIDI-Events

Es gibt einen Filter fiir den MIDI-Ereigniseditor, dieser erlaubt Ihnen, auf die Schnelle alle Instrumentenwechsel-Events zu sehen. Sie
konnen sich damit z.B. alle Instrumentenwechsel auf der Melodiespur heraussuchen.

Um zum Beispiel alle Patch Wechsel in der Melodie-Spur zu untersuchen wéhlen Sie “Verwende Event Filter” danach driicken Sie den
Button [Filter...].

Ereignisfilter x| Waibhlen Sie nun im Filterdialog den Typ der Events, die in der Liste librig
MIDIrformation anzeigen, nur bleiben sollen, in diesem Fall die Programmwechsel.
I Noten

[ Mehrstimmige Anschlagdynarmik

] Haltepedal [Controler £4)

[ Instumenten-Bankwechzel [Contraller 0 and 32)
[ &ndere Controllers

Programmwechsel

[ sftertauch

Modulationsrad

‘Welche Kanale anzeigen 7

12 3 4 5 5 7 8 3 10 11 12 13 14 15 16

Alle K.eine

Die Spur wird danach nur mehr die Programmwechsel anzeigen.

Angezeigte Spur ist: Trompete ]
Zeit Eventtyp
i0:4:021 Patch Change 74 Flite Ch 4 Bearbeiten Zeige
4:3:001 Patch Change 57 Trompete Ch 4 = Starl
arl
30:4:052 Patch Change 74 Flote Ch 4 DEED
56:2:119 Patch Change 65 Sopran—Sazophon Ch 4 Anhangen Farbe:
Lischen EEHIE e
Eventtyp bearbeiten X | Die Spur zeigt dann nur mehr die Programmwechsel an Der Dialog Event-Typ bearbeiten
@ Note erscheint, wenn entweder die Schaltflichen [Einfiigen] oder [Anhéngen] im Event Listen Editor
O After Toush gedriickt wurden.
O Endem Dieser Dialog ermdglicht ihnen die Art des Events auszuwihlen, den Sie einfiigen oder
O Patchwechsel anhidngen mochten: Noten, Controller, Pitch Bend, usw. Danach 6ffnet sich der gewéhlte Dialog
() Palyphaner &ftertouch Event Typ bearbeiten.
(O) Pitch Bend
Abbrich Hilfe
Bearbeiten im Notations-Fenster
Sie werden meistens bessere Ergebnisse erhalten, wenn Sie die Bearbeitung im Mote (C5=60=Mittl. C)  (120PPQ) X
Notations-Fenster vornehmen, anstatt im Event Listen Editor. Um dies zu tun, 6ffnen Kanal FE Yorzeichen erzwingen
Sie das Notationsfenster entweder im dnderbaren Notationsmodus oder in der . . i
Nt : - . B : Bositr [z s Ja) wauien
Notation/Bearbeiten/Roll” Darstellung. In beiden Modi kénnen Noten mit der Maus Be
Jfels EE |= ki
verschoben werden (Drag und Drop). e e reue
. P . . . . . Welocity: 119 |=
Fiir prizises Bearbeiten der Noten klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Note, g ENE
die Sie bearbeiten mochten. = L 5
. . . Lo Ursichib:
Dadurch wird der Note Dialog gedftnet, hier kdnnen alle Parameter der Note GitareZighen
angesprochen werden. i
Gitarren Slide

Das Piano Roll Fenster

t“; Das Piano Roll Fenster ermdglicht prézises grafisches bearbeiten der Notendauer und des Timings. Sie konnen ebenfalls
il grafisch die Anschlagstirke (Velocity), die Controller, Programmwechsel, Kanal Aftertouch (Tastaturdynamik nach dem
B Anschlag) oder Pitch Bend verindern.

Das Piano Roll kann als verschiebbares Fenster gedffnet werden. Es schwebt {iber dem Band-in-a-Box Hauptfenster, oder ist an derselben
Stelle im Hauptfenster wie das Notations/Akkordfenster fix eingebettet.
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Kapitel 11: Audio Aufnahmen und Rendering

Uber Band-in-a-Box Audio-Dateien

ﬂ Sie koénnen eine Audio-Datei 6ffnen indem Sie auf den [Offnen] Toolbar Button klicken und aus dem Pulldown —Menii Offie
Audio (wav,wma,mp3,wmv,cda) wéhlen.

ﬁ‘;Fnen'r
Audiodateien konnen ebenfalls iiber das Menii Datei mit dem Befehl Offiren Spezial | Offne Audio (WAV, WMA, MP3, WMYV) gedttnet
werden. Audiodateien kdnnen auch in halber, viertel bzw. achtel-Geschwindigkeit abgespielt werden.

Waéhlen Sie im Menil Start | Tempo Hier konnen Sie eine langsamere Geschwindigkeit einstellen, in der das Stiick ohne TonhShen-

Anderung abgespielt wird.

Wenn Sie einen Audio-Song laden (WAV-Datei, MP3), konnen Sie wihrend des Abspielens:

- das Tempo des Audio-Songs verlangsamen oder beschleunigen.

- Driicken Sie Strg+|[-] fiir halbe Geschwindigkeit, Strg+[=] fiir volle Geschwindigkeit.

- Markieren Sie einen Bereich im Audio-Bearbeiten Fenster und driicken [Loop gewihlten Bereich|. Dieser Audio-Bereich wird nun in
einem Loop abgespielt (wiederholt).

- Verwenden Sie Audio | Audio-Master (Basis) Tempo einstellen, um sicherzugehen, dass Tempo-Dehnungen vom korrekten Master-
Tempo aus erfolgen.

Diese Funktion ist als Hilfe fiir Transkriptionen hilfreich.

Wenn MySong. MGU geladen ist, und eine gleichnamige Audio-Datei vorhanden ist (MySong. WMA, MySong.MP3, MySong. WAV,

usw.), wird diese Audio-Datei in die Band-in-a-Box Audio-Spur geladen. Dies ermdglicht Drittanbieter Audio-Dateien mit Akkorden zu

erzeugen, indem zwei Dateien erzeugt werden (MySong. MGU und MySong.MP3). Durch das komprimierte Datei-Format wird zusétzlich

noch Speicherplatz gespart. Erzeugen Sie, zum Beispiel, eine Unterrichts-Datei fiir Posaune fiir Band-in-a-Box. Diese besteht aus einer
Audio-Posaunen-Spur und einer Band-in-a-Box Datei mit Akkorden, zusammen mit sehr wenig Speicherbedarf.

Audio-Tempo angleichen

Wenn Sie eine Audiodatei haben, die nicht in einem festen Tempo aufgenommen wurde, kénnen Sie das Tempo so dndern, dass die
Tempi in der Audiodatei alle gleich sind. Wir nennen dies eine "Angleichung" der Tempi.

Offnen Sie das Audio Bearbeiten Fenster und wéhlen den Audio Akkord Wizard Modus.

il

e ] Tacw

Dann setzen Sie Taktlinien fiir das gesamte Audio, und driicken Sie den Button [Tempi angleichen].

| Tipp: Driicken Sie den Video-Button in der Audio-Bearbeitungs-Fenster Toolbar, um zu sehen, wie es funktioniert. |

Audio Datei importieren

Die meisten populdren Audio-Dateien kdnnen direkt in Band-in-a-Box gedffnet werden, Sie konnen aber auch eine Audio-Datei in [hren
Band-in-a-Box Song importieren. Eine Mono- oder Stereo-Audio-Datei kann in die Audio-Spur oder Utility-Spur importiert werden,
optional bestehendes Audio ersetzt oder mit den bestehenden Audio-Daten zusammengemischt. Die verbreiteten Audioformate werden
unterstiitzt, inkl. WAV, WMA, MP3, WMV und CD-Audio.

Wiéhlen Sie den Meniipunkt Datei | Import | Import Audio (WAV, WMA, MP3, WMV, CDA...) oder Audio | Audio Importiere Audio. Sie
konnen dann eine Audio-Datei zum Import auswihlen. Sie konnen auch eine Audiodatei aus dem Explorer ziehen und sie an einer
beliebigen Stelle auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm ablegen. Dadurch wird der Dialog Audiodatei importieren gedffnet.

Importiere Audiodatei x | Waibhlen Sie das Ziel, den Punkt zum Einfiigen der Audiodatei und die
TS Option zum Zusammenfiihren oder Uberschreiben von vorhandenem
Audio v

Audio in der Zielspur.

Wenn die Audio Datei Acid Loop oder Apple® Loop Infos beinhaltet,
Importiere die Audiodatei an diese Taktstelle im Song gibt es eine Option das Audio Basis-Tempo der Audio Datei auf das

Zsit [Stophe, Takt Schiag.Tick) o [ F[ |« lll- Tempo des aktuellen Songs einzustellen.

Auf Mull zurlickstellzn

Beim Impart einer Audiodatei Uberschreibe vorhandene Tonspur ~

bei Sample 0 = 0 ms
Merke: Takt -1 ist der Beginn des Einzahlers. Takt 1 it der Beginn des Songs.
Quell-D atei beinhaltet Acid Loop Information. Das Tempo ist 140 bpm.

Audio-M aster [Basis) Tempo einstellen zu 140

0k Abbruch Hilfe

Die halbe Abspielgeschwindigkeit kann gut dazu verwendet werden, ein Musikstiick “mitzuschreiben”

Wenn Sie eine Audiodatei gedffnet haben, konnen Sie im Audiofenster die Audiodaten (Wellenform) ansehen.

[
Audio

- |+ | camzmrspu | sampe || Raster | Loopgenshiengersch | mlesusasben | eaeiten o] o3 [N LB Hilfe
[ELEY) 40 5(1)
A A B

HNF dB

140
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Mit der Tastenkombination STRG + “—” (minus) wéhlen Sie die halbe Geschwindigkeit, mit Strg + “=* (Gleichheitszeichen) kehren Sie
zur normalen Geschwindigkeit zuriick. Andere Geschwindigkeiten wihlen Sie aus dem Bearbeiten | Tempo Menii mit langsameren
Geschwindigkeiten wie 1/4 oder 1/8 aus. Sie kdnnen auch einen Bereich markieren und mit dem Knopf [Loop gewéhlten Bereich] nur
den markierten Bereich horen.

Audio-Offset

Die Audiooffset-Funktion erlaubt Ihnen, jeden beliebigen Punkt innerhalb der Audioaufnahme als Takt 1- Taktschlag 1 festzulegen. Dies
ist sinnvoll, wenn Sie eine externe Audioaufnahme in Band-in-a-Box importiert haben, die Sie zusammen mit einem Song verwenden
mochten. Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste in das Audiofenster, um den Takt 1 zu setzen.

Angenommen, Sie haben zu Hause eine Aufnahme eines Ihrer Songs angefertigt und diese als WAV oder MP3-Datei gespeichert. Datei |
Offnen Spezial | Audio Offnen. wird diese Datei jetzt in Band-in-a-Box laden.

Offnen Sie nun Audioeditierfenster, wihlen Sie entweder den Modus Lautstirkeautomation oder UserTracks, und klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Stelle, die als Takt 1 gelten soll, und wéhlen Sie im Menii die Option Diesen Punkt als Takt 1 des Songs
markieren.

AOOMD TR SCTTIIdY TVIdTRET [USET TTdURS TTICWICTETOTT TIMTZUOTUOgEN ETTITETTTETT

[ [acw] ’ ’ 7 ¥

[T

Audio Markiere diesen Punkt als Takt 1 des Songs ﬁB. fr importiertes Audio mit langem Einzdhler)
Entfarna diacan Dinlt ale Talt1 dac Sannc

@

Dann konnen sie das Tempo wihrend der Song spielt setzen, indem Sie im Takt (mindestens 4 Mal) die “-” — Taste driicken. Daraus

ermittelt Band-in-a-Box automatisch das richtige Tempo.
Nun wird Thre Audiodatei passend zu Ihrer Band-in-a-Box-Datei abgespielt. Wenn Sie bei Ihrer Liveaufnahme allerdings Thr Tempo nicht

genau gehalten haben, dann miissen Sie hier und da Tempi Wechsel im Band-in-a-Box-Song unterbringen, damit die beiden Teile nicht
auseinander laufen.

Audio Aufnahme

Sie kénnen Thren Live-Gesangs- oder Instrumentalvortrag aufnehmen und ihn zusammen mit der Band-in-a-Box-Begleitung in einer
Audio-Wave-Datei speichern. Stellen Sie sicher, dass Sie ein Mikrofon Thre Soundkarte angeschlossen ist, oder dass eine Verbindung von
einem Mixer, einem Keyboard oder einem anderen Audiogerit, das an die Line-In-Buchse Threr Soundkarte angeschlossen ist, hergestellt
ist.

D Der [Record Audio] Button 6ffnet den Dialog Audio aufnehmen.

Record
Audio
Audio aufnehmen X
(®) Anfang des Songs Aufnahme-Pegel einstellen
OTak Ehans Aufnahmepegel testen [VU-Meter]
O Tag W-Meter wahrend der Aufnahme offen lassen
@i Audia Optionen
Audio aufnehmen auf:
[ Punchn &uinahme Spur Typ ist Stereo
Yo o C tq Audio-Eingang ist 32-Bit

Lis: 1 BN - - 1 it vorliegendem Sudio mischen

| Eufnahme (R] | Abbruch Hilre

Aufnahme Einstellungen Festlegen

Teilen Sie Threr Soundkarte (und Band-in-a-Box) mit, von welchen Quellen Sie aufnehmen méchten. Moglicherweise nehmen Sie iiber
ein Mikrofon oder einen Line-In-Stecker an Ihrer Soundkarte auf. In diesem Fall miissen Sie diese Elemente in den
Aufnahmeeigenschaften Threr Soundkarte ausgewéhlt haben.

Bei den meisten Soundkarten konnen Sie folgende Quellen aufnehmen:

- Mikrofon — an der Soundkarte angeschlossen, um Gesang oder Live-Instrumente aufzunehmen.

- Line-In — vom Line-Out Ausgang eines Mischpults oder eines Keyboards oder einer Gitarre-Direkt-Box (Direct-Recording-Preamp).

- CD-ROM Player — um Audio-Dateien von einer Audio CD aufzunehmen.

- “Das, was Sie horen” oder “Stereo Mix” wird verwendet wenn Sie einen ganzen Band-in-a-Box Song auf Audio rendern. Das zu
verstehen ist wichtig, wenn Sie Band-in-a-Box in Verbindung mit Audio-Daten verwenden: Ihre Soundkarte sollte die Aufnahme von
ausgehenden MIDI-Daten*, die von Ihrer Soundkarte zum Lautsprecher gesendet werden, ermdglichen. Wenn Sie Audioaufnahmen
durchfiihren (z.B. Gesang), werden Sie normalerweise nicht die ausgehenden MIDI-Daten die von der Soundkarte kommen aufnehmen,
da diese sonst zur Audio Spur dazu gemischt werden wiirden. Wenn Sie hingegen eine ganze Komposition in eine einzige WAV-Datei
rendern mochten, um diese auf einer CD oder iiber das Internet zu vertreiben, dann miissen Sie immer ausgehende MIDI-Daten mit
aufnehmen.

Technische Anmerkung: Dies trifft nur zu, wenn Sie Ihre Soundkarte fur MIDI-Ausgang gewahlt haben. Wenn Sie ein externes MIDI-Gerat
gewahlt haben, wie des Roland Sound Canvas ist es nétig den LINE-OUT-Ausgang des Roland Sound Canvas auf den LINE-IN Eingang lhrer
Soundkarte zuriickzu’routen’ um die MIDI-Daten mit aufzunehmen (mit zu’rendern’)..

Wenn Sie den Button [Aufnahme-Pegel einstellen] driicken, erhalten Sie die Sound-Einstellungen fiir Ihren Computer. Dort wird die
Aufnahme-Quelle bestimmt.

Stellen Sie die Position ein, bei der Ihre Aufnahme beginnen soll

Durch Eingabe der Taktnummer und der Strophennummer kénnen Sie die Aufnahme vom Beginn oder irgendwo in der Mitte oder aber
an einem ‘“Punch-In Punkt” starten.
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Wiihlen Sie die Zielspur aus.

Audio kann auf der Audio- oder einer Utility-Spur aufgezeichnet werden.

Wiihlen Sie die Zielspur fiir die Aufnahme von MIDI.

Wenn Sie gleichzeitig auch MIDI aufzeichnen mdchten, wéhlen Sie die Zielspur mit der Option "MIDI aufzeichnen auf".

Wihlen Sie die Option "Punch-In-Aufnahme".

Es gibt nun eine Funktion zur Aufnahme nur eines vorher genau festgelegten Ausschnitts. Damit konnen Sie eine Passage einer bereits
vorhandenen Aufnahme Taktgenau iiberschreiben (falls Sie sich verspielt haben, z.B.). Dabei kénnen Sie festlegen, ob die neue
Aufnahme die bestehende Aufnahme ersetzen soll oder beide zusammen gemischt werden sollen. Dieses Verfahren nennt man auch
“Punch-In”. Beim Mischen mit der alten Aufnahme horen Sie das bestehende Audiomaterial.

Wiihlen Sie die Option Mit vorliegendem Audio mischen

Wenn Sie zuvor bereits Audio auf die Spur aufgenommen haben und diese nun mit einer neuen Aufnahme mischen wollen (um z.B. eine
weitere Stimme hinzuzufiigen), so aktivieren sie die Kontrollbox [Mit vorliegendem Audio mischen]. Es ist aber nicht unbedingt nétig,
dies schon jetzt zu tun, da Sie noch am Ende der Aufnahme die Moglichkeit haben, die aktuelle Aufnahme dazu zu mischen. Achtung, die
Audio Spur wird wihrend der Aufnahme nicht abgespielt, sie miissen also die zusdtzliche Stimme singen, ohne die vorher aufgenommene
zu horen.

Stellen Sie den Spurtyp (Stereo/Mono) fiir die Aufnahme ein.

Der Dialog zeigt den Mono/Stereo-Status der Aufnahme an, aber wenn Sie ihn dndern mdchten, driicken Sie den [Audio Optionen]-
Button.

Testen Sie den Aufnahmepegel mit den VU-Metern.

Die VU Meter werden automatisch gedffnet, wenn der Dialog Audio Aufnahme gedffnet ist. Die VU Meter zeigen die durchschnittliche
Stirke des Signals in einer dB-Skala. Ein Clip-Indikator (Ubersteuerungsindikator) weist auf eine Ubersteuerung hin, wodurch das Signal
verzerrt aufgenommen wiirde.

VU Meter X

s [ e Der griine Bereich zeigt den Normalbereich an, der rote Bereich warnt vor Ubersteuerung.
i I Idealerweise sollte das Signal im griinen Bereich bleiben und den roten Bereich nicht erreichen. Zum Unterschied zur

3 2

: N Analogen Aufnahme, bei der leicht iibersteuerte Pegel sogar erwiinscht sind, ist es bei der digitalen Aufnahme wichtig,
iibersteuerte Signale absolut zu vermeiden. Jede Ubersteuerung erzeugt eine Verzerrung und ruiniert die Aufnahme.

9 E]
12 12
15 15
18 18
il ol
24 24

Driicken Sie [Aufnahme].

Die Audio Aufnahme startet. Wenn Sie die Option “Zeige VU-Meter wihrend Aufnahme” aktiviert haben, sehen Sie wihrend der
Aufnahme die Aussteuerungsanzeige.

Driicken Sie die Schaltfliiche [Stop] oder die Taste [Esc].
Sie sehen nun den Dialog “Aufnahme behalten?”.

Audie aufgezeichnet - Aufnahme behalten? * . . . .
1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie nur eine Strophe des Songs
Take behaken Mochmals aufnehmen aufnehmen, konnen Sie wéhlen, ob Sie diese erste Strophe in den gesamten
Optionen Song kopieren wollen. Der gesamte Song wird mit dem Audioteil durch

Wiederholen gefiillt. Dies wird so oft durchgefiihrt, wie es notwendig ist. Sie
brauchen nur mehr das Ende des Songs aufnehmen.

[ Mit worisgendem udio mischen Mit vorliegendem Audio mischen: Am Ende der Aufnahme haben Sie die
MR et ot belielian Maoglichkeit, die aktuelle Audio Aufnahme mit der bereits bestehenden
Aufnahme zu mischen. Das heifit, beide Aufnahmen werden in eine neue Datei
zusammengefiihrt, wobei beide Aufnahmen erhalten bleiben.

1. Stophe in gesamten Sang kopieren

Abbruch

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten: Diese Option ermdglicht “Punch out” und erhilt den zuvor aufgenommenen Audio Take.
Wenn Sie mit [hrer Aufnahme zufrieden sind, konnen Sie [OK —Take behalten] wéhlen; die Aufnahme wird in die Zielspur iibertragen.
Durch Driicken von [Start] horen Sie nun das Ergebnis.

Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht einverstanden sind, kdnnen Sie im Menii Bearbeiten | Riickgdngig Audioaufnahme behalten zu der
Stelle zuriickkehren, an der Sie vor der Aufnahme waren. Ebenso kénnen Sie die Option [Nochmals aufz.] wéhlen; der Dialog Audio-
Aufzeichnung wird wieder geo6ftnet.

Technisches Detail: Der aufgezeichnete Take wurde temporar unter TEMP_REC.WAYV zwischengespeichert und befindet sich im Verzeichnis
C:\bb oder im Verzeichnis des aktuellen Songs. Wenn Sie sich entschieden haben den Take zu behalten, wird TEMP_REC.WAV mit der Haupt-
Wav-Datei zusammengefiihrt. Dieser Dateiname lautet normalerweise gleich, wie der Speichername des Songs. (z.B. MySong.wav).

Konvertierung von Audio-Kanélen

Sie kdnnen nun die Audio-Spur von Stereo nach Mono, oder umgekehrt konvertieren. Dies erreichen Sie indem Sie im Menii Audio |
Audio bearbeiten | Konvertiere Kandle (Mono/Stereo) auswihlen.

Im Umwandlungs-Dialog haben Sie die Moglichkeit die Prozentanzahl von jedem Kanal anzugeben, der in die Umwandlung mit
einbezogen werden soll.

Erzeugung einer synthetischen Stimme

Thre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die Verwendung des Drittanbieter-Tools “Sinsy” zu einer Vokal-Audio-Spur
gerendert werden.

Um dies Funktion zu verwenden, sollten Sie zuerst Melodien und Songtext in einer Melodie- oder Solistenspur eingeben. Wenn kein
Songtext vorhanden ist, konnen Sie trotzdem den Vokal Synth mit Silben wie (la la la usw.) verwenden.

Sie kdnnen die Vokal Synth Erzeugung mit einer der folgenden Methoden aufrufen:
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- Driicken Sie den groBien [Songtext] Button und Vokal Synth (Auto oder Manuell) und wihlen einen der beiden Vokal Synth
Meniieintrige.

- Driicken den [Vokal Synth] Button aus dem Notation Fenster driicken und wéhlen einen der beiden Vokal Synth Meniieintrage.

- Gehen Sie zu dem Mentibefehl Bearbeiten | Songtext | Vokal Synth.

Im manuellen Modus erzeugt Band-in-a-Box eine Sound. XML Datei, die Sie zum Upload auf den Sinsy Server benétigen. Sobald Sinsy
eine Audio-Datei mit einem Vokal-Synth erzeugt hat, importieren Sie diese in Band-in-a-Box.

Normalerweise verwenden Sie den automatischen Modus, der den gesamten Prozess automatisch fiir Sie durchfiihrt. Wenn Sie den
automatischen Modus wihlen 6ffnet sich der Erzeuge synthetische Stimme Dialog.

I3 Erzeuge synthetische Stimme - b x Sprache: Wihlen Sie die Sprache Japanisch oder Englisch, und
e Bl » einen der weiblichen oder ménnlichen Sénger. Wéhlen Sie
Vokalist il — Engisch o {0022 Xiang Ling _|| Englisch, auler der eingegebene Text ist japanisch.
Geschlechts-Param, Vokalist: Wihlen Sie méinnliche oder weibliche Stimme. Wenn
Vibrato Intensitat die Sprache Englisch ist, konnen Sie nur einen englischen
Tonhohenterschiebu I:I Vokalist auswihlen.

i st alime SerEir, weramel [ | Geschlechts-Parameter: Sie konnen den Geschlechtsanteil der

Stimme in einem Bereich von -0.8 bis +0.8 verdndern. Hohere
Werte sind méannlicher. Voreingestellt ist 0.55.

Disfault Abbruch Hilre

Vibrato Intensitét: Dies steuert den Vibratoanteil in der Stimme. Der Bereich geht von 0 bis 2. Voreingestellt ist 1.

Tonhohen-Verschiebung: Diese Einstellung verschiebt die Tonhdher in Halbton-Schritten. Der Bereich geht von -24 bis zu +24. Eine
Einstellung von -12 wiirde dann eine Oktave tiefer bedeuten. Voreingestellt ist 0.

Fiir Noten ohne Songtext verwende: Wenn Ihre Spur keinen Songtext hat, konnen Sie Silben zur Verwendung von Noten ohne Songtext
verwenden (.e.g. 1a). (Anmerkung: Wenn Sie einen japanischen Vokalisten verwenden, miissen Sie eine Japanische Silbe verwenden.)

Wenn Sie OK driicken, wird I wird Ihr Song automatisch an den Sinsy-Server gesendet und in einen Vocal-Synthesizer gerendert. Dies
kann ein paar Minuten dauern. Wenn die Vokalstimme erzeugt wurde, 6ffnet sich der Import Audio Datei Dialog. Driicken Sie [OK] um
diese in Band-in-the-Box zu importieren.

Audio Bearbeiten - Audio-Bearbeitungsfenster

M | Das Fenster Audio-Bearbeitung zeigt eine digitale Wellenform und erméglicht die Auswahl, Vorschau oder Bearbeitung von
Aﬁ, Audiodaten auf einer beliebigen Spur. Sie konnen das Fenster {iber den Button in der Symbolleiste, den Meniipunkt Audio |
Beetbeied  Judjo-Bearbeitung-Fenster oder die Tasten Strg+Umschalt+A 6ffnen.

Anmerkung: Wenn Sie Audiodaten bearbeiten, werden diese in einer WAV-Datei gespeichert, nicht in einer MGU/SGU-Datei. Wenn Sie z. B. die
Audiospur in einem Song namens MySong.MGU bearbeiten, wird die Audiospur in MySong.WAV gespeichert. Fir andere Spuren als die
Audiospur werden die Spurnamen zu den WAV-Dateien hinzugefigt, z. B. MySong Melody.WAV, MySong Bass.WAV, MySong #1.WAV (fir die

Utility#1-Spur) usw.
C o] o | IR
D3

- |+ canzerspr | sampie || Raster | Loopgewshitenpereich | Alesauswshlen | gearbeiten v|a
[3(1) [2 ()
A A

5(1)
B

F Gm

Das Fenster zeigt Stereo WAV-Dateien als 2 getrennte Spuren.

Die nummerierte Skala am oberen Fensterrand zeigt Takte und Schldge, mit einer vollen vertikalen Unterteilung fiir jeden Takt und eine
kurze vertikale Linie fiir jede Viertelnote. Takte mit Partmarker beinhalten A oder B PartMarker Buchstaben mit den Taktnummern (la,
9b).

Beachten Sie die Dezibel (dB) Skala auf der rechten Seite des Fensters.

Um einen groflen Bereich im Audio Editor Fenster auszuwihlen, kdnnen Sie leicht mit Umschalt+Klick (Umschalttaste + Mausklick) auf
das Ende des gewiinschten Bereichs zeigen.

- Klicken Sie auf den Start Takt.

- Umschalt+Klick auf den Ende Takt.

Folgende Hotkeys sind verfiigbar.

- POS 1 bewegt den Cursor an den Anfang einer Spur.

- Mit Ende wird der Cursor an das Ende einer Spur bewegt.

- Mit Umschalt+POS 1 wird der linke Cursor des ausgewéhlten Bereiches an den Anfang einer Spur bewegt. Wenn kein Bereich
ausgewdhlt ist, wird damit ein Bereich vom Cursor bis zum Anfang einer Spur ausgewéhlt.

- Mit Umschalt+Ende wird der rechte Cursor an das Ende einer Spur bewegt. Wenn kein Bereich ausgewahlt ist, wird damit ein Bereich
vom Cursor bis zum Ende einer Spur ausgewahlt.

- Mit Strg+A wihlen Sie die gesamte Spur aus.
Lautstirkeautomation

Die knotenbasierte Lautstirkeautomation ermdglicht eine feine Lautstirkeregelung jeder Spur fiir Fades, Crescendos, Stummschaltungen,
usw.
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In diesem Tutorial verwenden wir einen Song aus einem der beiden neuen Artist Performances-Sets. Diese Sets enthalten iiber 50
originale Songs, gesungen von einer Vielzahl sehr talentierter Sdngerinnen und Sénger aus unterschiedlichen Genres. Diese Kiinstler
Performances kénnen in Band-in-a-Box wiedergegeben werden und eignen sich hervorragend, um mit verschiedenen Styles zu
experimentieren.

Artist Performance Set 11 - Songs with Vocals volume 1

Artist Performance 5et 12 - Songs with Vocals volume 2

Laden wir nun einen Song namens "Emmaline 100 country male C _goldrsh. MGU" aus dem Ordner C:\bb\Songs and Lessons\Artist
Performance Sets\Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2. Dieser Song hat tolle Lead- und Background-Vocals, aber
wenn Sie den Song wiedergeben, werden Sie feststellen, dass die Background-Vocals zu laut sind.

Wenn Sie das Fenster Audio-Bearbeiten 6ffnen und die Background-Vocal-Spur anzeigen, gibt es
in den Takten 21-27 einen Audioabschnitt, und Sie werden feststellen, dass die erste Halfte des
Abschnitts etwas lauter ist als die zweite Hélfte. Sie konnten den Lautstéirkeregler im Mixer
verwenden, aber damit wiirden Sie die Lautstarke fiir beide Abschnitte verringern. Es gibt eine
bessere Moglichkeit, die Lautstirke einzustellen und mehr Kontrolle zu haben.

Driicken Sie zunichst den Button fiir die Lautstirkeautomation in der Symbolleiste des Fensters.

Dadurch werden blaue Linien auf der Spur angezeigt. Die Wellenform ist immer noch sichtbar, aber sie ist
dunkler, so dass wir uns jetzt auf die blauen Linien konzentrieren kénnen.

Sie konnen irgendwo auf die blaue Linie klicken, um einen Knoten (einen kleinen blauen Punkt) hinzuzufiigen,
der als Anker dient.

Wenn Sie weitere Knoten hinzufiigen und dann einige von ihnen nach oben oder unten verschieben, wird die
blaue Linie zwischen den eingegebenen Knoten gezeichnet. Und die Position der blauen Linie an einem
bestimmten Punkt bestimmt den Betrag in Dezibel, um den der Ton an diesem Punkt erhdht oder verringert
wird. Wenn Sie den Song wiedergeben, wird die Lautstdrke des Hintergrundgesangs im Wesentlichen zwischen
zwei Abschnitten ausgeglichen.

Sie konnten den Background-Gesang anfangs leiser und dann allméhlich lauter werden lassen.

orde im Audiobereich analysieren Audio- ord-Wizar
AKkkord Audiob h ly Audio-Akkord-W d
Der Audio-Akkord-Wizard kann iiber den Toolbar Button [Audio Akkord Wizard] aufgerufen werden.

Audio Akkord
Wizard

& Alternativ kdnnen Sie den [Audio Bearbeiten] Button driicken und nach dem das Audio Bearbeitungs-
hudio Fenster gedffnet wurde, driicken Sie den [Marker Modus] Button auf der Toolbar und wihlen Audio-Akkord-
et Wizard aus dem Menii.

|- ] +] cenzerspur | ssmple [*|M|rester | Loopgewahiten Bereich Alles Auswahlen Bearbeiten v | Marker Modus (Aucio-Akord-wizard) v | riife VR

Tkt-Zeile hinzu (L) Tkt-zeien hinzujentt v | [l | Auto Marking W futo Analyse Analyse 3 ||Vt af Spur umschreibe]  Tempi Ausgleichen | [
5(1) 5 (1) 7(1) 5 (1) 9 (1) 10 (1) 11(1

In diesem Modus ist der erste Arbeitsschritt Taktlinien zu finden, sodass der Audio-Akkord-Wizard Akkorde genau erkennen kann und
das Audio mit dem Band-in-a-Box Song synchronwiedergegeben wird.

Sie kdnnen mit dem Button [Tkt-Zeile hinzu (L)] oder mit der [L] Taste auf der Tastatur Taktzeilen hinzufiigen. Eine Taktzeile wird
beim Audio-Bearbeitungs-Cursor platziert oder beim Wiedergabe-Curosor, wenn der Song gerade abgespielt wird.

Wenn Sie mit der Eingabe von Taktstrichen beginnen, stellt das Programm das Tempo des Songs automatisch auf das Tempo des ersten
Taktes des Audios ein.

Sobald das Tempo des ersten Taktes eingestellt ist, verschiebt das Programm automatisch die Position des ersten Audio-Takts, so dass der
optische Bereich der Einzéhl-Takte sichtbar ist.

Wenn Sie nach dem Hinzufligen der Taktzeilen den ersten oder zweiten Takt anpassen und sich das Tempo des ersten Taktes
entsprechend adndert, dndert das Programm automatisch das Tempo des Songs entsprechend.

Der [Tkt-Zeilen hinzu/entf] Button hat ein Mentii mit Optionen um Taktzeilen basierend auf der Song-Struktur oder der Geschwindigkeit
hinzuzufiigen. Sie kdnnen alle bestehenden Taktzeilen 16schen, oder nur diejenigen die sich im markierten Bereich befinden.

Wenn Auto Marking aktiviert ist, dann wird Band-in-a-Box automatisch Takt-Zeilen hinzufiigen und anordnen basierend auf den
Taktlinien, die Sie manuell hinzugefiigt haben. Die “Auto” Takt-Linien werden in hellblau gezeigt und die “Benutzer Taktlinien” in
violett. Sie konnen diese Farben im Audio-Bearbeitungs-Einstellungs-Dialog dndern, wenn Sie mdchten.

Wenn Auto Analyse aktiviert ist, dann wird Band-in-a-Box die Akkorde erneut analysieren sobald Sie eine Takt-Linie hinzufligen oder
verschieben oder die Audio-Daten verdandern. Lassen Sie diese Einstellung deaktiviert wenn sie zuerst (z.B. zur Tempobestimmung) die
Takt-Linien einstellen wollen und analysieren danach die Akkorde.
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Takt-Linien kdnnen mit der Maus verschoben werden. Klicken Sie einfach auf das violette Steuerungsrechteck am unteren Rand und
zichen dieses an die gewiinschte Stelle. Wenn Sie eine “Auto” Takt-Linie verschieben, wird diese zu einer “Benutzer” Takt-Linie.

Sie kdnnen auch mit Rechts-Klick auf solch ein Steuerungsrechteck klicken und erhalten dann ein Kontext-Menii mit Optionen um den
Marker-Type von (“Benutzer” oder “Auto”) zu dndern, die Takt-Line zu I6schen oder die Taktart fiir den Takt zu dndern. Das Menii zeigt
Ihnen auch die Geschwindigkeit des Taktes basieren auf der Taktart und der Position der néchsten Takt-Linie.

Wenn Sie Takt-Linien hinzufiigen oder verschieben, wird Band-in-a-Box automatisch eine Tempo Map erzeugen, damit Ihr Song
synchron mit den Audio-Daten spielt.

Jede Anderung, die Sie im Audio-Akkord-Wizard machen, ist auch riickgingig machbar. Dies war in der friiheren alleinstehenden
Version des Audio-Akkord-Wizard nicht moglich.

Verwenden Sie den [Analyse] Button um die Akkorde in den Audio-Daten zu analysieren. Die erkannten Akkorde werden direkt in das
ChordSheet geschrieben. Falls die “Auto Analyse” aktiviert haben, miissen Sie dies nicht machen. Falls Sie aber Akkorde im ChordSheet
gedndert oder geloscht haben, konnen Sie dies durchfiihren.

Wenn Sie das ChordSheet 6ffnen, sehen Sie, dass der Audio-Akkord-Wizard Akkorde und die Tempo-Map eingetragen hat.

Wenn MIDI auf Spur umschreiben aktiviert ist, sendet der Wizard die transkribierten MIDI-Noten an die Soloist-Spur zur weiteren
Analyse durch den Benutzer (iiber das Fenster "Piano-Rolle" oder "Notation"). Beachten Sie, dass es sich hierbei um eine
"Momentaufnahme"-Ansicht jeder 8. Note der vorhandenen Tonhéhen handelt und nicht um einen Versuch der polyphonen
Transkription.

Der [Tempi Ausgleichen] Button entfernt Tempowechsel durch Dehnung von Audiobereichen entfernt, so dass die Tempi alle gleich
sind.

Audio Harmonien

Die Audio-Harmonien beinhalten folgende Funktionen:
- Harmonisierung von Audi mit bis zu 4 Stimmen.

- Korrektur von Noten, die nicht exakt stimmen.

- Transkription von Audio zu Notation.

Offnen Sie zuerst eine Audio-Datei (WAV/WMA/MP3/M4A) oder eine Band-in-a-Box Song Datei mit Audio. Danach gehen Sie zum
Menii Audio oder Harmonie und wahlen Audio Harmonien, Tonhéhen-Verfolgung, Fix Tuning (Audio-Bearbeitung). Die 6ffnet das
Audio Bearbeitungs-Fenster und den Audio Harmonie Dialog.

Tipp: Wenn das Audio Bearbeiten Fenster bereits gedffnet ist, driicken Sie den [Bearbeiten] Button in der Toolbar und wahlen Harmonisiere um
den Audio Harmonie Dialog zu 6ffnen.

Audic Harmenie X | Wibhlen Sie eine von vier 3 Harmonisierungs-Modi.
Hamorisierung basierend auf Akkorde > - Der “Akkord” Modus harmonisiert Audio, basierend
Hamorie-Typ Band-in-a-Eox Inteligenter Modus - auf den Akkorden in Threm Song. Wéhlen Sie einen
« H 2 H 5 :
Band-ir-a-Box Inteligentsr Modus Typ aus der Harmonie Typ Optlon. Wahlen Sie

entweder den intelligenten Modus, der Ihnen die
Anzahl der Stimmen und andere Optionen bestimmen
lasst, oder verwenden Sie einen der Band-in-a-Box
Harmonie-Presets.

Wenn Sie den intelligenten Modus wahlen, konnen
Sie auch “Melodie verdoppeln“ verwenden. Damit

Hammanie Stimmen 4 + wird eine der Harmonie-Stimmen die Original
Stimmen aberhalb 0 + Stimme verdoppeln. Fiir eine 2-stimmige Melodie
Melodie Verdappehn Ko - konnen Sie die Harmqn?e-Stm?me als Te?.rz (_)der Sext
ober/unterhalb der Original-Stimme abhéngig von der
Terzen

Einstellung “Stimmen oberhalb* oder einer
Kombination aus Terzen und Sexten mit der
Einstellung “Duett Stimmen** erzeugen lassen.

- Der “MIDI” Modus fiigt dem Audiomaterial Stimmen

g : hinzu, die auf den MIDI-Noten in der Quellspur
: z basieren. Sie konnen die Anzahl der Stimmen wéhlen

Stimme 2 (bis zu 4 Stimmen).
e Zielspur: [ILTE]

LS - Der “Fix Tuning” Modus analysiert die Quell-Spur

und korrigiert Noten die nicht stimmen, im markierten
Bereich in Bezug zur Tonart Thres Songs.

Stimrne 3 Zielzpur: [ITVES] LA | Umszchreiben

Stimme 4 Zielspur: (I TESS LA | Umszchreiben

Ausgabe auf getrennte Spuren Hilfe

oK Abbruch

Quellspur ist die Spur, auf die der ausgewihlte Harmonisierungsmodus angewendet wird.

Wenn die Ausgabe auf getrennte Spuren nicht aktiviert ist, werden die Harmoniestimmen in die Quellspur geschrieben und mit dem
vorhandenen Audiomaterial in dieser Spur zusammengefiihrt. Sie konnen auch die Lautstirke und Stereobalance fiir jede
Harmoniestimme einstellen. Wenn Sie diese Option aktivieren, werden die Harmoniestimmen in andere Spuren geschrieben, die Sie mit
der Option Zielspur auswihlen. Nachdem die Harmoniestimmen erzeugt wurden, kdnnen Sie den Mixer verwenden, um die Lautstirke,
das Schwenken, den Hall und den Klang zu steuern oder Effekte fiir jede Stimme hinzuzufiigen.

Sie kénnen die Option Transkribieren fiir die Quellspur und/oder die Harmoniestimmen aktivieren. Beachten Sie, dass das Audio in der
Quellspur monophon sein sollte (z. B. Gesang, Saxophon).
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Verwenden von Audio Plug-Ins

Wenn Sie Audio aufgenommen haben, mochten Sie vielleicht die Aufnahme mit einigen Effekten bearbeiten. Der Halleffekt ist einer der
gebrauchlichsten. Wahlen Sie das Plugln, das Sie verwenden mdchten vom Menii Audio | Plug-In. Fiir Hall wihlen Sie die Halloption.
Danach erscheint das Plugln mit seinen eigenen Einstellungsmoglichkeiten, die vom jeweiligen Typ des Plugln abhéngen.

Im Plugln Fenster kdnnen Sie dann eine Vorschau des Effekts horen, und — wenn Sie wollen — den Effekt auf den ganzen Song anwenden.
Sie konnen den Plugln Effekt durch den Meniibefehl Bearbeiten | Riickgdngig widerrufen (oder durch die Tastenkombination [Strg+Z]).

VST/DX Plug-Ins fiir einzelne Spuren

Die Steuerung der VST Plug-Ins und Effekt Plug-Ins wird iiber den Mixer, im Register [Plug-Ins] durchgefiihrt.
[ Mixer T Plug-Ins 1 Pianos T Patches 1

PG Echo Chorus

. .i|\T‘:, 1 over
MIDI Spuren haben 4 Slots. Der erste Slot wird fiir einen Synth (z.B. Sforzando, Coyote GM, Garritan Aria, und HyperCanvas)
verwendet, die anderen 3 konnen Audio Effekte (z.B. Hall, Kompressor usw.) aufnehmen.

Audio Spuren (RealTracks, die Audio-Spur oder Utility-Spuren) haben 4 Slots. Es gibt keinen Synth Slot, Sie haben daher 4 Slots fiir
Audio.

Klicken Sie auf einen Plug-In-Namen, und verwenden Sie das Menii, um ein Plug-In auszuwéhlen, ein Preset oder eine Gruppe von Plug-
Ins zu laden oder zu speichern, die Plug-In-Einstellungen zu &ndern und vieles mehr.

Exportieren der Audio- und MIDI-Spuren in andere Programme

Wenn Sie einen Band-in-a-Box Song haben, der auch eine Audiospur hat, und Sie wollen diesen Song zu einem Sequenzer wie

PowerTracks Pro Audio exportieren, dann fiihren Sie folgende Schritte durch:

- Fiir einen Song mit dem Namen MYSONG.MGU, wird die dazu gehorende WAV-Datei (Audiospur) MYSONG.WAYV heifien.

- Erzeugen Sie eine MIDI-Datei (durch Driicken der Taste [F6] oder der Schaltfliche [.MID]oder iiber das Menii Datei | Standard Midi-
Datei erstellen). Speichern Sie die MIDI-Datei in den gleichen Ordner wie Thren Song. Ihr Sequenzer kann die ganze Datei einlesen,
nachdem folgende Vorgénge in Ihrem Sequenzer durchgefiihrt werden:

- Offnen Sie die MIDI-Datei.

- Importieren Sie die WAV-Datei-Spur in die Sequenz.

Tipp: PowerTracks Pro Audio erkennt eine Band-in-a-Box Datei mit zugehériger WAV-Datei und bietet an, beide einzulesen. In dlteren Versionen
von PowerTracks Pro und anderen Sequenzern missen Sie die Schritte, wie oben beschrieben ausfiihren.
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Kapitel 12: Andere Funktionen und Referenz

Anmerkung: Dieses Kapitel wird ausfiihrlich im vollstadndigen Handbuch beschrieben, das Sie tber das Menu Hilfe | Programm Handbdiicher (pdf) |

Zeige das Programmhandbuch an 6ffnen kdnnen.

Tutorien, Wizards und Ubungsmaéglichkeiten
Video Fenster

“Ubungs-" Tempo Funktion
Akkordinterpretations-Wizard fiir MIDI-Dateien
Ubungsfenster

Ubungen zum Gehértraining

Vocal Wizard

Rhythmusgitarren-Akkord-Tutor

Das Gitarrenfenster

Grofles Pianofenster

Dynamisches 3D-Drumkit-Fenster
Akkordunterbrechungen “Breaks”
Skalen-Wizard

Werkzeuge, Dienstprogramme und Apps
Download Manager

Datei Finden

DAW Plug-In Modus

CoyoteWT
Gitarren/Bass-Stimmgerét
Hauptstimmung

MIDI-Monitor

Fretlight® Unterstiitzung

TranzPort® Drahtloses Fernsteuerung
BB Remote

Band-in-a-Box fiir iPhone

Vom Benutzer programmierbare Funktionen
Der StyleMaker

RealDrums Styles erzeugen

Der Harmonie Maker

Der Solist Maker

Der Melodist Maker

Der Gitarrist-Maker

Referenz

Band-in-a-Box Menii Beschreibungen
Tastaturkiirzel und Hotkeys
Akkord-Liste

Band-in-a-Box Dateien und Ordner
Begriff Sammlung
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