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PG Music Inc. Lizenzvereinbarung

DIE FOLGENDEN BEDINGUNGEN SORGFALTIG LESEN, BEVOR SIE DIE INSTALLATION DIESER SOFTWARE DURCHFUHREN. DIE
BENUTZUNG DER SOFTWARE ZEIGT IHRE ANNAHME DER FOLGENDEN BEDINGUNGEN AN.

LIZENZ
A. Das Programm darf nur auf einer einzelnen Maschine nur verwendet werden.

B. Sie konnen das Programm und die Lizenz auf eine andere Person iibertragen, wenn die andere Person damit einverstanden ist, die Bedingungen dieser
Vereinbarung zu akzeptieren. Wenn Sie das Programm {ibertragen, miissen Sie alle Kopien, ob in gedruckter oder maschinenlesbarer Form mit {ibertragen oder
alle Kopien vernichten. Dieses schlieit alle Anderungen und/oder Teile des Programms ein, auch in anderen Programmen integrierte Bestandteile.

C. Eventuell erhalten Sie das Programm auf mehr als einem Medium. Unabhéngig von der Anzahl der erhaltenen Medien diirfen Sie die Software nur auf einer
einzelnen Maschine installieren und verwenden.

D. Das Programm (einschlieBlich irgendwelcher Bilder, Fotographien, Animationen, Bildschirm, Audio, Musik und der Text enthalten im Programm) wird durch PG
Music Inc. oder seine Lieferanten besessen und ist durch internationale Urheberrechtsgesetze und internationale Vertragsbestimmungen geschiitzt.

Sie kénnen das Programm oder eine Kopie, Anderung oder mit anderen Programmen integrierte Bestandteile dieser Software nur so verwenden. wie in dieser Lizenz
ausdriicklich erlaubt. Wenn Sie gegen diese Lizenz verstoen und das Programm gleichzeitig auf mehr als einem Gerét benutzen, wird Ihre Lizenz automatisch
beendet.

Einige Programme, wie Band-in-a-Box haben eine “Server” Funktion (inkludiert zB BandInABoxServer.exe Programm) um Verbindung zu einem “Client”
aufzunehmen. (Mobile Client Version von Band-in-a-Box auf iPhone oder anderen mobilen Geriten). Sie erhalten nur ein Lizenz um mit der Server-Funktion
(inklusive BandInABoxServer.exe Programm) Kontakt zu Clients-Systemen herzustellen, die Sie besitzen oder die korrekt Lizenziert sind. Dies betrifft sowohl
Client und Server Software, welche verbunden ist und bezieht sich nicht auf Server Software im Besitz/Lizenziert durch Drittanbieter. Die Vorgangsweise trifft auch
auf alle anderen PG Music Produkte (RealBand usw.) mit dhnlicher Dateniibertragung zwischen einer Server-Software und einer Client-Software zu.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG
PG Music Inc.'s gesamte Haftung wird auf folgendes beschrénkt:

A. PG Music wird jeden Datentrdger der nicht PG Music's “Beschrankter Gewahrleistung” entspricht und zu PG-Music oder einem autorisierten Handler
zuriickgeschickt wird kostenlos ersetzen, wenn ein Kaufbeleg vorgelegt wird.

B. Wenn PG Music Inc. oder der Vertragshéndler auferstande ist, Ersatzmedien zu liefern, die frei von Fehlern in Materialien oder Ausfiihrungsqualitit sind, kénnen
Sie diese Vereinbarung kiindigen, und Sie erhalten den Kaufpreis riickerstattet.

In keinem Fall ist PG Music verantwortlich fiir weitere sonstige Schaden. Hier drin eingeschlossen, aber nicht beschriankt auf verloren gegangene Gewinne und

Ersparnisse oder andere direkte oder indirekte Schiaden aus der Benutzung oder nicht Benutzbarkeit der Software. Diese Haftung ist selbst dann ausgeschlossen,

wenn PG Music oder ein autorisierter Handler von PG Music auf die Moglichkeit dieser Schdden vorher hingewiesen wurde.

HINWEIS FUR KUNDEN

Der folgende Absatz betrifft das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffimpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) die bei dieser Installation enthalten sein konnen.
Dieser Hinwesis ist erforderlich fiir die erteilte Lizenz unter Paragraphen 2.1 und 2.6 und fiir Verkéufe von Codec Lizenznehmer Kunde(n). Als Bedingung der
erteilten Lizenz unter Paragraphen 2.6 und der Lizenz erteilt zu einer Codec Lizenz flir Verkéufe fiir Kundenlizenzen, Lizenznehmer stimmen zu, dass jede Partei die
ein AVC Produkt verwendet die Lizenzrechte einhalt und folgenden Hinweis beachtet: DIESES PRODUKT IST LIZENZIERT UNTER DER AVC PATENT
PORTFOLIO LIZENZ. DIESE LIZENZ ERSTRECKT SICH AUF DIESES PRODUKT UND NUR AUF DIESES PRODUKT AUCH WENN ANDERE
HINWEISE HIER ENTHALTEN SIND. DIE LIZENZ ERSTRECKT SICH AUF KEIN ANDERES PRODUKT, UNGEACHTET OB SO EIN PRODUKT MIT
DIESER LIZENZ IN EINEM EINZELNEN ARTIKEL ENTHALTEN IST. DIESES PRODUKT IST LIZENZIERT UNTER DER AVC PATENT PORTFOLIO
LIZENZ FUR DEN PERSOHNLICHEN GEBRAUCH EINES ENDKUNDEN ODER ANDERER VERWENDUNG, WENN DAFUR KEIN ENTGELT
EMPFANGEN WIRD UM (i) VIDEOES ZU DEKODIEREN IN UBEREINSTIMMUNG MIT DEM AVC STANDARD (“AVC VIDEO”) UND/ODER (ii)
ZUM DECODIEREN VON AVC VIDEOS, WELCHES CODIERT DURCH EINEN ENDUNDEN BEI PERSOHNLICHER VERWENDUNG UND/ODER
VON EINEM VIDEO PROVIDER LIZENZIERT WAR, DER AVC VIDEOS UBERGEBEN HAT. ES WIRD WEDER IMPLIZIT ODER EXPLIZIT EINE
LIZENZ FUR ANDERE EINSATZZWECKE GEWAHRT. ZUSATZLICHE INFORMATIONEN KONNEN BEI MPEG LA, L.L.C EINGESEHEN WERDEN.
SIEHE HTTPS:/WWW.MPEGLA.COM.
Der folgende Absatz betrifft das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffimpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) die bei dieser Installation enthalten sein konnen.
Video Join Tool “VIJT” ist hiermit fiir einen Endkunden als limitierte, nicht exklusive, nicht iibertragbare LIZENZ lizenziert um eine Kopie der Object Code Version
der x264 Software auf einer Maschine, Gerét oder Instrument als integrierter Bestandteil der PRODUKTS zu verwenden. Wenn das Integrierte PRODUKT fiir
gleichzeitigen oder Netzwerkverwendung lizenziert ist, darf der Endkunde die maximale Anzahl der autorisierten Benutzer fiir den Zugriff und der gleichzeitigen
Verwendung der x264 Software nicht tiberschreiten. Der Endkunde darf Kopien nur zum Zwecke der Datensicherung und Archivierung anfertigen. Dem Endkunden
ist es untersagt: (a) Kopien des integrierten PRODUKTS und/oder der x264 Software in einem 6ffentlichen oder verteilten Netzwerk zu verteilen; (b) die x264
Software in oder als Time-Sharing, Outsourcing, Servicebiiro, Application Service Provider oder Managed Service Provider Umgebung zu betreiben; (c) die x264
Software als Standalone Application oder andere Zwecke als mit dem integrierten Produkt zu verwenden; (d) jede Art von Veranderung der urheberrechtlich
geschiitzten Rechte die in der x264 Software oder des integrierten PRODUKTES vorzunehmen; oder (e) die x264 Software zu verdndern. Der Endkunde darf die
LIZENZ, die durch die EULA erteilt wird nur iibertragen wenn (a) der Endkunde jeder Ubertragung mit jeder Ubertragungsbestimmung beachtet und alle Kopien
des integrierten PRODUKTES an den Ubertriiger gemeinsam mit der EULA iibergibt; (b) der Ubertriiger akzeptiert die Bedingungen der EULA als Bedingung zu
jedem Transfer; und (c) Die Endkunden LIZENZ zur Verwendung des integrierten Produktes endet mit der Ubertragung integrierten PRODUKTES. Der Endkunde
muss alle Exportgesetze und Bestimmungen einhalten. Falls die EULA jemals beendet wird, ist der Endkunde verpflichtet alle Kopien des integrierten
PRODUKTES und der x264 Software bei der Beendigung der EULA sofort zu vernichten.
Dieses Programm kann das Video Join Tool (vjt.exe, vjt_ffmpeg.exe und andere Dateien im \Data\VJT Ordner) enthalten. Das Programm verwendet FFmpeg unter
der LGPLv2.1 Lizenz, die hier eingesehen werden kann: https://www.gnu.org/licenses/old-licences/Igpl-2.1.html. FFmpeg Software ist kein Eigentum von PG Music
und Information zum Eigentum kann hier angesehen werden: www.ffmpeg.org.

WARENZEICHEN
Band-in-a-Box®, Band-in-a-Box for Bozos®, Cloud Tracks™, GuitarStar®, JazzU®, PG Music®, PowerTracks Pro®, RealBand®, RealDrums®, RealStyles® und
RealTracks® sind entweder die Warenzeichen oder registrierte Warenzeichen der PG Music Inc. in den Vereinigten Staaten von Amerika, Kanada und anderen
Léndern. Microsoft® und Windows® sind entweder Warenzeichen oder registrierte Warenzeichen in den USA oder anderen Landern. Apple®, das Apple-Logo,
iPad™, iPhone®, iPod touch®, Leopard®, Macintosh®, Mac®, Panther®, Power Mac®, Quick Time®, Snow Leopard®, Tiger™, und TrueType® sind
Warenzeichen der Apple Computer, Inc. und in den USA und anderen Landern als solche eingetragen. IBM® ist das registrierte Warenzeichen der International
Business Machines Corporation. Roland® und das “Roland”-Logo, EDIROL® und das “EDIROL”-Logo sowie GS® und das “GS”-Logo sind eingetragene
Warenzeichen, das “MIDI2”-Logo sowie EDIROL Virtual Sound Canvas Multi Pack, VSC-MP1T™ sind Warenzeichen der Roland Corporation. Steinberg und
ASIO sind Warenzeichen der Steinberg Media Technologies AG. VST ist ein eingetragenes Warenzeichen der Steinberg Media Technologies AG. Fretlight® ist ein
eingetragenes Warenzeichen der Optek Music Systems, Inc. Andere Marken und ihre Produkte sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

PATENTE

Band-in-a-Box® ist geschiitzt durch das US-Patent 5990407, 8097801, 8581085, 8680387.
Band-in-a-Box®, RealBand® und andere PG Music Software verwenden “élastique Pro V3 by zplane.development” als Zeit und Tonhdhen Dehnungs-Engine,
“élastique Tune V1 by zplane.development” als monophone Tonhohen-Bearbeitungs-Engine und “Harmony addon V1 by zplane.development” fiir die élastique
Tune Engine.
Einige Audio-Umwandlungen verwenden Libsndfile. Libsndfile ist LIZENZIERT unter LPGL. BeStPlain Akkord-Font - © 2016 by Bernhard Steuber CDS Design
GmbH https://cdsdesign.de. RealScore and BigBand Akkord Fonts - Copyright © 2014 by Nor Eddine Bahha https:/norfonts.ma.

Gedruckt in Kanada
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Kapitel 1: Willkommen zu Band-in-a-Box®!

Herzlichen Gliickwunsch zu Ihrem Kauf von Band-in-a-Box, dem Lieblingswerkzeug von Musikern, Studierenden und Textern weltweit.
Viel Freude mit dem Programm!

“~—— W\ Wasist Band-in-a-Box?

Band-in-a-Box ist ein Programm mit intelligenter Begleitautomatik fiir Ihren Multimedia Computer. Sie kénnen sich
die verschiedensten musikalischen Ideen anhdren und dazu musizieren. Den Schritt vom leeren Notenblatt zum
prasentablen Entwurf machen Sie mit Band-in-a-Box in sehr kurzer Zeit, da Sie nun jederzeit eine Begleitband zur
Verfiigung haben.

Band-in-a-Box ist einfach zu handhaben!

Geben Sie die Akkorde zu irgendeinem Song in der Standard-Notierung ein, (wie C, Fm7 oder C13b9), suchen Sie sich einen Musikstil
aus und Band-in-a-Box erledigt den Rest automatisch. Ein komplettes, professionelles Begleitarrangement mit Klavier, Bass, Schlagzeug,
Gitarre, und Streichern oder Bléser und Live Audio-Spuren mit RealDrums und RealTracks wird fiir Sie erzeugt.

Aber das ist noch nicht alles...

Band-in-a-Box ist ein leistungsstarkes und kreatives Kompositionswerkzeug zur Erforschung und Entwicklung musikalischer Ideen mit
blitzschnellem Ergebnis. Im Laufe der Jahre wurden Band-in-a-Box viele Eigenschaften hinzugefiigt - Notendarstellung, Piano-Rolle,
Songtext, 16 Kanal MIDI-Spuren, MedleyMaker, 24 SubStyle-MultiStyles, Harmonisierung, StyleMaker und StylePicker. Ein Live-
Konduktorfenster zur Steuerung von Band-in-a-Box in Echtzeit. Auch Solist und Melodist gehéren zu den “intelligenten”
Leistungsmerkmalen; Solist erzeugt Soli professioneller Qualitét {iber eine beliebige Akkordabfolge, Melodist kann Songs von Grund auf
mit Akkorden, Melodien, Intros, Soli, und sogar einem Songtitel erstellen. RealDrums erginzt Band-in-a-Box um das menschliche
Element eines Live-Schlagzeugers, wiahrend die RealTracks das ganze Arrangement so richtig zum Leben erwecken. Sie kénnen sogar
Ihre eigenen UserTracks aufnehmen und Band-in-a-Box spielte diese wie normale RealTracks. Sie konnen aber auch die MIDI
SuperTracks mit einem “echten Feel” fiir MIDI-Spuren verwenden, die Sie selber bearbeiten und arrangieren kdnnen.

Der verbliiffende Audio-Akkord-Wizard findet aus einer Audiodatei, die im MP3, WAV oder WMA-Format vorliegt die Akkorde
automatisch heraus und trégt sie in das LeadSheet von Band-in-a-Box ein. Laden Sie eine beliebige MP3-Datei und Sie haben im
Handumdrehen alle Akkorde in Threm LeadSheet

Die Einbeziehung von Digital-Audio-Leistungsmerkmalen macht Band-in-a-Box zum perfekten Werkzeug, um Thre Musik mit MIDI,
Gesang, und akustischen Instrumenten zu erstellen, abzuspielen und aufzunehmen. Band-in-a-Box fiir Windows® kann ein akustisches
Instrument ebenso wie Stimme aufzeichnen und der Komposition hinzufligen, sowie mit DirectX Audio-Effekten bearbeiten. Die Die
Audio-Harmonie verwandeln Thre Tonspur in einen mehrstimmigen Satz oder korrigieren die Tonhéhe durch Uberwachung der Melodie
Spur in Band-in-a-Box. Verwenden Sie Mixer-Fenster um Spuren auszuwéhlen, Lautstarken einzustellen und um ausgefeilte
Endmischungen zu erstellen.

Ihr fertiges Werk konnen Sie mit Text, Akkorden, Wiederholungen, Endungen, DaCapo und Coda Markierungen ausdrucken, als
Grafikdatei fiir Web-Publikation sichern oder um es per Email zu einem Freund zu schicken. Und wenn Sie bereit sind, anderen Thre
Komposition vorzuspielen, brennen Sie direkt zu einer Audio-CD. Oder Sie speichern Thre Komposition als Windows-Media Datei bzw.
in anderen komprimierten Formaten, um Thre Datei via Internet verbreiten zu konnen.

Noch mehr Spall macht es, automatische Medleys zu erzeugen, die Lieblings-Songs in der JukeBox abzuspielen und zu den Karaoke-
Songs mit CDG-Grafik, mitzusingen.

Fangen wir an!

Dies ist ein umfassendes Handbuch fiir das Programm. Es enthilt auch Informationen, die in der gedruckten Version nicht enthalten sind.
Mit dieser Anleitung und Band-in-a-Box werden Sie in wenigen Minuten groBartige Musik machen. Wir beginnen mit der einfachen
Installation und Setup-Prozedur.

Band-in-a-Box fiir Windows® installieren

System-Mindestanforderungen

Windows® 7/8/10/ 11 (32 oder 64-bit)

Minimum 1 GB RAM (2 GB empfohlen)

Minimum 1.0 GHz Prozessor (2 GHz+ Multicore empfohlen)

Der benétigte Festplattenspeicher fiir die Installation héngt hauptséchlich davon ab, wieviele RealTracks Sets Sie installieren.

- Eine komplette Installation von Band-in-a-Box Pro, RealBand, und allen RealTracks inkludiert sind, benétigt ca. 30 GB
Festplattenspeicher.

- Eine komplette Installation von Band-in-a-Box MegaPAK, RealBand, und allen RealTracks inkludiert sind, benétigt ca. 40 GB
Festplattenspeicher.

- Zusitzliche RealTracks Sets benétigen durchschnittlich ca. 100 MB bis 350 MB pro Set.

- Zusitzliche Video RealTracks Sets benétigen durchschnittlich ca. 2 GB pro Set.

- Eine komplette Installation von Band-in-a-Box, RealBand, und allen verfiigbaren RealTracks bendtigt ca. 170 GB Festplattenspeicher.

1024x768 Bildschirmauflosung (1360x768+ empfohlen)

USB-Anschluss fiir die USB-Stick-Version des MegaPAK oder Pro.

USB-Anschluss fiir die USB-Festplattenlaufwerk-Version des UltraPAK, UltraPAK+ oder der Audiophile Edition.

Eine MIDI Sound-Quelle wird benétigt. Dies kdnnte eine Soundkarte, ein MIDI-Keyboard, eine MIDI Soundmodul oder ein Software-
Synthesizer sein.

Fiir die Aktivierung und Updates wird eine Internetverbindung empfohlen.
Programminstallation

Verwenden Sie eine der folgenden Methoden um die Programm-Dateien in das Band-in-a-Box Verzeichnis zu installieren.
StandardméBig ist dieses Verzeichnis C:\bb. Sie kdnnen aber auch ein anderes Verzeichnis wéhlen. Wenn Sie eine dltere Version von
Band-in-a-Box auf IThrem Computer installiert haben, sollten Sie die Dateien in Ihren bestehenden Band-in-a-Box Ordner installieren.
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Installation iiber die heruntergeladenen Installer Dateien

Wenn Sie elektronisch bestellt haben, alle Installer-Dateien iiber den mitgeilten Link heruntergeladen haben, fithren Sie einen
Doppelklick auf jede Datei aus, um das Installations-Programm zu starten.

Sie konnen auch den Ein-Klick-Installations-Manager verwenden, um das gesamte Paket Threr Bestellung herunterzuladen und zu
installieren. Dies ist eine viel einfachere Alternative zum manuellen Herunterladen und Installieren aller einzelnen Dateien, die auf der
Seite "Meine Produkte" in Threm Konto aufgefiihrt sind. Dies ist besonders niitzlich fiir die " reinen Download-Versionen " (e-delivery)
der Band-in-a-Box Pro, Mega und UltraPAK, da die herunterzuladenden und zu installierenden Dateien bis zu 100 GB grof sein kénnen
(Anmerkung: Wenn Sie wihrend des Bestellvorgangs die reine Download-Option gewdhlt haben und Probleme haben, Thre Dateien zu
erhalten, kdnnen Sie sich mit uns in Verbindung setzen, um eine physische Kopie zugeschickt zu bekommen).

| Anmerkung: Weitere Dokumentation fiir den Installations-Manager finden Sie unter https://www.pgmusic.com/download-manager-help.htm.

Installation von einem USB-Stick

Stecken Sie den USB-Stick in einen USB-Anschluss. Windows® AutoPlay sollte nun das Laufwerk 6ffnen und den Inhalt anzeigen.
Wenn sich das Laufwerk nicht automatisch 6ffnet, suchen Sie dieses iiber den Windows® Explorer und fithren einen Doppel-Klick aus
das USB-Laufwerk aus, um dies zu 6ftnen. (Doppel-)klicken Sie auf eine Setup-Datei um das Installationsprogramm auszufiihren.

Installation von einer externen USB-Festplatte

Umfangreichere Versionen von Band-in-a-Box werden auf portablen USB Festplatten ausgeliefert. Sie konnen Band-in-a-Box und
RealBand direkt von der Festplatte durch Verwendung der Programm-Verkniipfungen starten. Bevor Sie das Programm nutzen, sollten
Sie durch Doppelklick das Programm Setup.exe ausfiihren. Damit werden alle Dateien die bendtigt werden auf Ihren Computer kopiert

und registriert.

Anmerkung: Bevor Sie die Festplatte vom Computer trennen, stellen Sie sicher, dass diese nicht mehr verwendet wird, danach klicken Sie auf
das Symbol ‘Hardware sicher entfernen’ in der Taskleiste. Wenn Sie die Festplatte anschlieRen, wird Windows® Sie vielleicht zu einer
entsprechenden Handlung auffordern. Hier kénnen Sie dann die Auswahl 'Offne Ordner um Dateien zu betrachten' verwenden.

MIDI Setup

Band-in-a-Box verwendet die Multimedia-Treiber Threr MIDI Schnittstelle und/oder Soundkarte, die vom Windows-Betriebssystem
unterstiitzt werden. Zur Soundwiedergabe wird ein korrekt installierter MIDI Treiber, fiir Songs mit Digital-Audio, RealDrums und
RealTracks wird zusétzlich ein Audio Treiber, bendtigt.

Um das Programm verwenden zu kénnen miissen Sie sich vergewissern, dass Thre MIDI Schnittstelle, Audio-Treiber, und Windows®
Soundquelle installiert und richtig konfiguriert sind.

Starten Sie das Programm, indem Sie auf das Programm-Icon einen Doppelklick machen.

MIDI v

MIDI/Audio Treibereinstellungen

MIDI [nput Treiber

MID1 Output Treiber

TreiberWizard starten

Synthesizer / Soundkarte

General MIDI Instrument Misc. v

<Keine MIDI/Sound-Eingabe:

Fiir Spnth-Soundkarte: Alle Soundkarten- oder
GM-Modul- Besitzer knnen ‘Diverse

<Keine MIDI/S ound-Ausgabes
ticrozoft GS Wavetable Synth

GeneralMIDI- Instr." ausvedhlen. MNur dkere
nicht GM-kontorme ext. Module bendtigen
eine spez, b ap-Datei.

PatchdDrum-Kit |rfo
VETI/DXI Synth verwenden

Input-Treiber Info

Treiber-Latenzzeit

[Default: O ms) ms
Latenzzeit fiir Software-Synths (2.B. W5C55) auf ca. 430
me setzen

Latenzzeit anpassen

Timer Auflosung [1-10 Millisekunden] ms
Band-in-a-Box venwendet die inWindows instalierten
Eindtws-Treiber; ‘Windoves 95 vermendet die
Systemsteuerung [Multimedia/Midi und System)

Output-Treiber Info

Sende MIDI Thru zu MIDI-Treiber
WSTi/D¥i Synth [Copote™T]

GM2-Unterstitzung (128 zus. Patches]

Unterstiitzung fiir General-MIDI-2 (GM 2] ~

Zusatzlich zu den 128 GenerakMIDI-Patches
enthalten neuere Sound-Module und S oft-Synths
[2.B. ¥SC3) von Roland und amaha weitere 128
Genera-MIDI-2 Patches. [Die meisten Soundkarten
unterstiitzen Ghi2 noch nicht).

Audio Einstellungen [WAS Immer]

Abbruch Hilfe

Ausgabe zu Software Synthesizer (DXi und VSTi)

Software Synthesizer ermoglichen Band-in-a-Box, hochwertige Klénge direkt iiber IThre Soundkarte wiederzugeben, ohne irgendeine
externe MIDI Hardware zu bendtigen. Die meisten neuen Software Synthesizer sind als “Plug-Ins” erhéltlich, wodurch diese tiber eine
Standardschnittstelle mit vielen Programmen zusammenarbeiten. Die Verwendung eines Software Synthesizers als Plug-In in Band-in-a-
Box bietet mehrere Vorteile gegeniiber der bisherigen Methode iiber einen MIDI-Treiber. Das Plug-In erlaubt Band-in-a-Box, die
Synthesizerausgabe mit einer beliebigen Audio-Datei (Gesang etc.) zusammenzumischen und zu synchronisieren. Sie konnen unter
Verwendung des DXi Plug-Ins Ihren Song auch direkt zu einer .WAV Datei rendern lassen. Sample-Synthesizer ermdglichen Thnen eine
enorme, individuell eingerichtete Bibliothek von Instrumenten Samples aufzubauen, um diese mit Band-in-a-Box zu nutzen.

Markieren Sie das Késtchen DXi/VSTi Synth verwenden. Um die DXi Wiedergabe zu aktivieren.

| D=iASTi Synth venawenden
V| Sende MIDI Thiu zu MIDI-Treiber

& Zum Uberpriifen Thres MIDI Treiber Setups driicken Sie das [MIDI] Toolbar Icon und wihlen den Meniipunkt MIDI/Audio
Treiber Setup. Damit wird der Dialog MIDI/Audio Treibereinstellungen gedffnet. Sie konnen auch zum Mentiipunkt Optionen |
MIDI/Audio Treiber Setup gehen.

Waihlen Sie einen MIDI Output Treiber, um MIDI Klinge
wiederzugeben und optional einen MIDI Input Treiber, wenn
Sie einen externen MIDI Controller wie Keyboard oder Gitarre
benutzen. Sollte die Voreinstellung auf Mono festgelegt sein,
bietet Ihnen das Programm an, sie auf Stereo zu &@ndern.

Die vielleicht einfachste Art, Band-in-a-Box zu konfigurieren ist,
die Schaltfldche [Treiber-Wizard starten]. Der MIDI Treiber
Ausgabe-Wizard fiihrt Sie Schritt fiir Schritt iiber das Vorhéren
bis zur Auswahl des passenden Treibers. Voraussetzung dafiir ist,
dass die geeigneten Windows® Sound-Treiber installiert und
korrekt konfiguriert sind.

Wenn Sie DXi oder VSTi verwenden, werden alle Abspielinformationen zur DXi/VSTi - Einheit geleitet, dies beinhaltet auch die
Maglichkeit die MIDI-THRU Teile ihres MIDI Keyboard zum DXi/VSTi Synthesizer zu routen.

Zur Beachtung: Um diese Option nutzen zu kénnen, miissen Sie einen mehrstimmigen DXi Synthesizer auf Inrem Computer installiert haben,
z.B. den Roland/Edirol VSC DXi. Auch sollte Ihr DXi Synthesizer General MIDI oder GM2 unterstiitzen.

[ wSTiDXi Gunth [CoyatewT] |

Der aktuelle VSTi- oder DXi-Synth-Name wird in diesem Button [VSTi/DXi Synth] angezeigt. Sie

konnen den Synth dndern, indem Sie diesen Button driicken und einen Synth aus der Liste auswahlen
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Support fiir 64-bit VST Plugins mit jBridge

Sie konnen Thre 64-bit VST Plugins und VSTi Instrumente mit Band-in-a-Box, unter Verwendung von jBridge niitzen. Band-in-a-Box hat
jBridge Unterstiitzung integriert, damit konnen Sie Ihre Plugins wie andere normale 32- oder 64-bit Plugins innerhalb Band-in-a-Box
verwenden. (Beachten Sie: JBridge ist ein Produkt eines Drittanbieters.)

Um 64-Bit Plugins mit Band-in-a-Box zu verwenden, miissen Sie:

1. jBridge kaufen und installieren,

2. Wihlen Sie Ihre 64- oder 32-Bit Plugins innerhalb Band-in-a-Box ohne weiteres Setup oder Konfiguration aus!
VSTSynthFont64

Die 64-Bit Version von Band-in-a-Box ermdglicht Thnen den VSTSynthFont64 als General MIDI (GM) Synth zu verwenden. Mit dem
VSTSynthFont64 kénnen Sie jeden GM Soundfont oder jede DLS-Datei, auch grofler als 2 GB, verwenden.

Um ihn als Standard Synth zu verwenden, driicken Sie den [VSTi/DXi Synth]-Button im Dialog MIDI/Audio Treiber Setup. Wihlen Sie
dann das “<VSTi> SynthFont: VSTSynthFont64” aus der Liste aus.

Y Wahle ein Plugin Anmerkung: Wenn VSTSynthFont64 nicht aufgefiihrt ist, schlieRen Sie den Dialog und
r— wechseln Sie zum Mixer. Klicken Sie dann auf ein Plug-In auf der Registerkarte "Plugins” und
'|| wahlen Sie im Meni "Plug-Ins-Einstellungen". Wenn das Dialogfeld Plug-In-Optionen geoffnet

<> Rien wird, driicken Sie auf den Button [Plugins hinzufligen], wahlen Sie im Meni + Nach VST-
<Dy Cakewak TT51 Plugins in einem bestimmten Verzeichnis suchen und wahlen Sie C:\bb\Data\Libx64.
<D><|>_ Eoyot_eW.T
zxg:i g:m:;ﬂ gg:g E:Zﬁ: Mk Tipp: Sie kdnnen VST-Plug-Ins (.dll-Dateien) in diesem Dialog ablegen, um sie den Plug-In-
<VST|> Plogue Art et Technologie, Inc: sforzando Listen hinzuzuf[]gen.
< 53 WS T SynthFontEd

['sTiemti Syrih [synttFont vSTSyritFonts]  Wenn der VSTSynthFont64ynth ausgewzhlt wurde, wird der Name im [VSTi/DXi Synth] Button

angezeigt.
SynthMaster Player

Dieser preisgekronte Synthesizer von KV331 Audio verfiigt {iber Tausende von Presets, die sich besonders fiir moderne, Techno- und
Arpeggiator-Sounds eignen.

| Anmerkung: SynthMaster Player VST ist nur ein 64-Bit Plug-In. Es ist keine 32-Bit-Version verfligbar. |

SynthMaster wird standardméBig in den folgenden Ordnern installiert:
C:\Program Files\KV331 Audio
C:\Program Files\VSTPlugins\KV331 Audio

| WETiADET Spnth [Kein]

| Um SynthMaster als Standard-Synthesizer zu verwenden, driicken Sie den Button [VSTi/DXi

Synth].
3 Wahle ein Plugln SynthMaster wird automatisch zur Plug-In-Liste hinzugefiigt. Wéhlen Sie einfach "<VSTi>
Fiere: KV331 Audio: SynthMaster 2 Player" aus der Liste und driicken Sie OK.
<> Kein
<[> Copotew'T
Tiy [jBridge]Gari

Ver
chrolo Inc sfurzandu
W5 Tix SynthFont VSTSynthFontB4

[VSTI/DXi Synth [KY331 Audio: SynthMaster 2 Player] Wenn SynthMaster als Standard-Synthesizer ausgewihlt ist, wird sein Name auf dem Button
[VSTi/DXi Synth] angezeigt.

Treiber-Latenzzeit

Software Synthesizer haben grundsétzlich eine Latenzzeit Latenz, ist die Zeitverzgerung zwischen  |Teerlaterezet oo
. . . % : Default
dem spielen einer Note und der Bearbeitung durch den Computer. Altere Software-Synthesizer [L‘:fe:zzatmfz]r S S ol Vo] e 58
hatten eine deutlich wahrnehmbare Latenz, VSTi/DXi-Synthesizer die ASIO Treiber hingegen ms setzen
haben eine sehr kleine Latenzzeit. Diese Einstellung wird dazu verwendet um die visuelle [ Latenzesit anpassen

Darstellung (Notation, Akkorde, virtuelles Piano etc.) mit dem horbaren Sound zu synchronisieren.
Band-in-a-Box stellt die Latenz automatisch fiir VSTi/DXi und einige andere Software Synthesizer ein.
Dieser Button 6ffnet den Software-Synth Latenz Dialog, hier konnen Sie manuell die Latenzzeit verdndern.
Alternative Patch Maps

Sie konnen diejenige Patch Map (Instrumenten Liste) wéhlen, die flir hr Soundmodul oder das Synthesizer Keyboard passt. Soundkarten
und integrierte Soundchips der meisten Hersteller sind General MIDI (GM) kompatibel.

Wir haben fiir viele Synthesizer und Soundkarten Schlagzeug-Presets (Voreinstellungen/Korrekturdateien) Syrithesizer / Soundkarte
erstellt. Wenn Thr Synthesizer nicht aufgefiihrt ist, sollten Sie das Patch ,General MIDI Instrument Misc.’ General MIDI Instument Hise.
verwenden (Voreinstellung). Sie kénnen diesen Schritt wahrscheinlich auslassen, auBer Sie benutzen e 56 o LS

einen &lteren Synthesizer, der noch nicht General MIDI kompatibel ist. Sollten Ihr Synthesizer oder Ihre P e Do M2 Mo |
Soundkarte nicht aufgefiihrt sein, konnen Sie leicht Ihre eigene Patchzuordnung iiber Optionen | B ot i oo i
Voreinstellungen | Patch- Map erstellen. Doyote farebid

General MIDI 2 (GM2) Unterstiitzung

GM2-Unterstitzung [128 zuz. Patches)

General MIDI 2 Patches unterstiitzen 128 weitere Instrumente, im folgenden Dialog wird der Typ

[Unterstiitzung fii GeneralMIDI-2 (GM2) -l GMm2 eingestellt. Sie kdnnen wihlen:
Keme ik 2- Unterstutzun - nr 128 GM Fatches

ng fiir - 2
Holand G5 [Eheres Modul SCER/SCEE) ‘

Die GM2 Unterstiitzungsmoglichkeiten sind:

- General MIDI 2 Unterstiitzung: Wenn Sie den Roland VSC3 oder einen neueren Sound Canvas benutzen (d.h. neuer als 1999, oder
neuer als der Roland SC88), dann wéhlen Sie General MIDI 2 Unterstiitzung.

- Roland GS (iiltere Module): “Altere” Sound Canvas Modelle (SC55/SC88) unterstiitzen GM, aber nicht GM2. Die gute Nachricht ist,
dass sie dieselben Patches haben, nur an unterschiedlicher Position (Instrumenten/Patch-Nummer). Wenn Sie also diese Option wihlen,
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findet Band-in-a-Box die Patches an den “GS” Stellen anstatt der “GM2” Stellen. Wenn Sie ein neueres GS Modul wie das SC8820
haben, unterstiitzt es sowohl GM2 als auch GS - Sie sollten die Einstellung GM2 vorziehen

- Keine GM2 Unterstiitzung: Einige Soundkarten haben noch keine GM2 Unterstiitzung; diese unterstiitzen nur die urspriinglichen 128
General MIDI Klédnge. Band-in-a-Box wird in diesem Fall das néchstliegende Instrument verwenden.

Audio-Einstellungen

| Audio Eingtellungen [wiasS Immer]

| Der Button [Audio Einstellungen] im MIDI/Audio Treibereinstellungen Dialog zeigt den aktuellen
Audio-Treiber mit Status (WAS/MME/ASIO), an.

Band-in-Box tiberpriift beim erstmaligen Start automatisch die in Ihrem System vorhandenen.

Um diese Einstellungen wiederherzustellen oder zu dndern, klicken Sie auf den Button [Voreinst.] und dann auf die Registerkarte
[Audio], um den Dialog Audio-Einstellungen zu 6ffnen. Sie konnen auch den Meniipunkt Audio | Audio Treiber/Einstellungen wahlen

Audio-Einstellungen *

Andio-Spur Wt rendern Audio Treiber Typ

Mono 44f Steren 44K, WAS w
DMa.-Groke [Bytes) [0 | o | S Treib
D4 Difsst [Bytes) [ | o |

Audio Treiber Typ: In den Einstellungen, auf der Audio-Seite

Dffsetin ms ] finden Sie eine Auswahlliste, in der Sie den Treibertyp
Audio Laterz in mS 0 auswahlen konnen: MME, ASIO oder WAS. MME ist der

Standardaudiotreiber, der in Windows® integriert ist. Die
Klangqualitdt mit diesen Treibern ist sehr gut, aber diese
Treiber verursachen eine grofle Latenz (Verzdgerungszeit) in

Soft Synth Latenzzeit-Anpassung

Vel el S T (U o e Sl v der GréBenordnung von 0.15 — 2 Sekunden. ASIO ist eine
Aufnahme verwende Beide Kandle schneller Audio-Treiber entwickelt durch Steinberg, mit einer
Meldung, wenn beim Cffnen eines Songs ‘Wal-Datel nicht gefunden wurde viel geringeren Latenz als gewéhnllche MME Trelber, kann

aber normalerweise nur vom einem Programm gleichzeitig
verwendet werden. WAS (Windows® Audio Session) hat eine
extreme niedrige Latenz (< 25 ms auf einem typischen
Windows® PC). Audio Operationen wie Wiedergabe und
Senden von Informationen iiber MIDI funktionieren ohne

oK Abbruch Hil "
o | = = erkennbare Verzogerung.

Pegelspitzen-Begrenzung ein
[] Mixer benitigt T astendriicke um Aufnahmepult anzuzeigen

Komigieren RealDrums Sync fur ASI0 mit Hardware-Modulen

Die Werte fiir DMA-Grofie und DMA-Offset werden automatisch voreingestellt, in dem die gewéhlte Soundkarte nach den optimalen
Werten abgefragt wird. Dieser Test kann durch Driicken des Buttons [Soundkarte testen...] wiederholt werden. Die voreingestellten
Werte fiir diese Einstellungen sind 0 (null). Diese Einstellungen miissen normalerweise nicht verdndert werden.

Der Offset in ms kann nicht automatisch gefiillt werden und ist normalerweise 0 (null). Hiermit konnen Sie eine Zeitverzogerung
zwischen Audio und MIDI-Ausgabe ausgleichen. Auch diese Einstellung muss normalerweise nicht verdndert werden. Andern Sie den
Wert nur, wenn Sie eine Verzdgerung zwischen MIDI- und Audioausgabe héren und korrigieren mochten.

Audio Latenz in ms: DirectX Audio Erweiterungen und DXi Synthesizer haben oft eine Latenz beim Abspielen (dies ist die Zeit, die
vergeht zwischen dem Moment, in dem Band-in-a-Box eine Note abspielen mdchte und sie tatsidchlich erklingt). Stellen Sie diesen Wert
passend zu der Geschwindigkeit Thres Computers und der Qualitét Ihrer Soundkarte ein. Wenn Sie ein schnellen Computer und eine
professionelle Soundkarte haben kann der Wert hier niedrig oder sogar 0 sein. Wenn Sie viele Aussetzer horen, konnen Sie den Wert auf
bis zu 2000ms (=2 Sekunden) einstellen.

Anzeige-Warnungen fiir erkanntes Audio-Stottern: Diese Option ist nur sichtbar, wenn MME als Audio-Treiber Typ aktiviert ist.
Wenn aktiviert, und Audio-Stottern erkannt, wird ein Warnhinweis angezeigt, nachdem die Wiedergabe beendet wurde.

Bevorzugte Voreinstellung Spur Typ fiir neue Songs: Sie konnen auswihlen, ob fiir neue Songs die Audiospur in Mono oder Stereo
aufgenommen wird. Fiir Stereomikrofone sollte diese Einstellung natiirlich auf Stereo stehen. Wenn Sie nur ein Monomikrofon haben,
reicht die Monoeinstellung. Stereoaufnahmen benétigen doppelt so viel Speicherplatz wie Monoaufnahmen.

Aufnahme verwenden: Hier kénnen Sie auswahlen, von welchen Kanélen Sie Audio aufnehmen mdochten. Sie kénnen nur vom linken,
nur vom rechten oder von beiden Kanélen aufnehmen. Wenn Sie beide Kanile verwenden und Thre Audiospur mono ist, werden der linke
und der rechte Kanal zu einem Kanal gemischt.

Nachricht anzeigen, wenn WAV Datei beim Datei Offnen nicht gefunden: Wurde zu einem Song eine Audiospur aufgenommen, wird
diese Audiospur in einer gleichnamigen Datei mit der Dateierweiterung WAV gespeichert. Wenn Sie einen Song laden und Band in a Box
kann die zugehorige WAV-Datei nicht finden, kénnen Sie mit dieser Einstellung festlegen, ob eine Fehlermeldung ausgegeben werden
soll. Wenn Sie diese Einstellung deaktivieren, erhalten Sie bei fehlender WAV-Datei keine Fehlermeldung mehr.

Pegelspitzenbegrenzung: Wihlen Sie diese Option, um zu verhindern, dass zu grof3e Pegelspitzen aufgezeichnet werden und die
Aufnahme iibersteuern (Filter).

Mischpult benétigt spezielle Tastendriicke um die Aufnahmeeinstellungen anzuzeigen: Wenn Sie Windows® 95 einsetzen, sollten
Sie diese Option markieren. Damit 6ffnen sich die Mixereinstellungen fiir die Aufnahme auch unter Windows-95 automatisch. Unter
Windows® 98 und neueren Betriebssystemen sollte diese Option deaktiviert bleiben.

Korrekte RealDrums Synchronisation for ASIO mit Hardware-Modulen: Einige Systeme haben Sync-Probleme wenn RealDrums
mit Hardware-Modulen (Null-Latenz) verwendet wird. Wenn diese Option aktiv ist, ist das Problem bei Songstart (Takt 1) geldst.

Windows® Audio Session (WAS)

Band-in-a-Box unterstiitzt Windows Audio Session Audio Treiber, eine alternative zu ASIO (ein Treiber mit geringer Latenz, allerdings

normalerweise nur benutzbar von einem Programm gleichzeitig) oder MME (ein élterer Treiber mit schlimmer Latenz). Windows Audio
Session) hat extrem geringe Latenz (< 25 ms auf einem typischen Windows PC). Das bedeutet, dass Audio-Operationen wie Wiedergabe
oder Ubertragung von Information iiber MIDI ohne merkbare Verzogerung durchgefiihrt werden kénnen.

Wenn Sie Band-in-a-Box starten, ist das Programm so eingestellt, das die Treiber ohne Ihr zutun verwendet werden kénnen. Wenn Sie die
Einstellungen dndern wollen, 6ffnen Sie den Windows Audio Gerite Dialog. Der Dialog wird gedffnet wenn Sie den [Audio Treiber]
Button im Audio-Einstellungs Dialog gedriickt haben und “WAS” als Audio Treiber Typ eingestellt wurde.
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[Windows Audio Gerite X

Input Gierdt Output Gerdt

Microphone [High Definition &udio D evice] Speakers [High Definition Audio Device)
Speakers [High Definition Audio Device)

Input Gerit: Dies ist das Audio Input Gerit, das zu
Aufnahme einer Stimme oder eines Instrumentes
verwendet wird. Wenn Sie mehrere Gerite auf Ihrem
System installiert haben, konnen Sie hier ein Gerét

ticrophone [High Definition Audio Deviee| Speakers [High Definition Audio Device)
Sample Rate: 453000 Hz Sample Fiate: 48000 Hz aus der Liste auswéhlen
Eit Tiefe: 16 Bit Tiefe: 16 .
a2 Inpt Kandle: 2 P a Input K.ansh 1} o . . . .
b Dtput Kandle: 0 b Dtput Kandle 2 Output Gerit: Dies ist das Audio Output Gerit, das
Stecker Stecker : :
“orne 3.5mm [angeschlozzen) Hinten 3.5mm [angeschlossen] zur Wledergabe von Sound Verwendet erd' Wenn
arne 35mm [angeschlossen) Sie mehrere Gerite auf Threm System installiert
[+] Wenwende voreingestelles input gerst [] ¥emende voreingesteltes output gerst haben, kénnen Sle hier ein Gerét aus der Liste
Input Resampling Oualitat Hoch | Dutput Resampling Qualitat Mittel ~ auSWéhlen.
[ Exklusiver Modus [ Output immer an Verwende VOreingeStellteS input geréit: Wenn
Latenz in M 30 + Hi2 aktiviert, wird das Gerit, das als 'voreingestelltes
piipeldfndonsioundiStelennal Gerit' in Threr Windows® Soundsteuerung aktiviert
Ok Abbruch ist, verwendet.

Verwende voreingestelltes output geriit: Wenn aktiviert, wird das Gerit, das als 'voreingestelltes Gerit' in Threr Windows®
Soundsteuerung aktiviert ist, verwendet.

Input Resampling Qualitéit / Output Resampling Qualitit: Wiahlen Sie eine Qualitétsstufe fiir das Resampling. Eine niedrige
Einstellung verbessert, wenn notwendig die Leistung, eine hohere Einstellung klingt besser.

Exklusiver Modus: Wenn aktiviert, ibernimmt Band-in-a-Box volle Kontrolle iiber das(die) Audio Gerit(e), und andere Programme
konnten die Gerdte dann nicht verwenden. Diese Einstellung ist nicht empfohlen.

Output immer an: Wenn aktiviert, Sound wird immer auf das Gerit gesendet. Ansonsten wird Sound nur gesendet bei der Wiedergabe
des Songs. Lassen Sie diese Einstellung aktiviert wenn sie wollen das MIDI Plugins arbeiten auch wenn der Song nicht wiedergegeben
wird.

Latenz in MS: Wihlen Sie Thre Latenz Einstellung. Dies ist Zeitdauer zwischen den Zeitpunkt bei der der Sound von Band-in-a-Box
gesendet wurde und dem Zeitpunkt wo Sie den Sound iiber Audio Gerit tatsdchlich horen. Erhohen Sie diese Einstellung, wenn Sie
wihrend der Wiedergabe Aussetzer horen.

[Offne Windows Sound Steuerung]: Dieser Button 6ffnet die Windows® Sound Steuerung. Sie kénnen die Einstellungen des Gerits
dndern, indem Sie auf [Eigenschaften] > [Erweitert] klicken. Fiir das “Standardformat” ist eine Einstellung von 44100 Hz fiir Band-in-a-
Box am besten.

ASIO Audio/Software Synthesizer

Asio Treiber ermdglichen eine viel geringere Latenz als dies bei normalen MME Treibern der Falls ist.

Beachte: Fir die meisten giinstigen Soundkarten wird kein ASIO-Treiber mitgeliefert. In vielen Fallen finden Sie einen ASIO-Treiber auf den
Internetseiten des Soundkartenherstellers. Es sind aber auch nicht fiir alle Soundkarten ASIO-Treiber erhéltlich. Highend-Soundkarten bringen in
der Regel gleich ASIO-Treiber mit.

Dieser ASIO-Treiberdialog l4sst Sie den ASIO-Treiber auswihlen.

ASIO Audio Drivers x| Die Auswahlbox ermoglicht Thnen, den ASIO-Treiber zu
Wihle =in ASI0 Gert wihlen, den Sie verwenden mochten. Sie konnen natiirlich nur
kot Wrannar ASI0 Treiber's Control Panel einen ASIO-Treiber zurzeit verwenden.
R S — Fissamplr e

Wenn Sie erst einmal einen ASIO-Treiber ausgewahlt haben,
erscheinen zusétzliche Listen Eingangstreiber / Ausgangstreiber.
Diese sind belegt mit den verschiedenen Eingéngen /

0 TR Ausgéngen, die der ASIO-Treiber zusammen mit Threr

D e et 3 1D e st 4 Soundkarte zur Verfiigung stellt. Wihlen Sie hier die Eingénge /
BTV HD fuo udput 7 HD fuo oufput & Ausginge, die Sie verwenden mochten. Wenn Sie keinen Ton
héren, oder nichts aufnehmen kdnnen, liegt dies in vielen Fallen
daran, dass Ihr Eingabegerit (Mikrofon / Instrument) oder
Verstirker an anderen Anschliissen angeschlossen sind, als Sie
hier eingestellt haben.

Gut v

ASID immer auf

Eingabeanschiuss: Ausgabe

[ Zeige Wamungen fiir nicht getestete 5 oundkarten Formate

Treiber Info
Name : ASID4ALL v2 Tipp: Der ASIO4AIIl Treiber kann sich manchmal nicht mit dem
Version 400000002 verwendeten Microsoft GS Wavetable Synth verbinden. Wenn dies
Eingangs kande: 2 zutrifft, bekommen Sie eine Nachricht, dass ASIO stumm
AusgangsKandle: 8 geschaltet ist. In diesem Fall deaktivieren Sie bitte den ASIO4All
erlaubte Abtastraten: 22000 <ja> 44100 <ja> 48000 <ja> 96000 <ja> Treiber.
Eingangsformat: Int32LSB Ausgangsformat: Int32L5B

Buffergrafe: min=54 max=2048 pref=512 Granularitat=8

Abbiuch Hifie

Der Knopf “ASIO Treibersteuerung” 6ffnet die Treibereinstellungen fiir Ihren Treiber. Dieser Einstellungsdialog wird vom
Treiberhersteller geliefert, dort konnen Sie bei den meisten Treibern die Latenzzeit iiber die Buffergrofle einstellen. Bei manchen Treibern
miissen Sie statt der Latenzzeit die Buffergrof3e in Samples einstellen, dies ist etwas weniger komfortabel. Je kleiner die Buffergrofe ist,
desto kleiner ist auch die Latenzzeit. Kleinere Buffer bendtigen aber mehr CPU-Zeit und erhéhen die Wahrscheinlichkeit von kurzen
Aussetzern. Experimentieren Sie mit den optimalen Einstellungen. Im Kapitel “Latenzzeit” weiter unten wird dies noch einmal néher
erlautert.

Zeige Warnungen fiir nicht getestete Soundkarten-Formate ist eine Optionale Einstellung die anzeigt, dass ihr ASIO-Treiber-Format
nicht in Band-in-a-Box getestet wurde. Diese Nachricht bedeutet nicht notwendigerweise, dass ihr Treiber nicht funktioniert, die Meldung
kann auch ausgeschaltet werden.
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Weil viele ASIO-Treiber nicht alle Abtastraten unterstiitzen, hat Band-in-a-Box eine Resamplefunktion zur Anderung der Abtastrate.
Damit konnen Sie Songs mit anderen Abtastraten aufnehmen und abspielen, als Ihr ASIO-Treiber zur Verfiigung stellt. Wenn Ihr Treiber
z.B. nicht die fiir CD iiblichen 44.1KHz unterstiitzt, sondern nur 48KHz wird Band-in-a-Box dies fiir Sie konvertieren. Die Qualitét der
Konvertierung konnen Sie wihlen zwischen Schnell, Gut, Besser und “am besten”. Die schnelle Konversion ist am schnellsten, belastet
die CPU am wenigsten, liefert aber die geringste Ausgabequalitit. Experimentieren Sie auch hier mit den Einstellungen.

Die ASIO-Treibersteuerung iiber den entsprechenden Knopf ruft einen Einstellungsdialog auf, der vom Treiberhersteller mitgeliefert
wurde. Hier kdnnen Sie normalerweise die Latenzzeit wahlen (oder eine einstellbare Buffergrofe). Hierzu gibt es weiter unten noch ein
Kapitel liber Latenzzeiten.

Das Treiberinfo — Feld zeigt Ihnen Informationen und Kenndaten iiber den ASIO-Treiber.
Name ist der Name des Treibers.

Version enthélt die Versionsnummer des Treibers, niitzlich um herauszufinden, ob Sie wirklich den neuesten Treiber verwenden und im
Internet nicht vielleicht eine neuere, verbesserte Version des Treibers verfiigbar ist.

Eingangskanal enthilt die Gesamtzahl der Mono-Eingénge, die Soundkarte und ASIO-Treiber zur Verfiigung stellen. (Beachten Sie, dass
Band-in-a-Box diese Mono-Kanile immer in Paaren zu Stereoeingéingen kombiniert).

Ausgabekaniile ist die Gesamtzahl der Mono-Ausgénge, die von Soundkarte und ASIO-Treiber zur Verfligung gestellt werden. Auch hier
kombiniert Band-in-a-Box diese immer in Paaren zu Stereokanélen.

Die zuldssigen Abtastraten zeigen, welche Abtastraten von Threm ASIO-treiber und Threr Soundkarte unterstiitzt werden. Band-in-a-Box
hat einen eingebauten Resampler, um auch in anderen Abtastraten aufnehmen und wiedergeben zu konnen. Dies kostet allerdings
zusitzliche CPU-Last.

Die Einstellungen Puffergrofie zeigt die zuldssigen Puffergroen und die Grofe, die von Band-in-a-Box tatséchlich verwendet wird. Thr
Treiber kann diese Einstellungen dndern auf diese Anderung nimmt Band-in-a-Box aber Riicksicht.

MME Audio-Treiber

MME ist der Standardaudiotreiber, der in Windows® integriert ist. Die Klangqualitéit mit diesen Treibern ist gut, aber diese Treiber
verursachen eine grof3e Latenz (Verzogerungszeit).

Waihlen Sie aus dem Menil Optionen | Voreinstellungen | Audio und klicken Sie auf den Button [Treiber], um auszuwihlen, welche
Soundkarte (und welcher Treiber) benutzt werden soll.

Audio-Treiber X Die Ausgabe immer aktiv Option ermdglicht Thnen einen VSTi oder DXi zu
Audio Eingangs Treiber Budio Ausgabe Treber jeder Zeit zu Verwenden, MIDI kann daher geroutet und diese Pluglns konnen
Microsaft 5 ound Mapper _ Micr ound Mapper gehért werden wenn das Programm gestoppt ist.
ticrophane [Realtek High O efini Speakers (Realtek High D efiniti

Fiealtek Digital Output (Fealek,

Auzgabe immer aktiv

Abbruch Hifre

Latenzzeiten

Latenz basiert auf Puffergrofen. Je kleiner ein Puffer ist, desto kleiner ist auch die resultierende Latenzzeit. Mit kleinen Latenzzeiten
horen Sie Einstellungsdnderungen am Mixer etc. sehr schnell und kdnnen - MIDI-Thru ausgegeben - iiber einen DXi Softwaresynthesizer
praktisch in Echtzeit spielen.

Die Latenz in ms ergibt sich aus der Puffergrof3e und der Abtastrate.

Beachten Sie: Wenn die Einstellungen lhres ASIO-Treibers die Latenzzeit direkt in ms einstellbar machen, brauchen Sie sich um die Umrechnung
zwischen Puffergréfie, Abtastrate und Latenzzeit nicht weiter zu kiimmern.

Umrechnung von Samples in Millisekunden: Bei einer angenommenen Abtastrate von 48 KHz bedeutet, dass 48.000 Abtastungen pro
Sekunde vorgenommen werden. Wenn die Puffergrofle nun genau 48000 Samples betriige, wire die Latenzzeit genau 1 Sekunde (oder
1000ms, was wirklich sehr langsam ist). Wire die PuffergroBe nur 4800 Samples, dann wiére die Latenzzeit 0.1 Sekunden (oder 100ms).
Wenn die PuffergréBe nur 240 Samples betriige, dann wére die Latenzzeit 1/200 Sekunde = 5ms und wirklich schnell.

Normalerweise konnen Sie die Latenzzeit iiber den Einstellungsdialog Ihres ASIO-Treibers einstellen. Manche Treiber erlauben die
Einstellung direkt in Millisekunden (und ermitteln die resultierende Puffergrofe selber), andere Treiber erfordern die Eingabe einer
Puffergrofe.

Niedrige Latenzzeit ist schneller und bedeutet ein viel besseres Antwortverhalten kostet aber mehr CPU-Zeit.

Abhiéngig von Threr Computergeschwindigkeit werden Sie moglicherweise feststellen, dass beim Abspielen Aussetzer oder Klicks
auftreten. Dies bedeutet, dass die Puffergrofle zu klein eingestellt ist und Ihr Prozessor nicht schnell genug ist, um die Daten in der
geforderten Geschwindigkeit zu verarbeiten. In diesem Fall miissen Sie die Puffergrofle erhdhen. Experimentieren Sie mit dieser
Einstellung. Die optimale Einstellung héngt auch an der Komplexitit des Songs. Bei Songs mit vielen Spuren und Effekten wird noch
mehr Prozessorleistung benétigt, die dann zu Lasten der Latenzzeit geht.

Sample Rate Erkennungs-Warnung

Windows® 7 hat ein spezielles Problem, wenn Sie den Windows® Start Button verwenden- Systemsteuerung - “Sound”, Rechts-Klick auf
Ihr Ausgabegerit wihlen Sie “Eigenschaften” und dann “Erweitert”. Sie konnen nun das voreingestellte Format sehen. Es sollte 44100
sein. Ungliicklicherweise verdndern einige Programme diese Einstellung ohne Ihr Wissen. Wenn dies der Fall ist, wird Thr Audio
“resampled” und kann offensichtlich Artefakte erzeugen und einige Dinge die seltsam und schlecht klingen.

Band-in-a-Box erkennt nun diese Einstellung, wenn Sie den MIDI/Audio Tl Speakers Properties X
Treiber Einstellungs-Dialog verlassen und gibt Thnen einen Hinweis

dariiber. Damit kdnnen Sie diesen Systemdialog aufrufen und die Werte
auf 44100 zuriickstellen. Default Format

Select the sample rate and bit depth to be used when running
in shared mode.

General Levels Enhancements Advanced  Spatial sound

16 bit, 44100 Hz (CD Quality) ks P Test

Viel Spaf}!
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Kapitel 2: Schnell-Einstieg

Mit Band-in-a-Box Musik zu erstellen geht auf 1-2-3! Hier sehen Sie wie das geht.

Schritt 1 — Akkorde eingeben

Es gibt zahlreiche Wege, Akkorde in Band-in-a-Box einzugeben. Wir werden die am meisten verwendeten Varianten der Akkordeingabe
besprechen:

1. PC Tastatur verwenden.

2. Direktes Spiel auf einem MIDI-Keyboard/Controller.

Auf dem Hauptbildschirm des Programms sehen Sie einen Bereich, genannt ChordSheet.

s 0
1 E
A nE E
1 w A f
" w A Ft
= ]
. i

Jede der nummerierten Zellen auf dem ChordSheet reprisentiert einen Takt. In diesem Beispiel sehen wir einen E-Akkord im ersten Takt
dieses Songs, ein A-Akkord in Takt 5, und spéter im Song ein E7 in Takt 12. Beachten Sie die Umrandung in der ersten Halfte von Takt
1. Dies ist die hervorgehobene Zelle, und sie représentiert den Takt, an dem Sie gerade arbeiten. Sie kdnnen die Umrandung der
hervorgehobenen Zelle mit den Cursortasten rundum verschieben, oder einen bestimmten Takt mit der Maus anwihlen.

Akkorde mit der PC Tastatur eingeben

Um einen bestimmten Akkord einzugeben, bewegen Sie die hervorgehobene Zelle dorthin, wo Sie den Akkord setzen wollen. Zum
Beispiel, um einen Akkord in Takt 10 hinzuzufiigen (oder zu dndern), sollten Sie Takt 10 auf dem ChordSheet markieren. Als néchstes,
tippen Sie Ihre Akkorde ein. Wenn Sie einen A-Dur-Akkord an Takt 10 eingeben wollen, driicken Sie die [A] Taste auf Ihrer Tastatur,
und anschlieend [Eingabe]. Beachten Sie, dass, wenn Sie die Eingabetaste betdtigen, die hervorgehobene Zelle zur zweiten Halfte des
Taktes springt. Sie konnten dann einen anderen Akkord am 3. Schlag des Taktes eingeben. Akkordnamen werden normalerweise mit
Standardakkordsymbolen eingegeben (wie C, Fm7, Bb7 oder Bb13#9/E), aber Sie kdnnen diese in einem der unterstiitzten
Akkordsymbol-Anzeigeformate eingeben wie Romisch Numerische Notation, Nashville Notendarstellung, Solfeggio und die in Italien
und anderen Teilen Europas gebrauchliche “Absolute Solmisation” (engl. “Fixed Do”).

Tipp: Bei der deutschen Tastatur erreichen Sie den [Slash /] indem Sie entweder das Divisionszeichen am Nummernblock oder [#] eingeben,
das Symbol [#] erreichen Sie mit [SHIFT (hochgestelltem) 3].

Akkorde mit einem MIDI- Keyboard eingeben

Wenn Sie ein MIDI Keyboard haben, kénnen Sie auch damit Akkorde in Band-in-a-Box eingeben. Spielen Sie einen Akkord auf Ihrer
MIDI Tastatur, und dann driicken Sie Strg+Eingabetaste. Der Akkord wird an der aktuellen Zellenposition in das ChordSheet
eingetragen.

Schritt 2 — Einen Style auswiihlen

Band-in-a-Box erzeugt Begleit-Arrangements, die auf den von Ihnen eingegebenen Akkorden beruhen, diese werden in dem zugeordneten
Style gespielt.

Was ist ein Style?

Ein Style ist eine Reihe von Regeln, die bestimmen, wie Band-in-a-Box unter Verwendung Ihrer Akkorde Musik erstellt. Es gibt eine
grofle Auswahl von Styles aus allen musikalischen Genres, sowohl RealTrack Audio, wie auch MIDL

Einen Style 6ffnen

&h Sie konnen einen Style mit dem [Style] Button 6ffnen. Dies ist ein Split-Button, in der oberen Hélfte sind die Voreingestellten
ﬁ;‘" Funktionen, in der unteren Hélfte die unterschiedlichen Methoden um einen Style zu laden und die Mdglichkeit die
v ) Voreinstellung neu zu definieren.

Einen Style mit dem StylePicker auswiihlen

Im StylePicker Fenster werden all Styles mit der kompletten Information aufgelistet. Es gibt eine grofBartige Filtermdglichkeit um den
perfekten Style fiir Ihren Song zu finden. Sie konnen Elemente, wie Taktart, Feel oder Tempo angeben oder einfach nur einen bekannten
Song-Titel zur Filterung verwenden.

Sie konnen die Styles durchbldttern, nach den Spaltennamen sortieren oder eine “sofortige Vorhéren” Funktion durch Doppel-Klick
verwenden. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfligbar hat, konnen Sie beide Varianten anhéren und auswéhlen welche
Sie verwenden wollen. Dies macht es viel schneller den Style zu finden, der fiir Ihren Song passt.

| Tipp: Sie kdnnen den StylePicker schnell starten wenn Sie die Tasten S Eingabe, S 1 Eingabe oder Strg+F9 driicken. |

Schritt 3 — Spielen Sie Ihren Song!

Um Ihren Song abzuspielen miissen Sie Band-in-a-Box mitteilen, wie lange Thr Song ist, wie viele Wiederholungen gespielt werden
sollen, welche Tonart und welches Tempo verwendet werden soll.

Song-Aufbau festlegen

Taktart Tonart
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Strophen Einstellen

1 - 32 x 3 Um Band-in-a-Box zu sagen, wo Start- und Endpunkt des Songs liegen, werfen Sie einen Blick auf die Mitte
T e e des Hauptbildschirms. Prigen Sie sich die Schaltfléchen fiir Strophe ein: Es gibt drei davon, je eine fiir Beginn
und Ende der Strophe sowie eine fiir die Anzahl der Strophen. Im gezeigten Beispiel beginnt die Strophe auf
Takt 1, endet mit Takt 32 und wird 3-mal gespielt.

Tipp: StandardmaRig sind neue Songs auf 32 Takte und 1 Strophe voreingestellt, aber Sie kdnnen diese Vorgabe im Dialogfenster Arrangement
Optionen andern.

Tonart wihlen

B Die Tonartbox wurde verbessert. Wenn Sie diese driicken, sehen Sie zwei Spalten mit Tonarten. Die erste Spalte zeigt die
Tonart UND transponiert den Song, die zweite verdndert nur die Tonart Wenn Sie auf die kleine Zahl klicken, wird ein Menii
fiir die Einstellungen der visuellen Transponierung angezeigt.

Tempo wihlen

Die Tempo-Steuerung zeigt das aktuelle Tempo des Songs. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf die rauf/runter Pfeilchen,

BPM um das Tempo um 5 bpm (beats per minute = Schldge/Minute) auf einmal zu erhdhen/vermindern. Klicken Sie in das

10 d  Fenster und geben das Tempo direkt ein. Sie konnen auch Hotkeys verwenden: [ zum Verringern des Tempos um 5 und |
0 zum Erh6hen des Tempos um 5.

IUEA Dieser Button ermoglicht Ihnen schnell das relative Tempo einzustellen. Klicken Sie auf Button wéhlen einen Prozentwert oder
Sie verwenden den Benutzerdefiniertes Tempo % Meniipunkt um Werte zwischen 1% und 800% einzugeben. 1% wiirde 1/100
des originalen Tempos und 800% wiirde 8-mal so schnell wie das Original Tempo sein. Hotkeys sind verfiigbar: Strg - (minus
Taste) fiir halbe Geschwindigkeit und Strg = fiir normale Geschwindigkeit.

Verwenden Sie die “Einklopfen” Buttons um Einzuzéhlen und das Tempo einzustellen. Klopfen Sie auf den [-] Button viermal im
=]
TAP

Tempo. Danach wird das Tempo in der Box angezeigt. Klopfen Sie auf den [=] Button um einzuzihlen und die Wiedergabe im
eingezdhlten Tempo zu beginnen. Wenn Sie Sie mehr als 4 Mal einklopfen, wird die Genauigkeit erhoht (durch
Durchschnittsermittlung), Sie kénnen das einklopfen fortsetzen, bis das Zieltempo erreicht wurde.Wenn Sie zum Beispiel einen 4/4/
Style haben, und Sie 4 Mal einklopfen, wird das Tempo gesetzt. Sie konnen allerdings das Einklopfen fortsetzen und das Tempo
wird bei jedem Schlag angepasst, basierend auf dem durchschnittlichen Tempo, das Sie eingegeben haben.

Abkiirzungen zur Song Formatierung

B E GIN Eingabe Stophenbeginn beim aktuellen Takt

E N D Eingabe Ende des Songs beim aktuellen Takt

CHO RUSE ND Eingabe Ende der Strophe beim aktuellen Takt

T K C Eingabe Tonart wird auf C eingestellt (T K B B Eingabe wiirde die Tonart auf Bb einstellen.)
T R C Eingabe Transponiert den Song in die Tonart C

T 125 Eingabe Stellt Tempo auf 125

[ Verringert das Tempo um 5.

1 Erhéht das Tempo um 5.

Driicken Sie Play

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie nur den [Play] Button oder die F4 Funktionstaste und Band-in-a-Box wird sofort einen professionelles
Arrangement Thres Songs erzeugen und abspielen, mit den Einstellungen und den Style, den Sie ausgewahlt haben. Sie kdnnen einen
Doppelklick auf einen beliebigen Takt im ChordSheet machen um eine Markierung oder eine Ende einzufiigen um die Wiedergabe von
diesem Takt zu starten.

Mehr Spafl mit Band in a Box...

Das ist alles, was man fiirs erste braucht, um mit Band-in-a-Box rasch zu einem musikalischen Ergebnis zu kommen. Die vielen weiteren
Leistungsmerkmale und Benutzereinstellungen von Band-in-a-Box werden in spdteren Kapiteln erklért. Viel Spa3 und Freude beim
Musikmachen mit Band-in-a-Box!

Funktions-Browser

2 Durch Klicken auf den Button [?] auf dem Hauptbildschirm oder durch Driicken der Tasten / Eingabe auf dem ChordSheet wird

gawser|  der Funktions-Browser gedffnet.

Dieser Dialog listet viele Funktionen in Band-in-a-Box auf und ermoglicht es Ihnen, sie zu durchsuchen, die Funktion durch Textfilter zu
finden, Beschreibungen iiber die Funktion zu lesen, zu erfahren, wie die Funktion gestartet werden kann, auf die Online-Informationen
oder das Video iiber die Funktion zuzugreifen und vieles mehr.
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Kapitel 3: Band-in-a-Box 2023

Band-in-a-Box 2023 fiir Windows® ist hier!

Wir waren fleilig und haben iiber 70 neue Funktionen und eine erstaunliche Sammlung neuer Inhalte hinzugefiigt, darunter MIDI
SuperTracks, Instrumental Studien, Kiinstler Performances, ""Song mit Vocals", Xtra Styles PAK 14 & 15, Wiedergebbare
RealTracks Set 2, Wiedergebbare RealDrums Set 1 & 2, neue Sets von ""RealDrums Stems'' und mehr!

Es gibt noch mehr tolle Neuigkeiten! Version 2023 UltraPAK-, UltraPAK+- und Audiophile-Benutzer erhalten alle 222 neuen
RealTracks mit 150+ RealStyles und Pro-Benutzer erhalten 45 neue RealTracks und 80 neue RealStyles mit dem RealCombos Booster
PAK 2. Das bedeutet mehr RealTracks und RealStyles fiir alle!

Zusitzlich zu den 222 neuen RealTracks gibt es Bonus-PAKs mit 60 RealTracks (20 mehr als in fritheren Versionen!), so dass
insgesamt unglaubliche 282 neue RealTracks und RealDrums verfiigbar sind! Es gibt 404 neue "wiedergebbare RealTracks" Hi-Q-
Sounds, die zu vielen unserer RealTracks passen, so dass Sie ganz einfach von RealTracks-Teilen zu MIDI-Noten wechseln kénnen,
wihrend der Klang des Instruments erhalten bleibt! ALLE wiedergebbaren RealTracks und RealDrums verfiigen jetzt auch tiber Audio-
Demos. Die Bonus-PAKSs enthalten auflerdem 2 neue Artist Performance Sets mit {iber 50 originalen Songs mit Vocal Performances
von einer Vielzahl von talentierten Sédngern! AuBlerdem gibt es Instrumental Studien Sets mit Rockin' Blues Solo und mehr Klassik
Country Guitar Solo. AuBlerdem gibt es neue RealDrums Stems, mit denen Sie auf die einzelnen Wave-Dateien der verschiedenen
Mikrofone zugreifen konnen, die fiir die Authahme vieler unserer beliebtesten RealDrums verwendet wurden! AuBBerdem gibt es iiber 30
neue MIDI SuperTracks, darunter Styles, die fiir das neue Plug-In SynthMaster Player entwickelt wurden, das in Band-in-a-Box 2023
enthalten ist!

Dartiber hinaus gibt es iiber 100 neue RealStyles, die die neuen RealTracks verwenden. Dazu gehoren neue Jazz-, Fusion- und Funk-
Styles mit dem legendiiren Schlagzeuger Mike Clark! Wir haben jede Menge Blues-Styles, darunter neue Gitarren- und
Mundharmonika-Styles mit Pat Bergeson, Lap Steel mit Rob Ickes & Eddy Dunlap und mehr Blues mit dem Nashville-Grofien
Johnny Hiland. Wir haben auch unser Bossa-Piano-Solo erweitert, mit Styles, die sowohl Solo als auch das Begleiten der linken Hand
beinhalten. AuBBerdem gibt es eine aufregende neue Funk & Soul Bléiser Sektion und gefragte Latin-Pop-Styles. In der Kategorie "Pop,
Rock & World" haben wir viele angeforderte "Southern Soul"-Drums, -Gitarre und -Bass hinzugefiigt. AuBerdem gibt es Prog-Rock-
Styles und ,,80iger* Jahre New Wave-Gitarren. Es gibt ein neues aufregendes Boogie- und Gospel-Piano mit dem grofBartigen Kevin
McKendree aus Nashville. Es gibt gesungene Doo-Wop Styles, sowie Modern Pop. Es gibt auch Metal-Styles mit neuen Drums, Béssen
und Gitarren, und die Gitarren sind alle '""12-Tonarten", was bedeutet, dass Band-in-a-Box keine Tonhohenverschiebung auf dem
Audio verwenden muss, was fiir einen konsistenten Klang sorgt, egal welche Akkorde Sie eingeben. Aulerdem haben wir die
gewiinschten World Styles aufgenommen und unsere Sammlung von Sitar, Tabla und Dholak erweitert. Fiir Country, Americana und
Celtic haben wir unsere duflerst beliebten "Producer' "Explosive" Country Gitarren Styles um drei Sets mit radiofreundlichen
Gitarren von Nashville-Legende Brent Mason erweitert, die sich zu einem ausgefeilten "produzierten" Sound iiberlagern lassen. Wir
haben auch mehr Indie-Folk, Singer-Songwriter Styles, Autoharp Styles und mehr Contradance Piano & Gitarren hinzugefiigt. Das 2023
Bonus 49-PAK enthilt sogar 60 weitere RealTracks, darunter Nashville "Producer" Gitarrens, mehr Rock & Soul Organ, Piano,
angeforderte Bongo RealDrums und eine RealTracks Premiere: Erhu! Dieses Instrument stammt urspriinglich aus China und ist &hnlich
wie eine Geige. Auflerdem gibt es neue Reggaeton & K-Pop RealDrums, mehr Fusion Drums von Mike Clark und mehr Soul Gitarren
& Bliiser!

Band-in-a-Box 2023 Funktionen und Erweiterungen

Es gibt iiber 70 neue Funktionen in Band-in-a-Box 2023. Dazu gehdren viele wichtige neue Funktionen. Erstens gibt es partielle Spur-
Neugenerierungen mit cinem Regenerations-Panel auf dem Bildschirm und einer "Immer anders"-Einstellung, um bis zu 40
Variationen fiir jeden RealTrack zu erhalten. Riickgiingig machen - Spur Erzeugung und Riickgéingig machen - Song Erzeugung
wurde hinzugefiigt. Sie kénnen nun die Real Tracks/RealDrums-Spuren kopieren, ausschneiden, einfiigen, 16schen, einfiigen und
andere Bearbeitungsfunktionen ausfiihren, wihrend die Spuren weiterhin die Moglichkeit haben, neues Material zu generieren. Auto-
Save Song verhindert Datenverluste. Abspielbare Spuren wurden fiir Wiedergebbare RealTracks erweitert (404 neue Sforzando-
Sounds, insgesamt 700 - alle mit Audio-Demos) und umfassen nun auch wiedergebbare RealDrums, MIDI-SuperTracks und MIDI-
Spuren. Es gibt jetzt RealTracks Stems, separate isolierte Spuren fiir mehrspurige RealTracks wie Blaser (z.B. Crooner, Blues), Vocals
und Streichquartette. Master Track Volume Automation fiir Fadeouts, Crescendos usw. hinzugefiigt. SynthMaster® Player-
Synthesizer mit modernen/Techno-Sounds enthalten. Audio-Input-Monitoring, um Thren Audio-Input (z.B. E-Gitarre mit Effekten) bis
zum Audio-Out zu horen. Arpeggiator-Sounds verfiigbar. EZ-Auswahl Ihrer Real Tracks/RealDrums-Ordner. Hilfe fiir 'Style nicht
gefunden" mit Informationen und Listen von Ersatz-Styles. Erzeugen von Intros mit Song-Akkorden. RealDrums Fills Kontrolle,
Verbesserungen fiir StylePicker - Vorschau, Prototypen und Neuaufbau. Und vieles mehr!

Schnellstart-Tutorial

Schauen wir uns die groartigen neuen Funktionen in Band-in-a-Box 2023 genauer an!

Teilweise Re-Generation von Spuren

Jetzt konnen Sie Abschnitte von RealTracks neu erzeugen, indem Sie einfach den Abschnitt markieren und Strg+F8 driicken. Dadurch
wird jedes Mal ein anderer Teil erzeugt, so dass Sie immer wieder neu generieren konnen, um den besten Ersatz zu finden. Sie kdnnen
auch andere RealTracks als das Original erzeugen. Normalerweise wiirden Sie sich dafiir entscheiden, den vorhandenen Teil zu ersetzen,
aber Sie konnen dies auch so einstellen, dass beide Teile zusammengefiihrt werden, so dass Sie beide Teile horen. Dies funktioniert auch
mit anderen RealTracks als dem Original auf derselben Spur.

Offnen wir einen Song, der einen Solisten hat (z.B. einen Saxophon-Solisten). Driicken Sie nun PLAY, um den Song wiederzugeben. Wir
konzentrieren uns auf die Spur des Saxophon-Solisten, da wir das Solo nach unseren Vorstellungen feinabstimmen wollen.

Waihlen Sie zunéchst die Spur auf dem Mixer aus.
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Nun héren Sie sich das Solo an. Nehmen wir an, Thnen gefillt nicht, was das Saxophon vier 6;'”"7 N - L _ ™0 | E‘W ‘ I
Takte lang, beginnend mit Takt 9, wiedergibt. Markieren Sie die Takte 9-13 durch Ziehen auf - - - — : -
dem ChordSheet. Sie konnen dies auch im Fenster Audio-Bearbeitung oder Notation tun. m “ ‘, ,x & ‘ I

Lassen Sie uns den ausgewdhlten Abschnitt erzeugen. Driicken Sie entweder Strg+F8 oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Button der Spur und gehen Sie zu Spur Aktionen | Auto Teil der RealTracks neu generieren.

Das war's. Sie horen nun, wie der Song bei Takt 8 zu spielen beginnt (einen Takt vor dem Abschnitt, der einen Einzéhler liefert) und dann
horen Sie das neue Solo, das nur fiir diese beiden Takte erzeugt wurde.

Das Tolle daran ist, dass sich das erzeugte Solo von den fritheren Solos unterscheiden wird. Wenn Thnen das neue Solo nicht gefillt,
versuchen Sie es noch einmal und erzeugen Sie ein anderes. Sie kdnnen so weitermachen und bis zu 40 Variationen erzeugen. Und eine
weitere grofartige Sache ist, dass sie sich alle voneinander unterscheiden. Das ist neu fiir 2023, denn frither war es "Treffer oder
Fehlschlag", ob Sie eine andere Variante bekommen oder nicht. AuBerdem gibt es jetzt mehr Variationen (in der Regel 40 statt 20 in
fritheren Versionen).

Wenn Sie eine Variante finden, die Thnen gefallt, groBartig! Horen Sie einfach auf und machen Sie weiter, vielleicht zu einem anderen
Abschnitt des Songs oder zu einer anderen Spur oder etwas ganz anderem.

Die Tasten Strg+F8 konnen also zu Threm "Fix-it"-Werkzeug werden, mit dem Sie jeden Abschnitt eines RealTracks, der Ihnen nicht
gefillt, reparieren kdnnen, einschlieBlich Solisten, Background-Spuren, Begleitung usw.

Wenn Sie es vorziehen, keine Auswahl zu treffen, oder wenn Sie einen individuelleren Ansatz fiir die Regeneration dieser Sektionen
wiinschen, gibt es ein optionales frei bewegliches Regenerationsfenster, in dem Sie Einstellungen vornehmen kénnen, um die Art der
Neugenerierungen anzupassen

Driicken Sie Alt+F8 oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur-Button gehen Sie zu Spur Aktionen | Neu-generieren
Fenster.

[Teil der Spur neu generieren: Sax: 367:5ax, Tenor, Jazz Swing 140 X
Spur g |SaH: 3E1:5ax, Tenor, Jazz Swing 140 [ RT] v| Haupt-FealTrack
Altemativ-RealTrack  <keiner: Alemnativ-RealTrack || %
[1 T aktbasierter Bereich Ak tualisieren

Bereich zum Regenerieren
Takt Schlag Tick

Yon EI EI EI o e Einfligen/Paste Zuzamnmenfiihren Einfiigen Relativ Mehrfach einfligen Optiotien

Biz ¥ E Wiederholen Riickgangig 0K - Regenerigren Hilfe

Dies ist ein frei bewegliches Fenster, so dass Sie jede andere Band-in-a-Box-Funktion ausfithren kénnen, wéhrend Sie dieses Fenster
gedffnet halten.

|S|:-ur 3| |Sax 361:5ax, Tenor, Jazz Swing 140 [RT]

K.opieren Ausgzchneiden Lozchen/Fegion Einfiigen Lozchen/Bereich

| Es gibt eine Spurauswahl, mit der Sie bestitigen oder &ndern kdnnen, welche Spur

Sie neu erzeugen mochten.
Sie konnen die Aktuelle Spur mit dem [Haupt-RealTrack] Button einstellen oder dndern

Sie konnen einen anderen RealTrack erzeugen, indem Sie auf den Button [Alternativ-RealTrack] driicken und einen alternativen
RealTrack auswihlen. Sie mochten z.B. 4 Takte eines Flotensolos anstelle von Saxophon, aber Saxophon als Hauptsolist auf der Spur
behalten.

Durch Driicken des [X] Buttons 16schen Sie diese Auswabhl.

Der Button [S] schaltet die Spur auf Solo.

Der Button [Riickgéingig] macht die letzte Erzeugung riickgéngig. (Beachten Sie, dass Sie dazu auch Bearbeiten | Riickgdngig oder
Strg+Z wihlen konnen).

Sie konnen entweder auf der Grundlage der gesamten Taktgrenzen oder auf der Grundlage priziser Bereiche einschlieflich
Takten/Schldgen und Ticks erzeugen. Dies geschieht mit der Option Taktbasierter Bereich.

T akthasierter Bereich Aktualisieren Wenn diese Option ausgewahlt ist, sehen Sie Takt, Strophe und Anzahl der Takte. Der Button [<<]
Zu emeuernder Bereich [T akte] setzt auf den Anfang des Songs, der Button [>>] auf das Ende.

Takt  [<<|[s | #Take[s ][
Strophe

1T sktbasierter Bereich Aktualisieran Wenn diese Option nicht ausgewihlt ist, sehen Sie einen genauen Bereich in Takten/Schlédgen/Ticks.
Bereich zum Fegenerieren Dieser Button [<] bewegt sich zum Anfang des Taktes. [<<] bewegt sich zum Anfang des Songs. [>]
Takt  Schlag Tick bewegt sich zum Ende des Taktes. Mit [>>] gelangen Sie zum Ende des Songs.

o oo o o A

Wenn Sie eine Auswahl im ChordSheet-, Audio-Bearbeitungs-, Piano Roll- oder Notationsfenster treffen, werden diese Einstellungen fiir
den Bereich aktualisiert. Wenn Sie z.B. einen Bereich im Fenster Audio-Bearbeitung auswéhlen, erhalten Sie genau diesen Bereich,
solange die Option "Taktbasierter Bereich" deaktiviert ist.

Der Button [Kopieren] kopiert einen Bereich des Riffs in die Zwischenablage.
Der Button [Einfiigen/Paste] fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und iiberschreibt das vorhandene Riff am Zielort.

Der Button [Einfiigen Relativ] fligt das kopierte Riff an der gleichen relativen Position im Takt ein wie den kopierten Bereich. Wenn der
kopierte Bereich z.B. bei Schlag 2 beginnt, wird das relative Einfiigen bei Schlag 2 beginnen.

Der Button [Mehrfach einfiigen] ermoglicht Ihnen die Auswahl der Anzahl der Einfligungen. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt,
wihrend Sie auf diesen Button klicken, um die Einfligevorgénge mit bereits vorhandenen Riffs zusammenzufiihren.

Der Button [Zusammenfiihren] fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und mischt es mit dem bestehenden Riff, so dass Sie
beide Riffs horen.
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Der Button [Ausschneiden] entfernt einen Bereich des Riffs und kopiert ihn in die Zwischenablage.
Der Button [Léschen/Bereich] 16scht einen Bereich des Riffs.

Der Button [Einfiigen] fligt den ausgewahlten Wert ein und verschiebt alle auf den eingefiigten Bereich folgenden Audiodaten auf einen
spéteren Zeitpunkt.

Der Button [Léschen/Region] 16scht die ausgewéhlte Region. Alle Audiodaten, die auf die geloschte Region folgen, werden auf eine
frithere Zeitposition verschoben.

Der Button [Optionen] zeigt Optionen fiir die Teilregenerationen an.

¥ Partial Regenerate Options - o x Einzihler zulassen ermoglicht es, dass einige der neu erzeugten Riffs friiher beginnen, um
Eiraihler 2ulassen den von Thnen gewéhlten Bereich zu ergénzen.

Extra Schlag erzeugen (fiir Solisten) Extra Schlag erzeugen beendet das Riff bis zu 1 Schlag nach dem gewéhlten Bereich.

[ Vorhandenes Uiberschieiben (ersetzen] Vorhandenes iiberschreiben (ersetzen) macht die Generierung zum Ersatz des

[ Auto Play vorhandenen Teils. Wenn Sie die Checkbox nicht aktivieren, wird sie mit der vorhandenen
Unterschiediche Rifie | Ganzes Rif ist anders ~!| Generation verschmolzen. Ein Beispiel: Sie haben ein Saxophon-Solo und méchten, dass

Saxophon und Fl6te ein paar Takte lang gemeinsam ein Solo spielen. Dies kdnnen Sie mit
dieser Einstellung erreichen, indem Sie diese Option nicht aktivieren. Denken Sie daran, die

- Option wieder zu aktivieren, wenn Sie die Neugenerierungen lieber "ersetzen" als
Standardeinstelungen 0K Abbruch " . "o
zusammenfiihren" mdochten.

Auto Play gibt den Song ab dem Takt vor dem ausgewihlten Bereich wieder, damit Sie hdren kdnnen, wie er klingt.

Unterschiedliche Riffs bestimmt, wie sich die Riffs von den fritheren unterscheiden. Wenn die Option auf "immer" eingestellt ist,
unterscheidet sich jede Erzeugung von den vorherigen. Wenn die Option auf "Start" eingestellt ist, unterscheidet sich der erste Takt der
erzeugten Sektion von den vorherigen Takten. Wenn die Option auf "keine" gesetzt ist, kann die Erzeugung dhnlich wie die vorherige
sein.

Mit [Zuletzt verwendete Riffs vergessen] kann Band-in-a-Box die fritheren Riffs "vergessen", so dass Sie mit allen verfiigbaren Riffs
erzeugen konnen. Beachten Sie, dass die Neugenerierung von einem anderen Takt, einer anderen Spur oder einem anderen Song aus die
vorherigen Neugenerierungen "vergisst", so dass Sie diesen Button wahrscheinlich nicht oft, wenn iiberhaupt, driicken miissen.

Zuletzt verwendete Riffs vergessen

Riickgiingig fiir Song- oder Spurerzeugung verfiigbar

Wenn Sie einen kompletten Song oder eine Teil-/Ganze-Spur generieren (oder neu generieren), konnen Sie dies riickgingig machen, um
zur vorherigen Generierung zuriickzukehren. Wie bei anderen Riickgéngig-Funktionen wéhlen Sie das Menii Bearbeiten | Riickgdngig
Generierung von Spuren oder das Menil Bearbeiten | Riickgdingig Generierung von Song-Spuren oder driicken Sie einfach den Hotkey
Strg+Z

Bearbeiten | Rickgdngig Spuren generieren Strg+Z |

Wiedergebbare RealDrums

Sie konnen nun die RealDrums-Performance anpassen, indem Sie Thre eigenen Noten hinzufiigen. Sie horen diese Noten dann {iber einen
MIDI-Sound, der aus der RealDrums-Aufnahme erzeugt wird. Das bedeutet, dass Sie die RealDrums dazu bringen kdnnen, die von Thnen
gewliinschten Noten an wichtigen Stellen der Performance zu spielen, entweder als Ergéinzung oder als Ersatz fiir das, was die RealDrums
spielen, fiir beliebige Abschnitte im Song. Dazu gehoren auch komplette Drum-Kits im GM-Notenformat. Sie kénnen die Noten in der
Notation (unter Verwendung der Drum-Notation) oder im Piano-Roll-Fenster eingeben.

Um einige wiedergebbare RealDrums hinzuzufligen, laden Sie einen Song, der RealDrums enthalt. Driicken Sie PLAY, um ihn
wiederzugeben. Wihlen Sie eine Spur mit Drums. Offnen Sie das Notationsfenster, und Sie sehen die Notation fiir die Drums-Spur.
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Schalten Sie das Notationsfenster in den Modus Notendisplay (dnderbar) oder auf die Notenwalze um, damit Sie die Drums-Spur
bearbeiten konnen.

Driicken Sie den Button [WS] und wéhlen Sie aus dem Menii die Option Wiedergebbare Spur aktivieren. Wenn dieser Meniipunkt
aktiviert ist, kdnnen Sie einen MIDI-Drum-Sound auswéhlen, der zu den ausgewéhlten RealDrums passt. Sie konnen die gleichen
Funktionen wie bei den wiedergebbaren RealTracks verwenden. Durch Einfiigen eigener Noten (griine Farbe) und Stummschalten von
Sektionen der RealDrums konnen Sie den aktuellen RealDrums Noten hinzufligen oder Sektionen der RealDrums ersetzen. Fiigen Sie z.B.
ein Beckencrash hinzu, steuern Sie die Lautstérke iiber die Anschlagsstirke der MIDI Note (oder die Gesamtlautstirkeeinstellung tiber
das Button-Menii [WS])

W h rYmTT— ] S gy
Wiedergebbare Spur deaktivieren

07 Abktueller Sound: Hi-Q 001 01 Drums, Acoustic, Rock Kit Sforzando.tgs

Stummschaltbereich erstellen, um generierte Begleitung stumm zu schalten...

Stummen Bereich an der aktuellen Zeit-Position entfernen

Moten im ausgewahlten bereich zu wiedergebbare noten machen

Moten im ausgewahlten bereich zu nicht wiedergebbare noten machen

\/ \A Alle Noten im ausgewéhlten bereichs IGschen
7

N
. o0 a7
— . T Lautstarke (Anschlagsstarke) der spielbaren Moten im ausgewahlten Bereich dndern -
i_‘ : : H Q : i MIDI-Lautstdrke (und Anschlagstarke) des wiedergebbaren Sounds einstellen 1

Meuen wiedergebbaren 5FZ-5ound auswihlen -

Empfohlenen abspielbaren SFZ-5ound neu auswihlen

Kapitel 3: Band-in-a-Box 2023 15



Wiedergebbare MIDI-Spuren und MIDI-SuperTracks

Sie kénnen nun die MIDI-generierten Spuren anpassen, indem Sie Thre eigenen Noten (auf derselben Spur) hinzufiigen. Dabei wird
derselbe Sound wie bei den MIDI-Spuren verwendet. Auf diese Weise konnen Sie Teile der Performance ersetzen oder ergidnzen. Sie
konnen die MIDI-Spuren erneut generieren, und Thre Anpassungen bleiben erhalten.

Ahnlich wie bei den abspielbaren Real Tracks und RealDrums driicken Sie den Button [WS] im Notationsfenster (Modus
Bearbeitbar oder Notenwalze) und wihlen im Menii die Option Wiedergebbare Spur aktivieren aus. Auf diese Weise kdnnen Sie
Sektionen der MIDI-Spur oder der MIDI-SuperTracks hinzufiigen oder ersetzen. Diese Erweiterungen, die Sie machen, werden nicht
geldscht, wenn Sie neue MIDI-Spuren generieren.

Hiedaqebbare Spur deskahieren —

Altueller Sound: 089 - ARP - Uplifting -30.tgs

Stummschaltbereich erstellen, um generierte Begleitung stumm zu schalten...

Stummen Bereich an der aktuellen Zeit-Position entfernen

MNoten im ausgewahlten bereich zu wiedergebbare noten machen

MNoten im ausgewdhlten bereich zu nicht wiedergebbare noten machen

Alle Noten im ausgewdhlten bereichs IGschen

|

Lautstarke (Anschlagsstarke) der spielbaren Noten im ausgewahlten Bereich dndern

]
7

MIDI-Lautstarke (und Anschlagstarke) des wiedergebbaren Sounds einstellen

MNeuen wiedergebbaren SFZ-5ound auswahlen

Empfohlenen abspielbaren SFZ-Sound neu auswahlen

Master Lautstirken Automation
Diese knotenbasierte Lautstérkeautomation ermdglicht eine feine Lautstirkeregelung fiir die Master-Spur. Dies ermoglicht die einfache
Erstellung von Fades, Crescendos, Stummschaltungen usw. Dies gilt zusétzlich zur Lautstérkeautomation fiir einzelne Spuren.

Offnen Sie das Fenster Audio-Bearbeiten (Strg-Umschalt+A), wihlen Sie die Master-Spur und driicken Sie den Button fiir die
Lautstarkeautomation.

0

Dadurch werden blaue Linien auf der Master-Spur angezeigt. Sie konnen irgendwo auf die blaue Linie klicken, um einen Knoten (einen
kleinen blauen Punkt) hinzuzufiigen, der als Anker dient. Wenn Sie weitere Knoten hinzufiigen und dann einige von ihnen nach oben oder
unten verschieben, wird die blaue Linie zwischen den von Thnen eingegebenen Knoten gezogen. Und die Position der blauen Linie an
einem bestimmten Punkt bestimmt den Wert in Dezibel, um den der Ton an diesem Punkt erhoht oder verringert wird.

11 (1) 2 |13 (1) l14(1) [15 (1)
Am7b5 D7#9 GmS C7su [oc] cm7

RealTracks Stems

Einige RealTracks (z. B. Gesangsquartett, Streichquartett, Blues Bldser, Crooner Big Band usw.) haben mehrere Aufnahmespuren. Bisher
konnten Sie nur eine einzige Spur mit der gesamten Gruppe erzeugen. Jetzt konnen Sie die "Stems", d. h. die einzelnen Spuren, wie sie
aufgenommen wurden, erzeugen. Fiir ein Streichquartett zum Beispiel erhalten Sie 5 Spuren - die Gesamtmischung und 4 separate Spuren
fiir jedes Instrument. So kdnnen Sie sie nach Belieben mischen und auch Teile stummschalten, wenn Sie mitspielen mdchten.

g% | Im RealTracks Picker konnen Sie in der Spalte "Stems" herausfinden, welche RealTracks iiber Stems verfiigen. Sie zeigt Ihnen die
ratessl  Anzahl der verfiigbaren einzelnen Instrumente/Stimmen an.

Name Type Feel Tempo  Genre # Set Stereo  Chart Kiinstler TS  P... FEinfachere D. Stems*® I})
Bldser Sektion, Hintergrund Crooner Bossal0-stimmig gera... Hintergrund gerade 110 Jazz 2781 264 Stereo N Jim Clark 350 s 10

Bldser Sektion, Hintergrund Crooner BigBand 9-Part Swing ...  Hintergrund Swing 110 Jazz 2593 236 Stereo M Jim Clark 350 s 10

Bldser Sektion, Solist Crooner BigBand Shout Chorus 11-sti...  Solist Swing 110 Jazz 2977 294 Stereo N Jirn Clark 350 & 10

Mult[ Angedickt=5] Vokal, Background Gospel Cool 16tel 3...  Hintergrund Swing 75 Gos... 3555 344 Stereo N Britt Savage 600 s 9

Vokal, Background, Gospel Shuffle 3-Stimmig Sw 110 Hintergrund Swing 110 Cou... 3739 375 Stereo N Britt Savage 600 s 9

Vokals, Background Gospel Cool 3-Stimmig 16tel Sw 75 Hintergrund Swing 75 Gos... 3527 344 Stereo N Britt Savage 600 s 2]

Sie konnen sie auch tiber den Meniipunkt RealTracks Stems Verfiigbar und/oder Gefunden im Filter Button [#] finden.

RealTracks Stems Verfigbar und/oder Gefunden » [~ Jede

Video RealTracks verfiigbar und/oder gefunden ¥ S

RealTracks Kanstler

Stems gefunden

[FT T ] &

Wenn Sie RealTracks auswéhlen, die {iber Stems verfiigen, sehen Sie direkt unter der Liste, um welche Stems es sich handelt. Mithilfe der
Checkboxen konnen Sie alle Stems, die ausgewihlten Stems oder die Mischung aller Stems laden.

Streicher-Quartett, Rhythmus PopEvenChamber gerade 120 Rhythmus gerade 120  Pop 2507 232 Stereo N Avery Bright 295 s 4
Piano, Electric, Gehaltene Akkorde 060 Rhythmus Ev 60 Pop,... 2506 233 Stereo N Miles Black 275 0
Alle Stems i Wialind WiglinZ Wiola Cello

Wenn Sie alle oder einzelne Stems auswéhlen, wird jeder Stem auf eine separate Spuren geladen, so dass Sie Lautstérke, Schwenken usw.
fiir jeden Stem iiber den Mixer steuern konnen.
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Es gibt einen Demo Song "RealTracks Stems - Crooner Jazz Horn Section stems.SGU" in C:\bb\Documentation\Tutorials\ Tutorial -
BB2023. Wenn Sie diesen Song 6ffnen, wird eine Mischung aus Stems und 10 einzelnen Stems in die Utility Spuren geladen.

RealDrums Fills

RealDrums-Fills konnen gesteuert werden, so dass Sie in jedem Takt ein Drum-Fill erhalten kénnen, ohne dass ein Abschnittswechsel mit
einem Part-Marker erforderlich ist. Sie konnen auch kein Drum-Fill auf dem Takt vor einem Part-Marker erhalten.

5 Driicken Sie den Toolbar Button [Takt Einstellungen] oder die Taste F5, um den Dialog Einstellungen fiir diesen Takt
Takt bearbeiten zu 6ffnen.

EADnum Fill ulsssen | wenn sie die Option "Drum Fill zulassen" aktivieren, erhalten Sie ein Drums-Fill im aktuellen Takt.

(L] Drurn Fill zulssen | Wenn Sie sich in einem Takt vor einem Part-Marker befinden und keinen Drum-Fill wiinschen, deaktivieren Sie die
Option "Drum-Fill zulassen".

SynthMaster Player Synth enthalten

Dieser preisgekronte Synthesizer von KV331 Audio verfiigt {iber Tausende von Presets, die sich besonders fiir moderne, Techno- und
Arpeggiator-Sounds eignen.

| Anmerkung: SynthMaster Player VST ist nur ein 64-Bit Plug-In. Es ist keine 32-Bit-Version verfligbar. |

Die in Band-in-a-Box integrierte SynthMaster-Unterstiitzung umfasst:
- MIDI SuperTracks, die Kldnge mit Arpeggiatoren verwenden.

- Zugriff auf SynthMaster-Sounds iiber die Funktion "Plug-In wéhlen" im rechten Menii der Spur, um aus Tausenden von SynthMaster-
Sounds zu wihlen, oder iiber den Dialog "Hi-Q-Patch laden", um aus den von PG Music gemachten Voreinstellungen fiir einige schone
Sounds zu wihlen, die in SynthMaster verfligbar sind, indem Sie einfach ein Patch auswéhlen.

- Der SynthMaster Player wird mit Tausenden von Sounds ausgeliefert. Sie konnen also einfach Plug-Ins aus dem Menii der Registerkarte
Plug-Ins am Mixer auswéhlen, SynthMaster wihlen und einen dieser Sounds aus dem SynthMaster Player-Panel auswéhlen.

- Styles konnen so gemacht werden, dass sie mit SynthMaster-Klédngen wiedergegeben werden, ohne dass Sie den SynthMaster laden
miissen.

- Die MIDI SuperTracks Disk fiir den SynthMaster-Synthesizer enthélt eine Mischung aus SynthMaster-Sounds, MIDI SuperTracks mit
Arpeggiatoren und RealTracks.

SynthMaster wird standardméBig in den folgenden Ordnern installiert:
C:\Program Files\KV331 Audio
C:\Program Files\VSTPlugins\KV331 Audio

Um SynthMaster als Standard-Synthesizer zu verwenden, 6ffnen Sie den Dialog MIDI/Audio Treiber Setup (Optionen |
Voreinstellungen | [MIDI Treiber]) und driicken Sie den Button [VSTi/DXi Synth].

E | YSTI/D Synth [Kein] |

'} Wahle ein Plugin SynthMaster wird automatisch zur Plug-In-Liste hinzugefiigt. Wéhlen Sie einfach
"<VSTi>KV331 Audio: SynthMaster 2 Player" aus der Liste und driicken Sie OK.

Filtere: |

<> Kein
<Dz Copotehn'T
<

<WETi> Plogue At et Technologie, Inc: sforzando
<W5Tiz SpnthFont WSTSunthFontEd

[VSTi/D5 Synth (K331 Audio: Syrithiaster 2 Player] Wenn SynthMaster als Standard-Synthesizer ausgewéhlt ist, wird sein Name auf dem Button
[VSTi/DXi Synth] angezeigt.

Um MIDI SuperTracks auszuwihlen, die SynthMaster-Sounds verwenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Button einer
Spur und wiéhlen Sie im Menti Wéhle MIDI SuperTrack fiir diese Spur.

© Streicher | Wahle MID| SuperTrack fir diese Spur|

Dadurch wird der Dialog Wiihle MIDI SuperTracks geoffnet. Geben Sie einen "SynthMaster"-Text ein, um die Liste zu filtern.
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Wahle MIDI SuperTracks X

Filtere SynthMaster ‘ # Zeige alle Kiinstler Bios
Memo [Klick um 2u lesen)

Kein MIDI SuperTrack gewahlt Dies ist ein Memo fir 4373: Synth,

4367: Bass, Synth SynthMaster Funky Smooth Cool Sw 75 (Jeff Lorber) SynthMaster Erhebendes weiches

4368 Synth, SynthMaster Letzter Augenblick Hoch Atherisch Ev 75 (Blair Masters) perkussives Arpeggio Ev 95 (Ed (Great Oz)

4369: Synth, SynthMaster Trance Attack Offbeat Hits Ev 120 (Ed (Great Oz) Clare) Clare)

4370: Bass, Synth SynthMaster Vintage Subby Funky 16th Ev 110 (Miles Black) Spielt ein einfaches arpeggierendes Synth

4371: Synth, SynthMaster Langsam Pad Soft Ev 120 (Blair Masters) Pad unter Verwendung des ARP - Uplifting

4372: Bass, Synth SynthMaster Bass Bros gehalten Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare Patches aus dem SynthMaster Player.
nth, SynthMaster Erhebendes weiches perkussives Arpeggio Ev 95 (Ed (Great Oz

4374: Synth, SynthMaster Tanz Arpeggio Synkopierung Hits Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)

4375: Synth, SynthMaster Melodische Wellen Arpeggio Synkapierung Hits Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)

ATE: Cumih Cumibllact, cto 1615 0 7€ (Dl Masiaee)

Einige von ihnen haben Arpeggiatoren in den Sounds. Wiéhlen Sie einen aus, der IThnen gefillt, driicken Sie OK und beantworten Sie die
Bestitigungsmeldung mit Ja.

X

OF. umn dieses SuperPatch hinzuzufiigen Streicher Spur? : Synthiaster\083 - ARP - Uplifting.tgs

I Ja I Nein

Sie werden sehen, dass das Label der Spur blau geworden ist, um anzuzeigen, dass es sich um einen MIDI SuperTrack
handelt.

Im Mixer konnen Sie bestétigen, dass der SynthMaster-Synthesizer-Sound in die Spur geladen wurde.

Wenn Sie den Sound anpassen mochten, klicken Sie auf den SynthMaster-Synth in der Registerkarte [Plug-Ins], um das Synth-Fenster zu

offnen.

13 (Strings] Siot 11 — 0
©sunthmnster'plnuer, - iﬁ/&}?l

SHOP [« e

ATTRIBUTES

LAYER FX ROUTING

Phaser Phaser

Equalizer Equalizer

LAYER SENDS

Sie konnen auch tiber den Hi-Q Patch-Dialog auf SynthMaster-Sounds zugreifen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Button
einer Spur und gehen Sie zu Wihle MIDI-Instrument (Patch) | Wéhle Hi-Q MIDI Patch Plug-In.

| Wihle MIDI Instrument (Patch) || Wahle Hi-C MIDI Patch Plug-In [] |

Dies offnet den Dialog, der die Hi-Q Patch Plug-Ins (.tgs) auflistet. Geben Sie "SynthMaster" in den Textfilter ein und wéhlen Sie eine
der Voreinstellungen, die PG Music gemacht hat.

fi Wiahle aus der Liste

Filtere: | Syt aster Zeige ale

Synthkdastert033 - BA Jazz Bass tgs

Synthkd astert034 - BA ElecB azslazz MK tgs
Synthtdastert039 - BazzBrozli).taz
Synthtdastert039 - BS VintageSvnthSubby RL.tgs
Synthtdaster\D81 - AR Dance Arp.tgs
Synthtdaster\081 - LD Trance Attack tgs
Synthidastert083 - AR Ballad fup TP.tgs
Synthidastert 083 - AR Berin Schooltgs
Synthkdastert089 - AR Melodichw avedip.tgs
Synthid astert089 - ARP - Uplifting. tas

Synthid aster\033 - ARF Soft Touch ARK tgz
Clunbhbd 2obart (190 ADD C1ibHa Cherde bk b

SynthMaster wird mit Tausenden von Sounds geliefert. Um einen Sound auszuwéhlen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
[Plug-In] im Mixer, um ein Menii zu 6ffnen, und wéhlen Sie Plug-In wéhlen.
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=[Default Synth]: Kein Kein

Plug-in Fenster anzeigen

Plug-in wihlen

Waihlen Sie dann "<VSTi>JV331 Audio: SynthMaster 2 Player" aus der Liste der Plug-Ins und driicken Sie OK.
I3 Wahle ein Plugln - O by

Filtere: | | Zeige alle

<» Kein
<[y Copoted T
< T> iEri Ganita

WYSTi SynthFont: WSTSenthFonted

Sie konnen jetzt im SynthMaster Player-Fenster aus vielen Sounds wéhlen.

Einige Styles verwenden MIDI SuperTracks, die automatisch mit SynthMaster-Sounds wiedergegeben werden. Sie sind im MIDI
SuperTracks Set 39 enthalten. Im StylePicker finden Sie sie iiber den Button [Andere] im Menti Bestimmtes MIDI SuperTracks Set #.

LA (o]
St:le Andere | ¥ | Bestirnmtes MIDI SuperTracks Set # |

K.ategore | ¥ Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempa | ¥ Top | ¥ M5T 33 | ¥ Aufheben | Aktualisiers

E Positionen in Liste. Sortiert nach: Original Reihenfolge [Tief nach Hoch)
Mame Typ  TArt EvSw  Tempo Mame Lang Genre Gruppe Diatum Set# #Instr #Substyles Andere Genres
=PICNIC RM 44 swle 75 Picnic Funky Indie Synth Pop Hip Hop Fop 43 2022/11 MST 39 8 230 Synth Pop,Pop,Lite Pop
=SUBBY RM 44 evd 100 Subby Modern Funky Pop Funk Pop 45 202211 MST 39 5 2 Pop,EDM,Synth Pop
=WITNESS RM  4/4 evis 85 Witness Electric Club Beat Synth Pop Pop 46 2022/11 MST 39 7 2 Pop,EDM,Modern Pop
=BEEBAD RM 44 evd 35 Bee Bad Minimal Modern Pop Modern Pop Pop 70 2022/11 MST 39 7 2 Modern R&B
=SLEEVE RM 44 swls 90 Sleeve Modern Pop Reggae Modern Pop Pop 50 2022/11 MST 39 [ 2 Reggae
=PUTUFON RM 44 evis 65 Put Upon Ambient Modern Pop Modern Pop Pop 30 2022{11 MST 33 3 2 Synth Pop

Wenn Sie sich den Mixer-Bereich im StylePicker ansehen, konnen Sie sehen, welche Spuren SynthMaster-Sounds verwenden.

Eass MST

Cirw i

Ll
Gitarre MST

Streicher MST

Um einen Style zu machen, der mit SynthMaster-Sounds wiedergegeben wird, 6ffnen Sie den StyleMaker und driicken Sie den Button
[Versch.], gefolgt von [Mehr]

Waihlen Sie dann im Dialog Mehr Einstellungen die Spur (das Instrument) und die MIDI SuperTracks im Bereich "Solist, RealTracks
oder MIDI SuperTracks Zuweisung".

& Solist, RealTracks oder MIDI SuperTracks Zuweisung
Spur Bazz [4372 Baszs, Sunth Sunthkdaster Bazs Bros gehalten Ev 95] [Schwenken=0] [Hall=20] [FKlatg=-2] [Synthtdaster\033 - BazzBn
Solist/RTAMST Basz [4372 Bass. Synth Synth aster Bazs Bros gehalten Ev 95] [Schwenken=0] [Hall=20] [Klang=-2] [Synthiaszter\039 - BaszBrc A

Piano  [4373 Spnth. Synthid aster Erhebendes weiches perkussives Arpeggio Ev 35] [Schwenken=-18] [Hall=45] [Klang=12] [Synth
dB oder Lautstatken-Offset |Drums [0 < kein Solist »] [Schwenken=0] [Hall=30] [Klang=-2]

oot FaUls eSS | Giiare  [4374 Synth, SpnthMaster T anz Arpegaio Syrkopierung Hits Ev 95] [Schwenken=-30] [Hall=127] [Klang=0] [Synthi asterl

Anm: +8 dB Wechssl ist ca. |Steicher  [4375 Synth, Synthtaster Melodizche Wellen Arpeagio Synkopisrung Hits Ev 95] [Schwenken=20] [Hall=127] [Klang=0]
linl 1

bd ol Lcine S olint = 110 L 1 10 TLd = 1] T 0

EZ-RealTracks/RealDrums-Ordner-Speicherort-Dialog

Wenn Sie eine Style-Liste neu erstellen, konnen Sie die korrekten Speicherorte Ihrer RealTracks- und RealDrums-Ordner bestétigen und
festlegen. Zuvor dauerte das Einstellen dieser Ordner einige Zeit, da diese an verschiedenen Orten gespeichert und nicht in die
Neuerstellung des Styles einbezogen wurden. Jetzt gibt es ein Dialogfeld, das die aktuellen Speicherorte (z. B. C:\bb\RealTracks und
C:\bb\Drums) und die Anzahl der RealTracks und RealDrums in diesen Speicherorten anzeigt. So konnen Sie sich vergewissern, dass Sie
die richtigen Speicherorte verwenden, da Sie die erwartete Anzahl von RealTracks und RealDrums in den Ordnern sehen.

76 Das Dialogfeld wird im StylePicker angezeigt, wenn Sie die Styles-Liste neu erstellen, und wird auch einmal
friit] . . . .
angezeigt, wenn Sie das Programm ausfiihren oder aktualisieren
style | | Neyaufbau gezeigh, e
StylePicker neu aufbauen und die Ordnerspeicherorte RealTracks und RealDrums bestatigen had Im D]al()g konnen Sie Sehen, wie viele RealTracks und
¥ andiger N fbau der Styles - einschlieBlich Benutzer hinzugefiigt. Dauert 1-5 Minuten. RealDrums im ausgewﬁhlten Ordner gefunden wurden.
Bestatigen oder wahlen Sie zundchst die korekten Speicherorte Ihrer RealTracks- und Reallums-Ordner. |3?1 8 RealTracks werden im Ordner gefunden: FAbbAR eall racks |
Benutzerdefiniertes RealTracks-Verzeichnis [anstatt F-\bb\RealTracks | 3876 Reallums [einzchlieilich YV ariationen) finden Sie im Ordner: F:\bEAD lums\|
[ Verwenden sie benuzedefienersSpeicherplaz Der Button ist auch {iber die Schaltfliche [RT/RD-Ordner
Aklualisieren i | festlegen] im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen (F7)
3718 RealTracks werden im Ordher gefunden: F:A\bb\RealTracksh Zugiinglich
B defini Drum-Verzeichnis [anstatt F:3\bb\Drums | RT/RD-Ordner festiegen |
[ Beruterdefiniertes Verzeichnis fiir BealD rums
Aktualiziersn
3876 RealDrums [einschlieflich Yariationen) finden Sie im Ordner: F:5bbAD rumsh
Schlieben Bbbrich
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"Unterschiedliche Riffs"-Einstellung fiir Spur-Regenerierung

Das Regenerationsfenster (Alt+F8) und der MultiRiff-Dialog (F8) haben Einstellungen fiir "Unterschiedliche Riffs". Wenn die Option auf
"immer" eingestellt ist, unterscheidet sich jede Generierung von den vorherigen. Wenn die Option auf "Start" eingestellt ist, unterscheidet
sich der erste Takt des erzeugten Abschnitts von den vorherigen. Wenn die Option auf "keine" eingestellt ist, kann die Generierung den
vorherigen dhnlich sein. Wenn Sie zum Beispiel "immer anders" einstellen und einige Takte eines Saxophonsolos neu generieren, sollten
Sie jedes Mal andere Phrasen horen.

Sie konnen diese Einstellung im Fenster Regeneration (Alt+F8 - [Optionen]) dndern. Sie konnen dies auch im Dialog MultiRiff (F8)
einstellen.

Einzahler zulassen Einzahler zulassen
E stra Schlag erzeugen (fur Solisten) Extra Schlag erzeugen [fuir Solisten)
Worhandenes Uberschisiben [ersetzen) Yorhandenes Liberschreiben (ersetzen)
Auto Play Unterschiedliche Riffs | Ganzes Riff ist anders w
_ . = ) Einige doppelte Riffs zulassen
Unterschiedliche Riffs Ganzes Riff ist anders ~ ‘wiedergabesteuerung| Beqginn der Riffs ist unterschiedich
Einige doppelte Riffs zulassen &
Begi iffs ist unterschiedich Stopp
Auto Play

Standardeinstelungen Abbruch

Bearbeitungsfunktionen fiir RealTracks/RealDrums-Spuren

Sie konnen jetzt die RealTracks und RealDrums-Spuren kopieren, ausschneiden, einfiigen, 16schen, einfligen und andere
Bearbeitungsfunktionen ausfiithren. Auf diese Weise kdnnen Sie die Spuren bearbeiten und gleichzeitig die Fahigkeit der Spuren, neues
Material zu generieren, beibehalten, und die gespeicherte Dateigrof3e ist sehr klein, da die Spur nicht in Audio umgewandelt wird.

Sie konnen diese Funktionen im ChordSheet-Fenster, im Notationsfenster oder im Fenster Audio-Bearbeitung verwenden.

Es gibt zwei Moglichkeiten, die Funktionen zu verwenden. Die eine ist die Verwendung der neuen Funktionen im Rechtsklick-Menii der
Spur.

Spur Aktionen > Riff ausschneiden

Riff kopieren . . . .
Riff ausschneiden entfernt einen Bereich des Riffs und

Eiifeniugen kopiert ihn in die Zwischenablage.

Riff einfiigen - Relati Kopierpunkt ey Lo . cop 1
A S e Riff kopieren kopiert einen Bereich des Riffs in die

M Kopien des Riffs einflgen Zwischenablage

Riff einfiigen - mit zugrunde liegendem Audio zusammenfiihren

Riff einfiigen fligt das kopierte Riff an der aktuellen Position
Riff Ioschen ( MIDI und RealTracks) ein und iiberschreibt das vorhandene Riff.

Riff einfiigen - Relativ zum Kopierpunkt fiigt das kopierte Riff an der gleichen relativen Position im Takt wie der kopierte Teil ein. Wenn
das kopierte Riff z.B. bei Schlag 2 beginnt, beginnt das relative Einfiigen bei Schlag 2.

N Kopien von Riff einfiigen fligt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und wiederholt das Einfiigen um die angegebene Anzahl x.

Riff einfiigen - Mit darunter liegendem Audio zusammenfiihren fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und fiigt es mit dem
vorhandenen Riff zusammen, so dass Sie beide Riffs horen.

Riff lo6schen (MIDI und RealTracks) 16scht einen Bereich von RealTracks und die dazugehoérige MIDI-Notation.

Eine andere Moglichkeit ist die Verwendung der Buttons im Fenster Neu generieren (Alt+F8). Wenn Thnen zum Beispiel ein
bestimmtes Riff geféllt und Sie es an einer anderen Position haben mdchten, markieren Sie es im Fenster Audio-Bearbeitung.

0] Ho) :39)
b9 Ebiiag7 Eon7

139
Fn7

om
abs

)
s

T, =)
Ammbs D789 Crax

Wenn Sie das Fenster Neu generieren betrachten, wird der Bereich automatisch fiir den markierten Bereich ausgewahlt. Driicken Sie nun
den Button [Kopieren], um das Riff in die Zwischenablage zu kopieren.

Teil der Spur neu generieren: Melodie: 361:5ax, Tenor, Jazz Swing 140 =
Spur 3 ‘ Melodie: 361:5ax, Tenor, Jazz Swing 140 [ RT] w | Haupt-RealTrack.
Altemativ-RealTrack  <keiner: Altemativ-RealTrack | |5
] Taktbasierter Bereich Aktualisieren

Bereich zum Regenerieren
Takt Schlag Tick
Wan El El PPy Einfiigen/Paste Zusammenfiihren Einfiigen Relativ Metifach einfligen Optichen

Bis 3| e wiederholen FRiickgangig 0K - Regenerieren Hilfe:

Bewegen Sie die Timeline an die Position, an der Sie das kopierte Riff einfligen mochten, und driicken Sie auf den Button [Einfiigen]
Dadurch wird das Riff an der gewiinschten Stelle eingefiigt.

[35]
Fn7

K.opieren Ausschneiden Lazchen/Region Einfiigen Lazchen/Bereich

T
s D759

75
s Ebvag7

53] To [ ) TG0
Em7 abs Gns s

Wenn Sie das Riff einfiigen und mit dem vorhandenen Riff am Zielort zusammenfiihren mdchten, driicken Sie stattdessen den Button
[Einfiigen/Paste]. Wenn Sie das Riff an der gleichen relativen Position im Takt einfiigen mochten wie den kopierten Bereich, verwenden
Sie den Button [Einfiigen Relativ]. Wenn der kopierte Bereich z.B. bei Schlag 2 beginnt, beginnt das relative Einfligen bei Schlag 2. Mit
diesem Button [Mehrfach einfiigen] kénnen Sie die Anzahl der Einfligungen festlegen. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wihrend
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Sie auf diesen Button klicken, um die Einfiigevorgénge mit bereits vorhandenen Riffs zusammenzufiihren. Dieser Button fiigt das
kopierte Riff an der aktuellen Position ein und mischt es mit dem bestehenden Riff, so dass Sie beide Riffs horen.
Auto-Save Song

Wenn Sie Band-in-a-Box in der letzten Sitzung nicht ordnungsgeméf geschlossen haben, wird beim Neustart eine Meldung angezeigt, in
der Sie gefragt werden, ob Sie den automatisch gespeicherten Song laden mdchten. Dies verhindert, dass Thre Arbeit verloren geht, wenn
Ihr System abstiirzt.

Automatisch speichern aktivieren x

B and-in-a-Box wurde beim letzten Mal, als Sie ez venwendet haben, moglichenweize nicht ordnungsgemal
heruntergefahren. Machten Sie den automatisch gespeicherten Song laden?

I Ja I Mein

Stereo-VU-Meter am Mixer
Im Mixer-Fenster zeigen die VU-Meter fiir die verschiedenen Spuren nun Schwenken-Informationen an.

Audio Input Monitoring
Dies ist wie "Audio Thru" und leitet eingehende Audiosignale an Audio Out.

Um diese Funktion zu nutzen, miissen Sie die Spur, auf der Sie aufnehmen, scharfschalten. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Button der Spur im Mixer und wéhlen Sie den Meniipunkt Spur fiir Audio-Eingangsiiberwachung scharfschalten oder klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die VU-Meter und wahlen Sie Spur scharfschalten aus dem Menil.

Das Rechtsklickmenti der VU-Meter bietet Optionen zur Auswahl eines Audioeingangs. Wenn Thr Audio-Interface beispielsweise zwei
Eingdnge hat (rechts/links) und Sie von einem Mikrofon aufnehmen mdchten, das an den rechten Eingang angeschlossen ist, wihlen Sie
den Meniipunkt Mono rechts zu Stereo.

= i o7

Live-Audio-Eingangsiberwachung

Erzeuge Audio [Utility#1 Spur]

. i i Spur scharfschalten
Spureinstellungen und Aktionen Dialog

Spur far Audio-Eingangsiberwachung scharfschalten Stereo zu Stereo

Mono links zu Stereo

Mono rechts zu Sterec

m=m| Wenn die Spur scharfgeschaltet ist, werden die VU-Anzeigen blau umrandet. Sie kdnnen nun den Audioeingang zusammen mit
den Effekten iiberwachen, die Sie fiir diese Spur ausgewdhlt haben. Wenn Sie Threr Aufhahme beispielsweise einen Tremolo-Eftekt
hinzufiigen mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ersten Slot im Mixer, wihlen Sie im Menii Plug-In wéhlen und
wihlen Sie einen Tremolo-Effekt. Wenn Sie nun singen oder ein Instrument tiber das Mikrofon wiedergeben, sehen Sie es auf den VU-
Anzeigen und horen es zusammen mit dem Tremolo-Effekt.

RealTracks Picker-Verbesserungen

Die Spalte "Stems" ist hinzugefiigt worden, um Thnen die Anzahl der einzelnen Instrumente/Stimmen anzuzeigen, die fiir den RealTrack
verfiigbar sind.

MName Type Feel Tempo Genre # Set Stereo Chart Kiinstler TS  P... Einfachere D. Stems* %
Blaser Sektion, Hintergrund Crooner Bossald-stimmig gera... Hintergrund gerade 110 Jazz 2781 264 Sterec N Jim Clark 350 s 10
Blaser Sektion, Hintergrund Crooner BigBand 9-Part Swing ...  Hintergrund Swing 110 Jazz 2593 236 Sterec N Jim Clark 350 s 10
Bliser Sektion, Solist Crooner BigBand Shout Chorus 11-sti...  Solist Swing 110 Jazz 2077 294 Stereo N Jim Clark 350 s 10
Multi Angedickt=5] Vokal, Background Gospel Cool 16tel 3...  Hintergrund Swing 75 Gos... 3555 344 Sterec N Britt Savage 600 s a9
Vokal, Background, Gospel Shuffle 3-Stimmig Sw 110 Hintergrund Swing 110 Cou... 3739 375 Sterec N Britt Savage 600 s 9
Vokals, Background Gospel Cool 3-Stimmig 16tel Sw 75 Hintergrund Swing 75 Gos... 3527 344 Stereoc N Britt Savage 600 s 9

Es gibt einen neuen Meniipunkt beim Filter-Button [#], um RealTracks mit Stems zu finden.

Filter ~  RealTracks Stems VerfGgbar und/oder Gefunden > Jede
Update % Video RealTracks verfigbar und/oder gefunden > Smsecia
[41 Eirtrage) Filter: Stems gefunden fealliacislKun ey +  Stems gefunden

Ein Rechtsklick-Menii mit haufig verwendeten Funktionen wurde hinzugefiigt (z. B. Filter 16schen, Favoriten setzen oder bearbeiten,
dhnliche RealTracks anzeigen usw.).

Sax, Tenor, Jazz Swing 14~

Gitarre, Akustik, Begleitun: Favorit fir RealTracks umschalten [361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140]

PedalSteel, Hintergrund g Favoriten und Zuletzt verwendete auswihlen/bearbeiten

Gitarre, Akustik, gezupfter Nur Favoriten anzeigen 0

Gitarre, Akustik, gezupfter = o

Bass, Elektro, Country ger Ahnliche RealTracks anzeigen wie [361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140]

Gitarre, Elektro, Hinterarur StylePicker starten und Styles mit ausgewdhltermn RT anzeigen: [361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140]...

Gitarre, Akustik, Begleitur ) ]
] Play D <D lilick

Pedal-Steel, Hintergrund g .ay Emo <Hoppeikic

Pedal-Steel, Hintergrund + Filter laschen
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Sie konnen dies mit dem Befehl StylePicker starten und Styles mit ausgewdhltem RT anzeigen tun, auf den Sie mit der rechten Maustaste
klicken. Wenn Sie zum Beispiel mit der rechten Maustaste auf "Pedal Steel, Background Ev 085" klicken und diesen Mentipunkt wéhlen,
offnet sich der StylePicker und zeigt Ihnen Styles an, die diesen RealTrack verwenden.

Gitarre, AKUSUR, Bedierung gerade 8o RAYTAmS gerade g5 Fop 362 T i
Pedal_steel 'Ii-\.&-n.-...n.l e Ada O limdmemes e A R oc Lar e T=te ] el I10
I
Gitarre, Akus! Favorit fir RealTracks umschalten [363 Pedal-5teel, Hintergrund gerade 85] kel
r |
Gitarre, Akusi Favoriten und Zuletzt verwendete auswihlen/bearbeiten fte|
Bass, Elektro, Nur Favoriten anzeigen lo
Gitarre, Elekt - lo
Gitarre, Akusi Ahnliche RealTracks anzeigen wie [363 Pedal-5teel, Hintergrund gerade 85] ite
Pedal-Steel, t StylePicker starten und Styles mit ausgewshltern RT anzeigen: [363 Pedal-5teel, Hintergrund gerade 85]... lo
| Pedal-Steel, | [v]
Kategorie | ¥ Taktart | ¥ Fesl | ¥ Tempo | ¥ Typ | ¥ RT=362:PedalSteel | ¥ Aufheben || Aktuslisiers
39 Pozitionen in Liste. Sortiert nach: Original Reihenfolge [Tief nach Hoch)
MName Typ  TArt Evsw  Te... MName Lang Genre Gruppe Datum Set#
_HDBEV&5 R 4f4 evd 85 Country mit gerade gehaltenem Bass Country Country 45 2015/11 Versch,
_HSBEVE5 R 4/4 evd 35 Country mit gerade einfachem gehaltenem Bass ~ Country Country 40 2015/11 RT 234
_LVLNPOP R 4f4 evd 85 Violine Pop tief Background Country Country 40 2015/11 Versch,
_PIONPB2 R 4f4 evd 85 Pop Ballade Fiano, PedalSteel Country Country 50 2012/06 RT 155
_RUNAWAY R 4f4 evd a5 Runaway, Soundtrack Country Country Country 50 2016/07 ¥tra PAK 1
_COWPCKE R 4f4 evd 85 Cowboy, minimale Country Ballade Country Country 55 2016/07 ¥ira PAK 1

Sie konnen Favoriten festlegen, indem Sie das Rechtsklickmenii verwenden oder auf den Button [*] (Als Favorit festlegen) klicken

*Sax, T - s e ot - Zuweizen zu dieser Spur
Gitarre ~  Favorit fur RealTracks umschalten [361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140] “351 Saw,Tenor)azz Solo Swi40 Super
pedak¢ Favoriten und Zuletzt verwendete auswihlen/bearbeiten (O Bass [in Style] 443 Bags Ak Rhytmuz,Jazz Sw140 MIDI
*Gitarr Nur Favoriten anzeigen ) Piano [in Style] 443 Fiano. Ak Fhy)azz Sw140 RO
Gitarre o i i i ) Drurns RD=0rrums [Multi] Fav
Bass, E Ahnliche RealTracks anzeigen wie [361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140] O Gitare [in Style] 555 Git Ak B azz Fred Sw140 Ahnliche
Gitarre StylePicker starten und Styles mit ausgewahltem RT anzeigen: [361 ) Strings
Gitarre i

. Play Demo <Doppelklick> @ Melodie 361 Sax.Tenorlazz Solo Swil40
Pedal-¢ ] i O Solist
Padakt Filter laschen

Der Button [Fav] 6ffnet den Dialog Wihlen Sie RealTracks aus der Liste der Favoriten und Zuletzt verwendet, der lhre
Favoriten gefolgt von den zuletzt verwendeten RealTracks anzeigt. Die Liste kann mit einer Zeichenkette gefiltert werden. Geben Sie zum
Beispiel "banjo" ein, um diejenigen zu finden, die Banjo im Namen tragen.

|Wahlen Sie RealTracks aus der Liste der Favoriten und Zuletzt verwendet X
Filtere | ‘
492 Posaune, Jazz Ballade Sw 85 A

528 Gitarre, Akustik, gezupfter Hank Sw 120

554 Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Sw 140 (nur 'B")

600 Fiddel, Hintergrund Train Ev 130

599 Mandoline, Rhythmus Bluegrass Doc Ev 100

835 Gitarre, Elektro, Rhythmus Alt Country erdig Ev 75

1383 Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Schnell Sw 220 [Double-Time]
361 Sax, Tenor, Jazz Sw 140

364 Gitarre, Akustik, gezupfter Ev 65

————————— Die folgende Liste enthalt kirzlich ausgewahlte Spuren ———

704 Flute, Solist Bossa Ev 140

475 Sax, Alto, Bossa Ev 140

3064 Vokal, Ooh, Rhythmus Pop 3-stimmig Ev 85

1152 Lautlos

477 Posaune, Bossa Ev 140

706 Gitarre, Elektro, Solist Bossa Ev 140

479 Trompete, Bossa Ev 140

1220 Vibes, Solist Bossa Steve Ev 140 v

40 Pasitionen in Liste:

Favoriten bearbaiten Abbruch

Der Button [Favoriten bearbeiten] im Dialog RealTracks aus Favoriten und Zuletzt verwendet auswiihlen 6ffnet den RealTracks-
Favoriten-Editor, mit dem Sie Ihre Favoriten neu arrangieren/hinzufiigen/entfernen kdnnen. Sie kdnnen auch Kommentare hinzufiigen,
die im Dialog RealTracks aus Favoriten und Zuletzt verwendet auswihlen durchsuchbar sind.

RealTracks-Favoriten-Editor x
1320 Medley [4 Takte] Sax Trompete. Trombone, Git
1295 Banjo. Rhythmus, ModernCountry synkopier 16tel gerade 100 [Twehe 95] Hoch
676 Gitarre, Akustik, Begleitung Folk Rock Brit Eighths gerade 85 Eurien
2438 Banjo. Clawhammer. Bhythmus HipFolk 16tel Swing 85 [Banjo kan]
803 Gitarre, Elektro, Bhythmus treibende Country Ballade rein gerade 65 [Guitar 03] Einfligan
378 Gitarre, Akustik, Begleitung DoubleTime gerade &8 =
449 Piano. Akustik, Rhythmus Jazz Swing 140 jalianoz]
462 Trompete, Jazz Swing 140 L5echen
490 Zax, Alto, Jazz Ballade Swing 85
492 Posaune, Jazz Ballade Swing 85 Zuletzt
h2d Gitarre, Akustik, gezupfter Hank Swing 120
554 Piana, Akustik, Rhythmus Jazz Walzer Swing 140 (nur 'BY
600 Fiddel Hintergrund Train gerade 130
539 Mandaline, Bhythmus Bluegrass Doc gerade 100
435 Gitarre, Elektro, Rhythmusg Alt Country erdig gerade 75
1383 Gitarre. Akustik. Solist Gypsy Jazz Schnell Swing 220 [Double-Time]
361 Zax Tenor, Jazz Swing 140 v
A Titaren Aleoetile sesoeftor movadn BE

Memo |Jaw harp is very cool | Ok Schlieben Abbruch Hilfe:

Der Button "Ahnliche" zeigt Real Tracks an, die dem aktuell ausgewéhlten RealTrack dhnlich sind. Wenn Sie z.B. einen RealTrack wie
"Fiddle, Solist Train Ev 130" ausgewihlt haben und dhnliche RealTracks finden mdchten, driicken Sie auf den Button "Ahnliche".
Darauthin wird der Dialog "Finden ein Sub" angezeigt, der dhnliche RealTracks auflistet.
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n

er v

Zuweizen zu dieser Spur
e 361 Sax Tenor.lazz Solo 5wl40 Super

[ Deaktiviers RealTracks fiir disss Spur (Erzwings MIDI)

Finde ein Sub fir das aktuelle RealTrack, sortiert vom geeignetsten zum am wenig geeignetsten [361: Sax, Tenor, Jazz Swing 14{

2416: Sax, Soprano, Solist Jazz Swing Swing 140 (Jack Stafford)
2390: Sax, Tenor, Solist Jazz Swing Eric Swing 140 (Eric Alexander)
437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry)

Wenwende RealTracks fiir diesen Song Keine ohhe RT —_—
404: Sax, Tenor, Hip Hop Rock Swing 100 (Jack Stafford)
Name Type 415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford)
<Kein> (Song Uberschreibt keine RealTracks auf dieser Sp... 416 Sax, Tenor, HipHop Rock Swing 100 [bluesig] (Jack Stafford)
*sax, Tenor, Jazz Swing140 || 453: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford)
Gitarre, Akustik, Begleitung gerade 85 Rhythmug [499: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford)
Mool Ceeal time a de o Lt 750: Sax. Tenor. Solist Jazz Ballade Swing 60 (P.J. Perrv)

OBass  linStyle] 443 Bass Ak AhytmusJazz Swl 40 o | e | | %] 2eigedle
O)Piana lin Style] 443 Fiano, Ak Rhy.Jazz Sw140 D L3 Al

. ahle keine RealTracks fir diese Spur= ~
e e RIE -5 S Toror Joce Swng 140 Qack i)

. - 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford

ObGilare  [in Style] 558 Gt Ak Jazz Fied Swld) Ahnliche | | | Beste Subs fur RT 361 Sax, Tenor, Jazz Swing 140
®Stings 361 SanTenorlazz Sola Sw140 3| | 456: Sax, Alto, Jazz Swing 140 {P.J. Perry)
) Melodie 2387 Sax. Bariton, Sulls_t Jazz Swing Ga_ry Swing 11_10 (Gary Smulyan)
O solist 2141: Sax, Alto-Sax, Solist Jazz Phil Swing 140 (Phil Woods)

e

RealDrums Picker-Verbesserungen

resums| | RealDrums Picker Dialog (Umschalt+Klick) RD Enter |

Ein Rechtsklick-Menii mit haufig verwendeten Funktionen wurde hinzugefiigt (z. B. Filter 16schen, Favoriten setzen oder bearbeiten,

dhnliche oder kompatible RealDrums anzeigen usw.).

Der Dialog Wiihlen Sie RealDrums aus der Liste der Favoriten und zuletzt verwendeten zeigt die Favoriten,

*  RealDrums Style Name™ ~ Genre Genre (m... /4 Ev 8 Lo Hi % MV Kinstler
DancehallClassicwesPerc™ Waorld Latin Ev 16 075 120 Wes Little
* )
22T +~  Faverit umschalten [DancehallClassicWes*1-5nCOtr, Snkk] Wes Little
Danc . ) ] Ed (Great 0z) Chre
Dhola Favoriten und Zuletzt verwendet auswihlen/bearbeiten Shobhit Banwait
Dhola Nur Favoriten anzeigen shobhit Banwait
Dhoi3 Auf keine RealDrums aktivieren Shubh!t Banwa.[t
Dhola Shobhit Banwait
* Dhola Ahnliche RealDrums wie die aktuelle Auswahl auswihlen [DancehallClassicWes* 1-SnQtr, SnKkL... Shobhit Banwait
*  Disco RealDrums anzeigen, die mit diesemn Style kompatibel sind [_JAZFRED.5TY]... Craig Scott
*  Didiek Joe Poole
Diem Play Demo <Doppelklick> Keita Ogawa
Djem . Keita Ogawa
Filter lGsch
Djem ferioschen Keita Ogawa
DrivingPopBths™ Pop Rock Ev 8 090 130 Shannon Forrest
Sie konnen Favoriten festlegen, indem Sie das Rechtsklickmenii verwenden oder auf die Spalte [*] klicken.
* COUntwsrm.rnA Lo T S [, - - . n fala s 4 an
CountrySy ~  Favert umschalten [CountryShuffle68"1-Sidest,Ride]
CountryTr Faventen und Zuletzt verwendet auswihlen/bearbeiten
CountreTr Blir Eanenritan anrainan

gefolgt von den zuletzt verwendeten RealDrums. Die Liste kann mit einer Zeichenkette gefiltert werden. Geben Sie zum Beispiel fusion

ein, um die D

rums mit fusion im Namen zu finden.

Wahlen Sie RealDrums aus der Liste der Favoriten und zuletzt verwendeten

Filkere ||

*

COUNTRYEVEN1

DIXIELAND®
DISCO*

Zuletzt gew:
Drums [Multi]

6

URBANPOP1285HOPPING*
TIMBALEFILLSISLAND16[SINGLE]
TEXMEXCOUNTRYEVE*
AFUCHESHAKERSWS[SINGLE]"
PROGROCKCANFASTEVE"
PRAISEWORSHIPUPTEMPO 16"
AFUCHESHAKEREVE[SINGLE]
DANCEHALLCLASSICWES"
DHOLAKSWINGETHS

ahlte RealDrums in der folgenden Liste

BluesShuflet1-HiHatOpen,Ride
JazzFunkGroovin-1-HHSdStk, HHSnr [Multi]
Heawdx4RockWithTamb [Multi]

110 Positionen in Liste

Favoriten bearbeiten

Abbruch

Der Button [Favoriten bearbeiten] im Dialog Wiihlen Sie RealDrums aus der Liste der Favoriten und zuletzt verwendet 6ffnet den
Favoriten RealDrums Editor, mit dem Sie Ihre Favoriten neu arrangieren/hinzufligen/entfernen kénnen. Sie konnen auch Kommentare
hinzufiigen, die im Dialog RealDrums aus Favoriten und Zuletzt verwendet auswéihlen durchsuchbar sind.
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RealDrums-Favoriten-Editor

GYPSYJAZZWALT ISV
HIPHOP
ISLANDTBETHEWESPERCOMNLY
ISLAMDTETHSWESPERC™
ISLANDTETHSWES™

JAZZ

JAZZ#
JAZZBRUSHESSTICKS
JAZZEWVENTE
JAZZFUNKFIERY™
JAZZFUNKPOR™
LAPOPJAZZLITEEYE™
LAPOPJAZZQUICKEYS
LATINFUNKALEXPERC™
LATINFUNKALEX"
MEREMGUEALEX
MEREMNGLUEALEXPERC
METALETHSDOUBLETIME™

RAET AL QTS Mm 10 ET I AE "

Memao |

|Cox ]

Schiiefen

Abbruch

Zum Anfang
Hoch
Rumnter
Einfiigen
Anhangen
Lazchen

Zuletzt

Hilfe:

X

Wenn Sie auf den Button [Ahnliche] klicken oder im Rechtsklick-Menii die Option Ahnliche RealDrums zur aktuellen Auswahl
auswdhlen wihlen, werden die RealDrums angezeigt, die dhnlich wie das aktuell ausgewihlte Instrument sind. Wenn Sie zum Beispiel
RealDrums dhnlich wie "Blues Shuffle" wiinschen, markieren Sie den Style und driicken Sie den Button [Ahnliche]. Sie sehen dann eine
Liste mit anderen kompatiblen Blues RealDrums, anderen RealDrums in Pop/Rock 4/4 Swing 8 und Tempo 85 und anderen RealDrums in

Pop/Rock 4/4 Swing 8 und Tempo 85

Verbesserungen beim Kopieren von Songs in Text
Die Funktion, mit der der Song als Text in die Zwischenablage oder in eine .txt-Datei kopiert werden kann, wurde um die folgenden

Optionen erweitert:

- Songtext als [Songtext]-Abschnitt hinzufiigen.

o T T T TGS T e T
Ahrliche ] RealDrums mit Stems anzeigen
Kein ‘Wiahle von Favoriten RealDrums fiir diesen Song: [von Style] BluesShuffle™1-HiHatOpen,Ride
Benutzen Sie diesen RealDrums nur fur diesen Song [ Einfache Diums fiir diesen Song (keine Fills] [] Erzwinge MIDI-Drums nur flir die
* RealDrums Style Name™ ~  Genre Genre {(mehr) /4 Ev 8 Lo Hi X NV  Kinstler
BluesShuffleHard ™ Blues Rock Sw 8 090 150 PG Artist 4
BluesShuffie” Favorit umschalten [BluesShuffle®1-HiHatOpen,Ride] i
BodhranCeltic B o : B and
BodhranCettic avoriten und Zuletzt verwendet auswahlen/bearbeiten _and
BodhranCeltic Mur Faveriten anzeigen and
BodhmnCelt?: Auf keine RealDrums aktivieren gnd
*  BodhranCeltic and
BodhranCeltic Ahnliche RealDrums wie die aktuelle Auswahl auswihlen [BluesShuffle*1-HiHatOpen,Ride]... and
BodhranCettic Eeallrums anzeinen die mit diesem Stule knmnatihel sind [ IAZFRFDL.STY1 and
Ahnliche fi Wihle Real Drums - o X
Kein i Shle von Favoriten Filter durch
Benutzen Sie diesen RealDrums nur fur dies: §
Teut-Filter Clear Kiinstler Bios
* RealDrums Style Name* ~ Ger
hd auf RO stellen: BluesShuffle™
BluesShuffleHard Blu Pop/Rock |¥ 44 | ¥ Swi | Y 95 ¥
. .m Auf Style stellen: _JAZFRED.STY
BodhranCetticAir Celt Bl uestondaySwd 01-Stick, StckRide 44 Swd  55-105 Blues, Rock PG Artist 4 A
BodhranCelticHornpipe ™ Celf| BluesMondaySw8"02-Stick . Snare 4.4 Syd 55-105 Blues:Rock PG Artist 4
BodhranCelticlig™ celt BluesHondaySwi " 03-Stick, SnrRide 4-4 Swi EE-105% Blues:Rock PG Arti=t 4
R - BluesHondaySwi " 04-Stick 4-4 Swi EE-105% Blues:Rock PG Arti=t 4
BodhranCelticReelFastaths Cell| BluesMondaySws " 05-Snare, SnrRide 44 Sw8 55105 Blues:Rock FG Artist 4
*  BodhranCelticReel™ Celt| BlussHondaySwi " 06—Snare 4-4 Syl 55-105 Elues:Rock PG Artist 4
BodhranCekticSlinJig™ Celt BluesHondaySwi " 07-5tFide. SnRde 4-4 Swi EE-105% Blues:Rock PG Arti=t 4
- p g. BluesHondaySwi " 08-Cycling 4-4 Swi EE-105% Blues:Rock PG Arti=t 4
BodhranCelticSlowligsg ™ Celf| BluesRock128°1-5dStk, Snr 4-4 Swid 50-120 Blues:Rock Shannon For:
*  podhranCelticSlowReelgths™ ceff| BlussRock128”2-5d5tk HiHat 4-4 Syl 50-120 Elues:Rock Shannon For:
) . ~ BlussRockl12873-5d5tk, Ride 4-4 Syl 50-120 Elues:Rock Shannon For:
BodhranCefticSlowReelEv16 Celt| EluesRock128"4-Snr, Hilat 44 Sv@  50-120 Blues:Rock Shannon For:
*  BodhranCelticwalz™ Cel BluesRDckl28“5—Sr_1r,Ridg 4-4 Syl 50-120 Elues:Rock Shannon For:
Es gibt einen neuen Meniipunkt in dem [#] Filter Button um RealDrums mit Stems zu finden.
_ ~  Stems Verfiigbar und/oder Gefunden > Jede
Filter auf - =
| | Update m Video RealDrums verfiighar und/oder gefunden b SR
= RealDrums, die Favoriten sind ¥ s cfund
Filter:Stems gefunden tems gefunden

- Verwenden Sie das Tabulatortrennzeichen fiir Takte, damit der Text in ein Tabellenblatt mit Spalten fiir jeden Takt eingefiigt werden

kann.

- Verwenden Sie / fiir jeden Schlag, um | C/// | anstelle von | C | zu sehen.

- Takt-Nummern zu jedem Balken hinzufiigen.

Sie konnen den Dialog Song(s) in Text iiber das Menii Bearbeiten | Kopieren Spezial | Song(s) als Text in Zwischenablage oder Datei(en)

kopieren aufrufen.

24

Kapitel 3: Band-in-a-Box 2023




Bearbeiten Optionen 5Start Melodie  Solist  Audic
Riickgdngig RealTrack festlegen

Wiederholen

Ausschneiden

Kopieren

Kopieren Spezial

Einflgen

Einflgen Spezial - von Text in der Zwischenablage zu Song(s)

Laschen von ... bis ...

Harmonie

Eenster  Hilfe
Strg+Z © =Streicher @® Melodie*
Umschalt+5trg+Z fl
Sl @ & D B
g Sound v Pluginsy  MIDIy  StyleMakerw Ubeny  Stm
Strg+C
> Kopieren von ... bis ...
Strg+V Breaks kopieren
Strg+Umschalt+V Kopieren/Verschieben Spuren
Alt+K . . . .
Song(s) als Text in Zwischenablage oder Datei(en) kopieren

fi Song(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei)

Optionen fur geschrisbenen Text

Text in die Zwischenablage kopieren mit dem reguldren Befehl Bearbeiten-F.opieren [Strg+C)

*

O

[ Tabulator anstelle von | fiir T aktstrich venwendan

Song-Metalaten einbeziehen % fiir ‘wiederholung der Akkorde Takt verwenden

[ Memo einbeziehen
Part-Marker einbeziehen
[JHelds, Pushes, Shots einbezichen

Leerzeichen zum Beginn jedes Takles

MNeue Zeile fiir neuen Abschnitt [Part-Marker]

Takte pro Zeile

[/ fiir jeden lesren Schlag verwenden

Taktnummern pra Takt anzeigen

Songtext einbeziehen

SongPicker-Verbesserungen

Der SongPicker baut Ordner automatisch neu auf, wenn sie weniger als eine bestimmte Anzahl von Songs enthalten. Das bedeutet, dass
der SongPicker alle Songs einschlielich neue Songs anzeigt, ohne dass er neu erstellt werden muss.

Sie konnen dies mit der neuen Option im Dialog SongPicker Optionen einstellen.

-

/4]
ttn |

Aklions-Menti

& Wiahle Optionen far SongPicker

1 T

Song
v

Unterordrer beim Erstellen der Song-Liste einbeziehen

Automatizcher Meuautbau der Song-Liste, wenn die Anzahl der Songs kleiner ist als

Es gibt eine Option, um Unterordner in die Titelliste aufzunehmen bzw. auszuschlieen.
Die Nachricht iiber den Neuaufbau ist nun eine Frage, so dass das Driicken von JA den zusétzlichen Schritt des Neuautbaus erspart.

Frage
Mul® Song-Liste erzeugen fiir Ordner "C:\bb\Songs\",0K?

Mein Abbruch

*

AkKkord-Spur hinzugefiigt

Akkordspur wird hinzugefiigt, fiir die Verwendung mit einem VST (z.B. Arpeggiatoren wollen eine Akkordspur) oder fiir einfache "Pad"-

Spuren (gehaltene Akkorde).

Eine Akkord-Spur kann auf jeder Spur generiert werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spur im Mixer, fiir die Sie
Akkordbegleitungen generieren mdchten, und wihlen Sie im Menii die Option MIDI bearbeiten | Akkord-Spur auf dieser Spur generieren.

‘ MIDI bearbeiten >

Akkord-5pur auf dieser Spur generieren ‘

Sie sehen dann den Dialog Ausgabe von Akkorden auf Spur mit Optionen fiir die zu generierende Akkordbegleitung.

Ausgabe von Akkorden auf Spur: Utility#1 x

L]
bis [Mittere C = 60

Kanal Nr.
Yelocity

Auzgabe-Tonumfang
[ Grundton immer unten

Akkordtypen B asic [Dreiklang/Septime] s

p_]

Auzgabe bei Akkordwechsel vorzishen

[ &skkorde wahrend Einzshler ausgeben?

0K - Akkorde schieiben

Default Abbruch Hilfe

Zu diesen Optionen gehoren Kanal, Anschlagstirke (Velocity), Tonumfang,
Akkordtypen, Grundakkord immer unten, Ticks vor dem Akkordwechsel und
Akkordausgabe wihrend des Einzéhlers. Wenn die Akkordtypen auf
"Dreiklénge, nur Sept. Akk." eingestellt sind, wird ein Akkord wie C13 als C7
wiedergegeben, wenn sie jedoch auf "komplexe Akkorde" eingestellt sind, wird
ein C13-Akkord als C13 wiedergegeben. Die Standardeinstellung fiir "# Ticks
vor Akkordwechsel zu Ausgabe " ist 0, d.h. die Akkorde werden genau auf dem
Downbeat gespielt. Wenn Sie jedoch eine andere Zahl als 0 eingeben, beginnen
die Akkorde etwas frither und haben moglicherweise geniigend Tempo, um
anzuschwellen.

Wenn Sie zum Beispiel den Notenbereich "60-72" und die Akkordtypen "nur Sept. Akk." auswihlen, sehen Sie im Piano Roll-Fenster,
dass die Akkorde innerhalb des Notenbereichs 60-72 (C5-C6) generiert werden und die einfacheren Akkorde fiir komplexe Akkorde

geschrieben werden.

e = Rasten [Nw] )auer J Kanal Alle vl Geist Ansicht - e Spur [ ] velocity einzeichnen
obi4s2  |poaz Gm7 c9 F13 BbMaj7 Fm7 Bb9 EbMaj7 Ebm?
A3 B 3 [+ 5 6 7 ) [
| — Ccs
| — Cs

Als Erweiterung konnen Sie iiber den Dialog Akkorde ausgeben an Kanal (Option | Voreinstellungen | [Ausgabe Kanal]) festlegen, dass
eine Akkordbegleitung immer auf eine bestimmte Spur geschrieben wird (z.B. Utility Spur #16).
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@ Auzgabe Kanal IAkkorde ausgeben an Kanal *
Varsinst] Akkorde ausgeben?
&kkorde auf Spur schreiben - | Utilt w |

Es werden spezielle MIDI-SuperTracks hinzugefiigt, die eine einfache Akkordspur (Dreiklénge/7-tel) oder eine Akkordspur mit 9-tel/13-
tel erzeugen. Wenn Sie diese MIDI-SuperTracks zu Ihrer Spur hinzufiigen, wird eine Akkordspur im eingestellten Bereich geschrieben,
die Sie mit Arpeggiatoren oder anderen VSTs verwenden kdnnen, die eine Akkordspur bendtigen. Bei jedem Spiel wird eine neue
Akkordspur geschrieben. Offnen Sie dazu das Fenster MIDI-SuperTracks auswihlen und wihlen Sie einen, der "Arpeggio” im Namen
trégt.

Wahle MIDI SuperTracks

Filtere: |Arpeggio | # Zeige alle

Kein MIDI SuperTrack gewahlt
3674: Piano, Rhythmus, New Age Arpeggio 16 Ev16 90 (Miles Black)

3 £ Sw B0 (Quinn Bachand
4373: Synth, SynthMaster Erhebendes weiches perkussives Arpeggio Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)
4374: Synth, SynthMaster Tanz Arpeggio Synkopierung Hits Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)

4375: Synth, SynthMaster Melodische Wellen Arpegagio Synkopierung Hits Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)

Anpassung an den Notenbereich- MIDI Transponieren hinzugefiigt

Diese Funktion nimmt eine beliebige MIDI-Spur und transponiert die Oktave der Noten so, dass sie in den angegebenen Notenbereich
passen. Wenn Sie z.B. eine Bass-MIDI-Spur haben und die Noten fiir [hr MIDI-Patch zu tief sind, konnen Sie in den Instrumentenbereich
transponieren, und die Noten werden um die erforderliche Oktave angehoben. Diese Funktion befindet sich im Spur-Button-Menii und ist
auch fiir MIDI-SuperTracks verfiigbar.

Um eine bestehende Spur unter Verwendung des MIDI-Notenbereichs zu transponieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Button einer Spur und wéhlen Sie im Menii MIDI bearbeiten | Oktave der Noten an den Notenbereich anpassen.

© Streicher | MIDI bearbeiten || Oktave der Noten an den Motenbereich anpassen |

Es werden zwei Dialoge angezeigt. Geben Sie im ersten Dialog eine Notennummer ein, die die niedrigste des Bereichs sein wird, und
driicken Sie OK.

Oktave der Noten anpassen *

Oktave der Moten auf oder UBER der Anzahl der Moten einstellen. [Tipp: mittleres C = C5 = £0] (127 bis 127)

[ |

| DK | Abbruch

Geben Sie im nichsten Dialog eine Notennummer ein, die die hochste des Bereichs sein wird, und driicken Sie OK.

Oktave der Noten anpassen *

Oktave der Moten auf bei oder UMTER der Anzahl der Moten einstellen. [Tipp: mittleres C = C5 = B0) [55 biz 127)

[e8 |

| DK | Abbruch

Jetzt wird die Spur fiir jede Note, die unterhalb oder oberhalb Thres Bereichs liegt, so transponiert, dass sie innerhalb des Bereichs liegt.

—_c —

cs

cs

p—

Verbesserungen fiir gelbe Nachrichten

Die Benachrichtigungen, die unten rechts auf dem Bildschirm erscheinen, wurden verbessert. Sie sind kleiner und nehmen weniger Platz
auf dem Bildschirm ein.

Z Tompete-2] 289 Tempo) Tkt T, Schiag 1 =5 X
Datci_Bearbeiten Optionen _Start_Melodie Soist_Audio _Hormonie _Fenster _Hilfe
® Audio

¢ ™ O
Grare_piara_Onme Video Sarmcy
-zz-ﬁ@

Das ChordSheet und die Notation sind nun visuell
transponiert. fir Soprano Sax +2
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Die Farben der Flash-Nachrichten konnen jetzt im Dialog Anzeigeoptionen (Optionen | Voreinstellungen | [Anzeige]) ausgewihlt werden.

Optionen Anzeigen

[Optionen Anzeigen

FlashMeldungen mit Aktionsvorschisgen

Flash Melungen <

R: 255 *G:255 FB: 0

Es wurde eine praktische Funktion hinzugefiigt, mit der Sie das Flash-Meldungsprotokoll leicht einsehen kdnnen.
Geben Sie L O G Eingabe ein, und FlashMessageLog.txt wird geoftnet.

| FlashMessageLog.txt - Notepad - [m|
gelog P

File Edit Format View Help

Das ChordSheet und die Notation sind nun visuell transponiert, fiir Alto Sax +3 [2023.1006.0, 2/10/2023 3:39:21 PM]

_JAZFRED.STY ist ein RealTracks Style der als Substyle fir diesen MIDI Style, mit besseren Sounds, verfugbar ist. Driicken Sie RealTracks Button- Suche Ersetzung,|
Neuer Style ist 8th Noten. Klicken Sie hier, wenn Sie die Akkord-Dauer erweitern verringern. [2023.1006.0, 2/10/2023 3:38:35 PM]

Das ChordSheet und die Notation sind nun visuell transponiert, fiir Soprano Sax +2 [2023.1006.0, 2/10/2023 3:37:45 PM]

Hilfe fiir " Style nicht gefunden"

Wenn ein Style beim Laden nicht gefunden wird, erhalten Sie die Moglichkeit, den StylePicker zu 6ffnen, der kompatible Style anzeigt,
die Sie haben. Aulerdem werden Informationen iiber den fehlenden Style angezeigt, z. B. Instrumentierung, Genre und Audio-Demo,
damit Sie eine Vorstellung davon bekommen, welchen Ersatz Sie benotigen.

Sie haben zum Beispiel einen Song, der den Style  OMENS+.STY benotigt, aber Sie haben diesen Style nicht. Frither hatten Sie ihn
geladen, eine Meldung erhalten, dass Sie ihn nicht haben, und er wurde einfach auf einen Standard Style gesetzt. Wenn Band-in-a-Box
nun diesen Style kennt, erhalten Sie eine Meldung wie diese:

Frage X

_OMENS+_5TY "Omens Electro Trip Hop Multi" Style wird fur den Song
benétigt, aber nicht im BB Styles Ordner gefunden. Machten Sie
ahnliche Styles durchsuchen und auswahlen, die Sie bereits haben?

Nein Abbruch

Sie erhalten etwas mehr Informationen iiber den Style, z.B. den vollstdndigen Namen "Omens Electro Trip Hop Multi", was hilfreich ist,
und Sie koénnen auch "Ja" wihlen, um den StylePicker zu starten.

Hip Hop LY a4 Evig | T FilAd Typ | ¥ Andere | ¥ Aufheben Aktualiziers
86 Positionen in Liste. Styles stimmen exakt iiberein, sortiert von Bester zur Schlechtesten Ubereinstmmung

Mame Typ TArt EvSw Tempo Mame Lang Genre Gruppe Datum Set# #Instr  #Substyles  Andere Genres
_IMPBALL R 4/4  evle 70 Jump Ball RnB mit Synth Bléser RE&B Pop 65 2021/04 ¥ira PAK 11 5 2 Hip Hop,Synth Pop
_OMENS+ R 4/4  evle 70 [M/V] Omens Elektro Trip Hop Multi Hip Hop Pop 75 2020/10 MultiStyles1 5 8 Synth Pop,R&B
_SPIT_IT R 4f4 evie 70 Spuckender Trap Beat mit Piano Hip Hop Pop 75 2019/05 ¥tra PAK 7 5 2 Synth Pop,R&B
_HAZRDUS R 4/4  evle 75 Hazardous Electro Doom Hip Hop Hip Hop Pop 65 2021/05 ¥Prol ] 2 R&B,Synth Pop
_STRUCK R 4/4  evle 65 Struck Langsam Perkussionussiver RnB Beat RE&B Pop 65 2020/11 ¥tra PAK 10 5 2 Pop,Hip Hop, Synth Pop
_BLUFIRE R 4f4  evis 75 Blue Fire Chillout Pop Ballade Hip Hop Pop 60 2017/11 ¥tra PAK 4 [ 2 Modern Pop,Synth Pop,5

CARDIE =] Aala 1€ £C Candl I ! ok Clonid Dan Hir Hon Doy £7 N7 (tro DAK 4 c ) Tran DB Cunth Dan Mad,

Der StylePicker zeigt Ihnen viele Informationen iiber den Style an, die Sie nicht haben, wie z.B. das Genre (Hip-Hop), die Taktart (4/4),
das Feel (even 16), das Tempo (70) und die Styles Disk, von der er stammt (MultiStyles 1).

Wenn Sie auf den Style doppelklicken, wird ein vorgefertigtes Demo wiedergegeben, damit Sie horen kdnnen, wie der Style klingen
sollte, wenn Sie ihn haben.

Der StylePicker zeigt Ihnen Styles an, die Sie bereits haben und die sich als Ersatz eignen wiirden. Der erste ist zum Beispiel "+Spit It
Trap Beat with Piano", ein Hip-Hop Style mit dem gleichen Tempo, Feel und der gleichen Taktart. Sie konnen also diese anderen Hip-
Hop Styles ausprobieren, um den besten Ersatz fiir den fehlenden Style zu finden.

Wenn Sie den fehlenden Style " OMENS+" markieren, sehen Sie auBerdem eine Liste der verwendeten RealTracks und RealDrums. Dies
ist niitzlich, da Sie vielleicht viele der RealTracks haben und diese zu dem Style, den Sie auswihlen, hinzufiigen konnen.

StylePicker-Verbesserungen

Wenn Sie z.B. _CHILPOP zu einem Prototyp machen, indem Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken und im Menii Markiere als
Prototyp und sortiere durch dhnlichen Styles nach wiahlen, erhalten Sie eine Liste der Styles, die mit CHILPOP kompatibel sind.

| Markiere als Prototyp und sortiere durch dhnliche Styles nach _CHILPOP.STY: Electronik Chillout Pop

Modem Pop v 44 ¥ Ev1E ¥ FiAhd Twp v Andere | ¥ Aufheben Aktualisiers
110 Pasitionen in Liste. Sortiertt nach Styles shnlich wie _CHILPOP.STY: Electronik Chillout Pop
Mame Typ TArt Evow Tempo Mame Lang Genre Gruppe Datum Set# #lnstr
_CHILPOP R 4/4  evis 75 Electronik Chillout Pop Modern Pop Pop 70 2015711 Versch, 5
_BUBLPOP R 4/4  evis 90 Bubblegum Pop, Schwerer Beat Modern Pop Pop 80 2015/11 Versch, 4
_HVYDANC R 4/4  evid 90 Schwerer Dance mit Buzz Synth Modern Pop Pop 75 2015/11 Versch, 5
_FEARED R 4/4  evid 85 Feared Hip Hop Beat mit Bléser Hip Hop Pop 80 201706 Xtra PAK 3 5
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Wenn Sie nun einen ungewdhnlichen Filter wie "dsfsdfsdf" eingeben, der in keinem Style enthalten ist, geht der Prototyp-Style nicht
verloren, da er immer angezeigt wird.

Filter Zeichen| dsfsdfsdf | [ &hrliche listen

WMadern Pap | ¥ a4 Evig | ¥ 75 Y Typ | ¥ Anders | ¥ Aufheben || Aktuasliziers

1 Positionen in Liste. Sortiert nach Styles Shnlich wie _CHILPOP.STY: Electranik Chillout Pop

Mame Typ TArt EvSw Tempo Name lang Genre Gruppe Diatum Set# #Instr
_CHILFOP R 44  evle 75 Electronik Chillout Pop Modern Pop Pop 70 2015/11 Versch. 5

Die 4-Takt-Vorschau kann jetzt auf 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28 oder 32 Takte eingestellt werden.

| Aktion || Dialog Optionen einstellen

| Wenn Sie mehr als 4 Takte als Vorschau haben mochten, driicken Sie auf den Button [Aktion] und
wiahlen Sie Dialog Optionen einstellen aus dem Menii. Darauthin wird der Dialog StylePicker Optionen geoffnet. Wahlen Sie mit der
Option "# Takte fiir Vorschau" eine Anzahl von Takten aus. Wenn Sie z.B. 16 auswahlen, zeigt die Checkbox im StylePicker "16 Takte
Vorschau" an.

# Takte fur Yorschau 16 ~ 16 Takte Varschau

Wenn Sie auf einen Style doppelklicken, kénnen Sie festlegen, dass die Akkordbegleitung des ChordSheets anstelle der vorgefertigten
Demo wiedergegeben wird. Um dies einzustellen, 6ffnen Sie den Dialog StylePicker Optionen, indem Sie auf den Button [Aktion]
klicken und Dialog Optionen einstellen wihlen. Aktivieren Sie die Option "Doppelklick auf Style gibt ChordSheet-Akkorde wieder (statt
vorgefertigter Demo)".

| Aktion || Dialog Optionen einstellen || Doppelklick auf Style gibt ChordSheet-Akkorde wieder [statt vorgefertigter Demo]

Ein Fortschrittsbalken wird am oberen Rand des StylePicker angezeigt, wihrend der Style neu erstellt wird.

ﬁ [ 20% Viollsténdig ] Liste der RealTracks wird aktualisiert... Bitte warten....

Style Neuaufbau zeigt zunéchst einen Dialog zur Bestatigung der Ordnerspeicherorte von RealTracks und RealDrums an.

StylePicker neu aufbauen und die Ordnerspeichererte RealTracks und RealDrums bestatigen *

Yollstindiger Meuaufbau der Styles - ei ieBlich Benutzer hii iigt. Dauert 1-5 Minuten.

Bestatigen oder wahlen Sie zunachst die kanekten Speicherorte [hrer RealTracks- und RealDums-Ordner.

Benutzer RealTracks-Yerzeichnis (statt F:\bb\RealTracks

[ Yenwenden Sie benutzerdefinisten-Speicherplatz

Aktualizieren
3718 RealTracks werden im Ordner gefunden: F\bb\RealTracks'
B defini Drum-Y ichnis [anstatt F-\bb\Drums
[ Benuterdefinisrtes Yerzeichnis fiir FealDums

Aktualisieren

3876 RealDmms (sinschiisflich Variationen) finden Sie im Ordner: F:\bbADrumsh

OF - Neuaufbau Schiieben Abbruch

Wenn ein Style nicht gefunden wird, wird der StylePicker gestartet und schldgt Ersatzstyles vor. (Dies wird in der Rubrik "Hilfe fiir nicht
gefundene Styles" beschrieben.)

Der Button [Aktion] - "Dialog zuriicksetzen zu Defaults" setzt sowohl den StylePicker-Hauptbildschirm als auch den StylePicker-
Optionen-Dialog auf Standardwerte zurtick.

Intros mit Song-Akkorden generieren

Es wurde eine Option hinzugefiigt, um die Akkorde eines beliebigen Abschnitts in das Intro einzubinden. Zum Beispiel kdnnen Sie die
letzten 4 Takte des Songs als Intro verwenden.

Lassen Sie uns einen Demo Song fiir  CHILPOP.STY verwenden, der kein Intro hat.

‘2 G ‘3 A' ‘4 F ‘5 b ‘e b |7 A' ‘8 F

o Flen A Elef b O o Fleds A Elef O

‘18 ] ‘19 & ‘zn o' |‘21 A ‘zz ] |23 & ‘24 F !

Offnen Sie dann den Dialog Akkorde fiir Intro erstellen (Bearbeiten | Song Form | Akkorde fiir Intro erzeugen, und wihlen Sie 4 Takte
aus dem Takt 21 fiir die neue Option "Akkorde verwenden vom Takt".

Akkorde fir Intro erstellen (oder Intro l6schen) e

akkordtypen Jazz « | Hiemit wird eine Akkordfolge erzeugt und als Intro eingefiigt. Klicken Sie auf den
Erstellen-Button, um andere Akkarde fiir das Intro 2u erstellen.

4 Takte [Mittl Tempa)

Erster &kkord [nach Intro] izt inder Tonart | C “w | Drums Einzahler [nur dieser Song) <Standard> [kein Einzahler) ~
Pedal Bass kein Orgelpunkt im Bass ~ | Instumente Benutzerdefiniert ~
Mai7 statt Majs verwenden [JBass [ Dz [ Fiara [ Gitarre 1 [ Gitarre 2

Akkorde verwenden van Takt Anzahl der Takle
Intro &kkorde [dschen Intro Akkaorde erstelen Schiieben Hiffe
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Wenn Sie nun diesen Button [Intro-Akkorde erstellen] driicken, erhalten Sie ein Intro, das die letzten 4 Takte verwendet, was gut
funktioniert.

> 0 s & 4 F

s 6t | A e F ‘9 o ‘m b ‘M A ‘12 F
e FGerts A E'e F b ¢ o Flets A EF 0
‘22 [ ‘23 & ‘24 0’ ‘25 A ‘26 [ ‘27 & ‘28 F
Weitere Spur Button Rechtsklick-Meniipunkte

Dem Rechtsklick-Menii der Spur wurden Meniipunkte hinzugefiigt.

- Spur Aktionen | Auto Teil der RealTracks neu generieren) (Strg+F§8)

- Spur Aktionen | Neu-generieren Fenster (Alt+F§)

- Spur Aktionen | Riff ausschneiden

- Spur Aktionen | Riff kopieren

- Spur Aktionen | Riff einfiigen

- Spur Aktionen | Riff einfiigen - Relativ zum Kopierpunkt

- Spur Aktionen | N Kopien des Riffs einfiigen

- Spur Aktionen | Riff einfiigen - mit zugrunde liegendem Audio verschmelzen
- Spur Aktionen | Riff loschen (MIDI und RealTracks)

- Spur Aktionen | Spuren kopieren/verschieben

- MIDI bearbeiten | Oktave der Noten an den Notenbereich anpassen

- MIDI bearbeiten | Akkord-Spur auf dieser Spur generieren

- (Drums Spur) Finde einen Drums Sub fiir Style

Spur Aktionen > (neu)Erzeugen RealTracks [361:5ax, Tenor, Jazz Swing 140 MIDI bearbeiten > Event-Listen-Editor
. - Quantisieren, Zeiteinstellung »
Teil der RealTrack neu erzeugen (MultiRiff) F&
X X Transponieren >
Auto Teil der RealTracks neu generieren Strg+F8
i Formular b
MNeu-generieren Fenster Alt+F3

Velocity der Noten anpassen

5 Style-Inst t zuriickkeh
purzum Style-Instrument zurdckkehren Oktave der Noten an den Motenbereich anpassen

Riff ausschneiden Akkord-Spur auf dieser Spur generieren

Riff kopieren

Riff einfiigen

Riff einfigen - Relativ zum Kopierpunkt

M Kopien des Riffs einfiigen

Riff einfgen - mit zugrunde liegendem Audio zusammenfihren

Riff laschen (Bereich der Spur. MIDI und RealTracks)

Lasche Spur

Zuweisung des Stems aufheben

Spuren kopieren/verschieben

Verbesserungen im Dialog fiir Spureinstellungen und Aktionen

Der Dialog, der sich mit den T-Eingabe-Tasten 6ffnet, verfiigt {iber einen neuen Button fiir verschiedene MIDI-Bearbeitungsbefehle wie
Transponieren, Akkordspur generieren, Oktave in Notenbereich transponieren, usw.

MO bcaeiter I > Event-Listen-Editor I

RT/RD-Ordrer festizgen Quantisieren, Zeiteinstellung »
Beschn .
Transponieren »
Lewliste Fermular >
0 Velocity der Noten anpassen
Gesanite Spur neu erzeugen MID-E. Oktave der Noten an den Notenbereich anpassen
MultiRitf [Teil der Spur neu erzeugen) WD P, Akkord-Spur auf dieser Spur generieren

fopieren/Verschisben| £ oibt auch einen neuen Button zum Kopieren/Verschieben von Spuren.

Abschnitt "Zusammenfassung" im Dialog '""Welche Erginzungen habe ich? "

Der Dialog, der sich iiber den Meniipunkt Hilfe | Welche Ergdnzungen habe ich? oder den Button [Add-Ons] im StylePicker 6ffnet, listet
den prozentualen Anteil (%) von RealTracks, RealDrums, Styles und Add-On Styles mit Links zu pgmusic.com mit weiteren
Informationen auf.
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elche Band-in-a-Box Erweiterungen habe ich?

wurden,

Fiir Band-n-a-Box gibt es Ergdnzungsdisks fiir Stle und Solisten. Hiermit wird lhre akiuelle Installation analysient und angezeigt, welche Style- und Solist-Disks gefunden

Folgende Erganzungen wurden gefunden.

RealTracks-Sets [gefunden)

RealDrums-Sets [gefunden]

MIDI SuperTracks-Sets [gefunden)

FiealTracks Installiert urter F:Abb\RealTracksy ~
1-RealTracks 1

2- Country Ballad

3 Swingin' Country

4- Madern Countiy

5- Rockin' Guitar

B- All Metall

7olazs Pave & Rk Gau ~

FiealDrums Irstalliert unter F:5bBADrums’ -
1-Rock and Jazz

2-Waltzes, Country, and Mare

3- Fusion, Hip-Hop. and More

4-Pop, Rack, and More

&- Latin

B- MNashville Classic

7+ Mashwille G

MIDI SuperTracks in F:A\bEAS olaistsh :
1: Pop Pianag and More!

2: All Jazz

3 Sweet Country Piano

4: Folk, Pop & Mew Age

5: Jazz Piann - Old and New

E: Latin Piano

7 Granth azz  Fiwk Pisen

Xtra Styles Sets und mehr [gefunden]

MIDI Styles Sets [gefunden)

MIDI-Solisten-Sets [gefunden)

ha Styles PAK 1 Rock-Pop 1, Jazz 1, Country 1, So1 4 | [MID] Style-Sets MIDI Solist-Sets
ha Styles PAK 2 Rock-Pop 2, Jazz 2, Country 2, Blu Nr.0 Eingebaute Z2' Styles 1 [Basic)

s Styles PAK 3 Rock-Pop 3, Jazz 3, Country 3, A Mr.1 [wersch.] 2 [Killer Jazz)
ta Stles PAK 4 Rock-Pop 4, Jazz 4, Country 4, Fal Nr. 2 [versch ] 3 [Specialy Jazz)
ha Shiles PAK R - Rack-Pan B Jasz & Connbn B MUY | [We 2 fwereck | 4 1Rarkl

Diese Erganzungen wurden nicht gefunden.
RealTracks-Sets [NICHT gefunden]

RealDrums-Sets [NICHT gefunden]

MIDI SuperTracks-Sets [NICHT gefunden]

FealTracks Installiert urter F:Abb\RealTracksy
Sie haben alle RealTracks [es sei denn, wir haben ein
paar neue entwickelt]

FiealDrums [rstalliert unter F:5bBADrums’
Sie haben alle RealDrums [es sei denn, wir haben
&in paar neue entwickelt]

MIDI SuperTracks in F:\bB\S alaistsh, :
Sie haben alle MIDI SuperT racks Sets [es sei denn,
wir haben ein paar neue entwickelt)

Xtra Styles Sets und mehr [MICHT gefunden)

MIDI Styles Sets [NICHT gefunden)

MIDI-Solisten-Sets [NICHT gefunden)

#Pro Styles PAK 4

Sie haben alle Style-Sets [auler es gibt neue)

Sie haben alle Solist-Sets (aulber es bt neue)

RealTracks:
Xtra Styles:
XPro Styles:

Jetzt auf neue Produkte berpriifen

Wi pgmusic. com/addons. him

Zusammenfassung der Add-Ons: Empfohlene Upgrades und Add-Ons

100% der verfugbaren RealT racks wurden gefunden.
100% der ¥itra Styles wurden gefunden. Um die neuesten =traSets 2u erhalten >

75% der #Pro Styles wurden gefunden. Um 100% zu erhalten, besorgen Sie sich die neuesten Sets

UlraPAK Info/Herunterladen
Hira Styles Info/Herunterladen

%Pio Styles Info/Herunterladen

Abbruch Hilfe:

Bei dieser Installation kdnnen Sie zum Beispiel sehen, dass:

- 100% der RealTracks und RealDrums werden gefunden

- 100% der Xtra Styles Sets werden gefunden
- 75% der XPro Styles Sets wurden gefunden

Zusétzlich gibt es Buttons, mit denen Sie die Website pgmusic.com mit Seiten fiir weitere Informationen und zum Downloaden aufrufen

koénnen.

Vorgefertigte "Showcase''-Audio-Demos fiir Wiedergebbare RealTracks und RealDrums

Diese zeigen, wie der spielbare MIDI-Sound (sfz) im Vergleich zu den Audio-RealTracks und RealDrums klingt, indem 4 Takte
spielbarer Sound, dann 4 Takte spielbarer Sound mit einer Band und dann 4 Takte Real Tracks mit einer Band abgespielt werden.

Klicken Sie auf den Button [WS] im Notationsfenster und wéhlen Sie den Meniipunkt Neuen wiedergebbaren SFZ-Sound auswdhlen oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur Button und gehen Sie zu Wihle MIDI-Instrument (Patch) | Wéihle Hi-Q MIDI Patch

Plug-In.

JNIW

Noration

MNeuen wiedergebbaren SFZ-5ound auswahlen

| Wahle MIDI Instrument (Patch)

Wiahle Hi-Q MIDI Patch Plug-In [] |

Klicken Sie nun doppelt auf den griinen PLAY Button oder driicken Sie ihn, um eine Demo wiederzugeben. Die Demos der abspielbaren
RealTracks ermoglichen es Thnen, die originalen RealTracks (echte Musiker und Instrumente) mit dem MIDI-Sound zu vergleichen, der

denselben Teil wiedergibt, indem Sie 4 Takte des abspielbaren Sounds, dann 4 Takte des abspielbaren Sounds mit einer Band und dann 4
Takte der RealTracks mit einer Band wiedergeben.

ﬁ Wahle aus der Liste

Filtere: |

Zeige alle Mema:

[m} >

Playable RealTracks 023 -
Playable RealTracks\023 -
Playable RealTracks\023 -
Flayable RealTracks4023 -
Playable RealTracks\023 -
Playable RealTracks\023 -
Playable RealTracks\025 -
Flayable RealTracks4025 -
Playable RealTracks 025 -
Playable RealTracks\025 -
Playable RealTracks\025 -
Flayable RealTracks4025 -
Playable RealTracks 025 -
Playable RealTracks\025 -
Flayable RealTracks4025 -
Flayable RealTracks4025 -
Playable RealTracks 026 -
Playable RealTracks\026 -
Flayable RealTracks4\026 -
Flayable RealTracks4W026 -
Playable RealTracks\026 -
Playable RealTracks\026 -

- Giuitar, Acoustic,
Playable RealTracks\026 -
Flayable RealTracks4\026 -
Flayable RealTracks4W026 -
Playable AealTracks\026 -
Playable RealTracks\026 -
Flayable RealTracks4W026 -
Playable RealTracks 026 -
Playable AealTracks\026 -
Playable RealTracks\026 -
Flayable RealTracks4W026 -
Playable RealTracks 026 -
Playable RealTracks\026 -
Planshls BaslTrack 4076 .

Harmonica, Fiery Rock [SNO453] tgs
Harmonica, Gritty Blues [SMO0822] [DI].tgs
Harmonica, Gritty Blues [SHO822] tgs
Harmanica, Gritty Fock [SMOE11] [DI].bgs
Harmonica, Gritty Rock [SNOS11].bgs
Jaw Harp, Celic Follk [SHO558].tgs
Cuatro, Puerto Rico [SMO37E] tgs

Guitar, Mylon, Beguine [SMOEEE] tgs
Guitar, Mylon, Bright Smocth Folk [SMO448].tgs
Guitar, Mylon, Follky [SMO3E3].tgs

Guitar, Mylon, Pens Festejo [SMO382].tas
Guitar, Mylon, Smoath Folk [SN0447].tgs
Guitar, Mylon, Songwriter [SHOB37].tgs

~

Guitar, Mylon, Songwriter Fingerpicking [SMOSEE].tgs

Guitar, Mylon, Warm Natural Bossa [SNO474] tg:
ihuela, Mariachi [SMO47E6].tgz

Acoustic Guitar, Gypsy Jazz [SMO0238].tgs

Bajo Sexto, Morteno [SMO478].tgs

£

Guitar, &coustic, B0's Coffeshouse [SMOE43].tgs

Guitar, dcoustic, 90's Rock [SNOES2] tgs

Guitar, &coustic, 90's Rock Ballad [SMOE51].tgs

Guitar, Acoustic, Bright Celtic [SMO471].tgs
i ic, Bright Indie Folk Fingerpicking

Guitar, Acoustic, Campfire [SMO450] tgs
Guitar, dcoustic, Indie Folk [SMOE39).tgs

Eright Sngwriler Fingerpicking [SNO870).tgs

Guitar, &coustic, Indie Folk Fingerpicking [SNOE38].tgs

Guitar, Acoustic, Matural Pop Folk [SMO421]tgs
Guitar, Acoustic, RockMRoll [SMO710] tos
Guitar, &coustic, Slack Key [SNOE5S] tas

Guitar, Acoustic, Songwriter Fingerpicking [SMOBE7].tgs
Guitar, Acoustic, Songwriter Fingerpicking 2 [SMOB69].tgs

Guitar, Acoustic. Songwriter Gentle [SMOS71] g
Guitar, &coustic, Songwriter BnB [SNOSF2] lg:

=

Guitar, Acoustic, Songwriter RnB Gentle [SMOSY3].tgs

Guitar, Baritone Acoustic, Americana [SMOB5E].tgs

Goibar B anbama Anaochie Araricans Finaarniel

e [CRINERAT bas

839 Positionen in Liste

v
[ ]

Zeige Ordner

0K

Abbruch

S & ¢

30
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Verbesserung der Wiedergebbaren Spuren
Sie konnen jetzt ganz einfach die Lautstirke der wiedergebbaren MIDI-Sounds erhdhen/verringern.

Wenn Sie den Button [WS] (Wiedergebbare Spur) im Notationsfenster driicken und den Meniipunkt MIDI-Lautstdirke und
Anschlagstdrke des wiedergebbaren Sounds einstellen wéhlen, 6ffnet sich der Dialog mit einer zusétzlichen Einstellung fiir die MIDI-
Velocity. Die Einstellung fiir die MIDI-Lautstirke ist 0-90, d.h. wenn sie 90 betrégt, konnen Sie sie nicht hoher machen, aber die MIDI-
Velocity kann separat eingestellt werden und Sie konnen sie lauter oder leiser machen

3 MIDI-Lautstarke und Anschlagstirke einstellen - O *

MIDI-Lautstarke [0-30] Beeinfluzzt die Gesamtlautstarke des Sounds

MIDI &nschlagstarke [0-127] Beeinfluzst die Lautstarke der einzelnen MIDIMoten

Abbruch Hilfe

Akkordanzeige fiir Nashville-Notation und romische Ziffern zeigt jetzt Moll-Tonarten als 1m an
Zum Beispiel wire Am in der Tonart Am Im. Wenn Sie 6m bevorzugen, kdnnen Sie dies {iber den Dialog Anzeige Optionen einstellen.

Anzeigeoption fiir rote Linien in Balken auf dem ChordSheet

Es gibt eine Option zum Ausblenden der roten Linien in Takten mit Anderungen. Dies kann pro Song oder global eingestellt werden. Sie
konnen die Einstellung wieder einschalten, wenn Sie sie wieder sehen mdchten, aber es verleiht dem ChordSheet ein saubereres
Aussehen, wenn Sie nur Songs wiedergeben.

Sie konnen steuern, ob Sie diese roten Linien bei Songs mit Taktwechseln sehen. Verwenden Sie die Option "Rote Linie auf ChordSheet"
im Dialog Einstellungen fiir diesen Takt bearbeiten (F5).

F5§ | |Rote Linie auf ChordSheet Die Checkbox "Alle" gilt fiir alle Songs und ist standardméaBig aktiviert.

ok Alle Das Dropdown-Menii "Auto/Nein/Ja" gilt nur fiir den aktuellen Song und setzt die globale
Einstellung auBler Kraft. Wenn Sie "Nein" wihlen, wahrend "Alle" aktiviert ist, sehen Sie die roten
Linien im aktuellen Song nicht. Wenn Sie "Ja" wihlen, wéihrend "Alle" nicht markiert ist, werden
die roten Linien im aktuellen Song angezeigt. Wenn Sie "Auto" wihlen, wird die globale Einstellung
auf den aktuellen Song angewendet.

Erweiterungen der Notation
Wenn eine Note rot markiert ist (mit den Tasten Umschalt+Pfeil R/L), konnen Sie mit den Tasten Strg+Alt+Pfeil R/L die Zeitposition
der Note um +/- 5 Ticks (120 Ticks pro Schlag) dndern.

Anmerkung: Einige Grafiktreiber verwenden die Tasten Strg+Alt+Pfeil R/L, um den Bildschirm um 90 Grad nach rechts/links zu drehen. Wenn das
der Fall ist, miissen Sie dies deaktivieren, um diese Tasten zum Andern des Tempos der Noten im Notationsfenster verwenden zu kénnen. Sie
kénnen dies in Ihrem Grafikbedienfeld tun, das sich 6ffnet, wenn Sie auf den Desktop klicken und Grafikeigenschaften wahlen.

Die Pausen werden nun von den Hohen in die Bésse transponiert. In diesem Bild enthélt die Melodie-Spur zum Beispiel einige Pausen im
Violinschliissel.
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Wenn Sie den Song visuell transponieren, werden die Pausen im Bassschliissel angezeigt.
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Das Lead Sheet kann in den Optionen die Anzahl der Notensysteme auf eines pro Seite einstellen.

LL;.;%] i Systeme auf 1 Seite: t
Sheet L _
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Es gibt eine neue Notationseinstellung fiir Notenfarben: schwarz fiir einen Akkord-Ton, griin fiir einen Nicht-Akkord-Ton und orange fiir
einen Nicht-Akkord/Nicht-Skala-Ton.

Noterfaten | Nieht in dkkard/Tan v [¢, 0 & A é
Keine p—ﬁ-ﬁﬁ—p—
Motennamen | 1 ﬁ?\. o e e i T oly ﬁ ~————
i A . e | e — o B
Matation-Schriftal Tonartbezogen = i B s = 1 e
Akkordbezogen j:i C 4 T 1 ﬁj_ j
Standard Font [T

Verbesserungen im Notationsdruck

Es gibt einen neuen Meniipunkt Print Song (Akkorde/Melodie) im LeadSheet-Modus, der den Song mit den Lead Sheet Optionen (z.B.
Fake Sheet) druckt. Der Hotkey ist Strg+Umschalt+P. Dies ist eine Ergéinzung zu Datei | Print Song (Akkorde/Melodie) (Strg+P), das
mit den Optionen des Notationsfensters druckt

Datei Print Song (Akkorde/Melodie) Strg+P
Print S5ong (Akkorde/Melodie) im LeadSheet-Modus Strg+Umschalt+P

Wenn Sie keine Notenlinien in den Ausdruck einbeziehen, gibt es eine Option, um Akkorde oberhalb statt innerhalb jedes Taktes
anzuzeigen. Dies wird mit der Option "Normale Akkordposition ohne Notenlinien" eingestellt.

| MHarmale Akkordposition ohne MNatenlinien | ||:| Mormale Akkordpozition ohne Motenlinien |

Bonta? G o 4
k4 | | | ||| Ao |6 I o

Band-in-a-Box merkt sich bei der Riickkehr und nach einem Neustart alle Eintrdge im Dialogfeld Druckoptionen.
Print Bereich speichert die letzten Einstellungen und verwendet diese als Standard.
XML-Erweiterung

Der Import einer MusicXML-Datei in Utility-Spuren wurde verbessert, so dass nicht mehr alle Spuren standardméBig auf die Melodie-
Spur gesetzt werden.

Lade XML Datei x

Spuren zum Laden auswahlen [RechtsKlick auf eine Spur um Einstellungen zu andem)
Quel-Spur 0: Piccolo------ » ZielSpur 31 [Ukilityd1) s

Quel-Spur: weeeenenz Zigl-Spur 32 [Uiliey$2)
Guel-Spur 2: Obogge-—--- » ZielSpur: 33 [Utilitei3)
Quel-Spur. 3: Englizh Hore--------- » Ziel-Spur: 34 [Utilityid)
Quel-Spur 4: Clarinets in Bb--------x Ziel-5pur: 35 (UtilityH5)

Quel-Spur B: Bazzoong--------- > ZielSpur: 37 Uil 7]

Quel-Spur 727 2eeeemees » ZiglSpur: 38 [l e)

Quel-Spur: 8 3 4-emees > ZielSpur: 39 [kl )
. - e el T

Neue Hotkeys

Strg+A wihlt alles in den verschiedenen Fenstern wie ChordSheet, Notation, Audiobearbeitung und Piano-Roll aus.
Alt+Umschalt+Z schaltet die aktuelle Spur im Mixer frei.

L O G Eingabe 6ffnet die Protokolldatei fiir Flash-Meldungen (FlashMessageLog.txt).

(Audiobearbeitungsfenster) Strg+Umschalt+V mischt Audio ein.

1
2
3
4
Quel-Spur 5 Bass Clarinet in B > Ziel-Spur: 36 [ty HE)
E:
7
g
Q.

(Audiobearbeitungsfenster) Umschalt+Entf 16scht einen Audiobereich.

(Piano-Roll-Fenster) + (plus) erhoht die Anschlagstirke der ausgewidhlten Noten um 1.
(Piano-Roll-Fenster) Shift++ (plus) erhoht die Anschlagstérke der ausgewéhlten Noten um 5.
(Piano-Roll-Fenster) - (minus) verringert die Anschlagstirke der ausgewéhlten Noten um 1.
(Piano-Roll-Fenster) Shift+- (Minus) verringert die Anschlagstirke der ausgewéhlten Noten um 5.
(Piano-Roll-Fenster) ~ (Tilde) randomisiert die Anschlagstérke der ausgewihlten Noten (-1 bis +1).
(Piano-Roll-Fenster) Shift+~ (Tilde) randomisiert die Anschlagstirke der ausgewédhlten Noten (-5 bis +5).
Sonstiges

Suchen-und-Ersetzen-Akkorde werden jetzt auf den ausgewéhlten Bereich gesetzt.

Bei geladenen Titeln, die zuvor mit Audio versehen waren, aber keine Audiodateien mehr enthalten, werden die Audioeinstellungen
(Tempo, Transposition) aus dem Titel entfernt.

Sie konnen nun VST-Plugins (. dll-Dateien) im Plugin-Auswahldialog ablegen, um sie der Band-in-a-Box-Plugin-Liste hinzuzufiigen.
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Eine Songeinstellung, die Akkordvariationen in wiederholten Abschnitten ermdglicht, wurde hinzugefiigt.
Der DAW-Button wird rot, um anzuzeigen, dass der DAW-Plugin-Modus derzeit aktiviert ist.
Der Meniipunkt "Wihle Hi-Q MIDI Patch Plugin" wird immer im Menii der Spur-Button angezeigt.

MIDI-Spuren, die ihr eigenes MIDI-Plugin verwenden, zeigen VU-Meter an, die auf der Audioausgabe und nicht auf geschétzten MIDI-
Events basieren.

Die Combobox fiir die Farbauswahl im Dialogfeld Anzeigeoptionen ist jetzt grofler.

Das Piano-Roll-Fenster wurde um Funktionen zum Erhohen/Verringern der Notenanschlagstédrke erweitert. Diese konnen tiber das
Rechtsklick-Menii oder Hotkeys aufgerufen werden.

Viele Verbesserungen der Eingabehilfe
Siehe die Liste unter https://www.pgmusic.com/bbwin.new.accessibility.htm
Erweiterungen des Funktionsbrowsers

Der Funktions-Browser (erreichbar iiber die Tasten / Eingabe) wurde aktualisiert und enthélt nun die neuesten 2023-Funktionen.

Es gibt einen neuen Button zum Filtern der Liste, um die neuesten Funktionen fiir 2023 anzuzeigen. Sie kdnnen Schliisselworter
hinzufiigen, um neue Funktionen fiir Themen von Interesse zu finden.

Funktions-Browser - Wihlen Sie eine Funktion (als Information und um die Funktion zu verwenden) x
Filter |2023 | Partielle Meugenerierung won Spuren
.. L = Sie konnen Sektionen von RealTracks neu generieren, indem Sie einfach dis Sektion Handhbuch

38 Positionen in Liste Lesren Neu fur 2023 markieren und die Tasten Strg+F8 driicken. Es gibt ein optionales frei bewedliches
Partielle Neugenerierung von Spuren ~ Regenerationsfenster mit Einstellungen, mit denen Sie die Regeneration anpassen kdnnen. Video
Riickgangig machen bei der Song- und Spurerzeugung - verfligbar
Wiedergebbare RealDrums
Wiedergebbare MIDI-Spuren und MIDI-SuperTracks
Master Lautstarkeautomation . —
RealTracks Stems Tel der Spur e geneseren: Sax: 361:5ax, Tener, Jazz Swing 180 *
RealDrums Fills S ¢ [Sax 3615 Teres, Jazz Suing DI RT] Haugt RealTiack
SynthMaster Player Synth enthalten ool Mvwecollnk; | [
RealTracks/RealDrums Ordnerspeicherorte ety L
Different Rifis-Finstellung fiir die Re-Generation van Spuren Tda  Schisg Tick S gt il |13 iur ] (B s | e
Bearbeitungsfunktionen fir die Regeneration von Funktionen Voo 3 |0 |0 | [e]fe ErEgp Lrii
Auto-Save SUHg B |16 4 e | [5] Wwnderholn Fluich g OF. - Raganesiessr: Hife.
Stereo-VU-Meter am Mixer
Audio-Eingangsiiberwachung
RealTracks Picker Verbesserungen &7

Taolbar

Hotkey Strg+F 3 fir automatizche Regeneration, Alt+F8 fur Regenerations

Menii

Anderer Rechtsklick-Menli auf den Spur-Radic-Buttan - Spur-dlktionen -

Teil von RealTracks automatisch neu generieren
Aktualisieren Jetzt Ausfilbren Schliefen

Vielen Dank, dass Sie sich die Zeit genommen haben, diese Einfiihrung in die Band-in-a-Box 2023 zu lesen!
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Kapitel 4: Der Haupt-Bildschirm
Haupt Bildschirm Ubersicht

Band-in-a-Box unterstiitzt nun “Windows-Designs”. Fiir Fenster und Dialoge wird das aktuelle Windows-Design, das in der
Systemsteuerung im Bereich Anzeige, ausgewdhlt wurde, verwendet.

Der Haupt Bildschirm bietet direkten Zugriff auf die wichtigsten Merkmale und Programm Einstellungen von Band-in-a-Box.

Er ist in sieben verschiedene Bereiche unterteilt.

1—

—_

. Die Statusleiste zeigt Statusnachrichten wiahrend des Programmlaufs sowie Programmname und Pfad des jeweils geladenen Songs
bzw. wihrend des Abspielens die aktuelle Position im Song. Dieser Bereich beinhaltet auch die Menii Leiste, mit typischen Windows-
Meniis fiir die Programmeinstellungen. Unmittelbar darunter sind die Spur-Buttons, hier werden Instrumente zugeordnet und Sounds
ausgewdhlt. Mit Rechts-Klick auf den Instrumenten-Namen &ffnet sich ein Menii mit Einstellungsmoglichkeiten fiir dieses Instrument.

2. Der Bereich der Haupt-Werkzeugleisten (Toolbar) bietet Schaltflachen fiir direkten Zugriff auf wichtige Programm-Punkte und
Meniis. Halten Sie den Mauszeiger auf irgendeine Schaltfliche, und ihre Funktion wird in einem PopUp Fenster beschrieben.

3. Der Song-Bereich beinhaltet den Song-Titel. Zusitzlich zum Song Titel enthélt es alle anderen Einstellmdglichkeiten fiir den Song,
wie zum Beispiel Vorzeichen, Tempo, und Strophe/Refrain Einstellungen. Die [Song] und [Style] Buttons bieten verschiedene Wege
um Songs und Styles auszuwihlen, wie zum Beispiel die SongPicker und StylePicker Dialoge.

4. Die Funktions-Toolbars sind in Button-Gruppen organisiert. Hier konnen Funktionen die sich auf andere Werkzeuge, Ansichten,
Spuren und Wiedergabe beziehen aufgerufen werden.

5. Der Progress Balken zeigt eine Zeitlinie des aktuellen Songs.

6. Der Mixer bietet eine Live-Kontrolle der Spuren mit Einstellungen fiir Lautstirke, Schwenken, Hall und Klang. Er unterstiitzt auch die
Zuweisung von Plug-Ins und Patches zu einzelnen Spuren und verfiigt {iber eine Piano-Tastaturanzeige.

7. Der ChordSheet Bereich belegt den unteren Teil des Bildschirms. Akkordwechsel fiir den Song werden in die nummerierten Takte
(Zellen) eingegeben. Part-Marker (“a”, “b” bis x) werden hier eingegeben, um zwischen den maximal 24 Style Varianten (SubStyles)
zu wechseln. Ebenso werden hier Wiederholungen und Endungen angezeigt.

Status Leiste
H Band-in-a-Box fir Windows [KEINNAME.SGU] [RealDrums=JazzBrushes] 2:49 [Mittel-Schnelle Jazz 140R5] (100% Tempo) Takt la, Schlag 1‘

Der Name des offenen Songs ist in der Statusleiste oben auf dem Bildschirm angegeben. Der volle Dateiname und Pfadname werden
angezeigt (wenn vorhanden auch die Audio-Spur Information), sowie auch die Lange des Songs in Minuten und Sekunden und die
aktuelle Position der hervorgehobenen Zelle. Weiters zeigt die Statusleiste die Erstellung von Solo und Song an.

Wiéhrend der Wiedergabe zeigt die Statusleiste zusétzliche Informationen, wie die aktuelle Takt- und Strophen Position und den
gewidhlten Style. Der Dateiname in der Statusleiste beinhaltet ein “*”’, wenn die Datei verandert wurde.

H Band-in-a-Box fir Windows [*KEINNAME.SGU] [RealDrums=JazzBrushes_145] Takt 18 Strophe 1/3  2:51 [Mittel-Schnelle Jazz 140RS] (100% Tempo]‘

Spur Buttons
® Master @ @® Piano ] ® Melodie @ @® Thru ® Audio

Diese Leiste zeigt alle verfiigbaren Spuren in Band-in-a-Box, mit:

- der Melodie-Spur. Hier konnen Sie Thre eigene MIDI-Melodie aufnehmen oder verwenden Sie die Spur als Sequenzer-Spur um eine
beliebige MIDI-Spur aufzunehmen.

- der Solisten-Spur fiir Soli die durch den Band-in-a-Box Solist erzeugt werden. Diese Spur kann auch als MIDI-Sequenzer-Spur
verwendet werden, die die Spur nicht fiir ein Solo benétigt wird.

- der Thru-Spur fiir das Mitspielen einen angeschlossenen MIDI-Geréts mit der Band-in-a-Box Wizard Funktion.
- der Audio-Spur zur Aufnahme von Vokal oder Instrumentenspuren oder fiir importierte Audio-Dateien.

Die Farbe der Instrument Namen zeigen den Status oder den Typ an.

- Weil zeigt an, dass die Spur leer oder nicht in Verwendung ist.

- Gelb bedeutet eine MIDI-Spur, gespielt durch ein Band-in-a-Box MIDI-Instrument

- QGriin zeigt ein RealTrack an. Wenn der Spurname unterstrichen ist, dann ist fiir dieses Instrument auch eine RealChart Notation
vorhanden. Wenn [ V] gezeigt wird, dann hat die Spur auch ein Video RealTrack.

- Blau zeigt eine MIDI SuperTrack an

- Orange ist eine Audio Performance Spur
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- Rot bedeutet, dass die Spur stumm geschaltet worden ist. Wenn eine der Spuren auf Solo gestellt ist, werden alle anderen Spuren auf
stumm geschaltet und die Farbe wechselt auf Rot.

- Orange auf der Audio-Spur bedeutet, dass eine Audio-Aufnahme fiir diese Spur vorhanden ist.
Wenn Sie die Spur-Einstellungen eines Song benutzerdefiniert verindert haben (z.B. durch Uberschreiben der Einstellungen in einem
Style und Verwendung eines anderen RealTracks), wird dies durch ein Gleichheitszeichen im Spurnamen (z.B. =Piano) angezeigt.

In fritheren Band-in-a-Box Versionen wurden die Spuren immer mit den gleichen Namen wie “Bass, Piano, Drums, Gitarre und
Streicher” bezeichnet. Nun stimmen die Namen mit den Instrumenten Namen aus den Styles iiberein. Wenn zwei Spuren den gleichen
Namenhaben, werden diese mit fortlaufenden Zahlen erginzt. Wenn Sie zum Beispiel einen langsamen Bluegrass Walzer Style laden,
sehen Sie diese Namen: Bass, Gitarre 1, Mandoline, Gitarre 2, Banjo.

Anmerkung: Wenn Sie die “voreingestellte” Spurbeschriftung bevorzugen (Bass/Piano/Drums/Gitarre/Streicher/Melodie/Solist oder
B/P/D/G/S/M/S), deaktivieren Sie die Option “Automatische Erzeugung von Spur-Bezeichnungen” im Voreinstellungs- Dialog oder bei den Mixer-
Einstellungen.

RealDrums kénnen zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums Spur. Fiihren Sie dazu einen Rechtsklick auf den Spur-Button
aus und wahlen dann Wéhle RealDrums aus dem Menii. Wenn es mehrere Drums-Spuren in einem Song gibt, werden diese automatisch
als Drums 1, Drums 2 usw. Benannt.

Utility-Spuren

Zusétzlich zu den auf der Button-Leiste der Spur angezeigten Spuren gibt es 16 editierbare Utility-Spuren, die fiir Audio und/oder MIDI
verwendet werden konnen. Sie konnen RealTracks, Loops, MIDI-SuperTracks usw. auf den Utility-Spuren. Sie kénnen Audio aufnehmen
oder eine Audiodatei in die Utility-Spuren importieren, um das Audio abzuspielen, zu bearbeiten oder zu harmonisieren. Sie konnen
Audio, MIDI oder beides von anderen Spuren auf die Utility-Spuren kopieren oder verschieben. Sie konnen MIDI aufzeichnen oder eine
MIDI-Datei in die Utility-Spuren importieren, um sie abzuspielen, die Notation anzuzeigen oder zu bearbeiten.

Master Button Menii
Rechts-Klick auf den Master Radio-Button 6ffnet ein Menii mit Befehlen.
Spur Buttons-Menii

Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Spurbutton oder ein Menii mit Einstellungen und Aktionen fiir die ausgewdéhlte Spur. Das
Menii ist in Gruppen organisiert. Dies ermdglicht eine einfachere Auswahl von Spur-Typen: Audio (RealTracks, UserTracks, Loops) oder
MIDI (MIDI SuperTracks, klassische MIDI Spuren) und Spur Einstellungen/Aktionen.

Toolbars - Werkzeugleisten

Die Toolbar Buttons ermoglichen schnellen Zugriff zu den Programm-Funktionen. Diese sind entsprechenden der Funktion gruppiert.
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Toolbar Modi
Es gibt drei Modi fiir die Toolbar.
[0l 3 oan|  Sie konnen mit den Modus-Auswahl-Buttons am linken, oberen Rand des Bildschirms den Modus wechseln.

1. E Neue kleinere, konfigurierbare Toolbar mit Register -Interface.

WAV +m i 3 DATEI |ANSICHTEN| TOOLS | SPUREN | VERSCH |[ANWENDER| MIXER

Man + meal s i ed = 3

P = B ¢ 6 2B s
o oaw & f=|| Neu Offnenw Vaheip Nachse Spiden SPEEDSY  MID WAV ¥ Drudken

2. E Alte Version, groflere Toolbar, mit fixiertem Bildschirm-Mixer (niitzlich fiir Anwender mit hochauflésenden Monitoren).

3. W DAW Modus. Damit erzeugen Sie einen kleinen Bildschirm, der immer im Vordergrund ist, niitzlich zum Ziehen&Ablegen von
Dateien zu Ihrer bevorzugten DAW.

Drop Station

WAV WMAL|

maa + w1 % Die Drop-Station wird verwendet um Spuren mittel Ziehen und Ablegen von Band-in-a-Box zu Digital Audio
e e [ Workstations (DAWSs) zu ermdglichen, die keine direktes Ziehen und Ablegen unterstiitzen. Viele DAWs ermdglichen
BB io direkt. Falls aber Thr Sequenzer das direkte Ablegen einer Spur, die noch nicht erzeugt ist nicht direkt unterstiitzt,
konnen Sie dies durch Ziehen von einem Radio Button (Master, Bass, Piano, usw.) zur Drop-Station erreichen.
Die Drop-Station zeigt sechs unterschiedliche Datei-Typen. Ihre Datei wird in der Type des Bereichs gerendert, in das Sie die Datei
gezogen haben und wechselt die Farbe zu Orange, das anzeigt, dass die Datei aufbereitet wird.

Wenn Sie eine Spur auf das [+] ziehen, 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie ein Datei-Format und andere Renderinformationen auswéhlen
konnen.

Wenn der Button auf helles griin wechselt, ist die Datei fertig gerendert und Sie kdnnen diese nun aus der Drop Zone zu Threm
DAW ziehen.

Der Drop-Bereich hat eine Rechts-Klick Menii, das Thnen erméglicht die fertigen Dateien zu einem bestimmten Ordner zu kopieren,
Ordner zu 6ffnen, Dateien zu Soundclodu.com oder Dropbox hochzuladen, und mehr.

Der [DAW PlugIn] Button hat zwei Meniipunkte. Einer startet und beendet den Plug-In Modus, der Ihnen ermdglicht durch Ziehen und
Ablegen MIDI oder Audio-Dateien von Band-in-a-Box zu Threm DAW oder Explorer zu iibertragen. Der andere 6ffnet einen Plug-In
Einstellungs-Dialog. Dieser Dialog steuert die Ziehen und Ablegen Funktionen.
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Datei
Dieser Bereich ist fiir Dateifunktionen wie Offnen, Speichern, usw. vorgesehen.

me o HH P = 0 ® & 8 B % & @ 2

Neu  Offneny \(@Nichste Speichem Speithem  wip WAV w  Drucken  Vorsinst. Sound v  Pluginsw  MIDIw  StyleMskery  Ubeny Simmge® VideoHille Furkoneny Browser

Song

Informationen bezogen auf den aktuellen Song, wie aktueller Song Style, Tempo, Tonart, Form, usw.

Unbenannter Song
ZZIAZZ.STY Jazz Swing Sty

Feel Taktart Tonart

Wiedergabe
Standard Wiedergabe Steuerung, Aufnahmekontrolle, Jukebox und Konduktor.

%I?wDOE@’IUUOQ«@@»&:ﬁE

Erzeuge  Lloop  Wiedergabe Stopp  Pawse/  Record  Record Play Konduktor  Mixer
und Piay v von Take Fomsezen  MIDI _ Audio Jukebox Fenster  Fenster

Tools
Verschiedene Band-in-a-Box Werkzeuge.

HE ¢ O 0 & B m (J

Akkord  Erzeuge Sequenzer  Akkord Cherd Takt Song Melodie
Solo Titel v Optionen __ Builder _Ei: Form ¥ Verzieren¥

Ansichten
Dieser Bereich ist fiir die Akkorde, Notation, Gitarre, Piano, Songtext Fenster und mehr.

dh CIF i‘ n . Q @ mw Q m L oA Fokesheet

Motation  Cherd Piano .ﬁud\o Audio Akkord Giarre  Piane  Drums  Video Songtexy Bbr (,\Hm,da"m,gg
Sheet Rall Wizard Sh

Spuren
AnsichteMethoden um Spuren zu Band-in-a-Box (RealTracks, Loops, UserTracks, usw.) hinzuzufiigen.

M T & b wm % O H M (S

RealTracks  RealDrums UserTracks Loops  MIDI | Einfrieren Einfach Harmonie Melodist  Solist
v - Spureny v v v v

Fortschrittsbalken

M | I I 11 | | | | | | | | | Il

Dieser Balken zeigt die Zeitlinie fiir den aktuellen Song. Die aktuelle Zeitposition ist durch eine graue, vertikale Linie erkenntlich. Sie
konnen auf einen Takt klicken um die aktuelle Zeitposition zu diesem Punkt zu verschieben. PartMarker sind durch férbige (blau, griin,
usw.) vertikale Linien gekennzeichnet, der Strophenanfang ist durch Umrandung markiert. Sie kénnen die Wiedergabe an einem
bestimmten Punkt starten, indem Sie auf diesen Takt einen Doppel-Klick ausfiihren.

Der Mixer
Das Mixer-Fenster zeigt den aktuellen Status der Instrumente und Spuren und erméglicht Thnen einfache Anderungen und Anpassungen.

Mixer T Plug-Ins T Pianos T Patches =

==l=ﬂ]=l=p=m:lﬁ
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Der Mixer kann in den Hauptbildschirm eingebettet werden und ist horizontal in der Gréfe veranderbar, um mehr Platz fiir das
ChordSheet, die Notation, die Piano-Rolle oder das Audio-Bearbeitungs-Fenster zu schaffen.

Im normalen Bildschirmmodus kann der Mixer rechts oben oder rechts unten eingebettet werden. Sie konnen dies mit der Option
“Eingebetteter Mixer oben rechts” auf der Registerkarte Einstellungen einstellen.

Sie koénnen die Spuren auswiahlen, die im Mixer angezeigt werden sollen. Klicken Sie auf die Schaltflache “Auge” in der rechten
unteren Ecke und markieren Sie die anzuzeigenden Spuren.

Der Mixer kann sichtbare Spurpanels scrollen. Verwenden Sie die Pfeiltasten in der rechten unteren Ecke oder das Mausrad, wenn
es nicht zur Steuerung von Schiebereglern und Drehreglern verwendet wird.

Der Mixer zeigt automatisch aktive Spuren an und blendet nicht verwendete Spuren aus, wenn die Wiedergabe startet. Sie konnen dies
mit der Option “Spuren beim Starten der Wiedergabe oder bei Andern von Styles automatisch ein-/ausblenden” auf der Registerkarte
Einstellungen einstellen.

Sie konnen die Hohe des Spurpanels dndern, indem Sie das Mausrad bewegen, wahrend Sie die Strg-Taste gedriickt halten.

Wenn Sie die Grofle des Fensters dndern, wird die Hohe des Spurpanels auf die benutzerdefinierten Einstellungen beschrankt. Wenn z. B.
die maximale Panelh6he auf einen niedrigen Wert eingestellt ist, bleibt beim Erweitern des Fensters ein schwarzer Bereich unter den
Spur-Panels, wenn sie jedoch auf einen hoheren Wert eingestellt ist, wird jedes Spur-Panel beim Erweitern des Fensters so gestreckt, dass
es das Fenster ausfiillt.
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Sie konnen Spur-Beschreibungen vom Mixer ziehen und diese auf der Drop Station ablegen um Audio oder MIDI Dateien zu rendern.
Sie konnen einen Doppelklick auf die Spurbezeichnung ausfithren, um sie umzubenennen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spurbezeichnung, um ein Menii mit Einstellungen und Aktionen fiir die ausgewéhlte Spur
aufzurufen. Das Menii ist in Gruppen unterteilt, was die Auswahl der Spurtypen erleichtert: Audio (RealTracks, UserTracks, Loops) oder
MIDI (MIDI SuperTracks, klassische MIDI-Spuren) und Spureinstellungen/Aktionen.

Das Fenster hat fiinf verschiedene Bildschirme fiir Mixer, Plug-Ins, Piano, Patches und Einstellungen.
Der Standardbildschirm ist Mixer.

Mixer 1 Plug-Ins 1 Pianos 1 Patches Cal=]

=G e — | — ]| — | — Y w—j— 1 ==
F‘d‘“l_‘l mau 2097:Piano, Rhythmus, Countr
—_— —

=ﬂ]=-=m=ﬂn‘:lﬁ
v

Jede einzelne Spur hat Einstellungen fiir Lautstdrke, Schwenken, Hall und Klang und wihrend der Songwiedergabe angepasst werden.
Lautstérke Schwenken und Hall werden durch horizontale Regler gesteuert. Der Klang wird durch die Eingabe einer Zahl von -18 (Voller
Bass) bis 18 (Voll Hohen), oder durch Klicken auf eine Zahl und gleichzeitigem vertikalen Ziehen mit der Maus, veréndert.

Sie konnen Lautstéirke und Schwenken so einstellen, dass sie als Dezibel anstelle von MIDI-Werten angezeigt werden. Dies ist sinnvoll,

wenn Sie hauptsdchlich mit RealTracks, RealDrums und Audiospuren zu tun haben. Um die Anzeige in Dezibel fiir alle Spuren

einzustellen, aktivieren Sie die Option “dB statt MIDI-Lautstarke anzeigen” auf der Registerkarte Einstellungen. Um die Einstellung fiir

jede einzelne Spur vorzunehmen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spur und wéhlen Sie Spur Einstellungen | dB anstelle

von MIDI-Lautstdrke anzeigen.

Halten Sie die Strg Taste gedriickt, wenn Sie auf den Spurregler klicken oder wenn Sie den Knopf des Reglers zichen. Damit erzwingen

Sie, dass alle Spuren zu den gleichen absoluten Positionen springen wie die originale Spur. Halten Sie die Umschalt Taste gedriickt, und

alle Spuren bewegen Sich relativ zur original Spur.

Doppelklick auf den Schieberegler stellt den Wert auf die Voreinstellung zuriick.

Fl Jede Spur hat ihren eigenen VU Meter fiir das Anzeigen des Sound-Levels und Schaltflichen fiir Stummschalten, Solo und

=] Einfrieren der Spur. Der Mute- und Solo-Status der einzelnen Spuren wird in den Songs gespeichert und beim néchsten Offnen
der Songs geladen.

L Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das VU-Meter klicken, wird ein Menii mit
Live-Audio-Eingangsuberwachung | - Optionen fiir die Live-Audio-Eingangsiiberwachung angezeigt. Dies ist wie "Audio Thru"
Spur scharfschalten und leitet eingehende Audiosignale zum Audio Out. Wenn der Meniipunkt Spur
Stereo zu Stereo scharfschalten aktiviert ist, werden die VU-Anzeigen blau umrandet und Sie konnen lhre
Mono links zu Stereo Aufnahme zusammen mit den Effekten tiberwachen, die Sie fiir diese Spur ausgewahit
Mono rechts zu Stereo haben. Wenn Sie Threr Aufnahme beispielsweise einen Tremolo-Effekt hinzufiigen

mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ersten Slot im Mixer, wihlen Sie
im Menti Plug-In wihlen, und wihlen Sie einen Tremolo-Effekt aus

Das Menii enthélt auch Optionen zur Auswahl eines Audioeingangs. Wenn Thr Audio-Interface beispielsweise iiber zwei Eingédnge
(rechts/links) verfligt und Sie von einem Mikrofon aufnehmen mdochten, das am rechten Eingang angeschlossen ist, wihlen Sie den
Meniipunkt Mono rechts zu Stereo.

@ Bei einer Audiospur wird ein Waveform Button angezeigt.

[I=1E] Ein Stems Button zeigt an, dass die Spur einen RealTracks/RealDrums Stem geladen hat.
Es gibt auch einen Master-Bereich mit einem Stumm-Button, VU Meters und Master Lautstérken-Steuerung.

e = L Dieser So
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Die Master Lautstirke ist eine echte Gesamtlautstirke, die wenn angewandt, das Mastersignal in Dezibel (dB), unabhéngig von der
Spurlautstérke, verstiarkt. Wenn Sie zum Beispiel mdchten, dass alle Band-in-a-Box Songs lauter klingen, kénnten Sie einfach den “Alle
Songs” Master Lautstdrken-Regler (z. B. auf +6 dB) stellen, diese wiirde dann die gesamte Signalausgabe aller Instrumente (MIDI und
Audio) fiir alle Songs entsprechend verstirken.

Das [Plug-Ins] Register 6ffnet ein Fenster in dem Sie bis zu vier DX oder VST Pluglns zu jeder Spur zuordnen kdnnen.
[ Mixer T Plug-Ins 1 Pianos T Paltches

BE
Fiano F‘E’=‘= _]=I= _-]=I= M
Plogue Art et Technologie, Inc Zand PG Peaklimit Chick aFo - PG Five Band EQ M

rums
Drums [M]s|%| > [Default Synth]: CoyoteWT PG Tremolo Sample Grabber Sonitus:fx Compressor

MIDI Spuren haben 4 Slots. Der erste Slot wird fiir einen Synth (z.B. Sforzando, Coyote GM, Garritan Aria, und HyperCanvas)
verwendet, die anderen 3 konnen Audio Effekte (z.B. Hall, Kompressor usw.) aufnehmen.

Audio Spuren haben 4 Slots. Es gibt keinen Synth Slot, Sie haben daher 4 Slots fiir Audio.

Klicken Sie auf einen Plug-In-Namen, und verwenden Sie das Menii, um ein Plugin auszuwéhlen, ein Preset oder eine Gruppe von Presets
zu laden oder zu speichern, Plugin-Einstellungen zu d4ndern und mehr.

Anmerkung: Anmerkung: Eine "Gruppe" enthalt Voreinstellungen fir alle vier Plug-Ins auf der
Spur. Diese werden in einer .tgs-Datei (Transform Group Settings) gespeichert.

Plug-in Fenster anzeigen

Plug-in wahlen
Hi-) Patch Plug-in wahlen

Neu auf das MIDI Plug-in umleiten >

Neu auf MIDI-Kanal umleiten >

Voreinstellungsdatei laden...

Voreinstellungsdatei speichern...

Gruppe laden
Gruppe speichern

Plug-ins Einstellungen
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Plug-Ins Optionen
Dieser Dialog 6ffnet sich mit dem Meniipunkt Plug-Ins Einstellungen.

Plug-Ins Optionen x
[[] Scanne nach WS T Plug-ns beim hochtahren

Scanne nach D Plug-ns beim hochfahien

[ sutomatisches Dffnen des Plugn Fensters bei der Zuordnung

[1 Keine Tastatur-Eingaben in den Flug-n Fenstem eraubt

Scanne nach VST Plug-Ins beim hochfahren: Aktivieren Sie
diese Option, wenn Sie mochten, dass Band-in-a-Box bei jedem
Hochfahren nach neuen VST-Plugins sucht. Dies umfasst nur
Plugins, die zuvor nicht gefunden wurden.

Bridge zum Laden von 32-BitVST-Plug-lns zulassen . L. .
Scanne nach DX Plug-Ins beim hochfahren: Aktivieren Sie

diese Option, wenn Sie mochten, dass Band-in-a-Box bei jedem
Hochfahren nach neuen DX-Plugins sucht.

Automatizches Anordnen des Plug-in Fensters Miemals ~

MIDI Plug-Ins Ausschliefen w Audio Plug-ns Ausschliefen » Plug-Ing Ausschliefen

Automatisches Offnen des Plug-In Fensters bei der
Zuordnung: Wenn dies aktiviert ist, wird das Fenster eines
Plugins automatisch gedffnet, wenn Sie es einer Spur zuweisen.
Dies gilt nur, wenn der Dialog Plug-Ins gedftnet ist.

Fluglhs Hinzufiigen w

Abbruch

Keine Tastatur-Eingaben in den Plug-In Fenstern erlaubt: Wenn Sie dies aktivieren, wird verhindert, dass Plug-In-Fenster den Fokus
von Band-in-a-Box wegnehmen, sodass Tastatureingaben immer direkt an das Hauptprogramm gehen. Deaktivieren Sie dies, wenn Sie
Plugins verwenden, die Tastatureingaben nutzen.

jBridge zum Laden von 32-Bit-VST-Plug-Ins zulassen: Wenn dies aktiviert ist, versucht Band-in-a-Box, jBridge zum Laden von 32-
Bit-VST-Plug-Ins zu verwenden. Deaktivieren Sie diese Option zur Fehlersuche oder zur Beschleunigung der Plugin-Scans.

Automatisches Anordnen des Plug-In Fensters: Plug-In-Fenster konnen automatisch entsprechend der zugewiesenen Spur und der
Position in der Plug-In-Kette angeordnet werden. Wenn diese Option deaktiviert ist, wird jedes Plug-In-Fenster an seiner vorherigen
Position gedftnet.

[MIDI Plug-Ins Ausschliefen]: Damit konnen Sie die auszuschlieBenden MIDI-Plugins auswéhlen. Ausgeschlossene Plugins erscheinen
nicht in den Listen und werden nie von Band-in-a-Box geladen.

[Audio Plug-Ins Ausschlielen] konnen Sie die auszuschlieBenden Audio-Plugins auswéhlen. Ausgeschlossene Plugins werden nicht in
den Listen angezeigt und werden von Band-in-a-Box nie geladen.

[Plug-Ins Ausschlieien]: Dies ermdglicht es Thnen, bestimmte VST-Plug-In-Dateien auszuwéhlen, die Band-in-a-Box beim Scannen
nach neuen Plug-Ins nicht zu laden versuchen soll.

[Plug-Ins Hinzufiigen] ermoglicht es Thnen, VST-Plug-Ins einzeln auszuwéhlen, VST-Scan-Ordner hinzuzufligen/zu entfernen oder in
einem bestimmten Ordner nach VST-Plug-Ins zu suchen.

Es konnen mehrere Plug-In-GUI-Fenster gleichzeitig verwendet werden. Auf diese kann iiber den Bereich “Plug-Ins” im Mixer
zugegriffen werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Plugin-Schaltflache, um die GUI des Plug-Ins automatisch ein- oder
auszublenden, oder klicken Sie mit der linken Maustaste und wéhlen Sie Plugin-Fenster anzeigen aus dem Menii.

Jede MIDI-Spur kann ihren MIDI-Ausgang an eine andere Spur senden. StandardméBig leiten alle Begleitungsspuren an den
Standardsynthesizer, aber Sie konnen ein Plug-In auf einer anderen Spur wéhlen. Darauf wird iiber das Kontextmenii des Plug-Ins im
Mixer zugegriffen.

[ Mixer

Plugins Pianos I

- [Default Syn PG Flanger PG PeakLimit

Plug-in Fenster anzeigen (rechte Maustaste)

PG AutoWah

Plugin wihlen

Hi-Q Patch Plugin wahlen

Meu auf das MIDI Plug-in umleiten ->[Streicher]: Plogue Art et Technolegie, Inc: sforzando

Meu auf MIDI-Kanal umleiten b -»[Default Synth]: CoyoteWT

Der Audioausgang des MIDI-Plug-Ins kann im Mixer mit 3 Einstellungen gesteuert werden. Damit ldsst sich der Klang von MIDI-Plug-
Ins auf die gleiche Weise steuern wie der von Audiospuren (RealTracks, RealDrums, usw.). Der Zugrift auf diese Einstellungen erfolgt
iiber das Kontextmenti des Plug-Ins im Mixer.
[ Mixer T

Plugins

Synth-Ausgangslautstirke und Schwenken abschwdchen: Hiermit wird die
Verstarkung des Audioausgangs des Plug-Ins basierend auf den Lautstérke-
und Schwenken-Reglern des Mischers gedndert. Wenn dies aktiviert ist,
werden keine MIDI-Controller fiir die Lautstdrke an das Plugin gesendet.
Diese Einstellung ist niitzlich fiir Plug-Ins, die nicht auf MIDI-Controller

PGRTA
Plug-in Fenster anzeigen (rechte Maustaste)

Bypass

Plugin wéhlen

Hi-( Patch Plugin wahlen reagieren.

Plugin entfernen Synth-Ausgang filtern: Dies wendet Hoch-/Tiefpassfilterung auf den

Neu auf das MIDI Plug-in umleiten v Audioausgang des Plug-Ins an, basierend auf dem Klang-Regler im Mixer.
Meu auf MIDI-Kanal umleiten L3

Synth-Ausgang an Master Hall senden: Dies sendet den Audioausgang des
Plug-Ins an den Master Hall, basierend auf dem Hall-Regler im Mischpult.

-- Mixer-Steuerung --

~  Synth-Ausgangslautstirke und Schwenken abschwiéchen

~  Synth-Ausgang filtern

~  Synth-Ausgang zum Master-Hall senden

Das [Piano]-Fenster zeigt die Noten, die gerade aufjeder Spur gespielt werden auf einer Piano-Tastatur.

Das [Patches] zeigt die vollen Instrumenten-Namen.
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Klick auf einen beliebigen Instrumenten-Namen 6ffnet das gleiche Menii fiir die Auswahl oder den Wechsel von Instrumenten.

Im Bildschirm "Einstellungen" kénnen Sie Optionen fiir den Mixer festlegen.
ChordSheet

Akkorde, Pausen, Akzentuierung, gehaltene Akkorde und Bereichsmarkierungen werden im ChordSheet eingegeben.

Das ChordSheet kann in komplett linearer Ansicht, die alle Takte zeigt, betrachtet werden oder optional in FakeSheet Ansicht, die
Zeichen fiir 1. und 2. Endungen und Wiederholungen zeigt. Eine andere Option zeigt Balken hinter dem Ende des Songs in Grau.
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Sie konnen die Anzahl der Zeilen und Spalten, die auf dem Chord-Sheet angezeigt werden, mit den Zoom-Schaltflichen unten rechts
andern.

Sie konnen auch das Mausrad verwenden, um die Anzahl der Zeilen und Spalten sofort zu dndern.

- Wenn Sie das Mausrad bei gedriickter Strg-Taste bewegen, wird die Anzahl der Zeilen geéndert.

- Wenn Sie das Mausrad bei gedriickter Umschalttaste bewegen, wird die Anzahl der Spalten gedndert.

Sie konnen Tab und Umschalten+Tab Tasten zur Navigation durch das ChordSheet verwenden.

Sie konnen einen Song schnell laden, indem Sie nur den Namen eintippen. Im Akkordeingabe-Modus tippen Sie zB das Word “Song”
gefolgt von einem Dateinamen, oder Teil von einem Dateinamen ein, der Song wird geladen. Wenn Sie zum Beispiel C:\a\MySong.sgu

eingeben, wird genau dieser Song geladen. Tippen Sie “bossa” ein, um den ersten Song mit bossa im Namen NACH dem aktuellen Song
im aktuellen Ordner.

Einen Style konnen Sie ebenso schnell laden, mit “style” gefolgt von einem Stylenamen, zB.STY L EZZ B O S S A Eingabe ladt
7zbossa.sty.

Taktartwechsel werden auf dem Chord-Sheet angezeigt, wenn die Option "Taktart-Anderungen anzeigen" im Dialog Anzeigeoptionen
aktiviert ist.

FakeSheet Modus

Offnen Sie den Demo Song “Repeats Tutorial example 2 with 1st-2nd and DC al Fine” aus dem C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial -
Repeats and Endings Ordner.
Um im ChordSheet den Fake Sheet Modus zu sehen, klicken Sie auf den [FakeSheet] Button auf der Toolbar und
aktivieren die Option Anzeige ChordSheet in Fakesheet Modus.
i P L Foe ¢
- b F : )
Fmqu

|zw &

a1 Find]

Wenn Sie den FakeSheet Modus durch driicken auf den [FakeSheet] Button deaktivieren und den Mentipunkt Anzeige
ChordSheet in Fakesheet Modus abwéhlen, zeigt das ChordSheet den vollen linearen Modus.

In diesem Modus sehen Sie alle Takte in der Reihenfolge wie diese gespielt werden.
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Akkord Eingabe

Grundsitzlich geschieht die Eingabe eines Songs in Band-in-a-Box, indem man die Akkorde zu dem Song auf dem ChordSheet. Die
Cursor-Tasten bewegen die aktive (hervorgehobene) Zelle im ChordSheet umher. Uber die [Eingabe] Taste kommt man einen Y Takt
weiter. Akkorde konnen iiber die PC-Tastatur oder mit einem externen MIDI-Keyboard eingegeben werden (siche auch Fenster | MIDI-
Akkord Erkennung...).

Akkorde werden unter Verwendung einer der unterstiitzten Akkord Schreibweisen eingegeben:

1.Standard Akkord Symbole (C, Fm7, Bb7, Bb13#9/E)
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2.Rémisch Numerisch (I™47)

3.Nashville Notation (1M47)

4.Solfeggio (DoM47)

5.Absolute Solmisation” Akkord-Eingabe und Anzeige. In Italien und anderen Teilen Europas werden Akkorde wie C7 auch immer mit
dem Solfeggio-Namen (“Do 7” fiir C7) unabhéngig von der Tonart, bezeichnet.

Hinweis: Es ist nicht notwendig, sich um GroR3- oder Kleinschreibung zu kiimmern. Das Programm erledigt das fur Sie. Jeder Akkord
kann mit einem alternativen Grundton eingegeben werden (“Schragstrich Akkord”) z.B.: C7/E = C7 mit E im Bass. Trennen Sie Akkorde
mit Kommas, um 2 Akkorde in einer Zelle mit 2 Schlagen einzugeben, z.B. Dm, G7.

ChordSheet Optionen

“Layer”
Layer sind optionale Zeilen mit Informationen, die iiber jedem Takt gezeigt werden.

[There's where my heart is tur-
/7 |

8a qu 10 HV

| bildm |m? V7

112 1 w fp A 5“7 EH

Wenn es innerhalb einer Zeile keine zusétzliche Information gibt, wird diese Zeile nicht angezeigt um die maximale verfiigbare Fliche im

ChordSheet zu optimieren.

Sie konnen auswihlen, welche Layer angezeigt werden [ Akkordanzeige] Button in der Toolbar und Auswahl Layer.

B Akkardanzeige v Layer 4 --Bearbeitbare Layer (Doppel-Klick auf Layer um die Bearbeitung zu starten)--
Ad

v Sektions-Text
v Takt Songtext

Takt Einstellungen
--Zusitzliche Akkord-Anzeige--
Keine
v Romische Ziffern
Mashville Notation
Solfeggic Notation

Fixed Do (Ttalien/Europa)

- “Sektions-Text” Layer ist fiir bearbeitbaren Text (bis zu 255 Buchstaben pro Takt), der mit dem Song gespeichert und geladen wird.

- “Takt-Songtext” Layer ist fiir bearbeitbaren Takt-basierenden-Songtext (bis zu 255 Buchstaben pro Takt), der mit dem Song
gespeichert und geladen wird. Dieser Layer zeigt auch MikroAkkorde (einschlieBlich Motive und Pausen) an, wenn Sie dies im
Dialogfenster MikroAkkorde einstellen eingestellt haben.

- “Sektions-Text” und “Takt-Songtext” Layer versuchen auf intelligente Weise Ihren Songtext auf unterschiedliche Takte aufzuteilen.
Wenn Sie zum Beispiel einen gesamten Songtext im Notizblock haben und der Songtext fiir jeden Takt ist auf einer eigenen Zeile,
konnen Sie einfach den gesamten Text in die Zwischenablage kopieren und in Band-in-a-Box mit STRG+V einfiigen. Jede Textzeile
belegt einen eigenen Takt. Wenn der Songtext nicht in die richtigen Takte verteilt worden ist, konnen Sie Thren Textcursor zum Beginn
eines Taktes bewegen und die RUCKTASTE driicken um den Songtext auf den vorhergehenden Takt zu verschieben. Der Text in den
folgenden Takten wird ebenfalls um jeweils einen Takt zuriickgeschoben. Durch Driicken der EINGABE Taste bewegen Sie den Takt
nach dem Textcursor auf den néchsten Takt. Der Songtext in den folgenden Takten wird jeweils um einen Takt nach vorne bewegt.
Wenn Sie wollen, dass mehr als eine Zeile pro Takt gezeigt wird, halten Sie STRG Taste gedriickt und driicken die EINGABE Taste,
dies erzwingt einen Zeilenumbruch (zweite Zeile) innerhalb des Taktes.

- “Takt-Einstellungs” Layer zeigen Informationen iiber jeden Wechsel, der bei diesem Takt auftritt, wie die Einstellungen im
Takteinstellungs-Dialog (z.B. Tempo-Wechsel, Tonartwechsel, usw.).

- “Zusétzliche Akkord-Anzeige” Layer zeigen Akkorde, in einem normalen oder einem einen alternativen Modus die Anzeige von
Grundtonen. Es gibt 4 Modi: romische Ziffern, Nashville Notation, Solfeggio Notation, und Fixed Do (Italien/Europa).

Die Hohe dieser Layer kann als prozentualer Wert des Hauptakkords durch Verwendung der “Hohe in % der zusétzlichen Akkord-
Anzeige Layer” im Anzeige Optionen Dialog eingestellt werden. Sie kénnen zum Beispiel die Nashville Notation genauso grof3
anzeigen lassen, wie der Hauptakkord unterhalb.

- Die “Konzertschliissel” Option ermoglicht Thnen eine zusdtzliche Akkorde-Anzeige fiir den gleichen Akkord, der durch
Transponierung in einer anderen Tonart dargestellt wird, zu erméglichen. Zum Beispiel kénnen Sie zwei Layer, einer zeigt die Akkorde
I Konzertschliissel, der andere fiir Bb Instrumente, bestimmen.

- Alle Layer kénnen mit Farbe und Font in den Anzeige Optionen angepasst werden.

- Rechts-Klick in einen Layer 6ffnet ein Menii mit Optionen um die Hohe zu verdndern, den/die Layer zu schlie3en,
Kopieren/Ausschneiden/Einfligen usw. auszufiihren.

Anzeige-Optionen Dialog
Sie konnen das ChordSheet nach Thren Wiinschen voreinstellen.

Gehen Sie zu Optionen | Voreinstellungen oder Sie klicken auf die Schaltflédche [Voreinst.] aus der Toolbar, um den Voreinstellungs-
Dialog zu 6ffnen, danach klicken Sie auf die Schaltfliche [Anzeige] fiir den Anzeige-Optionen Dialog. Sie konnen diesen Dialog auch
mit Rechts-Klick auf das ChordSheet und dann durch Auswahl Anzeige Optionen aus dem Menii 6ffhen.

Part-Marker

I_I o PartMarker kdnnen im ChordSheet gesetzt werden, um einen neuen Teil des Songs, einen Substyle Wechsel oder ein
Drum-Fill zu bestimmen.
Normalerweise kommt es alle 8 Takte vor, kann aber grundsétzlich bei jedem Takt gemacht werden.
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Sektions-Abschnitte

Wenn Sie ein Buch lesen, beginnt ein neuer Absatz mit einer neuen Zeile mit Leerraum. Band-in-a-Box macht dies nun auch fiir die
Anzeige der Akkorde im ChordSheet. Sobald eine neue Sektion erzeugt wird (durch einen Part-Marker), wird einen neue Zeile mit einer
grauen Trennlinie gezeichnet, um die neue Sektion klar zu kennzeichnen. Mit der neuen Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede
Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet leichter zu lesen. Diese Funktion ist aus- bzw. einschaltbar.

ChordSheet Bearbeitungs-Funktionen

Das ChordSheet hat ein Kontext-Menii, das sich mit einem Rechts-Klick im ChordSheet 6ffnet. Dies ist eine sehr bequeme Art um auf
Funktionen zur Bearbeitung von Song Arrangements zuzugreifen.

Ausgewihlten Bereich als Schleife spielen
Um diese Funktion zu nutzen, markieren Sie mit gehaltener Maustaste einen Bereich auf dem ChordSheet.

Um einen Bereich auszuwidhlen, klicken Sie auf einen Takt und ziehen dann mit der Maus. Um einen groen Bereich auszuwéhlen,
klicken Sie auf einen Takt und dann mit Umschalten+Klick auf den Endpunkt.
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Tipp: Sie kénnen einen Bereich oder Takte auch nur mit der Tastatur auswahlen. Halten Sie dazu die UMSCHALT-Taste gedriickt und verwenden
zum Erweitern der Auswahl die Pfeiltasten.

Klicken Sie auf den Button [Loop] und wéhlen Wiedergabe und Loop markierter Bereich aus dem Menii, oder driicken Sie F10
(gewdhlten Bereich als Schleife abspielen) und das Programm spielt den markierten Bereich ab und wiederholt ihn in einer Endlos-
Schleife. Sie konnen z.B. die Takte 19 und 20 markieren und dann F10 driicken, und die Takte 19 und 20 werden in Endlos-Schleife
abgespielt.

@B‘ Wiedergabe und Loop markierter Bereich [F10]
Loop Loop Sektion Aktiviert [Ziffernblock 1]

v
Loop Sektion Dialog [Ziffernblock 2]

--- Einstellungen Schleife Gber den gesamten Song ---
+~  Loop gesamter Song Aktiviert

IMMER Loocp gesamter Seng

MNIEMALS Loop gesamter Song

Das Schliefen Menii beinhaltet den Loop Sektions Dialog.
Einstellungen fir Wiedergabe-Schleife X

[ 5chieife eingeschaltet

() Einzelne Bildzchimseite wisderholen

terke: Durch driicken der Hotkey Taste "1 fir das
unterstichene Zeichen wird die Einstellung getatigt.

@® Takthereich wiedstholen ‘wiederhole-Vargaben (Straphen einstellen)
Won Takt Strophe Aktualisiersn (i
[EE Erste Erste + Mittlere
Start Takt Uberspringen Mittlere Mittlere + Letzte
Schleife spielen Play Stop Letzte Coda Alle
Ubungs-Funktionen ‘L' Befehl Einstellungen
Stumm | Meladie | [ede 2te Schlsie v|  Default Linge [4 Takg -

Wonwarts zur nachsten Schleife| Mach 2 Schileifen w L Befehl fur T aktgrenzen wahrend \Wiedergabe

Worgaben Ende Hilfe
Um Eingaben in diesen Dialog manuell zu machen, starten Sie entweder mit “Einzelne Bildschirmseite wiederholen” oder “Taktbereich
wiederholen”.

“Einzelne Bildschirmseite wiederholen” (STRG+ZIFFERNTASTATUR 7) wiederholt eine einzige Bildschirmseite an der aktuellen
Songposition. Die Lange der Schleife wird bestimmt durch die Anzahl der Takte pro Bildschirm aus den Notations Optionen.

Waihlen Sie “ Taktbereich wiederholen” wenn Sie einen definierten Taktbereich mit Starttakt, Anzahl Takte und Strophennummer fiir die
Lénge der Schleife eingeben mdchten. Dann konnen Sie den Song mit “Schleifen spielen” wiedergeben und den Dialog schlieen.

Voreinstellungen sind verfiigbar um die Schleifenpunkte fiir Erste /Mittlere / Letzte Strophe und Kombinationen sowie Endungen und
Coda zu setzen. Wenn die unterschiedlichen Buttons gedriickt werden, sehen Sie Anderungen in den Feldern “Taktbereiche
Wiederholen”.

Hot-Keys sind ebenso verfiigbar. Beachten Sie dazu das Start-menii unter dem Schleifenmenii.
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Kapitel 5: Songs wiedergeben

Dateien Offnen

Band-in-a-Box unterstiitzt die meisten populdren Song-Formate zusétzlich zu den eigenen Formaten. Die meisten Audio-Formate kdnnen
geoffnet werden und mit dem méchtigen Audio-Akkord-Wizard interpretiert werden. Der Audio-Akkord-Wizard analysiert den Song im
Audio-Format und schreibt die ermittelten Akkorde zuriick in das Band-in-a-Box ChordSheet. Sie konnen auch Karaoke-Dateien
(MP3/CDG) mit Lauftext und Grafik in Band-in-a-Box abspielen.

Sie konnen einen Song schnell laden, indem Sie nur den Namen eintippen. Im Akkordeingabe-Modus tippen Sie z.B. das Word “Song”
gefolgt von einem Dateinamen, oder Teil von einem Dateinamen ein, der Song wird geladen. Wenn Sie zum Beispiel C:\a\MySong.sgu
eingeben, wird genau dieser Song geladen. Tippen Sie “bossa” ein, um den ersten Song mit bossa im Namen NACH dem aktuellen Song
im aktuellen Ordner.

Sie konnen einen Song entweder iiber die Schaltfliche [Offnen] oder [Song] aus der Toolbar laden.

ﬂ Dieser Button 6ffnet ein Menii mit Befehlen zum Offnen von Dateien mit unterschiedlichen Methoden.
Offneny

73y | Die [Song]-Button ist eine geteilte Schaltfliche. Wenn Sie auf die obere Halfte klicken, 6ffnet sich ein Dialog zur Songauswahl
Song mit der dem Button zugf:wiesenen Standardmethode. Wenn Sie auf die untere Halfte des Buttons klicken, 6ffnet sich ein Meni
mit den Optionen zum Offnen von Songs. Die Standardmethode fiir die obere Hélfte des Buttons wird iiber dieses Menii

zugewiesen.

Wenn zum Beispiel ein Hikchen neben SongPicker gesetzt ist, klicken Sie auf den Button in der oberen Hélfte, um den Dialog
SongPicker zu starten. Wenn Zuletzt geladene Songs aktiviert ist, klicken Sie auf den Button, um direkt zur Liste der zuletzt gespielten
Songs zu gelangen usw.

Sie konnen Songs auch iiber das Menii Datei 6ffnen.
Offne Datei

Der Dialog BB Datei Offnen wird iiber den Meniibefehl Datei | Offinen, den Befehl Offire Datei im Menii des Buttons [Offnen] oder die
Funktionstaste F3 geoffnet.

| Tipp: Sie kénnen auch die S S 4 Eingabe Tasten driicken um diesen Dialog zu &ffnen. |

Dies zeigt und dffnet alle verfiigbaren Datei-Typen.

| Alle Dateien Emgu_.:Ju,.micI_.kar,.»\.-av.-'_.mpB_.-n.-ma_.mp4_.m-—la_.wm*.-'_.a*.-'i_.ahc,.xml_.n'uu:iu:xml_.mxl]|

Wenn MySong.MGU geladen ist, und eine gleichnamige Audio-Datei vorhanden ist (MySong. WMA, MySong. MP3, MySong. WAV,
usw.), wird diese Audio-Datei in die Band-in-a-Box Audio-Spur geladen. Dies ermdglicht Drittanbieter Audio-Dateien mit Akkorden zu
erzeugen, indem zwei Dateien erzeugt werden (MySong.MGU und MySong.MP3). Durch das komprimierte Datei-Format wird
zusétzlich noch Speicherplatz gespart. Erzeugen Sie, zum Beispiel, eine Unterrichts-Datei fiir Posaune fiir Band-in-a-Box. Diese besteht
aus einer Audio-Posaunen-Spur und einer Band-in-a-Box Datei mit Akkorden, zusammen mit sehr wenig Speicherbedarf.

Ziehen und Ablegen von Dateien zu Band-in-a-Box

Sie konnen viele Datei-Typen auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm ablegen, und diese werden in das Programm geladen, entweder als
neue Datei oder zum aktuellen Song hinzugefiigt. Zu den Datei-Typen gehdren Band-in-a-Box-Songs (.SGU/.MGU), MIDI (.MID) und
Audio (WAV/.M4A/.MP3). Ziehen Sie die Datei einfach per Drag & Drop an eine beliebige Stelle auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm,
einschlieBlich verschiedener Fenster.

Offne Song durch Titel (SongPicker)

Wenn Sie im Menii des [Offnen]-Buttons die Option Offne Song iiber Titel wihlen, wird der SongPicker gedffnet, der Informationen zu
bis zu 60.000 Songs anzeigt. Viele Filter sind verfiigbar. Sie konnen nach Songs suchen, die dhnliche Akkord-Progressionen und/oder
Melodie Fragmente haben.

| Tipp: Durch Driicken der Tasten S S Eingabe wird der SongPicker schnell gedffnet. |

ﬂ SongPicker [Ordner=C:\bb'\Sengs\] [26 Songs] [All About You]  [C:\bb\Songs\GARMER.MGU] - a pad
Fiter Zsichen | | Clest
Unterordner ¥ Gere/Feel | ¥ Akkorde/Melodie | ¥ Andere | ¥
Andein  C:\bb\Songsh < Dies ist der Home-Ordner |Andem zu Ordner: C:ibbAS ongshazah Offren im Home
Titel® UnterOrdner  Datei Style Melodie Solist Songtext Tonart Taktart Tempo Genre Feel Form Datum -~
All About You GARNER.MGU GARMER.STY M F 4 110 Jazz Sw8 1-3273  2019/04
Almost Live Pop & Rocky, DISCO1.MGU R_90DISC.STY M Am 4 120 Pop Eva 1-24%3  2018/11
Close Call Jazz\ HERBIE.MGU J_HERBIE.STY M C 4 120 Jazz Swd 1-32*3  2018/11
Crazy Cats Jazz\ COMBO.MGU J_COMBO.STY M C 4 140 Jazz Sw8 1-32%3  2018/11
Embedded Dreams Pop & Rock\ HEVROK.MGU R_HEVROK.STY M A 4 120 Pop Evd 1-24"3  2018/11
Feels Like Love Pop & Rock|, POPSES.MGU R_POP165.5TY M Bb 4 80 Pop Evlé 1-26%3  2018/11
Finger Snap Jazz\ BASIE1.MGU J_BASIEL.STY M Eb 4 130 Jazz Sws  1-32%3  2018/12
Flying High Pop & Rocky, CRISTINA.MGU  CRISTINA.STY M F 4 87 Pop Evié 1-48%1 2018/11
Good Times Jazz\ LIGHT.MGU J_LIGHT.STY M F 4 100 Jazz Sw8 1-32*3  2018/11
Hot Affair Love Songsy,  GYPSYK.MGU R_GYPSYK.STY M Am 4 240 Pop Eva 1-32%3  2018/11
Imagine Leila Pop & Rock,  SLOWHH.MGU R_SLOWHH.STY M Ab 4 90 Fop S... 1-28%3  2018/11
In the Mist Jazz\ SLOWALTZMGU WLZ_SLOW.STY M F 3 g0 Jazz Evd 1-3273  2018/11
Listen Love Sonash  LISTEM.MGU BOSANEW.STY M N C 4 115 Jazz Ev8  1-363  2008/05 “
< >
26 itemns in list Sortiert nach: Titel
[&0About You]  (1-32°3) TonartF t=110 5w 474 [GARNER.STY] Mazz] [Melodie]
11 FMaj7 |07 | Gm? |Em7hS A7 | ~ Offnen Spezial
5 |Dm? G7 Gm? C! .
3 "‘ EH }Dy I527 }Emm a7 | Bifnen Zuletzt Fav FavOrdner || Finde
12 1Dm7 IG7 | Gm? | |
1711 Cm? IF? | BbMai7 | .}
21 18bm? \Eba Aot a7 InE | Suchen Neuaufbau Aktions-Menii Default
25 FMajf |07 | Gm7 |EmibS A7 | P _ r
29 | Dm? |67 |Gm? €9 |FG | v G SchlieBen 0K, Abbiuch Hilfe

Wenn Sie das erste Mal den SongPicker o6ffnen, wird Sie Band-in-a-Box fragen, ob Sie die Song-Liste in Ihrem Home-Ordner
C:\bb\Song, autbauen wollen. Dies ist ein leerer Ordner, in dem Sie Ihre Songs geben konnen.

Driicken Sie den [Neuaufbau] Button um die Song-Liste fiir diesen Ordner zu erzeugen.
Wenn der Aufbau der Song-Liste mehr als 3 Sekunden benétigt, sehen Sie den Fortschritt im oberen Bildschirmbereich.
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Wenn Sie die Song-Liste aus anderen Ordnern sehen wollen, driicken Sie den [Andern] Button. Sie sehen einige Meniioptionen um
Ordner auszuwéhlen. Es gibt auch eine Option um den Home-Ordner immer zu 6ffnen.

Wenn die Option Offne im Home aktiviert ist, wird der SongPicker immer im Home-Ordner anstatt im aktuellen Ordner gedffnet, wenn
Sie den voreingestellten [Song] Button zum Offnen des SongPickers driicken.

Sie konnen die Breite einer jeder Spalte verdndern, indem Sie an der Begrenzung zichen. Diese Anpassung merkt sich das Programm
zwischen den Sitzungen.

Im Bereich unterhalb der Songliste konnen Sie die Akkord-Progression des aktuell markierten Songs sehen. Diese konnen Sie kopieren
und in eine Textdatei einfligen.

Die Song-Liste kann in verschiedener Weise gefiltert werden.

- Geben Sie einen Text ein, die gefilterte Liste zeigt dann nur Songs, die diesen Text in einem der Felder enthalt.

- Der Unterordner Button ermdglicht Ihnen Liste auf einen bestimmten Unterordner des aktuellen Ordners einzuschrianken.

- Sie konnen den Genre/Feel Button verwenden um die Liste nach Genre, Feel (Even/Swing, 8tel/16tel) oder Taktart zu filtern.

- Der Akkorde/Melodie Button ermdglicht Thnen die Liste nach einer Akkord-Progression und/oder einem Melodiefragment zu filtern.

- Der Andere Button ist dazu da, dass die Liste nach einem bestimmten, Songs mit Melodie/Solist/Songtext, bestimmten Tonarten,
Tempo-Bereich, oder Datei-Daten aus einem bestimmten Jahr gefilter werden.

Songs mit Benutzerdefinierter Akkord-Progression Element im “Akkorde/Melodie” Filter Menii hilft Thnen Songs zu finden, die eine
bestimmte von Thnen vorgegebene Akkord-Progression enthalten.

Wenn der Benutzerdefinierte Akkord-Progression Ubereinstimmungs- Dialog gedffnet ist, geben Sie eine Akkord-Progression ein.
Als Taktlinie verwenden Sie einen vertikalen Strich. (z.B. Dm7 | G7 | C )

Diese Funktion findet die Progressionen in jeder Tonart, zum Beispiel wird | Am7 | D7 | G gefunden.

| Anmerkung: Die Suche findet Variationen der Akkorde. Wenn Sie zum Beispiel nach einem C suchen, wird CMaj7, C/E gefunden. |

Tipp: Wenn Sie Songs in einer bestimmten Tonart finden méchten, dann driicken Sie die “Andere” Filter Button und gehen dann zu Songs in
dieser Tonart, dann wahlen Sie eine Tonart aus.

Wenn Sie mochten, dass die Progression relativ zur Tonart C (z. B. Dm7 ist [Im7) ist, dann sollten Sie die Checkbox Ubereinstimmung
nur wenn relativ zu Tonart aktivieren und die Tonart auf C stellen.

Aktivieren Sie Tonart muss exakt iibereinstimmen wenn Sie Songs in der gleichen Tonart finden wollen.

Wenn Akkord-Erweiterung muss exakt iibereinstimmen aktiviert ist, listet der SongPicker Songs, die mit der Akkord-Erweiterung
iibereinstimmen (z.B. C7 wiirde nicht mit C9 oder C7b5 iibereinstimmen). Wenn diese Option deaktiviert ist, wir die Akkord-Erweiterung
ignoriert (z. B. wiirde C7 mit C9 oder C7b5 iibereinstimmen).

Aktivieren Sie Taktart muss iibereinstimmen, wenn Sie Songs mit der gleichen Taktart finden wollen.

Der Mentipunkt Songs mit Akkord-Progression stimmen mit aktuellen Song tiberein im Akkorde/Melodie Filter Menti hilft Thnen Songs
zu finden, die eine dhnliche Akkord-Progression im selektierten Bereich des aktuellen Songs haben.

Im Song Akkord Ubereinstimmungs Dialog, bestimmen Sie Bereich in dem Sie den Start-Takt und die Anzahl der Takte eingeben.
Wenn Sie den [Update] Button driicken, wird die Akkord-Progression in diesem Bereich angezeigt.

Der Meniipunkt Songs stimmen mit Melodie Takt-Bereich iiberein “im Akkorde/Melodie Filter Menii hilft Ihnen Songs zu finden, die ein
dhnliches Melodie Fragment im selektierten Bereich des aktuellen Songs haben.

Wenn der Song Melodie Ubereinstimmungs-Dialog gedffnet ist, wihlen Sie die Quell-Spur (Melodie oder Solist), und bestimmen den
Bereich.

Wenn Sie Songs mit einer dhnlichen Akkord-Progression und einem Melodie Fragment im ausgewahlten Bereich des aktuellen Songs
finden wollen, wihlen Sie den Mentipunkt Songs stimmen mit Akkorde und Melodie Takt-Bereich iiberein.

Im Song Akkorde und Melodie Ubereinstimmungs-Dialog, wihlen Sie die Quell Spur (Melodie oder Solist) und bestimmen den
Bereich.
Kiirzlich verwendete Songs Bevorzugte Ordner

Es gibt einen Dialog fiir diese Favoriten mit unterschiedlichen Listen fiir kiirzlich verwendete und Favoriten Songs. Wahlen Sie Offne
zuletzt verwendete Songs oder Offne Favoriten aus dem Menii des [Offnen] Buttons oder verwenden Sie oder die Tastaturkombination
Umschalten+F3 um diese Listen zu 6ffnen.

Tipp: Sie kénnen auch die folgende Tastenkombination verwenden: S S 2 Eingabe fiir die zuletzt gespielten Songs und s s 3 Eingabe fiir die
Favoriten Songs.

fruletzt gespielt [FAbb\Demos] *| Die Favoriten und kiirzlich verwendet Radio
Wlomim ___ (Cbewhvznanis Buttons schalten zwischen einer Liste der zuletzt
\MIDI STYLE DEMOS\STYLES29\C_FAITH2.MGU Al zutop
\MIDI STYLE DEMOS\STYLES29\C_FAITH MGU verwendeten Songs (oder Styles) und Threr
\MIDI Style Demos\Styles29\C_DIAM.MGU Auf Favoriten-Son: um
\MIDI STYLE DEMOSISTYLES16\ELIAMES MGU i voriten-Songs (oder Styles) um.
\MIDI STYLE DEMOS\STYLES16\DRJONSHF.MGU “Qnei » it
\MIDI STYLE DEMOS\STYLES16\DRJONROK MGU Wenn S.pel.chern als” mit einem . .
\MIDI Style Demos\Styles16\CURTISM MGU (i unterschiedlichen Namen zum Speichern eines
\MIDI STYLE DEMOSISTYLES15\C_LEROY MGU = . . .
\WIDI STYLE DEMOS\STYLESAEC JUKBOX MGU Anhéingsn Sgngs verwendet wird, wird der neue Name im
\MIDI Style Demos\Styles15\C_JUDDS.MGU Lischen Dialog unter kiirzlich verwendete gespeichert.
\MIDI STYLE DEMOSISTYLES13HOTBUTER MGU
WIDI STYLE DEMOS\STYLES13\FUNFACT.MGU Suchen Verwenden Sie der [Zu Top], [Auf], und [Ab]
\MIDI STYLE DEMOSISTYLES13\ELEGIUS. MGU
\MIDI STYLE DEMOSISTYLES13\DEEJDADU.MGU Tl Buttons um nach oben und nach unten zu
\MIDI STYLE DEMOS\STYLES13\CULTURE MGU o :
\MIDI Style Demos\Styles13\CORUNA MGU ZuFay navigieren oder an den Anfang der Liste zu
\MIDI STYLE DEMOS\STYLES09\L_MERENG MGU springen.
\MIDI Style Demas\Styles09\L_MAMBOJ MGU Sort
WD STV E NEMOSLSTVI EQNADNDWAL TZ ML hd [Einfﬁgen] ﬁlgt einen SOng an der a-ktuellen
SeflelzJ| BERCHiED LeEEn Position der Liste hinzu. [Anhéngen] fiigt einen
[ Gleich abspielen [ Auto-Add zuletat verwendete Dateien Ende Abbruch Hilte: S()ng am Ende der Liste hinzu. [Lﬁschen]

entfernt den angewéhlten Eintrag.
Mit dem [Suchen] Button kénnen Sie eine Datei nach einem Stichwort durchsuchen.
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Die [Jukebox] Listen konnen mit der Jukebox bearbeitet, sortiert, gespeichert und geladen werden. Sie kdnnen eine unbegrenzte Anzahl
an Songs zu den Favoriten hinzufiigen.

Die Favoriten-Liste ist am Anfang leer. Sie konnen hier Songs als Favoriten hinzufiigen, indem Sie den Button [Zu Fav] anklicken.
Der [Sort] Button sortiert die Liste alphabetisch.

Mit den [Set laden] und [Set sichern] konnen Sie ihre Favoriten oder vor kurzem verwendeten Songs (oder Styles) speichern und wieder
laden. Wenn Sie ein Set geladen haben, kdnnen Sie dieses mit dem Button [Jukebox] wiedergeben lassen. Die Wiedergabe geschieht in
der Set-Reihenfolge, nicht zufillig. Die Wiedergabe erfolgt vom aktuell ausgewéhlten Song.

Sie konnen eine neue Liste von Songs als Set erzeugen wenn Sie den [Leeren] Button zum Entfernen der Eintrage, gefolgt von,
[Anhéingen], [Einfiigen] und [Léschen]| zum Hinzufiigen von Songs, verwenden.

Wenn Gleich abspielen aktiviert ist, wird der Song automatisch abgespielt, wenn Sie die Taste [OK] driicken.

Wenn der Checkbox Auto-Add zuletzt verwendete Dateien Checkbox aktiv ist, wird automatisch jeder Song der geladen wird an den
Anfang der Favoriten-Liste gestellt.

Technische Anmerkung: Die Liste der Songs/Style Favoriten wird in einer Textdatei mit dem Namen SongFavorites.txt (oder StyleFavorites.txt)
im C:\bb\Preferences Verzeichnis gespeichert.

Offne Vorhergehender Song

Der Befehel Offine vorherigen Song im [Offnen] oder [Song] Button Menii 6ffnet den vorhergehenden Song in alphabetischer
Reihenfolge im aktuell aktiven Ordner.

| Tipp: Driicken von Strg+Umschalten+F8 oder S S 7 Eingabe Tasten 6ffnet den Vorherigen Song (alphabetisch).

Offne Nichster Song

Der Befehel Offne néichsten Song im [Offnen] oder [Song] Button Menii 6ffnet den niichsten Song in alphabetischer Reihenfolge im
aktuell aktiven Ordner.

| Tipp: Driicken von Umschalten+F8 oder S S 8 Eingabe Tasten 6ffnet den Nachster Song (alphabetisch).

Offne ganze MIDI Datei (mid) zu Melodie-Spur

Mit dem Befehl Offiie MIDI-Datei (.mid) zu Melodie-Spur im Menii des [Offnen]-Buttons konnen Sie eine MIDI-Datei auswihlen und
sie fiir die Melodie-Spur 6ffnen.

| Tipp: Sie kénnen auch die Tasten S S 9 Eingabe driicken um eine MIDI-Datei zu 6ffnen.
Offne Karaoke Datei (kar) zu Melodie Spur

Der Befehl Offine Karaoke-Datei (,kar) zu Melodie-Spur im Menii des [Offnen]-Buttons ermdglicht es Ihnen, eine Karaoke-Datei
auszuwdahlen und sie in der Melodie-Spur zu 6ffnen.

| Tipp: Sie kénnen auch die Tasten S S 1 3 Eingabe driicken um eine Karaoke-Datei zu 6ffnen.

Offne MusicXML-Datei

Band-in-a-Box unterstiitzt MusicXML. Sie konnen leicht MusicXML Dateien mit Anmerkungen, Akkorde, Songtext Gitarren Tabulatur,
Bends, Hammer-Ons, Pull-Offs und Slides die Sie in Ihrem Notationsprogrammen wie Finale, Sibelius und Guitar Pro erzeugt haben,
nach Band-in-a-Box importieren.

Wenn Sie den Offine MusicXML Datei Befehl aus den [Offnen] oder [Song] Button Menii auswihlen, wird der Lade XML Datei Dialog
geoftnet.

Anmerkung: Um eine MusicXML-Datei in den aktuellen Song zu importieren, anstatt sie als neuen Song zu 6ffnen, wahlen Sie Datei | Import |
Import MusicXML-Datei.

Waihlen Sie zuerst die Spur die Sie laden wollen. Um mehrere Spuren auf einmal anzuwéhlen, halten Sie die STRG Taste gedriickt und
klicken auf eine Spur.

Wenn Sie die Ziel-Spur verdndern wollen, fithren Sie einen Rechts-Klick durch und wéhlen Ziel-Spur.

Spuren zum Laden auswéhlen (RechtsKlick auf eine Spur um Einstellungen
: 0: Bass > Zigl-Spur: 5 (Melodig)

: 1: Drums: = Fiel-5pur: 5 (Melodie) Ziel Spur...

2t Piano-—-——> Ziel-Spur: 5 (Melodie) Git Kapotast

: 3: Guitar [Guitar voicings] > ZielSpur: 5 (Melodie) ftarren Rapotaster..
: 4 Strings- = Ziel-Spur: 5 (Melodie)

Waihlen Sie im Bereich unterhalb der Spurauswahl die Elemente aus, die Sie aus der MusicXML-Datei laden mdchten.
Wenn Sie nicht alle Spuren in die Melodie importiert haben wollen, deaktivieren Sie die “Lade alle XML Spuren zu Melodie” Option.

Die “# Takte in XML-Datei iiberspringen” Einstellung ermdglicht Ihnen die XML Datei von einem bestimmten Takt weg zu laden. Wenn
Sie als Beispiel eine Einstellung von “4” treffen, wird die XML Datei von Takt 5 an geladen.

Driicken Sie [OK] und die XML Datei wird in Band-in-a-Box geladen.

Anmerkung: Wenn eine MusicXML-Datei geladen wird und mehr als 20% der Noten Triolen sind, wird die Schlag-Auflésung insgesamt
automatisch auf 3 im Notations-Fenster gesetzt.

| Tipp: Wenn die Quell-Spur Drums ist, wir der Spur-Typ der Ziel-Spur (Melodie oder Solist) automatisch auf Drums gestellt.

Offne ABC Notation-Datei

ABC Notation ist ein einfaches textbasierendes Notations-System, das von Musikern weltweit verwendet wird um Akkorde Melodien und
Songtext zu speichern. Mehr Information iiber die Songs und der ABC Notation finden Sie unter abcnotation.com.

Offne Audio-Datei

Der Offne Audio Datei Befehl im [Offne] oder [Song] Button Menii ermdglicht Thnen Audio-Datei-Typen aller unterstiitzen Tpyen
(\WAV, .WMA, .MP3, MP4, M4A, WMV Audio und Audio CD) zu 6ffnen.

| Tipp: Sie kénnen die S S 1 0 Eingabe Tasten driicken um eine Audio-Datei zu 6ffnen.
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Offne aus Favoriten Ordner

Der Befehl Offine von Favoriten Ordner im Offne] Button Menii 6ffnet den Favoriten Ordner Dialog mit einer Liste der zuletzt
verwendeten Ordner. Wéhlen Sie zuerst einen Ordner aus einer Liste von kiirzlich aufgerufenen Ordnern, und dann kénnen Sie den Song
direkt aus seinem iibergeordneten Verzeichnis (=Ordner) 6ffnen. Damit haben Sie schneller Zugriff auf einen Song, der beispielsweise in

einem ganz anderen Ordner als dem aktuellen liegt.

| Tipp: Sie kénnen die S S 6 Eingabe Tasten oder Alt+Umschalten+F driicken um eine Audio-Datei zu &ffnen.

Dateiverkniipfungen

Waihlen Sie die Meniipunkte Datei | Dateiwerkzeuge | Dateitypen (Songs, Styles ) Windows zuordnen... , um die Dateitypen von Band-in-
a-Box' Songs und Styles fiir mit Windows® Programm zu verkniipfen. Sobald aktiviert, bedeutet dies, dass Sie auf einen Song oder einen
Style (Doppel)klicken konnen, und Band-in-a-Box wird zusammen mit dem Song oder Style starten.

Um die Verkniipfungen zu 16schen, wéhlen Sie die Meniipunkte Datei | Dateiwerkzeuge | Dateitypenzuordnung (Songs, Styles ) aus

Windows entfernen....

Globaleinstellungen

Diese Uberschreibungs-Einstellungen ermédglicht Thnen Einstellungen zu ignorieren, die mit dem Song mitgespeichert wurden.

Programmeinstellungen.

@ Die “Globaleinstellungen Uberschreiben” finden Sie unter Voreinstellungen [Uberschreiben], hier konnen Sie fiir
Voreinst| | Uberscheiben | - €in€ Anzahl von Einstellungen festlegen, ob die im Song gespeicherten Einstellungen gelten oder die

Ahnliche Einstellungen gibt es fiir verschiedene andere Voreinstellungen, die aus einer Datei geladen werden kdnnen, wie Patches,
Harmonien, Hall, Chorus, Schwenken und Bank-Wechsel. Fiir die Wiederholungsfunktion beispielsweise legen Sie fest, ob immer
wiederholt werden soll, nie wiederholt werden soll oder nur wiederholt werden soll, wenn es im jeweiligen Song so festgelegt wurde und

das keine Halleinstellungen geladen werden.

Globaleinstellungen Uberschreiben *
Looping des Songs Wwie im Song festgelegt w
Erlaube Einztellungen aus Song zu werwenden:

Erlaube das Laden aller Einstellungen
Patch
Harrmonien
Lautstarke
Hall
Stereoposition
Effekt
Bank
Bark [L5E Ctl 32)
Stummzchaltung und Solo
[ Thru-Lautstarke, Schwenken, Hall, Patches
[ ésnzeie dB Einstellung fir sinzelne Spuren

Konvertiere Zeilen-basierender Songtext | Immer [Auta-S5 plit] w
zu T akt-bagierenden S ongtext
K.onwertieren jetzt

0K umn Motationssymbole mit dem Song zu laden
Yoreinstellungen fur neue Songs

[] " ariiere Style in Mitkel-Strophe

[ Erzwitge einfaches Arangsment

[ Transpasitionen vermeiden Paop/Country Jazz

Erzwinge Spuren zu einfachen Arangements fiir alle Songz
[ &lle Spuren [auber Dums) sinfach

[ Bazs Track sinfach [ Strsicher Spuren einfach
[] Piano Track einfach [ Melodie Spuren einfach
[ Drums Track einfach [ Salist Spuren einfach

[ Gitarren Spuren einfack

Default Abbruch Hilfe

Looping des Songs: Wenn Sie z.B. mochten, dass jeder Song mit

eingeschalteter Wiederholungsfunktion geladen wird, setzen Sie diesen Option

auf “immer an”. Sie konnen aber auch — unabhédngig von den im Song
gespeicherten Festlegungen — einstellen, dass die Wiederholungsfunktion
immer ausgeschaltet ist. Wenn Sie mochten, dass sich alles wie in der

vorherigen Programmversion verhélt, setzen Sie diese Einstellung auf “Wie im

Song festgelegt” oder klicken Sie auf den Button [Default].

Erlaube das Laden aller Einstellungen: Wenn Sie dies aktivieren, werden die

Elemente (z. B. Patchédnderungen, Harmonien, Lautstirken usw.) mit Songs
geladen. Wenn Sie diese Option deaktivieren, wird keines der Elemente mit
Songs geladen.

Thru Lautstirke, Schwenken, Hall, Patches: Wenn diese Option aktiviert

ist, werden die Mixer-Einstellungen fiir die Thru-Spur aus den Songs geladen.

Wenn sie deaktiviert ist, verwendet die Thru-Spur globale Einstellungen.

Anzeige dB Einstellung fiir einzelne Spuren: Wenn Sie diese Option
aktivieren, konnen Sie im Kontextmenii des Track-Radio-Buttons die
Einstellung Spur Einstellungen | dB anstelle von MIDI Lautstdirke anzeigen
andern, und die Einstellung wird mit Songs geladen/gespeichert. Wenn Sie
diese Option deaktivieren, wird die globale Einstellung fiir alle Spuren
verwendet.

Konvertiere Zeilen-basierenden Songtext zu Takt-basierenden Songtext:

fritheren Versionen gab es zeilen-basierenden Songtext, der Zeilenweise im
Notations-Fenster eingegeben wurde. Sie kénnen diesen Typ von Songtext

n

nicht mehr eingeben, falls ein bestehender Song zeilen-basierten Songtext hat,

kann Band-in-a-Box diesen in Takt-basierten Songtext umwandeln. Diese
Option ermdglicht Thnen auszuwihlen, wie die Umwandlung durchgefiihrt
wird, wen nein Song mit zeilen-basierenden Songtext gedftnet wird.
Voreingestellt ist “Immer (Auto-Split)”, damit wird zeilen-basierter Songtext
zu Takt-basierendem Songtext umgewandelt und in 4 Takte aufgeteilt. Wenn

Sie “Immer (kein Split)” wahlen, wird zeilen-basierter Songtext umgewandelt
aber nicht in jeweils 4 Takte aufgeteilt. Sie konnen auch auswihlen, dass keine

automatische Umwandlung von zeilen-basiertem Songtext stattfinden soll.
Wenn der aktuelle Song zeilen-basierten Songtext hat, konnen Sie den
[Konvertieren jetzt] Button driicken um den Songtext zu Takt-basierenden
Songtext umzuwandeln.

OK um Notationssysmbole mit dem Song zu laden: Wenn diese Checkbox nicht aktiviert ist, werden Notations-Symbole (Bindebogen,

Stakkato, Crescendi) nicht mit dem Song geladen.

Die Optionen unter Voreinstellungen fiir neue Songs sind Einstellungen aus dem Song-Einstellungs-Dialog.

Wenn Erzwinge Spur zu einfachen Arrangement aktiviert ist, spielen die RealTracks ein einfacheres (weniger geschéftiges oder

verziertes) Arrangement.

Mit der Option Transpositionen vermeiden kénnen die RealTracks die Transposition fiir alle Spuren in allen Songs vermeiden. Dies
fiihrt zu einer hoheren Klangqualitdt, aber weniger Variation. (Anmerkung: Um diese Funktion fiir alle Spuren im aktuellen Song zu

verwenden, stellen Sie die Option im Dialog "Song-Einstellungen" ein. Um sie fiir jede Spur im aktuellen Song einzustellen, verwenden

Sie das Rechtsklick-Menii auf den Spur-Radiobuttons).

Wenn “Erlaube Verzierungen von Akkorden gewéhlt” ist (voreingestellt), werden Jazz Styles mit verzierten Akkorden gespielt. Es wird,
zum Beispiel C7 als C13 oder C7b9 fiir authentischeren Sound wiedergegeben.
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Der [Pop/Country] Preset Button stellt alle Voreinstellungen fiir eine typische Verwendung in Pop/Country Songs, ohne Verzierung der
Akkorde und Substyle-Wechsel nach Part-Marker, ein.

Der [Jazz] Preset Button stellt alle Voreinstellungen fiir eine typische Verwendung in Jazz-Arrangements, mit Solo-Unterstiitzung in der
Mittel-Strophe und Jazz-Akkord Verzierungen, ein.

Verwenden Sie in die Optionen unter “Erzwinge Spuren zu einfachen Arrangements fiir alle Songs” um individuelle Spuren oder alle
Spuren auf einfache Arrangements umzustellen. Wenn Sie einfache Arrangements fiir pro Song umschreiben wollen, verwenden Sie den
[Einfach] Button in der Toolbar.

Einstellungen fiir Song Transponierung beim Laden

@ Der [Transponieren] Button 6ffhet den “Einstellungen fiir Song Transponierung beim Laden” oder “Mach es jetzt”
'Voreinst.| I Transponierenl DlalOg'
Einstellungen fir Song-Transponierung beim Laden oder 'Mach es jetzt’ X Wenn Sie direkt zu einem Stiick auf einem MIDI-Keyboard
. ; spielen, konnen Sie einstellen, dass Ihr Spiel um eine bestimmte
Transponieren um | 3 Halbtone Oktaven Aktualizieren ’ . ’ . . . .
’ D Anzahl Halbtone und/oder Oktaven transponiert wird. Sie kdnnen
Jedesmal weni ein Song geladen wird auflerdem eine Lieblingstonart festlegen, in der Sie spielen mdchten
Nicht transporieren v|indieTonat | v Tu's jetat und Band-in-a-Box wird den geladenen Song automatisch in diese
Tonart transponieren. Dies ist ebenfalls groBartig, um das Spielen
Jeden gespielten Refrain tranzponieren um EI Halbtane D Zufilige # Halbtdne in einer bestimmten Tonart zu tiben.
Mocal Wizard Ebenso konnen Sie wihlen, nur den THRU-Kanal aus Threr
[ dwto-Transpanisren in beste Gesangs Tonart, wenn Song geladen wird, Lieblingstonart in die jeweilige Tonart des Stiicks zu transponieren
[ erwends Wizard fiir THRU-Til (unabhéngig von der tatsdchlichen Tonart des Songs). Um diese

Funktion zu aktivieren wéhlen Sie die Tastenkombination
TG STRG+Umschalt+K oder wihlen Sie aus dem Mentii Optionen /
seds T D Voreinstellungen und klicken Sie auf den Transpon. — Button.

Default Abbruch Hilfe Um einen Song in verschiedenen Tonarten zu tiben, kénnen Sie
auch wihlen, dass jede Strophe in einer zufilligen Tonart gespielt
werden soll.

Eraube Melodie wizard auf THRU-Teil

Der [VocalWizard] Button startet den Vocal-Wizard, der lhnen die geeignete Tonart fiir den Tonumfang eines Séngers ermittelt.

Wenn die Option Autotransponieren in beste Gesangstonart, wenn Song geladen aktiviert ist, dann wird jeder geladene Song
automatisch in die fiir einen Sénger geeignete Tonart transponiert.

Wenn Sie ein MIDI-Keyboard angeschlossen haben, aktivieren Sie “Verwende Wizard fiir THRU-Teil”. Bei dieser Funktion gibt es keine
falschen Noten, da Band-in-a-Box dafiir sorgt, dass Sie nur passende Noten spielen kdnnen. Passend zum aktuellen Akkord. Stellen Sie
sicher, dass der “Hauptschalter” auf dem Hauptbildschirm ebenfalls aktiviert ist.

Wenn Erlaube Melodie Wizard auf Thru-Spur (F und G unterhalb mittleren C ist Melodie) aktiv ist, wird das F und G unterhalb des
mittleren C auf einem angeschlossenen MIDI-Keyboard als Melodienoten wiedergegeben. Es wird angenommen, dass eine Melodie-Spur

existiert. A, B, C, D und E sind Anniherungsnoten von unten. F# = Wiederholungs-Note. D, C, B und A sind Anndherungsnoten von
oberhalb. Tiefes E, F und G wechseln die Melodieoktave.

Style wechseln

L Der [Style] Button ist eine zweigeteilter Button. Durch Klick auf die obere Hélfte wird ein Song-Auswahl Dialog gedttnet, der
danem die Voreinstellung fiir diesen Button verwendet. Durch Klick auf die untere Hélfte 6ffnet sich ein Menii mit Optionen zum
=15 Offnen von Songs. Die voreingestellte Methode wird hier zugeordnet.

Wenn zum Beispiel StylePicker durch ein Hikchen aktiviert ist wird StylePicker beim Anklicken des oberen Bereichs als Voreinstellung
ausgefiihrt. Wenn “zuletzt verwendetet Style” aktiviert ist, wird durch Klick auf diesen Meniipunkt direkt die Liste der zuletzt geladenen
Styles geladen, usw.

Der StylePicker

Im StylePicker Fenster werden all Styles mit der kompletten Information aufgelistet. Es gibt eine groBartige Filtermdglichkeit um den
perfekten Style fiir Ihren Song zu finden. Sie konnen Elemente, wie Taktart, Feel oder Tempo angeben oder einfach nur einen bekannten
Song-Titel zur Filterung verwenden.

Sie konnen die Styles durchbldttern, nach den Spaltennamen sortieren oder eine “sofortige Vorhéren” Funktion durch Doppel-Klick
verwenden. Wenn der Style sowohl MIDI wie auch RealDrums verfligbar hat, konnen Sie beide Varianten anhéren und auswéhlen welche
Sie verwenden wollen. Dies macht es viel schneller den Style zu finden, der fiir Ihren Song passt.

| Tipp: Sie kdnnen durch Eingabe der Tasten s Eingabe oder Strgl+F9 schnell den StylePicker starten. |

Abspielen von Songs
> ¢ ¢ |

Play Erzeuge  loop Wiedergabe Stopp  Pause/
und Play v von Takt... Fortsetzen

Sie konnen die Buttons in der Toolbar verwenden, um die Wiedergabe zu steuern.

Der [Play] Button spielt den Song ohne neuerliche Erzeugung ab, aufler dies wird bendtigt. Das aktuelle Arrangement wird erhalten
(Frieren Sie den Song ein oder Speichern sie diesen als MIDI-Datei um das Arrangement dauerhaft zu speichern).

Der [Erzeuge und Play] Button Erzeugt ein neues Arrangement Startet das Abspielen des Songs. Wenn Sie keine neue Erzeugung des
Songs wollen, verwenden Sie [Play].

Klicken Sie den [Loop] Button fiir ein Menii der hervorgehobenen Abschnitte. Sie kénnen den markierten Bereich des ChordSheets oder
der Notendarstellung in einer Endlosschleife wiedergeben. Klicken und ziehen Sie die Maus um einen Bereich von Takten, um diesen fiir
die Schleifenwiedergabe zu markieren. Wenn die Checkbox aktiviert ist, wird der gesamt Songs als Schleife wiedergegeben.

Der [Wiedergabe von Takt...] Button startet die Wiedergabe ab der eingegebenen Strophe und Taktnummer. Verwenden Sie diesen
Button auch um auf eine bestimmte Taktnummer im Song zu springen. Sie kdnnen auch die Wiedergabe bei jeder Taktnummer starten,
indem Sie diese mit der rechten Maustaste anklicken und den Mnetipunkt Wiedergabe von Takt auswiahlen.
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Der [Stopp] Button stoppt die Wiedergabe.

Sie konnen die Wiedergabe mit dem Button [Pause/Fortsetzen] unterbrechen; wenn Sie den Button erneut driicken, wird die Wiedergabe
an der gleichen Position fortgesetzt.

Sie konnen auch die Befehle im Menii Start oder Kurztasten nutzen. Die Tastenkombinationen sind: F4 zum Generieren und
Wiedergeben, F10 zum Wiedergeben und Loopen der ausgewéhlten Region, Strg+F zum Wiedergeben ab dem ausgewéhlten Takt,
Strg+G zum Wiedergeben ab dem aktuellen Takt, Esc oder Leertaste zum Anhalten und Strg+H zum Pausieren/Fortsetzen.

Es gibt auch eine Option in den Voreinstellungen, um die Wiedergabe mit der Leertaste zu starten und zu stoppen. Die Leertaste oder der

Doppelklick konnen auch bei einer Endung verwendet werden, dann wird die Wiedergabe von der Endung oder einer Markierung
gestartet.

Arrangement Optionen

Der [Arrangement] Button 6ffnet den Dialog fiir die Arrangement-Optionen in dem Sie allgemeine Einstellungen fiir
das Song-Arrangement vornechmen kénnen. So kénnen Sie z. B. die Stérke des Boosts fiir Shots/Hold einstellen, Pausen/Pushes zulassen,
MIDI-Velocitys auf einen bestimmten Wert normalisieren, Endings zulassen, eine natiirliche Anordnung einstellen und vieles mehr.

(arrangement Optionen s
WVerstarke MID| Vorzieher Velozity um D [ Mamalisiere MIDI auf... T
Verstitke MID| Shats Velocity um Inkludiere: Melodie, Solo
Werstatke MID| Holds Velocity um 5 ‘wenn Style beim Songladen nicht gefunden wird . . . .
== . 2] 0K um durch hiichen Stle 2u ersetzen Verstirke MIDI Vorzieher Velocity um: Vorzieher

ausen eingeschallel . . . . .
T i Enlsatn in Band-in-a-Box sind die Akkorde, die vor den
Style Varzisher eingeschaltet Machricht. wenn kein Ersatz gefunden | bis ‘0K’ gedriickt wird ~ elgGHﬂlCheﬂ TaktSChlag geZOgeﬂ Werden; dlese Werden
5 . Machricht. wenn Ersatz gefundan fiir 6 Sekunden v oft etwas lauter gespielt als uiblich. Wenn Sie dies

ongs mit Styles laden . A N .
T — ho mochten, geben Sie einen Wert zwischen 1..10 an, um

Ubungstempo [erhthe Tempo bei jedem 5 chlsifendurchgang) . - . .
Endakie singsschalet Gbungetenpo e b die Lautstarke der Vorzieher zu erhhen. Der Wert 0
ungslempo [voremngestelii=| pm. . . .

Tiefste Bassnote (£2 = Defauil) o bede_utet, dass Vorzieher nicht lauter gespielt werden,
[ emneide 'zu tiefe! Gitarenoten 150 alS dle anderen Akk()rde.
Late-Maten vor Akkordwechsel im Pattern zulassen 100 % T . Verstirke MIDI Shots Velocity um: Mit dieser

" ord-Breaks in Arangement akhviersn . N . .
Drum Fatch Brushes | (G RER e v . Einstellung wird festgelegt, um wie viel lauter Shots
(et o o e o s .y gespielt werden, als die normalen Akkorde.
Matiiriches Anangement [komplexe Akkorde ermeut interpretisren] . . .

» ] - Woreinstellungen flir neue Songs Verstirke MIDI Holds VelOClty um: Diese
Immer fiir Jazz [auber wenn fiir den Song deaktiviert) ~ . . )
1
e Nacteih SR = # ven Takten # van Sticphen Einstellung legt fest, ob und um wie viel lauter
gehaltene Akkorde im Vergleich zu den normalen
Defaut Abbruch Hifs Akkorden gespielt werden.

Pausen eingeschaltet: Sie konnen die Beriicksichtigung von Pausen komplett abschalten. Dies kann sinnvoll sein, wenn Ihr Song sehr
viele Pausen hat und Sie Schwierigkeiten haben hierzu eine Melodie einzuspielen, weil Sie kein Schlagzeug héren, das Ihnen den Takt
vorgibt (eben wegen Pausen). Wenn Sie diese Einstellung deaktivieren, werden diese Pausen ignoriert.

Vorzieher eingeschaltet: Wenn Sie diese Einstellung deaktivieren, werden vorgezogene Akkorde nicht mehr vorgezogen, sondern auf
dem Taktschlag gespielt.

Style-Vorzieher eingeschaltet: Wenn Sie evtl. Einstellungen im Style fiir Vorzieher abschalten mdchten, deaktivieren Sie diese Option.

Songs mit Styles laden: Normalerweise wird der mit einem Song verkniipfte Style automatisch mit dem Song geladen. Wenn Sie diese
Option abschalten, dann geschieht dies nicht mehr, sinnvoll, falls Sie zum Beispiel einen neuen Style mit mehreren Songs ausprobieren
mochten.

Darstellung Transposition: Diese Einstellung ist sinnvoll fiir transponierte Instrumente wie Trompete oder Saxophone, die anders notiert
werden, als erklingen. Die Ausgabe wird transponiert, so dass Sie den Song in einer Tonart angezeigt bekommen, er aber in einer anderen
abgespielt wird.

Spieler von Trompeten oder anderen in Bb notierten Instrumenten sollten den Wert auf -2 einstellen.

Fiir Altsaxophone und andere in Eb notierte Instrumente sollte hier ein Wert von +3 eingegeben werden.

Endtakte eingeschaltet: Sie konnen durch Deaktivieren dieser Einstellung verhindern, dass am Ende des Stiicks Endtakte generiert und
abgespielt werden.

Tiefste Bassnote: Styles spielen normalerweise Bassnoten (bis herunter zum tiefen E), wenn das Pattern nicht tiefer als ein tiefes E geht.
Dies geschieht mit allen Styles automatisch, geben Sie hier die tiefste Bassnote ein, die erklingen soll, also z.B. C2, wenn Sie mdchten,
dass das tiefe C die tiefste gespielte Bassnote sein soll.

Vermeide zu tiefe Gitarrennoten: Alle Stile, die eine Gitarre auf der Gitarren-, Klavier- oder Streicher-Spur verwenden, unterdriicken —
bei aktivierter Option — alle Noten, die tiefer als das E auf der Gitarre sind.

“Late-Noten” vor Akkordwechsel im Pattern zulassen: In vielen Styles werden normalerweise Noten auch am Ende jedes Pattern kurz
vorm Akkordwechsel abgespielt, dadurch klingen manche Styles zu “voll”. Wenn Sie diesen Wert auf z.B. 70% setzen, werden die
iibrigen 30% der Zeit, diese Noten mit halber Lautstirke gespielt, um den auf das Pattern folgenden Akkorden mehr “Platz” zu geben.

Drum - Brushes: Die meisten MIDI-Module haben ein Beseninstrument auf Patch 41 gespeichert. Auf manchen SoundBlaster-
Soundkarten miissen Sie vorher einen so genannten Soundfont laden. Hierfiir benétigen Sie SoundBlaster Software (AWE Steuerung).
Auf dem Yamaha XG miissen Sie wahrscheinlich eine “GS-Mode-Ein”-Nachricht schicken. Wenn Thr Soundmodul keine Besen hat
konnen Sie diese Option aulerdem verwenden, um statt des Besens ein anderes Schlagzeuginstrument auszuwéhlen.

Erster Takt des ersten Refrains im Song bekommt einen Becken-Schlag: Wenn gewihlt, erhélt jeweils der erste Taktschlag des Songs
(nach der Einleitung) einen zusitzlichen Beckenschlag. Diese Option ist normalerweise nicht aktiviert, da ein richtiger Schlagzeuger wohl
kaum auf jeder 1 ein Becken schlagen wiirde.

Natiirliche Arrangements (neu Interpretation komplexer Akkorde): Wenn Sie einem Profimusiker eine komplizierte
Akkordprogression, mit ausgefallenen Erweiterungen wie C7b9b13 oder Gm11 vorlegen, wird der Musiker wahrscheinlich diese erneut
Interpretieren anstatt diese exakt wiederzugeben, so wie die Akkorde geschrieben wurden. Dies kann zu einem wesentlich besser
klingenden Arrangement fiihren, da der Musiker die Freiheit hat von dhnlich klingenden Akkorderweiterungen zu wihlen. (Anmerkung:
Um diese Funktion fiir alle Spuren im aktuellen Song einzustellen, verwenden Sie die Option im Song Einstellungs- Dialog. Um dies fiir
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eine bestimmte Spur oder Spuren im aktuellen Song zu machen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur Radio Button durch und
gehen zu Spur Einstellungen | Natiirliches Arrangement einstellen, und wiahlen diese Option).

Zeige Nachrichten: Sie konnen Auswiahlen, das eine Flash Nachricht gezeigt wird, wenn Akkorde neu interpretiert werden..Die
Maglichkeiten sind: Immer, Niemlas und Einmal pro Session.

MIDI Normalisierung. Wenn Sie live spielen, ist es oft sinnvoll, dass die Lautstérke aller abgespielten Songs ungefahr gleich ist. Mit der
neuen Funktion MIDI-Normalisierung kénnen Sie in den Einstellungen eine gemeinsame Lautstirke festlegen. Band-in-a-Box wird dann
alle Songs in ungefahr dieser Lautstérke abspielen. Die entsprechenden Einstellungen finden Sie unter Einstellungen | Arrange. Wenn Sie
die automatische Normalisierung eingeschaltet haben, erhalten Sie in der Titelleiste des Programms einen Hinweis darauf, welche
Lautstdrke der Song hatte und auf welche Lautstirke sie ihn normalisiert haben. Im Beispiel war die Lautstirke des aktuellen Songs
urspriinglich 49 und wurde auf 70 normalisiert.

Melodie und Solistenspur werden ebenfalls normalisiert: Die Normalisierung betrifft den Bass, Schlagzeug, Klavier, Gitarre und
Streicher. Wenn Sie die entsprechenden Optionen wahlen, dann werden auch die Melodie- und Solostimmen mit normalisiert.

Wenn ein Song geladen wurde, aber der dazugehorige Style nicht vorhanden ist: Wenn jetzt ein benétigter Style nicht mehr
gefunden wird, dann versucht Band-in-a-Box diesen Style mdglichst intelligent durch einen Ersatzstyle zu ersetzen. Diese Ersatzfunktion
ist fiir alle Styles von PG Music verfiigbar und kann auch fiir Styles von anderen Autoren eingerichtet werden. Hierfiir miissen Sie mit
einem Texteditor eine Ersetzungsdatei (*.NA) anlegen und dort alternative Stile eintragen. Fiir Stile, die nicht von PG Music erstellt
wurden, kdnnen Sie eine Ersetzungsdatei erstellen. Die Ersetzungsdatei ist eine ganz normale Textdatei, die Sie mit z.B. Notepad
erstellen. Die Datei muss mit der Erweiterung .NA abgespeichert werden.

OK, um durch dhnlichen Stil zu ersetzen: Wenn Sie diese Option aktivieren, wird ein nicht gefundener Stil durch einen Ersatzstil aus
der Datei C:\bb\Data\A PGMUSIC.NA ersetzt.

Wenn nichts Ahnliches gefunden, verwende diesen Stil: Geben Sie hier den Stil an, der verwendet werden soll, wenn auch in der Datei
A_PGMUSIC.NA kein passender Ersatzstil gefunden wurde.

Nachricht, wenn kein Stil oder Ersatz zu finden: Hier kénnen Sie den Text einer Bildschirmnachricht hinterlegen, die angezeigt wird,
falls ein Ersatz nicht zu finden ist.

Nachricht, wenn Ersatzstil gefunden wurde: Hier konnen Sie einen Text hinterlegen, der angezeigt wird, falls ein Ersatzstil angezeigt
wird.

Ubungs-” Tempo Funktion (Tempoerhohung bei jedem Durchgang): Beim Uben eines Songs ist es niitzlich das Tempo bei jeder
Wiederholung einer Schleife oder bei jedem Neustart des Songs zu erhéhen.

Ubungstempo (Voreingestellt=0 bpm): Damit wird die Anzahl an Schligen pro Minute ( bpm) eingestellt, um die das Tempo bei jedem
Durchgang erhéht wird. Es gibt 4 Modi fiir das Ubungstempo Feld. Diese sind nur aktiv wenn der Ubungstempo Wert anders als 0 ist.
Diese sind nur aktiv, wenn der Ubungstempowert anders als 0 ist.

AKkkordunterbrechungen “Breaks”: Dieses Feature ist besonders geeignet, um zu iiben, im richtigen Tempo zu bleiben. Wahlen Sie die
Anzahl die stumm geschaltet werden sollen. Fiir die gewéhlte Anzahl werden dann alle Instrumente stumm geschaltet und anschlieend
wieder hérbar gemacht. Dies erfolgt immer abwechselnd. Einmal aktiviert, bleibt diese Funktion so lange aktiv, bis Sie diese wieder
ausschalten.

Voreinstellungen fiir neue Songs: Standardméfig haben neue Songs 32 Takte und 1 Strophe, aber Sie konnen Thre eigenen
Standardwerte festlegen.

Song Einstellungs-Dialog

Der [Song Einstellungen] Button 6ffnet den Dialog Weitere Song Einstellungen fiir zusétzliche Einstellungen, wie zum
Beispiel Endungen, Markierungen, Style Variationen, Pushes, Pausen, und Akkord Verzierungen.

Der Befehl Strg+N oder Bearbeiten | Song Form | Song-Einstellungen 6ffnet auch diesen Dialog.

Song-Einstellungen X | Style in Mittelstrophen variieren: Wenn
Titel/Straphe TaktEinstelung | | AkkordEinstellung aktiviert, wird der Song fiir alle auller der ersten
- - - : (13 %23 T
Style in Mitelstraphen varicien RealTracks Oplionen nur fiir diesen Song und der letzten Strophe in Substyle “b” gespielt.

‘Worzieher in Mittelstrophen zulassen [ Soli solten ein ‘bluesiges' Feel haben Da zum BeiSpiel im Jazz SWlng Style der

Ermigliche RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo Substyle “b” Swmg iSt, werden alle mittleren

Emagliche RealTracks Shats, Pausen und Pushes . - .
Strophen einen Swing Bass haben, wohingegen

Ermagliche RealTracks Half-Time/D ouble-Time s
[ Ignoriere B assnote fiir skkorde mit Basshote auber Bags SubStyle halbe NOten auf dem Bass Splelt

Pausen in der ersten Strophe zulazzen
Pauzen in den Mittelztraphen zulazzen
Pauzen in der letzten Strophe zulassen

'Pedal B ass' in Mittelstrophen zulassen

“ 2 [13 el
[vemeide Transponierungen in FealTracks Wenn deakthleIT, Werden dle und b
[ Erzwinge zu einfachem &nangement [nicht verziet] o - - S bS 1 kt 1 1 am L adsh ¢ d . h
[ ikkardvariationen in wiederholten Sektionen zulassen Natiiiches Anrangsmenl “fie in den Arrangement Optionen eing ~ u ty. c?s cxal SO. Wie S1€ (& e§ urc
— z die Bereichs-Markierungen festgelegt sind,
Diums Elnzah.ler _[m‘_'_' dicseronal Sektionen bei einer neuen Zeile gespielt werden.
siaisab (ki Elielia e Erlaube Style Aliase [Auto-Ersetzung des Styles)

Ending Optionen [[] Dekativieren Sie die SchnellErzeugung Vormeher(PusheS) n MlttelStrophen

[ 1st e Coda vorhanden? LB e e o (i s Sas)tes [0 ]| zulassen: Dieser Punkt findet vornechmlich dann
Sprung zur Coda nach Takt a2 Kiinstler Performance-Spuren um Halbtone transponiers Vefweﬂdung, wenn in einem Lied vorgezogene
Coda beginnt bei Takt 7 Noten (angezeigt durch das “*” Symbol)

Coda endet nach Takt a1 vorkommen, Sie diese Vorgezogenen aber in

Zweitakliges Ende fur diesen Song erzeugen den Mittelstrophen nicht Spielen wollen.

[ enwende 4-T akt Endungen fiir RealTracks Deaktivieren Sie einfach das
[1Die 2 Endtakte frsher beginnen Markierungskastchen, und die Pushes werden in
Fade-Dut Ending Anzahl Takle C Fade Ulbewalmelaz Abbruch Hifs den Mittelstrophen ignoriert. Damit kann tiber

diese Strophen ohne Stérung/Unterbrechung
soliert werden.

Pausen in erster/Mittel-/letzter Strophe zulassen: Mit diesen Parametern bestimmen Sie, welche Strophen die in einem Lied
vorkommenden Pausen (angezeigt durch “.”), spielen werden. Sie kdnnen z.B. in einem Lied Pausen gesetzt haben, mdchten diese Pausen
in den Mittelstrophen aber nicht horen, da Sie dort ein Solo haben wollen: deaktivieren Sie einfach die zugehdrigen Auswahlkistchen fiir
“Pausen in ... zulassen”.

'Pedal Bass' in Mittelstrophen zulassen: Dies bestimmt, ob der Pedal Bass Effekt in Mittelstrophen vorkommen darf.
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Erzwinge einfaches Arrangement im Song (keine Verzierung): Sie kénnen den gesamten Song so einstellen, dass “einfachere”
RealTracks verwendet werden. Dies gilt nur dann wenn die verwendeten RealTracks diese Option anbieten. Im RealTracks Picker wird
dies durch ein “y” in der Spalte “Einfachere” angezeigt. Die “einfachen” RealTracks spielen weniger geschéftige, weniger Verzierte
Arrangements.

Drums Einzihler (niir diesen Song): Sie kdnnen die Vorzihleroption fiir diesen Song auswahlen.

Akkordvariationen in wiederholten Sektionen zulassen: Diese Funktion ist standardmaBig deaktiviert, aber wenn Sie sie aktivieren,
konnen Sie alternative Akkorde in wiederholten Sektionen verwenden (DC al Coda, 1-/2. Endung, usw.).

Ending Optionen: Eine Coda ist eine Gruppe von Takten, die in der allerletzten Strophe eines Liedes vorkommt. Wenn Sie das
Markierungskéstchen “ist eine Coda vorhanden” anwahlen, wird die Coda in der letzten Strophe des Liedes gespielt. Nach dem Takt, den
Sie mit “Sprung zur Coda nach Takt” festlegen, springt der Song zu “Coda beginnt bei Takt” und spielt durch bis “Coda endet nach Takt”
und spielt dann die 2 Takte Endung wie gewohnt.

@y

Sie konnen rasch ein Fadeout-Ending erzeugen. Driicken Sie den [Fade] Button in Songeinstellungen, Band-in-a-Box wird die letzten “x
Takte des Songs (sie konnen die Anzahl der Takte selbst bestimmen), nun “ausfaden”.

Neue Zeile fiir jede Sektion (Part-Marker) : Diese Funktion koénnen Sie in Optionen | Voreinstellungen | Anzeige bei der Checkbox
“Neue Zeile fiir jede Sektion (Part-Marker)” aus- und einschalten.

RealTracks Optionen nur fiir diesen Song stellt die RealTracks Optionen fiir diesen Song ein ohne die globalen Real Tracks
Einstellungen zu veréndern.

Soli sollen ein ‘bluesiges' Feel haben: Wenn aktiviert, wird jeder Solist (oder RealTracks Background Solist) jeden Dur-Dreiklang (C,F
usw.) wie einen Dominantseptakkord oder Akkord mit kleinen Septimen fiir Soli, behandeln.

Ermégliche RealTracks Ersetzungen basieren auf Tempo: Wenn aktiviert, findet das Programm die besten Real Tracks fiir das aktuelle
Tempo. Es konnte zum Beispiel, ein Akustik-Bass ersetzt werden, der mit schnellerem Tempo aufgenommen wurde, das ndher am Tempo
des Songs liegt. Der RealTracks Name erscheint dann im Hauptbildschirm mit einer vorangestellten Tilde als Zeichen fiir eine Ersetzung.

Ermaogliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes: Wenn aktiviert, der Song stellt Shots, Pausen und Pushes zur Verfiigung. Nicht alle
Styles haben diese Moglichkeit. Priifen Sie die RealTracks\Library\Holds Ordner und den RealTracks Zuordnungs-Dialog - Spalte Pausen
Nummer.

Ermégliche RealTracks Half-Time/Double-Time: Wenn aktiviert, der Song ermdglicht RealTracks in Half-Time (halbe
Geschwindigkeit oder Double-Time (doppelte Geschwindigkeit) wiederzugeben. Dies ermdglicht zum Beispiel in einer Ballade mit
Tempo 70 ein RealTracks Sax Solo mit Tempo 140 hinzuzufiigen, das dann mit doppelter Geschwindigkeit gespielt wird.

Ignoriere Slash Grundton von Slash-Akkorden (z. B. C/E) auller bei Bass-Spuren: Wenn dies aktiviert ist, werden die RealTracks
aufler der Bass-Spur keine Slash Grundtdne der Akkorde spielen. Zum Beispiel wird RealTracks C anstatt C/E spielen.

Vermeide Transponierungen in RealTracks: Wenn dies aktiviert ist, versucht RealTracks Transponierungen zu vermeiden. Dies ergibt
eine bessert Qualitét aber weniger Vielfalt im Arrangement.

Natiirliches Arrangement: Wenn Sie einem Profimusiker eine komplizierte Akkordprogression, mit ausgefallenen Erweiterungen wie
C7b9b13 oder Gm11 vorlegen, wird der Musiker wahrscheinlich diese erneut Interpretieren anstatt exakt wiederzugeben, so wie die
Akkorde geschrieben wurden. Dies kann zu einem wesentlich besser klingenden Arrangement fiihren, da der Musiker die Freiheit hat von
dhnlich klingenden Akkorderweiterungen zu wihlen. Sie konnen nun Band-in-a-Box veranlassen, dass das Programm das gleiche macht
mit dieser Funktion fiir alle Spuren im aktuellen Song. (Anmerkung: Um diese fiir alle Spuren in allen Songs einzustellen, verwenden Sie
die Option im Arrangement Optionen Dialog. Um die Einstellung fiir eine bestimmte Spur oder Spuren fiir den aktuellen Song zutreffen,
fiihren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur Radio Button aus, gehen Sie auf Spur Einstellungen | Natiirliches Arrangement Einstellen,
und wihlen eine Option.

Sektionen auf einer neuen Zeile (fiir diesen Song) ist eine Option die die Sektions Absatzfunktion fiir diesen bestimmten Song
aktiviert/deaktiviert.

Erlaube Style Aliases (Auto-Ersetzung des Styles) fiir diesen Song: Wenn aktiviert und Auto-Ersetzen von MIDI Styles mit RealTracks
Styles beim Laden des Songs ist aktiv im RealTracks Toolbar Menii, die automatische Ersetzung mit einem RealStyle ist dann erlaubt.

Dieser Song hat Probleme bei der Wiedergabe, deaktivieren Sie die schnelle Erzeugung: Auf langsameren Computern, mit einer
Menge an Real Tracks konnen wiedergabe-Probleme auftreten. (stottern). Wenn dies der Fall ist, deaktivieren Sie die schnelle Erzeugung
fiir diesen Song. Sie konnen die schnelle Erzeugung fiir alle Songs deaktivieren, indem Sie in den RealTracks Voreinstellungen die
Einstellung *“ Erhohe Geschwindigkeit bei der Erzeugung von RealTracks” deaktivieren.

Lautstirke-Verstirkung (nur dieser Song) in dB: Die Lautstirke eines bestimmten Songs kann durch die Eingabe einer Dezibelzahl
verstérkt oder reduziert werden. Eine Verdnderung von 6dB ist in etwa so viel wie einen MIDI-Lautstérkenregler um einen Wert von 32
zu verdndern.

Kiinstler Performance-Spuren um Halbtone transponieren: Wenn dies aktiviert ist, werden alle Kiinstler Performance-Spuren um den
hier eingegebenen Wert transponiert (in der Tonhohe gedehnt). Der Wert wird automatisch eingestellt, wenn Sie Ihren Song
transponieren, aber Sie konnen ihn hier anpassen.

Einzihlen und Metronom Optionen

Der [Einzihler/Met.] Button im Voreinstellungs-Dialog 6ffnet den Einzéihlen und Metronom Optionen -Dialog, in
dem Sie die Optionen fiir den Drums-Einzdhler (Pattern, Typ, 1-Takt statt 2-Takt, Typ, Lautstarke, Instrument, Smart Lead-In usw.) und
die Metronom-Optionen (sichtbares und/oder horbares Metronom) einstellen kdnnen.
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Einzéhlen und Metronom Optionen *|  Drum Einziihler (nur fiir diesen Song): Hier kdnnen Sie die Einleitungsoption nur fiir den

Diums Einzahler nur dieser Song) aktuellen Song einstellen.

pcetandarchj ket inashiet) ¥|| Einzihler eingeschaltet: Wenn Musiker mit Band-in-a-Box Solospiel {iben mochten, werden
et @ Sie den Einzéhler wahrscheinlich abschalten, um ihr Stiick immer wieder gleich von vorne

[ Einzéhler eingeschaltet beginnen zu lassen ohne den Einzéhler bei jedem Durchgang zu héren. Wenn diese Option
Bl el lim e deaktiviert ist, startet der Song ohne Einzéhler direkt in Takt 1.

01 Taktdntro 1-taktige Einzihler: Wenn diese Option aktiviert ist, wird nur noch ein eintaktiger Einzéhler,
Einzhler [Vorzahlen ~]| anstelle eines zweitaktigen erzeugt.

Einzahler hibar Einzihler auch bei Intro spielen: Wenn ein Song eine Einleitung hat, ist ein 2-taktiger
Lautstirke Einzdhler normalerweise nicht ndtig. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mochten, dass
Irstrument Side Stick [37) - Songs mit Einleitung ohne Einzéhler abgespielt werden.

Rat=n 131234 i Einzihler: Sie konnen statt des Einzdhlens mit dem iiblichen “1-2-1234” auch festlegen, dass
[ Irteligenter Einzzhler zwei Takte der Schlagzeugspur abgespielt werden. Dies ist sinnvoll, wenn Sie Band-in-a-Box
Einzahler ein wenn Dium aus/stumm live “im Tanzsaal” verwenden und keine hésslichen Pausen zwischen den Stiicken haben
Metranom Optionen méchten. Verschiedene Optionen erlauben die Auswahl zwischen “a-Pattern”, “b-Pattern” oder
Metronom sichtbar tetronom nicht sichtbar ~ Fills.

Griihe 150-800 Einzihler horbar: Aktiviert einen horbaren Einzéhler und die Lautstérke des Einzdhlers
Harbares Metranam |K9iﬂ[9] ~ | (0 . .erklingt nicht).

Instrument/ Pattern: Sie kdnnen ein beliebiges Schlagzeuginstrument wéhlen fiir den

R hife Einzéhler, auerdem kénnen Sie zwischen verschiedenen Einzéhlpatterns auswéhlen und z.B.

einen Schlag auf der 2 und der 4 anstelle des iiblichen “1-2-1234” wihlen.

Intelligenter Einziihler: Diese Option verhindert, dass der Einzéhler in die Auftaktmelodie hereinspielt und unterdriickt den Einzéhler in
diesem Fall.

Einzihler ein, wenn Schlagzeug aus/stumm: Wenn die Schlagzeugspur abgeschaltet wurde, wird auch ein Einzéhler nicht horbar sein.
Wenn Sie diese Option wihlen, wird der Einzéhler trotzdem abgespielt. Diese Option ist praktisch fiir Schlagzeuger, die mit Band-in-a-
Box zusammen iiben und deshalb die Schlagzeugspur abgeschaltet haben.

Metronom sichtbar: Sie konnen ein sichtbares Metronom anzeigen, dass entweder wiahrend des ganzen Songs oder nur fiir das Lead-in
sichtbar ist. Wahlen Sie die Position auf dem Bildschirm (oben rechts oder in der Mitte) und die Grof3e (bis hin zur vollen
BildschirmgréBe moglich). Sie kdnnen hier ebenfalls das angezeigte Pattern festlegen (z.B. 1234, 1-3- oder 1--- etc.). Ein sichtbares
Metronom ist fiir einen Schiiler, der lernen will, im Takt zu bleiben eine grofe Hilfe und mit der einstellbaren GroBe auch quer durch den
Raum leicht zu erkennen.

Horbares Metronom: Die drei Einstellungen fiir das horbare Metronom sind “ohne”, nur wéhrend einer Aufnahme oder wihrend
Aufnahme und Wiedergabe.

Optionen fiir einfache Arrangements

G Driicken Sie den [Einfach] Button. Dies ermdglicht Thnen schnell Spuren auf einfaches Arrangement oder den gesamten Song
enfacn|  auf unverziertes Arrangement umzustellen. Die Option fiir einfache Arrangements kann fiir mittels fiir einzelne Songs oder fiir
. alle Songs eingestellt werden. Sie konnen dies auch bei den Drums machen.

Spur-Einstellungen fiir die Wiedergabe
Die einzelnen Instrumenten Spuren werden mit dem Bildschirm-Mixer gesteuert.

= I8 BT I [Eiis i o= ®=)  Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Spurnamen
3 0] o offnet ein Menii mit Einstellungen und Aktionen fiir die
4040 ausgewdhlte Spur. Das Menii ist nach Gruppen organisiert.
1;:. B! Dies ermdglicht eine einfachere Auswahl der Spurtypen:
- Audio (RealTracks, UserTracks, Loop) oder MIDI (MIDI
SuperTracks, klassische MIDI Spuren) und
Spureinstellungen/Aktionen

Alle Songs

Stumm schalten, Solo und Einfrieren von Spuren

=== Jede Spur hat seinen eigenen VU-Meter und auch Buttons fiir [M]ute (Stumm schalten), [S]olo und [*] Einfrieren der. Die
el J[] Mute- und Solo-Zusténde der einzelnen Spuren werden in den Songs gespeichert und beim nichsten Offnen der Songs
geladen.

Eine Spur Stumm schalten

E Klicken Sie auf den “M” Button um die ausgewihlte Spur stumm zuschalten. Der Button férbt sich rot und zeigt, dass die
Stummschaltung aktiv ist.

Eine Spur solo spielen lassen

Wihrend Sie Band-in-a-Box zuhoren, konnen Sie leicht eine bestimmte Spur durch Strg+Mausklick (links oder rechts) auf das
Instrument oben auf dem Bildschirm isolieren (alleine bzw. Solo spielen lassen).

Wenn Sie zum Beispiel nur das Klavier horen mdchten, Strg+tklicken Sie auf das Klavier. Wenn Sie dafiir Hot-Keys benutzen mochten,
konnen Sie Alt+2 driicken (alle wegschalten/stummschalten) und dann Alt+4 (Klavier zuschalten/aktivieren). Sie kénnen die Aktuelle
Spur auch mit Alt+Umschalt+Z auf Solo schalten.

Sie konnen den Solo- oder Stumm-Schalten Status von anderen Spuren durch Rechts-Klick auf den blauen Stumm-Schalten Button
andern. Wenn zum Beispiel die Gitarren-Spur auf Solo gestellt ist, und Sie mit Rechts-Klick auf den blauen Stumm (Mute) Button auf der
Drums-Spur klicken, wird die Drums-Spur aktiv UND bei der Gitarren-Spur wird die Solo-Funktion deaktiviert.
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Eine Spure einfrieren

E Es kann jede Spur eingefroren werden (MIDI oder RealTrack). Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr veréndert oder neu erzeugt.
Die spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und ermoglicht zudem das fixieren von Arrangement, die Sie
besonders bevorzugen. Wenn Sie den gesamten Song einfrieren, miissen Sie iiberhaupt nicht mehr auf die Neuerzeugung warten. Wenn
Sie das nichste Mal den Song abspielen wollen, ist dieser bereits fertig. Die neue “Einfrieren-" Funktion ist unterschiedlich zu der
fritheren, eingeschrankten Funktion. Bisher wurde mit dieser Funktion das ganze Arrangement auf die Audio-Spur gerendert.

s | Sie konnen Spuren einfrieren, indem Sie den “Einfrieren “ Button (Schneeflocke) auf der Toolbar driicken und danach auswihlen
enfien| - welche Spuren Sie einfrieren oder auftauen wollen.

Andern von Lautstiirke, Schwenken, Hall und Klang

Jede einzelne Spur hat Einstellungen fiir Lautstdrke, Schwenken, Hall und Klang und wihrend der Songwiedergabe angepasst werden.
Lautstérke Schwenken und Hall werden durch horizontale Regler gesteuert. Der Klang wird durch die Eingabe einer Zahl von -18 (Voller
Bass) bis 18 (Voll Hohen), oder durch Klicken auf eine Zahl und gleichzeitigem vertikalen Ziehen mit der Maus, veréndert.

Lautstdrke Schwenken Hall Klang

Halten Sie die Strg Taste gedriickt wahrend Sie auf den Schieberegler klicken, oder den Schieberegler verschieben. Dies zwingt alle

Spuren auf die gleiche absolute Position wie die Ausgangsspur. Halten Sie die Umschalt Taste gedriickt und alle Spuren verschieben sich
relative zur Ausgangsspur.

Doppel-Klick auf den Schieberegler stellt die Werte auf die Standardeinstellung zuriick.
Es gibt auch einen Master-Bereich mit einem Stumm-Button, VU Meters und Master Lautstirken-Steuerung,.

=] i :
L ! Dieser Song
[Master (513 & —0 e aooon

Die Master Lautstirke ist eine neue Einstellung fiir Lautstérken in Band-in-a-Box, und ist ein echte Master Lautstérke, die eine Dezibel
(dB) Verstirkung zum Gesamtsignal erwirkt, unabhéngig der Spuren-Lautstérken. Wenn Sie zum Beispiel mochten, dass alle Band-in-a-
Box Songs lauter werden, konnen Sie die einfach mit dem “Alle Songs” Master Lautstarkenregler (z. B. zu +6 dB) machen. Dies
verstdrkt das Signal beim Audio-Ausgang aller Instrumente (MIDI und Audio) fiir alle Songs.

Spuren verschieben

Diese Funktion ermdglicht Ihnen, die Bass, Schlagzeug, Klavier, Gitarre, Streicher, Melodie oder Solo Spur um einen definierbaren Wert
nach vorne oder nach hinten zu verschieben. Schieben Sie z.B. den Bass etwas nach vorne, vor den {ibrigen Teil der Band, um den
Bassisten zur “treibenden Kraft” in der Band zu machen”.

Um Spuren zu verschieben, wéhlen Sie Bearbeiten | Spuren verschieben.... Die Werte werden in “Ticks-pro-Schlag” gemessen, wobei
120 Ticks einer Viertelnote entsprechen. Der musikalisch nutzbare Bereich liegt zwischen -10 und +10.

Spuren verschieben X | Alle Verschiebungen zulassen: Aktivieren, wenn Verschiebungen gewiinscht
Alle Verschiebungen zulaszen sind.
Verelitehume humerken Verschiebungen humanisieren: Wenn aktiviert, werden die Verschiebungen
Bass Hiermit kiinnen Sie die gesamte Spur um eine best humanisiert (:“Vermenschlicht”), d.h., um einen ﬁirjede Note
= Anzshl von Ticks [120 Ticks/T.schlag) unterschiedlichen Wert verschoben, was die Spur lebendiger klingen lésst.
B D werschieben; tcvlvznnBSm z.g. _d;an Bass auf -38 B ] ] i ) )

_ El:l:z??r'llélfsb;l[lhhe?[sp;r:n IS T I BB STE Driicken Sie die den [Default] Button um die einzelnen Felder mit den
Piano P Standard-Vorgabewerten fiir das Verschieben zu fiillen.
Git 2 an a_r = L. MUzIEalzCl _smnvo L] . . . .
e Werschiebungen von -10 bis + 10 Driicken Sie den [Alle 0] Button um alle Felder mit 0 (Null) zu fiillen.
Streicher 2 . . o o .

. Driicken Sie den [Aktualisieren] Button um Ihre Verdnderungen zu

Melodie e S oo iibernehmen und sofort anzuhoren.
Salist D [ tualisieren efault

: Tipp: Eine Spur, die immer Noten zu frih spielt, klingt “out of time”, hingegen
Aifeely Iili= “Humanisieren” der Verschiebung macht die Spur lebendig.

Ausgewihlten Bereich als Schleife spielen

Klicken Sie auf die Schaltfliche [Erzeuge und Play] mit gedriickter Umschalt-Taste+Mausklick driicken Sie F10 (ausgewéhlten
Bereich als Schleife abspielen), und das Programm wird den ausgewéhlten Bereich in einer Endlosschleife abspielen. Sie konnen z.B. die
Takte 10 und 11 markieren, dann driicken Sie F10, und die Takte 10 und 11 werden als Schleife spielen bis [Stop] gedriickt wird.

Um diese Funktion zu nutzen, wéhlen Sie erst einen Bereich auf dem ChordSheet.

‘?Mﬂf &"'77 ‘ 0: , - Waihlen Sie Start | Start (wiederholen) markierten Abschnitt (oder driicken Sie
i S F10). Der markierte Bereich wird dann endlos wiedergegeben bis Sie STOP
oo T TR o e

[ C7sus N Cu? N 1cken.

Loop Button

Klicken Sie auf die gewiinschte Schleifen-Option fiir entweder den Ganzen Song oder einen Bereich. Wenn die Checkbox fiir den ganzen
Song aktiv ist, wird der ganze Song wiederholt. Im Loop Sektions-Dialog kdnnen Sie genau den Bereich definieren, den Sie als Schleife
wiedergeben mochten.

@M Wiedergabe und Loop markierter Bereich [F10]
e Loop Sektion Aktiviert [Ziffernblock 1]
_ Loop Sektion Dialog [Ziffernblock 2]

--- Einstellungen Schleife Gber den gesamten Song ---
¥ Loop gesamter Song Aktiviert

IMMER Loop gesamter Song

NIEMALS Loep gesamter Song

Spielen Sie einen beliebigen Abschnitt des Songs in einer Schleife

Sie konnen jeden beliebigen Abschnitt des Songs in einer Schleife wiedergeben. Das Programm wird dann am ersten Schleifenpunkt mit
der Wiedergabe beginnen und den Schleifen-Abschnitt solange spielen bis [Stop] oder nochmals [Schleife] gedriickt wird.

| v Loop Sektion Aktiviert (Ziffernblock 1) |
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Das 'Loopen' eines Abschnitts im Song ist im Schleifenmenii aktiv oder mit der ZIFFERNBLOCK 1 aktiviert
| Loop Sektion Dialog (Ziffernblock 2) |

Waihlen Sie den Schleifen Sektions Dialog iiber das Schleifenmenti oder driicken ZIFFERNBLOCK 2.
Der Dialog fiir die Einstellung der Schleife wird angezeigt.

Damit bietet sich eine einfache Mdglichkeit, eine ganze Strophe oder anderen Abschnitt eines Songs zum Uben oder bei einer Auffithrung
zu, 'loopen'.

Binstellungen far Wiedergabe-Schleife X| Um Einstellungen in diesem Dialog manuell
[ Schleife eingeschaltet Merke: Durch driicken der Hotkey Taste 1 fiir das einZugeben, wihlen Sie entweder “einzelne
@ Bl Bl ui =t unterstrichene Zeichen wird die Einstellung getatigt. Bildschirmseite wiederholen” oder “Taktbereich
W wiederholen”.
® Taktbereich wiedetholen ‘Wiederhole-Worgaben [Strophen einstellen) . o
Von Takt Stiophe Ektualisieren i Waihlen Sie letzteres, dann geben Sie in “von Takt”
Takte Ea i i den Startpunkt ein, welche “Strophe” und die
rste rste + Mittlere

Anzahl der “Takte” fiir die Lange des Schliefen-

tar Takt Uberspringen Hitfere iR lee Abschnitts. Sie konnen dann den Song mit der
Selfl 2 el iy Sy Letzte Coda Alle Schaltflache [Schleife spielen] abspielen und dann
den Dialog be[Ende]n.
Ubungs-Funktionen L' Befehl Einstellungen
Stumm |Mel0die ~ | |Jede 2te Schigife - | Default Lange 4 Takte w |

Wonwarts zur nachsten Schileife| Mach 2 Schleifen - L Befehl fiir T akigrenzen wahrend ‘Wiedergabe

“orgaben OK-Loop ‘Wiedergabe Ende Hilfe

“Einzelne Bildschirmseite wiederholen” (Strg+ZIFFERNBLOCK 7) spielt eine einzelne Bildschirmseite der Notation an der aktuellen
Song-Position. Die Lange der Schleife wird in den Optionen des Notations-Fensters bei “Takte/Bildschirm” festgelegt. Es gibt auch
Einstellungen, um die Schleifenpunkte fiir Intro, erste / mittlere /letzte Strophe, Endung oder Alle festzulegen.

Sobald die verschiedenen Schaltflichen angewdhlt werden, sehen Sie die, dass sich die Einstellungen fiir “Taktbereich wiederholen”
aktualisieren.

Es sind auch Hot-Keys dafiir verfiigbar, schauen Sie unter Start | Schleife.
Schleifen Ubungs Funktion

/| Stumm Fiana » Jede Zte Schisife

M ‘ Die Schleife Stummschalten jedes N-te Mal ist hilfreich um eine
bestimmte Phrase zu lernen. Wenn Sie die Checkbox Stumm aktivieren, wird die ausgewéhlte Spur bei jedem N-ten Loop
stummgeschaltet. Wahrend die Schleife spielt, spielen Sie die Phrase mit. Dann sind sie auf sich allein gestellt, wenn die Phrase alle Nte
Schleifenwiederholung stummgeschaltet wird. Sie kdnnen die Spur zum Stummschalten und wie oft die Spur stummgeschaltet wird,
auswiahlen.

| Worwarts zur nachsten Schie Mach 2 Schieif - C e .. . crs . v e .
aeh £ seheren Die “Vorwirts zur ndchsten Schleife” Option ermdglicht Thnen einen

ganzen Song zu Uben und zu Lernen, indem Sie jeder Bereich eine bestimmte Anzahl an Takten wiederholt wird.
Sobald Sie diese Einstellungen gemacht haben, kdnnen Sie eine Schleife wir sonst auch starten. Zum Beispiel konnen Sie einen Bereich

markieren, dann den Schleifen [Loop] Button driicken, und Wiedergabe und Loop markierten Bereich (oder durch Driicken von [F10])
klicken. Oder Sie konnen L 4 Eingabe driicken um eine 4 Takte Schleife zu starten.

“Konduktor” - Live Abspielsteuerung
& | Wahrend der Song abgespielt wird, stehen Ihnen viele “Eintasten Funktionen” zur Verfiigung, um das Abspielen und die
kendukor | Navigation im aktuellen Song wahrend des Abspielens zu erleichtert.

Fenster

Spielen Sie mit Ihrem MIDI-Keyboard zu Band-in-a-Box

Wenn Sie ein externes MIDI-Keyboard mit Ihrem Computersystem verbunden haben, konnen Sie die MIDI Thru Option nutzen, um
zusammen mit dem Programm zu spielen, ebenso wie die Harmonisierungs- Option

| THRU Velacity verstiken

El Wenn Sie mit der Band-in-a-Box “Band” jammen und Ihr Keyboardsound ist zu leise und das Erhéhen der THRU
Lautstérke hilft nicht ausreichend, niitzen Sie diese Option, um die Thru Velocity anzuheben und Thr THRU Spiel lauter zu machen. Z.B.
sind Keyboards OHNE Anschlagdynamik (=Velocity) in der Regel auf eine leise Velocity von 64 fest eingestellt, Um diese Anhebung der
Thru Velocity zu erreichen, 6ffnen Sie die MIDI Optionen (Optionen | Voreinstellungen | MIDI Optionen). Vergewissern Sie sich, dass
das Auswahlkéstchen 'MIDI Thru' angewdhlt ist und setzen Sie bei “THRU-Veloc. verstirken” einen Wert zwischen —127 und +127 ein
(Default ist 0.).

H Harmonisieren Sie Ihr eigenes Spiel: durch Auswahl der MIDI Thru Harmonie (Alt+F11) aus dem [Harmonie] Menii und
e Auswahl einer Harmonie, so wie Sie es fiir die Melodie machen wiirden.
Gemeinsam mit dem Wizard spielen

Der Wizard zum Mitspielen ist eine intelligente Begleit-Funktion, die mit den unteren zwei Reihen Threr PC-QWERTZ-Tastatur
kontrolliert wird. Die untere Tastenreihe spielt Akkordtone; die zweite Reihe spielt Durchgangstone. Spielen Sie eine beliebige Taste
einer beliebigen Reihe, Sie konnen sich niemals irren.

ASDFGHJKL; <Diese Tasten spieclen Durchgangstone (Sekunde, Quarte, Sextezweiter).

ZXCVBNM,. < Diese Tasten spielen Akkordtone (Grundton, Terz, Quinte, Septime).
@ Zur Nutzung dieser Funktion, driicken Sie den [MIDI] Button in der Toolbar und setzen ein Hakchen
MIDI v | v MIDI Tastatur Wizard A‘fti\‘ie't| bei MIDI Tastatur Wizard Aktiviert.

Sie konnen auch die Wizard Mitspiel-Funktion aus dem Start-Menii auswéhlen.

Im Menii Start schalten Sie Wizard benutzt “Smart” Noten “aus” (kein Hakchen), damit Sie der Wizard auf die chromatische Tonleiter
zugreifen ldsst. Schalten Sie “ein”, um nur auf jene Noten Zugriff zu haben, die auf den Akkorden bzw. der Tonart des Songs beruhen.
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@ So konnen Sie auch ohne externes MIDI-Keyboard in die Melodie- oder Solo-Spur aufzuzeichnen und sogar den Solist Wizard
namonmie| (= das automatische Generieren von Soli) ansteuern. Ebenso arbeitet das Zusammenspielen unter Verwendung des Wizards mit
. dem Harmonisierungs- Feature zusammen, damit konnen Sie z.B. direkt von Threr QWERTZ Tastatur in 4-stimmigen Saxofon
Harmonien spielen.

MIDI Keyboard Wizard

Um der diese Funktion auch mit Ihrem MIDI-Keyboard verwenden zu kénnen, wihlen Sie die [Voreinst]-Schaltfliche und dort die Seite
“Transpon.”, hier wéhlen Sie “Verwende Wizard fiir THRU-Teil”. Stellen Sie sicher, dass der “Hauptschalter” auf dem Hauptbildschirm
ebenfalls aktiviert ist. Jetzt konnen Sie wahrend Band-in-a-Box einen Song spielt auf dem MIDI-Keyboard mitspielen, dabei werden die
Tone C-E-G-B Akkordtonen zugeordnet und die Tasten D-F-A-H den Durchgangsnoten.

MIDI Normalisieren

Bei einer Jamsession ist es oft hilfreich, wenn alle Songs ungeféhr gleich laut sind. Mit der Programmfunktion “MIDI-Normalisieren”
erreichen Sie, dass alle Musikstiicke in ungeféhr derselben Lautstirke abgespielt werden. Wenn Sie z.B. fiir alle Lautstirken “70”
einstellen, wird das Programm alle abgespielten in diesem Lautstérkebereich abspielen. Diese Einstellung finden Sie in den Arrangement
Optionen Dialog (Optionen | Voreinstellungen | [ Arrangement]).

|[N°"“a“5i‘3”f' sl ] | Wenn Sie die MIDI-Normalisierung aktiviert haben, erkennen Sie dies an der Titelleiste. Hier erscheinen
die eingestellte “Wunschlautstarke” zusammen mit dem originalen Wert des aktuellen Songs.

Die MIDI-Normalisierung betrifft normalerweise nur den Bass, Schlagzeug, Streicher und Gitarre. Wenn Sie zusétzlich die Option
“Melodie und Solo normalisieren” auswéhlen, werden auch diese Spuren normalisiert.

Ausgabe Akkorde auf ein Externes Gerit

Bestimmte externe Musikgerite erfordern Akkorde in der Grundstellung um in Echtzeit richtig angesteuert zu werden.

Ein Beispiel dafiir ist der Digitech Vocalist. Sie singen in ein Mikrophon und ergénzen Ihre Stimme um Harmonien, die durch Akkorde in
das Gerét eingegeben werden. Band-in-a-Box kann durch die Ausgabe auf verschieden Kanile solche Gerite ansteuern.

Es gibt auch Einstellungen fiir Akkordtypen, Ausgabe-Kanal-Nummer, Velocity und Ausgabe-Tonumfang. Direktansteuerung fiir Roland
RA Serie und Vocalist sind in diesem Dialog enthalten. Uber den Meniipunkt Optionen | Voreinstellungen und den Button [Ausgabe
Kanal] kénnen Sie den Dialog 6ffnen. Der Dialog Akkorde ausgeben an Kanal wird dann gedffnet.

(Akkorde ausgeben an Kanal *
Aklkorde ausgeben?

i - LItilitp1 ~ . . .. .. . . . .
i kkorde auf Spur schrsben > — Um diese Funktion zu aktivieren, aktivieren Sie die Option Akkorde ausgeben. Sie
Kanal Mr.

konnen diese Akkord-Spur nun in der IDI-Datei speichern. Stellen Sie sicher, dass
die Option Spur in MIDI-Datei speichern aktiviert ist.

Mit der Option Akkorde auf Spur schreiben konnen Sie die Akkorde immer auf
eine bestimmte Spur schreiben (z.B. Utility Spur #16.)

Klicken Sie auf diese Schaltflache, [Vocalist], wenn ein solches Gerat in [hrem
MIDI-System angeschlossen ist. Band-in-a-Box wird dann die entsprechenden
Akkordinformationen automatisch wahrend des Abspielens iibertragen (z. B.
Dreikldnge in Grundposition).
Waihlen Sie die Kanal Nr. Empfohlene Werte sind 9, 11-16. Die Voreinstellung ist
— — 9. Denken Sie daran, den fiir diese Funktion verwendeten MIDI-Kanal an Threr

ez Lphon izt nilireich, wenn e ein exlemess Leral wie e Yocalsl oder

siner extermen Aranger venwenden, welcher Ak orde in E chizeit versrbeiten Klangquelle auszuschalten, damit diese MIDI-Daten die Wiedergabe des Songs nicht
karn; BB gibt dann Akkorde in Grundstellung auf dem ausgewahlten Kanal aus.

Welocity

T

Auzgabe-Tonumfang bis [Mittlere C = 0]
[ Grundtan immer unten

Akkordtypen Basic [Dreiklang/Septime] ~
Auzgabe bei &kkodwechsel vorziehen EI
[ &skkarde wabiend Einzahler ausgeben?

[IMIDI Sync Info ausgeben

[ fuzgabe auf Piano darstellen?

Spurin MIDI-D atei zpeichern

storen.
r— — r— Trem Akt}.V.leren Sl.e dle. .Veloc1ty (Anschl.a.lgstarke)‘ Die n}elsten externen Gerate
bendtigen keine horbare Anschlagstéirke, um ausgeldst zu werden. Die
Abbruch Hile

Voreinstellung ist 90.

Waihlen Sie den entsprechenden Ausgabe-Tonumfang fiir die Ausgabe, den Ihr externes Gerét benétigt, um korrekt zu funktionieren.
(Anmerkung; der Button [Vocalist] fiigt die entsprechenden Werte fiir den Notenbereich ein, damit der Digitech Vocalist korrekt

funktioniert. Wenn es sich bei IThrem Gerét nicht um einen Vocalist handelt, finden Sie die entsprechenden Werte fiir den Notenbereich in
der Dokumentation Ihres Herstellers).

Aktivieren Sie die Checkbox Grundton immer unten, wenn Sie den Grundton des Akkords als unterste Note beibehalten mdchten.

Waihlen Sie die Akkordtypen, die fiir Ihr externes Gerédt geeignet sind. Die Optionen sind einfache Akkorde (nur Dreiklédnge und
Septimene) oder komplexe Akkorde (z.B. alle Erweiterungen).

Andern Sie die Anzahl der Ticks im Eingabefeld Ausgabe bei Akkordwechsel vorziehen, die Sie an Thr externes Gerét senden méochten.

Andern Sie diese Einstellung, damit Ihr externes Gerét geniigend Zeit hat, MIDI-Daten und Programménderungen zu akzeptieren. (120
Ticks =1 Schlag.) Die Voreinstellung ist 40.

Aktivieren Sie die Checkbox Akkorde wihrend Einzéihlers ausgeben, damit MIDI-Akkorddaten wahrend des Einzéhlers gesendet
werden konnen.

Aktivieren Sie die Checkbox MIDI Sync Info ausgeben, um MIDI-Sync-Informationen an Ihr externes Gerédt zu senden.

Aktivieren Sie die Checkbox Ausgabe auf Piano darstellen, um die Anzeige von MIDI-Akkord-Daten auf der Piano-Tastatur zu
aktivieren.

Drﬁckgn Sie den Button [Aktualisieren], um die Anderungen in Band-in-a-Box zu {ibernehmen. Diese bleiben so lange wirksam, bis
neue Anderungen vorgenommen werden. Driicken Sie den Button [OK] oder [Abbrechen], wenn Sie dieses Fenster verlassen méchten.
Ausgabe von Akkorden auf Spur

Eine Akkord-Spur kann auf jeder Spur generiert werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spur im Mixer und wéhlen Sie im

Menii MIDI bearbeiten | Akkord-Spur auf dieser Spur generieren. Sie sehen dann den Dialog Ausgabe von Akkorden auf Spur mit
Optionen fiir die zu generierende Akkord-Spur.
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Ausgabe von Akkorden auf Spur: Utility#1 x| Zu diesen Optionen gehoren Kanal, Anschlagstirke (Velocity), Tonumfang,
Akkordtypen, Grundakkord immer unten, Ticks vor dem Akkordwechsel und

Kanal Mr.

Velacity Akkordausgabe vs_/éihrend des_ Einzé_ihler_s. Wenn die Akkordtypen au_f "Dreiklénge,

susgabe-Toruniang e e €501 nur Sept. _Akk." eingestellt sind, wird ein Al_(kord wie _C13 al_s C7_w1edergegeben,
wenn sie jedoch auf "komplexe Akkorde" eingestellt sind, wird ein C13-Akkord als

L] Gundton immer unten C13 wiedergegeben. Die Standardeinstellung fiir "# Ticks vor Akkordwechsel zu

&kkordtypen Easic [Dreiklang/S eptime] ~ | Ausgabe "ist 0, d.h. die Akkorde werden genau auf dem Downbeat gespielt. Wenn

el e e el vaEET I Sie jedoch eine andere Zahl als 0 eingeben, beginnen die Akkorde etwas frither und

[ Akkerde wibrend Einzahir ausqeben? haben moglicherweise geniigend Tempo, um anzuschwellen.

Default OF - Akkorde schreiben Abbruch Hilfe:

Es werden spezielle MIDI-SuperTracks hinzugefiigt, die eine einfache Akkordspur (Dreiklénge/7-tel) oder eine Akkordspur mit 9-tel/13-
tel erzeugen. Wenn Sie diese MIDI-SuperTracks zu Threr Spur hinzufiigen, wird eine Akkordspur im eingestellten Bereich geschrieben,
die Sie mit Arpeggiatoren oder anderen VSTs verwenden konnen, die eine Akkordspur bendtigen. Bei jedem Spiel wird eine neue
Akkordspur geschrieben. Offnen Sie dazu das Fenster MIDI-SuperTracks auswiihlen und wihlen Sie einen, der "Arpeggio" im Namen
trégt.

MIDI Instrument Andern

Um ein MIDI Instrument fiir eine beliebige MIDI-Spur zu dndern, fithren Sie einen Rechtsklick auf den Spur Radio-Button im oberen
Bildschirmbereich durch und gehen zum Befehl Waihle MIDI Instrument (Patch) und wéhlen dann einen der Meniibefehle.

Wahle MIDI Instrument (Patch) > Wahle Hi-QMIDI Patch Plugln ] Wiihle Hi-Q Patch Plugln: Verwenden Sie diesen Meniibefehl wenn Sie ein Hi-Q
Wahle kein MIDI Patch MIDI Instrument Preset und einen VST Plugln (z. B. Sforzando) wéhlen wollen.

Hehle General MIDI et Wiihle kein MIDI Patch: Damit entfernen Sie die aktuelle Auswahl des MIDI

Wiahle GM2 Patch
Wahle hohes Bank-Patch (von Pat Datei) InStruments»

Wihle General MIDI Patch: Dies ermdglicht Thnen ein Instrument aus der Liste der GM Patches zu wahlen.

Wiéhle GM 2 Patch: Dies ermdglicht Thnen ein Instrument aus den General MIDI 2 Patches zu wihlen.

Wéihle hohes Bank Patch (von.Pat Datei): Dies ermoglicht IThnen die hheren Bank Instrumente auf ihren speziellen Synthesizer zu
wihlen.

Uber Patch Wechsel

Patch Wechsel sind in Band-in-a-Box Styles eingebunden und werden mit dem Song normalerweise geladen. Dies kann im MIDI
Options- Dialog in den Voreinstellungen ausgeschalten werden. Alternative Patches kdnnen mit dem Song gespeichert werden.
(AIt+F2).

Zusitzliche Patches

“Patch” steht im Allgemeinen flir den Namen eines einzelnen MIDI-Instrumente. Beispiele von Patches sind akustischer Bass, E- Bass,
Stand Bass, elektrisches Klavier und Violine. Prinzipiell aber ist ein Patch eine Datei, die fiir einen bestimmten Synthesizer die Parameter
festgelegt, nach welchen er einen bestimmten Klang formt. So werden Patches auch benutzt, um reale Instrumente nachzubilden, wie wir
Sie fiir die “Band in der Box” hauptséchlich benétigen. Band-in-a-Box verwendet grundsitzlich die Standardbank mit General MIDI
Patches, auf die sich alle Hersteller von MIDI-Instrumenten geeinigt haben, viele MIDI Synthesizer und Soundkarten bieten aber
zusétzliche Patches als Alternativen zur grundlegenden GM Liste. Diese Kldnge findet man typischerweise auf den héheren Banken im

Speicher des jeweiligen Klangerzeugers (=Synthesizer). Art und Anzahl der Patches sind nicht normiert und kdnnen sich deshalb von
Modell zu Modell unterscheiden.

Hi-Q MIDI Instrumente fiir SynthMaster Player

SynthMaster Player ist ein preisgekronter Synthesizer von KV331 Audio vertiigt iiber Tausende von Presets, die sich besonders fiir
moderne, Techno- und Arpeggiator-Sounds eignen.

Die in Band-in-a-Box integrierte SynthMaster-Unterstiitzung umfasst:
- MIDI SuperTracks, die Kldnge mit Arpeggiatoren verwenden.

- Zugriff auf SynthMaster-Sounds iiber die Funktion "Plug-In wéhlen" im rechten Menii der Spur, um aus Tausenden von SynthMaster-
Sounds zu wéhlen, oder iiber den Dialog "Hi-Q-Patch laden", um aus den von PG Music gemachten Voreinstellungen fiir einige schone
Sounds zu wiéhlen, die in SynthMaster verfiigbar sind, indem Sie einfach ein Patch auswéhlen.

- Der SynthMaster Player wird mit Tausenden von Sounds ausgeliefert. Sie konnen also einfach Plug-Ins aus dem Menii der Registerkarte
Plug-Ins am Mixer auswéhlen, SynthMaster wahlen und einen dieser Sounds aus dem SynthMaster Player-Panel auswéhlen.

- Styles kdnnen so gemacht werden, dass sie mit SynthMaster-Kléngen wiedergegeben werden, ohne dass Sie den SynthMaster laden
miissen.

- Die MIDI SuperTracks Disk fiir den SynthMaster-Synthesizer enthdlt eine Mischung aus SynthMaster-Sounds, MIDI SuperTracks mit
Arpeggiatoren und RealTracks.

SynthMaster wird standardméBig in den folgenden Ordnern installiert:
C:\Program Files\KV331 Audio
C:\Program Files\VSTPlugins\KV331 Audio

@& | Um SynthMaster als Standard-Synthesizer zu verwenden, 6ffnen Sie den Dialog MIDI/Audio Treiber Setup (Optionen |
motv] - Voreinstellungen | [MIDI Treiber]) und driicken Sie den Button [VSTi/DXi Synth].

Y Wahle ein Plugin SynthMaster wird automatisch zur Plug-In-Liste hinzugefiigt. Wéhlen Sie einfach "<VSTi> KV331
Fitere: | Audio: SynthMaster 2 Player" aus der Liste und driicken Sie OK.

<> Kein

<Dy Copotetw' T
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dge]G arnitan: [iBridgelaRla Player
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WS Tix SynthFont WSTSynthFontGd
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[VSTi/DXi Synih [KV33T Audio: SynihMaster 2 Player] Wenn SynthMaster als Standard-Synthesizer ausgewihlt ist, wird sein Name auf dem Button
[VSTi/DXi Synth] angezeigt.

Um MIDI SuperTracks auszuwdhlen, die SynthMaster-Sounds verwenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Button einer
Spur und wihlen Sie im Menii Wdihle MIDI SuperTrack fiir diese Spur.

| Wihle MIDI SuperTrack fir diese Spur |
Dadurch wird der Dialog Wihle MIDI SuperTracks gedffnet. Geben Sie einen "SynthMaster"-Text ein, um die Liste zu filtern.

Waihle MIDI| SuperTracks X
Fitere ‘SymhMasler | [ Zeige all Kiinstler Bios
Mema [Klick um zu lezen)
Kein MIDI SuperTrack gewahlt Dies ist ein Memo fir 4373: Synth,
4367: Bass. Synth SynthMaster Funky Smoath Cool Sw 75 (Jeff Lorber) SynthMaster Erhebendes weiches
4368: Synth, SynthMaster Letzter Augenblick Hoch Atherisch Ev 75 (Blair Masters) perkussives Arpeggio Ev 95 (Ed (Great Oz)
4369: Synth, SynthMaster Trance Attack Offbeat Hits Ev 120 (Ed (Great Oz) Clare) Clare)
4370: Bass, Synth SynthMaster Vintage Subby Funky 16th Ev 110 (Miles Black) Spielt ein einfaches arpeggierendes Synth
4371: Synth, SynthMaster Langsam Pad Soft Ev 120 (Blair Masters) Pad unter Verwendung des ARP - Uplifting
4372: Bass, Synth SynthMaster Bass Bros gehalten Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare Patches aus dem SynthMaster Player.
: Synth, SynthMaster Erhebendes weiches perkussives Arpeggio Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare
4374: Synth, SynthMaster Tanz Arpeggio Synkopierung Hits Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)
4375: Synth, SynthMaster Melodische Wellen Arpeggio Synkopierung Hits Ev 95 (Ed (Great Oz) Clare)
A9TE: Cuinth thlinct o Wlsnas Eu 76 (Bllaic Mastarel

Einige von ihnen haben Arpeggiatoren in den Sounds. Wéhlen Sie einen aus, der Thnen gefillt, driicken Sie OK und beantworten Sie die
Bestitigungsmeldung mit Ja.

Sie werden sehen, dass das Label der Spur blau geworden ist, um anzuzeigen, dass es sich um einen MIDI SuperTrack
handelt.

Im Mixer koénnen Sie bestétigen, dass der SynthMaster-Synthesizer-Sound in die Spur geladen wurde.

[ Mixer T Plug-Ins [ [

Plug-Ins
Schwenken Hall

Schwenken

Wenn Sie den Sound anpassen méochten, klicken Sie auf den SynthMaster-Synth in der Registerkarte [Plug-Ins], um das Synth-Fenster zu
offnen.

#3 [Strings] [Slot 11

@sunthmnster‘mnuer 7 KV33

[ o AT

LAYER FXROUTING

AT BRND uRND

Sie konnen auch tiber den Hi-Q Patch-Dialog auf SynthMaster-Sounds zugreifen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Button
einer Spur und gehen Sie zu Waihle MIDI-Instrument (Patch) | Wéhle Hi-Q MIDI Patch Plug-In. Dies 6ffnet den Dialog, der die Hi-Q
Patch Plug-Ins (.tgs) auflistet. Geben Sie "SynthMaster" in den Textfilter ein und wahlen Sie eine der Voreinstellungen, die PG Music
gemacht hat.

“ Wihle aus der Liste

Filtere: |SynthM aster Zeige alle

Synthbda BA o
Synthtdastert034 - BA ElecBazs)azz MK tgs
Synthkd asterh 039 - BazsBrozli) tgz
Synthbdastert039 - BS VintageSynthSubby BL.tgs
Synthbdaster087 - AR Dance Arp.tgs
Synthtdastert081 - LD Trance Attack.tgs
Synthbdastert029 - AR Ballad Arp TP.tgs
Synthtdastert089 - AR Berlin School tgs
Synthtdastert089 - AR Melodicw'avedrp tgs
Synthkd asterh 089 - ARP - Uplifting. tgs

Synthbdastert089 - ARP Soft Touch ARE. gz
Cynblnhd mobart 100 ADD 1 kb Cluerds bAE b

SynthMaster wird mit Tausenden von Sounds geliefert. Um einen Sound auszuwéhlen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
[Plug-In] im Mixer, um ein Menii zu 6ffnen, und wéhlen Sie Plug-In wdhlen.

Waihlen Sie dann "<VSTi>JV331 Audio: SynthMaster 2 Player" aus der Liste der Plug-Ins und driicken Sie OK.

F3 Wihle ein Plugin - O X
Filtare: | | Zeige alle
<» Kein
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Sie konnen jetzt im SynthMaster Player-Fenster aus vielen Sounds wéhlen.

Einige Styles verwenden MIDI SuperTracks, die automatisch mit SynthMaster-Sounds wiedergegeben werden. Sie sind im MIDI
SuperTracks Set 39 enthalten. Im StylePicker finden Sie sie {iber den Button [Andere] im Menii Bestimmtes MIDI SuperTracks Set #.

Hi-Q MIDI Instrumente fiir sforzando

Wir haben einen neuen VST Synthesizer hinzugefiigt, mit Unterstiitzung des bekannten .SFZ Sound Format, wie auch der Hi-Q Sounds
von PG Music. Viele Sounds die fiir das .SFZ Format entwickelt wurden, sind iiber das Internet verfiigbar, und sofort mit Band-in-a-Box
mit diesem Synth verwendbar. Thre bestehenden Band-in-a-Box Hi-Q Sounds verwenden bei der Wiedergabe diesen Synthesizer. Daher
werden Songs oder Styles die bereits vorhanden sind, mit diesem neuen Synth wiedergegeben. Dieser Synth wird mit Band-in-a-Box
installiert und ist sofort verwendbar und benétigt keine Konfiguration.

3 [Pianc [Slot 1] - 0 x

INSTRUMENT; empty : : x " 0 TRARS. 0 =L=Ug
B Fl i o v | sforzando

00 dB
wro  |uconmrotsaloEiiects. | sermnGs. | SNAPSHO - :

Die meiste Interaktion zwischen Band-in-a-Box und dem sforzando Synth findet im Hintergrund statt, Sie miissen daher nichts machen.
Waihlen Sie einfach einen Style und driick Wiedergabe, wie gewdhnlich. Dies ist deshalb, da die Styles die den Synth verwenden so
kodiert sind, dass diese die Hi-Q Patches verwenden.

t_POPFLT.STY. Gerader Pop mit MST ELFlcten
Fieal und MIDI SuperTracks. Quintet. Tempo=120[110-155] Tl
Instrumente EIBass, Ak Gitare, &k.Gitare, MST-Sunth, Drums
RD: MashvileE ven8™5-a:Snare, HHat . brSnare, Ride :Brian Fullen
RT701: Bass, Elektro, Pop Halbe-Noten synkopiert gerade 85, Tobin Frank
RT365: Gitare, Akustik, gezupfter gerade 85, Jason Roller
B35 G Lychl Pocloib Seff Town King
MIDN ST 2465: Synth, Elekto-Flote, Rhpthrmus Pop Ev 085, Hliles Black
ST Synth ElectroFlutes mit Hi-d PatchAndere [nsiuments beinhalten Elekiro-Bass, zwei Akustik-Gitaren,

»

m

Wenn Sie einen bestimmten Hi-Q Sound hinzufiigen wollen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Spur-Button aus und gehen zu Wihle
MIDI Instrument (Patch) | Wdhle Hi-Q MIDI Patch Plugln.

Dies zeigt Ihnen eine Liste der verfiigbaren Hi-Q Sounds an.

I3 Wahle aus der Liste - O X
Filtere: | | Zeige alle | Memo
Kein Preset gewollt [Entfemen/Loschen aller vorhandenen Presets) High-Quality multi-zampled Acoustic Piano, featuring 3 velocity samples

Hi-Q 001 01 Drums, Acoustic, Rock Kit Sforzando.tgs per note, Thiz Piano haz a warm, rich timbre that work s best with Jazz
Hi-Q 001 01 Pian Grand Sforzando.tgs styles, The set containg 143 Megabytes of recorded data, 16bit PCh
Hi-@ 001 02 Piano, Acoustic, Mellow Grand Sforzando.tgs 44100 Hz stereo \WaV format, 144 total zamples, separate samples
Hi-i 002 07 Piano, Acoustic, Bright Grand Sforzando.tgs mapped to velocities 1-63, 64-35, and 96-127.

Hi-0 005 01 Piana, Electric, Classic Sforzando.tgs

Wenn Sie einen Hi-Q Sound aus der Liste wahlen, wird sforzando mit den Hi-Q Instrument geladen.
Lautstarke ] Schwenken

Wenn Sie einen benutzerdefinierten Sound, wie z. B. einen .SFZ Sound, den Sie sich besorgt haben, verwenden wollen, kénnen Sie den
sforzando Synth auf der gewiinschten Spuren laden, indem Sie im ersten Slot des[PlugIn] Register des Mixers einen Klick machen.

0
= o= sforzando

a
v
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Real Instrumente — RealDrums und RealTracks hinzufiigen
Ihre Songs, Styles und Soli konnen mit Live-Audio Spuren, die von Studio-Musikern aufgenommen wurden, noch verbessert werden.
RealDrums

Die RealDrums sind Aufnahmen von wirklich guten Studioschlagzeugern, die mehrtaktige Patterns spielen. MIDI-Schlagzeuge sind
Patterns, die auf zusammengesetzten einzelnen Noten bestehen, die von einem Programmierer zusammengesetzt wurden.

Wir haben die Schlagzeuger auflerdem in vielen verschiedenen Tempi aufgenommen, so dass sich diese nicht wie eine schneller gespielte
Variante eines langsameren Tempos anhort, sondern wirklich anders ist. Diese unterschiedlichen Aufhahmen wurden dann fiir RealDrums
verwendet.

Es gibt verschiedene Wege um RealDrums mit neuen oder bestehenden Band-in-a-Box Songs anzuhéren. Der einfachste Weg ist einen
Style zu verwenden, der bereits ein RealDrums Set enthélt. Im StylePicker, Styles mit RealDrums beginnen alle mit einem Minuszeichen
(- ). Zum Beispiel “-ZZJAZZ.STY” ist die RealDrum-Version von ZZJAZZ.STY.

RealDrums Auswahl — RealDrums Picker

Der RealDrums Picker wird dazu verwendet, um einen bestimmten RealDrums Style zu genau den Song zuzuordnen, den Sie gerade
bearbeiten. Selbsterzeugte RealDrums (oder RealDrums von anderen) die von Thnen in das RealDrums Verzeichnis gespeichert worden
sind, erscheinen nun im RealDrums Picker Dialog.

RealDrums Schnell-Liste

Es gibt nun einen einfacheren Dialog um RealDrums auszuwéhlen, eine Alternative zum RealDrums Picker. Es werden alle verfiigbaren
RealDrums in einer einfachen Liste angezeigt, die leicht nach Genre, Taktart, Feel und mehr zu filtern ist. Die Liste kann so eingestellt
werden, dass nur RealDrums angezeigt werden, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Song, sind. Sie konnen auch die markierten
RealDrums als Prototyp-RealDrum einstellen um Alternativen zu dieser RealDrums zu finden.

Um den Dialog zu 6ffnen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Drums Spur Button aus, und wahlen [Schnell-Liste RealDrums aus dem
Menii.

Sie konnen die Listen nach Genre, Taktart, Feel, Tempo und Text filtern. Driicken Sie den [Auf Style setzen: | Button um RealDrums zu
sehen, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Songs sind. Der [auf RD stellen: | Button stellt den markierten RealDrums Style als
Prototyp RealDrums ein, Sie konnen so alternativen zu diesen RealDrums finden. Driicken Sie den [Clear| Button um den Filter
zuriickzusetzen.

RealTracks

Genauso wie die RealDrums die MIDI-Drums Spur mit Live Audio-Aufnahmen von Top Studio Musikern ersetzen, werden durch
RealTracks “Reale” Instrumente, die durch Top Studio Musiker und Aufnahme-Kiinstler aufgenommen wurden, hinzugefiigt. Diese
Spuren ersetzen die MIDI-Spuren fiir das betreffende Instrument und kann genauso wie das MIDI-Instrument kontrolliert werden
(Lautstirkenwechsel, Stumm schalten, usw.). Am besten ist, dass diese Instrumente der eingegebenen Akkordprogression folgen, Sie
erhalten so eine authentische Audio-Begleitung zu Threm Song. Dies sind keine “Samples”, sondern echte Aufhahmen mit einer Lange
von 1 bis 8 Takten, die in perfekter Synchronisation mit den anderen Band-in-a-Box Spuren spielen. RealTracks kdnnen in Styles
integriert werden, und ersetzen dann Bass, Gitarre, Piano oder Streicherspuren, oder kénnen durch den Solist oder Melodist auf dessen
Spur erzeugt werden.

Wir haben in Band-in-a-Box Pro eine Auswahl an Pop, Jazz und Country RealTracks inkludiert. Viele weitere RealTracks sind zusétzlich
als Add-Ons oder in den verschiedenen Band-in-a-Box PAKs besonders giinstig, erhéltlich.

Verwenden von RealTracks in Songs - RealTracks Picker

Der RealTracks Picker Dialog weist ein RealTrack Instrument einer jeden beliebigen Band-in-a-Box Instrumental-Spur zu. Es werden
auch bereits zugewiesene RealTrack Spuren angezeigt. Dieser Dialog kann auf verschiedene Wege gedffnet werden:

1. Driicken Sie die R T Eingabe oder R T 1 Eingabe Tasten.

2. Klick auf den [RealTracks| Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog oder Umschalttaste gedriickt halten und Klick
auf diese Schaltflache.

3. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Spur Radio Button am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und aus
dem Menii dann Wihle RealTracks.

4. Klicken Sie auch einen Spur-Namen im Mixer und wahlen Wdhle RealTracks im Menii.
5. Driicken Sie den Button [Spur Zuweisen] im RealTracks Einstellungs-Dialog.

6. Klicken Sie im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen auf den Button [+] rechts neben dem RealTracks-Radio-Button und wéhlen
Wiihle RealTracks im Menii.

Um den Dialog zu verwenden, wihlen Sie zunichst die Spur in der oberen linken Ecke aus. Danach wéhlen Sie ein RealTrack fiir die

Stiur aus der aus der Liste aus.

Sie konnen sofort ein Audio Demo des RealTracks durch Doppel-Klick auf ein RealTrack in der Liste horen. Da dies Ihren Song nicht
beeinflusst, konnen Sie schnell viele unterschiedliche RealTracks vorhéren, und finden die Besten fiir Thren Song.

Ein MIDI SuperTrack hinzufiigen

MIDI SuperTracks sind MIDI-Spuren, die zu einer Spur oder einem Style hinzugefiigt werden koénnen und wie andere MIDI-Spuren in

einem Style wiedergegeben werden. Sie werden deshalb als “SuperTracks” bezeichnet, da diese durch eine andere Programmierung

erzeugt werden, als die typischen MIDI Style Spuren. Typische MIDI Style Spuren werden von C7 Pattern im Style erzeugt. Dieses

Pattern wird bei jedem Akkord wiederholt. MIDI SuperTracks ist dagegen eine MIDI-Wiedergabe, die von echten Musikern

aufgenommen wurde (dhnlich wie bei den RealTracks in diesem Zusammenhang), und ist nicht Pattern basierend.

Um MIDI SuperTracks zu verwenden, haben Sie folgende Méglichkeiten:

1. Wihlen Sie einen Style oder Song, der MIDI SuperTracks hat und driicken Sie den Play Button. Sehen Sie sich dazu den MIDI
SuperTracks Demos Ordner an.

2. Fiigen Sie ein MIDI SuperTrack zu einer bestimmten Spur hinzu.
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Lassen Sie uns als Beispiel ein MIDI SuperTrack zur Piano Spur hinzufiigen. Rechts-Klick auf die Piano Spuriiberschrift am oberen
Bildschirmbereich 6ffnet ein Auswahlmenii mit den Optionen (oder Rechts-Klick bei den Piano-Einstellungen im Mixer). Wahlen Sie
danach die Option Wéihle MIDI SuperTrack fiir diese Spur. Sie sehen den Wihle MIDI SuperTracks Dialog.

|Wahle MIDI SuperTracks X

Fitere | ‘ % Zeige ale Kiinstler Bios Memo (Klick um 2ulesen]

Kein MIDI SuperTrack gewahlt ~ | | Dies ist ein Mema fur 1796: Piano,
Rhythmus British Blues Invasion gerade 120
1797: Piano, Rhythmus Island gerade 110 (John Janis) (John Janis)

1798: Piano, Rhythmus RockNRoll gerade 165 (John Janis) Piano, Rhythmus, Brit Blues Invasion John
1799: Piano, Rhythmus Southem Rock Swing 120 (John Janis) gerade 120

1800: Piano, Rhythmus Texas Blues Rock Shuffle Swing 130 (John Janis) Ein Blues Rock Piano mit einem treibenden
1801: Synth Pad, Pop strahlend weich gerade 120 (Blair Masters) Btel Mote Feel und viel Energie. Es fihrt zu
1802: Synth Pad, Pop strahlende Stimme gerade 120 (Blair Masters) geraden Blues Feel und klassischen British
1803: Synth Pad, Pop strahlend A-B gerade 120 (Blair Masters) Invasion Rock Szenarios. Dur/Moll

1804: Synth Pad, Pop Uplift gerade 120 (Blair Masters) Dreikiange und Dominant Sept-Akkorde
1805: Synth Pad, Pop Believe 16tel gerade 65 (Blair Masters) werden wirklich aufblihen mit diesem Style,
1806: Synth Pad, Pop Modern Groove sanft 16tel gerade 75 (Blair Masters) aber auch traditionelle Jazz Akkorde werden
1807: Synth Pad, Pop Modern Groove hoch 16tel gerade 75 (Blair Masters) gut klingen.

1808: Synth Pad, Pop Modern Groove A-B 16tel gerade 75 (Blair Masters)

1809: Piano, Rhythmus Country Ballade gerade 65 (John Jarvis)

1810 Piano. Rhythmus Honky Tonk gerade 120 (John Jarvis)

1811: Piano, Rhythmus Train Beat gerade 130 (John Jarvis)

1885- Piano, Rhythmus, Texas Blues Rack gerade 120 (John Janis)

1886: Piano, Solo-Begleitung, Bluesy 12-8 Swing 60 (John Janis)

1887 Piano, Solo-Begleitung, Country Pop gerade 85 (John Jarvis)

1888 Piano, Solo-Begleitung Country Pop gerade 120 (John Jarvis)

1889: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 85 (John Jarvis)

1890: Piano, Solo-Begleitung, Country Swing Swing 120 (John Janis)

1891: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 85 (John Janvis)

1892- Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 140 (John Janis)

1893: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 85 (Miles Black)

1894: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 140 (Miles Black) N q
1895: Piano, Rhythmus, Jazz Swing 85 (Miles Black) > . ' S = Q‘
1R0R- Diann Rhuthmiz _lazz SQwina 110 (Milas Rlark) ¥

< >
243 Einuige Dzsioe wern rickt verigbar WA DK | | Abbuch Hife

Sie erhalten eine Vorschau der MIDI SuperTracks, entweder mit einem Doppelklick auf die Liste oder iiber die Wiedergabesteuerung.
Waihlen Sie ein MIDI SuperTrack aus der Liste und klicken Sie [OK].
Sobald Sie eine Spur gewahlt habe, wird die Piano Beschriftung blau und zeigt damit, dass es sich um ein MIDI SuperTrack handelt.

Im Plugln Register des Mixers sehen Sie, dass ein VST Plugln fiir die Pianospur gewéhlt wurde. Wenn Sie den Sound anpassen wollen,
klicken Sie auf den VST Namen im Mixer um das sforzando Fenster zu 6ffnen.

Das Konduktorfenster

“Konduktor”- Live Playbacksteuerung. Wihrend ein Song abgespielt wird gibt es bei gedffnetem Konduktor Steuerungsmdglichkeiten
fiir das Abspielen. Dabei kénnen Sie zwischen verschiedenen Steuerungen wihlen:

1. Bedienoberfliche im Konduktor
2. QWERTZ-Tasten auf der Computertastatur
3. MIDI-Keyboard

Waihrend der Song abgespielt wird stehen Ihnen eine Vielzahl von Tastenkiirzeln zur Verfiigung mit denen Sie das Abspielen und
,Loopen’ des Stiicks steuern kénnen. Driicken Sie z.B. die “4” wird die mittlere Strophe als nichste gespielt, ein Druck auf die Taste “S”
wiederholt die einen festgelegten Abschnitt immer und immer wieder. Diese Funktionen sind ideal fiir Biihne oder wéhrend einer
Auffithrung. Die Wiederholungen werden nahtlos gespielt, sind also “tanzfest”. Sie kénnen auch einzelne MIDI-Tasten lhres MIDI-
Keyboards mit Funktionen belegen und dann das Playback komplett vom MIDI-Keyboard aus steuern. Eine Vielzahl von
Abspielfunktionen kann beliebigen MIDI-Tasten zugeordnet werden und erleichtert die Bedienung enorm, weil Sie nicht zwischen
Computertastatur und MIDI-Keyboard wechseln miissen.

& Der Konduktor wird iiber die Schaltfliche [Konduktor-Fenster] auf der Wiedergabe Toolbar aufgerufen oder mit dem Hotkey
kedoiior|  Strg+Tilde (~). Sie konnen auch aus dem Fenstermenii die Option Konduktorfenster wéhlen.
or
7Y Live Playback Steuerung - Konduktor - b X Sie miissen die Buchstabentasten aktivieren um die
o et Do Buchstaben wihrend des Abspielens verwenden zu
[]Benutzer [[]Edaube Steuerung durch MIDI-Keyboard . . - P . .
S 7 e konnen. Dies aktivieren Sie iiber die Option Erlaube
Intro 8 Oktave verstelien Zeige MIDHNote Bedienung durch QWERTZ-Tasten.
2 Simerio 2 R Wenn Sie den Konduktor iiber Thr MIDI-Keyboard
Mi i, i 10 aube Bedienung durch QW ~Tasten - - . . .
. 1:1.3 Z‘tmp: e _ steuern mochten, miissen Sie die Option Erlaube
etzte rophe ualisieren Fi . .
— = R = e . Steuerung durch MIDI-Keyboard aktivieren. Wenn
" () HIER{und dann zum Star) o diese Option aktiv ist, wird jede MIDI-Note als
Swophe ) | | Sekton &) || Schim @) | [#Takte.. © OHIERGursebenreativen Pos)  E Steuerung des Konduktors interpretiert werden — die
Takt) || 4Tate ) || Patie) || Vanerld | | Aueib) @rEirAEn A MIDI-Thru-Funktion ist abgeschaltet wiahrenddessen.
(O nachste Abschnittsmarkierung T
Gehe zulick ("= Strg Taste (nschster CHORUS ¥
Chorus ("ein)| |Abschnitt (s) | Schim ("d) | # Takte_.. ()
= = = (O nachster Abschnitt u
ISR Ee(E) G Voreingestelter Modus fur Abschnitiswechsel
Gehe weiter (Verwende Umschaltiaste) |JETZT [und dann bleib in Time) vl
Chorus fein) | | Abschnitt (5) | Schim (D | & Takte... (F) Voreingesteliter Modus fiir's vor- und zunickspringen
Takt (@) || 4Takte | Tel(© [JETZT fundt dain bleit in Tirne) ]
Spielen (F4) Wiederholen (1)
Pause (<-) Stop (Esc)
Default chlieBen ("~ Hitfe:
Die JukeBox

Benutzen Sie die Jukebox fiir fortlaufende Wiedergabe einer Gesamtliste oder aller Band-in-a-Box Songs in einem Ordner. < Dieser
Button spielt den vorherigen Song im Verzeichnis, dieser = den néchsten Song in alphabetischer Reihenfolge.

& ﬁ} P Klicken Sie auf die Schaltfliche [Play Jukebox], um die Einstellungen fiir JukeBox aufzurufen. In den Einstellungen fiir
b JukeBox kontrollieren Sie iiber eine Liste mit Optionen, wie die Songs des gewéhlten Verzeichnisses abgespielt werden

sollen.
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Kapitel 6: Songs erzeugen

Machen Sie IThre eigenen Songs

Es macht Spafl mit Band-in-a-Box Musik zu machen, noch viel mehr Spall macht es eigene Songs zu machen. Dieser Abschnitt gibt Ihnen
schrittweise Anleitungen vom Anfang bis zum Ende.

ChordSheet 16schen

F" Klicken Sie auf die Schaltflache [Neu] wenn es nétig ist, um das ChordSheet zu leeren. Sie kdnnen auch den Mentipunkt Datei |
e Neu wihlen.

Name des Songs
Geben Sie den Titel des Songs durch Klicken in den Titelbereich und Eingeben des Namens ein.

Abbruch

LT

Tonart auswihlen

Sie konnen die Spezial Befehle “tk” und “tr” verwenden um die Tonart einzustellen und den Song zu transponieren.

Tippen Sie tkc und betdtigen dann die die Eingabetaste, damit wird die Tonart des Songs auf C eingestellt, tkbb wiirde die Tonart auf Bb
einstellen. Beachten Sie, dass dies nur die Tonart einstellt aber nicht den Song transponiert.

Der “tr” Befehl stellt die Tonart ein und transponiert den Song. Geben Sie trf gefolgt von der Eingabetaste ein, wird der in die Tonart F
transponiert, trab wiirde den Song nach Ab transponieren.

C Ein anderer Weg die Tonart einzustellen ist auf den [Tonart] Button zu klicken und die Tonart Ihres Songs aus einer Liste von
QENERY  Dur und Molltonarten auswéhlen. Wenn Sie aus der Spalte “Transponiere und stelle Tonart ein” die Auswahl treffen, wird der
Song in die gewéhlte Tonart transponiert. Wenn Sie die Spalte “Nur Tonarteinstellen (keine Transponierung)” verwenden, wird
zwar die Tonart des Songs gedndert aber der Song nicht transponiert.

Sie konnen in einem Song mehrere Tonarten verwenden. Sie konnen die im Menii Bearbeiten | Einstellungen fiir den aktuellen Takt oder
mit der Funktionstaste [F5] erreichen.
Tempo einstellen

IELN - Das Tempo wird auf dem Hauptbildschirm unter dem Titel angezeigt. Sie kénnen schnell ein bestimmtes Tempo fiir den Song
B 5 durch eingeben von “t” gefolgt vom Tempo gefolgt von der Eingabetaste. Wenn Sie z. B. t140 gefolgt von der eingabetaste
Bl cingeben, wird das Songtempo auf 140 eingestellt.

Mit Mausklick auf das Tempofenster (HotKey ist Strg+Alt+T, oder Meniipunkt Bearbeiten | Tempo | Tempo einstellen) konnen Sie das
Tempo ebenfalls einstellen.

Die Voreinstellung des Tempos wird bei Erstellen eines neuen Song (Datei | Neu) durch das optimale Tempo des aktuellen Style,
bestimmt. Das Tempo fiir diesen Style ist 160 Takte pro Minute (bpm).

- SSLINKER Mausklick dndert um 5 Schlage pro Minute.

- RECHTER Mausklick dndert um 1 Schlag pro Minute.

Sie konnen auch die [ Taste driicken, um das Tempo um 5 zu verringern, und die | Taste, um das Tempo um 5 zu erhdhen.
Einstellen des Relativen Tempos

Klicken Sie auf den [Relativen Tempo]-Button im Song Panel und wihlen einen Prozentwert oder Sie verwenden den
Meniipunkt Benutzerdefiniertes Tempo % um Werte zwischen 1% und 800% einzugeben. 1% wiirde 1/100 des originalen
Tempos und 800% wiirde 8-mal so schnell wie das Original Tempo sein. Hotkeys sind verfiigbar: Strg - (minus Taste) fiir halbe
Geschwindigkeit und Strg = fiir normale Geschwindigkeit.

Das Tempo 'einklopfen’

=1 Unsicher wegen des Tempos fiir [hren Song? Klicken Sie es in Echtzeit auf entweder die Schaltfldchen [-] oder die Schaltfliiche

5 [=] in der Mitte unterhalb des Songtitel Fensters. Vier Klicks auf [-] setzen das Tempo, Vier Klicks auf  [=] setzen das Tempo
und starten die Wiedergabe. Wenn Sie Sie mehr als 4 Mal einklopfen, wird die Genauigkeit erhéoht (durch
Durchschnittsermittlung), Sie konnen das einklopfen fortsetzen, bis das Zieltempo erreicht wurde.Wenn Sie zum Beispiel einen 4/4/
Style haben, und Sie 4 Mal einklopfen, wird das Tempo gesetzt. Sie konnen allerdings das Einklopfen fortsetzen und das Tempo
wird bei jedem Schlag angepasst, basierend auf dem durchschnittlichen Tempo, das Sie eingegeben haben.

Letzteres konnen Sie auch direkt auf der PC-Tastatur mit der [*/+/~] Taste komfortabel erledigen. Zusétzlich steigern/verringern Sie das

Tempo mit den beiden Tasten [B] und ['] rechts der [0/=] Taste in der oberen Ziffernreihe.

“Geriist” des Songs erstellen

Das Song Gertist bestimmt die ersten und letzten Takte jeder Strophe und die Anzahl von Strophen, die Band-in-a-Box wiederholt, bevor
es die 2 Takt Standard Endung spielt.

Sie konnen spezielle Worter verwenden um den Begin und das Ende eines Chorus bzw. das Ende des Songs zu bestimmen.

- B E GIN Eingabe : Stophenbeginn beim aktuellen Takt.

- E N D Eingabe : Ende des Songs beim aktuellen Takt.

- CHO RUSE ND Eingabe : Ende der Strophe beim aktuellen Takt.

Eine andere Moglichkeit ist mit Rechtsklick auf einem Takt im ChordSheet. Durch das Kontextmentii die entsprechenden Einstellungen zu
setzen.

Fiir diesen Song ist Takt Eins, der erste Takte der Strophe und Takt 32 der letzte Takte der Strophe. Die Strophe
SIS Sl wird 3-mal gespielt und springt anschlieBend zur 2 Takt Endung.
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Akkordeingabe

Akkordeingabe iiber ein MIDI Keyboard

Sie konnen Akkorde von einer externen MIDI-Tastatur einspielen, Aufruf tiber Fenster | MIDI Akkorderkennung. Spielen Sie den Akkord
auf der Tastatur, driicken Sie dann Strg+Eingabe taste, um den Akkord in das ChordSheet auf den ersten Schlag der aktuellen Akkordzelle
einzufiigen, d.h., Schlag 1 oder Schlag 3 des Taktes. Verwenden Strg+Umschalten+Eingabe taste, um den Akkord auf den néchsten
Schlag einzufiigen, d.h., Schlag 2 oder Schlag 4 des Taktes.

Eine andere Methode erlaubt Ihnen alternative Akkorde zu wéhlen. Wahlen Sie den Meniipunkt Fenster | MIDI-Akkord-Erkennung |
MIDI-Akkord-Erkennung. Das folgende Fenster 6ffnet sich.

Akkord auf MIDI Keyboard spielen X Wenn Sie Akkorde spielen, zeigt lhnen Band-in-a-Box den
Akkordnamen und schldgt Alternativen vor, aus denen Sie
wihlen konnen. Strg+Eingabe wihlt die erste Alternative und

Akkord: C9%us Strg+Eingabe < > Feset

2. Interpretation  |BBEAC Eingabe Spielen Sie den Akkord, dann Eingabe s H H 1 H H H
» _ : s o G o s L rlickt dle. Markierung um %> Takt weiter. Um einen alternativen
- Interpretation | BbES/C Eingabe | zu kapieren. Akkord in das ChordSheet einzugeben, driicken Sie den

i

4. Interpretation Eingabe [Eingabe] Button neben dem gewiinschten Akkord.

Akkorde aus Audiodatei importieren - Audio Akkord Wizard

Sie konnen Akkorde aus einer Audiodatei mit dem Audio Akkord Wizard importieren

Diese Funktion analysiert WAV, WMA, MP3, WMV oder CD@ Audio -Dateien und importiert diese in Band-in-a-Box. Der
audioakkord|  Audio-Akkord-Wizard wird im Kapitel Tutorien, Wizards und Ubungsméglichkeiten detailliert beschrieben. Der Audio-
Wezard Akkord-Wizard errechnet Tempo, Taktlinien und Akkord-Wechsel. Sie konnen damit leicht Thre Lieblings-Songs in Band-in-a-
Box Dateien verwandeln.

Akkorde aus MIDI-Datei importieren - MIDI-Akkord-Wizard

Sie konnen Akkorde aus einer MIDI-Datei importieren. Um dies zu tun, leeren Sie zunéchst Ihr Akkordblatt, indem Sie den Meniipunkt
Datei | Neu. Aufrufen. Anschlieend wéhlen Sie den Meniipunkt Datei | Import | Akkorde aus MIDI-Datei einfiigen, um das Dialogfenster
Akkorde aus MIDI-Datei interpretieren aufzurufen. Klicken Sie auf die Schaltfliche [Offnen], um eine MIDI-Datei auszuwihlen, die
Sie importieren mochten. Sobald Sie die Datei ausgewéhlt haben, kénnen Sie auf die Schaltflache [Akkorde jetzt erkennen] klicken. Wenn
Sie so verfahren, werden die Akkorde in der MIDI-Datei interpretiert und in das Akkordblatt geschrieben.

Einen Band-in-a-Box Song importieren

Importieren Sie Teile oder alles von einem bestehenden Band-in-a-Box Song in den aktuellen Song, mit Optionen iiber Quell- und
Zielbereich, Art der zu importierenden Informationen (Akkorde, Melodie, Songtext, usw.), und noch mehr. Wéhlen Sie dazu Datei |
Import | Import MGU-Song. Im Import Band-in-a-Box Song Dialog, wihlen den Bereich des zu importierenden Songs (Import von Takt
und Anzahl der Takte) und den Ziel-Takt (Import nach Takt), aus. Sie konnen hier den Einfiige/Uberschreibe-Modus und die Art der zu
importierenden Informationen, auswahlen.

Eingabe Akkord iiber die Computer-Tastatur

Der gebrauchlichste Weg, Akkorde fiir einen Song in Band-in-a-Box zu bringen, ist durch Eingabe der Akkorde iiber die Tastatur. Bis zu 4
Akkorde pro Takt kdnnen eingegeben werden.

Akkorde werden héiufig mit Standardakkordsymbolen (wie C oder Fm7 oder Bb7 oder Bb13#9/E) eingetippt, Sie kdnnen aber jederzeit zu
einem der anderen unterstiitzten Anzeigeformate fiir Akkordsymbole wechseln - romische Ziffern, Nashville Notendarstellung, Solfeggio
und absolute Solmisation.

| Tipp: Eine Ubersichtsliste iiber alle Akkorde die Band-in-a-Box erkennt, erhalten Sie in der Hilfe-Datei unter dem Stichwort “Akkord-Liste”. |

Um Akkorde einzugeben gehen Sie so vor:
- Gehen Sie zum Anfang des ChordSheets (Takt 1). Die Taste [Pos1] bringt Sie direkt dorthin
- Wenn notig, leeren Sie das ChordSheet durch den Button [Neu], oder durch den Meniibefehl Datei | Neu.

CI Das ist eine markierte Akkord-Zelle. Akkorde konnen immer dort eingegeben werden, wo eine Zelle markiert ist. Sie
konnen mit den Cursor-Tasten, mit einem Maus-Klick oder mit der Eingabe-Taste die gewiinschten Positionen erreichen.

Die markierte Akkord-Zelle bewegt sich um zwei Schlége auf einmal ('~ Takt). Wenn Sie die markierte Akkord-Zelle {iber den Bereich
haben, in welchen Sie einen Akkord eingeben wollen, tippen Sie einfach den Namen des Akkords an dieser Stelle ein.

Schreiben Sie zum Beispiel c6, um den C6 Akkord zu bekommen. Das Beachten der Grof3/Kleinschreibung ist fiir die Eingabe
erforderlich.

- Verwenden Sie b fiir um einen Halbton erniedrigte Noten, z.B. Ab7.
- Verwenden Sie 3 fiir um einen Halbton erhohte Noten #, z.B. fiir F#7 tippen Sie {37.

- Verwenden Sie / (auf dem numerischen Ziffernblock oder auf der deutschen Tastatur durch ‘#’) fiir Akkorde mit abweichendem
Grundton, z.B. C7/E (C7 mit E im Bass). ). Ein Akkord wie z. B. Gm7b5/Db wird richtig mit einem Db angezeigt, anstatt Gm7b5/C#, da
Band-in-a-Box in diesem Fall auf der G-Moll Skala aufbaut.

- Verwenden Sie ein Komma, um ' Takte zu trennen, womit Sie 2 Akkorde pro Zelle eingeben konnen. Im Beispiel unterhalb wiirden
wir Ab9,G9 schreiben, um die 2 Akkorde in der Zelle auf Schlag 3 und 4 von Takt 2 zu bekommen.

Anmerkung: Wir kdnnen A7#9 als “a739” eintippen, weil Band-in-a-Box die 3 als # (wie GroBbuchstaben bzw. Umschalt+3) interpretiert. Das
Zeichen > steht fir die Eingabetaste.

Anmerkung: Die “Zeige ‘C9sus’ als ‘C11” Einstellung Einstellung in den Anzeige-Optionen (Voreinstellungen | [Anzeige]) erlaubt ‘9sus‘ Akkorde
as 11’ (z.B., Bb11 anstatt of Bb9sus) Akkorde darzustellen. Beachten Sie dass diese Einstellung nicht die Songs selber verandert, sondern nur die
Darstellung der jeweiligen Akkorde. Ein Bb9sus — Akkord wiirde mit aktivierter Option dann als Bb11-Akkord geschrieben werden.

Anmerkung: Die “Zeige ‘2’ als ‘'sus2” und “Zeige ‘sus’ als ‘sus4” Einstellungen zeigen Sus Akkorde deutlicher: ‘sus’ bedeutet ‘sus4’, und ‘2’
bedeutet ‘'sus2’, Sie kdénnten sich aber den vollen Erweiterungsnamen anzeigen lassen.

60 Kapitel 6: Songs erzeugen



Mit Rechts-Klick auf einen Akkord erscheint eine Menii zum Bearbeiten von Akkorden und anderen Sing Einstellungen. Sie kénnen
Akkorde im ChordSheet kopieren und einfiigen. Verwenden Sie den ChordBuilder um zu hdren, wie unterschiedliche Arten von Akkorden
klingen. Akkordeinstellungen beinhalten Pushes, Pausen, Holds und Pedal Bass.

MikroAkkorde (mehrere Akkorde pro Schlag)

Sie konnen jetzt bis zu 4 Akkorde pro Schlag eingeben. Zuvor war die Grenze bei 1 Akkord pro Schlag, aber jetzt konnen Sie Akkorde auf
8er-Noten, Triolen oder 16er-Noten haben. Dies ist besonders bei langsamen Liedern niitzlich. Sie kénnen auswéhlen, welche Spuren die
MikroAkkorde spielen sollen, so dass einige Spuren schnelle Akkordfolgen und andere die Hauptakkorde spielen konnen.

Anmerkung: Die Solisten- und Background-RealTracks folgen absichtlich nicht den MikroAkkorden, da die Wiedergabe sonst zu sehr abgehackt
waére.

MikroAkkorde werden auf dem ChordSheet vertikal gestapelt. Wenn es auf demselben Schlag auch einen Hauptakkord gibt, wird dieser in
grau angezeigt.

c ¥
Sie konnen MikroAkkorde auf dem ChordSheet mit Klammern und Kommata eingeben. Beginnen Sie mit einer offenen Klammer, geben
Sie die Akkorde durch Kommata getrennt ein und schliefen Sie mit einer geschlossenen Klammer.

Wenn Sie zum Beispiel (C,F) eingeben, werden zwei Akkorde fiir 8tel-Noten, (C,F,G) drei Akkorde fiir Triolen und (C,F,G,Am) vier
Akkorde fiir 16tel-Noten eingegeben. Wenn Sie keinen Akkord zwischen Kommata eingeben, wird ein leerer Akkord eingegeben. Wenn
Sie z. B. (C,F,G,,) eingeben, werden die erste und zweite Akkordbegleitung fiir 16tel Noten und der dritte Akkord fiir eine 8tel Note
eingegeben.

‘ [4
F

Sie konnen sowohl MikroAkkorde als auch einen Hauptakkord auf demselben Schlag einsetzen. Geben Sie zum Beispiel D7(A,Fm) ein,
um D7 als Hauptakkord und A und Fm als MikroAkkorde einzugeben.

Sie konnen alle Akkorde (Haupt- und/oder MikroAkkorde) aus der markierten Zelle mit der Entf-Taste 16schen.
Wenn Sie die Tasten () und Eingabe driicken, werden nur die MikroAkkorde geldscht und es wird auf die néchste Zelle gesprungen.
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Sie konnen den aktuellen Hauptakkord &ndern und die aktuellen MikroAkkorde auf dem Schlag behalten, indem Sie einen anderen
Hauptakkord eingeben. Wenn Sie zum Beispiel Gm eingeben und die Eingabe-Taste driicken, wird der Hauptakkord durch Gm ersetzt und
die MikroAkkorde bleiben erhalten.

Wenn Sie den Hauptakkord dndern und die MikroAkkorde 16schen mochten, geben Sie einen Akkord gefolgt von einer Klammer ein.
Geben Sie zum Beispiel Gm() ein, um den aktuellen Hauptakkord durch Gm zu ersetzen und die MikroAkkorde zu 16schen.

Sie konnen auch einen Dialog verwenden, um MikroAkkorde einzugeben. Driicken Sie die Tasten F6 oder M Eingabe, um den Dialog
MikroAkkorde einstellen zu 6ffnen. Der Dialog enthélt zusdtzliche Einstellungen, darunter die Option, einige Spuren vom Wiedergeben
der MikroAkkorde auszuschlieen.

MikroAkkorde einstellen fur Takt 14 x
Aktueller Takt |14+ ~ ¢ Vorherige T akt Machste Takt > ] Deaktiviert fiir diesen Takt Aktualisieren
Schlag 1 Schlag 2 Schlag 3 Schlag 4
a0 €
ot [ [ L T 1 1 TE T I T 7L T T T 1
Pause o 0o o o O o 0o d O o o o O o o o
Moty o 0o o o O o 0o d O o o o O o o o
Alles sinsteller| | 16tel [huto) o] [16tel o) v [16tel o) v| [16tel o] ~]
[ éktiviert erzwingen Schiag 1 [ Aktiviert erewingen Schlag 2 [ &ktiviert erzwingen Schlag 3 [ &ktiviert erzwingen Schlag 4
Loschen Schlag 1 Loschen Schlag 2 Loschen Schlag 3 Loschen Schlag 4
ChordSheet  [5.0) [(m]
A hi Spuren ei I MikroAkkorde kopieren Akkorde laschen
Einstellen | Alle Spuren sind singeschlossen Kopieren nach Takt Pattern-Lange Takt lgschen
il et Alle Takte lGschen
[] &usgeschlossene Spuren in diesem Takt ndemn B G el Ml s by
Takt laschen Alle Takte [dschen
Mikrodkkorde zu Songtest Abbruch Hilfe

Aktueller Takt: Die Taktnummer wird mit “* ” angezeigt, wenn der Takt einige MikroAkkorde enthilt, und mit “t”, wenn es eine neue
Einstellung fiir "Ausgeschlossene Spuren" gibt.

Deaktiviert fiir diesen Takt: Wenn diese Option aktiviert ist, wird keine der MikroAkkorde-Einstellungen fiir diesen Takt wiedergegeben.
Mit [Aktualisieren] werden die Einstellungen im Dialogfenster aktualisiert. Driicken Sie diese Taste, wenn sich Akkorde gedndert haben.

Akkorde: Geben Sie MikroAkkorde in dieser Zeile ein. Jeder Schlag ist bei einem geraden Style in vier und bei einem Swing-Style in drei
Schldge unterteilt.

Pause: Eine Pause bewirkt, dass die frithere Akkorde-Dauer nicht mehr wiedergegeben wird, wodurch der frithere Akkord zu einem "Shot"
wird.

Motiv: Aktivieren Sie die Checkbox, wenn Sie ein bestimmtes rhythmisches Pattern erstellen mochten. Sie brauchen keine Akkorde
einzugeben, da das Motiv den aktuellen Akkord des Songs verwendet. Sie kdnnen rhythmische Patterns eingeben, die von ausgewéhlten
Spuren fiir ausgewéhlte Takte wiedergegeben werden sollen. So konnen Sie beispielsweise festlegen, dass die Gitarre und der Bass in
einem Funk-Song einen bestimmten 16tel-Rhythmus wiedergeben, wéhrend das Piano und das Saxophon das normale Feel beibehalten.
Angenommen, Sie haben einen Funk Style geladen und méchten, dass eine Blésersektion einen bestimmten Rhythmus (16tel-Pause-Pause-
16tel) in Schlag 1 und 3 wiedergibt und in Schlag 2 und 4 einfach nur pausiert. Aktivieren Sie also die Checkbox “Motiv”’ im ersten und
vierten Slot und die Checkbox “Pause” im zweiten und dritten Slot fiir Schlag 1, und aktivieren Sie dann die Checkbox “Pause” fiir alle
Slots in Schlag 2. Dieses Muster wiederholen Sie fiir Schlag 3 und 4. Aktivieren Sie die Option “Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt”
andern und driicken Sie den [Einstellen] Button, um andere Spuren als die Blidsersektion auszuschlieBen. Wenn Sie dieses Rhythmus-
Pattern in anderen Takten verwenden mochten, nutzen Sie den Bereich “MikroAkkorde kopieren”. Wenn Sie nun den Song spielen, héren
Sie Blaser, die Hits wiedergeben, die mit den coolen Linien, die Teil des Styles sind, vermischt sind.
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Mit [Alle einstellen] wird die Unterteilung des ersten Schlags auf alle anderen Schlige iibertragen.

Triolen/16tel/Auto: Hier wird die Anzahl der Teilungen pro Schlag festgelegt. “Triolen” unterteilt den Schlag in 3, und 16tel unterteilt den
Schlag in 4. Wenn “Auto” ausgewdhlt ist, wird die Unterteilung automatisch durch den geladenen Style ausgewéhilt.

Aktiviert erzwingen: Die Schlag Nummer ist niitzlich, wenn Sie im aktuellen Schlag keine MikroAkkorde eingeben, aber dennoch einen
Schlag mit Stille anstelle des Hauptakkords wiinschen.

[Loschen Schlag Nummer] 16scht die Daten fiir den jeweiligen Schlag.

Ausgeschlossene Spuren einstellen: : In diesem Bereich konnen Sie Spuren auswéhlen, die vom Wiedergeben der MikroAkkorde
ausgeschlossen werden sollen. Aktivieren der Anderung

Ausgeschlossene Spuren in diesem Takt dindern: Wenn Sie dies aktivieren, konnen Sie Spuren auswéhlen, die vom Wiedergeben der
MikroAkkorde ausgeschlossen werden sollen. Driicken Sie den [Einstellen] Button, um Spuren auszuwihlen, die ausgeschlossen werden
sollen. Die ausgeschlossenen Spuren werden stattdessen die Hauptakkorde wiedergeben. Der Button [Takt 16schen] 16scht alle
Einstellungen fiir die ausgeschlossene Spur fiir den aktuellen Takt, und der Button [Alle Takte 16schen] 16scht alle Einstellungen fiir die
ausgeschlossene Spur fiir alle Takte des Songs.

MikroAkkorde kopieren: In diesem Bereich konnen Sie MikroAkkorde und Einstellungen in andere Takte kopieren.

Geben Sie den Zieltakt in Kopieren nach Takt und die Gesamtzahl der zu kopierenden Takte in Anzahl der Takte ein. Aktivieren Sie die
Option Pattern-Linge auf 1, wenn der aktuelle Takt kopiert werden soll. Wenn eine lédngere Sektion kopiert werden soll, geben Sie die
Anzahl der zu kopierenden Takte ein. Geben Sie zum Beispiel 2 ein, um den aktuellen und den nidchsten Takt zu kopieren. Der Button
[Ganze Spur einstellen] aktiviert das Ziel auf den gesamten Song. Der Button [MikroAkkorde kopieren] kopiert die MikroAkkorde und
Einstellungen des aktuellen Takts (oder mehrerer Takte, wenn die Pattern-Lange mehr als 1 betrdgt) und fiigt sie in den ausgewéhlten Takt
ein.

Der Button [Takt loschen] 16scht alle Einstellungen des aktuellen Takt, und der Button [Alle Takte 16schen] 16scht alle Einstellungen
aller Takte des Songs.

[MikcoAkkorde zu Songtexten] zeigt die MikroAkkorde, einschlieBlich der Motive (x) und Pausen (r), als Songtexte an, die auf dem
ChordSheet angezeigt werden, wenn die Ebene der Songtexte mit dem Button-Menii der Symbolleiste [ Akkordanzeige] ausgewahlt wird.

Mit [Akkord-Einstellungen] 6ffnen Sie das Dialogfenster Akkord-Einstellungen.
Akkord Einstellungen

C7| Akkord-Einstellungen beinhalten Pausen, Shots und Pedal Bass. Sie konnen den Akkord-Einstellungs-Dialog iiber den C7 Button
omes| der Toolbar, der Tastenkombination Alt+FS oder iiber das Rechts-Klick Kontextmenii im ChordSheet, 6ffnen.
Akkord-Einstellungen X | Takt-Schliige: Hier konnen Sie den zu bearbeitenden
Takt-Schlige Taktschlag auswéhlen.
ﬁ; , Oz O3 O¢ Vorechay EhordBuider Akkord: Wenn fiir diesen Taktschlag ein Akkord
ed [0 ] Aklualisierzn EMCEEREEE eingegeben wurde, wird er hier angezeigt. Wenn noch
MicroAkkorde | | | | iciobkkorde Aktuslisieren kein Akkord angegeben wurde, so konnen Sie diesen
Vorzieher Breaks [Pause/Shot/Akkord halten] hier eingeben.
O RVl Breaksarl Keine b MicroAkkorde: Sie konnen bis zu 4 Akkorde auf einem
O 1/16 vorzishen Al Instmente Ale aue . Schlag eingeben, indem Sie die Akkorde durch ein
O 148 vordehen Bass Fiano Drums Gitarre Stieicher Komma getrennt eingeben. Sie kénnten zum Beispiel
Orgelpunkt im Bass #indere Instrumente pausisren C,F fiir Stel NOten, C,F,D oder C,,D fiir Triolen oder
D e [ — < Vorhergehender T akt Machster Takt > C,F,G,Am oder C,F,,Am fiir 16tel Noten eingeben. Der
ad[ | i [0 | Toke Lissche alle Takte Lissche Takt Button [MikroAkkorde] 6ffnet den Dialog
T TG mm | MikroAkkorde einstellen, in dem Sie einige Spuren von

der Wiedergabe der MikroAkkorde ausschlieSen und
andere Optionen auswéhlen konnen.

Breaks (Pause/Shot/Akkord halten): Wenn ein “Shot” oder ein gehaltener Akkord zugewiesen ist, spielen die Instrumente, die von dem
Shot/” gehaltener Akkord “ ausgeschlossen sind, normal weiter. Es gibt aber eine zusitzliche Moglichkeit, jene ausgeschlossenen
Instrumente stumm zu schalten. Um dies einzustellen, wéhlen Sie einen Shot oder gehaltenen Akkord und dann “Andere Instrumente
pausieren”. Diese Option gibt Ihnen die Moglichkeit, Instrumente stumm zu schalten, wéahrend andere Shot oder gehaltene Akkorde
spielen.

Vorzieher (Pushes): “Pushes” (vorgezogene Noten) sind Akkorde, die vor dem Schlag gespielt werden. Zum Beispiel zieht der Pianist in
Jazz Swing Musik oft einen Akkord Wechsel vor, indem er den Akkord eine Achtelnote vorher spielt.

Um Tastenanschlége zu verwenden, tippen Sie das Zirkumflex [*] vor dem Akkord ein. Das Zirkumflex befindet sich links unter der
Escape-Taste auf [hrer PC-Tastatur.

ACHTUNG-Hinweis: Auf Grund der Unterschiede zwischen U.S.- und Deutschem Tastatur-Layout miissen Sie derzeit [&] (Uber der Ziffer 6 auf
Ihrer PC-Tastatur) eingeben, um das Symbol [*] auf Ihrem Bildschirm darzustellen.

- Schreiben Sie ein einzelnes Zirkumflex, um einen Akkord eine Achtelnote vor den Schlag zu setzten, z.B., *C7
- Schreiben Sie ein doppeltes Zirkumflex, um einen Akkord eine Sechzehntelnote vor den Schlag zu setzten,z.B., **C7

In Jazz Styles (und anderen Styles mit Triolen-Feeling), wird der Akkord durch eine Triole “gepushed”, egal ob ein einfaches oder
doppeltes Zirkumflex vorhanden ist (*").

Tipp: Sie kénnen den Wert der Velocity-Verstarkung einstellen, sodass der Effekt nicht zu laut wird. In den Voreinstellungen (Ctrl+E) klicken Sie
auf die Schaltflache [Arrangement], um die Arrangement Optionen zu &ffnen. Dann tippen Sie den Wert der Velocity-Verstarkung fiir Vorzieher,
Shots und gehaltene Noten ein.

| Tipp: Der Style kann allerdings diese Einstellungen Gberschreiben.

Orgelpunkt im Bass: Sie kdnnen hier einen 'pedal bass' auswéhlen. Wiahlen Sie den Typ im Aufklappmenti, geben Sie die im Bass zu
haltende Note im Feld “auf™ ein und geben Sie die Lénge im Feld “Takte* ein.

Unterstiitzung fiir alternative Arten der Akkordanzeige
Sie konnen Akkorde auch in romischen Ziftern, Nashville- Notation, Solfeggio oder absoluter Solmisation anzeigen und eingeben.
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Zum Beispiel wiirde der Akkord Gm7 in Tonart F in Romisch Numerischer Notendarstellung als IIm7, 2m7 in Nashville Notation und
Rem7 in Solfeggio angezeigt.

In Italien und anderen Teilen Europas werden Akkorde wie C7 auch immer mit dem Solfeggio-Namen (“Do 7” fiir C7)
unabhéngig von der Tonart, bezeichnet. Diese Systeme sind sehr niitzlich beim Erlernen oder Analysieren von Melodien,
weil sie unabhdngig von der Tonart sind.

Sie konnen auch im Nachhinein einen vorhandenen Song in z.B. Romisch Numerischer Notendarstellung ausdrucken. Sie konnen ebenfalls
einen Akkord in einem dieser Systeme eingeben, z.B. bei Eingabe von “4” wird Ihnen Band-in-Box den 4.Akkord in der aktuellen Tonart
erfassen.

Klicken Sie auf den [Akkordanzeige] Meniibutton und wihlen Sie den Akkord TYPE AUS DEM Menii.

Die Romisch Numerische sowie die anderen nicht standardisierten Anzeigen verwenden im Notations-Fenster (oder beim Ausdrucken)
hochgestellte fiir die Akkordanzeige. Deshalb werden die alternativen Akkordsymbole am besten im Notations-Fenster angezeigt.

Es gibt eine Option um Nicht-Standard-Akkorde oberhalb der Standardakkorde im ChordSheet anzuzeigen.

Driicken Sie den [Akkordanzeige] Button, gehen Sie zu Layer | Zusdtzliche Akkord-Anzeige, und wihlen aus der Liste der
vier Optionen.

V7 bll” 1nm '

s €0 Iy LA 5)
Akkorde vorhoren

Diese Eigenschaft erlaubt Ihnen Akkorde zu horen, wahrend Sie sie eingeben. Nachdem Sie einen Akkordnamen in das ChordSheet (oder
Notations- Fenster) eingetippt haben, driicken Sie Umschalt+Eingabe. Dies gibt den Akkord ins ChordSheet ein und spielt gleichzeitig
den Akkord fiir Sie, mit den Sounds von Klavier- und Bass-Spur. Sie konnen auch einen Akkord, der bereits eingegeben wurde, durch
Driicken von Umschalt+Eingabe anhéren nachdem der Takt mit dem Akkord angewéhlt/markiert wurde. Wenn in diesen Zellen (noch)
kein Akkord steht, werden Sie den zuletzt eingegeben Akkord horen.

ChordBuilder

Durch einem Rechtsklick auf jeden beliebigen Akkord kénnen Sie sofort horen, wie er klingt. Sie konnen den ChordBuilder auch
verwenden, um sich verschiedene Akkorde anzuhoren, bis Sie denjenigen gefunden haben, der Thnen am besten gefillt. Mit anderen
Worten: Sie kdnnen Akkorde “nach Gehor” eingeben, ohne dass Sie dessen Namen kennen oder in Musiktheorie bewandert sind. Dieses
Feature verdeutlicht ebenfalls die Unterschiede zwischen den verschiedenen Akkordarten.

13 | Sie rufen den ChordBuilder auf, indem Sie auf [ChordBuilder] -Schaltfléiche klicken, durch einen Rechtsklick auf das ChordSheet
mie | und die Auswahl des Meniipunktes ChordBuilder, oder durch die Auswahl des Meniipunktes Fenster | ChordBuilder.
Der Akkordassistent ist so entworfen, dass er perfekt {iber das ChordSheet passt. Sie konnen lhn offen stehen lassen, wihrend Sie Akkorde

eingeben in Band-in-a-Box. Beachten Sie, dass Sie natiirlich auch Akkorde auf IThrem MIDI-Keyboard spielen konnen, die Sie mit STRG-
ENTER {iibernehmen.

q

CherdBuilder x

Grundton Erweiterung Voicing-Typen

®cC OF4 ® Maj Oz Weile Lage ~

gsb 8:] 8:.3.? Omes of o Bei Takt Schlag

b Oh Om? Omé Omd O mMai7 Akkord lgzchen < b3

OE OBb Omis  Odm Akkord singebsn Chaj

OF Os or Os 13 Os kkord bei Klick sinfiigen

Bassrote (Slshbass) Ol Ol [ = Hite | [

kein ~ @

stat Er——

Akkord Theorie 1 b2 2 b2 3 4 #4 5 HE [ b7 7
Diatanisch Ab Bbm cm Db Eb Fm Gm7bs
Dominant 7 A7 . Bb7 . c7 Db7 | Eb7 . F7 G7
Slash Akkorde AbiEb BbiD CfE Db/F Eb/G FmiC
Parallel Mall Cm=E Abm || B Dbm | . Ebm .|| E Gb .
Werminderte/Halb Yerm. Abdim Adim Bdim Dm7bS Gm7bs
Alle (gangigen] ap ||| A Bb ||| B c Db ||| D Eb ||| E F G .|| 6

TonartAp | [JJazz

AKkkorde loschen

Die Akkorde an der aktuellen Position der hervorgehobenen Zelle kénnen durch die [Entf] Taste oder dem Windows® Ausschneiden
Befehl [STRG-X] oder durch Eintippen eines Kommas, gefolgt von der Eingabetaste geloscht werden. Um einen Bereich von Akkorde zu
16schen, Markieren Sie ein Reihe von Akkorden und driicken die [Entf] Taste. Es ist keine Bestétigung notwendig.

Breaks (Pausen, Shots und Gehaltene Akkorde)
Pausen sind Stellen in einem Song, an denen ein oder mehr Instrumente pausieren, einen Shot spielen oder einen Akkord halten, also eine
Unterbrechung eines durchgéingigen Rhythmus darstellen.

- Pausen konnen fiir ein, einige oder alle Instrument(e) gelten und an jeder Stelle im Takt vorkommen. Sie kénnten zum Beispiel alle
Instrumente auer dem Bass fiir die ersten 4 Takte pausieren bzw. “rasten” lassen, dann das Klavier fiir 4 Takte einsteigen lassen und
dann die vollstindige Band fiir den Rest des Songs.

- Shots bestimmte Instrumente kdnnen angewiesen werden, einen “Shot” zu spielen, wobei der Akkord (kriftig) gespielt wird und
anschlieflend eine Pause folgt. Der Rock & Roll Standard “Rock Around The Clock™ hat zum Beispiel einen Shot auf Schlag 1, gefolgt
von 2 Takten. Die Dauer von “Shots” ist 60 Ticks pro Schlag.

- Gehaltene Akkorde legen fest, dass bestimmte Instrumente einen Akkord halten und fiir eine vorgegebene Anzahl von Takten klingen
lassen. Bass und Klavier konnten z.B. einen gehaltenen Akkord (aus/weiter)klingen lassen wiahrend das Schlagzeug seinen Rhythmus
fortsetzt.

Ein Akkord kann durch Anfiigen eines Punktes nach dem Akkord als Pause (,Rest’) spezifiziert werden.
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BREAKS fiir verschiedene Instrumente auswihlen

Sie konnen festlegen, dass einige Instrumente durch die Rhythmus Unterbrechung nicht beeinflusst werden. Die Abkiirzungen fiir die
Instrumente sind B fiir Bass, D fiir Drums, P fiir Piano, G fiir Gitarre, und S fiir Streicher.

zeigt an, dass ein C Akkord als Pause gespielt wird.

zeigt an, dass ein C Akkord als Shot gespielt wird.

zeigt an, dass ein C Akkord als gehaltener Akkord gespielt wird.

Um eine Pause fiir alle Instrumente auf einem C Akkord einzugeben, tippen Sie C.

Um Instrumente davon auszuschlieBen, fiigen Sie deren Abkiirzungen hinter dem Break an, zum Beispiel. C.bd legt eine Pause fiir alle
Instrumente AUSSER Bass und Schlagzeug fest.

Um einen gehaltenen Akkord fiir alle Instrumente aufer Klavier darzustellen, tippen Sie C...p ein.
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Pausen konnen auch im Akkord-Einstellungs-Dialog (Alt+FS) definiert werden.

Tipp: Sie kénnen die Anschlagstarke von Shots und Holds anpassen. Offnen Sie den Dialog Voreinstellungen (Strg+E) und klicken Sie auf den
Button [Arrangement], um den Dialog Arrangement Optionen zu 6ffnen. Geben Sie dann den Wert fiir die Anschlagstarke fir Shots und Holds
ein.

Breaks (Pausen/Shots/Holds) Kopieren

Mit dem Meniibefehl Bearbeiten | Kopieren Spezial | Breaks kopieren konnen Sie Eigenschaften eines Akkords (Pausen/Shots/Holds) iiber
den Bereich zu anderen Akkorden kopieren.

Breaks (Pausen/Shots/Holds) kopieren x
Kopieren ab T akt Takt #
Wieviele Takbe

Kopieren nach T akt
Abbruch Hilr=

Pausen, Shots, Holds Tastatur Shortcuts
Shortcuts fiir die Eingabe von (Pausen/Shots/Holds) fiir eine bestimmte Anzahl von Takten sind verfiigbar.
- Tippen Sie h4 fiir einen Akkord ein, damit wird die Pause vom ersten Schlag der Zelle auf 4 Takte kopiert.

- Tippen Sie ,h4 fiir einen Akkord, damit wird die Pause des zweiten Schlags der Zelle fiir 4 Takte kopiert.
- Tippen Sie h fiir einen Akkord, damit wird die Pause zum néchsten Part-Marker kopiert

- Tippen Sie einen Akkord gefolgt durch einen Nummer (N), damit wird die Pause angegebene Anzahl N Takte kopiert.
zB. C7...4 erzeugt gehaltene Akkorde fiir 4 Takte.
Gm?7...bd5 erzeugt gehaltene Akkorde (bd=aufler Bass und Drums) fiir 5 Takte.

Loschen von.. bis...

Um Takte zu l6schen und gleichzeitig zusétzliche Kontrolle {iber das Loschen von Melodie,Solist und Songtext zu erhalten wihlen Sie den
Befehl Bearbeiten | Loschen von... bis... um den Dialog Akkorde und/oder Melodie loschen aufzurufen. Sie kénnen den Dialog auf mit
der Tastaturkombination (ALT+K) aufrufen.

[Akkorde und/oder Melodie 15schen X Wenn Sie Take mit Melodie, Solist oder Songtext 16schen, miissen Sie zusétzlich
noch die Strophe angeben.

Loschen van Takt EI 4] dkkeorde lgschen
Wieviele Takte Melodie lzchen

Soligt [dzchen

Songtest [dzchen

Strophe
Abbruch Hife
Einfiigen / Loschen von Takten

Der Befehl Bearbeiten | Takt(e) einfiigen fiigt eine bestimmte Anzahl Takte in Ihren Song ein. Sie kdnnen auch Hotkeys verwenden, um N
Takte an der aktuellen Position einzufiigen. Zum Beispiel wiirde I N 4 Eingabe 4 Takte an der aktuellen Position einfligen, und I N 8
Eingabe wiirde 8 Takte einfiigen.

Der Befehl Bearbeiten | Takt(e) loschen entfernt eine Anzahl Takte aus Threm Song.
Kopieren und Einfiigen eines Akkord-Bereichs

Einen Bereich mit Akkorden zu kopieren funktioniert auf dieselbe Weise, wie mit Textblocken bei einem Windows-
Textverarbeitungsprogramm. Im Referenzteil dieses Handbuchs “Tastaturkiirzel und Hotkeys” werden die Tastaturkiirzel aufgelistet.

Akkorde in die Windows-Zwischenablage kopieren

Waihlen Sie den zu kopierenden Bereich. Setzen Sie den Mauszeiger auf den Takt, an dem der Bereich beginnen soll. Halten Sie die linke
Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Mauszeiger iiber den Bereich. Wahrenddessen wird der markierte Bereich hervorgehoben
dargestellt (mit dunklem Hintergrund). Wenn der gewiinschte Bereich markiert ist, lassen Sie die Maustaste los.

Mit der, Tastenkombination STRG-C oder der Meniifunktion Bearbeiten / Kopieren Sie den markierten Bereich in die Zwischenablage.
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Akkorde aus der Zwischenablage einfiigen

Nachdem Sie einige Akkorde in die Zwischenablage kopiert haben, kénnen Sie diese Akkorde an eine andere Stelle Thres Songs kopieren.
Bewegen Sie die markierte Zell auf den Takt um die das Einfiigen der Akkorde zu beginnen.

Verschieben Sie die Taktmarkierung auf den Takt, an dem die Akkorde eingefiigt werden sollen, dann fiigen Sie die Akkorde entweder mit
dem der Tastenkombination STRG+V oder der Meniifunktion Bearbeiten | Paste ein.

Kopieren und Einfiigen von Bereichen des ChordSheets durch Ziehen und Ablegen

Kopieren von Sektionen und markierten Bereichen konnen Sie mit “Drag-und-Drop” machen; klicken Sie mit der linken Maustaste auf

eine Sektion, ziehen Sie diese auf eine andere Stelle im ChordSheet, um Ihren Song neu zu arrangieren. Driicken Sie beim Ziehen Strg,

dann erhalten Sie einen Dialog fiir genauere Einstellungen beim Kopieren bzw. Uberschreiben.

Sie haben zum Beispiel eine Sektion mit 8 Takten beginnend bei Takt 9:

- Um diese nach Takt zu kopieren und 8 Takte an dieser Position einzufiigen, zichen Sie die Takt Nummer und lasse diese bei Takt 23 los.

- Um die 8 Takte von Sektion 9 in den Takt 23 zu kopieren und gleichzeitig die 8 Takte dort zu tiberschreiben, miissen Sie die Strg-Taste
driicken und gleichzeitig die Sektion auf Takt 23 ziehen. Es erscheint der Dialog, in dem Sie mit OK die Uberschreibung bestitigen
konnen.

Akkorde und/oder Melodie Kopieren
Ein anderer Weg Akkorde zu kopieren bietet sich durch Driicken von Alt+C, wodurch der Dialog Akkorde und/oder Melodien kopieren
geoffnet wird.

Dies erlaubt Thnen, Akkorde, Melodie, Solist, und/oder Songtext iiber eine Anzahl von Takten zu kopieren, indem Sie den zu kopierenden
Abschnitt mit von/bis/Anzahl Takt(e) festlegen. Wéhlen Sie iiber die Auswahlkéstchen jene Einzelheiten, die Sie in den Kopiervorgang mit
einbeziehen mochten.

Akkorde und/oder Melodie kpieren X | Fiige Takte am Zielort ein: Wenn gesetzt, werden die zu
Kapie van Takt [s | swophe e b kopierenden Takte eingefiigt, ansonsten {iberschreiben Sie
Wieviele Takte Part-Marker & Takt-Einstellungen kopieren vorhandene Akkorde.
kopierznachTakt  [3 | Strophe [ Meladiz kopieren Kopieren wiederholen: Wenn grofer 1, wird mehrmals
[ Fiige Takie an Ziskort sin Salist kopieren kopiert, optional mit Tr;_msponie_rungen jeder Kopie. Diese
# Kopie wiedetholen % Songiost kapieien Aktionen werden lediglich auf die erste Strophe angewandt.
Trangponiers bei Kopie El Halbtzne Transponiere bei jeder Kopie ... Halbtone: Wenn mehr als

[ Zuflige # von Halbtinen eine Kopie gewahlt ist, wird der Abschnitt mit jeder Kopie
Kapie 1.5haphe auf ganzen Sang transponiert. Dies ist sehr niitzlich, wenn man eine kurze
=r— St Abbrach it Phrase (“Riff’ ’) in Vers_chiedenen Tpnarten ﬁbc_en méc}lte, oder
im Song eine Modulation des gewéhlten Bereichs wiinscht.

Zufillige # von Halbtonen: Transponiert den kopierten Abschnitt zufallsabhéngig, sehr niitzlich fiir fortgeschrittene Studenten, die eine
Phrase oder ein Riff in allen Tonarten zu meistern versuchen.

Kopie 1. Strophe auf ganzen Song: Wenn gesetzt, werden alle in diesem Dialog angewihlten Optionen auf alle Strophen des Songs, nicht
nur auf Strophe #1 angewendet.

Der [SchlieBen] Button kopiert keine Akkorde und/oder Melodie, sondern bewahrt die aktuellen Einstellungen im Dialog.
Die “K” Methode fiir schnelles Kopieren

Sie konnen sofort die letzten 8 Takte an die aktuelle Position kopieren, indem Sie einfach an einer Taktposition K, gefolgt von der
Eingabetaste eingeben. Die aktuelle Position riickt zum Takt hinter der Kopie vor.

Wenn Sie zum Beispiel einen Songeingeben, das einen sich wiederholenden Abschnitt von 8 Takten Akkorde hat, geben Sie die ersten 8
Takte mit Akkorden ein, gehen zu Takt 9 und tippen dann: K, Eingabe. Die letzten 8 Takte werden zu Takt 9-16 kopiert, und der Cursor
bewegt sich zu Takt 17, und Sie sind bereit, um die Eingabe der Melodie fortzusetzen. Wenn Sie zu Takt 25 kommen und die Akkorde von
1-8 auf Takt 25-32 kopiert haben mdchten, tippen Sie K, 1 Eingabe und diese 8 Takte von Takt 1 zu Takt 25 kopiert. Durch Hinzufiigen
von zusitzlichen Tastenbefehlen konnen Sie diese Abkiirzung individuell einrichten (z.B. Eingabe von k 12, 3 wiirde von Takt 3 fiir 12
Takte zu aktueller Position kopieren).

Akkorde werden immer kopiert. Melodie, Solo und Text werden auch kopiert, wenn diese Option im Dialog Akkorde und/oder Melodie
kopieren (Alt+C) gesetzt ist.

Akkorde als einfachen Text kopieren/einfiigen
Kopieren von einem Band-in-a-Box-Song

Akkorde konnen als einfaches Textformat kopiert werden und in einen anderen Song in Band-in-a-Box oder eine Textdatei in einem
Programm wie Notepad eingefiigt werden.

Waihlen Sie die Akkorde auf dem ChordSheet aus, und driicken Sie die Standardtasten Strg+C, um sie zu kopieren. Sie kénnen dann
Strg+V in einem anderen Song oder einer Textdatei driicken, um sie einzufiigen.

I ] I ' ] *Untitled - Notepad
-10 -11 -12 File Edit Format View Help
= > |[Chords]
13 -1 -15 16 |b) BbMaj7| G7..|%| Am7b5 D7| AMGm7| C7| Cm7]| F7|

[ 1 Lao? | [ChordsEnd]

Hinweis: Wenn Akkorde nicht auf dem ChordSheet ausgewahlt sind, kopiert Strg+C den gesamten Song einschlieBlich aller Akkorde und
Zusatzinformationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Memo usw.) in die Zwischenablage. Sie kénnen dies mit den Tasten Strg+V in eine Textdatei
einfligen, aber wenn Sie es in einen anderen Song einfligen mdchten, miissen Sie Strg+Umschalt+V driicken oder das Men( Bearbeiten |
Einfiigen Spezial- von Text in der Zwischenablage zu Song(s) aufrufen.

StandardméBig werden Part-Marker sowie Pausen, Shots, Holds und Pushes in den Text aufgenommen, aber Sie kénnen dies mit den
Optionen im Dialog Song(s) als Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) dndern. In diesem Dialogfeld konnen Sie auch die Elemente
auswihlen, die beim Kopieren des gesamten Songs enthalten sein sollen. Uber diesen Dialog kénnen Sie auch alle Songs in einem
bestimmten Ordner in die Zwischenablage kopieren oder als Textdatei(en) speichern. Der Dialog wird {iber den Meniipunkt Bearbeiten |
Kopieren Spezial | Song(s) als Text in Zwischenablage oder Datei(en) kopieren aufgerufen.
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ﬂ Seng(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) - [m} x Text in die ZWiSchenablage kopieren

Optioken flir geschriehenen Test mit dem regulﬁren Befehl Bearbeiten-
Testin die Zwischenablage kopieren mit dem reguidien Befehl Bearbeiten-Kopieren (Stg+C) Kopieren (Strg-C): Dieser muss aktiviert
Song-Metal aten einbeziehen % fur Wiederholung der Akkorde T akt verwenden [ T abulator anstelle von | fiir Taklstich verwenden Sein, um Akkorde mlt den Standardtasten
[ Mema einbezishen Leerzeichen zum Beginn jedes Taktes [ # fiir jeden leeren S chlag verwenden Stl‘g+C zu kOpieI‘eIl.

Part-Marker einbeziehen Meue Zeile fiir neuen Abschnitt (Part-tarker] T aktrummern pro Takt anzeigen . . .

[ Holds, Pushes, Shols einbezizhen Takte: pro Zeike Songlest cinbezichen Song-MetaDaten einbeziehen: Diese

Option gilt, wenn Sie den gesamten Song
kopieren. Wenn dies aktiviert ist, werden
O Bareich dos Song i ’ die Song-Metadaten (Titel, Tonart,

(0 Alle Songs in diesem Ordner stapelweise speichem TempO, FOI‘m, Style uSW.) einbeZOgen.

(®) Gesamter Song

Unterordner einbeziehen

= Memo einbeziehen: Diese Option gilt
auch, wenn Sie den gesamten Song
kopieren.

Default Als tat-Datei speichern | OF - In die Zwischenablage kopieren | SchlieRen Abbrechen Hilfe:

Part-Marker einbeziehen: StandardméaBig werden Part-Marker kopiert, aber Sie konnen wéhlen, sie nicht zu kopieren.

Holds, Pushes, Shots einbeziehen: StandardméafBig werden in Akkorden eingegebene Pausen, Shots, Holds und Pushes kopiert, aber wenn
Sie dies nicht wiinschen, deaktivieren Sie diese Option.

% fiir wiederholte Akkordtakte verwenden: Wenn dies aktiviert ist, wird ein %-Zeichen fiir einen leeren Takt verwendet.

Leerzeichen, um jeden Takt zu beginnen: Wenn dies aktiviert ist, wird am Anfang jedes Taktes ein Leerzeichen eingefiigt.

Neue Linie fiir neuen Abschnitt (Part-Marker): Wenn dies aktiviert ist, beginnt jede Sektion (Part-Marker) mit einer neuen Zeile.
Takte pro Zeile: Sie konnen die Anzahl der Takte der Akkorde einstellen, die pro Zeile geschrieben werden sollen.

Tabulator anstelle von | fiir Taktstrich verwenden: Mit dieser Option kénnen Sie Text in eine Kalkulationstabelle mit Spalten fiir jeden
Takt einfiigen.

/ fiir jeden leeren Schlag verwenden: Dadurch wird ein Schrégstrich fiir einen leeren Schlag geschrieben. Sie sehen dann zum Beispiel |
C///|statt|C|.

Taktnummern pro Takt anzeigen: Wenn dies aktiviert ist, wird eine Taktnummer eingefiigt.

Songtext einbeziehen: Damit konnen Sie den Songtext als Sektion [Songtext] einfiigen.

Ganzer Song: Wenn Sie diesen Modus auswéhlen, konnen Sie [OK - In Zwischenablage kopieren] driicken, um den gesamten Song zu
kopieren (Akkorde und Zusatzinformationen ausgewahlt) oder [Als .txt-Datei speichern], um diesen als Textdatei zu speichern.
Song-Bereich: Wenn Sie diesen Modus auswéhlen, konnen Sie [OK - In Zwischenablage kopieren] driicken, um die Akkorde im
ausgewdhlten Bereich zu kopieren, oder [Als .txt-Datei speichern], um sie als Textdatei zu speichern.

Stapelspeicherung aller Songs in diesem Ordner: Mit diesem Modus konnen Sie alle Songs in einem bestimmten Ordner kopieren oder
speichern. Driicken Sie das Ordnersymbol, um den Ordner auszuwéhlen, und wéhlen Sie die Option, um Unterordner dieses Ordners
einzuschliefen. Wihlen Sie auch das Ziel mit der Option Stapelspeichern unter. Sie konnen alle Songs in die Zwischenablage kopieren,
sie als einzelne Textdateien im selben Ordner speichern, sie als einzelne Textdateien in einem anderen Ordner speichern oder sie als eine
einzige Textdatei speichern. Driicken Sie dann [OK -Stapel-Speichern TXT], um den Song zu kopieren oder zu speichern.

Der Button [Standardeinstellungen] setzt alle Optionen auf die Standardeinstellungen zuriick. Der Button [SchlieBen] schlieit den Dialog
und speichert die Einstellungen, kopiert aber nichts.

Kopieren aus einer Textdatei

Sie konnen Akkorde in einer Textdatei kopieren und sie in einen Band-in-a-Box-Song einfiigen. Geben Sie Akkorde in eine Textdatei ein,
indem Sie eine vertikale Linie fiir einen Taktstrich verwenden. Wenn Sie einen leeren Takt wiinschen, lassen Sie ein Leerzeichen oder
geben Sie ein %-Zeichen zwischen den vertikalen Linien ein. Sie konnen zum Beispiel | D | G7 || F | oder | D | G7 | % | F | eingeben. Sie
konnen Tastenkombinationen und nicht standardméBige Akkorddarstellungen verwenden (z. B. | 1j | 2h | 53 |). Um Pausen
(Pausen/Shots/Holds) hinzuzufiigen, geben Sie Punkt(e) nach dem Akkord oder Carets ein. Um Pushes hinzuzufiigen, geben Sie Caret(s)
vor dem Akkord ein (*). Wenn Sie einen Part-Marker wiinschen, geben Sie a oder b und eine Klammer nach einem senkrechten Strich ein.
Sie konnen in jeder Zeile so viele Takte eingeben, wie Sie mochten.

7 Untited - Notepad
File Edit Format View Help

|a) Ej| C7| F.| Bb9| Eb] F3| %| A6|b) C| AD| Fd| G..| Cm| F7| Am| Bd|

Sie kdnnen sogar einen ganzen Song mit einer Textdatei eingeben. Der einfachste Weg ist, die Textdatei zu verwenden, in die Sie den
ganzen Song eingefligt haben. Einige der Informationen, die in diese Textdatei eingefiigt wurden, kdnnen nicht zuriick in Band-in-a-Box
eingefiigt werden, weil sie fiir einen neuen Song nicht anwendbar sind. Zum Beispiel ist “Song Summary” nicht anwendbar, weil dies
automatisch im Song generiert wird und nicht von einem Benutzer bearbeitet werden kann. Es wird jedoch keine Probleme verursachen,
wenn Sie diese Information in der Textdatei belassen. Sie konnen einen Titel, eine Tonart, ein Tempo, eine Form, einen Styledatei-Namen
und ein Memo einfiigen.

] *Untitled - Notepad

File Edit Format View Help

Song] [Title My song from a text file]

[Key G ] [Tempo 120] [Form 1-16*3]

[.Sty ZZBOSSA.STY]

[Memo]

| wrote this song in Notepad!

[MemoEnd]

[Chords]

|:a)G | F7 | | Fj..| Gh| Cm [%] Bb9]|b) Eb.| Fm7 Bb9| G| | C7| F9| D7 B9| Eb69:3X| |a) F69|%|G7|%|
[ChordsEnd]

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie Strg+A, um alles auszuwéhlen, und Strg+C, um zu kopieren. Driicken Sie dann in Band-in-a-Box
Strg+Umschalt+V oder wihlen Sie im Menii Bearbeiten | Einfiigen Spezial - Text aus Zwischenablage in Song(s). Dadurch wird das
Dialogfeld Text in Song(s) einfiigen geoftnet.
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F¥ Text in Song(s) einfagen - O X
Songls] in Einfiigen gefunden
~ . Ak | Top [Song]
WUngs gEfunde Afternoon Tea - Zzlazz.sty demo [Title Aftemoon Tes - Zalazz sty demo -
[ [Gona] # | |[File Z2I677 MIET]
[Title Afternoon Tea - Zzlszz sty dema - -] [KeyBb]
[File 721477 MG1] [Tempa 140]
hlgey Bb 1] ) [Form 1-32+3]
Empo [ Sty ZZIAEZ 5TY]
[Form 1-32+3] [Style Jazz Swing Style]
[.Sty ZZIAZZ 5 TY) [Chords]
;?El&:?zz Swing Shyle] o | M. BbMai7l2. Gm7|3. CH4. F1305. BbMai7le. Fm7 BbAI7. Eble
nrrts 19.6] Ebm710. &b3[11. Am7bE DFHAT2. GmiN13. CTsuslld. C9
. L [17.5) BbMai7[18. Gm7[19. CHI20. F13121. BbM ai7|22. Fm7 BbS
() &ls neuen Song einfiigen Elemente, die Sie in die Paste 125.b] Ebm7126. AB3[27. Dm7|28. Gm7]29. C30. Cm7 F13131. F
[ChiordsEnd]
(@) In aktuellen Song einfiigen Metadaten [Lyrics]
[ Mema FEEEEEETI
(®) Ganzer Song Bl stle (5T NRRRRERE
O Bereich 1 25 v (eT) LEEEE
[ Titel LEEELEET
[LyricsEnd]
o B WIICSE N
Einfligen bis Takt [ &indere [SongEnd]
(O &ls SGU-S onals) speichem [ Akkorde
Auzgewahiter Song (0K driicken und Dateiname wihlen) Rarite
Alle Songs in der Zwischenablage [driicken Sie 0K und wahlen Siz einen O < >
Standar ] jus Schiiefen Abbrechen Hilfe

Song(s) in Einfiigen gefunden: Wenn Sie mehrere Songs in der Textdatei erstellt haben, kdnnen Sie den Song zum Einfligen auswihlen.
Elemente, die Sie in die Paste: Markieren Sie die Elemente, die Sie in die Paste einfiigen mdchten.
Als neuen Song einfiigen: Dieser Modus fiigt alle Akkorde des ausgewéhlten Songs in einen neuen Song ein

In aktuellen Song einfiigen: Dieser Modus fiigt in den ausgewéhlten Takt im aktuellen Song ein. Sie kdnnen entweder die Option Ganzer
Song wihlen, um alle Akkorde im Song einzufiigen, oder die Option Bereich, um die Akkorde im ausgewéhlten Bereich des Songs
einzufiigen.

Als SGU-Song(s) speichern: In diesem Modus wird der ausgewéhlte Song oder alle Songs in der Zwischenablage als neue(r) Song(s)
gespeichert. Um den ausgewihlten Song als neuen Song zu speichern, wihlen Sie die Option Ausgewihlter Song. Driicken Sie dann OK,
wihlen Sie einen Ordner und geben Sie einen Dateinamen ein. Um alle Songs als neue Songs zu speichern, wihlen Sie die Option Alle
Songs in der Zwischenablage, driicken Sie OK und wéhlen Sie einen Ordner.

Verkiirzen/Erweitern Dauer der Akkorde

Bearbeiten | Song Form | Verkiirzen verkiirzt die Dauer der Akkorde auf jeweils die Hélfte (z.B. 4 Schldgen >> 2 Schldgen, 2 Schldgen
>>] Taktschlag).

Bearbeiten | Song Form | Erweitern verdoppelt die Dauer der Akkorde auf das Doppelte ihrer bisherigen Lange (z.B. 1 Taktschlag >>2
Schldgen, 2 Schldgen >> 4 Schlégen).

Suche und Ersetze Akkorde

Bearbeiten | Akkorde | Suchen/Ersetze Akkorde global durch den ganzen Song ersetzen. Das Interessante ist hierbei, dass Sie den Stern (*)
als Platzhalter verwenden kdnnen und damit z.B. auch alle Maj7-Akkorde durch die entsprechenden 69-Akkorde ersetzen konnen. Suchen
und Ersetzen kann mit romischen Ziffern oder Zahlen fiir die Akkordnamen durchgefiihrt werden. Sie kdnnen V Akkorde mit V7 Akkorde,
oder 5m Akkorde mit 5m7 ersetzen. Da diese Einstellungen auch bei Songwechsel gemerkt werden, ist dies Funktion niitzlich bei
Anderungen die mehrere Songs betrifft.

[Akkorde - Suche und Ersetzen X Der [Héufig] Button hilft die Akkordprogression auf die neun am meisten
e e — Verwendet_en Akkorde _fur _Pop ()‘tier Jazz 21’1’ normahs1eren_. Real_Tra‘c‘ks_ spielt eine
bessere Wiedergabe mit diesen “normalen” Akkorden. Die Option “Einfacher
dhrh dissaniard ! Jazz” vereinfacht Akkorde wie z.B.: C13#11#5 zu C9.
258

“erwenden Sie Standard Akkordnamen wie Cm7?, oder verwenden Sie
Platzhalter wie *m7]

Haufig ‘Werjazzen ‘Ent-fazzen Einfacher Jazz

SchlieBen Abbruch Hilfe

Intro-Takte automatisch generieren (oder entfernen)
Um eine Einleitung zu erzeugen, driicken Sie den [Song Form] Toolbar Button und wéhlen Erzeuge Intro aus dem Auswahlmenii

Sang oder wihlen Sie Bearbeiten | Song Form | Akkorde fiir Intro erzeugen. Der Dialog Akkorde fiir Einleitung erstellen wird

Form ¥ -
gedffnet.
lakkorde far Intro erstellen (oder Intro laschen) e
Akkordtypen Jazz | Hiermit wird eine Akkordfolge erzeugt und als Intro eingefiigt. Klicken Sie auf den
ErstellenButton, um andere Akkorde flir das Intro 2u erstellen.
Lange des Intros 4 T akte [Mittl. Tempa) ~
Erster Akkard [hach Intra] izt i der Tonart | C w | Drums Einzahler [nur dieser Song) ¢Standard> [kein Einzahler] -
Pedal Bass kein Orgelpurkt im Bass | Instrumente Benutzerdefiniert ~
Maj7 statt Majf verwenden [IBass [ Drums [ Piano [ Gitarre [ Streicher
[ &kkorde verwenden von Takt 29 4
Intro &kkarde lgschen Intra &kkorde erstellen Schiieben Hilfe

Mit einem einzigen Klick konnen Sie ein 2, 4, oder 8-Takt Intro fiir einen beliebigen Song erzeugen. Die Akkorde werden jedes Mal anders
sein, Sie kdnnen den Vorgang sooft wiederholen, bis Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind. Die generierte Intro ist eine entsprechende
Akkordabfolge in dem gewihlten Musikstil (Jazz/Pop) mit optionalem Pedalbass und hat eine korrekte Uberleitung zum ersten Akkord des
Liedes. Intros kdnnen auch entfernt werden.Es besteht auch die Moglichkeit, das Intro von der ganzen Band, einer bestimmten Spur oder
einer Kombination von Spuren spielen zu lassen.

Die Lénge der Einleitung kann auf 2,4 oder 8 Takte eingestellt werden. Es besteht die Moglichkeit zusétzlichen einen “Pedal Bass” in der
Einleitung erzeugen zu lassen. Durch den Button “Einleitung 16schen” kénnen Sie bereits erzeugte Einleitung wieder entfernen.
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‘Jazz Up’ Akkorde ‘verjazzen’

Der Befehl Bearbeiten | Akkorde | Akkorde ‘verjazzen’ ‘verjazzt’ Akkorde, indem Akkorde wie C zu C7 und C6 umgewandelt werden.
Verzierungen werden filir diesen Song eingeschaltet. Wahlen Sie die Sept-Type und driicken dann [OK — Jazz UP] um fortzufahren.
‘Jazz Down’ Jazzakkorde vereinfachen speichern

Der Befehl Bearbeiten | Akkorde | Akkorde ‘entjazzen’ vereinfacht Jazz Akkorde. wie z. B.: C13#11#5 zu C9. Es werden Spannungsnoten
hoher als die None entfernt (also #9,11,#11,13,#13 etc.). Die Songverzierungen werden ausgeschaltet. Driicken Sie [OK — Jazzakkorde
vereinfachen] um fortzufahren.

Akkordersetzungs

Einen Song mit dem Akkordersetzungs-Wizard zu reharmonisieren, ist eine ebenso lustige wie lehrreiche Mdoglichkeit, einen vertrauten

Song in einer vollig neuen Form vorzufiihren oder zu iiben. Haben Sie zum Beispiel Akkorde wie “Dm7 G7 Cma;j7, “wird Ihnen eine Liste

mit Ersetzungen angeboten, darunter auch die Tritonus-Ersetzung “Dm7 Db7b5 Cma;j7”, die Sie in Threm Song verwenden konnen.

Es gibt 2 Moglichkeiten, Akkordersetzungen zu erhalten.

1. Lassen Sie sich von Band-in-a-Box eine Liste moglicher Substitutionen zeigen, aus der Sie dann selbst auswéhlen, indem Sie den
Meniipunkt Bearbeiten | Akkorde | Akkordersetzungen (Wéhlen Sie einen eigenen) aufrufen.

2. Lassen Sie Band-in-a-Box automatisch eine Auswahl treffen, indem Sie den Mentiipunkt Bearbeiten | Akkorde | Akkordersetzungen
(Automatisch) wahlen.

Manuelle Akkordersetzung

Der Inhalt dieses Dialogfensters wird dadurch bestimmt, welche Akkorde in demjenigen Takt vorgefunden wurden, der hervorgehoben
war. Die Nummer dieses Taktes wird innerhalb des Dialogfensters angezeigt und kann verdndert werden.

Akkordersetzungen x

Fiir diese 4-Takt-akkordfolge Takt |18 ~ +4 | | wied herst. Alle
| C | | |

Dies sind magliche Akkordersetzungen:

Ch D7 ~

| CHaj? A&m7 | G7 | CHaj? A&m? | Dm? 7

| c& Dn? | Dn? | C& Dm? | Em7 Am7

| C& Dn? | FM=j? | En? An? | Dm? G7

| CMaj? Ce | G7 | CHaj? C& | CHaj? C&

| C | | Ca | CHaj?

| c& Dn? | En? | Im? Ib7hs | C&

| C& | | Dm? | GPsus

| CHaj? G7sus | G7=zus | CHaj? GFsus | CHaj? G7=sus

| Cé FG | FoG | Co FG | Ci F-G &
1E25Verlaut. Beim G7-Akkord, nur venwenden wenn Melodie disse Noten nicht enthalt -C. Gut fr Jaze-
AkkordeMur venwenden wenn der folgende Akkord ginen C Basston hat. Gewicht=4

Ersatztypen verwenden Alle ~ Zeige Ersetzung mit
Mehr Akkorde

‘Wieniger Akkorde [versinfachen)

[ Ersetzung nur anzsigen wenn zu Melodie passend

Jazz-Ersetzungen

Pop/Country Akkorde pro Takt
MNew erstellen Emneuern Detault
[ OK.- Jetet Exsetzen || schieten Abbruch Hilr=

AkKkordersetzungen automatisch erstellen

Ersetzungen fiir einen vollstindigen Song oder Teile des Songs lassen sich schnell erstellen, indem Sie das Dialogfenster fiir die
automatische Akkordersetzung verwenden, das Sie iiber den Mentiipunkt Benarbeiten | Akkorde | Akkorde | Akkordersetzungen
(Automatisch) aufrufen.

|akkordersetzung fiir Songbereich *
Style ‘W ahle Ersetzungen mit ... ¥ erzetzen
(@) Jazz () Mehr Akkorde
O Pop O Weniger Akkorde Ersetzungstypen venwenden
(O Jazz oder Pop (®) Mehr oder weniger Akkorde Alle o

[ Ersetzung nur verw. wenn zu Mel. passend

Erzetzungen mit Akk. auf jedem Schlag venw.

Bereich Bereich fiir Songteil einstellen
(®) Ganzer Song 5 Tipp: Der Song beginnt
Teil des genau bei Takt -1 (minus
(O Teil des Song 1 Eav)
Default | 0K - Jetzt ersetzen | Abbruch Hilfe

Erzeuge Akkorde zu einer Melodie

Erzeuge Akkorde zu einer vorhandenen Melodie oder verbessere eine bereits bestehende Akkordfolge mit dem “Reharmonisten”. Diese
Funktion erzeugt jedes einmal eine neue Akkordfolge, die basierend auf dem Genre zur vorhandenen Melodie passt.

Die Idee des Reharmonisten ist jedes Mal eine komplett neue Akkordfolge zu einer Melodie in dem von Thnen gewihlten Genre zu
erstellen. Dabei werden bereits vorhandene Akkorde ersetzt.

Es gibt zwei verschiedene Fenster, um diese Funktion aufzurufen:

1. Reharmonisiert den gesamten Song und erstellt eine komplett neue Folge von Akkorden.
- oder -

2. zeigt eine Liste moglicher Reharmonisierungen fiir einen Teil des Songs an.

Erzeuge neue Akkordfolge
Um eine komplett neue Akkordfolge zu einem Song zu erzeugen, wihlen Sie:
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Driicken Sie entweder den Reharmonist Button aus der Toolbar oder wahlen aus dem Meniipunkt Bearbeiten | Akkorde | Akkord-
Reharmoniserung (Automatisch).Sie sehen dann den Dialog zur Auswahl des Reharmonisten.

Wahle Re-Harmonist (neue Akkorde . vorhandene Meladie) % | Driicken Sie die Schaltfliche [OK-Reharmonisiere]. Jetzt
[ Zeige alle Pop/lazz 16ths (Fon) () B B erhalten Sie jedes Mal eine brandneue Akkordfolge zu Threr
Style laden ) Teile des Songs Melodie. Dies konnen Sie sooft wiederholen, bis Ihnen die
StleVariationen |1 *Pop 16tel Pad-Bell Bvb v | Favoriten Setze Berich erzeugten Akkorde gefallen.

Stle:  R_POPIES.STY 1
Spur mit Melodie Melodie ~ !

Mizche Aklkorde aus Dur- und Mollkanarten (%) D s

Anzahl Varistionen [Bereich 1 bis 100)
Tanart <-Analyse zeigt. die korrekte Tonart ist wahischeinlich F .

Drefault 0K - Reharmonisieren Abbruch Hilfe:

Eine Liste méglicher Reharmonisierungen ansehen

Waihlen Sie diese Funktion, um interaktiv aus einer Liste von Vorschldgen einen geeigneten Ersatz fiir eine Akkordfolge iiber jeweils 2
Takte auszuwéhlen. Hiermit konnen Sie einzelne Passagen, bei denen Ihnen die vorhandenen Akkorde nicht gefallen, durch bessere
Progressionen ersetzen.

Hierzu wihlen Sie aus dem Menlipunkt Bearbeiten | Akkorde | Akkord-Reharmoniserung (Wihlen Sie einen eigenen). Nun stehen Sie im
aktuellen Takt (Takt #7 im Beispiel) und sehen eine Liste der Vorschldge als Ersatz fiir eine vorhandene Akkordfolge passend zu Genre
und Melodie.

Rehermonisicre Melodie - neus Akkorde fur 2 Takte der Melodie *|  Die Vorschlige sind entweder alphabetisch sortiert oder auf
Flrdess 2Tabie koot Tt (Y I B Gcisv)| (NNECE Waunsch auch von “Gut nach Schlecht” abhiingig von der
IGENE F‘np«iJazz 1Bths (Pop] I | [ Lade Style mit Genre-Wechsel Einstellung.
'paimfij.je SRR mg..cy'.egarﬂrzm.emgen deser Akkarde Waihlen Sie einen Vorschlag aus und driicken Sie die Schaltfliche
| BbMaj7 | Gm7 ~ [OK - Reharmonisieren] und Band-in-a-Box fiigt die
| Bb7sus Bb7 | Gm7 CT7sus C7 ausgewdhlte Akkordfolge am Takt ein.
| Bb7sus Bb7 | Glsus
| Fm7 Bb7 | Dm7 GTsus
| Fm7 Bb7sus Bb7 | Dm7 G7sus
| Bb7sus Bb7/Ab | Gm7 C
| Bb7sus Bb7 Bb7/Ab | Gm7 cm7
| Bb2 | F2
| FMaj7 Bb9#11 | CMaj7 Gm7 C7
| FMaj7 Bb9#11 | CMaj7 Am7 o
[ arhtren auf Doppelklick
Sortiere von schlecht nach gut Detanlt Meu erstellan Play Stop.
Komplettan Song reharmonisieren Schiiefen Abbruch Hife

Akkorde neu arrangierenSong Form Maker

Die Song Form Funktion ermdglicht Thnen Sektionen in einem Song zu definieren (A, B, C usw.), und diese dann neu zu arrangieren,
indem Sie einfach die Form die Sie haben mdchten eintippen (z. B.. AABABAACA). Sie kdnnen diesen Dialog mehrfach aufrufen und die
Sektionen neu einteilen.

Driicken Sie den Song Form Button Menii. Sie sehen dann den Song Form Maker Dialog.
=

Song

Form ¥

ﬂ Song Form Maker (Definieren Sie Sektionen, dann geben Sie eine Form ein (zB. AABACA ) und erzeugen diese - [m] x

Sektion

—
o

B
=

Endet bei  Akkorde

A

B

€

JUUtogan
HOUUUano:

Fam: 2B, ASBACEA | ASABABAACA |

Riickgangig | OF - Erzeuge Form | Schiliefen Abbruch Hilfe:

Danach definieren Sie Thre Sektionen (z. B.. A = Takte 1 bis 8 Takte, B=Start bei Takt 17, fiir 8 Takte C=Start bei Takt 25, fiir 4 Takte).
Danach tippen Sie die Form, die Sie mdchten ein (AABACABA).

Waihlen Sie [OK-Erzeuge Form] danach beenden Sie den Dialog. Die Formzeile und Sektionen werden mit dem Song gespeichert

Sie konnen den Dialog jederzeit wieder aufrufen und die Sektionen umgruppieren. Oder Sie Andern einen Akkord in der “A” Sektion des
ChordSheets, danach verwenden Sie den Song Form Maker um die Anderungen in allen “A” Sektionen nachzufiihren.

Verwenden Sie den [Riickgiingig] Button um Thre Anderungen zuriickzunehmen.
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Part-Marker und SubStyles

Part-Marker
I_l B Part-Marker werden im ChordSheet positioniert und kennzeichnen einen neuen Bereich. Hier kdnnen Sie Sie einen
SubStyles: Wechsel oder ein Drum-Fill einfiigen. Sehr oft werden diese Wechsel alle 8 Takte gesetzt.
Bei Takt 1 gibt es immer einen Part-Marker, damit Band-in-a-Box den zu verwendenden Substyle erkennen kann. Der Song wird mit
diesem Part-Marker abgespielt, bis ein neuer Part-Marker erreicht wird. Der Substyle wird automatisch in der zweiten Strophe gewechselt,
wenn in den Song-Einstellungen (STRG+N) “Style in Mittelstrophe variieren” angewéhlt ist.
. Lo 3

Sie konnen die Anzeige der Partmarker im Anzeige-Options Dialog anpassen. Sie konnen zum Beispiel eine Farbe fiir jeden PartMarker
wihlen, Rahmen definieren, jeden PartMarker auf einer neuen Zeile darstellen, usw.

MultiStyles

MultiStyles von Band-in-a-Box kénnen bis zu 24 SubStyles haben! In fritheren Band-in-a-Box Versionen konnten Styles nur 2 SubStyles
(“a” und “b”) haben. Jetzt kdnnen Sie, zum Beispiel, einen MultiStyle mit 4 SubStyles (Erste Strophe, Strophe, Refrain und Break)

€«

verwenden, aber auch MultiStyle bis vierundzwanzig SubStyles mit Part-Marker von “a” bis “z”.

Sie konnen sehr einfach Thren eigenen Multi-Style entweder ganz neu, oder durch Kombination aus anderen Styles, erzeugen. Wenn Sie,
zum Beispiel, 10 Lieblings-Country-Styles haben, kdnnen Sie schnell Thren eigenen Multi-Style mit 20 SubStyles fiir einen Song,
erzeugen.

Part-Marker platzieren

Bewegen Sie die hervorgehobene Zelle zum Takt, an dem Sie die Bereichs-Markierungen setzen mochten. Wiederholtes Driicken der Taste
P wird nun zwischen den Bereichs-Markierungen oder keiner Markierung umschalten.

Zeigen Sie mit dem Mauszeiger direkt auf die Taktnummer (oder eine vorhandene Bereichs-Markierung) und klicken Sie dann wiederholt
mit der linken Maustaste. Wiederholen Sie diesen Ablauf um durch verfiigbaren Part-Marker durchzuklicken.

Um einen PartMarker zu 16schen, klicken Sie entweder mit der Maus oder driicken die Taste P sooft, bis Sie zum Ende der verfiigbaren
Part-Marker angekommen sind.

Platzieren von Schlagzeug Fills

Uber den einer Bereichs-Markierung vorangehenden Takt wird ein Schlagzeug Fill gespielt. Wenn Sie ein Schlagzeug Fill an Takt 7 eines
Liedes wollen, fligen Sie einen Part-Marker im Takt nach dem Takt mit dem gewiinschten Fill ein (d.h. Takt 8). Sie koénnen entweder am
urspriinglichen Substyle festhalten oder den Substyle &dndern (a, b, ¢ oder d), wenn Sie den Part-Marker setzen.

tw’ 8E . Dt ‘
. "  Fi G Beaus 3 H

Sie konnen auf dem Takt vor einem Part-Marker kein Drums-Fill erhalten oder ein Drums-Fill in einem beliebigen Takt, ohne dass ein
Part-Marker erforderlich ist. Dies wird tiber den Dialog Einstellungen fiir diesen Takt bearbeiten (F5) gesteuert. Wenn die Option
"Drum Fill zulassen" aktiviert ist, erhalten Sie ein Drum Fill im aktuellen Takt. Wenn Sie sich in einem Takt vor einem Part-Marker
befinden und kein Drums-Fill wiinschen, dann deaktivieren Sie diese Option.

Sektions-Abschnitte

Wenn Sie ein Buch lesen, beginnt ein neuer Absatz mit einer neuen Zeile mit Leerraum. Wir haben dieses Prinzip nun auch fiir die Anzeige
der Akkorde im ChordSheet eingefiihrt. Sobald eine neue Sektion erzeugt wird (durch einen Part-Marker), wird einen neue Zeile mit einer
grauen Trennlinie gezeichnet, um die neue Sektion klar zu kennzeichnen. Wenn Sie zum Beispiel eine 7-Takt-Sektion mit nachfolgender 8-
Takt-Sektion haben, wurde in den vorherigen Versionen von Band-in-a-Box keine neue Zeile fiir die neue Sektion gezeichnet. Das
Ergebnis waren schwer lesbare Sektionen. So als ob eine ganze Geschichte in einem Absatz niedergeschrieben wiirde. Mit der neuen
Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet leichter zu lesen.
Diese Funktion ist aus- bzw. einschaltbar.

. G 0! L Ft

. Ful? g . Ebles B

o B o BT D74 w Gv?

(05 07 Wets H

Mit der Funktion “Sektions-Abschnitte” wird jede Sektion in einer neuen Zeile dargestellt, damit ist die Form im LeadSheet leichter zu
lesen

. G 0! Lt

 Ful? i  Eolad? |

, Ebu7 o o Au7hs o7

» O7sus W0 « On? |
. Bd b W0

Die Funktion ist einstellbar und optional mit der Einstellung “Neue Zeile fiir jede Sektion” im Anzeige Optionen Dialog (Optionen |
Voreinstellungen [ Anzeige] Button) steuerbar. Sie kdnnen auch einen minimale Anzahl an Takte, die fiir den Beginn einer neuen Zeile
ndtig ist mit der “minimum Sektion” Einstellung bestimmen. Zum Beispiel, wenn dies auf 8 eingestellt ist, dann wiirde keine neuen Zeile

fiir den PartMarker erzeugt werden, wenn die Sektion nur 4 Takte hat.

70
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Styles verwenden

Es sind sehr viele Styles fiir Band-in-a-Box verfiigbar. Styles nehmen Bezug auf Musikstile wie Jazz Swing, Latin, Blues, Pop, Rock oder
Country. Sie kdnnen sich den Musikstil Thres Songs vor oder nach der Eingabe der Akkorde aussuchen, und auch wenn Ihr Lied schon
fertig ist, konnen Sie es jederzeit von Band-in-a-Box in einem vo6llig anderen Stil abspielen lassen. Sobald ein Style geladen ist, wird der
Song in Threm gewdhltem Style abgespielt werden. Alle Style-Dateien haben eine .STY Erweiterung.

Einen Style konnen Sie ebenso schnell laden, wenn Sie im ChordSheet “style” gefolgt von einem Stylenamen,z. B.STYLEZZBOSS
A Eingabe eingeben.

Hilfe fiir " Style nicht gefunden"

Wenn ein Style beim Laden nicht gefunden wird, erhalten Sie die Mdglichkeit, den StylePicker zu 6ffnen, der kompatible Style anzeigt, die
Sie haben. Auflerdem werden Informationen iiber den fehlenden Style angezeigt, z. B. Instrumentierung, Genre und Audio-Demo, damit
Sie eine Vorstellung davon bekommen, welchen Ersatz Sie bendtigen.

Sie haben zum Beispiel einen Song, der den Style  OMENS+.STY benoétigt, aber Sie haben diesen Style nicht. Frither hétten Sie ihn
geladen, eine Meldung erhalten, dass Sie ihn nicht haben, und er wurde einfach auf einen Standard Style gesetzt. Wenn Band-in-a-Box nun
diesen Style kennt, erhalten Sie eine Meldung wie diese:

Frage X

_OMENS+.5STY "Omens Electro Trip Hop Multi” Style wird fiir den Song
bendgtigt, aber nicht im BB Styles Ordner gefunden. Machten Sie
ghnliche Styles durchsuchen und auswahlen, die Sie bereits haben?

Hein Abbruch

Sie erhalten etwas mehr Informationen iiber den Style, z.B. den vollstdndigen Namen "Omens Electro Trip Hop Multi", was hilfreich ist,
und Sie konnen auch "Ja" wahlen, um den StylePicker zu starten.

Hip Hop LY. a4 Y Evig ¥ mnY Top LY andere | ¥ Autheben || Aktualisiere
86 Positionen in Liste. Styles stimmen exakt libsrein, sortiert von Bester zur 5 chlechtesten bersinstmmung

MName Typ TArt EvSw Tempo Mame lang Genre Gruppe Datum Set# #Instr  #Substyles  Andere Genres
_IMPBALL R 4/4  evis 70 Jump Ball RnB mit Synth Bléser REB Pop 65 2021/04 Xtra PAK 11 5 2 Hip Hop,Synth Pop
_OMENS+ R 4/4 evls 70 [/V] Omens Elektro Trip Hop Multi Hip Hop Pop 75 202010 MultStyles1 5 3 Synth Pop,R&B
_SPIT_IT R 4/4  evis 70 Spuckender Trap Beat mit Piano Hip Hop Pop 75 2018/05 Xtra PAK 7 5 2 Synth Pop,R&B
_HAZRDUS R 4/4  evls 75 Hazardous Electro Doom Hip Hop Hip Hop Pop 65 2021/05 XProl [ 2 R&B,Synth Pop
_STRUCK R 4/4  evls 65 Struck Langsam Perkussionussiver RnB Beat  R&B Pop 65 2020/11 KraPAK 10 5 2 Pop,Hip Hop,Synth Pop
_BLUFIRE R 4/4  evis 75 Elue Fire Chillout Pop Ballade Hip Hop Pop 60 2017/11 Xtra PAK 4 [ 2 Modern Pop,Synth Pop, S

CannE D aa 15 ec Candla | ! char Cland Dan  Hin Han Don g7 2017011 tra DA g IS 2 Tran D28 Cunth Dan Mad

Der StylePicker zeigt Ihnen viele Informationen iiber den Style an, die Sie nicht haben, wie z.B. das Genre (Hip-Hop), die Taktart (4/4),
das Feel (even 16), das Tempo (70) und die Styles Disk, von der er stammt (MultiStyles 1).

Wenn Sie auf den Style doppelklicken, wird ein vorgefertigtes Demo wiedergegeben, damit Sie horen kdnnen, wie der Style klingen sollte,
wenn Sie ihn haben.

Der StylePicker zeigt Ihnen Styles an, die Sie bereits haben und die sich als Ersatz eignen wiirden. Der erste ist zum Beispiel
_SPIT IT.STY, ein Hip-Hop Style mit dem gleichen Tempo, Feel und der gleichen Taktart. Sie konnen also diese anderen Hip-Hop Styles
ausprobieren, um den besten Ersatz fiir den fehlenden Style zu finden.

Wenn Sie den fehlenden Style " OMENS+.STY" markieren, sehen Sie auerdem eine Liste der verwendeten RealTracks und RealDrums.
Dies ist niitzlich, da Sie vielleicht viele der RealTracks haben und diese zu dem Style, den Sie auswahlen, hinzufiigen kénnen.

Vorherigen Style Laden / Niachsten Style Laden

Diese Funktion l4dt, analog zu 'lade néchsten Song', den vorherigen (oder néchsten) Style in alphabetischer Reihenfolge der Dateinamen.
Diese Funktionen finden sich im Menii Styles oder iiber die Hot-Keys Strg+Alt+Umschalt+F8 oder Alt+Umschalt+F8.

Tipp: Sie kénnen auf die folgenden Hotkey verwendens: S 7 Eingabe um den vorherigen Style zu laden und S 8 Eingabe um den néchsten Style
zu laden.

Aktueller Style

Der Name des aktuellen Styles wird im Fenster links unter dem Song Titel angezeigt.

[ L]

Style
v

Es gibt eine bequeme Option “Lade Song Demo”. Klicken Sie auf den Stilnamen im Hauptbildschirm, ein Menii erscheint indem Sie unter
anderem die Option “Lade Song Demo” fiir den aktuellen Style ausfiihren kénnen.

¥ Styleist aktiviert Dieses Menii bietet auch eine Option um einen Demo Song fiir einen Style zu
Wechselt Style bei beliebigem Takt... laden'
Offne Style von HD 56 Eingabe, F9
Wihle Lieblings Style § 3 Eingabe, Umschalt+F%
Durchsuche Styles mit Info 51 Eingabe, 5trg+F9
Ahnliche Styles auswahlen wie aktuell [ZZLITROK.STY]...
Lade Song Demo fir diesen Style 59Eingabe

Offnen Sie Styles mit der [Style] Button

LY Der [Style] Button ist eine zweigeteilter Button. Durch Klick auf die obere Hélfte wird ein Style-Auswahl Dialog gedftnet, der
E2== | die Voreinstellung fiir diesen Button verwendet.

Style
¥
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Der StylePicker

Der StylePicker wird iiber den [Style] Button oder alternativ mit Strgt+F9 gedffnet. Es werden alle vorhanden Styles
aufgelistet, die sind im Ordner C:\bb\Styles befinden. Das StylePicker Fenster hat groBartige Filterfunktionen zum Suchen des
perfekten Styles fiir [hren Song. Dies geschieht indem Sie Elemente wie Taktart, Feel oder Tempo oder auch nur den Namen
eines bekannten Songs eingeben.

| Tipp: Sie kénnen das Fenster schnell mit den Tasten S Eingabe oder S 1 Eingabe starten.

StylePicker neu aufbauen und die Ordnerspeicherorte RealTracks und RealDrums bestiitigen Dialog

Wenn die Style-Liste neu aufgebaut werden muss, wenn Sie das StylePicker-Fenster 6ffnen, wird ein Dialog gedffnet, in dem Sie die
korrekten Speicherorte Ihrer Real Tracks- und RealDrums-Ordner bestitigen und aktivieren konnen. In dem Dialog sehen Sie die aktuellen
Speicherorte (z.B. C:\bb\RealTracks und C:\bb\Drums) und die Anzahl der RealTracks und RealDrums, die sich an diesen Speicherorten
befinden. So konnen Sie sich vergewissern, dass Sie die richtigen Speicherorte verwenden, da Sie die erwartete Anzahl von RealTracks
und RealDrums in den Ordnern finden.

StylePicker neu aufbauen und die Ordnerspeicherorte RealTracks und RealDrums bestatigen X

VYollstandiger Neuaufbau der Styles - einschlieBlich Benutzer hinzugefiigl. Dauert 1-5 Minuten. Anmerkung: Der B.IJttOF! ist auch Uber die Schaltflache [RT/RD'
Ordner festlegen] im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen
(F7) zugénglich.

Bestatigen ader wahlen Sie zundchst die karrekten Speicherarte lhrer RealTracks- und Reall rums-Ordner

Benut fefini RealTracks-¥erzeichnis [anstatt F:\bb\RealTracks

[ Verwenden Sie berutzerdefinierten-S peicherplatz fir RealTracks

Aktualisieren
3718 RealTracks werden im Ordner gefunden: F:\bb\RealT racks
EBenut ini Drum-¥Yerzeichnis [anstatt F:\bbADrums
[ Werwenden Sie berutzerdefinierten-S peicherplatz fir RealDrums

Aktualisieren

3876 RealDrums [einschliePlich Y aristionen) finden Sie im Ordner: F:\bbAD rumsh

Ok - Meuaufba Schiieben Abbch

Ein Fortschrittsbalken wird am oberen Rand des StylePicker angezeigt, wahrend der Style neu erstellt wird.

ﬂ [ 20% Vollstéandig ] Liste der RealTracks wird aktualisiert... Bitte warten....

Nachdem Sie die Style-Liste neu erstellt haben, kdnnen Sie durch die gefundenen Styles bléttern, diese nach Spalteniiberschriften sortieren
oder rein sofortiges Vorhoren auslosen, in dem Sie einen Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste Machen. Wenn der Style sowohl MIDI
wie auch RealDrums verfiigbar hat, konnen Sie beide horen und auswdhlen welche Version Sie iibernehmen wollen. Dies macht es sehr
viel schneller den Style zu finden, der am besten passt.

F3 StylePicker  Aktueller style ist JAZFRED.STY - O X
Geben Sie einen bekannien Song-Titel ein, damit wird der Style Filer eingestelt
Fiter Zeichen| [ hrliche listen
Kategorie [ Y| Taktat [ Y| Feel (Y| Tempo ¥ Typ ¥  Andere ¥ Lufheben || Aktualisiere
10,228 Positionen in Liste. Sottiert nach: Original Fiethenfolge (Tief nach Hochl
Name Typ TArt Evsw Tempo Name Lang Genre Gruppe Datum Set# #nstr #Substyles  Andere Genres @
_JHRNSSS R 4/4 evis 100 Einfache Space Horn Sektion R&B Pop 60 2014/12 RT 207 5 2 Soul Funk,Gospel Lite Pop,Smooth Jazz,Jazz
_NGPIAN R 68  swd 110 Cape Breton Piano Jia Keltisch  Country 20 2010/12 RT104 1 2 Jig Lite Pop, World
_IVERCK R Y4 swE 190 Rodkabilly Jive Full Band Country  Country 70 2014/10 RT218 4 2z Rodkabilly,Rock ' RollSurf Lite Pop, R&E, Gospel, Praise Break,Counti
_JIVRKBR R afa sw8 190 Rockablly Band mit BariGitarre Country  Country 70 2014/10 RT218 4 2 Rodkabilly,Rock n' Roll Surf Lite Pop,R&B, Gospel,Praise Break, Countt
_JISHUFL R a4 w8 120 Akustk SoloCountryShuff Country  Country 40 2013f07 RT204 4 2 Country Klassik,Country Ballade, Lite Pop, Balladen, Jazz Swing, Jazz
_JORGBAS R 4/4 swB 110 Rhythmus mit Bass Jazz Orgel Jazz Jarz 30 2011/06 RT 130 3 2 Jazz Swing,Balladen
_JORGNBS R 44 snB 110 Rhythmus ehne Bass Jazz Orgel Jazz Jazz 30 2011/06 RT130 4 2z Jazz Swing,Balladen
_JORGSOL R af4 sw8 140 Jazz Orgel Solo Jazz Jazz 30 2011/06 RT 130 5 2 Jazz Swing,Balladen
_IPHILQN R 4/4 sw8 140 Jazz-Quintett mitPhiw AltoSax Jazz Jazz 30 2013/06 RT 194 5 2 Jazz Swing
_IPLMBOG R 4/4 evd 140 Medium Bossa Pollwinners Jazz Jarz 30 2015/05 RT 215 4 2 Bossa,Latin
_IPLMBOS R 4/4 evd 140 Medium Bossa mit PollWinners Jazz Jazz 30 2013/10 RT 197 3 2 Bossa,Latin v
< >
Merne: Alle Realiacks! beinhaliet Akusti-Jazz Bass, Piana und Jazz
Biushes AT, Eine mitelschnelle Jazz -Nummer mit Fiano Bedleitung
Beispicle: Indiana, I'l Remember Apii. Misty, Gienre “Intensity”
- Bewertung=30/100 v
Wiedergabe mit aktusllem ChordShest fir Song
SonaDeme laden
Py | [ | 1[0 ] %
i 2 z 4 Takte Vorschau
Sohnelle Wisdsrgabe verw. bestehends Demos (keine Akkorde)
e e| v el=le
L ] Aktion | | Neuaufbau Abbruch Hie AddOns
[ Benutzerde Clear | [Speichemals STV

Die Styles-Liste kann leicht durch Klicken auf einen Spaltennamen sortiert werden. Erneutes Klicken kehrt die Auswahl um. Sie kénnen
durch ziehen am Spaltenrand die Spaltenbreite verdndern.

Anmerkung: Um zwischen den normaler und umgekehrter Reihenfolge umschalten zu kénnen missen Sie die Option “Spaltensortierung vorwarts
und in umgekehrter Reihenfolge” im StylePicker Options Dialog aktiviert haben.

Schnell-Filter

[ STTE FIter it
Filker Zeiche | punk. | [ &hwliche listen
K.ateqarie | ¥ Taktart | ¥ Feel ¥ Tempo | ¥ Twp (¥ Andere T Aufheben | | Aktualisiers

Sie konnen einfach ein Style finden, indem Sie einen Textfilter verwenden. Wenn Sie zum Beispiel Punk Styles finden wollen, geben Sie
einfach “punk” im Zeichenfilter ein, Sie erhalten dann eine Liste mit Punk Styles. Wenn Sie einen Style mit einem Real Tracks-Musiker
suchen, geben Sie einfach den Name ein und erhalten dann alles Style bei denen der Musiker mitgewirkt hat.

Sie konnen auch die Pfeiltasten verwenden um eine Kategorie, Taktart, Feel usw. auszuwéhlen. Sie sehen dann sofort die gefilterte Liste.
Wenn Ahnliche listen nicht aktiviert ist, dann zeigt die Liste nur exakte Ubereinstimmungen. Wenn diese Option aktiv ist, werden auch
dhnliche Style in der Liste angezeigt. Der [Aufheben] Button 16scht alle Filtereinstellungen, sodass alle Styles angezeigt werden.
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Style Empfehlungen

Geben Sie in das Feld Geben Sie einen bekannten Song-Titel ein nur den Namen eines bekannten Songtitels im StylePicker ein und
Band-in-a-Box wird Styles die diesem Genre, Feel und Tempo dieses Songs dhnlich sind, auswéhlen.

Lassen Sie uns einen Style finden, der &hnlich dem Song “Amazing Grace” ist. Geben Sie “amazing” ein, klicken Sie auf einen
angewdhlten Song und driicken dann [Eingabe]. Dieser Song ist ein gerader (even) 8tel Folk Song im 3/4 Takt, die Liste wird nun so
gefiltert, dass diese Elemente iibereinstimmen. Sie konnen sehen welche Filter aktiv sind, wenn Sie den Bereich “Style Filter mit:”
betrachten.

Sofortiges Vorhéren von Audio Demos

Sie konnen einen Style im StylePicker vorhdren, ohne das bestehende Arrangement verlassen zu miissen, in dem Sie die Vorhéren
Steuerung verwenden.

Schnelle ‘Wiedergabe verw. bestehende Demos [keine Akkorde]

Es gibt einen Play und einen Stopp Button, eine Fortschrittsbalken und einen Loop Button.

Wenn es moglich ist zwei 2 Dateien abzuspielen, gibt es einen Schalter-Button. Dies erscheint bei der Vorschau von MIDI Styles, da MIDI
Drums und RealDrums fiir die meisten MIDI Styles verfligbar sind. Sie konnen nun leicht beide anhoren.

Um einen Style zu horen, fithren Sie einfach einen Doppel-Klick auf den Stylenamen in der Liste aus. Oder markieren Sie einen Style und
driicken den Play Button.

Die Demos sind vorgefertigt, werden also sofort abgespielt. Damit erhalten Sie eine gute Idee wie der Style klingen soll.

Die Demos befinden sich auf zwei moglichen Speicherorten:

1. Auf der Festplatte, im Data\Style Demos Audio Ordner Threr RealTracks Ordner (gewohnlich C:\bb\RealTracks\Data\Style Demos Audio
(einige der Demos sind auf der Festplatte, um Speicherplatz zu sparen, sind nicht alle installiert).

2. und im Internet, unter www.pgmusic.com (alle Demos befinden sich hier).

Wenn Sie das Demo eines Style aufrufen, wird das Programm die Version, die sich auf der Festplatte befindet wiedergeben, andernfalls
wird die Wiedergabe aus dem Internet erfolgen.

Die Style Demos werden zum Teil {iber das Internet abgespielt. Sie kdnnen eine Datei die abgespielt wird herunterladen, indem Sie auf den
Ordner-Button driicken. Wenn sich die Datei bereits auf Ihrer Festplatte befindet, zeigt Ihnen dieser Button die Datei in einem Ordner an.
Der Lautsprecher Button ermdglicht Thnen die Lautstirke der Demos zu steuern.
Ihren Song mit den Styles wiedergeben
Sie konnen einen Style Vorhoren und diesen mit der aktuellen Akkord-Progression Ihres Songs wiedergeben lassen.

‘Wiedergabe mit aktuellem ChordSheet fiir Song

— — — Song-Demo laden
Play Stop | t= 185 ==

(=] [¥] 4 Takt vorschau

Der [Play] Button erzeugt ein Arrangement fiir Thren Song mit dem aktuell markieren Style. Der [Stop] Button beendet die Wiedergabe.
StandardméBig wird bei einem Doppelklick auf einen Style eine vorgefertigte Audio-Demo abgespielt. Sie konnen jedoch aktivieren, dass
stattdessen die ChordSheet-Akkorde wiedergegeben werden. Klicken Sie auf den Button [Aktion], wéihlen Sie Dialog Optionen einstellen
und aktivieren Sie im Dialog die Option "Doppelklick auf Style gibt ChordSheet wieder (statt vorgefertigter Demo)".

Sie konnen die Erzeugung beschleunigen wenn Sie die 4-Takt Vorschau Option aktivieren. Dann werden nur die ersten 4 Takte gespielt.
Die Anzahl der Takte fiir die Vorschau kann auf 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28 oder 32 eingestellt werden. Diesen Button kénnen Sie aktivieren,
indem Sie im Menii des Buttons [Aktion] die Option "Dialog Optionen einstellen" wéhlen und eine Zahl fiir die Option "# Takte der
Vorschau" auswihlen.

Das ideale Tempo fiir den Style wird hier angezeigt, Sie kénnen dies aber durch Klicken auf die [+] und [-] Buttons veréndern. Dies kann
sogar wihrend der Wiedergabe erfolgen.

Der [Song-Demo laden] Button wird ein vorgefertigter Song fiir den aktuell ausgewéhlten Style gedftnet.

Style-Liste aufbauen

Driicken Sie [Neuaufbau] Button und wahlen /Schnell] Neuaufbau nur PG Music Styles nach der Installation neuer Styles von PG Music.
Es dauert ca. 30 Sekunden um die Liste neu aufzubauen. Der [Langsam] Neuaufbau von of PG Music und Drittanbieter-Styles Meniipunkt
findet nicht nur PG Music Styles sondern auch geénderte Benutzer oder Drittanbieter-Styles. Es dauert langer um die Liste aufzubauen.
Benutzerdefinierte Anpassung

Die Mixerdhnliche Steuerung erméglicht die Stylebearbeitung innerhalb des StylePicker. Dies zeigt welche Spuren werden im markierten
Style verwendet und hebt farbt diese entsprechend der Spur Typen (MIDI/RealTracks/MIDI SuperTracks) ein.

Es gibt auch einen Menii-Button auf jeder Spur, der
Thnen erlaubt das Instrument zu wechseln, die Spur zu

aktivieren/deaktivieren, oder andere Spuraktionen
auszufiihren.

Gitarre RT

Streicher RT

EE Wenn die Benutzerde Option aktiviert ist, werden die
11 ure Pr IERE——— Spuren des aktuell ausgewahlten Styles mit Thren
[ Benutzerde Clear Speicher als ST Anderungen iiberschrieben..

2 0|

Wenn die Spur durch den Benutzer gedndert wurde,
zeigt ein hinzugefiigter “*” (Asterisk) dies im Namen
dies.

Der [Clear] Button 16scht alle benutzerdefinierten Einstellungen

Driicken Sie den [Speichern als .STY] Button um den Style, den Sie verdndert haben zu speichern. Wenn Sie den Style speichern, wird
dieser zu StylePicker Liste hinzugefiigt.
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Memo

Dieser Bereich zeigt zusétzliche Informationen {iber den Style. Sie konnen Instruments, Kiinstler und eine kurze Beschreibung und
Songbeispiel fiir den gewihlten Style sehen. Wenn der Style Loop oder UserTracks hat, sehen Sie die Namen der Loop oder UserTracks.

Aktion

Klick auf der [Action] Button zeigt ein Menii mit Optionen um Benutzerkategorien auszuwéhlen/zu erzeugen, den aktuellen Style einer
Benutzerkategorie zuzuordnen, Styles als Favoriten markieren, usw. Diese Optionen sind verfiigbar, wenn Sie einen Rechtsklick auf die
Liste machen.

Markiere als Prototyp und sortiere durch dhnliche Styles nach: Dieser Meniipunkt sortiert und filtert das Ergebnis von der besten zur
schlechtesten Ubereinstimmung in Bezug auf das Tempo, Feel, Genre, Taktart, und mehr, des Prototyps, sortieren. Sobald Sie dies getan
haben, zeigt Ihnen der Sortierindikator, dass die Sortierung nun nach Prototyp eingestellt ist. Wenn Sie zum Beispiel BUBLPOP als Style
fiir den Prototyp Style verwenden, wirf die Liste so sortiert, dass diese am dhnlichsten den BUBLPOP Styles sind. Dies sind Styles mit
dhnlichen Tempo, Feel, Genre, und Taktart. Der Prototyp wird immer in der Liste angezeigt, auch wenn ein Filter angewendet wurde.

Wiihle/Erzeuge Benutzer-Kategorie: Unbeschrinkte Benutzerkategorien kdnnen durch Benutzer oder Drittanbieter angelegt werden, so
dass diese Styles im StylePicker gelistet werden. Sie kdnnen eine bestehende Benutzerkategorie auswéhlen, indem Sie Wihle/Erzeuge
Benutzerkategorie wihlen. Wenn der Verwende Benutzerkategorie um diese im StylePicker anzuzeigen Dialog geofthet wird, wéhlen
Sie eine Kategorie und driicken dann den [OK] Button. Sie konnen Ihre eigene Benutzerkategorie erzeugen. Fiihren Sie einen Rechts-Klick
auf der Liste im StylePicker aus und wahlen Wihle/Erzeuge Benutzerkategorie. Wenn der Dialog gedffnet wird driicken Sie den Button
[Erzeuge neue Kategorie]. Geben Sie dann einen Namen fiir Thre Kategorie ein und klicken auf den [Speichern] Button. Sie konnen ein
Memo zu lhrer Kategorie hinzufiigen.

Benutzerkategorien werden analog den Wiedergabeliste in einem Song Player behandelt. Sie konnen diese Erzeugen/Bearbeiten und sich
nur die Styles aus der Kategorie oder alle markierten Styles mit einem * Asterisk anzeigen lassen.

Fiige Style zu aktueller Benutzer-Kategorie hinzu: Dieser Meniipunkt fiigt den aktuell ausgewahlten Style zur aktuellen
Benutzerkategorie hinzu.

Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie:Der Meniipunkt Speichere aktuelle Style Liste als Benutzer-Kategorie ermoglicht
Ihnen eine neue Benutzerkategorie zu erzeugen und alle aktuell markierten Styles in dieser Kategorie anzuzeigen. Um nur Styles aus der
aktuellen Benutzerkategorie anzuzeigen, klicken Sie auf den [Kategorie] Button oberhalb der Liste und wéhlen Zeigen diese
Benutzerkategorie. Wenn Sie nur Styles aus anderen Benutzerkategorien sehen wollen, wéhlen Sie Wéhle und Zeige Benutzerkategorie und
wihlen dann eine Benutzerkategorie aus der Liste. Sie sehen dann Styles aus der gewahlten Benutzerkategorie.

Definiere Style als Favorit: Dieser Meniibefehl markiert den ausgewihlten Style als Favorit. Wenn der Style bereits ein Favorit ist, dann
konnen den Befehl Entferne Style als Favorit verwenden.

Kopiere Liste zu Zwischenablage: Dieser Meniibefehl speichert die aktuelle Liste mit allen Informationen in eine Tabulator getrennte .txt
Datei und 6ffnet diese im Notizblock. Im Notizblock konnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in einer
Tabellenkalkulation wie Excel einfiigen. Sie konnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

Dialog zuriicksetzen zu Defaults: Dieser Meniibefehl stellt die Einstellungen im Dialog wieder auf die Voreinstellungen zuriick.
Dialog Optionen Einstellen: Dieser Meniibefehl 6ffnet den StylePicker Optionen Dialog mit zusétzlichen Optionen fiir den StylePicker.
Remix vollstindige Vocal Songs

Wir haben iiber 50 Original-Songs (Pop, R&B und Modern Country) mit hochwertigen, gut klingenden Vocals, Harmonien und Band-in-a-
Box-Arrangements erstellt. Verwenden Sie diese, um neue Arrangements, ausgehend von diesen hochwertigen, grofartig klingenden
Spuren zu remixen.

Sie sind in den Kiinstler Performances-Sets 11 und 12 enthalten.

C:\bb\Songs and Lessons\Artist Performance Sets\Artist Performance Set 11 - Songs with Vocals volume 1

C:\bb\Songs and Lessons\Artist Performance Sets\Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2

Laden Sie einen Song aus diesen Ordnern und horen Sie sich eine hervorragende Performance an!

Um Audio-Demos zu héren, driicken Sie auf den [Andere] Filter Button im StylePicker und wéhlen Sie Styles, die vollstindige .wma-
Demos mit Gesang enthalten aus dem Dropdown-Menii. Oder driicken Sie den Filter Button [Kategorie], wihlen Sie im Dropdown-Menii
die Option Wihle und zeige Benutzerkategorie und wahlen Sie “PGMusic\Style Demos with Vocals\All Style Demos with Vocals” aus der
Liste. Hier werden die Styles aufgelistet, die {iber vollstdndige Vocal Audio Songs verfiigen. Sie kénnen dann auf einen Style in der Liste
klicken, um sich eine Demo anzuhéren.

K.ategorie | ¥ Taktart | ¥ Fesl | ¥ Tempa ¥ Typ | ¥ Songs m/Gesang (wma) | ¥ | Autheben || Akhualisiere
54 Pasitionen in Liste. Sortiert nach: Original Reihenfolge (Tief nach Hoch)
MName Typ TArt EvSw Tempe Namelang Genre Gruppe Datum Set# #Instr  #Substyles  Andere Genres
* _YOUNG R 4/4 swilsé B0 Jung Gritty Crossover Pop Modern Pop Pop 60 2020/11 Bonus 5 2 Pop,Country Zeitgendssis
* _PONYUP R 4/4 w8 110 Pony Up Country Folk Swing Country Country 45 2020/11 Xira PAK 10 5 2 Folk,Country Klassik
= _MSOMNIA R 12/8 sw8 40 Insomnia 12-8 Resonator Ballade Country Country 50 2021/04 Xtra PAK 11 5 2 Faolk,Country Ballade
* _YIELD R 12/8 sw8 40 Yield Langsamer 12-8 Country Folk Country Country 50 2021/05 XProl 5 2 Country Klassik,Folk
* _3HEARTS R 4/4 ev8 65 Three Hearts Moderne Piano Pop Ballade Modern Pop Pop 60 2021/10 Xtra PAK 12 4 2 Pop,Balladen
*_ASTOUND R 4/4 ev8 95 Astound Tuckernder Gerades &tel Grunge Solo  Medium Rock Pop 80 2021/10 Ktra PAK 12 5 2 Heavy Rodk,Punk
* _DANCE4U R 4/4  evd 120 Dance For You Gitarren EDM Pop Synth Pop Pop 65 2021/10 Xtra PAK 12 5 2 EDM,Folk,Eurodance

Song Titel Browser

Die beliebte Song Titel-Funktion, die Ihnen ermdglicht den Namen eines bekannten Songs einzugeben und dann einen Style with mit
dhnlichem Feel und Tempo findet, wurde erweitert um ein eigenes Songtitel Browser Fenster. Dieses Fenster ermoglicht Ihnen durch eine
grof3e Liste von iiber 21,000 bekannten Songtiteln zu blittern und diese zu filtern. Sie konnen zum Beispiel den Filter auf einen bestimmten
Kiinstler einstellen und dann alle Songs nach Tempo, Tonart, Feel, Taktart, und mehr sortieren lassen.

Sie konnen dieses Fenster durch mehrere Moglichkeiten 6ffnen:.

- Driicken Sie den Button [Finde Titel] im StylePicker-Fenster.

- Klicken Sie auf den Button [Style] und wéhlen Sie den Meniipunkt Style aus Songtitel wihlen.
- Driicken Sie die Tasten S 3 Eingabe.
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¥ Song Title Browser: Abel - m} b3
Tetfiter Clear Anfrage
Gere (Y| Taktat Y| Feel (™|  Tempo Y| Jahizehnie [ Y| Andere ¥ Style: ZLITROK.STY. | [A] Automatisch vorschlagen

Ticel Kunstler[Keys], [AJutor Genre Tonart  Tempo  Feel  Taktart  Jahrzehnt Volal ~

Abel The Mational Medium Rock c 160 Ev8 = 20005 MH

Aberdeeen Mississippi Blues Bukka White Blues Db 100 Swi6 4 1930s ML

Abidjan Ray Barretto Latin Cm 120 Evi6 4 1960s ML

Abilene George Hamilton IV Country F 105 Swe 4 1990s MH

About a Girl The Academy Is... Medium Rock A 200 Ev8 4 2000s MH

About A Girl Hirvana Medium Rock E 135 Ev8 4 1990s MH

About You Now Sugababes Modemn Pop E 165 Ev8 4 2000s FH

Above Al Michael W. Smith Baladen Bb 65 Ev16 4 20005 MH

Above And Beyond Buck Owens Country G 155 Sws 4 1960s MH

Abracadabra Steve Miler Band Lite Pop Am 125 Ev8 4 19805 MH

Abraham, Martin, John Marvin Gaye Balladen Bb 90 Evle 4 1970s MH v
21162 Positionen in Liste Sortiert nach: Titel.Cover Kiinstler Genre
Titel=Abel Browse fir weitere Infos
Kiinstler=The National
Genre=Medium Rack Info (Google) YouTube Spolify Spotify (4]
Taktart=4 =4/4, Tonat=C ,Ev 8 . Tempo=160,Jahr=2000
Akkarde pro Song =4, # Schlage/Akkord-Wechsel=6 -

Aktualisieren | Woreinstellung
| OK-Finde iibereinstimmende Styles | S chlisten Abbruch Hite

Der Akkord-Dichte Filter ist verfiigbar. Sie kdnnen zum Beispiel nach Titel suchen, die alle 1-4 Takte Akkord-Wechsel haben. Driicken
Sie den [Andere] Filter Button und wéhlen dann einen der untenstehenden Mentiipunkte Filter nach Akkorddichte aus. Sie konne die Liste
auch nach Akkord-Komplexitét filtern. Diese ist in einer Skala von 1 bis 10 bewertet; 1 bedeutet einfach mit wenigen Akkord-Wechsel, 10
bedeutet komplex mit vielen Akkord-Wechsel. Driicken Sie den [Andere] Filter Button und wéhlen einen der Meniipunkte unterhalb Filter
nach Anzahl Akkord Wechsel.

Der Dialog kann Songs auflisten, die mit dem aktuellen Style arbeiten. Driicken Sie den [Style: | Button um nach Genre, Taktart, Feel und
Tempo des aktuellen Styles zu suchen. Wenn die Checkbox links von diesem Button aktiviert ist, wird die Liste bei beim Offnen des
Dialogs automatisch so gefiltert, das Songs die dhnlich des aktuellen Style sind, angezeigt werden.

Wenn Sie einen Song gefunden haben, driicken Sie den [OK-Finde iibereinstimmende Styles| Button. Dies fiihrt Sie zum StylePicker
Fenster mit Styles, die am besten mit dem Tempo, Feel, und Genre des ausgewahlten Titels {ibereinstimmen.

Favoriten Styles / kiirzlich verwendete Styles
e Andere Optionen im Style Button Menii beinhalten kiirzlich verwendete Style und Favoriten Styles. In diesem Dialog gibt es

PiTIC]

stye zwei Register, die sowohl die zuletzt gespielten Songs wie auch eine neue Liste der Favoriten-Songs anzeigen.
g‘“ge“"e" ‘F“‘;\WLB" *| Die Favoriten und kiizlich verwendet Radio Buttons
Favariten kiirzlich verwendst . . .
5 ENEg|  Schalten zwischen einer Liste der zuletzt verwendeten
G_FATH2 STY _[Faith2-Top40 Country Bluesy-Rack] Songs (oder Styles) und Ihrer Favoriten-Songs (oder
C FAITH.STY [Faith-Topd0 Country R&B Bailad] Aut
C_DIAM.STY  [Diam-Top40 Ctry Modem Ballad] Styles) um.
ELJAMES.STY  [ElJames einfach Blues Shuffie] #b X . . . . .
DRICNSHP.STY - [Dron Shuffle Blues] o Die Favoriten-Liste ist am Anfang leer. Sie kdnnen
DRJONROK.STY  [DrJon Rock Blues] [LEEE
CURTISM.STY  [Curtis M Langsam Blues] : O o
G LLROY ST Loy Contoo! Coaptry Blucs Rock] erhargen || Mit den Buttons [Set laden] und [Set sichern] konnen
C_JUKBOX.STY  [JukBox-Country Honktonk] 1 1 i 1 1
gy e eek] LitiEm Sle_Sets von Favoriten oder kiirzlich abgespielten Styles
HOTBUTER STY  [HotButer Euro-Tek] Suchen speichern und laden.
FUNFACT.STY [FunFact Euro-Tek]
ELEGIUS.STY [Elegius Euro-Tek] 1 1 1
AL o Verwenden Sle den [Lgeren] Button um die Liste zu
CULTURE.STY  [Culture Euro-Tek] ZuFay leeren und eine neue Liste zu starten.
CORUNA.STY  [Coruna Euro-Tek] . . . . .
L_MERENG STy [Merengue (Salsa)] gL Klicken Sie auf die Checkbox Gleich abspielen um den
Setiaden || Set sichem o] Song nach der Auswahl des Styles durch Band-in-a-Box
[ leich abspiclen Auterdd zulstat vernsnidets Dateien Ende Abbruch Hife sofort wiederzugeben.
Wenn der Auto-Add zuletzt verwendete Dateien
Checkbox aktiv ist, wird jeder ausgewdhlte Style an den
Anfang der Liste hinzugefiigt.
Style Alias Dialog

Dieser Dialog befindet sich im Datei | Lade Style Spezial Untermeni.

Nehmen wir an, Sie haben einen neuen Style fiir Jazz, genannt “Wynt_K.” erhalten. Sie konnen ein Alias erstellen, sodass Band-in-a-Box,
wenn es nach einem Jazz Swing Style sucht, stattdessen “Wynt K” laden wird. Dadurch miissen Sie nicht in allen Thren Songs Anderungen
vornehmen. Und wenn Sie einen neuen Lieblings-Style gefunden haben, dndern Sie nur das Alias. Sie kdnnen auch ganze Sitze von
“Alias” Dateien laden oder speichern und sie mit anderen Nutzern teilen.

Style Aliase *|  Um einen Style Namen einzugeben, den Sie nicht haben, verwenden Sie
Liste: der Shyle Aliase Original-Style Ersetzung die Schaltflache [Eigene.”]'

~ Kein Alss et - TRz ST ek 1. Um ein neues Alias zu erstellen, klicken Sie auf einen leere Zeile (--

- Kein Alias defi - . . . . . . . . .

e ale: defirin - Ausiiahl kein Alias definiert --) in der Alias-Liste, oder klicken Sie auf ein

- Kein dlias defi - n q . T

Kot e Eigene Eigere: vorhandenes Alias, das Sie dndern wollen.

- Kein Alias definiert - . . . . . o

il cefmen - 2. Klicken Sie die Schaltfliche [Auswahl] unter der Box 'Original-Style'
TR e Lischen und wihlen Sie den Style, den Sie ersetzt haben mdchten.

R e impai Evgor 3. Klicken Sie die Schaltfliche [Auswahl] unter der Box 'Ersetzung' und
K ks e wihlen Sie den Ersatz Style (Alias).

- Kein Alias definiert -

- Kein Alias definiert - Alle Style Aliase zulassen

- Kein dlias definiert -

- Kein Alias definiert - [[]Ersetzungen bestitigen

- Kein Alias definiert -

- Kein dlias definiert - QK Abbruch Hilfe:

- Kein Aliaz definiert - ¥

Wenn Sie einen Fehler gemacht haben und Ihre Style Auswahl dndern mochten, klicken Sie die Schaltfldche [Léschen]. Wenn Sie
erfolgreich ein Alias erstellt haben, werden Sie einen kleinen Pfeil in der Styles -Box auf dem Hauptbildschirm bemerken, der anzeigt, dass
Sie ein Alias geladen haben.

Sie konnen Alias-Dateien exportieren und importieren - um sie z.B. mit Freunden auszutauschen - indem Sie auf die Schaltflache
[Import] klicken, um eine Alias-Datei zu lesen, Klick auf den Button [Export] speichert eine Alias-Dateien.
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Style eingeschaltet/ausgeschaltet Menii-Befehl

Im Datei | Lade Style Spezial Untermenii befindet sich der Meniipunkt Style eingeschaltet Wenn der Style ausgeschaltet ist (nicht
aktiviert) dann erscheint im Hauptfenster vor dem Style ein X. Dies zeigt einen deaktivierten Style an. Eine deaktivierter Style ist nicht
horbar und schreibt keine MIDI-Daten in eine Datei. Hauptsichlich wird diese Funktion verwendet, wenn eine MIDI-Datei in die
Melodiespur geladen wurde. Damit konnen Sie mdgliche Konflikte zwischen einem vollem Arrangement aus der MIDI-Spur und dem
Arrangement des Styles vermeiden.

Styles mit Song laden — Style erzwingen

Hiermit bleibt der aktuelle Style im Arbeitsspeicher stehen. Auf diese Weise werden nachfolgend geladene Songs den eingestellten Style
nicht dndern (selbst dann nicht, wenn sie mit einem eigenen Style verkniipft sind). Damit kénnen Sie einfach mehrere Songs in immer
demselben Style abspielen. Wenn Sie einen neuen Lieblingsstyle gefunden haben, konnen Sie ihn einfach einmal bei einer Reihe von
Stiicken ausprobieren, ohne jedes Mal wieder den Style wechseln zu miissen.

Wenn Sie z.B. den GARNER-Style an einer Reihe von Songs ausprobieren mochten, wahlen Datei | Lade Style Spezial Untermenti Styles
mit Song laden und stellen sicher, dass dieser Meniieintrag keinen Haken trégt. Wenn Sie jetzt einen Song laden, werden alle Songs im
GARNER-Style abgespielt werden.

Sie konnen einen neuen Style auswahlen mit dem [Style]-Button oder aus dem Styles -Menii. Der neu gewiéhlte Style bleibt solange
gewdhlt, bis Sie einen anderen wiahlen oder bis Sie diese Funktion abschalten und damit jeder Song wieder in seinem eigenen Styles
abgespielt wird.

MultiStyles verwenden
MultiStyles sind Style mit bis 24 SubStyles. In fritheren Versionen konnten Styles nur 2 SubStyles (“a” und “b”) beinhalten. MultiStyles

g 9

haben tiblicherweise vier Substyles, konnen aber bis zu 24 SubStyles aufweisen, bequem iiber die Buchstaben von “a” bis “x.” auswéhlbar.
Es gibt 2 Arten von MultiStyles

1. MultiStyles in Styles , die fiir alle Songs funktionieren (z. B. NR_CURR+.STY Nashville Rock Current Multistyle).

2. MultiStyles fiir nur einen speziellen Song.

MultiStyles in Styles (“+” Styles )

Es konnen Styles erzeugt werden, die mehrere Substyle besitzen. Sie konnen diese Substyle auswéhlen, in dem Sie diese die Buchstaben a,
b, c, d bis “x” (insgesamt 24 SubStyles) zuweisen.

Unsere Namenskonvention fiir MultiStyles ist ein “+” Zeichen am Ende des Style-Namens. MyStyle+.STY zum Beispiel ist ein MultiStyle.

@4 | Sie konnen die MultiStyles leicht verwenden. Im StylePicker gehen Sie einfach zur Kategorie “Styles mit MultiStyles” und
S| filtern nach dem Buchstaben “+”.

Style
v

Laden Sie zum Beispiel, den Song NR_CURR+.MGU aus dem C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2008 Verzeichnis. Damit
wird der Style NR_CURR-+.sty mitgeladen. Wenn Sie ein “+” im Style-Namen sehen, wissen Sie, es handelt sich um einen MultiStyle.

----Substyle Wechsel --
<Kein Wechsel eines Substyles>
a verse, hihat snare, held bass, held el pno, syncel gt [WNR_CURR+] (CURR Mashville Rock +)
b cherus, hihat snare, sync bass, sync el pne, syncel gt [MR_CURR+] (CURR Mashville Rock +)
v | cintro, hihat sidestick, held bass, held fm pno, ne el gt [NR_CURR2] (CURR Mashville Rock +) (Festlegen im Style)
d bridge, ride snare, sync bass, sync fm pno, held el gt [MR_CURR2]  (CURR Nashville Rock +) (Festlegen im Style)
Bestimrme Substyle 4

Entferne c/d

Wenn Sie auf einen Part-Marker rechts-klicken, sehen Sie, dass 4 SubStyles verfiigbar sind.
MultiStyles in Songs
Sie konnen in einem Song mehr als 2 SubStyles fiir diesen Song verwenden. Sie haben zum Beispiel einen Bossa Nova Song, nun wollen
Sie zusétzlich eine Jazz Swing Sektion definieren. Besser als einen Multistyle fiir genau diese Kombination zu finden, ist es, einen
Multistyle nur fiir diesen einen Song zu definieren:
Laden Sie einen Song wie z. B.. C:\bb\Demos\MIDI Style Demos\Styles00\zzbossa.mg4.
¥ Ermégliche Drum Fill fiir Takt vor diesem Part{ ~ Rechts-Klick auf eine Takt-Nummer, wéhlen Sie “Bestimme c/d.”
-——-Substyle Wechsel -- Danach wihlen Sie ZZJAZZ.STY aus dem StylePicker.

<Kein Wechsel eines Substyles>
v 2@ [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Mova Style)
b [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Mova Style)

Bestimme c/d ...

e e ————
¥ Ermégliche Drum Fill far Takt vor diesemn Part-Marker [normal] Sie sehen jetzt 4 SubStyles a, b, ¢, d. Sie kénnen den “d” Substyle fiir einen
et Wechecl Jazz Swing Walking-Bass verwenden, da der “b” Substyle der gleich ist, wie
TR aus ZZJAZZ.

<Kein Wechsel eines Substyles>
a [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Nova Style)
b [ZZBOSSA] (5 teiliger Bossa Mova Style)
v | ¢ [ZLAZZ] (Jazz Swing Style) (Festlegen im Song)
d [ZZIAZ7]  (Jazz Swing Style) (Festlegen im Song)
Bestimme Substyle 3
Entferne c/d

----JAZZBRUSHES - keine RealD'rums Groove Variationen----

Laden Sie den Song C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2008\Demo of MultiStyle in song only Bossa 2 Jazz.MG4 und betrachten
Sie das Ergebnis. Dieser Song wechselt Style durch die Part-Marker.

Anmerkung: RealDrums wird fiir alle Styles spielen, wenn Sie die RealDrums aktiviert haben und in den RealDrums-Einstellungen “Ersetze
MIDI-Drums durch RealDrums” angewahlt haben.
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Ein MIDI SuperTrack hinzufiigen
Was sind MIDI SuperTracks?

MIDI SuperTracks sind MIDI-Spuren, die zu einer Spur oder einem Style hinzugefiigt werden koénnen und wie andere MIDI-Spuren in
einem Style wiedergegeben werden. Sie werden deshalb als “SuperTracks” bezeichnet, da diese durch eine andere Programmierung
erzeugt werden, als die typischen MIDI Style Spuren. Typische MIDI Style Spuren werden von C7 Pattern im Style erzeugt. Dieses Pattern
wird bei jedem Akkord wiederholt. MIDI SuperTracks ist dagegen eine MIDI-Wiedergabe, die von echten Musikern aufgenommen wurde
(&dhnlich wie bei den RealTracks in diesem Zusammenhang), und ist nicht Pattern basierend.

Verwenden von MIDI SuperTracks
Um MIDI SuperTracks zu verwenden, haben Sie folgende Méglichkeiten:

1. Wihlen Sie einen Style oder Song, der MIDI SuperTracks hat und driicken Sie den Play Button. Sehen Sie sich dazu den MIDI
SuperTracks Demos Ordner an.

2. Fiigen Sie ein MIDI SuperTrack zu einer bestimmten Spur hinzu.
Ein MIDI SuperTrack hinzufiigen

Lassen Sie uns als Beispiel ein MIDI SuperTrack zur Piano Spur hinzufiigen. Rechts-Klick auf die Piano Spuriiberschrift am
oberen Bildschirmbereich. Es 6ffhet sich nun ein Menii mit Optionen (oder Rechts-Klick bei den Piano-Einstellungen im
Mixer). Wéhlen Sie nun Wahle MIDI SuperTrack fiir diese Spur.

Sie sehen nun den Wéhle MIDI SuperTracks Dialog.

Wahle MIDI SuperTracks *
Filtere | ‘ # Zeige alle Kiinstler Bios Mema (Klick um zu lezen]
Kein MIDI SuperTrack gewahlt ~ | | Dies ist ein Memo fir 1796: Piana,
Rhythmus British Blues Invasion gerade 120
1797 Piano, Rhythmus Island gerade 110 (John Jarvis) (John Jarvis)
1798: Piano, Rhythmus RockNRoll gerade 165 (John Jarvis) Piano, Rhythmus, Brit Blues Invasion John
1799: Piano, Rhythmus Southern Rock Swing 120 (John Janis) gerade 120
1800: Piano, Rhythmus Texas Blues Rock Shuffle Swing 130 (John Jarvis) Ein Blues Rock Piano mit einem treibenden
1801: Synth Pad, Pop strahlend weich gerade 120 (Blair Masters) 8tel Note Feel und viel Energie. Es fiithrt zu
1602: Synth Pad, Pop strahlende Stimme gerade 120 (Blair Masters) geraden Blues Feel und klassischen British
1803: Synth Pad, Pop strahlend A-B gerade 120 (Blair Masters) Invasion Rock Szenarios. Dur/Moll
1804: Synth Pad, Pop Uplift gerade 120 (Blair Masters) Dreiklange und Dominant Sept-Akkorde
1805: Synth Pad, Pop Believe 16tel gerade 65 (Blair Masters) werden wirklich aufblihen mit diesem Style,
1806: Synth Pad, Pop Modemn Groove sanft 16tel gerade 75 (Blair Masters) aber auch traditionelle Jazz Akkorde werden
1807: Synth Pad. Pop Modemn Groove hoch 16tel gerade 75 (Blair Masters) gut klingen.
1808: Synth Pad. Pop Modemn Groove A-B 16tel gerade 75 (Blair Masters)
1809: Piano, Rhythmus Country Ballade gerade 65 (John Janis)
1810: Piano, Rhythmus Honky Tonk gerade 120 (John Jaris)

1811: Piano, Rhythmus Train Beat gerade 130 (John Jarvis)

1885: Piano, Rhythmus, Texas Blues Rock gerade 120 (John Janvis)
1886: Piano, Solo-Begleitung, Bluesy 12-8 Swing 60 (John Jarvis)
1887- Piano, Solo-Begleitung, Country Pop gerade 85 (John Janis)
1888: Piano, Solo-Begleitung Country Pop gerade 120 (John Janis)
1889: Piano, Solo-Begleitung. Country Swing Swing 85 (John Janis)
1890: Piano, Solo-Begleitung. Country Swing Swing 120 (John Janis)
1891: Piano, Solo-Begleitung, Country Walzer Swing 85 (John Janis)
1892 Piano, Solo-Begleitung. Country Walzer Swing 140 (John Janis)
1893: Piano, Rhythmus, Bossa gerade 85 (Miles Black)

1894: Piano. Rhythmus, Bossa gerade 140 (Miles Black) s - e
1895 Piano, Rhythmus, Jazz Swing 85 (Miles Black) » . ' S | 4”
1R9A- Piann Rhwthmiie .lazz Swinn 110 (Miles Rlark) 4

< >

243 Eintrage []Zzige wenn nicht verfiigbar [N,f\, Abbuch Hilte

Sie erhalten eine Vorschau der MIDI SuperTracks, entweder mit einem Doppelklick auf die Liste oder iiber die Wiedergabesteuerung.
Waihlen Sie eine MIDI SuperTrack aus der Liste und klicken Sie auf [OK].

Sobald Sie diese Spur gewihlt haben, sehen Sie, dass die Pianobeschriftung blau geworden ist. Dies zeigt an, dass es sich um
ein MIDI SuperTrack handelt.

Wenn Sie Play driicken, horen Sie ein anspruchsvolleres MIDI Arrangement als bei einem typischen MIDI Style, da dies nicht auf C7
Akkord-Pattern basiert, sondern basierend auf viele Stunden MIDI-Aufnahmen von Top Studiomusikern ist..

Wenn Sie ein MIDI SuperTrack ausgewéhlt haben, mochten Sie eventuell ein bestimmtes VST/DX Instrument fiir die Wiedergabe
zuordnen. Dazu verwenden Sie den Plug-In Bereich des Mixers und klicken auf den ersten Slot fiir die Spur, die Sie einstellen wollen.

Verwendung von RealTracks in Songs

Ihre Songs, Styles und Soli konnen Live aufgenommene Audio-Spuren, die von Studiomusikern eingespielt worden sind, verwenden. Viele
Band-in-a-Box Styles verwenden diese Spuren, Sie konnen Band-in-a-Box MIDI Spuren in jedem Song durch diese Audio-Spuren ersetzen
lassen.

Verwenden von RealTracks in Songs - RealTracks Picker

Der RealTracks Picker ermoglicht es Thnen, einer Spur in einem Song ein bestimmtes Real Tracks-Instrument zuzuweisen. Er zeigt auch
alle RealTracks an, die den einzelnen Spuren derzeit zugewiesen sind.

Dieser Dialog 6ffnet sich iiber verschiedene Wege:
1. Driicken Sie die R T Eingabe oder R T 1 Eingabe Tasten.

2. Kilick auf den [RealTracks]| Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog oder Umschalttaste gedriickt halten und Klick
auf diese Schaltflache.

3. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf einen Spur Radio Button am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und aus
dem Menii dann Wihle RealTracks.

4. Klicken Sie auch einen Spur-Namen im Mixer und wahlen Wdhle RealTracks im Menii.
Driicken Sie den Button [Spur Zuweisen] im RealTracks Einstellungs-Dialog.

Klicken Sie im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen auf den Button [+] rechts neben dem Real Tracks-Radio-Button und wéhlen
Wiihle RealTracks im Menil.

Dieser Dialog erlaubt Ihnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es werden auch alle aktuellen
RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.
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¥ RealTracks Picker - Zuweisung RealTracks zu Spur [F:\bb\RealTracks\] — ] X

Zuweisen zu dieser Spur temo <Zum Lesen klicker> Kiinstler Bio <Klicken um Kiinstler Bios durchzublattern> Benutzer-Kommentare
B (in Style] 558 Gt 4k A .Jazz Fred Swi40 Super | [Die Freddie’ Begleitung Styles fir Jazz Swing und Balladen featured 4-auf- | [Der Sahn des iischen Jazzpianisten Joe Gannon,
MIDl | |denTakt kustic Rhythmus Gitarre, Dieser Siyle und Sound verschmizt gut Diver, begann Jazzgitane i Aler von 20 und bekam

Obass lin Style] 443 Bsss Ak Ahptrius 522 Swl 40 it Akustik-Bass und Brushes [oder Sticks] und gibt dem Pianospisler grofie eine Gracuisnung sls Bachelor van der Berklse

O Piaro [in Style] 448 Piano ok Ry Jazz Sw140 RD Begleiungs Frchei. Belassen Sie die Lauistake rechl niedig im M. Topisch , | | Muskhochschule in Boston v

ODwms  RD=Drums [Muli] ] Song/Style Demos  Optionen i ausgewahiie AT

@ Gitare  [inSyle] 558 GitAk AJazz Fred Swl40 Aliie Song Demo (MGU] | BasisTempo | Nomal Tme ~

O Stings Salo Band Band [mit Doppelklick] Style Demo [5TY) Mediey

8 L"el‘“td‘a A vewends Intemet Play Stop | [JBlussy Einfacher | | Directlnput [ ] gehalten

ol

[ Deaktiviere RiealTracks fiir disse Spur (Erzninge MIDI) L 9 W &

Werwende RealTracks fir diesen Song Keine chre RT Speichem Style Defauls Einstellungen
Name Instrument Type Feel Tempo  Genre # N/VA  Set Stereo Chart Kinstler TS Pausen E. D. Stems™ ~
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Sw 110 Akustische ... Rhythrmus Swing 110 Jazz 1209 110 Mono Gt Gonzalo Bergara 1 172 s 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Sw 110 Akustische ...  Rhythmus Swing 110 Jazz 1210 110 Mono Gt John Jorgenson ] 168 s 0
Grtarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnel Sw 220 Akustische ...  Rhythmus Swing 220 lazz 1198 109 Mono Gt Gonzalo Bergara ] 172 s 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnel Sw 250 Akustische ... Rhythmus Swing 250 Jazz 1199 109 Mono Gt John Jorgenson 1 168 s 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Walzer Sw 200 Akustische ...  Rhythmus Swing 200 Jazz 1460 129 Mono Gt Gonzalo Bergara 172 5 [1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Walzer Sw 200 Akustische ... Rhythrmus Swing 200 Jazz 1461 129 Mono Gt John Jorgenson 168 s 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus italienische Tarantella Sw 130 Akustische ...  Rhythmus Swing 130 Welt, Italienisch 2947 293 Stereo Gt Cory Pesaturo 404 s 0
Gtarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Sw 85 Akustische ...  Rhythmus Swing 85 Jazz 556 29 Mono Gt Oliver Gannon ] 77 [1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Sw 85 Akustische ...  Rhythmus Swing 85 Jazz 555 29 Mono Gt Oliver Gannon ] 77 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Sw 85 Akustische ...  Rhythmus Swing 85 Jazz 557 29 Mono Gt Oliver Gannon ] 77 [1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 110 Akustische ... Rhythmus Swing 110 Jazz 938 77  Stereo Gt Oliver Gannon 1 77 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische ...  Rhythmus Swing 140 Jazz 560 29 Mono Gt Oliver Gannon ] 77 0
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische ... Rhythmus Swing 140 lazz 558 29 Mono Gt Oliver Gannon ] 77 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische ... Rhythmus Swing 140 Jazz 559 29 Mono Gt Oliver Gannon ] 77 0 w
1 Ze ; Fiter

et ey I 1 3 2 B | T e [T

Zsige ob Terpo auberthalb Bersich 3720 Positionen in list [ Zeige Fehlemeldungen  Kopiere Liste

Um den Dialog zu verwenden, wihlen Sie zunichst die Spur in der oberen linken Ecke aus. Danach wihlen Sie ein RealTrack fiir die Stiur
aus der aus der Liste aus

Sie konnen sofort ein Audio Demo des RealTracks durch Doppel-Klick auf ein RealTrack in der Liste horen. Da dies Ihren Song nicht
beeinflusst, konnen Sie schnell viele unterschiedliche RealTracks vorhdren, und finden die Besten fiir Thren Song.

RealTracks Wechsel

Sie konnen innerhalb eines Songs RealTracks Styles Wechsel durchfiihren.
Es gibt 2 Wege um RealTracks Takt zu wechseln.

1. Wechseln des RealTracks Styles bei einem beliebigen Takt.

Stylewechsel im aktuellen Takt

Nun konnen Sie Styles mit RealTracks bei jedem Takt wechseln. Wihlen Sie einfach den Style im Dialog [_sv_[\[_Oiven
Bearbeiten | Einstellungen fiir aktuellen Takt. Zum Beispiel wechseln Sie von Jazz Swing zu einem Bossa Style bei | Patchwechsel mi
irgendeinem Takt. Um dies zu tun 6ffnen Sie zuerst mit den Dialog Bearbeiten Einstellungen fiir Takt (oder ReaDrums

driicken Sie F5) bei dem Takt, bei dem Sie den Style-Wechsel durchfiihren wollen. Danach driicken Sie Style- [ FealTiacks

Wechsel Button um einen anderen Style auszuwéhlen.

Anmerkung: Wenn sich der Spurtyp durch die Styles-Anderung &ndert, wird die Spur ab dem aktuellen Takt stumm geschaltet. Wenn z.B. der Style
mit einer MIDI-Piano-Spur fir das Lied ausgewahlt ist und Sie einen Style mit einer RealTrack-Piano-Spur im aktuellen Takt auswéahlen, wird die
Piano-Spur nach der Styles-Anderung stumm geschaltet.

2. Wechsel eines bestimmten RealTracks Instrument bei irgendeiner Spur bei jedem beliebigen Takt.

Stylewechsel im aktuellen Takt

Sie konnen bestimmte RealTracks wechseln, ohne dass der Style verdandert wird. Wenn Sie zum Beispiel einen v o
Wechsel von einer Akustik Bass Begleitung zu einem Akustik Bass Solo bei Strophe 4, Takt 1, haben wollen, kénnen 7| Patchwechasl it
Sie die erreichen. Offnen Sie dazu den Dialog bei dem Takt bei dem Sie den Style-Wechsel vornehmen wollen mit = | ——-
Bearbeiten Einstellungen fiir Takt (F5). Danach driicken Sie den [RealTracks] Button und Sie werden den (Realiscksly
RealTracks Wechsel Dialog sehen, bei dem Sie die Spuren fiir die Real Tracks Wechsel auswéhlen kdnnen.
RealTracks Wechsel X Waihlen Sie eine Spur und driicken danach “Wechsle
SE RealTracks zu” und Sie werden eine Liste der RealTracks zur
Bass [366 Bass, Elektro, Country gerade 85] Auswahl bekommen.
Drums
Piano
Gitarre
Melodie
Solist
“whechesle RealTracks zu...
|588 Orgel, B3, Hintergrund Pop gerade 65| v|

Diese Liste wird sehr umfangreich sein. Mittels der Filterfunktion kdnnen Sie die Liste einschrianken. Geben Sie ein Word ein, welches im
RealTracks Namen vorkommen soll, wie z. B. “Bass”. Danach werden in der Liste nur mehr Bass Real Tracks gezeigt.

'Wihle aus der Liste
Filtere |bESS | Zeige alle Memo [Klick um 2u lesen|
<kein Wechsel> # | | 473 Bass, Akustik,
366 Bass, Elektro, Country gerade 65 140
379 Bass, Elektro, Country DoubleTime gerade 86 Neil Swainson
386 Bass, Elektro, Blues Chuck Swing 102 Jazz Bossa Bass-
387 Bass, Elektro. Metal gerade 85 auch einen Rhythm
3808 Bass, Elektro. Metal gerade 120 Style auf eine ande
389 Bass, Elektro. Metal gerade 165 hinzu, und schalter|
397 Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 der Solist tbernimn|
398 Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur'Z) Tipp: Um RealTrac
399 Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur'4) verwenden ist es ni
UserTracks

UserTracks ermoglichen jedem eigene Audio Styles zur Verwendung in Band-in-a-Box zu erzeugen. Mit einem UserTracks Style kdnnen
Sie jeden Akkord in Band-in-a-Box eingeben. Der von Thnen gemachte UserTracks Style wird dann die Akkord-Progression spielen!
Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks Style durch eine eigene Gitarren-Groove-Aufnahme gemacht haben, kdnnen Sie dann alle
Akkorde in Band-in-a-Box eingeben. Das Resultat wird sein, dass Thr Gitarren-Groove iiber diesen komplett neuen Akkord-Wechsel spielt!
Sie konnen sogar das Tempo oder die Tonart wechseln und trotzdem die Akkord-Progression wiedergeben lassen!
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Diese sind nun bereit wie andere RealTracks verwendet zu werden!

Um einen UserTracks fiir eine Spur zu verwenden, wihlen Sie zuerst die Sour am oberen Bildschirmrand. Wenn Sie zum
Beispiel ein UserTracks zur Gitarrenspur hinzufligen wollen, 6ffnen Sie das Menii beim Gitarren Radio Button (durch
Rechts- oder Doppel-Klick), und wéhlen dann die Option Wihle einen UserTracks fiir diese Spur.

& Ein alternative wire zuerst die Gitarrenspur auszuwahlen und danach den UserTracks Button am Hauptbildschirm zu driicken.
|UserTracks|

Nun sehen Sie den UserTracks Dialog.

[Wahle UserTrackGitarre [Guitar, Electric, Boom Che Ev 140] [ F\bb'\RealTracks\UserTracks\] X
Text-Filker | | Zeige alle

Keine UserTracks fur diese Spur gewahlt.
Accordion, Rhythm CountryWaltz Sw 110
Accordion, Rhythm Crossaver Sw16 075
Guitar Hybrid, Strumming 85 and Finger 120

Santoor, Loop ArabianCeremony Sw16 090
Santoor, Loop BollywoodParty Sw16 080
Sitar, Loop BollywoodParty Swi16 080

Wiolin Section, Loop ArabianCeremony Ev 090

Zeitbasiz M emo:
> - ' & =) e
Offne UserTracks Drdrer Refresh Abbruch Hilfe:

Sie konnen die UserTracks vorhoren, indem Sie einen Doppel-Klick in der Liste machen oder Sie verwenden die Wiedergabe-Steuerung.

Verwendung von RealDrums in Songs

Der RealDrums Picker wird dazu verwendet, um einen bestimmten RealDrums Style zu genau den Song zuzuordnen, den Sie gerade
bearbeiten. Selbsterzeugte RealDrums (oder RealDrums von anderen) die von Thnen in das RealDrums Verzeichnis gespeichert worden
sind, erscheinen nun im RealDrums Picker Dialog.

Der RealDrums Picker Dialog kann auf verschiedene Wege gedftnet werden.
1. Driicken Sie die R D Eingabe oder R D 1 Eingabe Tasten.

2. Kilick auf den [RealDrums] Toolbar Button und Auswahl des Real/Drums Picker Dialog oder Umschalttaste gedriickt halten und Klick
auf diese Schaltflache.

3. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf den Drums Spur Radio Button am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms,
und aus dem Menii dann Wdhle RealDrums.

Klicken Sie auf die Spur Drums im Mixer und wihlen Sie RealDrums im Menti.

5. RealDrums kann zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums-Spur, so dass Sie mehr als eine Drums-Spur haben kénnen.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Button einer Spur und wihlen Sie Wdhle RealDrums.

6. Klicken Sie auf den RealDrums Button im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen.

fi RealDrums-Picker (wihle RealDrums nur fiir diesen Song) [RealDrums=[von Style] F\bb\Drums\Jazz34Swing ~\Jazz345wing” 1-Ride, RideTom] - a X
Filter auf
F = e a1 B [ Zeige RealDiums dis N sind Memo
peeisl | i L [ Zeige wenn Feel nicht iibereinstimmt 5/4 Styla mit 3 SubStyles ~
Zeige ob Tempo auberhalb Bereich
Zeige RealDiumes dis keine Favoriten sind(*) Demas kdnnen Sie uber den RD-Demao v
Ahnliche (0 e B i s i Kiinstler Bio_<Klicken um Kiinstler Bios
Kein Wahle won Favoriten RealDrums fur diesen Song: [von Style] Jazz545wing™1-Ride. RideTom Wancouver, B.C's erster Jazz-Schlagzeuger, ~
Benutzen Sie diesen RealDiums nur fiir diesen Song [ Eirfache Drums fiir diesen Song (keine Fils) [ Erzwinge MIDI-Drums nur fiir diesen Song Craig Scott, istauch ein vollendeter
Yibranhnne Snieler und Perkussinnist Als Y
* RealDrums Style Name™ ~ Genre Genre (mehr) /4 Ev 8 Lo Hi x NV  Kinstler # Stems @ Benutzer K
Heavy4x4RockWith Tam... Rock Pop Ev 16 070 150 Vince Ditrich; Wa... NXTRA 0
Heavy4x4RockWith Tam... Rock Pop Ev 16 070 150 Vince Ditrich; Wa... NInXTRA 1] ‘
* HipHop Hip Hop Pop,Rock Sw 16 060 120 X Craig Scott Ntn3 1]
*  Island16thsWesPercOnly World Latin Ev 16 075 140 Wes Little NtnMisc 1] Variationen
* Isknd16thsWesPerc™ World Latin Ev 16 080 130 x Wes Little Ntn337 20 TomTom
= Ishnd16thsWes™ World Latin Ev 16 080 130 x Wes Little Ntn337 13 é:‘ﬁr::::: gm D e om
* Jam Jazz Sw 8 045 300 Craig Scott Nin2 0 4a,b:Brushes Swirl !
* Jam#l Jazz Sw 8 050 300 Terry Clarke Ntn18 1]
Jazz4sTerryClarke Jazz Sw 8 120 300 Terry Clarke Ntn19 1]
Jazz54Evens® Jazz Rock,Pop & 100 160 Craig Scott NEn10 0 T-a:Snare, Fide Die Snare ist akzentuied aul Schligen A
Jazz54Swing™ Jazz Rock,Pop Sw 8 100 160 Craig Scott Ntni0 1] 3 und 5 wahrend die Basstrommel auf 1 und 4 spielt,
" das Ride spiek sin swingendss Pattem,
JazzBebopDannyBrushes Jamz Pop Sw 8 190 310 X Danny Gottlieb Ntn238 1] 1D Sidestick. TomT omGudectok pielt suf Schisge 3
JazzBebopDannySticks Jazz Pop Sw 8 180 310 X Danny Gottlieb Ntn238 1] V| [l A iir s rnistai Fillan mit ToenT am ; b
Kompatible Songs und Styles
Einstellungen Rebuild FKopiere Liste Worhiien N
b ] &= ¢ D Demo E—— BB Stgles
Start Stoy IBask | Nomal Time
b Solo | | Band Band [mit Doppslklick] 7] Verwsnds Intemet Abbiuch | | Defaults Hilfs

Sie konnen sofort ein Audio Demo der RealDrums oder auf den Variationsnamen durch Doppel-Klick héren. Wenn Sie zum Beispiel
CountryWaltz" gefunden haben, kénnen Sie nun Demos der Variationen (CountryWaltz*1-HiHat,Ride, CountryWaltz*2-Brushes, horen.

Wihle RealDrums

Es gibt nun einen einfacheren Dialog um RealDrums auszuwéhlen, eine Alternative zum RealDrums Picker. Es werden alle verfiigbaren
RealDrums in einer einfachen Liste angezeigt, die leicht nach Genre, Taktart, Feel und mehr zu filtern ist. Die Liste kann so eingestellt
werden, dass nur RealDrums angezeigt werden, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Song, sind. Sie konnen auch die markierten
RealDrums als Prototyp-RealDrum einstellen um Alternativen zu dieser RealDrums zu finden.

EEEEN Um den Dialog zu 6ffnen, fiihren Sie einen Rechts-Klick auf den Drums Spur Button aus, und wéhlen /Schnell-Liste RealDrums
aus dem Menii.

| Tipp: Durch Driicken der Tasten R D 3 Eingabe wird das Dialogfeld ebenfalls gedffnet.
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F¥ Wahle Real Drums - m] X

Filter durch

Text-Filker Clear Refresh Kiinstler Bios

auf RD steller: Jazz

Genie | ¥ Taktat | ¥ Feel | T Tempo | ¥
Luf Style stellen: -KMEELIM.STY

FusionFunkTerryClarke™1-Sticks 4-4 Syl T76-130 Funk:Pop, Rock.Jazz Terry Clarke Y
FusionFunkTerryClarke” 2-Brushes 4-4 Swle 76-130 Funk;Pop, Rock,.Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke”3-Brsh, Bl 4-4 Swle 76-130 Funk:Pop,Rock.Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryiClarke”4-Brsh.St 4-4 Swle 76-130 FunkPop, Rock.Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryiClarke " 5-Blst .St 4-4 Swle 76-130 FunkPop, Rock.Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke”6-Cycling 4-4 Swle T76-130 Funk:Pop, Rock.Jazz Terry Clarke
FusionSlowEwDanny " 01-Ride. BsyRd 4-4 Ev8 85-130 Jazz:Rock, Fop Danny Gottlieb
FusionSlowEvDanny " 02-Ride, RdSn 4-4 EvE 85-130 Jazz:Rock,Pop Danny Gottlieb
FusionSlowEvDanny " 03-BsyRd . RdSn 4-4 EvE 85-130 Jazz:Rock,Pop Danny Gottlieb
Grunge”1-HiHat.Ride 4-4 EvE8 100-150 Roclk Pat Steward
Grunge”2-Brushes, HiHatOpen 4-4 Ev3 100-150 Rock Pat Steward
Grunge”3-Brushes, Ride 4-4 Ev3 100-150 Rock Pat Steward

Grunge"4-HiHat , HiHatOpen 4-4 Ev8 100-150 Rock Pat Steward
Grunge”S5-HiHatOpen, Ride 4-4 Ev8 100-150 Rocl Pat Steward

GypsyJazzlatinEv 4-4 EvE 65250 Latin:Jazz Rick Reed

GypsyJazzSw 4,4 Swi 50-270 Jazz Rick Reed

GypayJlazzWaltzSw 374 Swi 70-300 Jazz Rick Reed
Heavydzd4RockWithTanb [Hulti] 4-4 Ev8 70-150 Rock:Fop Vince Ditrich: Wayne Killius
HipHop 4-4 Swle 6O0-120 Hip Hop:Pop.Rock Craig Scott
Islandléthsles"1-HatKck, BsllRide 4-4 Evle 80-130 World Latin Wes Little

IslandléthsVes 2-HatKick, SnrKick 444 Evle 80-130 World:Latin Wes Little
Islandléthsles"3-SnrKck BsllRde 4-4 Evle  80-130 World:Latin Ves Little

] 4.4 Craig t

Jazz#l 4.4 Swi S0-300 Jazz Terry Clarke
Jazzd=TerrvyClarks 4.4 Syl 120-300 Jazz Terry Clarke
Jazz54Evend"1-Sticks, Ride 4-4 EvE 100-160 Jazz:Rock,Fop Craig Scott w
2747 Pasitionen in Liste » . ' | = QH Abbruch Hilfe

Sie konnen die Listen nach Genre, Taktart, Feel, Tempo und Text filtern. Driicken Sie den [Auf Style setzen: | Button um RealDrums zu
sehen, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Songs sind. Der [auf RD stellen: | Button stellt den markierten RealDrums Style als
Prototyp RealDrums ein, Sie konnen so alternativen zu diesen RealDrums finden. Driicken Sie den [Clear| Button um den Filter
zuriickzusetzen.

Benutzerdefinierte MIDI Spuren zuordnen

Sie konnen MIDITracks zu Ihrem Song (von jedem Style) genauso leicht wie Real Tracks hinzufiigen. Wenn Sie Wenn zum Beispiel
“MIDI Streicher” zu der Streicher Spur hinzufiigen wollen.

oLl Wihlen Sie die Streicher-Spur und klicken auf den [MIDI Spuren] Toolbar Button und wéhlen den Befehl “MIDI Spuren

aus (.STY)” aus. Oder Sie Rechts-Klicken auf die Streicherspur am oberen Bildschirmrand, und wahlen “Wdhlen Sie einen
benutzerdefinierten MIDI Style Fiir diese Spur”.

I3 MIDI-Spur-Picker  [aktuelle Spur ist Trompete] — O X

‘Weize benutzerdefinierten MIDI-Style dieser Spur zu
Benutzerdefinierter MID|-Style: 103 Echo Sweep [altrock1.STY Streicher Spur]

Instrument | 103: Echo Sweep ~ ‘widhle Style mit diesem Instrument
Yo Style  alrock1 5TY [ &hrliche Patches einbeziehen
Won Spur Streicher w ‘Wahle von Presets ‘wiahle von Favoriten
[ Zeige wenn NAF
Lsche Trompete Spur ak. Abbruch Hilfe:

Sie konnen MIDI-Spuren auf unterschiedliche Weise auswéhlen:

- [Wiihle Style mit diesem Instrument] Damit starten Sie den StylePicker, gefiltert werden nur Styles angezeigt, die das betreffende
Instrument enthalten. Wenn Sie zum Beispiel “49 Strings” eingegeben haben werden nur MIDI Styles mit Strings angezeigt.

- [Wiihle von Presets] Damit starten Sie einen Dialog mit Presets als “populére” Auswahl fiir MIDITracks. Sie konnen einen Filterbegriff
wie “49” eingeben und sehen nur Eintrége fiir “49 Strings” oder Sie geben Strings ein. Dieser Dialog Zeigt ob das Instrument in “a” oder
“b” Substyle oder beiden (“ab”) verfiigbar ist.

- Der [Wiihle von Favoriten] Button bietet die zuletzt verwendete Auswahl an, um diese erneut verwenden konnen.

Wenn ausgewihlt wird die MIDI-Spur auf der entsprechenden Spur wiedergegeben. Beachten Sie, dass Sie eine Streicher-Spur von einem

Style auf jeder BB Spur, inklusive Bass/Piano usw., und sogar der Melodie oder Solisten Spur verwenden kdnnen.

Wenn Sie ein Instrument zu einer unterschiedlichen Spur Band-in-a-Box zuweisen, wird eine gelbe Nachrichtenbox zur Bestétigung

erscheinen.

Driicken Sie [OK] um Fortzusetzen oder [Léschen] um Thre Wahl riickgéngig zu machen.

Tutorial Demo Song — MIDITracks hinzufiigen

Um einen Song zu iiberpriifen, der zwei unterschiedliche MIDITracks hinzugefiigt hat, 6ffnen Sie diesen Ordner:

C:\bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2012 und danach die Datei <=HANKMID Demo (MIDI Presets used over a country swing

Style).SGU>.

Wenn Sie den Song wiedergeben, driicken Sie den [Memo] Button um iiber die verwendeten Funktionen und Infos iiber den Demo Song

zu lesen.

Loops hinzufiigen
Sie kénnen nun eigene Loops oder von anderen Anbietern zu jeder Spur hinzufiigen.

Loops sind Audio-Dateien (WAV, WMA, m4a, mp4, mp3), die sich im Loops Ordner innerhalb des RealTracks Ordners befinden. Sie
konnen Ihre eigenen Dateien in diesen Ordner ablegen. Loops unterstiitzen viele Arten von ACID-Loops (fiir WAV und MP3 Dateien).
Wenn Sie einer ACID-Loop einen bestimmten Grundton hinzufiigen (z. B. F), erlaubt Band-in-a-Box sofort dies als kompletten Style zu
verwenden. Es wird dabei die Schliefen auf den aktuellen Akkord des Songs transponiert, die Loop folgt somit der Akkord-Progression.
.i) Klick auf den [Loops] Toolbar Button zum Offnen des Wihle Loop Dialog. Sie kénnen diesen Dialog auch mit Rechts-Klick auf

die Spur (am oberen Bildschirmrand starten und wihlen dann den Mentipunkt Wihlen Sie eine Loop fiir diese Spur. Wenn Sie die
Tasten R L Eingabe driicken, 6ffnet sich der Dialog auch.

Loops
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I'i Wahle Loop : Streicher [Chillout\Chillout - air_74_ bass_e_minor .wav] [ F:\bb\RealTracks\Loops\] - m] X

Spu > - & E
Tent-Filer | Zeige allz Keine Loop
AcousticDumSingletdazz - swing280_hat1 swl.way rs

AcousticDumSingletd azz - swing_168a_ridel sw.wayv
AcousticDumSinglelazz - swing_16Bc_hats1 swB.wav
AcousticDiumSingletd azz - swing_168e_ride_hat2 swl.wav
AcousticDumSingletd azz - swing_168_hats evl16 swl.way
AcousticDumSingle\Metal - kila_100_16th_hats_only ev1B.wav
AcousticDumSingle\Metal - mosha_175_ophats evB way
AcousticDumS ingle\intage - chats140b evlBway

ChilloutyChillout - air_74_ conga_e_minor ev1B.way
ChilloutsChillowt - air_74_ drurn_loop_e_minor ev16.way
ChilloutsChillout - air_74_ shart_pad_e_minor. way
ChillautsChillaut - autumn_B2_drum_loop_e_minar ev1B.wav
ChilloutiChillout - autumn_82_flute_e_minor way
ChilloutsChillout - autumn_B2_percussion_e_minor ey 6.way
ChillautsChillout - awake_88_drur_loop_d_a_minor ev16.wayv

Chillow it Chillow it - aimake B8 nercocsion d_a minoe e B osase

[Crateib ame |Eh\|\out\Ch\|\out - ail_74_ bass_e_minor way Yarhdren Urbenennen Klanen
Schleife [FRestart bei WaW-Ende]
Memo
Retrigger Wal alle Akkord w "
Acid loop
Dezibel Difset [-45 bis +48)
Dehnungs-Tempa
Tempo ‘wienn unbekannt, bei 0 belassen
# Taktschlage Wenn unbekannt. bei () belassen
Transponiere
Mate [Grundton) E w
. Tipp: Yemwenden Sie wav, wma, mp3. mp4, oder mda,
Transponierungs-Typ Alkkord Grundton ~
Zeithasis Normal Time v
‘b’ Substyle Loop (Option) | | 'b*Ww/ghlen 'b' Ldgchen
Dffne Ordner: F.\bbARealTracksiLoopst Risfresh Hole Sounds Abbruch Hifs

Fiihren Sie einen Doppel-Klick auf die Liste durch oder Verwenden Sie die Wiedergabe Steuerung um die Schliefe vorzuhéren. Diese
Dateien fiir das sofortige Vorhoren werden zum Teil iiber das Internet abgespielt. Sie konnen nun jede Datei, die {iber das Internet
abgespielt wurde, speichern, indem Sie auf das Ordnersymbol klicken und einen Namen und einen Speicherort wihlen.

Utility-Spuren

Band-in-a-Box hat 16 editierbare Utility-Spuren, die fiir Audio und/oder MIDI verwendet werden konnen. Sie kdnnen auf den Utility-
Spuren RealTracks erzeugen, auf denen Sie die Audio-RealTracks horen und bearbeiten kdnnen, oder die RealCharts-MIDI anzeigen und
bearbeiten. Sie konnen auch RealDrums, MIDI SuperTracks, Loops, etc. erzeugen. Sie konnen Audio aufnehmen oder eine Audiodatei in
die Utility-Spuren importieren, um das Audio abzuspielen, zu bearbeiten oder zu harmonisieren. Sie kdnnen Audio, MIDI oder beides von
anderen Spuren auf die Utility-Spuren kopieren oder verschieben. Sie konnen MIDI aufzeichnen oder eine MIDI-Datei in die Utility-
Spuren importieren, um sie abzuspielen, die Notation anzuzeigen oder zu bearbeiten.

Hinweis: Wenn eine Utility-Spur sowohl Audio als auch MIDI enthélt, ist das Audio hérbar und das MIDI dient nur zu Anzeigezwecken (z. B. zur
Transkription des Audios). Wenn eine Utility-Spur nur MIDI enthélt, dann ist das MIDI hérbar.

Um RealTracks auf einer Utility-Spur zu erzeugen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diese Spur im Mischpult und wéhlen Sie
Erzeugen | RealTracks auswdhlen und generieren. Wenn Sie RealTracks fiir einen Bereich erzeugen mdchten, markieren Sie den Bereich
auf der Utility-Spur im Fenster Audio Bearbeiten. Wéhlen Sie dann im Dialogfeld Beste RealTracks eine Real Tracks aus und driicken
Sie auf OK.

Wenn die RealTracks generiert sind, konnen Sie die Audiodaten im Fenster Audio Bearbeiten anzeigen.

Tipp: Wenn die Spur ein RealChart enthélt, kénnen Sie auch die Notation anzeigen und das Spiel auf dem Gitarrengriffbrett oder der Klaviertastatur
sehen.

12 () @ [55) |35 ) |35 [25) ) I ) To () [T
Boia)7 Gm7 o Fi3 ) Ebm7 269 Am7b5

Driicken Sie die Schaltflédche [Play] in der Symbolleiste, um die RealTracks auf der Utility-Spur zu horen. Sie kdnnen den Mixer
verwenden, um die Lautstirke, das Schwenken usw. fiir die Utility-Spur zu steuern.

Sie konnen einen Bereich der RealTracks auf der Utility-Spur neu generieren. Markieren Sie die Region, driicken Sie die Taste
[Bearbeiten] und gehen Sie zu Erzeugen | RealTracks erzeugen. Wenn Sie einen Bereich mit einer anderen RealTracks neu generieren
mdochten, verwenden Sie stattdessen den Mentipunkt RealTracks auswdihlen und erzeugen.

' T W 1 T ] ' T

Erzeugen RealTracks auswahlen und erzeugen...

RealTracks erzeugen [361:5ax, Tenor, Jazz Swing 140]

Einstellungen...

Waihrend der Regeneration wird die gesamte Spur fiir einen Moment leer, aber wenn sie beendet ist, ist alles auBler dem hervorgehobenen
Bereich so, wie es vorher war.

la () [ [55) |35 ls () [ 359 |25 8@ Iob () To ()
Gn7 =) Fi3 Fn7 B9 Eoay7 Eom7 269

L)
Botiej? Bbiicy7 snbs o)
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Hinweis: Wenn Sie einen Mono-RealTrack fir die gesamte Spur und dann einen Stereo-RealTrack fiir einen Bereich auswahlen, wird die gesamte
Spur in ein Stereo konvertiert.

Sie konnen diesen Vorgang so lange wiederholen, bis Sie zufrieden sind, und da die Funktion Riickgéingig und Wiederholen unterstiitzt
wird, konnen Sie mit den Tasten Strg+Z oder Umschalt+Strg+Z zu dem zuriickkehren, was Ihnen am besten gefillt.

Die Audiodaten auf den Utility-Spuren kdnnen im Fenster Audio-Bearbeitung mit dem Buttonsmenii [Bearbeiten], dem Rechtsklickmenii
oder den Standard-Hotkeys (z. B. Strg+C, Strg+V) bearbeitet werden. Sie konnen z. B. einen Bereich markieren und an eine andere Stelle

der Spur verschieben, oder Sie konnen die gesamte Spur auswihlen, kopieren und in eine andere Utility-Spur einfligen. Wenn die Bereiche

bearbeitet werden, werden der Anfang und das Ende der Bereiche iiberblendet, um einen sanften Ubergang zu schaffen, so dass Sie bei der

Wiedergabe keine unangenehmen Knackser oder Knackser an den Verbindungsstellen horen.

Anmerkung: Friiher hat Band-in-a-Box beim Erzeugen von RealTracks auf Utility Spuren sehr groRe WAV-Dateien erzeugt. Wenn Sie also viele
Songs mit Utility Spuren gemacht haben, nahmen diese zu viel Platz auf Ihrer Festplatte ein, was die Organisation lhrer Dateien oft kompliziert
machte. Band-in-a-Box tut dies nicht mehr und zeigt stattdessen auf das Quellmaterial. Das nennt sich Wave-Instruktionen, in denen Band-in-a-Box
eine Liste der verschiedenen Teile des Quellmaterials speichert. Diese Anweisungen sind sehr klein und werden in der kompakten Band-in-a-Box-
Song-Datei (MGU/.SGU) gespeichert.

Spureinstellungen und -Aktionen

Dies ist ein praktischer "One-Stop-Shopping"-Dialog, in dem Sie auf verschiedene Dialogfelder zur Spurerzeugung zugreifen,
Spureinstellungen éndern, als Performance-Spuren speichern und andere Einstellungen und Aktionen fiir alle 24 Spuren vornehmen
konnen. Zuvor mussten Sie das Menii dafiir mehrfach aufrufen.

Sie konnen diesen Dialog auf verschiedene Weise 6ffnen.

- Driicken Sie die Tasten F7 oder T Eingabe.

- Verwenden Sie den Mentiipunkt Bearbeiten | Spureinstellungen und -Aktionen.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ChordSheet und wahlen Sie Spureinstellungen und -Aktionen aus dem Kontextmenii.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur-Radio-Button am oberen Rand des Bildschirms und wéhlen Sie im Kontextmenii
Spureinstellungen und -Aktionen.

In der Liste am oberen Rand des Dialogfensters sehen Sie, welche Instrumente derzeit fiir jede Spur ausgewdhlt sind. Sie zeigt auch den
Typ der Spur (RT/RD/MST), die Stummschaltung oder den eingefrorenen Status und die MIDI-Patches an. Wéhlen Sie eine Spur in der
Liste aus, und verwenden Sie die Funktion, mit der die Spur erzeugt wird, oder nehmen Sie die Einstellungen fiir diese Spur in der unteren
Halfte des Dialogfensters vor.

Audio
(® Beallracks | +

MultiRiEf [Teil der 5pur new erzeugen)]

~B58:Gitane, Akustik, Rhgthmus Jazz Freddie Sve 140

MIDI-Patch
0 < Kein Patchwechssl >

Spureinstellungen und Aktionen  Gitarre: ~558:Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 X
Name Instrument Typ Stumm  Eingefroren Patch ~
Bass ~443:Bass, Akustik, Jazz Sw 140 RT
Piano ~449:Piano, Akustik, Rhythmus Jazz Sw 140 RT
Drums RealDrums=Drums [Multi] RD

: Gitarre ~558:Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 RT
Streicher Instrument: 109 Kalimba 109: Kalimba
Melodie Instrument: 57 Trompete 57: Trompete
Solist Instrument: 50 Streicher Langsam 50; Streicher Langsam v
Dkliviert Woreinstellungen Spur l5schen Zuzammenfazsung:Gitare: ~558: Gitame, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140
[ Eingsfroren MIDI bearbeiten | Kopierenerschisben
" Label
[] Bearbeitbares Audio RT/RD-Ordner festlegen ‘ | " X
0 Beschreibung ‘ | —
0 Lautstarke Hall Schwenken Klang
) an v| |40 v| |30 ~| [o +| O Stummschaltung
Genererungstyp
O Keines [ediismbare Audin/MID Spur] Giesamte Spur heu erzeugen MIDIKanal |8 ~ Stummschaliung aufheben

Patch  Bank 0 Bank 32
+ | | Aktualisieren

O Loop
(O UserTracks Optionen fir susgewshite Spur )
() RealDms [Drums-Spur) | + Zeitbazis Narmal Time) ~ R
() RealDms [Anderen) + Medley Emneut wiedergeben
MIDI
O MID! SuperTrack [ Bluesig [JEirfacher []Diectlnput [ ] Gehalten Stop
MIDI SuperTracks
(O MID! aus aktuellem Style
() MIDI aus bestimmten Style Speichemn als ST 0K - Schiefen Hilre:

Aktiviert: Wenn Sie diese Checkbox deaktivieren, wird die Spur nicht erzeugt.

[Voreinstellungen]: Hiermit werden die Einstellungen fiir die Spur auf die Standardwerte gesetzt. Beachten Sie, dass alle Einstellungen
des zugrunde liegenden Styles erhalten bleiben. Um zu verhindern, dass Style-Spuren wiedergegeben werden, deaktivieren Sie die Spur.

[Spur léschen]: Dies 16scht sowohl Audio- als auch MIDI-Daten der Spur.

[MIDI bearbeiten]: Diese verfiigt iiber verschiedene MIDI-Bearbeitungsbefehle wie Transponieren, Akkord-Spur generieren, Oktave in
Notenbereich transponieren usw.

[Kopieren/Verschieben]: Damit konnen Sie die Aktuelle Spur auf eine andere Spur kopieren oder verschieben.

[RT/RD-Ordner festlegen]: Damit konnen Sie die zu verwendenden RealTracks und RealDrums Ordner bestitigen oder aktivieren.
Nachdem Sie diese gedndert haben, besuchen Sie den StylePicker und driicken Sie den Button [Neu aufbauen], um die Style-Liste neu
aufzubauen.

Eingefroren: Wenn diese Option aktiviert ist, werden keine neuen Daten automatisch erzeugt.

Bearbeitbares Audio: Hiermit wird die Spur in eine bearbeitbare Audiospur umgewandelt, die als WAV-Datei gespeichert wird. Dies
wird in der Regel fiir Gesangs- oder andere Aufnahmen verwendet.

Audio-Basistempo: Wenn es sich bei der Spur um eine bearbeitbare Audiospur handelt, ist dies das Tempo, mit dem das Audiomaterial
aufgenommen oder erstellt wurde.

Audio-Transponierung: Wenn es sich um eine bearbeitbare Audiospur handelt, konnen Sie die Spur transponieren.
[Ganze Spur neu erzeugen|: Bei einem RealTrack wird hierdurch die gesamte Spur neu erzeugt.
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[MultiRiff (Teil der Spur neu generieren)|: Damit konnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks erstellen, indem Sie aus mehreren
Kandidaten (bis zu 20) auswéhlen.

Generierungstyp - Keiner: Wenn diese Einstellung gewahlt ist, erfolgt keine automatische Generierung, es sei denn, es handelt sich um
einen zugrunde liegenden Style. Um die Erzeugung von einem zugrunde liegenden Style zu verhindern, deaktivieren Sie die Spur.

Generierungstyp - Audio - RealTracks: Klicken Sie auf den Radio-Button, um den RealTracks Picker zu 6ffnen, oder klicken Sie auf
den [+]-Button, um einen RealTrack iiber andere Dialogfenster auszuwéhlen.

Generierungstyp - Audio - Loop: Klicken Sie auf diesen Button, um einen Loop auszuwéhlen.
Generierungstyp - Audio - UserTracks: Klicken Sie auf diesen Button, um einen UserTrack auszuwéhlen.

Generierungstyp - Audio - RealDrums (Drums-Spur): Um RealDrums auf der Drums-Spur auszuwahlen, wihlen Sie diesen Button, um
den RealDrums-Picker zu 6ffnen, oder klicken Sie auf den Button [+], um RealDrums iiber andere Dialogfenster auszuwahlen.

Generierungstyp - Audio - RealDrums (Andere Spuren): Dies kann fiir eine zweite Drums-Spur oder Drum Stems verwendet werden.

Generierungstyp - MIDI - MIDI SuperTracks: Klicken Sie auf diesen Button, um einen MIDI SuperTrack auszuwihlen. MIDI
SuperTracks sind hochwertige MIDI-Spuren, die auf Darbietungen von Studiomusikern basieren.

Generierungstyp - MIDI - MIDI aus aktuellem Style: Dies ist eine MIDI Spur aus dem aktuellen Style.
Generierungstyp - MIDI - MIDI aus bestimmten Style: Sie konnen eine MIDI-Spur aus einem anderen Style auswéhlen.
Zusammenfassung: Sie konnen diese Zusammenfassung kopieren und in eine eigene Beschreibung einfiigen.

Label: Hier konnen Sie das Label der kurzen Spurbezeichnung anpassen.

Beschreibung: Hier kdnnen Sie die Beschreibung der langen Spurbezeichnung anpassen.

[Aktualisieren]: Driicken Sie diesen Button, wenn Sie ein Label und/oder eine Beschreibung eingegeben haben und dies im Mixer
aktualisieren wollen.

Lautstiirke/Hall/Schwenken/Klang: Hier konnen Sie den Mixer fiir die Spur einstellen.

MIDI-Patch: Sie kdnnen ein MIDI-Patch fiir die MIDI-Spur auswéhlen, indem Sie den [+]-Button driicken und das Menii verwenden.
Wenn Sie die General-MIDI-Patch-Nummer, Bank 0 und Bank 32 kennen, geben Sie die Nummern ein und driicken Sie den
[Aktualisieren] Button.

[Stummschaltung autheben]: Hiermit wird die Stummschaltung aller Spuren aufgehoben.
Stummschaltung: Hiermit wird die Spur stummgeschaltet.
MIDI-Kanal: Hiermit kénnen Sie die MIDI-Events der aktuellen Spur auf einen anderen Kanal umleiten.

Zeitbasis: Mit dieser Option konnen Sie eine Spur vom Typ Audio (RealTracks, RealDrums usw.) im normalen, Half-Time-, Double-
Time- oder Triple-Time-Tempo horen. Wenn das Tempo des Styles 80 betragt, sollte ein Tempo von 160 auf Double-Time eingestellt
werden.

Medley: Dies ermoglicht ein RealTracks-Medley (mehrere aufeinander folgende oder gleichzeitige RealTracks auf derselben Spur).
Bluesig: Mit dieser Option werden Dur-Dreiklange wie C so wiedergegeben, als ob sie C7 wiren, so dass die Spur bluesig klingt.
Einfacher: Diese Option macht das Arrangement "einfacher" zu spielen, mit weniger Noten und Verzierungen.

Direct Input: Diese Option ist fiir RealTracks von E-Gitarren gedacht, die ohne Effekte aufgenommen wurden, so dass Sie Ihre eigenen
Effekte liber Verstirkersimulatoren hinzufiigen konnen.

Gehalten: Wenn Sie diese Option aktivieren, macht die Spur ein einfaches Arrangement, das hauptséchlich gehaltene Akkorde wiedergibt.
[Play]: Dies gibt den Song wieder, wobei die aktuellen Einstellungen der Spur verwendet und die Spuren neu erzeugt werden.

[Erneut wiedergeben]: Der Song wird erneut abgespielt, ohne dass die Spuren neu generiert werden.

[Stop]: Die Wiedergabe wird gestoppt.

[Speichern als .STY]: Hiermit kdnnen Sie einen neuen Style mit einem neuen Namen erstellen. Der Style enthilt die aktuellen,
automatisch erzeugten Spuren im Song.

Takt-basierenden Songtext eingeben
Sie konnen Takt-basierenden Songtext in jedem Takt des ChordSheets eingeben.

Um Songtext einzugeben miissen Sie zuerst den Takt-Songtext Layer anzeigen lassen. Klicken Sie dazu auf den [Akkordanzeige] Toolbar
Button und wéhlen Layer | Takt Songtext.

Wenn der Song keinen Songtext hat, wird der Takt Songtext Layer in den meisten Linien nicht gezeigt. Die Zeile, die markiert ist zeigt
allerdings immer diesen Layer. Wenn Sie auf einen Takt in einer anderen Zeile klicken, erscheint auch dort der Layer.

" ‘4 [rd
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Durch Doppel-Klick auf den Takt Songtext Layer bei einem Takt, wo Sie den Songtext haben mdchten kénnen Sie den Text eingeben.
Dabei wird die Farbe des Layers gedndert um anzuzeigen, dass Sie nun die Eingabe an dieser Stelle machen kénnen. Sie konnen Tasten
verwenden um durch den Layer zu navigieren: TAB vorwérts bewegen, UMSCHALTEN+TAB riickwiérts bewegen.

a1 > s G

4 Db ‘

A- ‘ Geben Sie einen Text ein und driicken die TAB Taste. Damit wird der Text eingegeben
s P und der Textcursor bewegt sich zum nichsten Takt.
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Um Songtext zu bearbeiten, gehen Sie zuriick auf den Takt und klicken auf diesen Takt oder Sie verwenden die Tastenkombination
UMSCHALTEN+TAB geben den Text erneut ein.

Wenn Sie Songtext eingegeben haben, der auf mehrere Takt verteilt hétte werden sollen, gehen Sie auf den Takt zuriick, verwenden die
Pfeiltaste und bewegen den Cursor auf den Beginn des Textes der auf dem néchsten Takt erscheinen sollte. Dann driicken Sie die
EINGABE Taste. Die schiebt den Songtext auf den ndchsten Takt und bewegt die folgenden Songtexte jeweils um einen Takt weiter.

Beispiel: Sie bemerken, das “once was lost” in Takt 13 “once was” heiflen sollte, und der Songtext in Takt 14 {iber einige Takte verteilt
sein sollte.

once was lost
3 pr 14 py 15 [ 16 b
Driicken Sie UMSCHALTEN+TAB um auf Takt 13 zuriickzugehen.
A but now am found
3 ph 14 Py 15 [ 16 b

Verwenden Sie die linke Pfeiltaste um den Cursor auf den Anfang von “lost” zu stellen.

DT  butnow am found

3 P 14 pF 15 [ 16 [P

Nun driicken Sie EINGABE. Dies schiebt “lost” auf Takt 14 und “but now am found” zu Takt 15.
once was I -utnow am found

3 0 14 pF 15 [ 16 (P

Verwenden Sie TAB oder UMSCHALTEN+T1§B um durch die Takte zu gehen, die rechts/links Pfeiltasten um den Cursor innerhalb des
Taktes zu bewegen, und EINGABE oder die RUCKTASTE um Songtext zu verschieben, bis dieser in den richtigen Takten steht.

lost, but found. Was
14 g 16 pr

once was
13 p»

now am
15 (5

Der Takt Songtext Layer ist so gestaltet, dass Sie sogar wihrend der Wiedergabe Songtext dndern konnen.

Ein anderer Weg um Songtext einzugeben ist diesen au seiner Textdatei zu kopieren und den Text direkt in den Takt Songtext Layer
einzufiigen.

Zuerst bereiten Sie den Songtext in der Textdatei auf, und kopieren diesen in die Zwischenablage. Dann
gehen Sie zuriick zu Band-in-a-Box, doppelklicken auf den Takt so Sie den Songtext eingefiigt haben
wollen und driicken STRG+V.

Nun wurde der Songtext in den Layer eingefiigt.

j Amazing Grace.txt - Notepad

File Edit Format View Help

Amazing grace

w ‘2 & ‘3 L ‘4 or

How sweet the sound That saved a wretch like me | once was lost But now am found
| 5 7w 5 gy

Was blind, but now | see

9 ‘m ‘11 oF ‘12

Allerdings ist der Songtext nicht auf den richtigen Takten gelandet, Sie miissen dies nun mit den Tasten TAB, EINGABE oder den
Pfeiltasten korrigieren.

A-

it 2 & 3 4 0

mazing grace, How sweet the sound. That

| 6 7o 8 o

saved a wretch like me |
9 o 10 1 12

once was lost. But now am found. Was
13 o 14 77 15 g» 16 o

blind, but now | see . |
17 gm 18 b 19 g 20 pr 5’<.||

Es gibt einen einfacheren Weg fiir diese Kopieren & Einfligen Methode. Wenn der Songtext in der Text-Datei so autbereitet ist, das jede

Zeile einen Takt darstellt, gibt es sehr wenig zu nach dem Einfiigen zu korrigieren.

jAmazingC
File Edit H

A-
mazing
grace, How
sweetthe
sound. That
saved a
wretch like
me

I

once was
lost. But
now am
found. Was
blind, but
now |

see

84

Zuerst bearbeiten Sie den Songtext in der Text-Datei. Stellen Sie sicher, dass jede Zeile einen Takt darstellt.
Dann kopieren Sie den Text in die Zwischenablage.

Anschlieend gehen Sie zuriick zu Band-in-a-Box, doppelklicken auf den Takt in dem der Songtext eingefiigt

werden soll und driicken die Tastenkombination STRG+V.

A-

7 2 @ 3 G 4 pr

mazing grace,How sweet the sound. That

|{}J (5 7 G s

saved a wretch like me |
o 10 1 b 12

once was lost. But now am found. Was
13 14 07 15 b 16 Dp

blind, but now | see ]
17 8 18 G 19 G 20 D "&|

Kapitel 6: Songs erzeugen



Fiigen Sie eine Melodie hinzu - MIDI und/oder Audio
Eine MIDI Melodie aufnehmen

Band-in-a-Box ist weit mehr als ein intelligenter Arrangeur und Begleiter. Sie kdnnen Thre live MIDI Darbietung auf die Melodie Spur
aufzeichnen, eine Melodie in der Notendarstellung Note-fiir-Note eingeben, oder den Wizard benutzen, um entweder von Threr PC-Tastatur
oder iiber ein angeschlossenes MIDI-Keyboard aufzuzeichnen.

Wenn Sie wéhrend der Aufnahme ein Metronom eingeschaltet haben wollen, konnen Sie die im Dialog Einzéhler und
Metronomoptionen (Optionen | Voreinstellungen | [Einzihler /Met)).. Es ist sogar die Anzeige eines visuellen Metronoms mdglich.

. Driicken Sie die Schaltfliche [Record MIDI] in der Toolbar oder driicken Sie Strg+R. Damit wird der Aufnahme-Vorgang
rRecord | gestartet. Dadurch wird der Dialog Record MIDI gestartet, in dem Sie einen Startpunkt fiir die Aufhahme festlegen und die Zielspur

MIDI

auswahlen konnen.
MIDI aufnehmen *
Avfnahme von
(®) Anfang des Songs
(O Takt Chorus
CiTag
(O Ende

MIDT aufnehmen auf: REEGETS

Owerdub unterliegende MIDI Filter

[ Aufnahme (R | Abbruch Hilfe

Driicken des [Aufnehme] Buttons startet die Aufzeichnung der MIDI-Daten auf der Thru-Spur. Ein horbarer Einzéhler wird vor der
Aufnahme wiedergegeben.

18 Noten Aufgezeichnet X Wenn Sie lhre Aufnahme beendet haben wird Sie Band-in-a-Box fragen, ob Sie den
T —— | Rrr— s Tak; behalten wollen und_ ob_Sle d;e aufgenommene Strophe auf den ganzen Sor_lg
kopieren wollen. Wenn Sie nicht die ganze Spur aufgenommen haben, kénnen Sie
[, Strophe in gesamten Song kopieren auswihlen, ob Sie den Rest hinter der Aufnahme behalten wollen.

it vorhandener Melodie mischen

Aufgenommene Melodie behalten

Sequenzer Modus

Normalerweise wiirden Sie einen einzigen Teil auf der Melodie- oder Solisten-Spur haben wollen, aber da MIDI-Informationen separate
Kanile haben konnen, ist es moglich, 16 separate Teile auf jeder der Spuren zu speichern. Im Folgenden gehen wir davon aus, dass Sie die
Melodie-Spur verwenden, aber die gleichen Funktionen sind auch fiir die Solisten-Spur verfligbar. Wenn die Melodie-Spur auf "Multi(16)-
Kanal" aktiviert wurde, nennen wir dies "Sequenzer-Modus".

Wenn Sie 16 unterschiedliche Kanéle fiir die Melodie-Spur mdchten, kénnen Sie den Spur-Typ auf “Mehr-Kanal” umstellen. Dies kdnnen
Sie aus dem Melodie (oder Solist) Menii machen, oder durch Driicken den [Sequenzer]| Button.

Melodie | Selist Audio GM Harm. Not'n Fenster Hilfe @
Spur-Typ [Mehr-Kanal] 3 Einzel-Kanal
Sequenzer|
Melodist: Melodie und Akkorde erzeugen.. Umschalt-F5 V| Mehr-Kanal %

Die Melodienoten werden jetzt auf Ihren eigenen MIDI-Kanal abgespielt und nicht mehr auf dem voreingestellten Melodie-Kanal. Sowohl
die Melodie- als auch Solist-Spur kann auf Mehr-Kanal umgestellt werden, dies ergibt dann insgesamt 32 Kandile.

Verzierung der Melodie

Wenn Musiker einen Melodie auf einen Notenblatt sehen, werden Sie diese Noten beinahe niemals genauso spielen wie diese Noten auf
dem Blatt dargestellt sind. Es werden Synkopen hinzugefiigt, die Tonlédngen gedndert, Vorhalte Noten hinzugefiigt, Legato und Stakkato
Noten hinzugefiigt, Vibrato und weitere Effekte angewandt. Sie kdnnen Sie dies durch Band-in-a-Box mit der Verzierungsfunktion
automatisch erzeugen lassen.

Der Verzierungs-Dialog auf dem Button [Melodie Verzieren] oder Strg+Alt+L 6ffhet den Dialog Melodieverzierung mit
Melodi vielen Benutzeroptionen zur Steuerung der Verschonerungseinstellungen. Mit den Voreinstellungen fiir den Embellisher kénnen
Verzieran¥ . . . . . . o . .
Sie schnell eine Kombination von allgemeinen Einstellungen fiir den Embellisher wéhlen.

Die Verzeirungsfunktion nur aktiv wahrend die Musik wiedergegeben wird; die aufgenommene Melodie-Spur ist davon nicht betroffen. Es
gibt eine Option, mit der durch das Verzeiren das Tempo der Musik nur dann humanisiert, wenn das Tempo zu Beginn "steif" war.
Dadurch kann das Timing der vom Menschen eingegebenen Melodien unberiihrt gelassen werden und er werden nur die Melodien
humanisiert, die im Tempo eingegeben wurden.

Die MIDI Melodie harmonisieren

@ Verwenden Sie den [Harmonie|] Menii Button Befehl MIDI — Melodie Harmonie oder driicken Sie Alt+F10 um eine MIDI
nermony | Harmonie zu einer Melodie Spur hinzuzufiigen. Das nun gedffnete Dialogfeld Melodie Harmonie auswéhlen erlaubt lhnen, aus
- allen vordefinierten Harmonisierungen zu wéhlen und Ihre eigenen zu definieren.
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Melodie Harmonie auswahlen *|  Der [Bearbeite] Button 6ffnet den Harmonie-Maker, hier kénnen Sie die

0 < Keine Harmonie > ~| Memo: Harmonien anpassen.
1 Country Gitarre 3-st. 4-5t. 8 hon-H. ie, Melodie al . w . . . . “
2 Nashyile Saxophon (3) 5 Stmme verdoppelt Mit dem [Suchen] Button kénnen Sie die Harmonien nach Schliisselwdrtern
i Efshh;ﬁlfﬁm‘; Efszf;‘ durchsuchen. (z.B. tippen Sie die ersten Buchstaben eines Harmonienamens).
§ Klavier (Doppeloktaven) Die Suchfunktion kénnen Sie im Harmonie-Maker und im Dialog ihrer
gj"”nﬁfny;mmg%e” bevorzugten Harmonien ausfiihren.
S e men S_CNEibEHamnie utelodess _ Der [Note Off] Button stoppt jegliche Noten, falls welche
10 Sanger ohne Grenzen Favorten | [ Sushen || MeHamonie || «ysinoengeblieben” sind. (Normalerweise kommt dies aber nicht vor).
11 Trompete / Posaune (Sexten) l:l Gehe zu Nr. Mote OFf . . . . . . .
12 Klarinette /Saxoph. (Terzen) Geben Sie die Nummer der Harmonie - die Sie Auswahlen wollen — ein, und
Bearbei vy . .
" Eﬁﬁﬁii ! S?;:E:gn(grezﬁ;} ILEE bestitigen dies mit dem [Gehe zu Nr.] Button.
]g ;ﬁ“mm‘g Japanisch Klick auf den [Favoriten] Button zeigt eine Liste der 50 letzten ge6ftneten
earing Klavier .
> Harmonisierungen.
18 SuperBlaser(4+1) . . . . . .
19 Posaunen (4) Der [No Harmonie| Button schaltet die Harmonie fiir diesen Song aus. Die
20 George Shearing Quintett . . . PRT . .
21 Big Band Blassr st (3va) v| [0 ][ Abbueh Hire Tastaturkombination Shift+F10 ermoglicht ebenfalls die Harmonie
auszuschalten.

Verwenden Sie den Meniipunkt Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit-Anpassung | lockere Startzeit... um verschieden
Anpassungen vorzunehmen. Um einen natiirlicheren, volleren Klang zu erzielen, kénnen Sie die Option “Startzeiten verschieben”
verwenden, damit klingen die hinzugefiigten Harmonien nicht so “steif” und kiinstlich. Mit negativen Werten werden die Harmonietone
vorgezogen, mit positiven Werten nach hinten geschoben. Sie kdnnen auswihlen, ob die Originalmelodieténe ebenfalls verschoben werden
sollen, oder nicht.

Spur in Harmonie konvertieren

Diese Funktion fiigt die Harmonietdne der Melodie-/Solospur einmalig und dauerhaft zu. Verwenden Sie den [Schreibe Harmonie auf
Melodiespur] oder [Schreibe Harmonie auf Solospur] Button des Melodie/Solo Harmonie auswéhlen-Dialogs oder den Meniipunkt
Konvertiere Harmoni aus dem Hauptmenii. Dann wird ein Dialog aufklappen, in dem Sie verschiedene Einstellungen vornehmen kénnen.
Geben Sie an, welche Spur konvertiert werden soll, ob die Harmonietdne leicht nach vorne/hinten verschoben werden sollen und ob die
Konvertierung fiir den gesamten Song oder nur einen Taktbereich durchgefiihrt werden soll. Zusétzliche Optionen, um iiberlappende Noten
zu vermeiden fithren zu einem volleren, natiirlicheren Sound.

Aufnehmen einer Live Audio-Spur

Sie konnen eine Audiospur von Ihrer live Darbietung — vokal oder instrumental - aufzeichnen und sie als Audio-Datei zusammen mit der
Band-in-a-Box Begleitung abspeichern. Vergewissern Sie sich, dass Sie ein Mikrofon an Thre Soundkarte angeschlossen haben, oder eine
Verbindung zu einem Mischpult, Keyboard oder anderem Audiogerét mit der “Line In”” Buchse Threr Soundkarte oder eine Verbindung zu
einem Mischpult oder einem anderen Audio-Gerét besteht.

&) | Klicken Sie auf den Button [Record Audio] oder wihlen Sie den Meniipunkt Audio | Audio aufzeichnen. Damit &ffnen Sie den
reod | Audio Aufnehmen Dialog und die VU Meter.

Die VU Meter werden automatisch gedffnet, wenn der Dialog Audio Aufnahme gedffnet ist. Die VU Meter zeigen die
Eo BoR durchschnittliche Stirke des Signals in einer dB-Skala. Ein Clip-Indikator (Ubersteuerungsindikator) weist auf eine
; : Ubersteuerung hin, wodurch das Signal verzerrt aufgenommen wiirde.

12 Der griine Bereich zeigt den Normalbereich an, der rote Bereich warnt vor Ubersteuerung.

2 Idealerweise sollte das Signal im griinen Bereich bleiben und den roten Bereich nicht erreichen. Zum Unterschied zur
Analogen Aufnahme, bei der leicht libersteuerte Pegel sogar erwiinscht sind, ist es bei der digitalen Aufnahme wichtig,
iibersteuerte Signale absolut zu vermeiden. Jede Ubersteuerung erzeugt eine Verzerrung und ruiniert die Aufnahme.

Audio aufnehmen X
(®) fnfang des Songs Authahme-Pegel einstellen
OTakt Ehorus Aufnahmepenel testen [VU-tMeter)
OTag WU-Meter wahrend der Aufnahme offen lassen
& sk Audio Optionen
Audio aufnehmen auf
[ Puncheln Aufriahme Spur Typ ist Stereo
Yaon 1 Bl 1 1 Audio-Eingang ist 32-Bit
Bis 1 - 1 1 tdit vorlegendem Audio mizchen

| Aunahme (R] | Abbruch Hilfe:

Stellen Sie die Position ein, bei der Ihre Aufnahme beginnen soll

Durch Eingabe der Taktnummer und der Strophennummer kdnnen Sie die Authahme vom Beginn oder irgendwo in der Mitte oder aber an
einem “Punch-In Punkt” starten.

Wiihlen Sie die Zielspur aus.

Audio kann jeder Spur aufgezeichnet werden.

Wiihlen Sie die Zielspur fiir die Aufnahme von MIDI.

Wenn Sie gleichzeitig auch MIDI aufzeichnen mdchten, wihlen Sie die Zielspur mit der Option "MIDI aufnehmen auf".
Driicken Sie [Aufnahme].

Die Audio Aufnahme startet. Wenn Sie die Kontrollbox “Aussteuerungsanzeige” aktiviert haben, sehen Sie wihrend der Aufnahme die VU
Meter.
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Driicken Sie die Schaltfliche[Stop] oder die Taste [Esc].

Sie sehen nun den Dialog “Aufnahme behalten”. Wenn Sie mit lhrer Aufnahme zufrieden sind, kénnen Sie [OK - Take behalten]
wihlen; die Aufnahme wird in die spur {ibertragen. Durch Driicken von [Start] horen Sie nun das Ergebnis. Wenn Sie mit dem Ergebnis
nicht einverstanden sind, konnen Sie im Menii Bearbeiten | Riickgdngig Audioaufnahme behalten zu der Stelle zuriickkehren, an der Sie
vor der Aufnahme waren. Ebenso konnen Sie die Option [Nochmals aufnehmen| wihlen; der Dialog Audio-Aufzeichnung wird wieder

geoftnet.

Audio aufgezeichnet - Aufnahme behalten?

0K - Take behalten Nochmals aufnehmen

Optionen

*

[11. Strophe in gesamten Song kopisren
Mit varliegendem Audia mischen
Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten

Abbruch

1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie nur eine Strophe des Songs
aufnehmen, kdnnen Sie wihlen ob Sie diese erste Strophe in den gesamten Song
kopieren wollen. Der gesamte Song wird mit dem Audioteil durch Wiederholen gefiillt.
Dies wird so oft durchgefiihrt, wie es notwendig ist. Sie brauchen nur mehr das Ende des
Songs aufnehmen.

Mit vorliegendem Audio mischen: Am Ende der Aufnahme haben Sie die Méglichkeit,
die aktuelle Audio Aufnahme mit der bereits bestehenden Aufnahme zu mischen. Das
heif}t, beide Aufnahmen werden in eine neue Datei zusammengefiihrt, wobei beide
Aufnahmen erhalten bleiben.

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten: Diese Option ermdglicht “Punch out” und
erhilt den zuvor aufgenommenen Audio Take.

Offnen und Importieren von Audio-Dateien

Eine Mono oder Stereo WAV-Datei kann in eine Audiospur oder Utility-Spur importiert werden, optional mit einer existierenden
Audiospur zusammengefiihrt werden oder sie ersetzen. Wahlen Sie den Meniipunkt Datei | Importiere Audio (WAV,WMA, MP3, WMYV)

oder Audio | Importiere Audio (WAV,WMA, MP3,

WMV)Wihlen Sie dann eine WAV-Datei, um sie zu importieren. Daraufhin wird das

Dialogfeld "Importiere Audiodatei” angezeigt, in dem Sie die Zielspur, den Punkt zum Einfiigen der Audiodatei und die Option zum
Zusammenfiihren oder Uberschreiben von vorhandenem Audio im Ziel auswéhlen kdnnen.

Importiere die Audiodatei an diese Taktstelle im Song
Zeit [Strophe, Takt Schlag, Tick) EI:

bei Sample 0 =0 mz

Auf Null zuriickstellen

tderke: Takt -1 ist der Beginn des Einzahlers. Takt 1 ist der Beginn des Songs
Quell-Datei beinhaltet Acid Loop Information.  Das Tempo ist 140 bpr.

Audic-bd aster [Basis) Tempo einstellen zu 140

ak Abbruch

Importiere Audiodatei X Wenn die Audio-Datei Acid Loop oder Apple® Loop Information beinhaltet,
ZielSpur zeigt der Dialog eine Option um das Audio Basis-Tempo des aktuellen
Beim lmport siner Audiodatei S ————— > Songs auf das Tempo der Audio-Datei einzustellen.

Hilfe

Fiigen Sie ein Solo hinzu - “Der Solist”

Das stimmt! Band-in-a-Box kann “Soli wie ein Profi erzeugen” - in hunderten von Styles.

Solist
v

Fiige Beste RealTracks Solisten zu Solo-Spur hinzu (Umschalten+Klick)

Offne Solisten-Dialog um MIDI oder RealTracks Solist zu wihlen (Strg+Klick)

Wihle “Beste” Solist RealTracks

Waihlen Sie das “Beste” Solist RealTracks in einem neuen Dialog, der Thnen zeigt welcher Solist am besten mit Genre, Tempo und Feel mit
Ihrem Song tibereinstimmt. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz Balladen Style geladen haben (Tempo 60), zeigt die Liste Jazz Solisten, die
gut mit Tempo 60 funktionieren am Beginn der Liste an und andere wie schnelle Heavy Metal Gitarren-Solisten am Ende der Liste.

Um einen Besten Solisten zur Solist Spur hinzuzufiigen, driicken Sie den [Solist] Button und wihlen aus dem Menii “Fiige Beste Solist

RealTracks Spur zu Solist-Spur hinzu”.

Um einen Besten Solist zu einer beliebigen Spur hinzuzufiigen, verwenden Sie den Instrument Button und wéhlen dann RealTracks |

Wiihle Beste Solisten RealTracks.

Sie sehen dann einen Dialog, der die Besten Solisten fiir den aktuellen Style auflistet.

Wahle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schlechtesten (fur diesen Style) x
Fitee | | [#]] | zeine ate Kiinstler Bios Hema

Dt Bty 361: Sax. Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
wahle keine RealTracks fur diese Spur 4 | | Original Jazz Sax RealTracks Solisten Style. Tipp -
-------- Beste RealTracks fiir aktuellen Style sind unterhalb — Grundsétzlich spielt dieser Solist Gber alle Akkorde,

Klingt aber am besten tber Jazz Akkorde

Tempo Bereich: 110-180

415 . Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford)

437: Sax. Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry)

438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 [bluesig] (P-J. Perry)

439: Posaune, Alterer Swing 140 (lan McDougall)

440: Posaune, Alterer Swing 140 [bluesig] (lan McDougall) e —

441: Trompete, Alterer Swing 140 (Don Clark)

442: Trompete, Alterer Swing 140 [bluesig] (Don Clark) Zetbasi Normal Tine -
452- Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Neil Swainson) Mediey

453: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Neil Swainson) [ Bluesy By Diect It [ gekalten
454: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black)

455: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Miles Black) Wihi Favar

456" Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.J. Perry) HiD TEIATELED

457: Sax, Alto, Jazz Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) RealTrack Typen miteinbezichen

458° Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford) Begsiung el Al Default

459: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford)

450. Posaune, Jazz Swing 140 (lan McDougal) (] Hirtrgu Bogloong) A Hiterguand Mlecich)
461 Posaune, Jazz Swing 140 [bluesig] (lan McDougall)

462: Trompete, Jazz Swing 140 (Brad Turner) Solo [ Variationen einbezishen
463 Trompete, Jazz Swing 140 [bluesig] (Brad Tumer)

763: Clarinet, Salist Alterer Swing 140 (P.J. Perry) T 361: Saw. Tenor. Jazz Swing 140

764: Clarinet, Solist Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) [ 2eige beste Subs R den aktuellen RealTrack. et
765: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 (Oliver Gannon)

766: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Oliver Gannon) > 9
1224: Vibes, Solist Jazz Steve Swing 140 (Steve Nelson) » . ' o) = QL‘
1225 Vihes Solist JazzSteve Swina 140 Thluasial (Steve Nelsonh 2

< > | 0K und Erzeuge Jetet |

lls Abbruch Hilfe
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“Solisten” und “Background (Melodisch) Solisten” werden mitangezeigt. Sie konnen diese deaktivieren, indem Sie bei den Kontrollboxen
z.B. nur die Solisten (und keine Background Solisten) aktiviert lassen.

Wenn Sie die Liste filtern mochten, driicken Sie den [#] Button.
Sie konnen die RealTracks vorhdren mittels Doppelklick in der Liste oder iiber die Wiedergabe-Steuerung.
Sie konnen diese Optionen fiir das ausgewéhlte Real Track wihlen (Zeitbasis, bluesig, einfach, usw.).

Wenn Sie die Option Zeige beste Subs fiir die aktuellen RealTracks aktivieren, werden RealTracks aufgelistet, die den aktuell
ausgewdahlten Real Tracks dhnlich sind.

Wenn Sie auf die Schaltfldche [Artist Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle Real Tracks-Kiinstler auflistet und es
Thnen ermoglicht, weitere Informationen zu sehen.

Wiihlen Sie MIDI oder RealTracks Solisten (Solist-Auswahl Dialog)

Um einen vorgefertigten Solist auszuwihlen, driicken Sie Umschalt+F4 oder wihlen Sie Solist | Solo erzeugen und abspielen. Der Dialog
“Solist auswahlen” 6ffnet sich. Sie kénnen auch mit Strg+Klick auf dem [Solist] Button direkt zu Solist Auswahl Dialog gehen, oder Sie
Sie den Dialog aus diesem Dropdown Menii.

[Solist auswéhlen - Solo erzeugen x
[ Al Tep Swing Btel v Suchen Gehezu# | Memo Datenbank: J SWING.ST3
[ Alle -Genres- | 'Older'S wing [Jazz) 7] Zeige N I:l Grundleg. Bebop Sax.-Solo. f. die meisten Swing-Stile. Bei langs.

Tempo: ‘Dopp. Tempo' ankl
Zeige alle || Favoriten || RealTracks | Beste RealTracks | ] AutdVorschlag  Varschlag

Solo erstellen in sinem Style wie Instument | Tenor-Saxophon | | Instr Auswshlen Instr Lgschen
1 Beb

Hammonie |0 < Keine Harmonie = | Harmonie Ldschen
2 Bebop Piano
3 Jazz J.Henderson Tenor-Sax

Shle Kein Wechsel Style Auswahlen Siyle Loschen
4 Jazz Swing Vibes
5 *Jazz Sw.Quartett. 4-Instr. Instrument wechseln Nie ~
( 6 Jazz Walzer Piano ) Solo Mod Sefafad] .
( 7 Jazz Walzer Trompete ) ol Mbeus D MEEED NS D
(8 *Jazz Walzer Quartett. Vibr. ) ®) Nomal Erste Ja, Falks o. Melodie v
( 9 Ger.8tel (Bossa/Rock)Tromp. ) O Fills % &0 Mittlere Ja ~

10 Ger.8tel (Bossa/Rock) Gitrr. () Melodie umspigken

( 11 Ger_8tel (Bossa/Rock]) Vibr. ) O Trade rou Letzte Ja, Falls 0. Melodie ~
15 gﬁzrﬁ;&r\]l"uﬂossa.ﬂock) VerzGt ) ) Solo Wizard Melodie i. Mittelteil aus
( 14 Charlie P. Swing 16tel ) O anpassen Alles Salo Melodie und Solo
15 Blues Jazz Gitarre
16 Blues Rock Orgel ] Doppeltes Tempo helodie basierendes Solo
( 17 Blues Quartett (Ger. 8tel) ) | AR RETE EYRHEIEEES)
(18 *Tenor Sax Langs. Balladen ) [ Anzahl Strophen s
( 19 Blues (Ger.8tel) JzGitarre ) Einstellungen mit Songladen L Akiiviett 100
( 20 Blues (Ger. 8tel) Orgel )
(21 *Walzer Vibraphon ) [ Eirstellungen mit Sang speichenm
eh
252[2: PDE IG&IEE%‘?‘BT) v Salist Maker =
*Country Mark O'C.+Travis
< > Brearheten Abbruch Hife

Sie konnen ein bestimmtes Solist-Genre auswihlen (z.B. Modern Jazz) und sehen dann nur die entsprechenden Solisten, die diesem Genre
entsprechen. Mit dieser Filterfunktion konnen Sie sich diejenigen Solisten anzeigen, die im System vorhanden oder Nicht vorhanden sind.

Verwenden Sie die Voreinstellungen des Solist-Dialogs, oder wihlen Sie einen Modus bzw. in welchen Strophen soliert werden soll.

Automatische Songs - “Der Melodist”

Fiihlen Sie sich danach, einen brandneuen Song zu komponieren? Mit Band-in-a-Box konnen Sie einen neuen Song im Stil Threr Wahl
verfassen, komplett mit Intro, Akkorden, Melodie, Arrangement und Improvisationen, alle vom Programm erzeugt! Alles was Sie tun
miissen, ist einen der “Melodisten” heraussuchen und [OK] zu driicken. Das Programm erzeugt dann automatisch die Intro, Akkorde,
Melodie und Arrangement im gewdhlten Style. Es erzeugt sogar automatisch einen Song-Titel! Sie kénnen von einem leeren Blatt zu
einem fertigen Song in weniger als 1 Sekunde kommen!

Sie konnen auch jeden Teil eines Songs neu erstellen und ihn fiir Sie passend modifizieren. Der Melodist wird auch eine Melodie {iber eine
vorhandene Akkordabfolge erzeugen. Ein “Melodist Juke Box” Modus erstellt und fiihrt neue Kompositionen hintereinander aus.

@ Um den Melodisten zu starten, driicken Sie die Schaltflaiche [Melodist] auf dem Hauptbildschirm, oder den HotKey
Melogice| UMschalt+FS.

Melodist auswahlen - Akkorde und/oder Melodie erzeugen X
#kkorde und/ader Melodie erstellen wie Memo Datenbank:  MELPOFT.5T2
[JAle Genre  Popdlazz 16ths [Pop) ~ Pop 16tel Pad-Bell Oktave daunter. *Vibraphon (1adt automatisch A_POPTES 5T) ‘

Favariten Suchen Gehs zu Nr
] Zeige wenn v l:l Instrument  Pad-Bell ~ || Instr, Auswshlen Instr. Loschen
Harmonie 0 < Keine Harmanie > ~ | Hamarie Lischer
1 *Pop 16tel Pad-Bell &vb ~
2 *Pop 16tel KennyG Sopr.-Sax Stile _DEPTH5.5TY StyleAuswihlen | Style Lisschen
3 *Pop 16ths LMays w/soloist [ vemende RealStyles
4 “Pap 16itel Caliope Lead Instrument wechseln | Mie ~ e
5 *Pop 16tel Atmosphéare () Songteil
6 *Pop 16tel - Pad-Bell Akkorde und/oder Melodie
Bereich einstellen
7 *Pop 16tel Stimme (8vb) Feh
§ *Pop 16tel Phil C [ kkorde erzeugen charmanizerung 1
9 *Pop 16 - A2 immer transp. EA Intra erstellen Intro laschen 1
10 "Pop 16tel Vibraphan Bass Pedals einfiigen Bass Pedals [Gschen 2
18 *Swing 64 Takte ColeP” B fuaTiel
40 *Rack 64-Takte m/Pop Lead uio-Tie -
41 *Swing 64 Takte (Shearing) Melodie erstellen Meladie loschen
42 *Swing 64T. JazzQuint schnell [ Solo in Mittelstiaphen [ —— Alle Tonarten ~
43 *Swing 64T. Sinatra (Schnell) o Mol 3
44 *Swing 64 Takte Tenor Bvb Style Wechsel mgich ¢
46 *Samba Tito - Blaser Akkorde & Melodien| | Alle Akkorde || Melodie
47 *Samba Schnell 64 T. - Vibr. Meladist Jukz Bou
50 *Swing 64 Takte Gem. Akkorde Fom ABBA 32 Takte v Juke Songs Jetzt
51 *Pop Slow 16 LeeRit .
. Strophen Melodisten wechseln
52 *Bossa MedSlow 16s EKlugh
53 “Bossa Slow (16tel) Toots Tempo [ AuteTempa ol b|s
54 *Rock 16tel Faster Synth a1 . 8
55 *EuroTek 16tel tansporiisten ‘section plus' | Fom ersetzen
56 *EuroTek Slow 16tel PadBell Erstellen auf Melodie B
62 *Swing Schnell 64 T. Basie
63 "Samba TeryGibs Melodist Maker
65 "Pop 16tel 4Freshmen A Eearbeiten Default Abbruch Hile

Die Melodisten konnen nach einem Genre gefiltert werden (z.B. Dixieland) und zeigen dann nur noch die Melodisten des Genres. Sie
konnen einen Filter aktivieren der Ihnen Melodisten anzeigt/ausblendet, die nicht im System vorhanden sind. Sie kdnnen ebenso festlegen,
dass die nicht in Threr Band-in-a-Box Installation enthaltenen Melodisten angezeigt werden.
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Song Bearbeitungs-Funktionen

(A2 31}

Der Dateinamens wurde enthalt eine “*”, falls die Datei verdndert wurde.

[*CAbb\Demos\MIDI Style Demos'\Styles00\ZZJAZZ MG1] ‘

Bearbeiten | Riickgdngig und Bearbeiten | Wiederholen ermdglicht bei den meisten Befehlen ein Riickgéngig (oder Wiederholen).

Mehrfach “Riickgéngig” Unterstiitzung. Bis zu 999 Schritte “Riickgéngig (einstellbar).

Die voreingestellte Anzahl von “Riickgéngig”-Schritten ist 99. Wenn Sie diese verdndern wollen, kdnnen Sie dies unter Optionen |
Voreinstellungen “Riickgéngig Schritte” machen. Der Bereich ist von 5 bis 999 einstellbar. Sie konnen auch den Meniibefehl Bearbeiten |

Riickgdngig verwenden.

| Anzahl Schitte Rlickgangia 99 |

Bearbeiten | Ausschneiden arbeitet wie ein Losch-Befehl. Es werden Akkord-Takte aus dem Song entfernt.

Kopieren/Verschieben von Spuren

Der Befehl Spuren kopieren/verschieben im Untermenti Bearbeiten | Kopieren Spezial ermdglicht das Kopieren oder Verschieben von

Daten (Audio und/oder MIDI) von einer Spur auf eine andere.

Spur kopieren/verschieben

Guellzpur; IUELsT

hd
Kanile einbeziehen: [/] [] [+] [ [v] 4] [¥] ¥ [¥] ] [¥] &1 4] ] 4] [+

*

K.eine
Mit vorhandenen D aten zusammenfiibren

MIDI: | Auf Zielspur kopieren

e

e

Audio: | Auf Zielspur kopieren

Kontinuieriche Controller einbezishen
Pitch Bend einbeziehen
Patch-finderungen einbeziehen
Songtext einbeziehen

Woreinztellungen

Hilfe: ()3 Abbruch

Waihlen Sie die Quellspur, von der Sie Daten
kopieren oder verschieben mdchten, und die
Zielspur, die die kopierten oder verschobenen
Daten erhalten soll. Die Quell- und Zielspuren
konnen beliebige Spuren sein - Bass, Drums,
Piano, Gitarre, Streicher, Melodie, Solist, Audio
oder Utility.

Sie sollten auch die Aktion (Nichts tun,
Kopieren oder Verschieben) fiir jede der Spuren
MIDI und Audio auswihlen.

Wenn Sie beim Kopieren oder Verschieben von MIDI-Daten die Option Mit vorhandenen Daten zusammenfiihren auf, werden die
MIDI-Daten in der Zielspur beibehalten und mit den eingehenden MIDI-Daten der Quellspur zusammengefiihrt. Wenn diese Option
deaktiviert ist, werden die MIDI-Daten in der Zielspur durch die eingehenden MIDI-Daten ersetzt.

Es gibt auch Optionen, um kontinuierliche Controller, Pitch Bend, Patch Changes und Songtexte beim Kopieren oder Verschieben von

MIDI-Daten einzubezichen.
Akkorde / Melodie justieren

Diese Funktion verschiebt die Akkorde und/oder die Melodie um eine bestimmte Anzahl
Taktschlédge.

Wenn Sie zum Beispiel eine lange Akkordfolge eingegeben haben und Thnen dann
auffallt, dass alle Akkorde ab Takt 23 um einen Schlag zu spét sind (z.B. durch
Anderung des TaktmaBes), dann koénnen Sie mit dieser Verschiebefunktion den Fehler
iiber eine grofle Anzahl Takte und Akkorde korrigieren. Geben Sie an, dass ab Takt 23
fiir 10 Takte um einen Schlag nach hinten geschoben werden sollen.

Diese Verschiebung konnen Sie auch auf die Melodie- und Solospur anwenden.

Strophen ausklappen (Umwandlung in 1 grofle Strophe)

Justiere Akkorde/Melodie{verschieben um eine Anzahl Takte) *
Justiere Akkaorde beginnend | 10 ‘ Schlag ‘ 1 |
“erschiebung 4 o

Gesamter Sang
Justiere Schldge Schlage
Justiere Akkorde
Jusztiere Melodie und Solist
Abbruch Hite Default

Waihlen Sie diesen Bearbeiten | Song Form | Strophen ausklappen (Umwandlung in 1 grofse Strophe, um einen Song mit mehreren Refrains
zu einem Song mit einem langen Refrain zu machen. Wenn Sie diese Funktion aufrufen, erstellt Thnen Band-in-a-Box einen Song mit allen
Strophen in einem Durchgang ohne Wiederholungen oder Endungen. Diese Funktion ist z.B. dann sinnvoll, wenn Sie einen Song mit 3
Strophen haben und hieraus eine lange Strophe machen mochten. Oder falls Sie Einstellungen einzelner Takte (iiber die Meniifunktion
Bearbeiten / Einstellungen fiir den aktuellen Takt), auch Takt, Geschwindigkeit, Patches, Styles oder Harmonien nur einzelner

Strophenteile &ndern mochten und danach eine MIDI Datei exportieren wollen.
Strophen zuklappen (Konvertiere 1 Strophe auf viele)

Eine “Faltfunktion” kann einen Song, der eine lange Strophe mit vielen Wiederholungen
enthilt in einen kurzen Song mit mehreren Strophen und optionalem Ende umwandeln.
Wenn Sie z.B. eine MIDI-Datei mit 96 Takten importiert haben, in Wirklichkeit der Song
aber nur aus 32 Takten 3 Wiederholungen besteht, konnen Sie mit dieser Funktion den
Song auf 32 Takte mit optionalem 2-Takt-Ende “zusammenklappen”. Sie verwenden dazu
den Befehl Bearbeiten | Song Form | Fold (Konvertiere 1 Strophe auf'viele).

Hinzufiigen von Wiederholungen und 1. und 2. Endungen

Song 'zusammenfalten’

X

Falte mit diesen Einzstellungen zu einem mehrstrophigen Song

Strophe beginnt bei Takt
Strophe endet bei Takt
Ainzahl der Stiophen
[ Sang hat eine Marke

Beginne Marke nach Queltakt

2-Taktiges Ende
[]'Beginne das Ende 2 Takte fridher

Default Abbruch

Hilfe:

In diesem Tutorial werden wir Demos verwenden, die sich im Verzeichnis Documentation\Tutorials\Tutorial — Repeats and Endings
befinden. Laden Sie den Song “Miles1 Tutorial (no repeats yet)”. Sie werden bemerken, dass es sich hierbei um eine Takt Form von 1-32
handelt. Fiir diesen Song wurden keine Wiederholungen und Endungen eingegeben. Wir werden sie jetzt hinzufiigen.
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Zunéchst einmal: Wenn Sie einen Song laden werden Sie einige neue Features von Arbeitsblatt-Markierungen bemerken, die auf jeden

2 » Bm7bb « E7alt
. A7 ; Dm7 A7 « Dm7
w E7 n Am7 E7#5#9 . Am7
1w D7 s Dm7 5 613
m 1w Bm7b5 x E9

2z AT » Dm7 A7 2 Dm7
« Fétdim # CMaj7  FMaj7 = Em7
xw Dm7 613 s C6 A7 2 Dm7

613

| B9

Es werden Wiederholungs-Symbole zu Beginn und am Ende des gesamten Arbeitsblatts gesetzt (in diesem Song in den Takten 1 und 32)
und im Takt 33 erscheint “end” - dies ist das Ende.Takte im Anschluss an das Ende des Songs sind grau hinterlegt. Diese
Arbeitsblattmarkierungen tauchen in jedem Song auf, solange Sie sie nicht liber die Anwahl des Meniipunktes Optionen | Voreinstellungen
| Anzeige unterdriicken. Dies sind jedoch nicht die Wiederholungen und Endungen, auf die wir uns hier beziehen. Die Wiederholungen und
Endungen, iiber die wir jetzt sprechen mochten, treten innerhalb des Arbeitsblatts auf und sind 1./2. Endungen, DS al Coda und andere
Wiederholungszeichen, die auf einem typischen Leadsheet zu sehen sind.

Wir werfen nun einen Blick auf unseren Song “Miles1 Tutorial (no repeats yet)” und schauen nach, ob dort irgendwelche
Wiederholungen/Endungen vorhanden sind. Wenn wir uns das ChordSheet ansehen, sieht es so aus, als ob dieses 32 Takte umfassende
Arbeitsblatt aus 2 Bereichen mit je 16 Takten besteht, mit einer 1. Endung in Takt 9 und einer 2. Endung in Takt 25. Wir méchten nun,
dass Band-in-a-Box dies so darstellt, also mit Markierungen der ersten und zweiten Endung. Da wir die 1./2. Endung in Takt 9 einfiigen
wollen, gehen wir in unserem Akkordblatt auf den Takt 9 und nach einem Rechtsklick wahlen wir Wiederholungen/Codas/1.-2. Endung.
Wir sehen nun das Dialogfenster Wiederholungen und Endung bearbeiten.

Wiederholungen und Endung bearbeiten % | Klicken Sie auf das Eingabefeld 1./2. Endung und geben Sie
At der Wiederhalung/Endung 1./2. Endung fOlgendeS ein:
O Wiedsthalungen \wiederholung start ab Takt - Wiederholung beginnt ab Takt 1.
@ 1./2 Endung 1. EndungbegimtsbTakt 3| - 1. Endung beginnt ab Takt 9.
OCalCods \Enceiber8 1 - 1. Endung erstreckt sich iiber 8 Takte.
Al Bl - Art der Endung = 1./2. Endung.
O DC 4l Fine It ndung| 1./2. Endung ~ i - ) ) )
Durch Eingabe dieser Werte haben wir die 1. und die 2. Endung
ODpsalCoda vollstandig definiert. Wenn die 1. Endung in Takt 9 beginnt und 8
DS alFine Takte andauert, dann muss die 2. Endung in Takt 17+8=25
beginnen (es gibt einen Bereich von 8 Takten, der wiederholt
Dption=n wird, und zwar von Takt 1 bis 8.
Zeige Fam Erzeugt (iig! einl naue Tekle Nun war dies ein bereits existierender Song - alle Takte sind im
s Sl S il Faslicn Layout bereits ausgefiillt. Wir vergewissern uns deshalb, dass in
der Checkbox Erzeugt (fiigt ein) neue Takte kein Hékchen
EBearbeiten Abbrechen Hife: i .
gesetzt 1st.

Klicken Sie auf die Schaltfliche [OK-Wiederholung]. Die Wiederholung wird durchgefiihrt und das ChordSheet neu aufgebaut. Jetzt
zeigt es die 1. und 2. Wiederholung an.

Stellen Sie sicher, dass Sie im ChordSheet der FakeSheet-Modus ausgewéhlt haben.

FAMaj7 : . Abm7b5 . C#T7alt

. CHm7 . F#7 . Bm7 F#7 . Bm7

g « CH7 « FH#mM7 cuarusus. FHEm7

. F#m7 . B7 « Bm7 « E13 L
D6 . Ebdim . AMaj7 DMaj7 . C#m7 F#9

. B9 .Bm7 E13 . A6 F#7 .Bm7 E13 ™

"A69 T

Wie Sie sehen konnen, gibt es eine 1. Endung in Takt 9. Im Takt 16 finden wir ein Wiederholungs-Symbol. Es zeigt an, dass das
Arbeitsblatt fiir 8§ Takte zum Takt 1 zuriickgeht, um dann fiir die 2. Endung zum Takt 16 zu springen. Hier befindet sich die Markierung fiir
die 2. Endung. Die Taktnummer ist 25, da die Takte aufsteigend nummeriert sind und dies ist der 25. Takt des Songs, wenn er gespielt
wiirde. Dann geht es zum Ende des Songs - dies ist der Takt 32.

Wir sehen jetzt eine LINEARE Ansicht des gleichen Songs, dhnlich derjenigen Ansicht, die wir vor der Einfiihrung einer 1./2.
Endung hatten. Um sie zu erhalten, entfernen Sie das Hikchen in der Checkbox FakeSheet auf der Hauptseite. Sie sehen dann den Song
wie folgt.

. ., Abm7b5 . C#7alt

. F#7 . Bm7 F#7 .Bm7

. CH7 .« F#M7 curusus. FHM7

. B7 . Bm7 « E13 1
o » Abm7b5 . CH#9

. F#7 .Bm7 F#7 .Bm7

« Ebdim . AMaj7 DMaj7 .. C#m7 F#9

.Bm7 E13 . A6 F#7 .Bm7 E13 “:||

Sie zeigt alle 32 Takte - einschlielich derjenigen Takte, die Bestandteil der Wiederholung sind. Diese sind grau unterlegt. Die
Sichtbarmachung dieser Takte zeigt die lineare Ansicht des Songs, also die Art und Weise, wie der Song gespielt wiirde. Sie erlaubt Thnen,
eigene Informationen fiir jeden Takt einzugeben, einschlieBlich der Takte im “grauen Bereich”. Falls Sie zum Beispiel wiinschen, der
Akkord in Takt 21 soll nicht Em7, sondern stattdessen Em9 sein, geben Sie ihn einfach ein - auch wenn er sich im Wiederholungsbereich
befindet und zur 2. Endung iiberleitet.
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Sie konnen zwischen beiden Ansichten - der traditionellen Leadsheet-Ansicht im FakeSheet-Modus und der “normalen” (linearen) Ansicht
wechseln, indem Sie den FakeSheet-Modus EIN- oder AUSSCHALTEN.

Buttons im Wiederholungen und Endung bearbeiten Dialog

Der [Optionen] Button 6ffnet den Dialog Anzeige Optionen, in dem Sie die Anzeige von Wiederholungen und Endungen global
aktivieren/deaktivieren konnen.

Der [Zeige Form] Button zeigt eine Zusammenfassung der Form des Songs an, wie sie von Band-in-a-Box untersucht wurde. Dies ist
niitzlich, um die Form des Songs zu analysieren, falls Sie Ihre eigenen Wiederholungen und Endungen manuell hinzufiigen méchten und
einen schnellen Uberblick iiber die Form wiinschen. Band-in-a-Box zeigt Ihnen die Form in 2-Takt-Abschnitten an.

Wenn Sie den [Auto-Suchen]-Button driicken, untersucht Band-in-a-Box den Song und versucht, Wiederholungen im Song zu erkennen.

Der [Bearbeiten] Button zeigt Ihnen eine Liste der Wiederholungen oder Endungen an, die in den Song eingegeben wurden, und
ermoglicht Thnen, diese zu bearbeiten.

Der [Schluss] Button 6ffnet das Dialogfenster fiir Song-Einstellungen, in dem Sie ein Tag-Ende festlegen konnen.
Der [Alles loschen] Button 16scht alle Wiederholungen, die in den aktuellen Song eingegeben wurden.

Taktart einstellen (Taktbereich)

Im Menii Bearbeiten | Taktart einstellen (Taktbereich) konnen Sie eine bestimmte Taktart wihlen und diese jedem Ausschnitt Thres Songs
zuweisen, sooft Sie mochten.

[Taktart einstellen (fir bestimmten Bereich) X
Taktart einstellen Beginne bei Takt 13
®12 Osd Anzahl Takte 1
Oz Oau Auf ganzen Song setzen
O OO0z Beachten Sie: Bei groleren Taklarten als A
Oam O 114 474 wird jeder Takt auf 2 oder mehr Takte

aufgeteil (z.8. 574 wird dargestellt als 3/4
[@)T;] 01274 + 244) Fiir 12/8 oder /8 verwenden Sie
44 mit Triolen Feel (2.B. Irisch); fiir 9/8
(64 (@RI wenwenden Sie sinen Walzer
O Otan Abbruch Hife
Transponieren

Mit dem Bearbeiten | Transponieren Unermentii Dieser haben Sie die Moglichkeit wahlweise, Teile des Songs oder den gesamten Song zu
transponieren. Transponieren von... bis..... 6ffnet den Transponieren-Dialog, um einen bestimmten Teil des Songs zu transponieren.

Transponieren X | Die Taktnummern konnen eingegeben werden oder Sie wéhlen vorher den Taktbereich im
ToRrsme e e Tl Akqudsheet aus, d;r transponie_n werden sollen. Nun geben Sie die neue Tonart ein, in die der
_ markierte Taktbereich transponiert werden soll.
Anzahl 2u kanzponierender Takte
Tranzponieren von Tonark C -
Tranzponieren nach Tonart Eb ~

Abbruch Hilie

Einstellungen fiir aktuellen Takt

Anderungen an der Anzahl von Schligen pro Takt, an Tempo, Patch, Style und der Harmonie kénnen durch Aufruf von Bearbeiten |
Einstellungen fiir aktuellen Takt oder durch Driicken von [F5] gemacht werden, nachdem Sie einen zu bearbeitenden Takt ausgewéhlt
haben.

Finstellungen fOr diesen Takt bearbeiten 10 *|  Einstellungen fiir Strophe: Sie konnen die getroffenen Einstellungen
Einstellungen fiir Strophe | *Ale Stiophen®  ~ Takt 10 v]|<][> entweder fiir bestimmte Strophen oder fiir alle Strophen anwenden. Die
— i 5tvleg\elalﬂwmr‘H;ITracks'Wechsel bei diesem Takt betrifft die Parameter fiir Tempo.-.Wechsel, Style-Wechsel, RealD_rums-

nen Eniiemel5i Wechsel, Patch-Wechsel, Lautstdrken-Anpassungen und Harmonie-
Tempo EI Patchwechsel mit Stylewechsel senden Wechsel.
Tempo % EI FiealDums Entfeme RD : Py : 1 i
Torat e e Takt: Sie konnen den Takt bearbeiten, ohne dass Sie den Dialog
] Matation - neue Zsile beginnen Raote Linie auf ChardSheet Verlassen mussen.
[ O Fill ulassen futomatisch | [ 4lle Taktschlige i.d. Takt: Ein neu geladener Style bestimmt vorerst durch
Lautstirke- und Patch-Wechsel bei diesem Takt seine Signatur das Metrum des Liedes (z.B. Jazz =4/4, Walzer =3/4). In
Lautstarke  10127) einigen Songs werden Sie das Metrum dndern wollen, zum Beispiel
s k= i Batch [ ZeclichosBailiaihes mochten Sie vielleicht einen einzelnen Takt in 2/4 oder 8 Takte in 3/4.
Base Zurlick 2u Nom, ~/ D ¢ Kein Patchuechsel [ Diese Option erlaubt eine Anderung des Metrums wihrend eines Songs.
Plano | ~ LR enaichmechell ML Die Anderung findet am Anfang des Taktes statt und bleibt giiltig, bis
Bome | - hd [ O e e a5 ein neuer Metrums Wechsel spezifiziert wird. Sie konnen 1 bis 4
Gitare |- i 0 ¢ Kein Patchwechsel > g Schlige pro Takt wihlen. Anderungen des Metrums werden auf
Stieicher | Fade (pra Taki] 0< Kein Patchwechsel > e Notendarstellung und LeadSheet angezeigt und ausgedruckt.
Melode v 0 ¢ Kein Patchwechsel > v [ G7 C7
Soligt e ~ 0 < Kein Patchwechsel > >+ 0 : - S K S ‘k :
bs - G
Thiu 0< Kein Patchwechsel > e D) r=— ‘
T wJ— Beispiel: Einen Song im 4/4 Takt mit einem Takt in 6/4.

Melodie:H armorie 17 SuperSar [4+1) | Schiag Die maximale Anzahl an Schldgen pro Takt ist =4, also miissen wir den
ThiuHarmorie e e o] Schag 6/4 Takt auf 2 Takte aufteilen, einen 4/4 und einen 2/4 Takt. Geben Sie
e Tracks Evklong = = Mo o fiir die Anzahl_ der_ Schlﬁge_: pro Takt =2 am Anfang des 2/4 Taktes ein,

dann stellen Sie die Takteinstellung durch Zuordnen der Anzahl an
Abbruch Hie Schligen pro Takt =4 fiir den niichsten Takt wieder in 4/4 her.

Tempo wechselt zu: Wenn Sie das Tempo an einem bestimmtem Takt des Liedes dndern mdchten, dann verwenden Sie dieses Dialogfeld,
um das neues Tempo in Takten pro Minute einzugeben. Der Tempo Wechsel findet am Anfang des Taktes statt, das Tempo bleibt bis zu
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einer neuerlichen Tempo Anderung, die an einem spiteren Takt eingefiigt wird, aufrecht. Alternativ kénnen Sie eine prozentuale Anderung
des Tempos spezifizieren.

Tonart wechselt zu:-Wechsel: Sie konnen mehrere Tonarten im gleichen Lied mit der neuen Tonart-Einstellung im Notationsfenster
festlegen. Wiahlen Sie aus der Auswahlliste die gewiinschte Tonart aus, diese wird dann in der Notation bei diesem Takt angezeigt.

Style/RealDrums/Real Tracks-Wechsel bei diesem Takt: Um einen neuen Style fiir diesen Takt zu wéhlen, driicken Sie den Button
[.STY] oder Offnen Sie das Verzeichnis C:\bb\Styles mit dem [Offnen] Button. Wenn Sie keinen Style-Wechsel méchten, betitigen Sie
die [Entferne STY] Schaltfléche. Individuelle Styles haben Instrumenten Patches zugeordnet. Patch-Wechsel mit Style-Wechsel senden
ermdglicht die Option diese zugeordneten Patches beim aktuellen Takt zu senden. Wenn Sie die Patches, die vorher im Song verwendet
wurden behalten wollen, deaktivieren Sie diese Option.

Sie konnen mehrere RealDrums Styles innerhalb eines Songs verwenden. Dazu konnen Sie entweder den Style oder die RealDrums
andern. Der Name des RealDrums wird angezeigt. Der Button entferne [Entferne RD] 16scht den RealDrums Wechsel.

Sie konnen ein bestimmtes RealTracks Instrument bei jedem Takt einfligen um das Arrangement einzigartig zu machen. Sie kdnnen
bestimmte RealTracks wechseln ohne den Style zu verdndern. Wenn Sie zum Beispiel ein Akustik-Begleitbass in einen Akustik-Solobass
in der 4. Strophe bei Takt 1 verdindern mochten, gehen Sie so vor. Driicken Sie den [RealTracks] Button, Sie sehen RealTracks Wechsel
Dialog. Hier konnen Sie auswéhlen welche RealTracks Sie ab diesem Takt haben wollen. Wahlen Sie eine Spur, danach driicken Sie den
Abwirtspfeil Button und und wahlen Sie einen RealTrack aus der Liste der verfiigbaren RealTracks.

Notation - Neue Notenzeile beginnen: Sie konnen fiir jeden beliebigen Takt den Beginn einer neuen Notenzeile einstellen. Hiermit
konnen Sie die Anzahl der Takte pro Notenzeile anpassen; diese Option wird auch in Verbindung mit den Notations-Optionen verwendet.

Drum Fill zulassen: Wenn diese Option aktiviert ist, erhalten Sie einen Drum-Fill im aktuellen Takt, auch wenn der folgende Takt keinen
Part-Marker hat. Wenn Sie sich in einem Takt vor einem Part-Marker befinden und keinen Drums-Fill wiinschen, dann deaktivieren Sie
diese Option.

Rote Linie auf ChordSheet: Alle Anderungen, die Sie in diesem Dialog machen, werden auf dem ChordSheet aufgenommen, das durch
eine Linie unter der Taktnummer gekennzeichnet ist. Sie konnen diese Linie jedoch mit dieser Option ausblenden. Die Checkbox "Alle"
gilt fiir alle Songs und ist standardméBig aktiviert. Die Dropdown-Liste "Automatisch/Nein/Ja" gilt nur fiir den aktuellen Song und setzt
die globale Einstellung aufler Kraft. Wenn Sie "Nein" wihlen, wenn "Alle" aktiviert ist, sehen Sie die roten Linien im aktuellen Song nicht.
Wenn Sie "Ja" wéhlen, wiahrend "Alle" nicht markiert ist, werden die roten Linien im aktuellen Song angezeigt. Wenn Sie "Automatisch"
aktivieren, wird die globale Einstellung auf den aktuellen Song angewendet.

Instrumenten Wechsel: Lautstirkednderung und Patch-Wechsel konnen fiir jedes Instrument und die Audio-Spur bei jedem Takt gemacht
werden. Lautstdrkednderungen konnen durch Werte fiir Fade Ein/Aus bestimmt werden. Es sind Voreinstellungen fir “Stumm” und
“zuriick zur Normal Lautstirke” vorhanden. Patch-Wechsel konnen iiber den [+] Button auch iiber die héheren Bianke durchgefiihrt
werden.

Harmoniewechsel bei diesem Takt: Sie konnen fiir die Melodie- oder Solo-Spur/Thru-Spur einen Harmonie-Wechsel in diesem Takt
festlegen. Sie koénnen einen bestimmten Taktschlag einstellen, bei dem der Harmonie-Wechsel erfolgen soll. Wenn Sie “keine Harmonie”
wihlen, wird die gerade gespielte Harmonie gestoppt. Stellen Sie einen bestimmten Schlag zum Start der Harmonie ein. Zum Beispiel als
Lead-in oder am letzten Schlag zum Wechsel in den nédchsten Takt.

[Alle Reset]: Diese Schaltfliche entfernt alle geéinderten Takt-Einstellungen.

[Reset]: Diese Schaltfliche entfernt alle geénderten Einstellungen des aktuellen Taktes.

[UserTracks Entwicklung]: Diese Schaltfliche 6ffnet einen Dialog fiir fortgeschrittene Einstellungsoptionen beim Erstellen von
UserTracks.

Der [Bericht] Button 6ffnet einen Textbericht, indem alle Anderungen enthalten sind, die im Dialog Einstellungen fiir diesen Takt
bearbeiten (F5) gemacht wurden. Diese Zusammenfassung ist auch {iber das Song Memo zu erreichen.

Alle Anderungen, die Sie fiir den aktuellen Takt gemacht haben, bleiben von diesem Takt an wirksam, bis neue Anderungen aufgenommen
werden oder bis zur ndchsten Strophe, wenn Sie die Anderungen so aktiviert haben, dass sie nur fiir die aktuelle Strophe gelten.

Song Memo
Sie konnen Threm Song eine Bemerkung von bis zu 2000 Zeichen hinzufiigen. Wenn Sie auf diesen [Memo]-Button klicken,

offhet sich der Song-Memo-Dialog, in dem Sie eine Bemerkung eingeben oder iiberarbeiten kénnen. Mit der Option Auto-Offnen legen Sie
fest, dass jedes Mal, wenn dieser Song geladen wird, seine Notizen am Bildschirm automatisch angezeigt werden.

¥ Song-Memo - O X
****** Song Uberblick s Ewxotic . sty demo “Arctic Trail"
Titel: Exotic1.sty demo "Arctic Trail"
Datei:Exotic 1 - Arctic Trail MG Soundtrack Style
Tonart=C , Tempo 84, Lange [ms)=3:32
Kein Intro. 96 T akt Chorus, won Takt 1 bis Takt 96, wiederhole x1 Chorus Exotic slow world-beat in 948 time
Melodie hat 143 Noten, Gespeichertes Patch ist Angeblasener Flazchenhals [77)
Salist-Spur hat 16 Moten, Gespeichertes Patch istT alka Drums [117] A] Marimba, Kalimba, ' arm-Pad bass notes, Percussion
Song ist gespeichert mit B/L. Hall, Chorus, B] add ‘Warm-Pad chords, Sitar, extra perc
Solist wurde mit Song gespeichert; J.Pass Gitarre [56]
Style izt EXOTICT.STY [Exotic] Langzam, Exotic Soundirack style] Tempoz=£0-100
Inztrumenten-Styles sind: Kalimba (109), Marimba [13]. Sitar (105), Pad-warm (0],
MIDI-5 chlagzeuge: Standard Drur-Kit [1] BlowBottle melady
Taiko drum soloist
Aktualizieren Song-Uberblick [ Auto-Ofnen Auto Close Grake 9 i
Yideo-Memo Audio-tema T akt-Bericht Abbruch

Der Song-Memo Dialog hat eine Checkbox Option um die Notiz automatisch wihrend des abspielen zu schlieBen. Wenn Auto Close
aktiviert ist, wird der Song Memo Dialog geschlossen, sobald der Song abgespielt wird. Wenn das Abspielen des Songs gestoppt wird,
dann wird der Memo-Dialog in diesem Fall nicht automatisch wieder gedffnet. Diese Einstellung — in Verbindung mit der Auto-Offnen-
Funktion — stellt sicher, dass das Memo-Fenster sich beim Laden eines Songs 6ffnet, beim Abspielen aber automatisch schlief3t.

Geben Sie Thr Memo auf der rechten Seite des Dialogfensters ein und driicken Sie auf den Button [Aktualisieren].

Wenn die Checkbox Song-Uberblick aktiviert ist, gibt es eine automatische Zusammenfassung. Sie sehen auf der rechten Seite eine
Zusammenfassung der wichtigsten Songeinstellungen (Titel, Tempo, Style etc.) und weiteren Informationen wie SubStyles, Patchwechsel
und Harmonien.
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Wenn der Song ein Video- oder Audio-Memo enthélt, konnen Sie es mit dem Button [Video-Memo] oder [Audio-Memo] wiedergeben.
Sie konnen Threm Song ein Videomemo hinzufiigen, indem Sie eine Videodatei (wmv, mp4, m4v) mit demselben Namen wie Thre Song-
Datei, gefolgt von _VideoMemo, erstellen. Speichern Sie zum Beispiel fiir mysong.mgu ein Videomemo als mysong_VideoMemo.wmv.
Auf dhnliche Weise konnen Sie IThrem Song ein Audio-Memo hinzufiigen, indem Sie eine Audiodatei (wma, mp3, wav) mit demselben
Namen wie Thre Song-Datei und dem Zusatz _AudioMemo erstellen.

Driicken Sie den Button [Takt-Bericht] um einen Bericht iiber alle Anderungen zu erhalten, die im Dialog Bearbeiten Takteinstellungen
(F5) gemacht wurden.

Notendarstellung anzeigen und ausdrucken

Notations-Fenster

} Mit dieser Schaltflache 6ffnen Sie das Notations-Fenster. Sie sehen Standard Notendarstellung auf dem groBlen Notensystem.
- Es gibt 3 Notations-Modi in Band-in-a-Box, diese werden {iber die Toolbar-Buttons im Notationsfenster aufgerufen.

Notation

E Das Standard Notations-Fenster kann fiir Notendarstellungsanzeige und die Eingabe von Akkorden und Songtext verwendet werden.
Geben Sie einen Akkordnamen ein und er wird an aktueller Position in der Zeitleiste eingefiigt (der kurze schwarze vertikale
Streifen unterhalb der Werkzeugleiste).

| opt.|ZEforuck I=R=R&] oo |G ] - :

Entinee 2 Visearuon] 1 3 [
) Way down u- pon the |Swa nee Ri- ver
g__:hhl . T
I/ N3 - I - e - -
AR AW, T
14 [] = 1

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um von Standard Notation zum Editierbaren Notendarstellungsmodus zu wechseln. Akkorde,
Songtext und Text konnen wie im Standard Notations- Fenster eingegeben werden; der editierbare Notendarstellungsmodus erlaubt
auch point-und-click Eingabe von Noten und Pausen, sowie deren Bearbeitung mittels Ziehen & Ablegen.

| o | =

jva-
K T |
ENLiRGe [z Visenshen] 5 4
lay jown u pon the W nee Ri-ver

[=rura | =

ki H/W |
A LA™ A |

4 y |

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um auf die Noteneingabe umzuschalten. Zusitzlich zu den Bearbeitungsmoglichkeiten in der
editierbaren Notendarstellung kénnen im Modus NotenRolle Velocity (=Lautstérke bzw. Anschlagstirke der gespielten Note)
(Vertikallinie) und Notendauer (Horizontallinie) mit der Maus bearbeitet werden.

Lort [=Jonuck L] sve [ LJpaus [J i B |

-
-

L Tle Visdhesen | 3
Way i dawn  u- pon. the Swa nee Hi- ver
T
==
—
I

Notendarstellung im LeadSheet Fenster

Das LeadSheet Notations- Fenster zeigt eine ganze Seite mit Notendarstellung und einer Menge Optionen, wie zum Beispiel eine wéhlbare
Anzahl von Notensystemen pro Seite, angezeigte Notenschliissel, Fontgrofle, Begrenzungen, vorauseilende Notendarstellung und Songtext.
Sie konnen groB3e Fonts einstellen und die Noten quer durch den Raum lesen. Da die Notendarstellung vorauseilt, konnen Sie vorlesen
ohne auf den Seitenwechsel warten zu miissen.

g Mit dieser Schaltflache (oder Alt+W) starten Sie das LeadSheet Fenster vom Hauptbildschirm aus.
L Die Schaltfliache ist auch vom Notations-Fenster zugdnglich.

¥} Leadsheet-Fenster - [u] X
[ oat_[ Joruck] f  FakeSheet Hodus a0 S + o

ListeN

BOSANEW.STY
Tempo = 1S

Lie- ten  to the thoughte that fill your mind,

[ I T ]
T T B 1 S R e ae
= - ®

o w— T3 (7 &

Lis-  ten, just Lis- ten and you'll find,
[ | — T T T T I ] ¢ I p— p— N N n ]

- v 2 3 T ] P~ - I i —

o3 o ML ST L)
An-owere you did-n't  have be-fore and ao  youlie- ten more andmore  the

< >

Sie konnen mehrere Notationsspuren gleichzeitig im LeadSheet Fenster anzeigen. Um Spuren zur Anzeige hinzuzufiigen, klicken Sie auf
den [+]-Button rechts neben dem Spurauswahl-Button und wihlen Sie die Spuren in der Reihenfolge aus, in der sie von oben nach unten
erscheinen sollen. Mehrere Spuren kdnnen auch wie eine Partitur ausgedruckt werden.
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¥ Leadsheet-Fenster
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Klicken Sie auf den [Druck] Button entweder im Notations-Fenster oder im LeadSheet Fenster um Ihren Song als Notenblatt
auszudrucken. Damit starten Sie den [Druckeinstellungs-]Dialog mit einer gro3en Anzahl an Optionen wie z. B. “Anzahl. Die Optionen
sind in der Online-Hilfe und im Notationskapitel in diesem Handbuch vollsténdig beschrieben.

Songs speichern

E Sobald Sie einen Songerstellt oder Anderungen vorgenommen haben, werden Sie den Song wahrscheinlich mit einem
° Mausklick auf die Schaltfliche [Speich.] sichern wollen. Oder Sie wéhlen Datei | Song speichern. Oder Sie driicken F2 bzw.
B Strg+S.
Verwenden [Speichern unter] um einen Song unter anderem Namen oder an anderer Stelle zu sichern. Songs die mit
| “gespeichert unter” einen anderen Namen bekommen haben, werden nun mit dem geénderten Namen im Song-Dialog “zuletzt
unter ¥

verwendet” angezeigt. Das [Speichern unter] Button Menii beinhaltet zusétzliche Optionen zum Speichern von Songs.

Songs Speichern mit Patches & Harmonien (Alt+F2) ermoglicht Ihnen den Song mit einer benutzerdefinierten Patches Auswahl mit
Lautstdrke, Hall, Bank, Harmonie, Solist und RealDrums zu speichern. Sie konnen auch auswahlen ob die Spuren beim Speichern
eingefroren werden. Beachten Sie dazu das Thema Song Einstellungen speichern.

Songs werden immer mit dem letzten Erweiterungs-Buchstaben “U” gespeichert, gleichgiiltig, ob sie mit einem eingebauten Style erstellt
wurden oder nicht. Wenn Sie zum Beispiel einen Song mit ZZJAZZ.STY als Style (d.h., einer der 24 eingebauten Styles) erstellen, wiirden
frithe Versionen von BB den Song als MySong.MG1 speichern, wobei “1” die Style-Nummer 1 — ZZJAZZ anzeigt. Jetzt wird als
MySong. MGU gespeichert. Altere, mit MG1 geladene Songs werden nach wie vor als MG1 zuriickgespeichert, um doppelte Songdateien
zu vermeiden.

Merke: Vergewissern Sie sich, dass lhre Songs als Band-in-a-Box Songdateien gesichert werden (nicht nur als MIDI Dateien). Die Band-in-a-Box
Dateien enthalten die Namen der Akkorde usw. und sind viel kleiner als MIDI-Dateien.

Wenn Sie eine Audio-Datei mit dem Song verkniipft haben, wird die Tonspur separat gespeichert und MySong. WAV genannt.
Songs als Medley speichern - MedleyMaker

Moéchten Sie mit Band-in-a-Box ein Medley mit verschiedenen Songs (MGU) erzeugen? Mit dem MedleyMaker aus dem [Song Form]
Button Menu ist dies sehr einfach zu machen. Im MedleyMaker, wahlen Sie einfach die Songs aus, die Sie im Medley haben wollen, alles
weitere zur Erzeugung des Medleys, iibernimmt Band-in-a-Box fiir Sie.

Um den MedleyMaker zu 6ffnen, klicken Sie entweder auf den [Song Form] Button Menu der Tools Toolbar oder wdhlen

0 Datei | Import | MedleyMaker.

Form |

Ein Medley ist keine einfache Aneinander-Reihung von Songs. Ein guter Medley verwendet Ubergangs-Akkorde von einem Song zum
anderen, um auf die neue Tonart, den neuen Style und das neue Tempo lberzuleiten. Der MedleyMaker erzeugt automatisch schone
Uberleitungen mit Akkorden, die sanft in die neue Tonart, Style und Tempo fiihren!

FY MedleyMaker - m} ®
Anhingen | | Eifigen | | NachOben | NachUnien Eniemen Al enfeien Stant | [ Stogp
Update
Einstelungen i dieson §
Tak s Datei (MGU) | Demo Syl Tompo  Tonan StatabTaki #Takle  # Translion
Heir of the Dag - FurkSH2 sty dero - - FibbAD emostMIDI Stple DiemastStyl | +| FUNKSHR2STY Foov ]

Lange: 223 Takte Sm3ls

Liste der Sangs im Mediey
Titel Datei [MGLI] Shyle Tempo Key Start b Takl # Takte # Transition

Hair of the Dog — FunkShf2.... FUNKSHF2 . FUNKSHF2 . STY F 4
on the offbeat - JazSw2_g.s... JAESW2_G.MGU JAZSWZ_G.STY 135 4/4 C 1 16 4
on the Offbeat - JazSw2 g.s... JAZSW2 G.MGU JAZSW2 G.STY 135 4/4 ¢ 1 16 4
Free Fall - Luiprima.sty de... -J2ZSHF"4.MGU -JZSHF"4.STY 145 4/4 F 1 16 4
Locked Out - J_NoPno.sty de... J_NOPNO.MGU J_NOPNO.STY 120 4/4 Eb 1 i6 4
Passport to Heaven — Duncan... DUNCANS . MGU DUNCANS.STY 200 4/4 F 1 16 4
Turkish Mode - EastrnRk.sty... EastrnRk.MGU EASTRNRK.STY 165 4/4 E 1 16 4
JonLucel.sty demo JonLucel .MGU JONLUCEL.STY 160 4/4 C 1 i6 4
Wonderful Day - C_Garth.sty... C_GARTH.MGU C_GARTH.STY 85 4/4 C 1 27 4
Back ARgain - Cupid!.sty dem... CUPID!.MGU CUPID!.STY 146 4/4 G 1 32 4

Mit Song laden Akkord-Obergdnge zwischen Songs im Mediey

Style wechsel # Takte flir Ubergings

Tanat Wechsel - T »

Tempo Wechsel

# Strophe ~
[ Patch Wechsel EJ ! DOteop

Akkorde [ Einzhler bei Abspislen einbeziehen

Melodie/Solo-Spur Defauit Export Import Erzeuge Medley JETZT Schiishen Abbruch Hife

Songtexte
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Email Song als Anhang

Sie konnen eine Song- (MGU oder .SGU), Style (.STY und .STX) oder eine gerenderte Audio-Datei (m4a, wma, wav oder mp3) als Email
mit Anhang versenden.

Driicken Sie den [Speichern unter| Button und wéhlen Email Song Datei(en) als Anhang um den Email Song Dialog zu
spechem|  Offnen.

Email Song

Song Datei anhangen: F:\bbtDemoziMIDI Style DemoszStylesI0ZZ1A77 MG 1
Style-Datei anhangen: FAbbAS TYLESAZZIAZZ STY

[ &udio-Spur anhangen: F:bbhDemastMIDI Style DemosiSiylesIInZZ)AZL way

gerenderte Audio D atei: Kein w

| Send Email | Abbruch

Als Video speichern und zu YouTube hochladen

Sie konnen Thren Song als Video speichern, und diesen dann zu YouTube hochladen oder in anderen Video-Programmen bearbeiten. Sie
konnen eine Video des ChordSheet- oder des Notations-Fensters machen, das die markierten Akkorde oder Noten wéhrend der Wiedergabe
zeigt.

Um diese Funktion zu niitzen, driicken Sie den [Speichern unter| Button und wéhlen Speichern unter Video aus dem Pulldown

eichem]  Menil.

Erzeuge ChordSheet Video
ChordSheet ~ Benutzerdefinierte Malle 720p: 1280x720 ~
Breite 1280 t Hohe 720 t
Frames pro Sekunde 10 t Codec CWSM: MS-CRAM -
[ Tite! einbeziehen [ *oraus-Serllen

Unbenannter Song, C. 140bpm, 2:49, 32 Takt, Shophel3). von Takt 1 bis Takt 32 Z21477 ST (Jazz Swing Style)

OK - Videa rendem Fiendern abbrechen Schiiefen

Waihlen Sie in der oberen linken Ecke das Element (ChordSheet oder Notationsspur), das in ein Video aufgenommen werden soll.

Aktivieren Sie Benutzerdefinierte Malle wenn Sie die Hohe und Breite des Videos anpassen wollen. Wenn dies deaktiviert ist, wird die
Auflésung des Videos identisch mit der des ChordSheets sein.

Eine hohere Zahl im Feld Frames pro Sekunde erzeugt eine grofiere Datei und der Render-Prozess dauert lénger.

Sie konnen einen bestimmten Codec zum kodieren des Videos bestimmen. Wenn “Auto” ausgewdhlt ist, wihlt Band-in-a-Box einen
kompatiblen Codec.

Wenn Titel einbeziehen aktiviert ist, hat das Video einen schwarzen Rand mit Titelanzeige im oberen Bereich.
Die Voraus-Scrollen Option zeigt den aktuell gespielten Takt im ChordSheet frither an.

Klicken Sie auf [OK - Render Video] um den Renderprozess zur Erzeugung des Videos zu starten. Das Video wird gerendert, aufler Sie
klicken den Button [Rendern abbrechen]. Wenn der Render-Prozess beendet ist, erhalten Sie eine Nachricht und Sie kénnen den Button
[Upload zu YouTube] oder [Zeige Video File] driicken.

Speichern eines Songs als MusicXML Datei

Band-in-a-Box unterstiitzt MusicXML. Sie konnen einfach Ihre Band-in-a-Box Songs in Notations Programme wie Finale, Sibelius und
Guitar Pro exportieren, die Akkorde aus IThrem Band-in-a-Box Song bleiben dabei erhalten.

Um den aktuellen Song als XML Datei zu speichern, driicken Sie den [Speichern unter| Button und wéhlen Song speichern als
ssecem|  MusicXML Datei, oder Sie gehen zum Menii Datei | Speichern Spezial | Song als MusicXML Datei speichern. Wenn der BB
Datei-Speichern Save Dialog gedffnet wird, geben Sie einen Dateinamen und einen Speicherort an und driicken den
[Speichern] Button. Damit 6ffnen Sie den Speichern XML Datei Dialog.

¥ Speichem XML Datei - o X Waihlen Sie eine Spur, die Sie als XML Datei speichern
W S e Sl wollen. Um mehrere Spuren auszuwihlen, halten Sie die
: STRG+Taste gedriickt und klicken auf eine weitere Spur.
Waihlen Sie die Elemente, die Sie in der XML Datei
speichern wollen.

Solist [Violin-Schilissel) [Bass Schiussel)
EINE MIDI-EVENT: udio: Audio, Instiument: 0 < Kein Patchwechsel > [0 MIDI-Events] [Violin-Schiissel] [Bass Schidssel]
EINE MIDI-EVENT:! tility#$1: Ultility##1, Instument: 0 < Kein Patchwechsel » [0 MIDI-Events] [Violin-Schiissel) (Bass Schiussel)
EINE MIDI-EVENTS-- LItity#2- Ltlity#2. Instiument: 0 < Kein Patchwechsel > [0 MIDI-E vents] [Violin-Schliissel) (Bass Sohlissel)
EINE MIDI-EVENTS--- LItlity#3: Ltlity#3, Inshiument: 0 < Kein Patchwechsel > [0 MIDI-E vents] [iolin-Gchliissel) (Bass Sohlissel)
EINE MIDI-EVENTS--- LItlityst4: LtlityH4_ Inshiument: 0 < Kein Patchwechsel > [0 MIDI-E vents] [Violin-Schliissel) (Bass Sohlissel
EINE MIDI-EYEMTS-- Utility#5: UtilityH3, Instrument: 0 < Kein Patchwechsel » [0 MIDI-Events] Wiolin-Schliissel] [Bass Schitissel]

i )
i )

Im Bereich Spur-spezifische Einstellungen konnen Sie
auswihlen, welcher Schliissel fiir jede Spure einbezogen
werden soll.

EINE MIDI-EVEMTS-- UtilityH6: UtilityHE, Instrument: 0 < Kein Patchwechsel » [0 MIDI-Events] Wiolin-Schliissel] [Bass Schiiissel
-KEINE MIDI-EYEMTS--- Utility#$7: Utility#7. Instrument: 0 < Kein Patchwechsel » [0 MIDI-Events] [Yilin-Schiiissel) (Bass Schiissel

Es gibt auch eine Option um Tabulaturen einzubeziehen.
SR D e e R k) e i Die Checkbox Speichere Tab als 2 getrennte Spuren
Violin-S chiuszel einbeziehen . . . . . . . . .
speichert eine Spur fiir die Notation und eine zweite fiir die

Text Events speichemn Tabulatur.
Matation-Symbale speichemn

Akkorde speichern
Bass Schiiissel einbeziehen

Tabulatur | Michts ~
Wenn Speichern in FakeSheet Modus aktiviert ist, werden
Wiederholungen und Endungen in der Datei mitgespeichert.

Speichere Tab als 2 getrennte Spuren
Dse g " Songtext speichern

[ Speichem in FakeShest Madus [ Songtest als Test Events speichem

[ Dum Spuren ol Drum Hotation 21 speichern Esakien Akkordlest speichern Mit der Option Exakten Akkordtext speichern konnen Sie
Furiktionen unterstiitzt bei neuerer Notations-S oftware den exakten Akkordtext Speichem, anstatt sich

[ e iz Abbruch Hi hauptsdchlich auf das Speichern des Akkordtyps und der

Grade zu verlassen.
Driicken Sie [OK], die Datei ist bereit um in einem Notationsprogramm gedffnet zu werden.
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Speichern eines Songs als ABC Notation Datei

ABC Notation ist ein einfaches textbasierendes Notations-System, das von Musikern weltweit verwendet wird um Akkorde Melodien und
Songtext zu speichern. Sie kénnen nun Songs im ABC Notations-Format 6ffnen und speichern. Mehr Information {iber die Songs und der
ABC Notation finden Sie unter abcnotation.com.

LD Um einen Song als ABC Notations-Datei zu speichern, driicken Sie den [Speichern unter] Button und wahlen Song Speichern
se=chem|  gls ABC Notations-Datei oder gehen Sie zum Menii Datei | Speichern Spezial | Speichern als ABC Notations-Datei.

F¥ Speichere auf .abc Datei Einstellungen - m} s

“wahle ein Spur zum Speichern

Bass
Drures
Fiano
Gitarre

Akkorde einbeziehen
Moten einbeziehen

[ vereinfachte Akkord Mamen
[1 Speichem in FakeSheet Modus

Kopieren in die Zwischenablage Speichern als D atel Abbruch Hilfe

Song(s) als einfachen Text speichern

Sie konnen den Song, einschlieBlich der Akkorde und anderer Informationen (Titel, Tonart, Tempo, Form, Style usw.), als Textdatei
speichern.

hs Driicken Sie den [Speichern unter| Button wihlen Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en) speichern, oder Sie gehen
seschem|  zu Menii Datei | Speichern Spezial | Song(s) in Text in Zwischenablage oder Datei(en.) Dies 6ffnet den Song(s) in Text Dialog.

Markieren Sie im Dialogfeld die Elemente, die Sie in den Text aufnehmen mochten. StandardméBig werden die Song-Metadaten (Titel,
Tonart, Tempo, Form, Style usw.) und das Memo eingeschlossen, aber wenn Sie dies nicht wiinschen, kénnen Sie sie ausschlieBen.
Wiéhlen Sie den Modus Ganzer Song und driicken Sie den Button [Als .txt-Datei speichern]. Wenn Sie den Song in die Zwischenablage
kopieren mochten, anstatt ihn als Textdatei zu speichern, driicken Sie stattdessen den Button [OK - In Zwischenablage kopieren].

Der Dialog verfiigt auch tiber eine Option zum Kopieren oder Speichern aller Songs in einem bestimmten Ordner. Wiahlen Sie den Modus
Alle Songs in diesem Ordner stapelweise speichern, driicken Sie das Ordnersymbol, um den Ordner auszuwéhlen, und wéhlen Sie die
Option, Unterordner dieses Ordners einzuschlieBen. Wiahlen Sie auch das Ziel mit der Option Stapelspeichern unter. Sie konnen alle
Songs in die Zwischenablage kopieren, sie als einzelne Textdateien im selben Ordner speichern, sie als einzelne Textdateien in einem
anderen Ordner speichern oder sie als einzelne Textdatei speichern. Driicken Sie dann [OK -Batch TXT speichern], um die Songs zu
kopieren oder zu speichern.

ﬁ Song(s) in Text (Zwischenablage oder .txt-Datei) — O x

Optionen fiir geschriebenen Text

Teut in die Zwischenablage kopieren mit dem reqularen Befehl Bearbeiten-Kopieren [Strg+C)

Song-tetal aten einbeziehen

[ Memo einbeziehen

Part-M arker einbeziehen

[ Haolds, Pushes. Shots einbeziehen

% fur Wiederholung der Akkaorde Takt venwenden
Leerzeichen zum Beginn jedes Takles

Meue Zeile fiir neuen Abschnitt ([Part-Marker]
Takte pro Zeile

[] Tabulator anstelle vor | fiir Taktstich verwenden
[/ fiir jeden leeren Schlag venwenden

T aktnummern pro Takt anzeigen

Songtext einbezishen

(®) Gesamter Sohg
(0) Bereich des Song 1 ]

() &slle Songs in diesem Ordrer stapehweise speichem
Unterordner einbeziehen

e

Diefault Al twt-Datei speichern I O - In die 2wizchenablage kopieren | Schiiefen Abbrechen Hilfe

MIDI und Karaoke Dateien speichern

_) | Ihre Band-in-a-Box Songs kénnen als Typ 0 und Type 1 MIDI-Dateien gesichert werden, sowie als Karaoke-Dateien und General
wo | MIDI Songtext. Klicken Sie auf den [.MID] Button um den Dialog zu 6ffnen.
Speichern MIDI-Datei x

Unbenannter Song
ganzer Song

MID1-D atei-Typ Typ 1 [Mehrspur] Marmal' ~

Setze Bereich Stapel Modus Optionen

Ziel fiir MIDI K araoke-Datei:
Waihlen Sie den Typ der MIDI-Datei, die Sie sichern wollen, aus dem Aufklapp-Menii “MIDI-Datei Typ”.
- StandardméBig schreibt Band-in-a-Box Typ 1 Mehrspur Standard-MIDI-Dateien.

- Sie konnen auch Typ 0 MIDI-Dateien speichern, die alle Instrumente auf einer einzelnen Spur haben und von vielen Hardware-Modulen
und anderen Geridten die MIDI-Dateien abspielen, eingesetzt werden, weil sie einfacher zu verarbeiten sind (sie haben nur 1 Spur!).

Abbruch Hilfe

Clipboard

- Karaoke Dateien (.KAR) sind ein Spezialtyp von MIDI-Dateien zum Mitsingen, mit Events fiir die Liedtexte und eine speziellen
Anordnung der Spuren.

- Es gibt eine Option, die MIDI-Datei mit separaten Spuren fiir jedes Schlagzeug Instrument zu schreiben.
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[Speichern] Sichert eine MIDI-Datei auf einen Datentréger. Sie kénnen die MIDI-Datei dann in Thren Sequenzer zur Weiterverarbeitung
laden.

[Clipboard] Kopiert als Standard MIDI-Datei in die Windows-Zwischenablage. Diese Eigenschaft erlaubt Programmen, die
Zwischenablage unterstiitzen, das Bearbeiten | Einfiigen der Band-in-a-Box MIDI-Datei direkt in das Programm. Zum Beispiel konnen Sie
Band-in-a-Box MIDI Daten aus der Zwischenablage in PowerTracks Pro Audio, CakeWalk, Musicator, etc. einfiigen.

Melodie/Solo (mit Harmonien) werden in die MIDI-Datei geschrieben. Wenn Sie eine Melodie oder Solist/ Thru Harmonie eingestellt
haben, werden auch diese MIDI Daten in die MIDI-Datei geschrieben. Schauen Sie in die Einstellungen von Optionen | Voreinstellungen,
um zu iiberpriifen, wie die Harmonie in eine MIDI-Datei geschrieben wird.

Die ChordSheet Bereichs-Markierungen werden in MIDI-Dateien geschrieben. Sie kénnen von PowerTracks Pro Audio und von Band-in-
a-Box gelesen werden, wenn die MIDI-Datei mit dem Akkord Wizard re-importiert wird.

Einstellen des Taktbereichs fiir MIDI-Dateien

Wenn Sie eine MIDI-Datei erstellen wollen, dann kdnnen Sie jetzt vorher einen Taktbereich festlegen. Markieren Sie einen beliebigen
Bereich Takte und dann wird die MIDI-Datei fiir den markierten Ausschnitt erzeugt.

Alternativ konnen Sie den Knopf [Zetze Bereich] driicken und den Taktbereich manuell in die Zahlenfelder eingeben.
MIDI-Konvertieren im Stapel fiir ein ganzes Verzeichnis

Wenn Sie ein ganzes Verzeichnis mit Band-in-a-Box-Dateien in MIDI-Dateien verwandeln mdchten, ist dies die richtige Funktion Mit
einem Befehl konnen Sie diese Konversion jetzt durchfiihren.

Waihlen Sie, ob die Zieldateinamen aus den BB-Dateinamen oder den langen Songtitel gebildet werden sollen. Driicken Sie den [Stapel
Modus]-Knopf im MIDI-Dateidialog um diese Funktion aufzurufen.

Audio-Dateien Speichern

Wenn Sie ein akustisches Instrument aufgenommen haben, kann Band-in-a-Box die MIDI-Daten zu einer Wave-Datei (*.wav) rendern und
dies mit Threr Audio-Aufnahme mischen, es wird eine komplette digitale Audio-Datei erzeugt.

H Driicken Sie die Schaltfliche [ WAV] und wihlen Sie den Befehl Exportiere Song als Audio-Datei aus dem Menii. Dies 6ffnet
wmeavy  den Render nach Audio Datei Dialog.

Render zu Audio-Datei X
Format | wavw w
Kandle | Auto “
Bit Tiefe | 24 Bit PCM b Format: Wihlen Sie das Format der Audio-Datei: WAV,
Sample Fate | 441 kHz v WMA, WMA (verlustfrei), M4A oder MP3.
Kanile: Wenn “Auto” ausgewahlt ist, werden einzelne
[ Mormalisiers Mix

Spuren entweder als Mono oder Stereo, abhéngig von der
originalen Quelle gerendert. Sie konnen auch das Rendern
aller Spuren als Mono oder Stereo erzwingen.

Bit-Tiefe: Wihlen Sie 16, 24 oder 32 Bit.

02 Tkt Leadtn sinbezichen Sample Rate: Wihlen Sie 44,1, 48 oder 96 kHz.

Drum Leadn sinbezishen Qualitéiit: Die Bit Raten-Auswabhl ist flir komprimiere Audio-

[ ACID info einbeziehen Dateien (WMA, M4A und MP3) Verﬁigbar.

£ Reerdern mit Tempodehnung hchster Dualtat Normalisiere Mix: Aktivieren Sie diese wenn Sie die

Audio-Datei normalisieren wollen. Normalisieren verstarkt

Verzgerung am Ende [Sekunden) |2 die Lautstdrke der Audio-Daten soweit wie mdglich, ohne
Speichem im akbuellen Songerzeichnis dass es zu Verzerrungen (Cllpplng) kommt.

[ Eine Datei pra Spur
Mix ginbeziehen
Momaliziere einzelne S puren

Einzelne Spuren flach, racken und zentriert

Werzogerung am Anfang [Sekunden) |0

I+ 1+

Eine Datei pro Spur: Wenn diese Option aktiviert ist,
AudioCD brennen Standardeinslelungsn erhalten Sie getrennte Audio-Dateien fiir jede Spur.
Bl bife Mix einbeziehen: Wenn diese Option aktiviert ist, wird ein
[ Render | Seilell=n Mix aus allen Spuren in eine separate Datei gerendert.

Normalisiere einzelne Spuren: Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie jede Spur einzeln normalisieren wollen. Dies wird angewandt,
wenn die “Eine Datei pro Spur” Option aktiviert ist, oder wenn Sie durch Ziehen&Ablegen eine einzelne Spur aus Band-in-a-Box ziehen.

Einzelne Spuren flach, trocken und zentriert: Wenn diese Option aktiviert ist, ignoriert jede Spur ihre Mixer-Einstellungen (Lautstérke,
Schwenken, Hall und Klang) und es werden stattdessen die Standardeinstellungen verwendet. Die Standardeinstellungen sind Volume=0
db, Schwenken = 0, Reverb= 0, Tone = 0). Wenn diese Option deaktiviert ist und es keinen Einzdhler in der Melodie-Spur gibt, wird der
Einzdhler in der gerenderten Datei tibersprungen.

2 Takt Lead-in einbeziehen: Wenn diese Option deaktiviert ist und es keinen Einzéhler in der Melodie-Spur gibt, wird der Einzéhler
(Lead-In) in der Datei zum rendern iibersprungen.

Drum Lead-In einbeziehen: Aktivieren Sie diese Option wenn Sie den Drum-Einzéhler mitrendern wollen.

ACID Info einbeziehen: Wenn Sie zu einer WAV Audio-Datei rendern, konnen Sie ACID Information Tempo, Tonart, Takt mitgeben.
Diese Informationen kdnnen dann von vielen DAW Programmen gelesen werden.

Rendern mit Tempodehnung héchster Qualitit: Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Rendern die hochste Qualitétseinstellung fiir
die Tempodehnung von ¢€lastique verwendet. Moglicherweise verwenden Sie flir die Wiedergabe eine niedrigere Qualititseinstellung, um
die Leistung zu erhéhen, aber dies ist beim Rendern in eine Audiodatei nicht erforderlich.

Verzogerung am Anfang (Sekunden): Verzogerung beim Render-Beginn - hiermit wird am Beginn des gerenderten Songs so viel Stille
hinzugefiigt, wie fiir die CD-Erstellung notwendig ist

Verzogerung am Ende (Sekunden): Sie konnen auch ‘Stille’ am Ende der Audio-Datei hinzufiigen.

Speichern im aktuellen Song-Verzechnis: Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Speichern-Dialogfenster standardméafig auf das
Verzeichnis der aktuellen Song-Datei eingestellt. Andernfalls wird das frither verwendete Verzeichnis verwendet.

[Audio CD brennen]: Dieser Button 6ffnet das MiniBurn Programm, das Thnen erméglicht Thre eigene CD zu brennen.
[Batch]: Dieser Button ermdglicht Thnen alle Songs in einem Verzeichnis zu Audio-Dateien zu rendern.
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[Render]: Um den Song zu rendern, driicken Sie diesen Button und wéhlen den Namen und den Speicherort fiir die Audio-Datei.
Stapelkonversion in Audiodateien (MP3, WAV oder WMA)

Wenn Sie ein ganzes Verzeichnis mit Band-in-a-Box-Songs in Audiodateien konvertieren mochten, vielleicht, um es auf eine Audio-CD zu
brennen, dann kdnnen Sie dies mit dieser Funktion tun. Die Namen der erzeugten Audio-Dateien beziehen sich entweder auf die Original-
Dateinamen oder auf die Song-Titel

Driicken Sie den [Batch] Button im Render zu Audio-Datei Dialog um den Erzeuge Dateien im angegebenen Ordner im Stapel Dialog
zu Offnen.

Speichere Spur als Performance

fiihrt das “Einfrieren” einer Spur einen Schritt weiter. und speichert den Audioanteil getrennt. Sie kdnnen somit Ihren Band-in-a-Box Song
zu einem Freund senden, der diesen abspielen kann ohne, dass bestimmte RealTracks installiert sein miissen.

Um eine Spur zu speichern, fithren Sie einen Rechts-Klick auf dem Instrument Radio Button durch und wéhlen Speichere Spur als
Performance Datei. Sie haben die Auswahl zwischen einer WAV Datei oder einer WMA Datei. Wenn Sie diese Ausfiihren wird die Spur
will nach C:\bb\<Song Title><Spur Name (z. B.. Bass).WAV oder WMA gerendert.

Spur Aktionen ¥ Speichere Spur als Performance Datei (wav/wma)
Verwenden Sie den Befehl Ldsche Performance Spur um die Performance Spur wieder zu entfernen.
@ Melodie

Spur Aktionen ¥ Losche Performance Spur

Technische Anmerkung: Eine Performance Spur kann einfach dadurch erzeugt werden, in dem eine Audio-Datei (WAV, WMA) mit der
Namengebung wie der Song, zusétzlich mit Spurnamen (Bass, Piano, Drums, Guitar, Strings, Melody, Solist) hinzugefugt wird. Wenn Sie als
Beispiel einen Song mit dem Namen MySong.mgu haben, stellen Sie eine Datei mit Namen MySong Melody.WAV in den gleichen Ordner, dies ist
dann die Performance Spur fiir die Melodie Spur.

Speichern Sie Ihre Konfiguration

@ Der [Voreinst.] Button 6ffnet die Voreinstellungs- Dialog Box, die Ihnen ermdglicht alle Programm-Einstellungen in einer
vorinst|  Band-in-a-Box fiir Windows® Konfigurationsdatei mit dem Namen intrface.bbw zu speichern. Die unterschiedlichen
Voreinstellungen werden detailliert im Referenz Kapitel beschrieben.
Speichern und Laden von Benutzerdefinierten Voreinstellungs-Dateien, mit den wiederhergestellten aktuellen Einstellungen. Wenn
Sie zum Beispiel eine Voreinstellung haben, die eine bestimmte Gruppe von Songs, Notations-Transponierungen usw., umfasst und Sie
fiihren die Funktion “Zuriicksetzen auf Werkseinstellungen” durch, werden Ihre aktuellen Einstellungen auf Disk gespeichert, so dass Sie
diese jederzeit wiederherstellen. Mit dem Befehl Optionen | Zuriick zu Werkseinstellungen werden die Voreinstellungen gespeichert, und
konnen jederzeit wieder hergestellt werden.

Wihlen Sie den Meniipunkt Optionen | Speichere Voreinstellungen als, oder Optionen | Offne Voreinstellungs-Datei.

Voreinstellungen &ffnen

Speichere Voreinstellungen als...

Gliickwunsch!
Sie haben nun einen vollen Ablauf einer Song-Produktion in Band-in-Box durchgemacht.

Sie konnen jetzt einen vollstdndigen Song in Band-in-a-Box mit Melodie, Solo, Harmonien, plus RealDrums und RealTracks und ihrer
eigenen einer Audiospur mit Harmonien und professionellen Effekten, produzieren. Sie kénnen tolle Notendarstellung in einem
professionellen, “handgeschriebenen” Jazz-Fonts ausdrucken, komplett mit Akkordsymbolen, Songtext und Ihren eigenen Anmerkungen.
Und Sie kénnen Thren Song in verschiedenen MIDI und Audio-Formaten abspeichern, zur Wiedergabe auf Threm Computer, iiber das
Internet, oder von einer Audio-CD. Sie sind auf dem besten Weg, mit Band-in-a-Box viele Stunden mit groBartiger Musik zu verbringen.
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Kapitel 7: RealTracks und RealDrums

RealTracks
Was sind RealTracks?

Genauso wie die RealDrums die MIDI-Drums Spur mit Live Audio-Aufnahmen von Top Studio Musikern ersetzen, werden durch
RealTracks “Reale” Instrumente, die durch Top Studio Musiker und Aufnahme-Kiinstler aufgenommen wurden, hinzugefiigt. Diese
Spuren ersetzen die MIDI-Spuren fiir das betreffende Instrument und kann genauso wie das MIDI-Instrument kontrolliert werden
(Lautstirkenwechsel, Stumm schalten, usw.). Am besten ist, dass diese Instrumente der eingegebenen Akkordprogression folgen, Sie
erhalten so eine authentische Audio-Begleitung zu Threm Song.

Dies sind keine “Samples”, sondern echte Aufnahmen mit einer Lénge von 1 bis 8 Takten, die in perfekter Synchronisation mit den

anderen Band-in-a-Box Spuren spielen. RealTracks konnen in Styles integriert werden, und ersetzen dann Bass, Gitarre, Piano oder
Streicherspuren, oder koénnen durch den Solist oder Melodist auf dessen Spur erzeugt werden.

Weitere RealTracks

Hunderte RealTracks sind als separate Add-Ons erhéltlich, oder als giinstiges Bundle in den diversen Band-in-a-Box PAKs enthalten. Um
zu sehen welche RealTracks auf Ihrem System installiert sind, gehen Sie im Hauptmenii auf den Befehl Optionen | Welche Ergdnzungen
habe ich? Hier werden Thnen u.a. die installierten RealTracks angezeigt. Diese Funktion ist auch aus dem Hilfementi aufrufbar.

Wenn ein Song geladen, wiedergegeben oder gespeichert wird, zeigt Thnen ein gelber Warnhinweis eine Nachricht, falls Real Tracks
fehlen, die fehlenden Dateien werden auch aufgelistet.

RealTracks Einstellungen

g-lp Strg+Klick auf den [RealTracks] Menii Button 6ffnet direkt den RealTrack Einstellungs-Dialog, oder Umschalten+Klick
reamacisl UM den RealTracks Picker zu 6ffnen. Ein einfacher Klick auf den Toolbar Button 6ffnet ein Menii mit der Auswahl fiir den
. RealTracks Picker Dialog, die RealTracks Voreinstellungen (RealTracks Einstellungs-Dialog) und einen manuellen Befehl um
bessere RealTracks fiir dieses Tempo fiir Bass, Piano, Gitarre und Streicher zuzuweisen, falls diese vorhanden sind.

@ Der RealTracks Einstellungs-Dialog kann auch durch Auswahl {iber den [RealTracks] Button des
RedTracks | Voreinstellungs-Fensters aufgerufen werden, oder Sie driicken die Tasten R T 2 Eingabe.

Voreinst,
RealTracks-Einstellungen X
[ Aktviere RealTracks Lautstarken-Anpassung EI dB
RealCharts [Motation Fur einige RealTracks) Anpassung Push Velocly d8
[ Zeige RealCharts Matation von Styles und Songs Anpassung Shot Yelocity -100
Zeige RealCharts Motation fur Solisten Erlaube Solieren zu Crescendo
Speichers RealCharts in MID FiealTracks Ersetzung basierend auf Tempo

L] Speicher RealCharts in MGU/SGU Zeige Mittelungen wenn bessere RT werfiighar zind

JEh Lo
Benutzerdefiniertes RealTracks-Yerzeichnis [anstatt F-\bb\RealTrack: Eitin G = ER wwlilEes

. - . . T d Tonhihen-Deh -Lualitat Mittel ~
[1vemwenden Sie benutzerdefinierten-5 peicherplatz fir RealTracks crectndlicoichepishbnoatialla e

[Jvenwende +/- RealTracks zur Erzeugung

Update =]
[ Wenwende 4-Takt Endung fiir Songs mit FeaT acks
UbelprUfe Friife & Fiviere Fiige Hall zu RealTracks hinzu Starke 4
Lische Unbendtiate +7 Ermdgliche RealTracks Shats, Pausen und Pushes
osche Unbendtigte +/-
[ Mit Jazz RealTracks, JazzUp Dreiklinge zu Septakk.
Demos Spur zuweizen

[ &wtoma. Ersetzen von MIDI-Styles mit RealTracks Styles wenn Songs geladen werde:
Laden/Speichern W5T und FA< mit Songs

Feduziere Lautstirke der RealTracks fiir gleiche Lautstarke wie MID]

Riff-Llicken automatisch flillen

Default Update Einstellungen Hilfe:

AKktiviere RealTracks schaltet die RealTracks Funktion ein oder aus.

RealCharts (Notation fiir einige RealTracks): Die meisten RealTracks zeigen nun die Notation der gespielten Noten. Einige Gitarren
RealTracks zeigen auch Tabulaturen und ein genaues Griffbrett mit den gerade aktuell gespielten Gitarre-Noten.

Um zu sehen fiir welche Instrumente es RealCharts gibt, rufen Sie den RealTracks Picker-Dialog auf, und sortieren nach Spalte 11,

“Chart.” Instrumente mit einem “N” oder “Gt” in dieser Spalte haben RealCharts.

- Instrumente mit “Gt” in der Chart Spalte haben zudem genaue Gitarren-Tabulaturen und eine Bildschirm Griffbrett-Anzeige.

- Wenn das Instrument ein Akustik-Piano mit einem “N” in der Chart Spalte ist, dann hat dieses Instrument ein Jazz-Piano RealChart.

- Die verschiedenen anderen Instrumente mit einem “N” (Pedal Steel, Slide-Gitarre, Resonator, Trompete, Alto Sax, Tenor Sax) haben
RealCharts in Standard Notation.

Ein reiner griiner Instrumenten-Name am oberen Bildschirmrand zeigt, dass es sich um eine RealTracks Spur OHNE RealCharts handelt.

Wenn ein RealChart vorhanden ist, ist der Name griin und mit einer kurzen Linie unterstrichen. Wenn ein RealChart als Gitarren-Spur und

Tabulatoren und Griffbrett-Anzeige vorhanden sind, dann wird der griine Name mit einer langen Linie unterstrichen.

Die RealCharts konnen als MIDI-Datei oder Song (MGU) gespeichert werden.

RealCharts sind optional und kénnen in den RealTracks Einstellungen aktiviert werden.

- Zeige RealCharts Notation von Styles und Songs zeigt RealCharts die aus Styles oder Songs erzeugt wurden und mit den RealTracks
gespeichert wurden.

- Zeige RealCharts Notation fiir Solisten zeigt RealCharts die iiber den Solisten Auswahl Dialog erzeugt wurden.

- Speichere RealCharts in .MID speichert RealCharts in eine MIDI-Spur, damit kdnnen Sie die Spur in einem anderen Programm
analysieren.

- Speichere RealCharts in .MGU.SGU speichert die RealChart MIDI Information in eine MGU-Datei.
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Benutzerdefiniertes RealTracks-Verzeichnis: Die RealTracks Styles werden in C:\bb\RealTracks (in der Annahme, dass C:\bb Thr
Band-in-a-Box Verzeichnis ist), gespeichert. Sie kénnen einen alternativen Speicherplatz wéhlen, indem Sie auf den Verzeichnis-Button
klicken und einen anderen Speicherort wahlen. Danach klicken Sie auf den [Update] Button um den neuen Speicherort zu bestitigen.

Sie brauchen Sie nicht um den Speicherort zu kiimmern wenn Sie RealTracks verwenden; dies wird intern durch Band-in-a-Box verwaltet.
So sollten also keine Dateien hinzufiigen oder entfernen, wenn Sie nicht genau wissen was Sie dadurch bewirken. Wenn Band-in-a-Box
Ihren RealTracks Ordner nicht finden kann, erscheint ein gelber Warnhinweis beim Start. Sie kdnnen dies dann korrigieren.

Lautstirken-Anpassung: Sie konnen eine globale Lautstarkeneinstellung fiir alle RealTracks vornehmen. Falls Thre RealTracks zu laut
sind, versuchen Sie doch einmal die Gesamtlautstarke um -10 dB zu verringern.

Anpassung Push Velocity / Anpassung Shot Velocity: Wenn Sie finden, dass RealTracks (andere als Drums) Pushes oder Shots zu laut
(leise) sind, dann geben Sie hier negative (positive) Werte ein. (Anmerkung: Drums werden im RealDrums Einstellungs-Dialog
eingestellt.)

Erlaube Solieren zu Crescendo kann fiir einige RealTracks festgelegt werden, sodass bei der Erzeugung des Solos mehr Dynamik
ermdglicht wird.

RealTracks Ersetzung basierend auf Tempo: Wenn Sie dhnliche Real Tracks mit unterschiedlichen Tempi zur Verfiigung haben,
tauscht Band-in-a-Box diese automatisch mit der besten Mdglichkeit aus. Wenn Sie zum Beispiel eine Ballade mit einem RealTracks
Akustik-Bass mit Tempo 60 geladen haben, und Sie dann das Tempo auf 140 bei der Wiedergabe erhohen, tauscht Band-in-a-Box
automatisch eine Akustik-Bass RealTracks Spur mit einem Instrument das ndher am Tempo 140 ist, falls diese Real Tracks demselben
Genre und Feel entsprechen. Dies bedeutet, Sie konnen einen einfachen Jazz Style verwenden, und diesen in verschiedenen Tempi
abspielen ohne dass Sie jedes Mal die besten RealTracks selber zuordnen miissen. Die RealTracks die das Tempo Swapping unterstiitzen
werden in der vorletzten Spalte (TS) des RealTracks Zuweisungs-Dialogs gelistet.

Erhéhe Geschwindigkeit bei Erz. von RealTracks: Diese “Geschwindigkeits-verbesserungs-" Funktion arbeitet automatisch. Sie sollten
bereits bemerkt haben, dass die Erzeugung der RealTracks viel schneller geworden ist. Diese Funktion verwendet CPU-Ressourcen
wihrend der Wiedergabe. Wenn Sie ein Multi-Core System haben, werden Sie die gar nicht bemerken, da unterschiedliche
Prozessorkerne dafiir verwendet werden. Wenn Sie ein dlteres System mit wenig Speicher, langsamer Festplatte, usw. haben, oder Sie
bemerken Storungen wihrend der Wiedergabe, kénnen Sie diese Funktion abschalten. Damit wird sichergestellt, dass Thr System weniger
CPU-Leistung wiahrend des Abspielens benétigt. Dies wird in den RealTracks Einstellungen vorgenommen.

Tempo und Tonhohen-Dehungs-Qualitit: Dies ermdglicht IHnen die Qualitédt der Der Tempo und TonhShen-Dehnung zu wiéhlen. Sie
konnen “Hoch” wihlen wenn Sie einen schnellen Computer haben, sollten aber “Wenig” wéhlen, wenn Sie einen langsameren Computer
haben und Unterbrechungen wéhrend der Wiedergabe horen.

Verwende +/- RealTracks zur Erzeugung: Diese Einstellung ist normalerweise deaktiviert, aufler Sie haben ein langsames System.
Verwende 4-Takt Endung fiir Songs mit ReaTtracks: 4-Takt Endungen ermdglichen ein natiirliches Abklingen der Instrumente. Mit
“4-Takt-Endungen” beziehen wir uns auf ein 2-Take-Ende mit zwei zusitzlichen Takten, die ein natiirliches Ausklingen der Audio
Instrumente (anstatt eines schnelles Fade-Outs) ermdglichen. 4-Takt-Endungen sind grundsétzlich aktiv geschalten. Sie konnen die 4-
Take-Endungen global ausschalten wenn Sie diese Checkbox nicht aktivieren, oder Song bezogen, mit Bearbeiten | Song Form
|Einstellungen (fiir diesen Song).

Fiige Hall zu RealTracks hinzu: Wenn diese Option aktiviert ist, wird automatisch Hall zu RealTracks und RealDrums hinzugefiigt.
Ermaogliche RealTracks Shots, Pausen und Pushes: RealTracks unterstiitzen Shots, Pausen und Pushes.

Der RealTracks Zuweisungs-Dialog, der alle RealTrack auflistet, hat nun eine letzte Spalte mit dem Namen “Pausen”. Hier wird
angezeigt ob das RealTrack Shots, Pausen und Pushes unterstiitzt. Wenn hier eine Zahl eingetragen ist (kein leeres Feld), werden alle
Moglichkeiten unterstiitzt. Wenn hier ein “n” steht, bedeutet dies das es zwar eine Unterstiitzung gibt, aber im Verzeichnis
RealTracks\Library\Holds keine Holds_## Dateien vorhanden sind.

Wenn wir annehmen, dass Sie die notwendigen Hold-Dateien fiir RealTracks installiert haben, dann kdnnen Sie Band-in-a-Box bei
RealTrack-Spuren genauso nutzen wie sonst und Ihre Akkorde mit Shots (z. B.. C.. ), Pausen (C...) oder Pushes (*C oder " C for 8tel
oder 16tel Vorzieher), oder eine Kombination von Vorzieher und Hold (*C....).eingeben.

Mit Jazz RealTracks, JazzUp Dreikléinge zu Septakk: Wenn bei Jazz-Begleitung aktiviert, werden RealTracks Dreiklange wie C als
C7 gespielt.

Automa. Ersetzen von MIDI-Styles mit RealTracks Styles wenn Songs geladen werden: Wenn dies aktiviert ist, und wenn ein alter
Song mit einem MIDI Style geladen wird, wird dieser durch einen RealStyle automatisch ersetzt. Dies kann Thre Songs verbessern. Sie
konnen diese Ersetzung umkehren, indem Sie in der RealTracks Toolbar den Befehl “Stelle vorherigen Style auf Style Alias wieder her”
anwenden.

Riff-Liicken automatisch fiillen: Wenn dies aktiv ist, werden Leerrdume zwischen erzeugten Riffs automatisch gefiillt. (Anmerkung:
Diese Option kann fiir einzelne RealTracks im Bearbeiten Extra Solist Information Dialog {iberschreiben werden.)

Wenn Lade/Speichere VST und FX mit Songs aktiviert ist, werden bei Songs oder Styles mit VST Synths und FX diese bereits mit dem
Song geladen.

Reduziere Lautstéirke der RealTracks fiir gleiche Lautstirke wie MIDI: Wenn diese Checkbox nicht aktiviert ist, werden die original
Lautstdrken des Audio unverdndert gelassen und nicht reduziert damit diese das gleiche Level wie die MIDI-Spuren erhalten. Die ist
sinnvoll, wenn Sie Ihre Dateien nach dem Rendern zu einer DAW {ibertragen.

[Default] stellt die RealTracks Einstellungen auf die Voreinstellungswerte zuriick.
Der [Demos] Button zeigt eine Menii von Song-Demos mit RealTracks im C:\bb\Demos\RealTracks - Demos Verzeichnis.

[Spur zuweisen] startet den Dialog RealTracks zu Spur zuweisen. Hier werden Real Tracks Instrumente aufgelistet und zu Band-in-a-
Box Spuren zugewiesen.

Speichern Sie die neuen Einstellungen, die Sie in diesem Dialog gemacht haben durch Driicken des [Update Einstellungen] Buttons. Die
meisten Anderungen werden beim niichsten Mal wenn Sie [Start] driicken, hérbar.

Driicken Sie [Losche Unbenétigte +/-] um nicht mehr benétigte Dateien aus dem RealTracks Ordner zu 16schen.

Die [Uberpriife] Funktion priift ob bei Ihrer Installation alle RealTracks korrekt installiert sind und ob Dateien fehlen.

1. Der BtO Status der RealTracks St2-Datei wird mit der BtO-Datei im RealTracks-Verzeichnis verglichen.

2. Es wird eine Fehler angezeigt, wenn zwar eine St2-Datei gefunden wurde, dies sich aber nicht im RealTracks Verzeichnis befindet.
3. Es wird eine Fehler angezeigt wenn eine xt2-Datei nicht gefunden wurde (fiir RealTracks Akkorde).
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[Priife & Fixiere]: Damit suchen Sie nach fehlenden RealTracks ST2/XT2 Dateien ein Ihrem C:\bb\Soloists Ordner und zeigt
Installations-Fehler an.

Driicken Sie [OK] um Ihre Auswahl zu treffen und beenden Sie den RealTracks Einstellungs-Dialog.

Verwenden von RealTracks
Es gibt drei Wege um RealTracks mit Band-in-a-Box zu nutzen.

1. RealTracks in Songs. Der [Zuweisung zu Spur] Button im RealTracks Einstellung Dialog ermdglicht ein bestimmtes Real Tracks
Instrumente einer Spur in einem Song zuzuordnen. Es wird der RealTracks Picker Dialog gestartet, der auch die aktuellen
Zuordnungen der RealTracks zu jeder Spur anzeigt. Dieser Dialog ist auch durch Rechtsklick mit der Maus auf die Band-in-a-Box
Spur-Namen aufrufbar. Danach kénnen Sie den Menii-Befehl Wihle RealTracks ausfiihren.

2.RealTracks in Styles. RealTracks kdnnen in Styles integriert sein, Sie kénnen also Styles sein, die nur MIDI, oder eine Mischung aus
MIDI Spuren und RealTracks, oder nur RealTracks sind. Styles die nur RealTracks verwenden sind RealStyles. Offnen Sie den
StylePicker und suchen dort den Typ Button oberhalb der Style-Liste. Dieser Button ermdglicht Ihnen die Liste nach Typ (Real oder
MIDI) zu filtern. Wenn Sie die RealStyles sehen wollen, wihlen Sie Real (kein MIDI). Wenn Sie RealStyles und Syles mit RealTracks
und MIDI Spuren sehen wollen, wéhlen Sie Real und Real m/MIDI. Die Stylenamen fiir RealStyles haben einen fiihrenden Unterrstrich
_. Die Style Namen fiir Styles mit RealTracks und MIDI Spuren haben ein fithrendes Gleichheitszeichen =

3. RealTracks Solisten. Dies sind Solisten, die auf der Solo-Spur durch Driicken des Solo-Buttons am Hauptbildschirm erzeugt werden.
Die Solisten 361 und hoher verwenden RealTracks.

| Tipp: Sie kdnnen Solist 361 schneller erreichen, wenn Sie im Feld “Gehe zu” die Nummer 361 oder die Favoriten verwenden.

Verwenden von RealTracks in Songs - RealTracks Picker

Der RealTracks Picker ermédglicht es Thnen, einer Spur in einem Song ein bestimmtes RealTracks-Instrument zuzuweisen. Er zeigt auch
alle RealTracks an, die den einzelnen Spuren derzeit zugewiesen sind.

Anmerkung: RealTracks kdnnen entweder aus dem Style oder aus dem Song zugewiesen werden. In diesem Dialog kénnen Sie die Spuren im
Song zuweisen.

Der Dialog kann auf verschiedene Arten gestartet werden.

. Driicken Sie die R T Eingabe oder R T 1 Eingabe Tasten.

. Klick auf den [RealTracks] Toolbar Button und Auswahl des RealTracks Picker Dialog oder Umschalten+Klick auf diesen Button.
. Rechts-Klick auf einen Spur Button am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms, und Wdhle RealTrack im Menii.
. Klicken Sie auch einen Spur-Namen im Mixer und wéhlen Wihle RealTracks im Menii.

. Driicken Sie den Button [Spur Zuweisen] im RealTracks Einstellungs-Dialog.

AN U AW N~

. Klicken Sie im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen auf den Button [+] rechts neben dem RealTracks-Radio-Button und wéhlen
Wiihle RealTracks im Menl.

Der Dialog RealTracks Picker erlaubt Ihnen bestimmte RealTracks Instrumente zu einer Spur im Song zuzuordnen. Es werden auch alle
aktuellen RealTracks die bereits einer Spur zugeordnet sind, angezeigt.

¥ RealTracks Picker - Zuweisung RealTracks zu Spur [F\bb\RealTracks\] — O X
Zuweisen au dieser Spur Memo <Zum Lesen klicken> Kiinstler Bio <Klicken um Kiinstler Bios durchzublattems Benutzer-Kommentare
[m Style] 558 GitAk,RJazz Fred Swid0 Super | |Die ‘Freddie’ Begleitung Styles fiir Jazz Swing und Balladen featured 4-auf- A | |Der Sohn des irischen Jazzpianisten Joe Ganron, N

denTakt Akustik Rhythmus Gitarre, Dieser Style und Sound verschmilzt gut Oliver, begann Jazagitame im Alter von 20 und bekam
O Bass lin Style] 443 Bass Ak Rhutmus.lazz Sul 40 MIDL_ | it Aotk B unc Bushes (ot Stiks) und gibt dem Fisnospister e sine Gitalisrung ols Bachelor von der Berkles
) Piso [in Style] 449 Piano Ak Ry, a2z Swi140 RD Begleitungs-Freiheil. Belassen Sie die Lautstarke recht niedria im Mis. Typisch , | | Muskhochschule in Boston v
" = E T Sl S v e i o

O Dums  AD=Drums (Muli] o th Sona/Style Demos Optioren fiir ausgewahite BT

@ Gitans [in Style] 558 Git Ak R Jazz Fred Sw140 rliche Song Domo [MEU] | Basie Tempe |Namal Tine ~

O Strings Solo Band Band [mit Doppelklick] Style Dema [STY] Mediey

8 Melodis ] Vermende Intemnet Play Stop | [ ]Bluesy Einfacher | | Direct Input [ ] gshalten

Saolist
= e

[ Deaktiviers RealTracks fiir disse Spur [Erzwings MIDI) L O =

Wemwende RealTracks fiir diesen Song Keine ohne RT Speichem Style Defaults Einstellungen
Name Instrument Type Feel Tempo Genre # N/VA  Set Stereo Chart Kinstler TS Pausen E. D. Stems® &
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Sw 110 Akustische ...  Rhythmus Swing 110 Jarz 1209 110 Mono Gt Gonzalo Bergara ] 172 s 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Sw 110 Akustische ...  Rhythmus Swing 110 Jarz 1210 110 Mono Gt John Jorgenson ] 168 s 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Sw 220 Akustische ...  Rhythmus Swing 220 Jarz 1198 109 Mono Gt Gonzalo Bergara ] 172 s 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Sw 250 Akustische ...  Rhythmus Swing 250 Jarz 1199 109 Mono Gt John Jorgenson ] 168 s 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Walzer Sw 200 Akustische ...  Rhythmus Swing 200 Jarz 1460 129 Mono Gt Gonzalo Bergara 172 s 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Walzer Sw 200 Akustische ...  Rhythmus Swing 200 Jarz 1461 129 Mono Gt John Jorgenson 168 s 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus italienische Tarantela Sw 130  Akustische ...  Rhythmus Swing 130 Welt, Italienisch 2947 293 Stereo Gt Cory Pesaturo 404 s 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Sw 85 Akustische ...  Rhythmus Swing 85 Jarz 556 29 Mono Gt Oliver Gannon J 77 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Sw 85 Akustische ...  Rhythmus Swing 85 Jarz 555 29 Mono Gt Oliver Gannon J 77 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Sw 85 Akustische ...  Rhythmus Swing 85 Jarz 557 29 Mono Gt Oliver Gannon J 77 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 110 Akustische ...  Rhythmus Swing 110 Jarz 938 77 Stereo Gt Oliver Gannon J 77 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische ...  Rhythmus Swing 140 Jarz 560 29 Mono Gt Oliver Gannon J 77 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische ...  Rhythmus Swing 140 Jarz 558 29 Mono Gt Oliver Gannon J 77 1]
Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Sw 140 Akustische ...  Rhythmus Swing 140 Jarz 559 29 Mono Gt Oliver Gannon J 77 1] ©

Zeige RealTracks die NAY itz Rebuild Erzeuge Spur | [ Schieben | | Abbruch Hilie

Zeige RealTracks Variationsn Update | | # || Zeige alle -

Zeige ob Tempa aufterhalb Bereich 3720 Posionen n it [ 2eige Fehiemeldungen | Kopiers Liste

Um den Dialog zu verwenden, wihlen Sie zunichst die Spur in der oberen linken Ecke aus. Danach wéhlen Sie ein Real Track fiir die
Stiur aus der aus der Liste aus.

Uber die Buttons [Super], [MIDI] und [RD] kénnen Sie der ausgewihlten Spur andere Arten von Spuren (MIDI SuperTracks, MIDI und
RealDrums) zuweisen. Der Button [Favoriten] 6ffnet einen Dialog, der die Favoriten auflistet, gefolgt von zuletzt verwendeten
RealTracks. Der Button [*] ordnet die markierten Real Tracks einem Favoriten zu. Der Button [Ahnliche] ffnet den Dialog Find a Sub,
der RealTracks auflistet, die dem aktuell ausgewahlten Track dhnlich sind.

Ein Filter ist verfiigbar. Tippen Sie einen Filter-Text, (z. B. Bass) und driicken danach [Update]. Die Liste wird gefiltert und zeigt nur
mehr RealTracks die irgendwo das Wort Bass im Titel, Memo, Genre, usw. hat. Durch Driicken von [Zeige alle] wird der Filter wieder
ausgeschaltet und alle Real Tracks werden wieder angezeigt.

Sie konnen sofort ein Audio Demo des RealTracks durch Doppel-Klick auf ein RealTrack in der Liste horen. Da dies Thren Song nicht
beeinflusst, konnen Sie schnell viele unterschiedliche Real Tracks vorhdren, und finden die Besten fiir [hren Song.
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Solo Band Band (mit Doppelklick] Sie konnen mit der Checkbox Band (mit Doppelklick) auswéhlen ob Sie Band oder Solo
[ Vemende Intemet Demos sie zuerst horen wollen. Andernfalls driicken Sie den [Band] oder den [Solo] Button.

] | & =

Die Vorschau gibt manchmal Dateien aus dem Internet wieder. Sie konnen eine Datei, die aus dem Internet wiedergegeben wird,
herunterladen, indem Sie auf den Ordner-Button klicken. Wenn die Datei auf Ihrer Festplatte wiedergegeben wird, zeigt dieser Button die
Datei in einem Ordner an. Sie kdnnen Sie Lautstirke des Demos mit dem Lautsprecher Button steuern.

Sie konnen mit der rechten Maustaste auf die Liste klicken, um ein Menii mit hdufig verwendeten Funktionen anzuzeigen. Sie konnen
zum Beispiel einen Favoriten umschalten, nur Favoriten auflisten, den Filter 16schen, dhnliche RealTracks finden und den StylePicker
starten, der nur Styles anzeigt, die die ausgewahlten RealTracks verwenden

Die Liste kann durch Klick auf jeder Spalten Uberschrift sortiert werden. Name, Instrument, Type (Rhythmus oder Solist), Feel (gerade
oder Swing), Tempo, Genre und Nummer enthalten Informationen iiber jedes RealTrack Instrument.

- “Tempo” zeigt die “Basis” (oder das typische) Tempo fiir das RealTrack Instrument, wie es gespielt wird. Da aber RealTracks Tempo-
Dehnungsmoglichkeiten haben, ist es moglich diese iiber einen groen Tempobereich zu verwenden. Wenn Sie einen Song mit einem
RealTracks speichern und das Audio Basis-Tempo ist abweichend vom Song-Tempo, erhalten Sie eine Warn-Nachricht, die Sie
bestitigen miissen.

- Die “N/V” Spalte zeigt “N/V” fiir alle RealTracks die noch nicht installiert oder noch nicht gekauft wurden, wenn “Zeige RealTracks
die N/V” aktiviert ist.

“Set” ist die Nummer des RealTracks Set, welches das Instrument enthilt. Diese Spalte zeigt Thnen auch, ob ein Video fiir dieses
RealTrack verfiigbar ist.

Die “Stereo” Spalte zeigt, ob das Instrument in Stereo oder Mono gespielt wird.

Instrumente mit einem “N” oder “Gt” in der “Chart” Spalte zeigen die RealTrack in der Notation an.

Die “Kiinstler” Spalte zeigt den Namen des Musikers, der das RealTrack Instrument gespielt hat. Beachten Sie die “Kiinstler Biografie”
Box fiir Informationen iiber den Spieler.

Die Spalte "Stems" zeigt die Anzahl der verfligbaren einzelnen Instrumente/Stimmen an.

RealTracks Stems: Wenn Sie RealTracks auswihlen, die {iber Stems verfiigen, sehen Sie direkt unter der Liste, um welche Stems es sich
handelt. Mithilfe der Checkboxen konnen Sie alle Stems, die ausgewihlten Stems oder die Mischung aller Stems laden. Wenn Sie alle
oder einzelne Stems auswihlen, wird jeder Stem auf eine separate Spuren geladen, so dass Sie Lautstérke, Schwenken usw. fiir jeden
Stem iiber den Mixer steuern kdnnen.

&lle Stems i Flate Sartiltol
SartloZ SaxTenor] 5axT enor? SaxBari
Trampetel Trompete? Trompeted TrampeteD ampfer

Memo: Hier wird der aktuelle gewidhlte RealTracks Style beschrieben und einige niitzliche Tipps wie empfohlener Tempo-Bereich oder
andere Band-in-a-Box Styles (die diesen RealTrack verwenden), angezeigt.

Kiinstler Biografie: Die RealTracks wurden von Top Studio-Musiker aufgenommen. Der Kiinstlername und die Biografie werden
angezeigt. Doppel-Klicken Sie hier um den Kiinstler Browser zu 6ffnen und weitere Infos anzusehen.

Benutzer Kommentare: Sie konnen Thre eigenen Notizen iiber jeden Style hier eingeben. Die Notizen werden in der Datei
RTUserMemos.txt gespeichert.

Song/Style Demos: Verwenden Sie die Song und Style Demos um RealTracks anzuhoren. Der [Song Demo (MGU)] Button zeigt eine
Liste von Songs im C:\bb\Demos\RealTracks - Demos Verzeichnis die verwendet werden kdnnen. Klicken Sie auf den Song-Namen und
danach den [Play] Button um den Song anzuhoren. Der [Style Demo (.STY)] Button zeigt eine Liste der Styles, die die aktuell markierten
RealTracks Instrument verwenden. Klick auf einen Style-Namen 14dt den Style in den aktuellen Band-in-a-Box Song. Driicken Sie [Play]
um den aktuellen Song mit dem gewiinschten RealTracks Style vorzuhdren.

Mit der Basis-Tempo Funktion kdnnen Sie nun RealTracks mit Half-Time oder Double-Time abspielen. Half-Time wird verwendet fiir
schnelle Songs die ein RealTrack verwenden, das mit viel langsamerem Tempo aufgenommen worden ist. Double-Time wird verwendet
fiir langsame Songs (z. B. Ballads) wenn ein sehr viel schnelleres Real Track gewéhlt wurde. Dies ermdglicht zum Beispiel in einer
Ballade mit Tempo 70 ein RealTracks Sax Solo mit Tempo 140 hinzuzufiigen, das dann mit doppelter Geschwindigkeit gespielt wird.

Mit dem [Medley]-Button kdnnen Sie ein Medley aus RealTracks auf demselben Track erstellen.

Wenn Bluesy aktiviert, spielt der aktuell gewahlte Real Tracks in einem bluesigen Style, Dur-Dreiklédnge werden wie Septakkorde
behandelt. Dies wirkt sich nur auf Solo-, nicht aber auf Rhythmus-Spuren auf.

Wenn Simpler aktiviert, wird RealTracks einfachere Arrangements spielen (weniger lebhaft, weniger verziert). Sieche Spalte fiir “Einfach
Verfiigbarkeit” von einfachen Real Tracks.

Wenn Direct Input aktiviert, werden Real Tracks 'reine' Gitarren verwenden, sodass Sie Thre eigenen Gitarren oder Bass F/X.

Manchmal méchten Sie nur die einfachste mogliche Begleitung fiir ein Stiick, das dann nur “gehaltene” Akkorde wéren. Das wiirde
bedeuten, dass der Piano-Spieler nur einen einzigen Akkord spielt und diesen solange aushilt bis der ndchste Akkord kommt. Wenn Sie
die gehalten Option anwéhlen, werden die ausgewéhlten RealTracks nur gehaltene Akkorde spielen.

[Defaults] Stellt die Werte auf die Voreinstellung zurtick.
[Einstellungen] startet den RealTracks Einstellungs-Dialog.

Der [Save Style] Button speichert den aktuellen Style, allerdings mit den zuvor zugewiesenen RealTracks. Die Lautstirke die im Style
verwendet wird, stimmt mit der Lautstérkeneinstellung aus dem Hauptmenii von Band-in-a-Box iiberein (im Vergleich zu der
Grundeinstellung von 90). Wenn Sie zum Beispiel die Bass Lautstirke auf 40 einstellen, wird der Style mit einer negativen Dezibel (dB)
Einstellung gespeichert, so dass das Abspielen leiser erfolgt (wenn alle anderen Lautstérken auf 90 eingestellt waren).

Der [Keine] Button stellt die aktuelle Spur wieder zuriick, sodass kein RealTrack mehr fiir diesen Song verwendet wird.

Der [ohne RT] Button werden alle RealTracks flir diesen Song auf “Kein(e)” RealTracks gesetzt. Optional werden vorhanden RealTracks
in dem Style fiir diesen Song deaktiviert.

Waihlen Sie Deaktiviere RealTracks fiir diese Spur (Erzwinge MIDI) wenn Sie keine RealTracks Instrument fiir diese Spur wollen,
sogar wenn durch den Style welche vorgegeben wiren.
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Zeige RealTracks die N/V: Da RealTracks Add-On Kéufe fiir Band-in-a-Box sind, koénnte Thre Version nicht alle Real Tracks beinhalten.
Wenn Sie diese Checkbox aktivieren, werden Ihnen alle verfligbaren RealTracks angezeigt.

| Tipp: Optionen | Welche Erweiterungen habe ich? zeigt Ihnen welche RealTracks Sets auf lhrem System installiert sind.

Zeige RealTracks Variationen: Einige RealTracks haben Variationen, wie z. B. die Akustik Jazz Bass. Die Variationen spielen nur auf
“2”, oder “4” oder auf “2”und “4” (fiir “a” und “b”” SubStyles.

Verwenden Sie die Checkbox Zeige ob Tempo aufierhalb Bereich um RealTracks anzuzeigen/zu verbergen, die au3erhalb des
kompatiblen Bereichs sind.

[Erzeuge Spur]| erzeugt ein RealTracks Instrument auf der aktuellen, gewahlten Spur.

Der [Kopiere Liste] Button speichert die aktuelle RealTracks Liste in eine Tabulator getrennte .txt Datei und 6ffnet diese im Notizblock.
Im Notizblock konnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in einer Tabellenkalkulation wie Excel
einfiigen. Sie kdnnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

Der [SchlieBen] Button schliet den Zuweisungs-Dialog ohne eine Spur zu erzeugen.
Driicken des [Abbruch] Buttons um die Auswahl abzubrechen und den Dialog zu verlassen.

Der [Rebuild] Button stellt die RealTrack Liste wieder her und fiihrt eventuelle Installationsfehler auf. Klicken Sie darauf, nachdem Sie
neue RealTracks installiert haben.

Zeige Fehlermeldungen: Zeigt RealTracks Installations-Fehler beim Offnen des Dialogs. Driicken Sie [Rebuild] fiir mehr Information.
Kiinstler-Browser

Durch Klicken auf die Kiinstler-Bio im RealTracks/RealDrums-Picker oder den Button [Kiinstler Bios] in anderen
RealTracks/RealDrums-Auswahl-Dialogen wird der neue Kiinstler-Browser-Dialog ge6fthet.

Kiinstler Browser - Wahle RealTracks Kiinstler X

Filter Zeichenkette || |
142 Pasitionen in Liste:

Mark Lettieri (Funk/Fusion/Jazz/Rock/Pop: Elektro-Gitarre) a | Dliver Gannon: Kiinstler Bio
Mark Matejka (Rock/Country: Elektro-Gitarre)

Mark Thornton (Country: Nylon/Elektro Gitarre)

Matt Nelson (Pop/Country: Cella)

Medley

Michael Thompson (Jazz/Pop: Elektro-Gitarre)

Mike Durham (Pop/Rock/Blues/Country: Elektro-Gitarre)

Mike LeDonne (Jazz: Piano/Orgel)

Mike Moreno (Jazz: Elektro-Gitarre)

Mike Rojas (Country/Gospel/Blues/Soul/Pop: Akustik Piano, Org
Miles Black (Jazz/Pop/Country: Piano)

Murray Atkinson (Pop/Rock/Punk: Elektro-Gitarre)

Matalie Haas (Celtic/FolkVorld: Cello)

Meil Swainson (Jazz: Akustik-Bass

Mehr Inta

Der Sohn des irischen Jazzpianisten Joe Gannon, Oliver, begann Jazzgitarre  »
im Alter von 20 und bekam eine Graduierung als Bachelor von der Berklee
Musikhochschule in Boston.

Zurick in Kanada siedelte er nach Vancouver, B.C_, wo er sich sofort als
Studiogitarrist der ersten Garnitur etablierte. Er war 1970 Grindungsmitglied
der All-Star-Gruppe Pacific Salt und begann 1975 eine Beziehung mit
Tenorsaxofonist Fraser MacPherson, was eine Serie von hoch angesehenen
Aufnahmen, CBC Sendungen und Tourneen, davon drei in der ehemaligen
Sowjetunion und einer in Europa ergab. Dieses begabte Paar teilte siech einen
Juno fiir das beste Jazzalbum 1982 fiir ihr Duettalbum von Sackville Label, "I
Didn't Know About You", und 2002 erhielt Oliver den national Jazz Award von
Kanada als Gitarrist des Jahres.

Oscar Stagnaro (Latin: Elektro-Bass)

P.J. Perry (Jazz: Saxes/Klainette/Flate)

Pat Martino (Jazz: Elektro-Gitarre)

Pat McGrath (Country/Pop: 12-Saiten/Akustik/HighStr. Gitarren/l
Paul Franklin {Country: Pedal-Steel)

Peatar | aitnar (Falk: Trnmeata Rlazar Saltinnl v |
<

Obwohl bekannt fiir seinen orchestralen Stil der Begleitung mit MacPherson,
gebraucht Gannon einen harten, linearen, bop-basierenden Stil fir sich selbst,
indem er den Einfluss von Barney Kessel und Wes Montgomery offen zeigt.

v

> Ok - Zeige Kiinstler RealTracks | Schiiefien Abbruch

12-Tonart “Woodshedding” Ubungs-RealTracks

Viele Benutzer verwenden die RealTracks Funktion in Band-in-a-Box um zu lernen wie ein Profi zu spielen. Dies deshalb, da Sie

Notation, Tabulator, Bildschirm-Gitarre und mehr sehen konnen, wihrend Sie gleichzeitig die Musikwiedergabe horen. Dies haben wir

nun auf eine neue Ebene gestellt, indem wir einige “12-Tonart” RealTracks, die in allen 12 Tonarten aufgenommen wurden, mitliefern. In

fritheren Versionen, haben Sie sich vielleicht entschieden zu lernen, indem Sie die Spuren, die durch den RealTracks Kiinstler gespielt

wurden anhorten, und dazu die Notation ansahen. Viele Benutzer fanden dies eine gute Art zu lernen, hatten aber folgende Probleme.

- Da die RealTracks auf nur 5 Tonarten basierten, wurden diese die meiste Zeit transponiert. Dies hatte zur Folge, dass in einigen Fallen
der Gitarrenteil fiir einen Studenten unspielbar war.

- Die Tabulator/Notation war gut fiir Gitarre, es mangelte aber zum Teil an Prézision und graphischer Darstellung von Bends, Pull-Offs,
Hammer-Ons und Pull-Offs.

Dies haben wir gelost, indem wir einige Gitarren-RealTracks erzeugt haben:

- Aufnahme in allen 12 Tonarten. Sie konnen dann sehen, wie ein Profi {iber den Ab Akkord spielt. Sie sehen also nicht wie der Profi
iiber G spielt und das dann nach Ab transponiert wird.

- und sorgfiltig transkribierte Notation, mit korrekten Bend/Hammer-Ons, Pull-Offs und Slides.

So, nun haben Sie (wir!) Studenten keine Ausreden mehr! Sie kénnen von den Profis zusehen und lernen!

Tipp: Erinnern Sie sich daran, einige der neuen Woodshedding Ubungsfunktion zu niitzen (Schleife, aber Stummschaltung der Gitarren-Spur jede Nte
Schleife, oder Schleife aber Erweiterung der Schleife bei jeder Nten Wiedergabe).

Wir haben einige dieser Ubungs-RealTrack fiir Country Gitarre (Brent Mason), Piano (Mike Rojas) und Pedal Steel (Eddy Dunlap)
gemacht. Fiir Gitarre bedeutet dies, dass diese typischerweise ohne Transponierung auf irgendeinem Akkord gemacht wurden, sodass Sie,
das was Sie auf dem Griftbrett sehen exakt genauso nachspielen kénnen. In Kombination mit einer anderen neuen Funktion (Hi-Q
RealCharts und Gitarrenanzeige), gibt Thnen dies eine groBartige Notation und Gitarrenanzeige.

Waihle Beste RealTracks

Dieser Dialog zeigt Ihnen die RealTracks, die am besten mit Genre, Tempo und Feel Ihres Songs iibereinstimmen. Die Liste wird so
sortiert angezeigt, das die am besten geeigneten oben und die am wenigsten geeigneten unten stehen. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz
Balladen Style geladen haben (Tempo 60), zeigt die Liste Jazz RealTracks, die gut in einem Tempo mit 60 arbeiten, am Anfang der Liste.
Um ein “Bestes” RealTrack zu einer beliebigen Spur hinzuzufiigen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf dem Spur Button aus. Sie sehen
dann Meniipunkte fiir “Alle” RealTracks, “Begleitungs-"" Real Tracks und “Solisten” Real Tracks.

Der Meniibefehl Wihle Beste “Alle” RealTracks zeigt alle Typen (Hintergrund und Solisten) RealTracks. Der Meniibefehl Wihle Beste
“Begleitungs-" RealTracks zeigt Thnen eine Liste von Hintergrund (Begleitung- oder Melodischen) RealTracks und Beste “Solisten”
RealTracks zeigt Thnen eine Liste der besten Solisten oder Hintergrund-Solisten RealTracks. Wihlen Sie einen dieser Befehle und ein
Dialog mit einer Liste der besten RealTracks, sortiert von am besten zu am wenigsten geeignet — fiir den aktuellen Style - wird angezeigt.
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Wihle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schlechtesten (fiir diesen Style)

X
Fiere # || | Zeige alle Kuinstler Bios Memo
1037 Eintrs) 361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford)
wahle keine RealTracks fir diese Spur # | | Original Jazz Sax RealTracks Solisten Style. Tipp -
-------- Beste RealTracks fir aktuellen Style sind unterhalb — Grundsétzlich spielt dieser Solist tber alle Akkorde,
klingt aber am besten uber Jazz Akkorde.

Tempo Bereich: 110-180

415: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford)

437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry)

438: Sax, Alto, Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry)

439: Posaune, Alterer Swing 140 ({lan McDougall)

440 Posaune, .55_\_Iterer Swing 140 [bluesig] (lan McDougall) Optionen fiir ausgewahite RealTrack

441: Trompete, Alterer Swing 140 ({Don Clark) "
442 Trompete, Alterer Swing 140 [bluesig] (Don Clark) Zeilbasis Memal Tme

452: Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Neil Swainson) Medley

463 Bass, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Neil Swainson) [ Bluesy Bl Diect lnput [ gehalten
454- Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 (Miles Black)

455: Piano, Akustik, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Miles Black)

456. Sax, Alto, Jazz Swing 140 (P.J. Perry) e s iraElEn

457 Sax, Alto, Jazz Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) FiealTrack Typen miteinbezishen

458 Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert) (Jack Stafford) Begeit ol l Default

459: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (erweitert, Bluesy) (Jack Stafford) CEELE o = ke

460: Posaune, Jazz Swing 140 (lan McDougall) [ Hintergrund [Beglsitung) 2] Hintergnund (Melodisch)
461: Posaune, Jazz Swing 140 [bluesig] {lan McDougall)

462: Trompete, Jazz Swing 140 (Brad Turner) Solo A Variationen einbezizhen
463: Trompete. Jazz Swing 140 [bluesig] (Brad Turner)

763: Clarinet, Solist Alterer Swing 140 (P.J. Perry) TSI e e S D =
764 Clarinet. Solist Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) [[]Zeige heste Subs fiir den akiuellen RiealTrack Hindemn
765 Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 (Oliver Gannan)

766: Gitarre, Elektro, Solist Jazz Swing 140 [bluesig] (Qliver Gannan) ‘|
1224: Vibes, Solist Jazz Steve Swing 140 (Steve Melson) L ' < = QIl
1275 Vihes Salist JazzSteve Swina 140 Thluesinl (Steve Nalson) b

< > | OFK und Erzeuge Jetzt |

13 Abbruch Hite B4

Wenn Sie die Liste filtern mochten, driicken Sie den [#] Button.
Sie konnen die RealTracks vorhdren mittels Doppelklick in der Liste oder iiber die Wiedergabe-Steuerung.
Sie konnen diese Optionen fiir das ausgewéhlte RealTrack wihlen (Zeitbasis, bluesig, einfach, usw.).

Wenn Sie die Option Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTracks aktivieren, werden RealTracks aufgelistet, die den aktuell
ausgewdhlten RealTracks dhnlich sind.

Wenn Sie auf die Schaltfldche [Artist Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, der alle Real Tracks-Kiinstler auflistet und es
Ihnen erméglicht, weitere Informationen zu sehen.

Der [OK und Erzeuge Jetzt] Button schliefit den Dialog, ibernimmt das aktuell Ausgewihlte und erzeugt die Spur.
“Finde-ein-Sub” RealTracks

Musiker mit Bands sind mit der Notwendigkeit vertraut, "einen Ersatz zu finden", wenn Sie einen Vertreter suchen. In Band-in-a-Box
bedeutet "Find-ein-Sub", einen anderen Realtrack zu finden, der im Klang (Genre, Feel, Tempo und Taktart am &hnlichsten ist. Dies hilft,

den Klang eines Arrangements "aufzufrischen" oder zu variieren und ermdglicht es Ihnen, verschiedene Klédnge fiir die Band zu
erforschen.

Um ein Sub fiir ein RealTracks zu finden, wenn Real Tracks auf einer Spur untergeordnet ist, fithren Sie einen Rechts-Klick (oder Doppel-
Klick) auf den Spur Button aus, und gehen dann zu Wdihle RealTracks | Finde Beste Sub.

Sie sehen dann den Dialog "Finde ein Sub", der die RealTracks auflistet, die am besten als Sub funktionieren wiirden, sortiert von "vom

Besten zum Schlechtesten". Sie kdnnen auf die Liste doppelklicken, um vorzuhéren, und wenn Sie einen gefunden haben, driicken Sie
OK.

Finde ein Sub fir das aktuelle RealTrack, sortiert vom geeignetsten zum am wenig geeignetsten [358: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140] *
Fitee | | [#] | zeige sl Kiinstler Bios Memo
2947 Eintr

558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing A
140 (Oliver Gannon)
Die Freddie' Begleitung Styles fur Jazz Swing und

wahle keine RealTracks fir diese Spur= ~
558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (Oliver Gannon

— Beste Subs fur RT 558: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140

1985: Gitarre, Akustik, Rhythmus EZ Listening Swing 140 (Oliver Gannon)

555 Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (Oliver Gannon)

556 Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur 'A’) (Oliver Gannaon)
557 Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Ballade Freddie Swing 85 (nur 'B') (Oliver Gannan)
559: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (nur 'A’) (Oliver Gannon)

560: Gitarre. Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 140 (nur 'B') (Cliver Gannon)

Akustik, Solist GypsyJazzS chnell Swing 220 [bluesig] (John Jorgenson)
Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (Gonzalo Bergara)
Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (John Jorgenson)
Akustik, Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (Gonzalo Bergara)

Akustik, Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 [bluesig] (Gonzalo Bergara)
Akustik, Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 (John Jorgenson)

1209: Gitarre,
1210: Gitarre,
1211: Gitarre,
1212 Gitarre,
1213: Gitarre,

Balladen featured 4-auf-den-Takt Akustik Rhythmus
Gitarre. Dieser Style und Sound verschmilzt gut mit
Akustik-Bass und Brushes (oder Sticks) und gibt
dem Pianospieler grofe Begleitungs-Freiheit.

Belassen Sie die Lautstarke recht niedrig im Mix.
Timicrh in Quina Cambne adar Rin Bande e

in Blnrin

v

Optionen fr ausgewahite RealTrack

937 Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz-Ballade Freddie Swing 60 (Oliver Gannon) Zellbasis Momal Time hd
938: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Freddie Swing 110 (Oliver Gannon) Medlay

1098: Gitarre, Akustik, Rhythmus Jazz Swing Freddie Swing 190 (Oliver Gannon) [ Bluesy e Diect Input ] gehalten
1198: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Swing 220 (Gonzalo Bergara)

1199: Gitarre, Akustik, Rhythmus Gypsy Jazz Schnell Swing 250 (John Jorgenson)

1200: Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Schnell Swing 220 (Gonzalo Bergara) B2 0 FIREILER

1201: Gitarre, Akustik, Solist GypsyJazz Schnell Swing 220 [bluesig] (Gonzalo Bergara) FiealTrack Typen miteinbezishen

Egg g::::s. Akustik, Solist GypsyJazz Schnell Swing 220 {John Jorgenson) Bt oo Ale Defal

Hintergrund [Begleitung)
Solo

Hintergrund {Mslodisch]

Varlationen einbezishen

RT 558 Gitare, Akustik, Rhythmus J azz Freddie Swing 140

1214: Gitarre, Akustik, Solist Gypsy Jazz Ballade Swing 110 [bluesig] (John Jorgenson) ] Zeige beste Subs fiir den aktusllen RealTrack Andem
1330: Medley [8 Takte] Gtr, Fiddel, Gtr, (Medley)
1331: Medley [8 Takte] Gtr, Fiddel, Gtr, (Medley) ) 1 |t
1360: Gitarre, Akustik, Solist GypsyJazz-Ballade Swing 110 [Double-Time] (Gonzalo Bergara) L ' o5 & ‘
1361 Gitarre Akustik Solist Gunswlazz-Rallade Swinag 110 [Noubla-Timel Lnhn Jaraenson) e
< > | OFK und Erzeuge Jetzt |

oK Abbruch Hife

Wenn Sie nicht bereits einen RealTracks auf der Spur haben, gehen Sie zu Wihle RealTracks | Wiihle Beste "Alle” RealTracks aus.
Waihlen Sie in dem sich 6ftnenden Dialogfeld einen RealTracks aus, den Sie unterordnen méchten, und aktivieren Sie die Checkbox

"Zeige beste Subs fiir den aktuellen RealTrack".

Finde ein Sub fir das aktuelle RealTrack, sortiert vom geeignetsten zum am|

Filtere |

2947 Eintra
wahle keine RealTracks fir diese Spur=

361: Sax, Tenor, Jazz Swing
Boactn Suhe fiir DT 384 @ v Toanar

lnze Cunina 140

Dadurch wird die Liste sortiert, die Ihnen die besten Subs zeigt. Wéhlen Sie einen RealTrack aus der Liste und driicken Sie OK.

104

il el

RT 361: Sax. Tenor, Jazz Swing 140
Zeige beste Subs fur den aktuellen RealTrack

AT T T =2 T

Andem
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RealTracks fiir Regionen (neu) generieren - MultiRiff

Mit dieser Funktion koénnen Sie interaktiv Abschnitte von RealTracks (MultiRiffs) auf einer beliebigen Spur erstellen, indem Sie aus
mehreren Kandidaten (bis zu 20) auswéhlen. Erzeugen Sie Riffs fiir einen Abschnitt einer Spur, horen Sie sie an und wéhlen Sie einen
aus, der entweder die vorhandenen RealTracks ersetzt oder mit ihnen verschmilzt. Dies kann alten Spuren neues Leben einhauchen,
indem Abschnitte, die Probleme hatten, durch ein besseres Riff verbessert werden!

Driicken Sie die Taste F8, um den Dialog zu 6ffnen. Sie kdnnen ihn auch {iber das Menii des Spur-Radio-Buttons oben auf dem
Bildschirm oder iiber das neue Dialogfenster Spur-Einstellungen und -Aktionen 6ffnen.

Waihlen Sie im Dialogfenster eine Spur aus, legen Sie einen Bereich fest und wéhlen Sie einen RealTrack, der fiir diesen Bereich der Spur
verwendet werden soll. Sie konnen natiirlich den RealTrack verwenden, der fiir die gesamte Spur ausgewdhlt wurde, aber Sie konnen
auch einen anderen RealTrack fiir diesen Bereich verwenden. Driicken Sie den Button [Neu erzeugen]. Es wird ein Riff erzeugt und
automatisch wiedergegeben. Sie kdnnen diesen Button erneut driicken, um weitere Riffs zu erhalten. Mit den Buttons [Vorherigen] und
[Nichste] konnen Sie durch die erzeugten Riffs navigieren. Zu jedem Riff kdnnen Sie eine Notiz hinzufiigen, z. B. ein Schliisselwort oder
Ihre Bewertung auf einer Skala von 10, was Ihnen die Entscheidung fiir ein bestimmtes Riff erleichtert. StandardméBig ersetzen die Riffs
das vorhandene Rift auf der Spur, aber Sie konnen sie zusammenfiihren, wenn Sie die Option "Vorhandenes tiberschreiben (ersetzen)"
deaktivieren. Wenn Sie mit einem Riff zufrieden sind und es dauerhaft zur Spur hinzufiigen mdchten, driicken Sie den [ Akzeptieren]-
Button. Sie kénnen dann neue Riffs fiir einen anderen Bereich erzeugen.

RealTracks (Neu)erzeugen (MultiRiff) Streicher: 361:5ax, Tenor, Jazz Sw 140 [ RT] * Spur. Wahlen Sle dle Spur um lefs zu
. s
Spur [Streicher: 361G, Tenor, Jazz Sw 140 AT| v] " HauptRealTrack erzeugen oder zu regenerieren. Die Spur kann
Altemativ-RealTrack <keiners Alternativ-RealTrack % ein bestehender RealTraCk Oder leer Sein.
[ stille

Alternative-RealTrack: Sie konnen einen

alternativen RealTrack verwenden (einen

@® nach Taklen Takt Anzahl der Takte StatDfisst [0 | [120/5chiag) Ganzer Song anderen als den Haupt-Real Track auf der Spur),
Straphe EndOffset [0 | (120/5chlag] Eirrasten

() nach Bersich 24 244119
Takt.Schlag. Ticks [z.8. 4.2.60]

Zu erzeugender Bereich

der entweder den Haupt-RealTrack ersetzt oder
Aktualisieren mit ihm verschmilzt. So kdnnen Sie zum
Beispiel ein Pedal Steel-Riff auf einem
Mandolinen RealTrack erzeugen. Dies ist
optional.

Einzghler zulassen Teil der Spur neu erzeugen
Exira Schlag erzeugen [fur Sulisten) Streicher Riff 171 0 Phrasen [Gesamt = 0 Phragen)

“Worhandenes liberschreiben [ersetzen)

“Worherigen M&chste Memo | ‘

[Haupt-RealTrack]: Hier konnen Sie einen
Diiginal ||| kzepieren | [ZLricknshmen | Vargessen RealTrack auswihlen, der als Haupt-RealTrack
el

auf der Spur verwendet werden soll.

Unterschiediiche Riffs | Ganzes Riff ist anders i

Wiedergabesteueing

Stopp Play Wolle Neuerzeugung . .
Suto Flay Abechichen Abbruch Hife [Alternativ-RealTrack]: Hier konnen Sie
einen alternativen RealTrack auswéhlen.

[X]: Hiermit kdnnen Sie den alternativen RealTrack schnell 16schen.

Stille: Wenn diese Option aktiviert ist, wird Stille erzeugt, die die vorhandenen RealTracks in diesem Bereich ersetzt. Dies ist niitzlich fiir
das Arrangement oder das Beseitigen kleinerer Storgerdusche

nach Takten: Wihlen Sie nach Takten, wenn Sie es vorzichen, Bereiche mit Start-Takt, Anzahl der Takte einzugeben.

Start Offset: Mit dieser Einstellung konnen Sie den Bereich fein abstimmen. Die Einheit ist Ticks, das sind 120 pro Schlag. Wenn Sie
zum Beispiel 60 eingeben, beginnt der Bereich 60 Ticks (einen halben Schlag) spéter.

End-Offset: Mit dieser Einstellung konnen Sie den Bereich fein abstimmen. Die Einheit ist Ticks, d. h. 120 pro Schlag. Wenn Sie
beispielsweise -40 eingeben, endet der Bereich 40 Ticks friiher.

[Aktualisieren]: Hiermit wird das Programm benachrichtigt, den eingegebenen Bereich zu aktualisieren.

nach Bereich: Wihlen Sie diese Option, um den Bereich einzugeben, der fiir die Erzeugung verwendet werden soll. Das Format ist
Takt.Schlag.Tick, getrennt durch Punkte. Es gibt 120 Ticks pro Schlag. Zum Beispiel wiére 3.2.50 Takt 3, Schlag 2, Tick 50.
[Einrasten]: Hiermit wird die eingegebene Einstellung an den nichstgelegenen Taktgrenzen eingerastet.

Erzeuge einen zusiitzlichen Schlag (fiir Solisten): Solisten beenden eine Phrase oft, indem sie eine einzelne Note im nédchsten Takt
wiedergeben. Wenn Sie zum Beispiel Riffs fiir 4 Takte erzeugen, horen Sie eine Note auf dem ersten Schlag des 5.

Vorhandenes iiberschreiben (ersetzen): Wenn diese Option aktiviert ist, ersetzen die neuen Riffs die vorhandenen Riffs auf der Spur.
Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie beide Riffs gleichzeitig wiedergeben mochten.

Unterschiedliche Riffs: Diese Option legt fest, wie sich die Riffs von den fritheren unterscheiden. Wenn "Ganzes Riff ist anders"
aktiviert ist, unterscheidet sich jede Generierung von den vorherigen. Wenn die Option auf "Beginn des Riffs ist unterschiedlich" aktiviert
ist, unterscheidet sich der erste Takt der generierten Sektion von den vorherigen. Wenn es auf "Einige doppelte Riffs zulassen" aktiviert
ist, kann die Generierung dhnlich wie die vorherige sein.

[Play]: Damit wird der Song wiedergegeben, wobei ein Takt vor dem Beginn der neuen Erzeugung begonnen wird. Die anderen Spuren
werden dabei nicht erzeugt. Wenn Sie dies wiinschen, wéhlen Sie stattdessen den Button [Volle Neuerzeugung]

Auto Play: Wenn dies aktiviert ist, wird ein neues Riff sofort wiedergegeben, wenn es erzeugt wurde. Dieser Button gilt fiir die folgenden
Buttons: [Neu erzeugen], [ Vorherige], [Néchste] und [Original].

[Volle Neuerzeugung]: Damit werden alle Spuren erzeugt, so dass Sie ein komplettes Arrangement horen.

[Original]: Dies setzt das aktuelle Riff auf das urspriingliche Riff zuriick, das auf der Spur vorhanden war, bevor Sie dieses Dialogfenster
verwendet oder den [Akzeptieren]-Button gedriickt haben.

Memo: Sie konnen ein Memo wie ein Schliisselwort oder Thre Bewertung auf einer Skala von 10 Punkten hinzufiigen, um Ihnen die
Entscheidung zu erleichtern, welches Stiick Sie auswéhlen mochten.

Riff x/x: Hier wird die aktuelle Riffnummer in der Liste und die Gesamtzahl der Riffs angezeigt. Zum Beispiel bedeutet Riff 3/5, dass das
aktuelle Riff das dritte von insgesamt 5 Riffs ist. Sie konnen weitere Riffs (bis zu 20) erzeugen, indem Sie auf [Neu erzeugen] driicken
und durch die Liste navigieren, bis Sie auf [ Akzeptieren] driicken.

[Vorherige]/[Néchste]: Sie konnen bis zu 20 verschiedene Riffs auf einmal erzeugen. Mit diesen Buttons kdnnen Sie durch die Liste
navigieren.

[Akzeptieren]: Driicken Sie diesen Button, wenn Sie mit einem Riff zufrieden sind und es dauerhaft in die Spur aufnehmen mochten.
Dadurch werden die restlichen Riffs in der Liste entfernt, und Sie konnen neue Riffs fiir einen anderen Bereich erzeugen.
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[Zuriicknehmen]: Driicken Sie diesen Button, um zum urspriinglichen Riff in der Spur zuriickzukehren, als Sie dieses Dialogfenster
offneten (oder eine Spur dnderten oder den [ Akzeptieren] Button driickten, um das Riff dauerhaft zu machen).

[Vergessen]: Damit "vergisst" Band-in-a-Box die fritheren Generierungen, so dass Sie alle verfiigbaren verwenden kdnnen. Beachten Sie,
dass die Neugenerierung von einem anderen Takt, einer anderen Spur oder einem anderen Song aus die vorherigen Neugenerierungen
"vergisst", so dass Sie diesen Button wahrscheinlich nicht oft, wenn {iberhaupt, driicken miissen.

[Neu erzeugen]: Damit wird ein neues Riff fiir den ausgewéhlten Bereich erzeugt. Sie konnen immer wieder neue Riffs erzeugen (bis zu
20), mit den [Vorherige]/[Néchste]-Buttons durch die Riffs navigieren und dann eines auswéhlen, das Sie der Spur hinzufiigen, indem Sie
den [Akzeptieren]- oder [AbschlieBen]-Button driicken oder die Spur wechseln.

RealTracks fiir Regionen (neu) generieren - frei bewegliches Fenster

Konnen Sie Abschnitte von RealTracks neu erzeugen, indem Sie einfach den Abschnitt markieren und Strg+F8 driicken. Dadurch wird
jedes Mal ein anderer Teil erzeugt, so dass Sie immer wieder neu generieren konnen, um den besten Ersatz zu finden. Sie konnen auch
andere RealTracks als das Original erzeugen. Normalerweise wiirden Sie sich dafiir entscheiden, den vorhandenen Teil zu ersetzen, aber
Sie konnen dies auch so einstellen, dass beide Teile zusammengefiihrt werden, so dass Sie beide Teile horen. Dies funktioniert auch mit
anderen RealTracks als dem Original auf derselben Spur.

Offnen wir einen Song, der einen Solisten hat (z.B. einen Saxophon-Solisten). Driicken Sie nun PLAY, um den Song wiederzugeben. Wir
konzentrieren uns auf die Spur des Saxophon-Solisten, da wir das Solo nach unseren Vorstellungen feinabstimmen wollen.

Wiéhlen Sie zunéchst die Spur auf dem Mixer aus.

Nun horen Sie sich das Solo an. Nehmen wir an, Ihnen gefillt nicht, was das Saxophon vier Takte lang, beginnend mit Takt 9, wiedergibt.
Markieren Sie die Takte 9-13 durch Ziehen auf dem ChordSheet. Sie koénnen dies auch im Fenster Audio-Bearbeitung oder Notation tun.

b e (o7 [a"0|e" |

Lassen Sie uns den ausgewdhlten Abschnitt erzeugen. Driicken Sie entweder Strg+F8 oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Button der Spur und gehen Sie zu Spur Aktionen | Auto Teil der RealTracks neu generieren.

Das war's. Sie horen nun, wie der Song bei Takt 8 zu spielen beginnt (einen Takt vor dem Abschnitt, der einen Einzéhler liefert) und dann
horen Sie das neue Solo, das nur fiir diese beiden Takte erzeugt wurde.

Das Tolle daran ist, dass sich das erzeugte Solo von den fritheren Solos unterscheiden wird. Wenn Thnen das neue Solo nicht gefillt,
versuchen Sie es noch einmal und erzeugen Sie ein anderes. Sie kdnnen so weitermachen und bis zu 40 Variationen erzeugen. Und eine
weitere groBartige Sache ist, dass sie sich alle voneinander unterscheiden. Das ist neu fiir 2023, denn frither war es "Treffer oder
Fehlschlag", ob Sie eine andere Variante bekommen oder nicht. AuBerdem gibt es jetzt mehr Variationen (in der Regel 40 statt 20 in
fritheren Versionen).

Wenn Sie eine Variante finden, die Ihnen gefillt, groBartig! Horen Sie einfach auf und machen Sie weiter, vielleicht zu einem anderen
Abschnitt des Songs oder zu einer anderen Spur oder etwas ganz anderem.

Die Tasten Strg+F8 konnen also zu Threm "Fix-it"-Werkzeug werden, mit dem Sie jeden Abschnitt eines RealTracks, der Ihnen nicht
gefillt, reparieren kdnnen, einschlieBlich Solisten, Background-Spuren, Begleitung usw.

Wenn Sie es vorzichen, keine Auswahl zu treffen, oder wenn Sie einen individuelleren Ansatz fiir die Regeneration dieser Sektionen
wiinschen, gibt es ein optionales frei bewegliches Regenerationsfenster, in dem Sie Einstellungen vornehmen kénnen, um die Art der
Neugenerierungen anzupassen

Driicken Sie Alt+F8 oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spur-Button gehen Sie zu Spur Aktionen | Neu-generieren
Fenster.

|Teil der Spur neu generieren: Sax: 367:5ax, Tenor, Jazz Swing 140 *
Spur 3 | |[Saw 361:5ax, Tenor, Jazz Swing 140 [ RT] w | Haupt-RealTrack
Alternativ-HealTrack  <keiner: Alternativ-RealTrack || %
[] Taktbasierter Bereich Aktualizieren

Bereich zum Regenerieren
Takt Schlag Tick

Won EI EI Fanp: Einfligen/Paste Zusammenfiihren Einfiigen Relativ Mehrfach einfiigen Optionen
Bis S HESS ‘Wiederholen FiLickganaig OF. - Regenerieren Hilfe

Dies ist ein frei bewegliches Fenster, so dass Sie jede andere Band-in-a-Box-Funktion ausfithren kénnen, wéhrend Sie dieses Fenster
gedffnet halten.

K.opieren Auzzchneiden Lazchen/Region Einfiigen Lazchen/Bereich

Es gibt eine Spurauswahl, mit der Sie bestétigen oder &ndern konnen, welche Spur Sie neu erzeugen mdchten.
Sie konnen die Aktuelle Spur mit dem [Haupt-RealTrack] Button einstellen oder dndern

Sie konnen einen anderen RealTrack erzeugen, indem Sie auf den Button [Alternativ-RealTrack] driicken und einen alternativen
RealTrack auswihlen. Sie mochten z.B. 4 Takte eines Flotensolos anstelle von Saxophon, aber Saxophon als Hauptsolist auf der Spur
behalten.

Durch Driicken des [X] Buttons 16schen Sie diese Auswabhl.
Der Button [S] schaltet die Spur auf Solo.

Der Button [Riickgéingig] macht die letzte Erzeugung riickgéngig. (Beachten Sie, dass Sie dazu auch Bearbeiten | Riickgdngig oder
Strg+Z wihlen konnen).

Sie konnen entweder auf der Grundlage der gesamten Taktgrenzen oder auf der Grundlage priziser Bereiche einschlieflich
Takten/Schlagen und Ticks erzeugen. Dies geschieht mit der Option Taktbasierter Bereich. Wenn diese Option ausgewdhlt ist, sehen Sie
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Takt, Strophe und Anzahl der Takte. Der Button [<<] setzt auf den Anfang des Songs, der Button [>>] auf das Ende. Wenn diese Option
nicht ausgewdhlt ist, sehen Sie einen genauen Bereich in Takten/Schlégen/Ticks. Dieser Button [<] bewegt sich zum Anfang des Taktes.
[<<] bewegt sich zum Anfang des Songs. [>] bewegt sich zum Ende des Taktes. Mit [>>] gelangen Sie zum Ende des Songs.

Wenn Sie eine Auswahl im ChordSheet-, Audio-Bearbeitungs-, Piano Roll- oder Notationsfenster treffen, werden diese Einstellungen fiir
den Bereich aktualisiert. Wenn Sie z.B. einen Bereich im Fenster Audio-Bearbeitung auswéhlen, erhalten Sie genau diesen Bereich,
solange die Option "Taktbasierter Bereich" deaktiviert ist.

Der Button [Kopieren] kopiert einen Bereich des Riffs in die Zwischenablage.
Der Button [Einfiigen/Paste] fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und iiberschreibt das vorhandene Riff am Zielort.

Der Button [Einfiigen Relativ] fligt das kopierte Riff an der gleichen relativen Position im Takt ein wie den kopierten Bereich. Wenn der
kopierte Bereich z.B. bei Schlag 2 beginnt, wird das relative Einfligen bei Schlag 2 beginnen.

Der Button [Mehrfach einfiigen] ermoglicht Thnen die Auswahl der Anzahl der Einfligungen. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt,
wiahrend Sie auf diesen Button klicken, um die Einfligevorgénge mit bereits vorhandenen Riffs zusammenzufiihren.

Der Button [Zusammenfiihren] fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und mischt es mit dem bestehenden Riff, so dass Sie
beide Riffs horen.

Der Button [Ausschneiden] entfernt einen Bereich des Riffs und kopiert ihn in die Zwischenablage.
Der Button [Loéschen/Bereich] 16scht einen Bereich des Riffs.

Der Button [Einfiigen] fligt den ausgewahlten Wert ein und verschiebt alle auf den eingefiigten Bereich folgenden Audiodaten auf einen
spéteren Zeitpunkt.

Der Button [Léschen/Region] 16scht die ausgewéhlte Region. Alle Audiodaten, die auf die geloschte Region folgen, werden auf eine
frithere Zeitposition verschoben.

Der Button [Optionen] zeigt Optionen fiir die Teilregenerationen an.
RealTracks/RealDrums-Spuren bearbeiten

Sie konnen jetzt die RealTracks und RealDrums-Spuren kopieren, ausschneiden, einfiigen, 16schen, einfiigen und andere
Bearbeitungsfunktionen ausfiithren. Auf diese Weise kdnnen Sie die Spuren bearbeiten und gleichzeitig die Fahigkeit der Spuren, neues
Material zu generieren, beibehalten, und die gespeicherte Dateigrof3e ist sehr klein, da die Spur nicht in Audio umgewandelt wird.

Sie konnen diese Funktionen im ChordSheet-Fenster, im Notationsfenster oder im Fenster Audio-Bearbeitung verwenden.

Es gibt zwei Moglichkeiten, die Funktionen zu verwenden. Die eine ist die Verwendung der neuen Funktionen im Rechtsklick-Menii der
Spur.

Riff ausschneiden entfernt einen Bereich des Riffs und kopiert ihn in die Zwischenablage.

Riff kopieren kopiert einen Bereich des Riffs in die Zwischenablage.

Riff einfiigen fligt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und iiberschreibt das vorhandene Riff.

Riff einfiigen - Relativ zum Kopierpunkt fiigt das kopierte Riff an der gleichen relativen Position im Takt wie der kopierte Teil ein. Wenn
das kopierte Riff z.B. bei Schlag 2 beginnt, beginnt das relative Einfiigen bei Schlag 2.

N Kopien von Riff einfiigen fligt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und wiederholt das Einfiigen um die angegebene Anzahl x.
Riff einfiigen - Mit darunter liegendem Audio zusammenfiihren fiigt das kopierte Riff an der aktuellen Position ein und fiigt es mit dem
vorhandenen Riff zusammen, so dass Sie beide Riffs horen.

Riff loschen (MIDI und RealTracks) 16scht einen Bereich von RealTracks und die dazugehoérige MIDI-Notation.

Eine andere Moglichkeit ist die Verwendung der Buttons im Fenster Neu generieren (Alt+F8). Wenn Thnen zum Beispiel ein
bestimmtes Riff geféllt und Sie es an einer anderen Position haben mdchten, markieren Sie es im Fenster Audio-Bearbeitung.
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Wenn Sie das Fenster Neu generieren betrachten, wird der Bereich automatisch fiir den markierten Bereich ausgewahlt. Driicken Sie nun
den Button [Kopieren], um das Riff in die Zwischenablage zu kopieren.

Teil der Spur neu generieren: Melodie: 361:5ax, Tenor, Jazz Swing 140 *
Spur T | Melodie: 361:5a%, Tenor, Jazz Swing 140 [ RT] w Haupt-RealTrack
Alternativ-RealTrack  <keiner: Alternativ-FealTrack | |5
] T aktbasierter Bereich Aktualisieren

Bereich zum Regenerieren
Takt Schlag Tick

Won EI EI Fanp: Einfiigen/Faste Zusammenfiihren Einfiigen Relativ Mehrtach einfligen Optichen

Bis S HESS Wiederholen FRiickagangig OF. - Regenerieran Hilfe

Bewegen Sie die Timeline an die Position, an der Sie das kopierte Riff einfligen mochten, und driicken Sie auf den Button [Einfiigen]
Dadurch wird das Riff an der gewiinschten Stelle eingefiigt.

[35)
Fn7

K.opieren Auszzchneiden Lazchen/Fegion Einfiigen Lazchen/Bereich

T (D Tio ()
com7 b3

[25) T, 20 B0
Ebtia7 amms 075 Gno e

Wenn Sie das Riff einfiigen und mit dem vorhandenen Riff am Zielort zusammenfiihren mdchten, driicken Sie stattdessen den Button
[Einfiigen/Paste]. Wenn Sie das Riff an der gleichen relativen Position im Takt einfiigen mochten wie den kopierten Bereich, verwenden
Sie den Button [Einfiigen Relativ]. Wenn der kopierte Bereich z.B. bei Schlag 2 beginnt, beginnt das relative Einfiigen bei Schlag 2. Mit
diesem Button [Mehrfach einfiigen] kénnen Sie die Anzahl der Einfligungen festlegen. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wihrend
Sie auf diesen Button klicken, um die Einfiigevorgénge mit bereits vorhandenen Riffs zusammenzufiihren. Dieser Button fiigt das
kopierte Riff an der aktuellen Position ein und mischt es mit dem bestehenden Riff, so dass Sie beide Riffs horen.
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Sieben WAV-Variationen erzeugen

Sie konnen schnell 7 WAV-Variationen aus demselben RealTrack erzeugen, entweder fiir einen Teil des Songs oder fiir den gesamten
Song.

Rechtsklick (oder Doppelklick) auf einen Spur-Button am oberen Bildschirmrand gehen Sie zu Wihle RealTracks | Sieben WAV-
Variationen erzeugen (fiir den ganzen/einen Teil des Songs).

Sie sehen dann einen Dialog mit einer Liste der verfiigbaren Real Tracks. Wiahlen Sie einen RealTrack aus und driicken Sie OK. Wenn
sich bereits einer auf der Spur befindet, ist dies die Standardoption im Dialog, und Sie kénnen einfach OK driicken.

'Wahle Beste RealTracks, sortiert vom Besten zum Schlechtesten (fur diesen Style) X

Filtere: | ‘ # | | Zeige alle Kiinstler Bios Merna -

2343 Eintray 437: Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Perry) I
wihle keine RealTracks fiir diese Spur # | | Klassisches alteres Jazz Swing Solo, mit vielen
-------- Beste RealTracks fir aktuellen Style sind unterhalb — langen Phrasen und fliissigem Spiel. Zur

Verwendung in alteren Swing Jazz Band Styles -

361: Sax, Tenor, Jazz Swing 140 (Jack Stafford) probieren Sie zum Beispiel RealStyle _J140_0S

397: Bass, Akustik. Jazz Paul Swing 140 (Jodi Proznick) (verwendet RealTracks aus Sets 13 & 14).

398 Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur "2’} (Jodi Proznick) Funktioniert auch als Solist in einer Vielzahl anderer

399: Bass, Akustik, Jazz Paul Swing 140 (nur '4") (Jodi Proznick) Genres wie Blues, Latin und Gospel; einige

415: Sax. Tenor, Jazz Swing 140 [bluesig] (Jack Stafford Ernfrhliunnnn findan Qin intanetnhond hd
- Sax, Alto, Alterer Swing 140 (P.J. Per Optionen fir ausgewahite Reall rack,

438 Sax, Alto, Alterer Swing 140 [bluesig] (P.J. Perry) Zeitbasis |NDrma\T\me v‘

A20- Dneanne Altarar Quinn 140 flan MeDounalll

Wiéhlen Sie dann den Bereich des Songs oder den ganzen Song und driicken Sie OK.

Sobald die WAVs erzeugt sind, erhalten Sie eine Meldung, und sie werden als 7 verschiedene Spuren angezeigt, die von 1 bis 7
nummeriert sind.

@-=5ax1 O=Sax? @-=5ax3 @ =Sax4 @=5ax5h @=Sax6 @ =5ax7

s+ sl Sie werden als WAV-Dateien gerendert und kénnen aus der Drop-Box in den Explorer oder in Thr DAW-Programm

wwa _ mo|  gezogen werden.

Sie konnen sie einzeln vorhdren, indem Sie den Button [S] auf dem Mixer aktivieren. Wenn Sie sie alle auf einmal spielen, entsteht eine
"Kakophonie" von 7 RealTracks auf einmal, was fiir das Schlagen von Gitarren in Ordnung sein mag, aber nicht so gut fiir 7
Solosaxophone, die verschiedene Phrasen spielen.

Wenn Sie einen Bereich des Songs erzeugt haben, wird durch Driicken der F10-Taste der Song mit dem aktuell markierten Bereich in
einer Loop abgespielt, so dass Sie nur noch die Riffs horen konnen.

Wiedergebbare Spur (RealTracks/RealDrums/MIDI SuperTracks/MIDI)

Sie konnen nun die RealTracks (oder RealDrums/MIDI/MIDI SuperTracks) Performance anpassen, indem Sie Ihre eigenen Noten
hinzufiigen. Sie horen diese Noten dann mit einem HiQ-Sound, der aus der Real Tracks-Aufnahme erzeugt wurde. Das bedeutet, dass Sie
die RealTracks dazu bringen konnen, die von Ihnen gewiinschten Noten an wichtigen Stellen der Performance zu spielen, entweder als
Ergénzung oder als Ersatz fiir die von RealTracks gespielten Noten, fiir beliebige Abschnitte im Song.

Wenn Sie das Piano Roll- oder Notationsfenster fiir einen RealTrack 6ffnen, sind die Noten, die Sie sehen, RealCharts, d. h. stumme
MIDI-Daten. Sie konnen sie sehen, aber sie werden wahrend der Wiedergabe nicht wiedergegeben. Mit der Funktion Wiedergebbare
RealTracks kénnen Sie einige dieser Noten abspielbar machen.

Rasten [m«] )auer J Kanal ale  ~ | Geist Ansicht ody - Reallracks. [ velocity einzeichnen
BbMai7 Gm7 s Fi3
| P 3 [4
— cs
i -
— ca [ —
I
— _—

| wiedergebbare Spur | i jicken Sie zundchst auf den Button [Wiedergebbare Spur] in der Toolbar.

Anmerkung: Wenn Sie Noten im Notationsfenster (bearbeitbarer oder Staff Roll-Modus) hinzufligen m&chten, driicken Sie den Button [WS] auf
der Symbolleiste und wahlen Sie den Wiedergebbaren Noteneingabemodus.

Sie erhalten dann eine Meldung zur Bestétigung, dass ein Hi-Q Patch Plug-In auf der Spur installiert wird. Driicken Sie OK, um
fortzufahren.

|_Wiedergebbare Spur__| Den Button [Wiedergebbare Spur] wird nun griin umrandet, um anzuzeigen, dass Sie sich im Modus
"Wiedergebbare RealTracks" befinden. In diesem Modus wird jede eingegebene Note wihrend der Wiedergabe gehort, im Gegensatz zu
RealCharts-Noten.

Rasten | jaer o | Sie konnen eine Note eingeben, indem Sie die Tasten Umschalt+Strg gedriickt halten und auf die Stelle klicken, an der
— 4 Sie eine Note hinzufiigen méchten. Es wird eine Note mit der im Dropdown-Menii "Dauer" ausgewihlten Dauer
| eingegeben. Sie rastet an der néchstgelegenen Rastergrenze ein, wenn die Einstellung "Einrasten" aktiviert ist. Nachdem
L _ Sie eine Note eingegeben haben, konnen Sie ihre Position &ndern, indem Sie sie ziehen.

Die von Thnen eingegebenen Noten werden griin angezeigt und sind wihrend der Wiedergabe zusammen mit der generierten Begleitung
zu horen. Sie mochten aber, dass Thre eigenen Noten anstelle des Real Track-Audios wiedergegeben werden. Klicken Sie also mit der
rechten Maustaste auf das Fenster und wihlen Sie im Kontextmenii Stummschaltbereich erstellen, um generierte Begleitung stumm zu
schalten. Dadurch wird oben ein griines. Sie konnen diesen Bereich durch horizontales Ziehen erweitern. Wenn Sie den Song
wiedergeben, ist die generierte Begleitung in diesem Bereich nicht zu horen, aber die griinen Noten, die Sie eingegeben haben, sind zu
horen. Wenn Sie den Spur neu generieren, befindet er sich aulerhalb dieses Bereichs.

HEREERER

108 Kapitel 7: RealTracks und RealDrums




Es gibt auch eine Funktion, mit der die nicht-spielbaren Noten in einer Region in abspielbare Noten geéndert werden konnen. Wéhlen Sie
die Noten aus, klicken Sie auf den Button mit dem Pfeil rechts neben dem Button [Wiedergebbare Spur| und wéhlen Sie im Dropdown-
Menii die Option Ausgewdhite Noten in wiedergebbare Noten dndern. Die ausgewidhlten Noten werden dann griin und sind wéhrend der
Wiedergabe zu horen.

Ausgewahlte Noten in wiedergebbare andem

(] Ausgewdhlte Noten in RealCharts umwandeln

e e | Dieses Dropdown-Menii enthilt auch Optionen, um die
[ WahlenSieeinsnderes Flugin { ausgewdhlten Noten in nicht-spielbaren Noten zu &ndern, alle
L Wiedergebbare Spur deaktivieren | wiedergebbaren Noten auszuwihlen, ein anderes Hi-Q-Patch zu
+ | Wiedergebbarer Noteneingabe-Modus | wahlen usw.
- Stummschaltbereich erstellen, um generierte Begleitung stumm zu schalten |
— |
|
|
|

| Alle spielbaren Noten auswahlen

21 Sie konnen auch die Lautstérke fiir die wiedergebbaren Noten mit dem Kontrollfeld rechts neben dem Pfeil-Button einstellen.

Mit der Funktion der wiedergebbaren spur gibt es viele Moglichkeiten, die Sie nutzen konnen. Zum Beispiel klingt die MIDI-Version
einer Pedal Steel nicht realistisch, aber wenn Sie einige Pitch-Bends-Events hinzufiigen, klingt sie viel besser.

r vy "y oy

RealTracks wechseln bei irgendeinem Takt

Sie konnen innerhalb eines Songs RealTracks Styles wechseln. Es gibt zwei Wege um RealTracks an einem beliebigen Takt zu
wechseln.

Wechseln des RealTracks Styles bei einem beliebigem Takt

Sie konnen Styles mit RealTracks bei jedem Takt wechseln. Zum Beispiel wechseln Sie von Jazz Swing zu einem Bossa Style bei
irgendeinem Takt.

Sblenechselim sklucllen Tkt | Um dies zu tun, 6ffnen Sie zuerst mit den Dialog Bearbeiten Einstellungen fiir Takt (oder driicken Sie F5) bei
Bifnen : g ;
s srschweersanad A€M Takt, an dem Sie den Style-Wechsel durchftihren wollen. Danach driicken Sie den Button [STY.] oder
ReaDiums [Offnen], um einen Style auszuwéhlen.
[Feaasks]

Wechsel eines bestimmten RealTracks Instrument bei irgendeiner Spur bei jedem beliebigen Takt

Sie konnen ein bestimmtes RealTracks Instrument bei jedem beliebigen Takt einfiigen und so einen sehr individuellen Song zu erzeugen.
Sie konnen bestimmte RealTracks wechseln, ohne dass der Style verdndert wird. Wenn Sie zum Beispiel einen Wechsel von einer
Akustik Bass Begleitung zu einem Akustik Bass Solo bei Strophe 4, Takt 1, haben wollen, kénnen Sie die erreichen.

=W ';:: ] '"'D‘:ml: “r T (Offnen Sie dazu den Dialog bei dem Takt bei dem Sie den Style-Wechsel vornehmen wollen mit Bearbeiten
Spacnwere-i|  Eeinstellungen fiir Takt (F5) Danach driicken Sie den [RealTracks] Button und Sie werden den RealTracks

= Wechsel Dialog sehen, bei dem Sie die Spuren fiir die RealTracks Wechsel auswahlen kénnen.

[ RealTracks!,

RealTracks Wechsel >

Waihlen Sie eine Spur und driicken danach “Wechsle RealTracks

SEl zu” (Drop-Down Liste) und Sie werden eine Liste der RealTracks

grafnis [366 Bass. Elektro, Country gerade 65] zur Auswahl bekommen.

g'if;‘fm Diese Liste wird sehr umfangreich sein. Mittels der Filterfunktion

konnen Sie die Liste einschranken. Geben Sie ein Word ein,

Melodi . :

Sl welches im RealTracks Namen vorkommen soll, wie z. B. “Bass”.
Danach werden in der Liste nur mehr Bass RealTracks gezeigt.

‘Wechsele RealTracks zu...

Sie konnen die ausgewéhlten Real Tracks vorhdren, indem Sie einen
688 Orgel. B3, Hintergrund Pop gerade 55\ v|

Doppelklick auf der Liste machen oder die Wiedergabesteuerung
verwenden.

Klicken Sie auf Ihre Auswahl und dann auf [OK].

Clear Abbruch Hilte
RealTracks Medleys

In Medleys wechseln die RealTracks Instrumente alle “N” Takte oder bei jeder Strophe. Sie konnen zum Beispiel ein Bluegrass Medley-
Solo erzeugen, bei dem die Soli zwischen Mandoline, Gitarre, Banjo und Fiddle alle 4 Takte wechselt. Oder bei einem Jazz Medley-Solo
wechselt bei jeder Strophe das Solo-Instrument zwischen Alto Sax, Trompete, Piano und Gitarre Soli. Wenn Sie “Stumm” als eines der
Instrumente wihlen, konnen sie in diesem Bereich selber mitspielen. Verwenden Sie die vorgefertigten Solo-Medleys oder erzeugen Sie
selber einen Medley.

Es gibt 3 Wege um zu einem RealTracks mit Medleys zu kommen (Wechseln des Solisten).
1. Einige Styles haben diese schon integriert (siehe StylePicker fiir Details).
[oxMEDS R 44 swB 165 Dixieland Solist Medley |

2. Einige RealTracks haben bereits Medleys eingebaut, und sind sofort bei allen Songs anwendbar. Suchen Sie im Filter des Real Tracks
Picker nah dem Wort “Medley.” Sie sehen dann die verfiigbaren Medleys aufgelistet.

3. Sie konnen Ihr eigenes Medley definieren und diesen nur mit dem aktuellen Song speichern. Starten Sie dazu den RealTracks Picker
mit dem RealTracks, das Sie als erstes im Medley verwenden wollen. Danach driicken Sie auf den [Medley] Button. Danach sehen Sie
den Dialog Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks. In diesem Dialog kdnnen Sie angeben wie oft Sie einen
RealTracks Wechsel wollen und erzeugen eine Liste mit den gewiinschten Instrumenten. Im unten stehenden Beispiel haben wir einen
Medley mit RealTracks 361 (Tenor Sax), Klarinette und Fléte erzeugt. Die Solisten wechseln alle 4 Takte.

Kapitel 7: RealTracks und RealDrums 109



Erzeuge einen Medley mit unterschiedlichen RealTracks b4 Wahle aus der Liste

Wwechsle RealTracks alle |8 Takte| w Filtere

< kein Wechsel =

[ Gleichzeitige ‘Wiedsrgabe Duplizieren

[ Starte auf zweiter Position
Liste der RealTracks fir diese Spur

AR Savw Toanar lazr Quana 140

chwenken Wenn Sie die RealTracks Auswabhl treffen, sehen Sie dass
es eine Option gibt um ein “stummes” RealTracks zu
verwenden. Dabei wiirde z. B. 4 Take “Stille” eingefiigt,
die Sie zum selber mitspielen niitzen konnen.

=8
=]
o
=
o
o

1871 Fiddel, Solist, Westem Swing Swing 165
1862 Mandoline, Solist, \Western Swing Swing 165
1865 Piana, &kustik, Solist, Western Swing Swing 165
Die Option Starte auf zweiter Position ist niitzlich, wenn

Sie mit einem anderen Instrument oder mit “stumm” starten
wollen.

1868 Gitarre, Resonator, Solist, Western Swing Swing 165
1672 Pedal-Steel, Solist Western Swing Paul Swing 165
1710 Gitarre, Elektro, Solist Western Swing Swing 165
< kein Wechsel »
< kein Wechsel »
< kein Wechsel »
< kein Wechsel »

< kein Wechsel »

Clear Defaulls Abbruch Hilre

Mehrfach RealTracks auf der gleichen Spur zur selben Zeit. Sie konnen bis 10 RealTracks gemeinsam auf der gleichen Spur spielen
lassen. Dies ist sinnvoll, wenn Sie viele RealTracks erzeugen wollen. Das theoretische Limit wére bei 7 Spuren x 10 pro Spur = 70
RealTracks Instrumente, die gleichzeitig spielen.

I
I

Mehrfach RealTracks werden wie Solo-Medleys erzeugt (wie oben beschrieben), haben aber die Option Gleichzeitige Wiedergabe.
Damit werden alle angegeben Instrumente gleichzeitig wiedergegeben.

Video RealTracks

Wenn Sie ein Video RealTrack laden, konnen Sie dieses wie ein Audio RealTracks verwenden Sie konnen aber auch ein Video erzeugen,
dass den Musiker zeigt wie er genau das spielt, dass sie gerade horen. Wenn Sie eines der Video RealTrack Bands laden, haben sie
zusétzlich Video RealTracks auf 5 Spuren und Sie kénnen ein Video aus 1-5 Musikern erzeugen. Sie konnen auch ein ChordSheet oder
Notation in das Video einfiigen.

Sie konnen die Video RealTracks ganz leicht im RealTracks oder RealDrumsPicker finden. Die “Set” Spalte zeigt “VideoFound” wenn
ein Video RealTrack installiert ist.

Name Type Feel Tempo Genre # Set*

Piano, Akustik, Rhythmus Blues geradlinig Mike 12-Tonarten Ev 85 Rhythmus  gerade 85 Blues 2881 VideoGefunden299
Gitarre, Elektro, Rhythmus Bossa begleitend Oliver 12-Tonarten Ev 110 Rhythmus  gerade 110 Jazz 2826 VideoGefunden295
Gitarre, Elektro, Rhythmus Jazz Walzer begleitend Qliver 12-Tonarten Sw 110 Rhythmus ~ Swing 110 Jazz 2827 VideoGefunden295
Piano, Akustik, Rhythmus Country Pop Mike 12-Tonarten Ev 85 Rhythmus gerade 85 Country 2825 VideoGefunden281

Anmerkung: Die “Set” Spalte zeigt “VideoNV” wenn eine Video verfligbar aber nicht installiert ist. Nicht alle RealTracks/RealDrums sind in
normalen Band-in-a-Box Packages enthalten, daher ist “VideoNV” ganz normal, auf3er Sie haben Add-Ons gekauft.

Wenn Sie Video RealTracks auswihlen, [V] wird bei den Spur Buttons gekauft.
] @ 1 @ 1 @ ] '

Um ein Video zu erzeugen, klicken Sie auf den [Video] Toolbar Button und wéhlen Render Video(s) aus dem Menii. Dies 6ffnet den
Erzeuge Video Dialog.

Erzeuge Video X
Bass[¥] - 2915:Bass, Elekta, Rhythmus Country Pop Buron 2-key Ev 65 [Video] ; Bass[] - Motation a
PianolV] - 2825:Piano, Akustik, Rhythmus Country Pop Mike 12-Tonarten Ev 85 [Video] J Pianol¥] - Motation @
Drums[¥] - RealD ume=PopCountry16ths "01-a:Closed Hat, Sync-kick, b:Closed Hat, Rock-kick [Videa] . Dirums[4] - MV s
Gitame[] - 2911:Gitarre, Elektra, Rhythmus Country Pop Brent 12-Tonarten Ev 85 [Yideo] ‘\ Gitarre]¥] - Natation &
Streichery] - 2883:Pedal Steel, Background Country Eddy 12-Tanarten Ev 85 [Video] . Streicher(V] - Notation @
Meladie - NV | Melodie -1V &
Solistly] - 2823:Gitarre, Elekira, Solist Country Pop Brent 12-Tonarten Ev 85 [Yideo] . Salistl¥] - Motation &
ChordSheet $

Video Layout | (5) 3 links, 2 rechts ~

2480

1396

Wideo Auflosung | Best Fit [100%) 2480x1396 ~

Hilfe Render Schlishen

Ziehen Sie eine der verfiigbaren Spuren aus der Liste im oberen Bereich des Dialogs lassen legen diese im Layout Sektor unterhalb ab.
Sie konnen auch (falls verfiigbar) das ChordSheet oder die Notation durch “Ziehen & Ablegen” hier positionieren. Sie kdnnen sogar eine
Video-Datei (.mp4 Dateien und einige .avi Dateien) aus dem Windows® Explorer verwenden und dies im Video Layout Selektor ablegen.
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Bass[V] - 2915:Bass, Elektro, Rhythmus Country Pop Byrond 2-key gerade 85 [Video] } B ass[\/] - MNotation @

Piana[V] - 2825:Piana, Akustik, Bhythmus Country Pop 12-Tonarten gerade 85 [Video] “\ Piana[¥] - Motation @

Dirums[v] - RealDrums=PopCountryl Bths “01-a: Closed Hat, Sync-kick, b:Closed Hat, Rock-kick [Videa] . Dirums[y] - NW @

Gitarre 11¥] - 2911. Gitarre, Elektra, Bhythmus Country Pop 12-Tanarten gerade 85 [Wideo] J Gitarre 1[%] - Matation @

Fedal Steell] - 2883 Pedal Steel, Background Country Eddy 12-Tonarten gerade 85 [Video] . Pedal Steel[] - Motation @

Melodi - Ny | Helodiz - Hy G

Gitaire 2[V] - 2829 Gitarre, Elektro, Solist County Pop 12-Tonarten gerade 85 [Wideo] . Gitarre 2[%] - Notation @

ChordSheet &

Video Layout | () 3 links, 2 rechts v Wenn Sie ein Video mit mehreren Spuren erzeugen, kdnnen Sie ein

Pz} gfach Gestasel Spur-Layout auswéhlen. Sie konnen, zum Beispiel, drei Spuren
(2) Horizantal Gestapek vertikal stapeln um ein 3-Spur Video zu erhalten, oder 3 Spuren
[3)] Wertikal Gestapelt . - . .
(31 oberhalb, 2 unterhalb links und 2 Spuren rechts fiir ein 5-Spur Video.

[3] 2 oberhalb, 1 unterhalb
[317 links, 2 rechts

[3] 2 links, 1 rechts

[4) Vertikal Gestapelt

[4] 2 oberhalb, 2 unterhalb

[4]1 links, 3 rechts
[4] 3 links, 1 rechts
[5] Yertikal Gestapelt
5] 2 linkz. 3 rechts

[l

[E] Wertikal Gestapelt

[6] 3 links, 3rechts

[4] I Uhrzeigersinn spiralfomig
[5] I Uhrzeigersinn spiralfomig
B] Im Ulhrzeigersinn spiralfimio

Rechts-Klick auf den Layout Selektor zeigt ein Menii mit Optionen um ein Video fiir
Linkshénder zu spiegeln, oder um jedes Video auszurichten.

umgedreht
Linkshéndig

Links ausrichten

Mittig ausrichten

Rechts ausrichten

Oben ausrichten
~  Zentriert ausrichten

Unten ausrichten

Yideo Auflsung | Best Fit [1005%) 24801396 Sie konnen die Auflosung des Videos einstellen. Das Seitenverhéltnis wird bestimmt durch die
et Fit [1 5 verwendeten Spuren und wie diese arrangiert sind. Dies ermdglicht Ihnen auch die Grofe des
Best Fit (75%) 18601048 Vid besti
Beest Fit (50%) 1240x638 1deos zu bestimmen.

Wenn Sie bereit sind, driicken Sie den [Render] Button und wéhlen einen Namen und einen Speicherort fiir das Video.
Waihrend das Video gerendert wird, konnen Sie den Dialog schlieen und andere Funktionen von Band-in-a-Box verwenden.

| 2 Modem Country Band Video.mpd |~ Sobald das Video fertig gestellt wurde, konnen Sie auf die erzeugte .mp4 Datei im Windows® Explorer
fiir eine Wiedergabe klicken.

Hier ist ein Beispiel flir eine modern Country Band (Elektro Bass, Elektro Gitarre, Piano, Drums und Pedal-Steel).

T

H = "

Speichern Threr RealTracks

RealTracks die eingefroren worden sind, werden mit dem Song gespeichert Eine eingefrorene Spur wird nicht mehr veréndert oder neu
erzeugt. Die spart Zeit bei der Wiedergabe von frither wiedergegebenen Songs und ermoglicht zudem das fixieren von Arrangement, die
Sie besonders bevorzugen. Wenn Sie den gesamten Song einfrieren, miissen Sie {iberhaupt nicht mehr auf die Neuerzeugung warten.
Wenn Sie das nichste Mal den Song abspielen wollen, ist dieser bereits fertig.

RealDrums

Die RealDrums sind Aufnahmen von wirklich guten Studioschlagzeugern, die mehrtaktige Patterns spielen. MIDI-Schlagzeuge sind
Patterns, die auf zusammengesetzten einzelnen Noten bestehen, die von einem Programmierer zusammengesetzt wurden. Wir haben die
Schlagzeuger auBBerdem in vielen verschiedenen Tempi aufgenommen, so dass sich diese nicht wie eine schneller gespielte Variante eines
langsameren Tempos anhort, sondern wirklich anders ist. Diese unterschiedlichen Aufthahmen wurden dann fiir RealDrums verwendet.

Technischer Hinweis: Wenn es Sie interessiert, konnen Sie die verschiedenen Tempi, bei denen wir die Drummer aufgenommen haben an den
einzelnen Dateien in den C:\bb\Drums-Demos erkennen.

Wie arbeiten RealDrums?

Es gibt verschiedene Wege um RealDrums mit neuen oder bestehenden Band-in-a-Box Songs anzuhéren. Der einfachste Weg ist einen
Style zu verwenden, der bereits ein RealDrums Set enthélt. Im StylePicker, Styles mit RealDrums beginnen alle mit einem Minuszeichen
(-). Zum Beispiel “-ZZJAZZ.STY” ist die RealDrum-Version von ZZJAZZ.STY.
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Mame Twp  ThArt EwSw Tempo  Mame Lang Genre Gruppe
ZEIBTNE M 344 awd 160 Jazz "Walzer Style Jazz Jazz 30
LEIATE ] 444 zwd 160 Jazz Swing Style Jazz Jazz 30
ZZLITRK b4 444 evl 110 Light Rock Style Lite Pop Pop 70
ZZMEDRE M 44 avd 145 Medium Rock Style Medium Rack Pop 70
ZZMIAMP I 444 aevlb 120 Miami Sound Machine Style Lite Pop Pop 70
& Sie konnen sehen welches RealDrums Set in einem bestimmten Style verwendet wird, wenn Sie im StyleMaker den
sejlemakery [versch ] Dialog Verschiedene Style Einstellungen aufrufen. Offnen Sie dazu den StyleMaker und klicken auf den Button
[Versch].
Reallmms Einstellungen [Audio-Drums, anstelle von MIDI-Drums)
7] Style verwendet RealDums [budio-Drums] Lautstarken Anpaszsung der Audio-Styles [dB)
Schlagzeug Style - Gesamt U ‘asub 0 Baub 0
JazzBushes] |F|D |
o » . — |¥|Eraube 's" Substyle RealDums
Wariiere “Styles bei jedem Abspielen ] Erlaube '’ Substyle RealDrums
| setMubDum | Keine Muli-Drums [
Zeitbasis Normal Time

Sie konnen einen RealDrums wechseln oder RealDrums zu einem Style zuordnen, der noch keine RealDrums hat, indem Sie den
[RD] Button klicken und eine Auswahl aus dem RealDrums Picker Dialog treffen.

RealDrums koénnen auch dazu verwendet werden um MIDI-Drums zu ersetzen, oder konnen einem bestimmten Song zugeordnet werden.
Die geschieht entweder in den RealDrums Einstellungen oder durch den RealDrums Picker.

RealDrums Einstellungen

Q RealDrums kénnen MIDI-Drums in bestehenden Styles ersetzen. Dies erreichen Sie im RealDrums Einstellungs Dialog iiber den
reaibnmg  RealDrums Toolbar Button (Strg+Klick) oder {iber den [RealDrums] Button in den Voreinstellungen.

RealDrums Einstellungen [RealDrums=EBluesRock12841-5d5tk, Snr_60] x
Globale RealDrums Einstellungen
[] Aktiviere RealDrums Werschiebe 5pui 0 ms B lefini Drum-Verzeichnis [anstatt F:\bbADrums?\ |
] Aktiviere RealDrum Wechsel beijedem Takt MeseRalis EldB [ Wemnwenden Sie berutzerdefinisrten-5 peicherplatz fiir RealDrums
Update | |
Hallarteil fiir Orums [0-127) Anpassung Push Velnclt dB P o
] Entwickler-todus Anpassung Shot Velocit m dE Inztal Archiviere

RealDrums Ersetzungen

MID1-Drums. durch RealDrums ersetzen 3. Ersetze wenn RealDrums gleich gut oder besser als MI0I-Drums sind w
[J*wenn RealDmms Style nicht gefunden > 3. Wenn ein anderer Reall rum-Style zumind. eine gute Ubereinstimmung ergibt
RealDrumsz Ersetzungen, unterschiediiche Yariationen bei jedem Abspielen

Bewvorzuge Brushes/Stick Nein ~ Lieblings Musiker | Manchmal ~

Song-Spezifische RealDrums Einstellungen
[]Wenwerde RealDrum rur fiir diesen Song RD Clear Kompatible Songs und Styles

Fiir diesen Song, wihle untersch.V ariationen bei jedem Abspielen Play Stop A0 Wi | it | (612 Sl

Yoreinstellung Update Hilfe:

Mit Aktiviere RealDrums werden RealDrums anstatt MIDI-Drums verwendet. Dazu gibt es auch eine Tastaturabkiirzung
(STRGH+UMSCHALT+F6), die auch wihrend des Abspielens funktioniert.

MIDI-Drums. durch RealDrums ersetzen: Hiermit ersetzen Sie den MIDI-Schlagzeuger durch das RealDrums-Schlagzeug. Sie kénnen
eine Einstellung von 1 — 5 vornehmen. Wihlen Sie hier eine Einstellung von 1, dann werden so gut wie alle MIDI-Schlagzeuger durch
RealDrums ersetzt, bei der Einstellung 5 nur dann, wenn die Schlagzeugstile wirklich genau {ibereinstimmen.

RealDrums Ersetzungen, unterschiedliche Variationen bei jedem Abspielen: Diese Funktion erzeugt bei jeder Wiedergabe Mal einen
neue Variation der RealDrums Instrumente. Die meisten RealDrums Stylesbeinhalten Variationen der Instrumente (“Brushes zu. Sticks”,
“Hi-Hat zu. Ride Cymbal” “Nur Percussion” usw.). Wenn Sie in den RealDrums Einstellungen Checkbox “ ...unterschiedliche
Variationen bei jedem Abspielen” wihlen, wird der Song bei jedem Mal abspielen durch die Variation “frischer”. Einmal horen Sie die
“Brushes”, das néchste Mal z. B. die “Ride Cymbals” usw.

Bevorzuge Brushes/Sticks: Wenn fiir einen Style RealDrums ausgewéhlt wurde, wird Band-in-a-Box ihre Voreinstellung fiir Brushes
oder Sticks verwenden. Wenn Sie zum Beispiel “Bevorzuge Brushes” wahlen, wird Band-in-a-Box aus den Variationen dieses auswéhlen,
die Brushes beinhalten.

Lieblings Musiker: Wir unterstiitzen Kiinstler-Namen bei den RealDrums-Zuordnungen. Dies ermoglicht Thnen aus einer
unterschiedlichen Anzahl Schlagzeuger, die den gleichen Style spielen, Ihren “Lieblings-Drummer”, auszuwéhlen. Sie kénnen Band-in-a-
Box so einstellen, dass bei jedem Abspielen ein anderer Kiinstler spielt, oder sie wihlen einen bestimmten Kiinstler aus.

Wenn RealDrums Style nicht gefunden: Damit werden RealDrums, die nicht vorhanden sind mit RealDrums die bereits Installiert sind
ersetzt.

Technischer Hinweis: Die mitgelieferte Textdatei “a_pgmusic.ds” enthalt die Stilfestlegungen. Sie kénnen eine benutzerdefinierte Datei mit dem
Namen MySubs.ds erstellen, um eine eigene RealDrum-Stilzuordnung festzulegen.

Verwende RealDrum nur fiir diesen Song: Es konnen einzelnen Songs RealDrums zugeordnet werden. Der [RD] Button 6ffnet den
RealDrums Picker mit einer Liste der verfiigbaren RealDrums Styles, die Sie dem Song zuordnen kénnen. Der [Clear]Button, entfernt
die aktuelle Zuordnung von RealDrums fiir diesen Song.

Fiir diesen Song, wiihle untersch.Variationen bei jedem Abspielen: Wenn diese Einstellung aktiviert ist, und Sie einen bestimmten
Style diesem Song zugeordnet haben, dann wird bei jedem abspielen eine Variation des Styles mit unterschiedlichen Drum-Instrumenten,
erzeugt.

Aktiviere RealDrum-Wechsel bei jedem Takt: Ermoglicht RealDrums einen Style-Wechsel mit MultiStyles oder bestimmten Styles bei
jedem gewtinschten Takt durchzufiihren. Dies geschieht iiber den Dialog Bearbeiten | Einstellungen fiir den aktuellen Takt bearbeiten
(F5).
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Hallanteil fiir Drums: Normalerweise wird bei Drums kein Hall hinzugefiigt, wird dies jedoch gewiinscht, kann der Hallanteil hier
eingestellt werden.

Verschiebe Spur: Sie sollten diesen Wert immer bei 0 belassen, auB3er Sie haben Probleme bei der Synchronisation zwischen MIDI
Spuren und RealDrums.

Mastervolume: Wenn die RealDrum Spur zu laut oder zu leise im Verhéltnis zu den MIDI-Spuren sind, kdnnen Sie hier die Lautstérke
anpassen. Betrifft alle RealDrums Styles.

Anpassung Push Velocity: Wenn Sie finden, dass die RealDrums Pushes zu laut sind, kdnnen Sie hier einen negativen Wert in dieses
Feld eintragen. Geben Sie einen positiven Wert ein, wenn die Pushes zu leise sind.

Anpassung Shot Velocity: Wenn Sie finden, dass die RealDrums Shots zu laut sind, konnen Sie hier einen negativen Wert in dieses Feld
eintragen. Geben Sie einen positiven Wert ein, wenn die Pushes zu leise sind.

[RD Demo] [SongDemo] [BB Styles]: Mit diesen Schaltflichen kdnnen Sie einen gewéhlten RealDrums Style (1) eine RealDrum Demo
Song abspielen, (2) ein Menii von BB-Styles zeigt, die mit diesem RealDrum Style funktionieren, und (3) ein Song-Demo der
unterschiedlichen BB-Style fiir diesen RealDrum Style, abspielen.

[Install] [...]: Sobald der [Install]-Button gedriickt wird, werden WAV Dateien von jedem RealDrums Style erzeugt, die trotzdem WMA
Dateien bleiben. Stellen Sie sicher, dass Sie genug verfiigbaren Speicher auf Threr Festplatte haben bevor Sie die RealDrums installieren.
Der kleine Button installiert WAV-Dateien fiir einen einzigen Ordner.

Anmerkung: Normalerweise werden die WAV-Dateien bereits bei der Erst-Installation erzeugt, sodass eine nachtragliche Installation nicht
notwendig ist.

[Archiviere] [...]: Der [Archiviere] Button 16scht .WAV-Dateien im RealTracks Verzeichnis wenn kleinere WMA-Dateien verfiigbar
sind. Die .WAV-Dateien konnen spéter durch Driicken des [Install] Buttons wiederhergestellt werden.

Verwenden Sie benutzerdefinierten-Speicherplatz fiir RealDrums : Sie konnen nun Verzeichnis (z. B.. E:\Drums) fiir Ihre
RealDrums verwenden. Dies ermoglicht Ihnen zum Beispiel auf Laufwerk C:, Speicherplatz zu sparen.

Wenn Band-in-a-Box Thren Drums Ordner nicht finden kann, erscheint ein gelber Warnhinweis beim Start. Sie konnen dies dann
korrigieren.

Technische Anmerkung: Der benutzdefiniere Speicherplatz wird in der Datei C:\bb\Preferences\interface.bbw und C:\Users\Public\Ticket\Band-in-a-
Box Folder Locations.txt vermerkt.

RealDrums Auswahl — RealDrums Picker

Der RealDrums Picker wird dazu verwendet, um einen bestimmten RealDrums Style zu genau den Song zuzuordnen, den Sie gerade
bearbeiten. Selbsterzeugte RealDrums (oder RealDrums von anderen) die von Thnen in das RealDrums Verzeichnis gespeichert worden
sind, erscheinen nun im RealDrums Picker Dialog.

Der RealDrums Picker Dialog kann auf verschiedene Wege gedftnet werden.

1. Driicken Sie die R D Eingabe oder R D 1 Eingabe Tasten.

2. Kilick auf den [RealDrums] Toolbar Button und Auswahl des Real/Drums Picker Dialog oder Umschalttaste gedriickt halten und
Klick auf diese Schaltfléche.

3. Rechts-Klick oder Doppel-Klick auf den Drums Spur Radio Button am oberen Bildschirm-Rand des Band-in-a-Box Haupt-Schirms,
und aus dem Menii dann Wdhle RealDrums.
4. Klicken Sie auf die Spur Drums im Mixer und wéhlen Sie Real/Drums im Menii.

5. RealDrums kann zu jeder Spur hinzugefiigt werden, nicht nur zur Drums-Spur, so dass Sie mehr als eine Drums-Spur haben kénnen.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Button einer Spur und wahlen Sie Wdihle RealDrums.

6. Klicken Sie auf den RealDrums Button im Dialog Spureinstellungen und -Aktionen.

ﬂ RealDrums-Picker (wahle RealDrums nur fir diesen Song) [RealDrums=[von Style] F:\bb\Drums\Jazz345wing *\Jazz545wing " 1-Ride, RideTom] - [m] X
Filter auf
|" era - o [ Zeige ReaDums die NAY sind M oao)
Ueskte I 5 || ZEere IeEgs [¥] Zeige wenn Fesl richt iibereinstimmt 5/4 Style mit 3 SubStyles "
Zeige ob Tempo aubierhalb Bersich
[£] Zeige ReaDms die keine Favorien sind(*) Demos kannen Sie iiber den RD-Demo v
Ehriichs (= B St vz Kiinstler Bio_cKlicken um Kiinstler Bios
Kein ‘Whle von Favariten RealDrums fiir diesen Song: [von Style] Jazz545wing™1-Ride_RideTom Wancouver, B.C's erster Jazz-Schlagzeuger, A
Benutzen Sie diesen RealDmums nur fiir diesen Song [ Einfache Drums fiir diesen Song (keine Fills) [] Erzwinge MIDI-Drums nur fiir diesen Song Craig Scoft ist auch ein vollendeter
“ihranhnne Snieler und Perkussinnist Als Y
* RealDrums Style Name* ~ Genre Genre (mehr) /4 B 8 Lo Hi X NV Kunstler # Stems ~ .
Heavy4x4RockWith Tam... Rock Pop Ev 16 070 150 Vince Ditrich; Wa... NEInXTRA 0
Heavydx4RockWithTam... Rock Pop Ev. 16 070 150 Vince Ditrich; Wa... MNInXTRA 0 ‘
* HipHop Hip Hop Pop,Rock Sw 16 060 120 X Craig Scott Ntn3 0
* Idand16thsWesPercOnly World Latin Ev 16 075 140 Wes Little NinMisc 0 Variationen
* Isknd16thsWesPerc™ World Latin Ev. 16 080 130 x Wes Little Ntn337 20
* Ishnd16thswes™ World Latin Ev. 16 080 130 X Wes Little NEn337 13
* lam Jazz Sw 8 045 300 Craig Scott MNtn2
* Jam#l Jazz Sw 8 050 300 Terry Clarke NEnig [
Jazz4sTerryClarke Jazz Sw 8 120 300 Terry Clarke Ntn19 o
Jazz54Evens™ Jazz Rack,Pop Ev LB L0t 160 Craig Scott Ntn10 0 1-aSnare, Ride Die Snare ist akzentuistt auf Schigen A
Jazz54Swing”™ lazz Rock,Pop Sw 8 100 160 Craig Scott Ntn10 o 3und 5 wahrend die Basstiommel auf T und 4 spielt.
. i das Riide spielt ein swingendes Pattern.
JazzBebopDannyBrushes Jazz Pop Sw 8 190 310 x Danny Guttl!eb Ntn238 o b Siestick. TomT omiidastik apieh auf Schligs 3
JazzBebopDannySticks Jazz Pop Sw 8 190 310 X Danny Gottlieb NEn238 o ¥ | Lianed 4 i Ao cnsictar E dllan it TocnT o dewck in ¥
Kompatible Songs und Styles
Einstellungen Febuld Kopiere Liste Varhcien .
Ty LN | & A RD Demo SongDemo BE Styles
Start Stap Normal Time ~
Sola | [ Band Bard Imit Doppalklick] [ Wemends Intamet fbbruch || Defauts || Hie

Ein Filter ist verfiigbar. Tippen Sie den Filtertext das Feld Filter auf (z. B. Bossa) ein driicken Sie [Update], danach werden nur die
RealDrums aufgelistet, die das Wort Bossa irgendwo im Titel, Memo, Genre etc. aufweisen. Wenn Sie Ausdriicke mit einem Leerzeichen
trennen, wird nach jedem Ausdruck getrennt gesucht. Eine suche nach “Bossa Rock Ev 120” findet jeden Bossa Rock Style mit einem
“Even Feel” und einem Tempo in der Néhe von 120. Eine Zahlenangabe im Suchausdruck filtert nach RealDrums, die in einem
kompatiblen Tempobereich sind. Driicken des [#] Buttons ermdglicht Thnen schnell die Liste durch viele Suchelemente wie Feel, Taktart,
RealDrums mit Notation, Kiinstler, usw. einzuschrinken. Driicken Sie [Zeige alle], der Filter wird geldscht und es werden wieder alle
RealDrums angezeigt.

Sie konnen sofort ein Audio Demo der RealDrums oder auf den Variationsnamen durch Doppel-Klick héren. Wenn Sie zum Beispiel
CountryWaltz" gefunden haben, kénnen Sie nun Demos der Variationen (CountryWaltz*1-HiHat,Ride, CountryWaltz*2-Brushes, horen.

V:‘Cha“ - Jedes Demo hat eine “Band” Version mit allen Instrumenten und eine “Solo” Version nur
> o v @ & €|l mit Drums. Sie kénnen mit der Checkbox Band (mit Doppelkl) auswihlen ob Sie Band
o ] Bend Band (it Doppelklick) [ Verwende Intemet oder Solo Demos sie zuerst horen wollen. Andernfalls
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driicken Sie den [Band] oder den [Solo] Button. Die Demos spielen 4 Takte von “A” SubStyle, dann 4 Takte von “b” Substyle,
verwenden dabei die aktuellen RealDrums (linker Bereich) und die Variationen (rechter Bereich).

Die Vorschau gibt manchmal Dateien aus dem Internet wieder. Sie konnen eine Datei, die aus dem Internet wiedergegeben wird,
herunterladen, indem Sie auf den Ordner-Button klicken. Wenn die Datei auf Ihrer Festplatte wiedergegeben wird, zeigt dieser Button die
Datei in einem Ordner an. Sie kdnnen Sie Lautstirke des Demos mit dem Lautsprecher Button steuern.

Der [Wiihle von Favoriten]-Button 6ffnet einen Dialog, der die Favoriten, gefolgt von den zuletzt verwendeten RealDrums, anzeigt. Die
Liste kann mit einer Zeichenfolge gefiltert werden. Geben Sie zum Beispiel "fusion" ein, um diejenigen zu finden, die fusion im Namen
haben. In diesem Dialog konnen Sie auch IThre Favoriten neu arrangieren/hinzufiigen/entfernen.

Sie konnen mit der rechten Maustaste auf die Liste klicken, um ein Menii mit hidufig verwendeten Funktionen anzuzeigen. Sie kénnen
zum Beispiel einen Favoriten umschalten, nur Favoriten auflisten, den Filter 16schen, dhnliche RealDrums finden und RealDrums
anzeigen, die mit den aktuellen Styles kompatibel sind.

Die RealDrums Liste kann nach jeder Spalteniiberschrift sortiert werden.

Drum Stems: Wenn Sie ein RealDrums auswéhlen, das Stems enthilt, werden diese direkt unter der Liste angezeigt. Mit den Checkboxen
konnen Sie alle Stems, die ausgewéhlten Stems oder die Mischung aller Stems fiir [hren Song laden. Wenn Sie alle oder einzelne Stems
auswihlen, wird jeder Stem auf separate Spuren geladen, so dass Sie Lautstirke, Schwenken usw. fiir jeden Stem iiber den Mixer steuern
konnen.

[ #le Stems bl [ kick ShareTop

SrareE attom [THiHat Ride T amF laar
Zeige RealDrums die N/V: Dies sind Styles, die nicht im Drums-Verzeichnis gefunden wurden. Wahrscheinlich weil diese Styles noch
nicht gekauft wurden. Driicken Sie den Button [Rebuild] und priifen damit die ob RealDrums Einstellungen auf das richtige Verzeichnis
verweisen.

Zeige wenn Feel nicht iibereinstimmt zeigt einen Song an wenn die Drums in einem geraden Feel sind unser Song im Swing-Feel ist
(oder umgekehrt)

Zeige wenn auflerhalb des Tempo-Bereichs zeigt Style, die nicht gut mit dem aktuellen Song-Tempo arbeiten. Der akzeptable Bereich
wird in der Liste der Style in der 9ten und 10ten Spalte angezeigt Lo/Hi.

Zeige RealDrums die keine Favoriten sind (*): Sie konnen einen Style als Favorit markieren in dem Sie auf die erste Spalte klicken.
Danach konnen Sie diese Markierung als Sortierkriterium verwenden.

RealDrums mit Stems anzeigen: Wenn aktiviert, werden nur RealDrums aufgelistet, die Stems enthalten.

RealDrums fiir diesen Song: Dies ist der aktuelle RealDrum fiir diesen Song. Dies kann entweder vom Style oder einem bestimmten
RealDrums fiir diesen Song in diesem Dialog eingestellt.

Einfache Drums fiir diesen Song (keine Fills): Wenn aktiviert, RealDrums spielen ein einfaches Arrangement ohne Fills.

Erzwinge &MIDI-Drums nur fiir diesen Song: Aktivieren Sie diese Option wenn Sie wollen das MIDI Drums statt RealDrums, die in
diesem Style eingestellt sind, spielen.

[Kein]: Damit werden keine RealDrums fiir diesen Song erlaubt, optional kdnnen Sie damit auch MIDI Drums erzwingen(z. B. auch
keine RealDrums fiir den Style).

Zeitbasis: Alle RealDrums kdnnen eine auswahlbare Zeitbasis haben: Double-Time (Cut-Time), Half-Time oder Triple-Time.

Memo ist eine Notizfunktion fiir den Style. Diese Notizen werden in der Datei C:\bb\Data\RDPGMemos.txt gespeichert. Sie konnen Thre
eigenen Memos in den Benutzernotizen darunter eintragen.

Die Kiinstler Bio zeigt kurze Zusammenfassungen der Musikkarrieren der — in RealDrums vorgestellten — Top Drummer. Doppelklicken
Sie hier, um den Kiinstler-Browser zu 6ffnen, der alle Kiinstler auflistet und es IThnen ermdglicht, weitere Informationen zu sehen.

Benutzer-Kommentare: Sie konnen Ihre eigenen Anmerkung in diese Feld “Benutzer Kommentare” eingeben. Diese werden in der
Datei RDUserMemos.txt gespeichert.

Variationen: RealDrums Styles die im Namen mit einem Caret (") enden, haben Variationen. Diese sind hier aufgelistet. Wenn zwei
Instrumente gezeigt werden, wie z. B. Brushes/Sticks, dann wir die erste Variation im “a” Substyle und die zweite im “b” Substyle
gespielt. Sie konnen auf jede Variation einen Doppel-Klick ausfithren um ein Demo davon zu horen.

[RD Demo] 14dt und spielt ein Demo des ausgewéhlten Drum-Styles.

[SongDemo] zeigt Band-in-a-Box Styles die diesen RealDrums Style verwenden, wenn “Ersetze RealDrums” angewdhlt ist. Das Song-
Demo fiir diesen Style wird geladen.

[BB Styles] zeigt Band-in-a-Box Styles, die diesen RealDrums Style verwenden, wenn “Ersetze RealDrums” angewdhlt ist. Der Style
wird geladen, wenn die Auswahl getroffen worden ist.

Der [Einstellungen] Button 6ffnet den RealDrums Einstellungs-Dialog.

[Rebuild] erzeugt eine Liste alle momentan im C:\bb\Drums "Verzeichnis verfiigbaren RealDrums. Wenn neue Drum Style hinzugefiigt
werden, sollten Sie den Update-Button driicken um die Liste neu aufzubauen. (Die Liste wird in der Datei
C:\bb\Data\DrumFolderNames.txt gespeichert.)

Der [Kopiere Liste] Button speichert die aktuelle Liste mit allen Informationen in eine Tabulator getrennte .txt Datei und 6ffnet diese im
Notizblock. Im Notizblock kénnen Sie diese Informationen in die Zwischenablage kopieren und dann in einer Tabellenkalkulation wie
Excel einfiigen. Sie konnen dies mit einer hierarchischen Sortierung der Liste machen.

[Defaults] kehrt zur Grundeinstellung zuriick und zeigt alle verfiigbaren Styles an.

[Start] 14dt die ausgewdhlte RealDrums und spielt diese ab. Wenn Sie den Song bis jetzt noch nicht abgespielt haben, dann werden die
RealDrums jetzt erzeugt. Driicken Sie Umschalt+Klick um alle Spuren zu erzeugen.

Der [Stop] Button stoppt das Abspielen. Klick (oder Umschalt+Klick) auf [Start] um fortzusetzen.

Der [Vorhéren] Button 14dt keinen Style, dafiir wird mit IThrem Audio-Player ein Wave-Demo fiir diesen Style abgespielt.
Driicken Sie [OK] um Ihre Auswahl.

Driicken Sie [Abbruch] um den Dialog ohne Anderung zu schlieBen.
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Wechsel von RealDrums bei jedem Takt

Der Einstellungen fiir aktuellen Takt bearbeiten Dialog wird mit dem Meniibefehl Bearbeiten | Einstellungen fiir aktuellen Takt oder

mit der F5 Funktionstaste aufgerufen.

In diesem Dialog konnen Sie RealDrums am aktuellen Takt wechseln. Der Wechsel kann sich auf alle Strophen oder nur auf die aktuelle

Strophe auswirken.

Einstellungen fir diesen Takt bearbeiten 9 *
Einstellungen fiir Strophe # Alle Strophen ~ | Takt# g vl <]l >

Stylewechsel im aktuellen Takt

Taktschlage id. Takt EI ST Offren Entferne
Tempo wechselt zu 1] Patch-wWechzel mit Style“wechsel senden

% Tempowechszel 0 RealDmms | AtHipHop 01-MuteHiHat HeavSriR | Entferne RD

Der [RealDrums] Button 6ffnet den RealDrums Picker um eine neue RealDrums aus der Liste zu wahlen.

Klicken Sie auf den [Entferne RD] Button um den Wechsel zu entfernen.
RealDrums Schnell-Liste

Es gibt nun einen einfacheren Dialog um RealDrums auszuwéhlen, eine Alternative zum RealDrums Picker. Es werden alle verfiigbaren

RealDrums in einer einfachen Liste angezeigt, die leicht nach Genre, Taktart, Feel und mehr zu filtern ist. Die Liste kann so eingestellt

werden, dass nur RealDrums angezeigt werden, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Song, sind. Sie konnen auch die markierten

RealDrums als Prototyp-RealDrum einstellen um Alternativen zu dieser RealDrums zu finden.

Um den Dialog zu 6ffnen, fithren Sie einen Rechts-Klick auf den Drums Spur Button aus, und wéhlen /Schnell-Liste

RealDrums aus dem Menii.

| Tipp: Durch Driicken der Tasten r d 3 Eingabe wird das Dialogfeld ebenfalls gedffnet.

Filter durch

TextFilter ‘ Clear Fisfresh Fiinstler Bios

auf RD stellen: Jazz

Gerre | ¥ Taktart | ¥ Feel ¥ Tempo | ¥
Auf Style stellen: -KNEELIN 5T

F3 Wahle Real Drums - [m] X

FusionFunkTerryClarke®1-Sticks 4-4 Swlb 76-130 Funk Pop, Rock, Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke” 2-Brushes 4-4 Swlb  76-130 Funk Pop, Rock, Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke”3-Brsh. Bl 4-4 Swlb 76-130 Funk Pop, Rock, Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke”4-Brsh,. St 444 Swle 76-130 Funk;Pop,Rock,Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke"0-Blst. St 4-4 Swle 76-130 Funk:Pop.Rock.Jazz Terry Clarke
FusionFunkTerryClarke 6—Cycling 474 Swle 76-130 Funk:Pop.Rock.Jazz Terry Clarks
FusionSlowEvDanny01-Ride, BsyRd 474 EvB 85-130 Jazz:Rock.Paop Danny Gottlisb
FusionSlowEvDanny”02-Ride, RdSn 4-4 Evi 85-130 Jazz:Rock, Pop Danny Gottlieb
FusionSlowEvDanny”03-BsyRd, RdSn 4-4 Evd 85-130 Jazz:Rock.Pop Danny Gottlieb
Grunge”l-HiHat,Ride 44 Ev8 100-150 Rock Pat Steward
Grunge”2-Brushes, HilatOpen 4-4 EvB 100-150 Rocl Pat Steward
Grunge” 3-Brushes, Ride 4-4 EvB 100-150 Roclk Pat Steward
Grunge"4-HiHat, HiHatOpen 4-4 EvB 100-150 Roclk Pat Steward
Grunge”5-HiHatOpen, Ride 4-4 EvB 100-150 Rock Pat Steward
GypsyJazzLatinEwv 4-4 Evd 65-250 Latin;Jazz Rick Reed
GypsyJazzSw 444 Sud 50-270 Jazz Rick Reed
GypsyJazzWaltzSw 374 Sul 70-300 Jazz Rick Reed
HeavydixdRockUithTanb [Multi] 4-4 EvB 70-150 Rock:Pop Vince Ditrich: Wayne Killius
HipHop 4-4 Swle 60-120 Hip Hop:Pop.Rock Craig Scott
Islandl6thsWes"1-HatEck,BellRide 4-4 Evl6 80-130 World;Latin Wes Little
Islandl6thsWes"2-HatKick, SnrKick 44 Evle 80-130 World;Latin Wes Little

IslandléthsWes”3-Snrkck BellRde 80-130 World:Latin Wes Little
Jazz 4 -~

Jazz 4 Craig t
Jazz#l S0-300 Jazz Terry Clarke
JazzdsTerryClarke 4-4 SwB 120-300 Jazz Terry Clarks
Jazz54Evens 1-Sticks, Ride 4-4 EvB 100-160 Jazz;Rock, Pop Craig Scott
2747 Postionen n Lite > W <l & [ ebbruch || Hie

Sie konnen die Listen nach Genre, Taktart, Feel, Tempo und Text filtern. Driicken Sie den [Auf Style setzen: | Button um RealDrums zu

sehen, die kompatibel mit dem aktuellen Style des Songs sind. Der [auf RD stellen: | Button stellt den markierten RealDrums Style als
Prototyp RealDrums ein, Sie konnen so alternativen zu diesen RealDrums finden. Driicken Sie den [Clear| Button um den Filter

zuriickzusetzen.

Wenn Sie auf den Button [Kiinstler Bios] klicken, 6ffnet sich der Kiinstler-Browser, in dem alle RealDrums-Kiinstler aufgelistet sind

und in dem Sie weitere Informationen sehen konnen.

Multi-Drums

Dies ermdglicht Thnen mehrfach Drum/Perkussion Spuren, Drum Loops, UserTracks Drums, und sogar RealTracks auf der gleichen

Drum Spure, mit Lautstdrken Mixer-Regelung zu geben.Sie kdnnen zum Beispiel Einfache Drums-Spuren (z. B. Tamburin und Shaker),

eine Bass Drum Loops, und/oder UserTracks Drums zur BossaBrushes Drums Spur hinzufiigen.

Um dies zu machen, rechts-klicken Sie auf die Drums Spur und gehen zu Multi-Drums | Bearbeite-Multi Drums fiir diesen

Song. Danach sehen Sie den Erzeuge Multi-Drums Dialog.
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<Speichem mit Song> Erzeuge Multi-Drums X | Stellen Sie sicher, dass Sie die Checkbox

iktiviers Mult-Drums “Aktiviere Multi-Drums” aktiviert haben.

Titel fir MuliiDrums | Funky szzShuffle [Muli] || Dann geben Sie einen Titel fiir die Multi-Drums

Liste der RealDums, Loops und UserT racks fir Drum Spur em.

Aktiviert Wahle  Spur Mame dB Offset Um Drums hinzuzufiigen, klicken Sie auf den
<RealDums> LaPoplazzliteSw [...] Button auf einem unbeniitzten Slot. Dies
<RealDrums> MotownFunkyTriplets™1-SHEQHTS zeigt Ihnen eln_Menu zur Auswahl elpes zweiten
A b RealDrums, [Einfach] Drum/Perkussion (z. B.

Tamburin), Loops, UserTracks oder RealTracks.
<leer> EI . w .. " . .
Sie konnen dabei die Lautstérke jedes einzelnen
[ . . .
e 0 || Slotsmit der “dB Offset” Option einstellen.
<leers EI
<leers El
<leer> EI
<leer> EI
<leer> EI
Export hach Song Impart aus Sang
Export nach Siyle Import aus Style Bereinigen Woreinzstellung
Export in Drums Ordner Import von Drums Ordner Abbruch Hilfe:

Wenn Sie bereits fertige Multi-Drums verwenden wollen, verwenden Sie den Meniibefehl Wihle bestehende Multi-Drums aus den Drum-
Spur Button Menii. Hier sehen Sie vorgefertigte Multi-Drums. (Anmerkung: Diese Drums befinden sich Im Drums-Verzeichnis, die
Dateinamen enden mit [Multi-Drums]).

F¥ Wahle Multi-Drums - m] X

Filter durch

Test-Filker | Clear Refresh Kiinstler Biog

auf AD stellen: BoomChickGroowpSw16

Gere | ¥ Taktart | ¥ Feel | ¥ Tempo ¥

Auf Style stellen: Z2JA77 5T

E: Fo AT
FunkyCloudRap [Hulti] 4,4 Evlt B80-110 REap;Funk Ed (Great Oz}, 5 Forrest
FunlkyCountryPop [Hulti] 44 Evle 65-100 Country;Funk, Fop S.Forrest; R.Lawson
FunlyJazzShuffle [HMulti] 4.4 Sw8 108-158 Jazz:Funk C. Scott; K.Blevins
Heavyd4xdRockWithTanb [Multi] 4.4 Evi 70-150 Rock:Pop Vince Ditrich: Wayne Killius
JazzFunkHipHop [Multi] 4-4 Evle B80-120 Jazz:HipHop R. Lawson: Ed (GreatOz)
JazzFunkRunbaPerc [Multi] 4-4 Evlg 90-130 Jazz:Latin E. Lawson: C. Scott
HashvilleWesternSwing [Hulti] 4,4 Swd 80-180 CountrvWestern C. Scott:; B. Fullen
RetroRock [Multi] 4,4 Evlt 70-150 Rock:FPop Shannon Forrest: Brian Fullen
RockHardEven® v Tamb [Multi] 4-4 Ev8 120-160 Rock P. Steward; V. Ditrich
SmoothBalladMellow [Hulti] 4.4 Evd 50-200 Smooth Jazz Brian Fullen: PG Artist
TrainBrushesindSpoons [Multi] 4-4 Evlft 120-160 Country;Folk 4. Morris: 5. Forrest
UpbeatLatinFunk [Multi] 4-4 Ev8 110-150 Latin:Funk Hichasl White

14 Pasitionen in Liste L;x . ' & = QE‘ Abbiuch Hilfe
UserTracks

UserTracks ermdglicht jedem seinen eigenen Audio Style zur Verwendung in PG Music's Band-in-a-Box zu erzeugen. Mit einem
UserTracks Style konnen Sie jeden Akkord in Band-in-a-Box oder RealBand eingeben, der von Ihnen gemachte UserTrack Style spielt
dann diese Akkord-Progression! Wenn Sie zum Beispiel einen UserTracks Style durch Aufnahme eines Gitarren-Groove gemacht haben,
konnen Sie dann jeden Akkord in Band-in-a-Box oder RealBand eingeben. Das Resultat wird dann sein, dass Ihr Gitarren-Groove nun
iiber die komplett neu erfassten Akkorde-Wechsel gespielt wird! Sie kénnen Sogar das Tempo verdndern oder den Song in jeder
beliebigen Tonart eingeben und der UserTrack wird trotzdem gespielt!

Sie konnen einen UserTracks Style in einer beliebigen Digital Audio Workstation (oder “DAW”) machen, wie RealBand, Pro Tools oder
Reaper. Sie benétigen dafiir kein Band-in-a-Box oder RealBand um den Style zu erzeugen. Sie bendtigen aber eines dieser Programme
um den Style anwendbar zu machen.

Sie konnen aber auch Backing Spuren herunterladen um gemeinsam damit Aufnahmen zu erzeugen.
Es gibt hier eine grofle Auswahl an Moglichkeiten mit Variationen zu unterschiedlichen Genres, Tempi usw.

Dennoch muss dies entweder zu einer Pop, Jazz oder Blues Vorlage passen. Sie bendtigen diese Backing Spuren zur Erzeugung des Style
NICHT, allerdings ist damit wesentlich leichter zu guten Ergebnissen zu kommen.

Auswahl von UserTracks in Songs
Sie kénnen die UserTracks in dhnlicher Weise verwenden wie RealTracks.

Um einen UserTracks fiir eine Spur zu verwenden, wéhlen Sie zuerst die Sour am oberen Bildschirmrand. Wenn Sie zum Beispiel ein
UserTracks zur Gitarrenspur hinzufiigen wollen, 6ffnen Sie das Menii beim Gitarren Radio Button (durch Rechts- oder Doppel-Klick),

und wiéhlen dann die Option “Wiéhle einen UserTracks fiir diese Spur”.
[ Wahlen sie emnen benutzerderiniercen WIIDH
5

‘Wahle ein UserTrack fiir diese Spur [] l%

& Ein alternative wire zuerst die Gitarrenspur auszuwéhlen und danach den [UserTracks] Button am Hauptbildschirm zu
UserTracks| drﬁCken'

Nun sehen Sie den UserTracks Dialog.
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[Wahle UserTrackGitarre [Guitar, Electric, Boom Che Ev 140] [ F\bb\RealTracks\UserTracks\] x

Text-Filter ‘ |

Zeige alle

Keine UserTracks fur diese Spur gewahlt.
Accordion, Rhythm CountryWaltz Sw 110
Accordion. Rhythm Crossover Sw16 075
Guitar Hybrid, Strumming 85 and Finger 120
Santoor, Loop ArabianCeremony Sw16 090
Santoor, Loop BollywoodParty Sw16 080
Sitar, Loop BollywoodParty Sw16 080

Violin Section, Loop ArabianCeremony Ev 090

Zeithasis Hemo:

Nomal Time

ol . | Ll =il s

Offne UserTracks Ordner Refresh
Sie konnen die UserTracks vorhoren, indem Sie einen Doppel-Klick in der Liste machen oder Sie verwenden die Wiedergabe-Steuerung.
Sie konnen die Lautstdrke der Demos mit dem Lautsprecher-Symbol in der Wiedergabesteuerung verdndern.

Sie konnen fiir alle UserTracks eine Zeitbasis auswahlen (normal, Half-Time, Double-Time, oder Triple-Time).

Waihlen Sie eine UserTrack und driicken Sie OK. Dieser UserTrack wird dann in der Spur Gitarre am Mixer aufgefiihrt. Jetzt verhalt sich
die Spur wie RealTracks. Driicken Sie einfach [Erzeuge und Play] um diese zu horen.

Audio Kontrolle fiir RealTracks und RealDrums
Plug-Ins

Abbruch Hilfe

DBE|
Klang Kontrolle

Bass/Hohen Klang Kontrolle fiir einzelne Spuren mit RealTracks oder RealDrums. Sie kdnnen leicht Bass/Hohen EQ fiir jede
RealTrack-Spur anpassen. Die Einstellungen werden mit dem Song gespeichert.

Waihlen Sie ein Instrument und verwenden die Klang-Kontrolle um den Klang von -18 (Maximum Bass) bis +18

Klang

=~ B (Maximum Hohen) zu verdndern. Voreingestellt ist 0.
Audio Hall
r‘a” 0 Hall-Einstellungen fiir einzelne Spuren mit RealTracks oder RealDrums. Sie konnen ganz leicht Hall (0 bis 127)

fiir jedes RealTrack hinzufiigen. Hall-Typ ist einstellbar und mit dem Song speicherbar.

Automatischer Hall

Es gibt auch eine Funktion, die automatisch Hall — abhéngig von der Art des Instrumentes — hinzufiigt. Zum Beispiel wird fiir Bass-
Spuren kein Hall hinzugefiigt, fiir die meisten anderen Spuren jedoch schon Diese Funktion ist in der Voreinstellung auf aktiv gestellt.

Sie konnen die Funktion jedoch im Dialog PG Music Hall ausschalten, indem Sie den Button [Plugins] oder den Meniipunkt
pusnsv | Audio Hall Dialog driicken.

[ 2wt el u R acks g Sarke _[100 ] Wenn Sie nur mehr oder weniger Hall méchten kénnen Sie dies iiber das Eingabe-Feld “Stérke in
%” vornehmen. Die voreingestellte Hall-Stérke fiir die meisten Spuren in Band-in-a-Box ist 40. Wenn Sie die Starke in % auf 75%
stellen, wird der neue Einstellungs-Wert zu 30.

Hall Einstellungen
Voreingestellt ist der Hall-Typ “Raum”, den Sie jedoch verdndern kénnen.
Sie konnen die unterschiedlichen Parameter im PG Music Hall Dialog verdndern, indem Sie den Button [Plugins] driicken und
ruginsw | den Meniipunkt Audio Hall Dialog wéhlen.
PG Music Hall x| Aktivere Hall (Global) / Aktiviee Hall (fiir diesen Song): Sie kénnen den
Aktivere Hall (Blobal] Aktivies Hall (fir diesen Song] Audio-Hall global fiir alle Songs aus- bzw. einschalten, sodass die Einstellung
- erscheint, aber kein Hall hinzugefiigt wird. Wenn Sie den Hall ausschalten,
Preset Mame |Bandr|nrarBox Default Hall | v A . . o .
- wird etwas Prozessorleistung gespart. Bei dlteren, langsameren Systemen ist es
Defaul i e el e eventuell ratsam, wenn der Hall nicht richtig funktioniert, diesen zu
kleiner Raurn | | mittlerer Raurmn | | grofer Raum Halle Arena deaktiVieren.
100 5000 500 1K 100 +18 Klicken Sie auf den griinen [Wiihle Preset] Button um eine Liste der Presets
4000 412 zu bekommen. Dies Liste zeigt Thnen nur den “Band-in-a-Box Default Hall”,
- = g solange bis Sie Ihren eigenen Presets gespeichert.
- 3000 em
200 4K 50 0 = @‘ Wahle Preset » | 1Band-in-a-Box Default Hall ‘
2000 - 5
10 1000 - 12 Wenn Sie die Einstellungen anpassen, werden diese im aktuellen Song
500 50 1K 0 18 iibernommen. Der Button [Tausche letzte Einstellungen] wechselt zwischen
PreDelsy  Auskingen  LF Roliff  HF Rolloff  Dichte Stufe Ihrer aktuellen Einstellungen und der Default Einstellung. Die ermoglicht
[ Auto-Hall 2u RealTracks hinzu Starke % Thnen den Effekt Ihrer Verdnderungen zu horen.
Werkzeinstellungen Ok Hilfe

Verwenden Sie die Zeile der “Raum” Buttons um typische Einstellungen fiir unterschiedliche Raumgréfen zu laden. Diese Buttons sind
ein bequemer Weg um entweder einen bestimmten Effekt anzuwenden oder um Einstellungen zu laden, die Sie verdndern und das als

Thren Preset abspeichern konnen.

Kapitel 7: RealTracks und RealDrums

117



Kapitel 8: Notendarstellung und -Druck

Band-in-a-Box bietet eine Vielzahl von Notendarstellungs- und Druckeigenschaften, fiirs Betrachten von Spuren am Bildschirm wahrend
sie spielen und um sie als Notenblétter zu drucken.

;h Offnen Sie das Notations-Fenster durch Driicken der Schaltfliche auf dem Hauptbildschirm, um die Notendarstellung anzuzeigen.
- Schlie3en Sie das Notations-Fenster, indem Sie die Schaltfliche nochmals driicken

EnLince 12 Viseanmon] 3 4 4
\ Way down u- pon the Swa nee Ri- ver
%Eh"n & - - - - -
VAW,
/- 3

L

Band-in-a-Box bietet mehre Modi der Notendarstellung fiir verschiedene Zwecke an. Voreingestellt ist die Standard Notation, andere
Modi kdnnen iiber die Buttons in der Toolbar angewahlt werden.

E Standard Notation, um Notendarstellung anzuzeigen oder auszudrucken. Klavierauszug und/oder Gitarrentabulatur mit Noten,
Akkord Symbolen und Songtext.

Editierbare Notation, um Notendarstellung einzugeben oder zu bearbeiten. Eine spezielles “Notenblatt” mit zeitlichen Unterteilungen
flir mausgestiitzte Bearbeitung.

Note Roll Mode, um Noten, Velocity und Notendauer einzugeben oder zu bearbeiten. Die Notenkdpfe werden mit Hilfslinien zur
Bearbeitung von Geschwindigkeit und Dauer angezeigt.

LeadSheet Notation, um Notendarstellung anzuzeigen oder auszudrucken. Notendarstellung im Ganzseitenformat mit Noten, Akkord
Symbolen und Songtext.

Drum Notations-Unterstiitzung

Spielen Sie die Song und 6ffnen das Notations-Fenster. Dann wihlen Sie die Drums Spur und Sie werden die Drum-Notation sehen.
EE!EEIE- [IPaus [] EZN B o P

’ ‘

LT LT[ [

o Py

|l e

Fiir die Melodie oder Solist Spur, miissen Sie den Spur-Typ auf “Drums” entweder im Notations-Fenster Optionen Dialog oder mit dem
Menii Befehl Melodie (oder Solist) | Spur Typ einstellen.

|Anmerkung: Damit dies richtig funktioniert, miissen Melodie/Solist Spur Drums haben, die GM Drum Noten verwenden.

Akkordweises Vor-/Zuriickspringen

Verwenden Sie die Einfg und Entf Tasten auf dem numerischen Tastenblock, um auf jeder Spur um einen Akkord vor- oder
zuriickzugehen. MIDI-Daten der Spur kdnnen im Klavier-, Gitarre-, LeadSheet-, Schlagzeug- und Notendarstellungs-Fenster angezeigt
werden.

Diese Funktion riickt die aktuelle Spur vorwarts und zeigt die ndchste Notengruppe auf dieser Spur an. Wenn z.B. die aktuelle Spur auf
Melodie eingestellt ist, wird ein Driicken der Taste Einfg die néchste Note oder den ndchsten Akkord der Melodie zeigen. Diese
Eigenschaft des akkord- oder notenweisen Fortschreitens ist eine groBartige Mdglichkeit, die gespielten Noten zu untersuchen und zu
lernen sowie sich in der Spur herumzubewegen.

Hinweis: In diesem Zusammenhang bezieht “Akkord” sich auf jegliche Gruppe von Noten oder eine einzelne Note, die in einer Spur nahezu oder
gleichzeitig auftreten. Sie kdnnen den Bereich, innerhalb dessen Band-in-a-Box etwas als 'Akkord' erkennt, im Dialog Mehr in Einstellungen im
Notations-Fenster (Optionen | Voreinstellungen | Notation) festlegen bzw. anpassen.

Standard Notations-Modus
| opt. |==] SEE2 A

EINLinGe 12 Vistaraon] G H 4
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Das Standard Notations-Fenster zeigt die Notendarstellung fiir eine beliebige Spur und erlaubt die Eingabe von Akkorden und Songtext.
Sie konnen:

- Notendarstellung fiir Bass, Schlagzeug, Gitarre, Klavier, Streicher, Melodie oder Solo Spur anzeigen.
- Optionale Anzeige von Griffsymbolen fiir Gitarre.

- Wihrend des Abspielvorgangs werden die Noten, die gerade erklingen, in der Notendarstellung rot hervorgehoben. Dies unterstiitzt
sowohl das Blattlesen als auch beim Begleiten der Musik zu folgen.

- Sie kdnnen die Notendarstellung darauf einstellen, 1 oder 2 Takte der Musik im Voraus anzuzeigen, ohne Thre Ansicht der aktuellen
Notendarstellung zu storen.
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Behandelt Jazz Achtelnoten und Triolen korrekt.

- Doppel-Klick auf das Fenster oder Driicken der Leertaste spielt den Song von der aktuellen Zeitposition ab.

- Automatik Optionen, wie zum Beispiel Auto Dauer, Bereinigte Notendarstellung, Monoanzeige, Pausen minimieren, harte Pausen und
Engraver Spacing erzeugen hochmusikalische und gut lesbare Notendarstellung.

- Balkenverbundene Noten erhalten automatisch schriaggestellte Balken.

- Gruppen von 5 Noten werden automatisch als Gruppen von 3+2 oder 2+3 angezeigt und kdnnen auf diese Weise ebenso manuell
gesetzt werden. Wenn Sie eine Gruppe von 5 Noten bevorzugen, kénnen Sie einen rechten Mausklick auf der Zeitachse machen, und
die Auflosung fiir den Schlag auf 5 einstellen.

Rechtsklick-Menii fiir Notation
Dieses Menii 6ffnet sich bei einem Klick mit der rechten Maustaste (Kontextmenii genannt).

Tastaturbefehle

- Um zwischen den verschiedenen Ansichten zu wechseln, driicken Sie ebenfalls Ctrl+Alt+N.

- Um zu den Druckeinstellungen zu gelangen driicken Strg+P.

- Um die Loopfunktion fiir den aktuellen Bildschirmausschnitt zu aktivieren, driicken Sie die 1 auf dem Ziffernblock.
- Um 4 Takte vorwirts zu springen driicken Sie die BILD-NACH-UNTEN Taste.

- Um 4 Takte riickwirts zu springen driicken Sie die BILD-NACH-OBEN Taste.

Editierbarer Notations-Modus
Mit einem einzigen Mausklick auf die Schaltflaiche kommen Sie vom Standard Notations-Fenster in den editierbaren
Notendarstellungsmodus.

Im editierbaren Notendarstellungsmodus ist die Timeline besser als gelbe transparente vertikale Linie zu sehen. Sie konnen den Song von
der aktuellen Zeitposition mit Doppel-Klick oder durch Driicken der Leertaste abspielen.

Sie konnen Noten und Pausen eingeben, verschieben und bearbeiten— wie gewohnt mit Standardmaustechnik wie point & click, drag &
drop und dem Rechtsklick, um die Dialogbox fiir die Notenbearbeitung zu 6ffnen.
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Dies ist der Bildschirm fiir die schrittweise Eingabe einer Melodie oder die Bearbeitung vorhandenerer Spuren. Beachten Sie das Gitter
von vertikalen Linien, die jeden Schlag unterteilen. Diese Linien zeigen an, wo die Noten gemél der gewéhlten Auflosung des Songs
positioniert werden.

Schlag-Auflésung

Die Auflosung kann fiir jeden Schlag im Dialog Taktschlag-Auflésung, der sich durch einen Rechtsklick auf die horizontale Zeitleiste
(direkt unterhalb der Werkzeugleiste) 6ffnet, manuell eingestellt werden. Sie konnen den Dialog auch mit Rechts-Klick im Fenster und
der Auswahl Andere Schlag Auflosung 6ffnen.

| E r[E Taktschlag-Auflésung X
—— Aufldsung fiir dissen Schlag (5-Schliissel)

Auflgzung fiir diesen Schlag [Bassschliizsel]
Abbiuch Hilfe

In diesem Beispiel erhélt der Schlag im Violinschliissel eine =
Auflésung von 5, wodurch eine Gruppe von fiinf Noten auf B

einem Schlag positioniert werden kann.
Noten eingeben

Um eine neue Note im Notensystem einzufiigen, bewegen Sie die Maus an die gewiinschte Stelle. Fiir Schlag 1 wéhlen Sie die erste
punktierte Linie im Takt. Klicken Sie auf die Notenlinie oder den Zwischenraum, die der gewiinschten Note entsprechen.

Bestitigungs-Dialog warnt vor um irrtiimlicher Eingabe von doppelten Noten (gleiche Tonhéhe in dhnlichem Notenabstand) oder vor der
Eingabe von sehr hohen bzw. sehr tiefen Noten (grofle Anzahl an Hilfslinien).

Die aktuelle Note wird in der Box links in der Werkzeugleiste angezeigt.

Klicken Sie mit der linken Maustaste, um die Note einzufiigen:

- Um eine erhohte Note einzufiigen: Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt, wiahrend Sie die Note klicken.

- Um eine verminderte Note einzufiigen: Halten Sie die Strg-Taste gedriickt, wihrend Sie die Note klicken.

- Um eine Aufldsung vor die néchste Note zu setzen: Halten Sie die Alt-Taste gedriickt, wihrend Sie die Note klicken.

I «—  Von Klammern () umschlossene Vorzeichen werden nach einer Taktlinie als Hilfestellung ausgegeben, da eigentlich

#V“ i kein Vorzeichen erforderlich ware.

Wie wird die Linge der Noten bestimmt?

Band-in-a-Box verwendet eine intelligente automatische Funktion, um zu bestimmen, wie lange die Note wahrscheinlich sein sollte. Das
heift, Sie konnen eine Melodie mit nur einem Klick pro Note eingeben, was die Noteneingabe wesentlich beschleunigt.
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Jede Note, die eingegeben wird, hat anfanglich eine Dauer von 2 Takten (2 ganze Noten). Wird die nidchste Note 2 Schldge spéter gesetzt,
wird Band-in-a-Box die Lénge der vorhergehenden Note so anpassen, dass sie etwas kiirzer als 2 Schlédge ist. Somit miissen Sie sich um
die Notendauer iiberhaupt keine Gedanken machen und kénnen einfach zeigen und klicken (point & click), um Noten nach Thren
Vorstellungen einzugeben. Wenn Sie die automatische Dauer iiberschreiben mochten, kénnen Sie die Note mit dem Rechts-Klick Menii
bearbeiten, was Thnen ermdglicht, die genaue Notendauer wie gewiinscht einzugeben.

Noteneingabe komplett mit der Tastatur

Es gibt einen Tastatur-Schnelleingabemodus , damit kénnen Sie eine Melodie nur mit der Tastatur alleine eingeben. Die Tastenfolgen sind
N um eine Note einzugeben und die Cursortasten hoch/runter um die die Tonhéhe zu verdndern, M um eine zusitzliche Note eine Terz
iiber der bestehenden Note einzugeben, links/rechts Cursor um die Zeitposition zu verandern und R um eine Pause einzugen.

Eingabe von Drum Noten

Sie kénnen Drum-Noten in die Drums-Spur oder der Melodie/Solist- Spur eingeben indem Sie den Spurtyp auf Drums setzen. Rechts-
Klick auf &nderbaren Modus oder im Walzen-Anzeige Modus im Notations-Fenster und dann Auswahl des Meniipunktes Einfiigen (oder
Andern) Drum Note. Fiir Drum Noten, die im Rechts im Drum Guide (z. B. China, Splash, Clash2, usw.) angezeigt werden, kénnen Sie
auf die korrespondierende vertikale Position der Drum Note klicken, wenn Sie wollen.
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Einfagen (oder Anderung) Drum Note
Bearbeite aktuellen Akkord...

Dupliziere vorhergehende Gruppe an Noten
L&sche markierte rote Noten (ENTF)
Andere Schlag Auflosung

Songtext einfigen

Songtext bearbeiten

Sektions-Text bearbeiten

Abschnittstext einfugen

Prazise Platzierung Sektions-Buchstaben

Taktbasierende Sektions Buchstaben
Motations Symbole

Verwaiste Controller Events [aschen
Akkerdhdhen einstellen

Notationsmedus
Editiermodus

Staff-Roll Modus

Vokal Synth - Aute Modus
Vokal Synth - Manueller Medus

>

Elektro Snare
Low Tom

High Floor Tem
Low Floor Tom
Bass Drum 1
Aleustik Bass Drum
Pedal HiHat
Vibraslap
Cowbell

Long Guiro

Short Guire

Hand Clap
Cabasa

Offener Triangel
Gedampfter Triangel
High Wood Block
High Agogo

Low Wood Block
Low Agego
Shaker

Tamburin

Maraca

Eingabe von wiedergebbaren Spur Noten

Sie konnen die Wiedergabe von RealTracks (oder RealDrums/MIDI/MIDI SuperTracks) anpassen, indem Sie Thre eigenen Noten
hinzufiigen. Sie horen diese Noten dann in einem Hi-Q-Sound, der aus der Real Tracks-Aufnahme erzeugt wird. Das bedeutet, dass Sie die
RealTracks dazu bringen kdnnen, die von Thnen gewiinschten Noten an wichtigen Teilen der Darbietung wiederzugeben, entweder als
Ergénzung oder als Ersatz fiir die von RealTracks gespielten Noten, fiir beliebige Abschnitte im Song.

Bei RealTracks sind die Noten, die Sie sehen, RealCharts, die stummes MIDI sind. Sie kénnen sie sehen, aber sie werden wéahrend der
Wiedergabe nicht wiedergegeben. Mit der Funktion "Wiedergebbare RealTracks" konnen Sie einige dieser Noten abspielbar machen.

Um Wiedergebbare Spur-Noten einzugeben, driicken Sie den [WS]-Button und wihlen Sie aus dem Dropdown-Menii die Option

Wiedergebbare Spur aktivieren. Daraufhin wird eine Meldung angezeigt, die bestétigt, dass ein Hi-Q Patch Plug-In auf der Spur installiert
wird. Driicken Sie OK, um fortzufahren.

Dieser Button wird nun griin umrandet, um anzuzeigen, dass Sie sich im Modus Wiedergebbare Spur befinden. In diesem Modus
wird jede eingegebene Note wahrend der Wiedergabe gehort, im Gegensatz zu RealCharts-Noten.

Die von Thnen eingegebenen Noten werden griin angezeigt und sind wahrend der Wiedergabe zusammen mit der erzeugten Begleitung zu
horen. Sie mochten aber, dass Ihre eigenen Noten anstelle der erzeugten Begleitung wiedergegeben werden. Driicken Sie daher den [WS]-
Button, wihlen Sie im Dropdown-Menii die Option Stummschaltbereich erstellen, um generierte Begleitung stumm zu schalten und legen
Sie im Dialogfenster eine Region fest. Dadurch wird eine griine Linie am oberen Rand hinzugefiigt. Wenn Sie den Song wiedergeben,
sind ist die erzeugten Begleitung in dieser Region nicht zu hdren, wohl aber die griinen Noten, die Sie eingegeben haben. Wenn Sie die
Spur neu generieren, befindet er sich au3erhalb dieses Bereichs.
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[ws ™ Wie dergeLbar:;pur et i Im Dropdown-Menii des [WS]-Button finden Sie weitere

niitzliche Werkzeuge. Mit der Funktion Noten im
ausgewdhlten bereich zu wiedergebbare noten machen
konnen Sie z. B. alle Noten in dem von Thnen angegebenen
Bereich zu wiedergebbaren Noten machen. Es gibt auch
Optionen, um die Lautstdrke der wiedergebbaren Noten im
ausgewdhlten Bereich zu dndern, einen anderen SFZ-Sound
zu wahlen, usw.

MIDI-Lautstirke (und Anschlagstirke) des wiedergebbaren
Sounds einstellen 6ftnet einen Dialog mit Einstellungen fiir
die MIDI-Lautstdrke und die Anschlagstarke. Die MIDI-
Lautstérke betrdgt 0-90. Wenn sie also 90 betrdgt, konnen
Sie sie nicht erhhen, aber die MIDI-Anschlagstérke kann
separat aktiviert.werden und Sie kénnen sie lauter oder leiser
machen.

Aktueller Sound: 026 - Guitar, Acoustic, Indie Folk [SN0635].tgs
Stummeschaltbereich erstellen, um generierte Begleitung stumm zu schalten...

Stummen Bereich an der aktuellen Zeit-Position entfernen

Noten im ausgewihlten bereich zu wiedergebbare noten machen
Maoten im ausgewihlten bereich zu nicht wiedergebbare noten machen

Alle Moten im ausgewdhlten bereichs lGschen

Lautstérke (Anschlagsstirke) der spielbaren Noten im ausgewahlten Bereich ndern

MIDI-Lautstarke (und Anschlagstirke) des wiedergebbaren Sounds einstellen

Meuen wiedergebbaren SFZ-Sound auswahlen

Empfohlenen abspielbaren SFZ-5ound neu auswahlen
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Pausen eingeben

Fiigen Sie eine Pause durch Halten der Taste [6] und Klick auf das Notations-Fenster ein. Eine weitere Mdglichkeit, eine Pause
einzugeben, ist Klick auf das Auswahlkéstchen [Paus.] .und anschlieBendem Zeigen & Klicken, wohin die Pause gesetzt werden soll. Dies
verkiirzt automatisch die Dauer der vorherigen Note.

Tipp: Falls es wichtig ist, Pausen kleiner als eine Viertelnote anzuzeigen, stellen Sie sicher, dass Sie das Auswahlkastchen 'Pausen minimieren'
im Dialogfeld Einstellungen im Notations-Fenster (Optionen | Voreinstellungen | Notation) deaktiviert haben.

Erzwungene Pausen (Harte Pausen)

Dies erlaubt Thnen, eine Pause in die Notendarstellung einzufiigen, welche auch angewandt wird, wenn Sie 'Pausen minimieren'
deaktiviert haben. So kénnen wir z.B. eine 16el Note Pause anzeigen lassen, auch wenn 'Pausen minimieren' aktiviert ist. Dazu klicken
Sie auf das Auswahlkéstchen [Paus.] und dann auf die Notendarstellung an der Stelle, wo Sie eine 16el Note Pause setzen mochten. Die
harte Pause erscheint in Blau im editierbaren Notations-Fenster und kann durch Halten von Entf und Klicken auf die Pause entfernt
werden.

Eine Note in der Zeitebene verschieben

Wenn Sie die Startzeit einer Note dndern mdchten, ziehen Sie die Note mit gehaltener linker Maustaste an die neue Stelle. Das ist die
einfachste Mdoglichkeit, eine Note zu verschieben. Alternativ konnten Sie die Notenwerte numerisch mit der rechten Maustaste bearbeiten.
Die Tonhohe einer Note findern

Analog konnen Sie, um die Tonhohe einer Note zu éndern, diese vertikal ziehen und loslassen (=drag & drop), wenn Sie auf der
gewiinschten Notenlinie/Zwischenraum sind. Halten Sie die Umschalt-, Strg- oder Alt-Taste gedriickt, um jeweils eine erhdhte,
verminderte oder aufgeldste Note zu setzen.

(Gitarre-)Tonhohenbeugung in die Notendarstellung eingeben (Bends)
Im editierbaren Notations-Fenster kann jede vorhandene Note 'gezogen' (=mit einer Beugung versehen) werden, indem ein Rechts-Klick
auf die Note ausgefiihrt wird und seine Schriftart in “Gitarre Tonhdhenbeugung” iiber den Befehl Bearbeite Note gedndert wird.

| Normal Die “Viertel-Schritt” Option erzeugt ein Bend als Viertel Schritt vor der Zielnote.
Unzichtbar
Gitarre-Zieh
Hmmer On

4

el

hen

Pull Off
Gitarren Slide

Wiertel-Schritt

Kontextmenii im Notationsdisplay (rechte Maustaste)

Ein Rechtsklick im Notationsdisplay 6ffnet dieses Menil.

Noten editieren 6ffnet den Noten-Dialog und 148t Sie die aktuelle Note bearbeiten.
Losche Note 16scht die aktuelle Note.

Erzwungenes Vorzeichen lisst Sie schnell ein Vorzeichen zur aktuellen Note hinzufiigen.

Einfiigen (oder Anderung) Drum Note fiigt eine Drum Note hinzu. (Anmerkung: Dieser Meniipunkt erscheint fiir Drum Spuren oder
Melodie/Solisten Spuren mit dem Spuren-Typ Drums.

Bearbeite aktuellen Akkord: Damit 6ffnen Sie eine Text Box mit dem Namen des Akkords an der aktuellen Position, Geben Sie
Anderungen ein und driicken dann Eingabe oder Tab um in das bearbeitbare Notations-Fenster zuriickzukehren.

Dupliziere vorhergehende Gruppe an Noten dupliziert schnell den vorherigen Akkord (eine Gruppe an Noten an der gleichen Position)
ohne diese neu eingeben zu miissen.

Lésche markierte rote Noten 16scht alle Noten, die aktuell in Rot markiert sind.

Andere Schlag Auflosung ermoglicht Thnen die Schlagauflosung des aktuellen Schlags zu éndern.

Songtext einfiigen ermdglicht Thnen noten-basierenden Songtext einzugeben.

Songtext bearbeiten 6ffnet das Songtext Bearbeiten Fenster.

Sektions-Text bearbeiten 6ffnet die Text-Ereignis-Liste, in der Sie Sektionstext einfiligen, bearbeiten und 16schen kdnnen.

Sektionstext einfiigen 6ffnet den Sektions-Text Ereignis-Dialog, wo sie entweder reguldren oder rumrahmten Sektionstext gemeinsam mit
Zeitposition und vertikaler Positionsangabe, erfassen konnen.

Prizise Platzierung Sektions-Buchstaben: Wihlen Sie einen Buchstaben oder eine Nummer aus der Liste, diese(r) wird an der aktuellen
Position eingesetzt. Verwenden Sie denselben Buchstaben/Nummer, wird diese(r) als Sektions-Buchstabe/Nummer wieder geldscht.

Taktbasierende Sektions-Buchstaben: Wéhlen Sie einen Buchstaben oder eine Nummer aus der Liste und diese(r) wird am Anfang der
Taktlinie eingefiigt, sodass diese(r) keine Akkorde oder Noten iiberschreibt.
Symbole in der Notation: Die Notationssymbole werden im Notationsdialog iiber einen Klick mit der rechten Maustaste eingegeben.

Verwaiste Controller-Events entfernen: Dieser Befehl entfernt alle verwaisten Controller-Events (z.B. ein Staccato), die so weit weg
stehen, dass sie keiner Note zugeordnet werden konnen.

Akkordhohen einstellen: Verwenden Sie diese Einstellung, um die Hohe eines bestimmten Akkords anzupassen. Sie konnen einen
Abstand eingeben. Beachten Sie, dass ein positiver Wert den Akkord nach unten schiebt, ein negativer Wert nach oben.

Unterschiedliche Notationsdarstellungen: Wenn Sie die Notendarstellung wechseln, bleiben Sie genau auf der gleichen Stelle im Song
stehen.

Vokal Synth (Auto Modus): Thre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die Verwendung des Drittanbieter-Tools “Sinsy” zu
einer Vokal-Audio-Spur gerendert werden. Mit dem “Auto” Befehl wird Ihr Song automatisch zum Songserver gesendet und
anschlieBend als Audiodatei auf die Audio-Spur abgelegt. Dies kann einige Minuten dauern. Wenn die Vokal-Synth-Spur erzeugt wurde,
wird der Import Audio Datei Dialog ge6ftnet. Driicken Sie [OK] um die Audio-Spur zu importieren.

Vokal Synth (Manueller Modus): Mit diesem Befehl erzeugt Band-in-a-Box eine Datei mit dem Namen Sound. XML und speichert dies
unter C:\bb\Data\SRequest ab. Verwenden Sie lhren Browser um auf die Webseite www.sinsy.jp zu navigieren und iibertragen Sie die
XML Datei. Eine Datei mit dem Namen sound.wav kommt zuriick und wird in die Audio-Spur Thres Songs geladen.
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Notenwerte dindern

Rechts Klick auf eine Note, im Kontextmenii wihlen Sie den Punkt Noten editieren aus. Hier dndern Sie alle Parameter einer Note in
numerischen Werten.

Im Dialog Noten editieren konnen Sie die Eigenschaften einer Note durch Eingabe der genauen Werte manuell verdandern, wie Sie Ihnen
fiir eine beliebige Note passend erscheinen. Zum Beispiel konnen Sie die Velocity (= Anschlagstirke) und Notendauer durch Erhéhen um
1 Tick, sowie auch die Tonhohe und relative Positionierung der Note im Takt &ndern.

Mote (C5=60=Middle C) (120 PPQ) *

LChannel
Time: (bardbeat/tick]
e Wert herauf/herunter und Klicken bei gedriickter Umschalttaste erhoht in groferen

ety . Schritten. Umschalt-Klicken auf den Drehknépfen dndert:
Duration: [beats ticks/120) : :

D Es gibt Drehknopfe bei den Noteneinstellungen. Wenn Sie die kleinen Pfeile mit der
Maus einmal klicken erhdhen/erniedrigen Sie den Wert um jeweils 1, ldngeres Driicken

e ]
= [ Matural z&hlt den.

Force Accidental

- Die Tonhohe in Oktavschritten anstelle von Halbtonen.
Irwizible

E:ﬁ ?Bfgg - Den Anschlag (Velocity) in Ser-Schritten.
Gldlital Slide

Anstelle der Umschalttaste konnen Sie auch mit der rechten Maustaste auf die Drehknopf-Pfeile klicken, um eine héhere Geschwindigkeit
zu erreichen.

Um einen Bereich in der Notendarstellung auszuwiahlen kénnen Sie auf den Endpunkt Umschaltent+klicken, um leicht einen groBeren
Bereich zu markieren.

- Wihlen Sie eine kleinen Abschnitt durch Ziehen mit der Maus.*
- Vergrofern Sie den Bereich durch Umschalt+Mausklick auf den Endpunkt.

*Merke: Umschalten+Klick wird auch eingesetzt, um einen erhéhte Note (#) einzugeben, deshalb verlangt die Funktion Umschalten +Klick in
diesem Fall, dass bereits ein kleiner Bereich ausgewahlt ist.

Erzwungene Vorzeichen — Wenn eine Note als Kreuz-Note angezeigt wird, aber als “b” erscheinen soll, (oder umgekehrt), konnen Sie
dies erzwingen. Noten wie Fb, Cb, E#, B# konnen eingegeben werden. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf eine Note (wie F),
und stellen diese auf erzwungenes Kreuz, die Note erscheint dann als E#.

Noten Typ — Sie kdnnen wéhlen ob die Note als normal, Unsichtbar (Note klingt, wird aber in der reguldren Notation nicht dargestellt),
oder c(ein B fiir “Bend” erscheint iiber der Note), Hammer-On, Pull-Off oder Gitarren Slide angezeigt wird. Beachten Sie, das “Gitarre-
Ziehen (Bend)” nur fiir die Notation ist und den Klang der Note nicht beeinflusst.

Notenbearbeitung mit der PC-Tastatur

Sie konnen Noten mit einfachen Tastenkombinationen bearbeiten. Beim schrittweisen Durchlaufen der Noten kénnen Sie die Tonhohe

mit den Cursortasten sowie andere Werte (Timing, Notendauer, Kanal) mit anderen Hot-Keys éndern, wenn eine Note hervorgehoben ist.

Dies beschleunigt die Nachbearbeitung von Noten ungemein. Um diese Funktion zu benutzen, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Driicken Sie Strg+W, um das Notationsfenster zu 6ffnen und Strg+Alt+N, um in den Modus Bearbeitbar oder Notenwalze zu
wechseln.

2. Gehen Sie mit den Tasten Umschalt+Linker Cursor oder Umschalt+Rechter Cursor zu der Note, die Sie bearbeiten mochten.
Dadurch wird die aktuelle Note markiert. Wenn Sie den aktuellen Akkord (eine Gruppe von Noten) markieren mochten, driicken Sie
stattdessen die Tasten Strg+Linker Cursor).

3. Wenn die Note rot markiert ist, verwenden Sie die Cursor-Tasten Auf oder Cursor Ab, um die Tonh6he der Note zu dndern. Sie
werden horen, wie sich die Tonhdhe der Note dndert.

4. Verwenden Sie die Links/Rechts-Cursortasten, um die Startzeit, die Dauer, den Kanal oder die Anschlagstérke der Note zu dndern (je
nach Einstellung des Feldes "Rechts/Links-Cursor-Bearbeitung" im Dialog Einstellungen im Notations-Fenster. Verwenden Sie die
Tasten Strg+Alt+Rechts/Links Cursor, um das Tempo der Note um +/- 5 Ticks (120 Ticks pro Schlag) zu dndern. (Anmerkung:
Einige Grafiktreiber verwenden die Tasten Strg+Alt+Rechts/Links Cursor, um den Bildschirm um 90 Grad nach rechts/links zu
drehen. Wenn das der Fall ist, miissen Sie dies deaktivieren, um diese Tasten zum Andern des Tempos der Noten im Notationsfenster
verwenden zu konnen. Sie kénnen dies in IThrem Grafikbedienfeld tun, das sich 6ffnet, wenn Sie auf den Desktop klicken und
Grafikeigenschaften wéhlen).

5. Wenn Sie mit der Bearbeitung einer Note fertig sind, driicken Sie die Taste Esc oder klicken Sie auf den Button [Stopp]
Abschnittsweiser Text in der Notendarstellung
Sie konnen beliebigen Text abschnittsweise - mit oder ohne Textumrahmung - an jeder Stelle in der Notations-Spur einfiigen.

Um abschnittsweise Text in die Notations-Spur einzugeben:

- Offnen Sie das Notations-Fenster und wechseln Sie zum editierbaren Notations Modus.

- Rechtsklicken Sie dort in die Notendarstellung, wo sie den Textabschnitt positionieren mdchten. Dann wihlen Sie “Abschnitttext
einfiigen” aus dem Meni.

- Damit 6ffnen Sie den Dialog Sektion-Text-Event Hier geben und der Ihnen die Texteingabe ermoglicht. Sie kdnnen den Text
“eingerahmt” oder “normal” darstellen lassen.

|sbschnittstext-Event X
Textevent-Typ 1 - Maormaler Test ~
Wertikalpozition 4 Hilfglinien unter dem Viglinschliizzel 1] ~
Text:

Zeit [ [ A [ 4
Abbiuch Hilfe
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Notations-Modus Note Roll

Ju]| Inder editierbaren Notendarstellung klicken Sie auf den Button, um in den Modus Note Roll zu gelangen.

Eintince \6eAPHEN L 5 4
\ Way down u pon. the Swa nee Ri- ver
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Dieser Modus ist der editierbaren Notendarstellung dhnlich, auB8er, dass die Schlidge genau auf der Taktzeile beginnen. Die Dauer der
Note wird durch eine horizontale und ihre Anschlagstérke als vertikale blaue Linie angezeigt.

Mit der Maus Anschlagstiirke und Notendauer bearbeiten

Es gibt eine zusétzliche Funktion in diesem Modus: 'rechts Maus ziehen' (mit gedriickter rechter Maustaste iiber einen Bereich ziehen).
Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf den Notenkopf und driicken Sie die rechte Maustaste. Vom Notenkopf ausgehend ziehen sie dann den
Mauszeiger horizontal um die Notenldnge oder vertikal, um die Velocity zu éndern.

Ao A

[ 90

Hinweis: Wahrend Sie ziehen, werden Sie keine Veranderung der blauen Linien feststellen kdnnen. Erst wenn Sie die rechte Maustaste
loslassen, wird die Anderung sichtbar.

Piano Roll Fenster

‘\ Fiir eine detailliertere Bearbeitung von Noten und grafisch dargestellten Controllern 6ffnen Sie das Piano Roll Fenster, entweder
Fieno durch Auswahl der Schaltfldche Piano Roll auf der Toolbar, oder iiber den Meniipunkt Fenster | Piano Roll Fenster.
Ri

Einstellungen im Notations-Fenster

Klicken Sie die Schaltfldche [Opt.] in einem der Notendarstellungs-Fenster, um das Dialogfeld Einstellungen im Notations-Fenster zu
offnen. Der Dialog wird auch iiber den Button [Notation] im Dialog Voreinstellungen (Strg+E) geoftnet.

LeadSheet Fenster

Dieses Fenster zeigt den Song, angezeigt auf einer kompletten Seite, mit vielen zusétzlichen Optionen wie etwa: wihlbare Anzahl von
Notenzeilen, Notenschliissel, Fontgrofe, Seitenrdnder oder vorausschauende Anzeige von Notation und Text. Mdchten Sie gern das
Blattspielen iiben ist das das richtige Fenster fiir Sie, denn wihrend die Notation an Thnen vorbei lduft, konnen Sie flieBend weiter lesen,
ohne dass jemand die Seite umschlagen miisste. Dieser Modus ist auch als “Druckvorschau” sehr hilfreich.

Das LeadSheet Fenster kann in der Grof3e verdndert werden. Wenn Sie die Grof3e verdndern, werden alle Elemente im Fenster
proportional verdndert.
@ Starten Sie das LeadSheet Fenster vom Hauptbildschirm aus durch Anklicken der Schaltfliche [Lead Sheet] (oder der
L | Tastenkombination Alt+W), oder tiber Fenster | LeadSheet Fenster. Diese Schaltfliche ist ebenfalls ganz links in der
Werkzeugleiste des Standard Notations-Fensters verfiigbar.

Y Leadsheet-Fenster — =] X
+ IR '~

Opt | p [Druck [IFakeShest Modus Memo 4

BOSANEW.STY
Tempo = 115

>

Damit konnen Sie schnell die Anzahl der Takte pro Zeile 4ndern. (Anmerkung: Diese Funktion arbeitet im Fake Sheet Modus.)

Dieser Button zeigt eine groflere Schrift und mit Notennamen innerhalb des Notenkopfes an. Driicken Sie den Button erneut um auf
die normale Grof3e zuriick zuwechslen.

Wihrend der Wiedergabe wird der jeweils aktuelle Takt durch rote Rechtecke hervorgehoben. Ein leerer Takt wird im LeadSheet mit
roten Notenlinien dargestellt.
Y

Das LeadSheet ist auch als eine Art “Druckvorschau” zu sehen, da Ihnen die Notendarstellung am Bildschirm schon eine nahezu exakte
Ansicht eines spateren Ausdrucks bietet.

Sie konnen sich im LeadSheet Fenster auf unterschiedliche Weise umherbewegen. Ein kleines blaues Rechteck markiert die Position, an
der Sie Akkorde eingeben konnen. Es wird mit den Cursortasten oder Mausklicks auf dem Bildschirm umherbewegt, doppelklicken mit
der Maus startet die Wiedergabe an der angeklickten Position.
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Spuren im LeadSheet auswiihlen

Klicken Sie auf den Spurauswahl-Button und wahlen Sie eine Spur aus dem Menii, um die Notation dieser
Spur anzuzeigen.

Melodie  Piano Bass sl Um mehrere Spuren anzuzeigen, wéhlen Sie zuerst die Spur aus, die oben angezeigt werden soll, und
klicken Sie dann auf den [+]-Button und wéhlen Sie die Spuren in der Reihenfolge aus, in der sie von oben nach unten angezeigt werden
sollen. Um eine zusétzliche Spur aus der Anzeige zu entfernen, klicken Sie auf diesen Spurnamen und wéhlen Sie Entfernen aus dem
Menii. Um alle zusitzlichen Spuren zu entfernen, klicken Sie auf die [+]-Schaltfliche und wéhlen Sie Extras entfernen aus dem Meni.

Y Leadsheet-Fenster - o X
Opt. | J»| [Druck [] FakeShest Madus Memo 4 - TRk - 4 ~
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Mit der Option Akkorde iiber jeder Spur-Zeile anzeigen im Dialog LeadSheet-Optionen konnen Sie die Akkorde iiber jeder Spur oder
nur die oberste Spur der Notation anzeigen lassen. Wenn Sie im LeadSheet-Fenster auf [Druck] klicken, kénnen Sie die mehreren Spuren
der Notation ausdrucken

FakeSheet Modus

Das LeadSheet Fenster hat sein eigenes Auswahlkéstchen fiir den FakeSheet Modus. Wenn es nicht aktiviert ist, arbeitet das LeadSheet
wie immer (in linearem Modus).

& Wenn der FakeSheet Modus aktiviert ist, zeigt das 'Notenblatt' ein LeadSheet mit nur einer Strophe und 1./2.
Endungen und Wiederholungen.

Das FakeSheet kann mehrere Zeilen Songtext fiir 1. und 2. Endungen zeigen oder mehrere Strophen mehrzeilig iibereinander darstellen.
Mehrzeiliger Songtext auf dem FakeSheet

Wenn lhr Song 1. und 2. Endungen oder mehrere Strophen Songtext hat, kann der Text mehrzeilig angezeigt werden und somit alle
Textzeilen auf demselben FakeSheet zur Ansicht gelangen. Laden Sie den Song \bb\Documentation\Tutorials\Tutorial - BB2005\Listen
Multi-line lyrics Demo.MGU.

SEETEN Offnen das LeadSheet und aktivieren “FakeSheet”.

I3 Leadsheet-Fenster - 8] X
[op [ J oruck] ] FakeSheet Modus 0 N veoce + o
ListeN (MOLTILINE L2106 1ST/END ENOINGS)
BOSANEW STY
TeMpo = 145
ce -1 4
I — T n T ]
TR I N I T b3 -4 7 7 Z—
T N N N T T s —7 Z 7 7|
@ g ] I Li I ]
v v g PTe L
A-1  Lis- ten to the thoughts thfs] fill your £-Imind, A
Lie- tente your heart it  epeaks to you,
= 1 — I — 7 7 7
) I B A S S
Lis- ten, Just Lis- ten and you'll find,
Lie- ten, you'll get a su-per ex- pert's view.

Dieser Song hat eine 1./2. Endung eingegeben, mit eigenem Songtext fiir jede Endung. Mehrzeiliger Songtext wird auch dann dargestellt,
wenn es in mehreren Strophen Text gibt.

| Tipp: In den Einstellungen im Notations-Fenster gestattet lhnen “Songtext Position” das vertikale Positionieren des Song-Textes.

Harmonie Anzeige

Harmonien kénnen auf dem LeadSheet Fenster mit getrennten Noten-Spuren fiir jede Harmonie Stimme angezeigt (oder gedruckt)
werden. Zeigen Sie jede Harmonie auf einer getrennten Spur an, oder zeigen/drucken Sie eine einzelne Harmonien Stimme. Um die
Auswirkung der Einstellungen in Harmonie Anzeige zu priifen, laden Sie den Song “Night T.MGU”. Die Melodie dieses Liedes wurde
vorher iiber den Meniipunkt Melodie | Melodiespur bearbeiten | Melodie in Harmonie umwandeln zu einer Harmonie umgewandelt, also
enthilt dieses Lied eine Harmonie auf der Melodie Spur.

Offnen Sie das Notations-Fenster (Strg+W) und Sie sehen alle vier Harmoniestimmen auf demselben Violinschliissel.
Notation
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Lﬂ] Jetzt 6ffnen das Sie LeadSheet Fenster . Band-in-a-Box erkennt nun, dass dies eine Harmonie ist, (erzeugt von Band-in-a-
Box), und zeigt jede Stimme auf einer getrennten Spur des LeadSheet.

Lead

Sheet
¥ Leadsheet-Fenster - o X
[ opt_| jr[[oruck] ] FakeShest Modus as | o XN + o ~

- = - Er? Er-1 A

Jetzt klicken sie auf die Schaltfliche [Druck], um “Stimme 2.” auszudrucken. Wenn gewiinscht, legen Sie in den Einstellungen
im Notations-Fenster in den Optionen zum Transponieren” ein vorerst visuelles Transponieren fest. Zum Beispiel ein “Alt Saxofon” auf
Eb. Band-in-a-Box erkennt dass dies eine (von Band-in-a-Box erzeugte), Harmonie ist und zeigt jede Stimme an.

Mehr-Kanal Notation (Sequenzer Modus)

Normalerweise mochten sie nur ein System auf der Melodie- oder Solist-Spur darstellen. Da MIDI-Informationen aber unterschiedliche
Kanile enthalten, ist es moglich 16 Kanéle auf einer Spur zu speichern. Wenn die Spur auf Type Mehr-Kanal umgestellt ist, nenn wir dies
Sequenzer-Modus.

Wenn Sie das Leadsheet-Fenster 6ffnen, sehen Sie den gesamten MIDI-Song auf verschiedenen Notensystemen dargestellt. Dies ist
wahrscheinlich zu viel Information, aufler Sie sind zufillig ein Dirigent.

Um das Notationsfenster fiir den Sequenzer-Modus umzuschalten, wihlen Sie den Button [Opt] in der Toolbar des Leadsheet Fensters
und betrachten die Einstellungen Mehrkanal Anzeige.

Mehrkanal dnzeige(MIDI Dateien etc ] Anmerkung: Diese Einstellungen sind nur sichtbar wenn der Spur-Typ fiir Melodie und
| Kanale auf verschiedene Matenspuren aufteilen Solo auf Mehr-Kanal umgestellt wurde.

Alle K.anale zpielensanzeigen
@ Benutzerdel. Kanale spielen/anzeigen Setze.

Wenn Sie nun in diesem Mehr-Kanal Modus sind, wird die Ausgabe der Melodie-/Solo-Spur mit allen Informationen aus den MIDI-
Kanilen durchgefiihrt. Der einfache Melodie-/Solo MIDI Kanal wird dann nicht geniitzt.

Waihlen Sie “Benutzerdef. Kandle spielen/anzeigen” und driicken den [Setzen] Button, dies wird das Sequenzer Fenster aufrufen. Jetzt
konnen Sie einstellen, welche Kanéle angezeigt und gespielt werden sollen.
Dialog Einstellungen im LeadSheet

Anklicken der Schaltfliche [Opt.] im LeadSheet Fenster oder der Schaltfliche [LeadSheet] im Menii Optionen |
Voreinstellungen 6ffnet den Dialog Einstellungen im LeadSheet.

Die Einstellungen in diesem Dialog sind nur auf das LeadSheet Fenster anwendbar. Wenn Sie Einstellungen vornehmen méchten, die fiir
LeadSheet- und Notations-Fenster gemeinsam giiltig sind, klicken Sie die Schaltfliche [Notation] in den Voreinstellungen. Dieser Dialog
wird auch tiber den Button [LeadSheet] im Dialog Voreinstellungen (Strg+E) geoftnet.

LeadSheet Memo

Unter die Bildschirmanzeige und den Ausdruck des LeadSheets kann noch ein langer Textblock gesetzt werden, ideal um z. B.
Text fiir zusédtzliche Strophen oder Anmerkungen unterzubringen. Um diese zusétzlichen Texte einzugeben, klicken Sie auf die [Memo]-
Schaltfldche im Leadsheet-Fenster. Jetzt erscheint das Eingabefenster fiir diesen Text, den Sie mit Ausschneiden/Kopieren/Einfligen auch
aus der Zwischenablage {ibernehmen konnen.

Mit zusitzlichen Leerzeilen konnen Sie die Position des Zusatztextes steuern.

Die Starte Memo auf einer neuen Seite Option druckt das LeadSheet Memo auf einer neuen Seite aus.
Driicken Sie die [Wihle Font]-Schaltfliche, um die Schriftart auszuwéhlen, in der dieser Text erscheinen soll.
Der Text wird automatisch unter dem Leadsheet angezeigt und ausgedruckt.

Bemerkungen zum Leadsheet (evtl. zusatzlicher Songtext, Anhinge und Bemerkungen)

Starte Memo auf siner neuen Seite “wahle Font. TwlNKLE TwlNKLi LlTTLE 57“2

Bemerkungen zum Ausdruck:
. n s e 0 ¢ e 01 ¢ & e
Twinkle, twinkle little star ; =
2t 4 d
How I wonder what you are,‘ D
[ 3 4 . V3 041 [ 0767 C
B! EE
Bemerkungen erscheinen auf dem Leadsheet und dem Ausdck, unter dem letzten Notenspster
Ko Tot aunScre Davaren o] Twinkle, twinkle little star
presven | s How I wonder what you are,
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Songtext

Band-in-a-Box unterstiitzt Songtext auf drei verschiedene Arten: Notenbezogener Songtext, zeilenbezogener Songtext, und ein grofles
Songtext Fenster fiir Karaoke. Notenbasierender Songtext kann im Notations-Fenster eingegeben werden, und Takt-basierender Songtext
kann entweder im ChordSheet oder im Notationsfenster erfasst werden.

In fritheren Versionen gab es zeilen-basierenden Songtext, der Zeilenweise im Notations-Fenster eingegeben wurde. Sie konnen diesen
Typ von Songtext nicht mehr eingeben, falls ein bestehender Song zeilen-basierten Songtext hat kann Band-in-a-Box diesen in Takt-
basierten Songtext umwandeln.

Im Globaleinstellungen Uberschreiben Dialog, gibt es eine Option, die es Ihnen erméglicht auszuwihlen wie die Umwandlung mit
zeilen-basierendem Songtext beim Offnen solch eines Songs stattfinden soll.
F.onvertiere Zeillen-basierender Songtext

% [Uberschreiben
zu Takt-basierenden Songtest

Voreinst, I

Immer [Auto-5Split) -

Faorwertieren jetzt J

l:] Voreingestellt ist “Immer (Auto-Split)”, damit wird zeilen-basierter Songtext zu Takt-basierendem Songtext
umgewandelt und in 4 Takte aufgeteilt. Wenn Sie “Immer (kein Split)” wéhlen, wird zeilen-basierter
| Songtext umgewandelt aber nicht in jeweils 4 Takte aufgeteilt. Sie konnen auch auswahlen, dass keine
automatische Umwandlung von zeilen-basiertem Songtext stattfinden soll. Wenn der aktuelle Song zeilen-
basierten Songtext hat, konnen Sie den [Konvertieren jetzt] Button driicken um den Songtext zu Takt-
basierenden Songtext umzuwandeln.

Takt-basierender Songtext

Um Takt-basierenden Songtext, den Sie eingegeben haben im ChordSheet zu sehen, klicken Sie auf den [Akkordanzeige] Toolbar Button
und aktivieren Takt Songtext.

it]
Irmer [kein S plit)

mazing grace, how sweet the

v | Layer L4 --Bearbeitbare Layer (Dd
Y i : Db I}r—fl—\ l)'_zj_' Gb
Sektions-Text n & —%— — & —%— ‘
v | TaktSongtext [} )" A ] 1 b; } ] f b; i 2‘:
P ] ! !

Notenbasierender Songtext

Notenbasierender Songtext bietet die Moglichkeit, Text exakt unter jede Note zu positionieren.
{ oot |=] = L]

iay] Line Para Eingabe

Schiisen Sekt Test Beatbeitsn
Ab A O Co
) | | L = L
w04 - o e —— ] ] = ]
[ 7. 17w . r I » ro T 17 - I
W% i T T L4
R \ ! [
EINLANLER L4 ViBeapHON 1 ] 4
ay down u- pon the Swa nee Ri- ver
!
Criprad - = - - -
A AN AW
i/ s

Notenbasierten Songtext geben Sie ein, indem Sie die Strg+L Tasten betétigen oder die Schaltfliche [L] in der Toolbar der
Notendarstellung anklicken.

Der [Line] Button erzeugt einen Vorwirts Slash (Schrigstrich) “/” Zeilenmarkierung im Songtext.

Eingabe Schliefen Sekt Text Bearbeiten

Der [Para] Button erzeugt einen Backslash (Riickwérts-Schrégstrich)” \” Absatzmarkierung im Songtext.

Der [Eingabe] Button iibernimmt den aktuellen Songtext (gleich wie wen Sie die Eingabe- oder Tab-Taste driicken wiirden).

Der [Schlieflen] Button beendet den Songtext-Eingabe Modus. Gleich wie wenn Sie den [L] Button noch einmal driicken wiirden.
Der [Sekt Text] Button gibt Text in der Songbox als Sektionstext am aktuellen Takt ein.

Der [Bearbeiten] Button 6ffnet den Songtext bearbeiten Dialog. Hier konnen Sie Songtext und Sektionstext editieren.

Wihrend Sie Text eingeben, ist die Note hervorgehoben. Das Driicken der Tabulator- oder Eingabetaste bewegt die Markierung zur
ndchsten Note. Sie konnen mit dem Befehl Bearbeiten | Riickgdngig den letzten Eingabe-Schritt widerrufen.

Notenbezogene Songtexte werden bei einem MIDI-Datei Export mitgespeichert und kénnen in anderen MIDI Programmen
weiterverwendet werden.

Die vertikale Platzierung wird mit der Option Songtext-Position im Notation-Fenster Dialog aktiviert. Eine Einstellung von -10
aktiviert den Songtext direkt unter dem Violinschliissel, héhere Werte platzieren ihn tiefer.

Songtext Event-Liste

Sie konnen den Songtext auch iiber eine Event-Liste bearbeiten. So kdnnen Sie den Songtext an jeder beliebigen Stelle eingeben, nicht
nur gebunden an eine Note.

Sie konnen die Texte auch in einer Event-(oder Ereignis-) Liste bearbeiten. Das ermdglicht die Eingabe von Songtext an einem beliebigen

Punkt, nicht nur an eine Note gebunden. Sobald Sie die Schaltfliche # und anschlieBend [Songtext bearbeiten] geklickt haben, sehen Sie
den Dialog Songtext bearbeiten.
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Songtext bearbeiten x| Hier kdnnen Sie vorhandenen Songtext bearbeiten
Zeit Songlest oder neuen EINFUGEN, ans Ende der Spur
1:1:802  Wa | | Besbeiten ANHANGEN oder LOSCHEN. Ein einzelner Text-
2:1:018  down Event kann bis zu 128 Zeichen haben.
2:2:802 u- Einfligen
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Das Songtext Menii

Die komplette Liste der Songtextfunktionen finden Sie im Bearbeiten | Songtext Untermenti.

Text in aktuellen Takt eingeben: Offnet die Texteingabe Box an der aktuellen Position der Zeitlinie oder der hervorgehobenen Zelle.
Grofes Songtext Fenster: Offnet das GroBe Songtext Fenster um den Songtext und optional die Akkordsymbole zu sehen.

Songtext-Dokument Fenster: Stellt einen gesamten Bildschirm mit formatiertem Text dar. Hier konnen Sie sehr einfach aus ihrem
Textverarbeitungsprogramm Texte kopieren und einfiigen.

Notenbasierter Songtext in Takt-Texte konvertieren ermoglicht die Umwandlung von notenbasierten Songtexten in Takt-Texte.

Songtext in die Zwischenablage kopieren: Diese Funktion ermdglicht es Thnen Songtext (und/oder Akkorde) in die Windows®
Zwischenablage zu kopieren. Wenn Sie diese Daten in Thre Textverarbeitung einfiigen, konnen Sie dort Ihren Songtext in jeder Schriftart
ausdrucken. Dieser Dialog ermdglicht die Auswahl von Zeilen-basierten Akkord und Songtext und/oder Wort-basierten Songtext. Mit
Jeder der beiden Optionen kdnnen Sie angeben ob Sie Akkordsymbole, doppelter Zeilenabstand, und welche Randeinstellungen Sie fiir
die Ubergabe in die Zwischenablage wiinschen.

Songtext der 1. Strophe in den gesamten Song kopieren: Kopiert den Notenbasierten Songtext der ersten Strophe in den Rest des Songs.
Losche Takt-basierenden Songtext: Loscht den Takt-basierenden Songtext aus dem Song.
Losche Notebasierenden Songtext: Loscht den Notebasierenden Songtext aus dem Song.

Songtext Strophen loschen: Hier konnen Sie auswéhlen ob Sie den Songtext in der ersten Strophe, in den Mittelstrophen oder in der
letzten Strophe 16schen.

Songtext vorschieben / Songtext riickverschieben: Wenn Sie einen Notenbasierenden Songtext haben, konnen Sie diesen in der Zeitlinie
vor und zuriick schieben. Dazu klicken Sie auf der Zeitlinie auf den gewiinschten Endpunkt und wihlen die entsprechende Option aus. Sie
konnen Text auch im Event-Editor [#] verschieben.

Songtext zeitverschieben (Ticks) / Taktschldge in Songtext einfiigen / Taktschldge aus Songtext loschen: Diese Funktionen beziehen sich
auf die gesamte Textspur. Niitzlich wenn Sie Takte und einzelne Schlige in den Song einfiigen, und den Text verschieben wollen, um
diese synchron zu halten.

Songtext als Eventliste bearbeiten: Offnet den Songtext bearbeiten Dialog mit Bearbeiten, Einfiigen, Anhingen und Losch-Funktionen.

Vokal Synth (Auto Modus) / Vokal Synth (Manueller Modus): Thre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die Verwendung des
Drittanbieter-Tools “Sinsy” zu einer Vokal-Audio-Spur gerendert werden.

Tipp: Songtext kdnnen ober- oder unterhalb der Akkord Linie, oder getrennt davon am Ende des Songs gedruckt werden. Songtext
unterstltzt auch internationale Sonderzeichen wie &, §, und 6.

Songtext-Dokument Fenster
F¥ Songtext-Dokument Fenster - ] X
Caibi Ve V4 By B8 E|& RER|IEFEE
Listen to the thoughts that fill your mind,
Listen, just Listen and you'll find,
Answers you didn't have befare
And as you listen more and more

[Zeile: 15palte: 1

Das Songtext-Dokument Fenster zeigt einen Ganzbildschirm mit vollformatierbarem Songtext. Damit kdnnen Sie miihelos Songtext aus
Threr bevorzugten Textverarbeitung kopieren und einfiigen. Wenn Sie fertige Songtexte haben, kénnen Sie diese schnell in Band-in-a-Box
einfiigen.

Sie haben vielleicht die Songtexte zu Ihrem Song bereits in Threr Textverarbeitung eingeben, hiibsch formatiert mit Schriftart/Farbe/fetten
Uberschriften usw. Friiher mussten Sie diese in Band-in-a-Box neu eintippen und haben Thre Formatierung verloren. Jetzt kénnen Sie sie
einfach zu/von lhrer Textverarbeitung kopieren/einfiigen. Dies ermoglicht Thnen, zu jedem Band-in-a-Box Song schnell Songtext
hinzuzufiigen, und dieser erscheint dann im groflen Songtext-Dokument-Fenster.

Sie konnen dieses Fenster im Meniipunkt Fenster | Songtext-Dokument Fenster, oder durch Driicken der Tastenkombination
Strg+Alt+Umschalt+L 6ffnen. Zusitzlich, wenn “Automatisches Offnen des Textfensters fiir Songs mit Texten” im Songtext Fenster
Einstellungs- Dialog (Optionen | Voreinstellungen [Grofler Songtext]) aktiviert ist, wird Songtext Dokument Fenster automatisch
gedffnet sobald der Song geladen wird, und automatisch geschlossen wenn der nachste Song geladen wird.

Sie konnen hier durch kopieren und einfiigen Text mit verschiedenen Fonts, Gréen und Farben aus anderen
Textverarbeitungsprogrammen verwenden. Da die Daten in RTF Format gespeichert werden, sollten Thre texte dhnlich aussehen wie z. B.
in WordPad.

Grofles Songtext Fenster

Das grofle Songtext-Fenster eignet sich hervorragend zum Mitsingen oder fiir Karaoke. Es wird tiber Bearbeiten | Songtext | grofses
Songtext-Fenster gedttnet, mit den Tastenanschlédgen Strg+Umschalt+G oder mit der Schaltfliche [L] auf der Toolbar.

F3 GroBer Songtext - m} x

Optionen Drucken Yokal Synth

Jedes Wort wird wihrend der Wiedergabe hervorgehoben, und das Fenster kann durch einen Mausklick auf die Schaltflache [Optionen]
individuell eingerichtet werden. Klicken Sie auf ein Wort im Groflen Songtext Fenster, um den Song ab dieser Position zu starten.

Der [Drucken] Button im groflen Songtext Fenster 6ffnet den Dialog “Einstellungen fiir die Songtext Zwischenablage”. Diese Funktion
erlaubt Thnen den Songtext des Songs und optional auch die Akkorde in die Zwischenablage von Windows® zu kopieren.

Der [Vokal Synth] Button erméglicht automatischen und manuellen Modus um die Melodie-Spur und den Songtext zu dem Drittanbieter-
Tool “Sinsy” Vokal Synthesizer zu tibertragen. Eine synthetische Vokal-Spur wird erzeugt und in Band-in-a-Box in die Audio-Spur
importiert.
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Einstellungen fiir die Songtext Zwischenablage

Der [Drucken] Button am oberen Rand des grofien Songtext-Fensters 6ffnet den Dialog Einstellungen fiir die Songtext
Zwischenablage. Diese Funktion erlaubt Ihnen den Songtext des Songs und optional auch die Akkorde in die Zwischenablage von
Windows® zu kopieren. Sie kénnen auch das Menii Bearbeiten | Songtext | Songtext in die Zwischenablage kopieren wihlen, um diesen
Dialog zu 6ffnen.

Einstellungen fiir Songtext-Zwischenablage X Wenn Sie den Inhalt der Zwischenablage dann in eine
Textverarbeitung kopieren, konnen Sie Thren Songtext dort

Takt-basierten Songtest und/oder Akkorde einbeziehen . A .
bearbeiten und im gewiinschten Format ausdrucken.

Akkorde einschliefen . . . . . .
Der Dialog ldsst Sie auswéhlen, ob Sie den notenbasierten

und/oder den Takt-basierten Songtext in die Zwischenablage
Doppelter Zeilznplatz kopieren mochten.

Songtext einzchliefen

Moten-basierenden Songtext und/oder Akkorde einbeziehen In beiden Fillen konnen Sie zusétzlich die Akkordsymbole
hinzufiigen und einfache oder doppelte Zeilenabstinde

Alkkorde einschiieben " | "
auswahlen und Einstellungen fiir den Druckrand vorgeben.

Doppelter Zeilanplatz

Zeilenumbruch nach Anzahl Zeichen = a0 +
Linker Rand = Anzahl Zeichen 5 +
I I Text-Zwischenablage kopieren I
Drucken Abbruch Hilfe

Ausdruck

Band-in-a-Box druckt LeadSheet Notation mit Akkorde, Melodien, Text und Textnotizen aus. Ebenso kdnnen die Notensysteme einzelner
Instrumente (oder auch mehrere) von Band-in-a-Box Arrangements ausgedruckt werden. Die meisten Songs passen auf eine Seite, der
Ausdruck wird daher dhnlich wie bei einem Standard Fakebook aussehen.

Sie konnen sehr leicht selbstdefinierte Fakebooks all Threr Songs erzeugen und ausdrucken. Sofortiges Transponieren und Ausdrucken
von Notensystemen fiir Blech- und Holzblasinstrumente ist jederzeit moglich. Die Druckoptionen beinhalten Titel, Taktnummern,
Komponisten, Style und Copyright Informationen.

Druckeinstellungen
= Durch Driicken des Buttons [Drucken] wird der Dialog Druckeinstellungen gedftnet.

prucken| Das Anklicken dieser Schaltflache 6ffnet das Dialogfeld fiir die Druckoptionen. Einzugeben sind Titel, Taktnummern,
Komponist, Style und Copyright.

Dieser Dialog wird auch durch Klick auf den [Druck] Button in der Notation, LeadSheet oder dem Druckvorschau-Fenster

geoftnet.

Druckeinstellungen % | [Drucker einrichten]: Offnet die Einstellungs-
'.nklusive . %“EKTE':T*‘ . Dialogbox fiir Thren Drucker. Wenn Sie einen
Akkorde Ao, Schliisss! Schiligsel in jeder Zeile TS SIS a 1 1
Moten .\u"\nhn-Sch\i.issEI [1*orzeichen in jeder Zeile O Letatz Stiophe neuen I)'ruCkeF Wahlen’ erd Band-ln-a-BOX

O Ganzer Song automatisch diesen als Thren Standarddrucker
Hotenlinisn Bass-Schliisssl [+] Hoten-basierten Text diucken ()| Benutzerdefiriernt einstellen. Klicken Sie auf die Schaltflache
Tab Lteleneleley Kein Songlext (Tt basiererd) | [1Endingim Fake Shet [Drucker einrichten], um Papierformat,
Momale Akkardpasition ohne Motenlinien Takt Songtext Position e Bt Auﬂbsung’ Seitenorientierung und andere
Takthr lle Part Marker - Systeme/Saita ® || Optionen einzustellen, die vom Druckertreiber
[+] swuto-get .
Takt # untethal Fort G kontrolliert werden.
Viange Sraleia s hd Tkt Lins % [OK - Print nur Akkorde]: Mit diesem Button
Titel |Unhenannler8nng | all A konnen Sie schnell ein “reines Akkord” Fake
Style 5 | [MitekSchnelle Jazz 140RS | Komporist | | Sheet ausdrucken.
Tempa T|[Tempo =140 | Kemporist2 | || [Drucken PDF]: Sie kénnen Ihre Ausdrucke
Copyright o|[e || direkt als PDF-Datei speichern. Aus dem Druck
Anzahl der Kopien DlalOg driicken Sie [Drucken PDF]. Damit wird
Drucker eirrichten 0K, - Prink ruar Ak korde tehr... Default emn SpeiCh.ern als Dlalog fir den Pdtggs
Druckertreiber gedffnet. Wéhlen Sie einen
0K - Druckvorschau Drcken PDF Schliefen Abbruch Hilfe Speicherort ﬁir Ihre Datei und Weisen der Datei

einen Namen zu, danach driicken Sie [Speichern]
um eine vollstiandige portable Datei zu erhalten,
die Sie ansehen, drucken oder in das Internet
hochladen konnen.

Ausdruck mehrerer Songs

Normalerweise benutzt man die Schaltfléche [Druck] im Notations-Fenster, um einen einzelnen Song auszudrucken. Wenn Sie mehrere
Songs ausdrucken wollen, verwenden Sie die Funktion Druck mehrerer Songs, um alle auf einmal zu drucken.

Damit konnen Sie alle Songs in einem Unterverzeichnis mit einem einzigen Befehl ausdrucken. Diese Eigenschaft ist iiber Datei | Druck
mehrerer Songs zuganglich.

Sie konnen in den Optionen einschrénken, welche Lieder gedruckt werden. Zum Beispiel sollten Sie vielleicht nur Lieder in einem
bestimmtem Style (z.B. Bossa Nova ), oder nur Lieder, die mit den Buchstaben R bis Z beginnen, oder nur Songs mit Melodien drucken.

Bevor Sie aus einem ganzen Biindel von Liedern drucken, ist es wichtig, Ihre bevorzugten Einstellungen festzulegen, denn das Programm
wird dieselben Einstellungen fiir jeden Song verwenden. Verwenden Sie das Druckoptionen-Dialogfeld. Vielleicht mochten Sie nur aus
der ersten Strophe jedes Songs drucken? Das Programm wird automatisch versuchen, jeden Song auf nur 1 Seite auszudrucken, wenn
moglich.
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Kapitel 9: Merkmale automatisierter Musik

Anmerkung: Dieses Kapitel wird ausfiihrlich im vollstdndigen Handbuch beschrieben, das Sie Gber das Menl Hilfe | Programm Handbticher (pdf) |
Zeige das Programmhandbuch an 6ffnen kdnnen.

Automatische Medleys - “Der MedleyMaker”

Mochten Sie mit Band-in-a-Box ein Medley mit verschiedenen Songs (MGU) erzeugen? Mit dem MedleyMaker ist dies sehr

Sang einfach zu machen. Im MedleyMaker-Menii, wahlen Sie einfach die Songs aus, die Sie im Medley haben wollen, alles weitere
Form ¥ . . . . .
zur Erzeugung des Medleys, iibernimmt Band-in-a-Box fiir Sie.

Automatische Songs — “Der Melodist”

@ Unter Verwendung der “Melodist” Funktion kénnen Sie einen neuen Song im Musikstil Threr Wahl, komplett mit Intro,

weogie| Akkorden, Melodie, Arrangement usw. komponieren. Alles was Sie tun miissen, ist einen der vielen verfiigbaren “Melodisten”
auszuwihlen und die Schaltflache [OK] zu klicken. Das Programm erstellt dann Intro, Akkorde, Melodie und Arrangement in
jedem gewdhlten Style. Der Melodist wird auch eine Melodie iiber eine vorhandene Akkordabfolge erzeugen.

Automatische Intro — Song Intros

Mit einem einzigen Klick konnen Sie ein 2-, 4-, oder 8-taktiges Intro fiir einen beliebigen Song erzeugen. Die Akkorde werden
& Jjedes Mal anders sein, und Sie konnen weiter klicken, bis Sie den gewiinschten Verlauf erhalten. Das generierte Intro ist eine
o geeignete Akkordabfolge in dem gewihlten Musikstil (Jazz/Pop) mit optionalem Pedalbass und hat eine korrekte Uberleitung

zum ersten Akkord des Songs. Intros konnen auch entfernt werden.

Automatische Generierung von Song Titel

ﬁ Klicken Sie auf die Schaltfliche [Erzeuge Titel] und wahlen den Meniipunkt Auto-Erzeugung Song Titel, oder driicken Sie die
emeuge | 1asten Alt+Umschalt+T. Ein neuer Titel erscheint sofort im Titelbereich des Hauptbildschirms. Wihlen Sie Bearbeiten
el Y| | Riickgiingig Songtitel-erstellen, um einen Titel zuriick zu gehen.

Automatischer Soundtrack-Generator

Dieser Generator erzeugt Thnen Musik in dem von Thnen gewiinschten Stil in genau passender Lénge. Sie wihlen die gewiinschte Linge,
die gewtinschten Instrumente und ob Sie das Stiick weich ein- oder ausgeblendet haben méchten. Der SoundTrack-Generator richtet dann
Tempo, Taktzahl und Lénge passend ein und erstellt Thnen ein zufilliges Stiick, das Sie dann als Audiodatei (WMA, WAV oder MP3-
Format) speichern kénnen.

Automatische Solo Generierung — “Der Solist”

Es gibt zwei Wege um ein Solo Ihrem Song hinzuzufiigen. Die Funktion “Fiige Beste RealTracks Solisten zu Solo-Spur hinzu” bietet eine
Liste an Solisten zur Auswahl an. Der Dialog Solist Auswahl zeigt [hnen eine komplette Liste der Solisten zur Auswahl mit zusétzlichen
Einstellungen die Sie beim Solo anwenden konnen. Klicken Sie auf den Solist Button um die zwei Mdglichkeiten angeboten zu
bekommen.

S Fiige Beste RealTracks Solisten zu Solo-5pur hinzu (Umschalten+Klick)

SOIJE': Offne Solisten-Dialog um MIDI oder RealTracks Solist zu wihlen (Strg+Klick)

Wiihle “Beste” Solist RealTracks

Waihlen Sie das “Beste” Solist RealTracks in einem neuen Dialog, der Thnen zeigt welcher Solist am besten mit Genre, Tempo und Feel
mit Threm Song iibereinstimmt. Wenn Sie zum Beispiel einen Jazz Balladen Style geladen haben (Tempo 60), zeigt die Liste Jazz
Solisten, die gut mit Tempo 60 funktionieren am Beginn der Liste an und andere wie schnelle Heavy Metal Gitarren-Solisten am Ende der
Liste.

Solist Auswahl Dialog

Um einen vorgefertigten Solist auszuwihlen, driicken Sie Umschalt+F4 oder wihlen Sie Solist | Solo erzeugen und abspielen. Der Dialog
“Solist auswahlen” 6ftnet sich. Sie kdnnen auch mit Strg+Klick auf dem [Solist] Button direkt zu Solist Auswahl Dialog gehen, oder Sie
Sie den Dialog aus diesem Dropdown Menii.

Automatische Gitarren Soli — “Der Gitarrist”

Der Gitarrist gestattet Ihnen, ein Gitarren Akkordsolo fiir eine beliebige Melodie zu erzeugen. Band-in-a-Box wird die Melodie durch
Einfiigen echter Gitarren Voicings intelligent zum Gitarren Akkordsolo arrangieren. Sie kdnnen unter vielen “Gitarristen” auswéhlen, um
Thr Arrangement zu erstellen. Sie kdnnen auch eigene Gitarristen definieren, indem Sie Parameter, wie zum Beispiel Schlag-
Geschwindigkeit, Arten von Voicings (Pop/Jazz), Verzierungen und vieles mehr verdndern.

Laden Sie einen Song, der eine Melodie enthélt. Driicken Sie dann den Toolbar Button [Akkordsolo] oder wéhlen Sie den
akera | Mentipunkt Melodie | Melodie-Spur bearbeitenSie sehen dann den Dialog Gitarre-Akkordsolo erstellen.
Solo

Automatische Verzierungen — “Der Embellisher”

Wenn Musiker ein LeadSheet mit einer ausgeschriebenen Melodie sehen, spielen sie es beinahe nie genau so wie sie es lesen. Sie d&ndern
das Timing der Noten und fiigen damit Synkopierungen hinzu, dndern die Notendauer, um Stakkato oder Legato zu erreichen, spielen
GraceNotes, Notenzicher, extra Noten, Vibrato und andere Effekte. Sie konnen Band-in-a-Box das automatisch mit dem Embellisher
(Verzierung) erledigen lassen, sodass Sie eine lebendigere, realistischere Melodie horen - und jedes Mal unterschiedlich. Die Verzierung
ist nur aktiv wihrend die Musik spielt; sie beeinflusst die Melodienspur nicht dauerhaft. Es gibt eine Option, die Verzierungen dauerhaft
zu machen, sodass Sie eine bestimmte Verzierung zur Melodie Spur hinzufiigen kénnen.

(2]

Melodie
Verzieren ¥

Verzierung Aktiviert (Strg-Alt-E)
Verzierung Dialog (Strg-Alt-L)
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Kapitel 10: Arbeiten mit MIDI

Band-in-a-Box verfiigt liber einen eingebauten Sequenzer, mit dem Sie MIDI aufnehmen und bearbeiten kdnnen. MIDI kann auf
verschiedene Arten aufgenommen werden:

- Live mit einem MIDI-Keyboard, MIDI-Gitarre oder einem MIDI-Blasinstrument.

- Schritt fiir Schritt mit der Maus durch Noteneingabe im Notationsfenster.

- Mit Unterstiitzung der “Wizard” Funktion, um Noten mit der “QWERTZ” Tastatur einzuspielen.

- Durch Importieren einer bereits aufgenommenen Standard MIDI-Datei in die Melodie- oder Solist-Spur.

Live Aufnahme in Echtzeit

Sie kénnen Punch In/Out ausfiihren, unbegrenzt dazu synchronisieren (Overdubbing), direkt zu einer Coda oder einem Ending aufnehmen
und die Aufnahme von jedem Takt aus starten.

. Um mit Threm MIDI-Keyboard, Ihrer Gitarre oder Threm Blasinstrument live aufzunehmen, klicken Sie auf den Button [Redord
record | MIDI], driicken Sie die Tasten Strg+R oder wihlen Sie den Meniipunkt Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Melodie
e aufnehmen. Der Dialog MIDI aufnehmen wird angezeigt.

MIDI aufnehmen *
Aufnahme von
(®) &nfang des Songs
(O Takt Charus
O Tag
() Ende

Overdub unterliegende MID] Filter...

[ Aufriahme (R) | Abbruch Hilfe

Legen Sie den Startpunkt fiir die Aufnahme fest und wéhlen Sie die Zielspur aus. Wenn in der Zielspur unterliegende MIDI-Noten
vorhanden sind, konnen Sie die Option wéhlen, diese zusammenzufiihren oder zu iiberschreiben.

Durch Driicken des [Filter]-Buttons wird das Dialog Aufnahmefilter ge6ftnet, in dem Sie die Typen der aufzuzeichnenden MIDI-Daten
auswahlen konnen.

Driicken Sie [Aufnahme] oder die Tasten Strg+R noch einmal, um die Aufnahme zu starten.

Stoppen Sie die Aufnahme durch Driicken der [Esc] Taste, oder der Leertaste, oder durch Anklicken der [Stopp] Schaltflédche. Der Dialog
Noten Aufgezeichnet wird gedffnet.

148 Noten Aufgezeichnet X | [OK - Take behalten] speichert den Take den Sie gerade aufgenommen
- haben. Erinnern Sie sich, es ist ganz leicht kleine Unsauberkeiten im
OF - Tekebehalten | [Nochmak auinehmen | | Abbich Hife dnderbaren Notationsfenster oder im Event-Listen Editor zu korrigieren.

[Nochmals aufnehmen] lésst Sie schnell einen Take verwerfen und die

[11. Strophe in gesamten Song kopieren N
Aufnahme erneut beginnen.

kit vorhandener Melodie mischen

[Abbruch] beendet die Aufnahme; es wurde nichts gespeichert. Um wieder
neu zu beginnen, driicken Sie die Schaltfliche [Aufnahme] oder die Tasten
Strg+R.

1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie eine Strophe aufgenommen haben, kdnnen Sie durch die Anwahl dieser Kontrollbox
die gleiche Aufnahme in alle Strophen hineinkopieren.

Aufgenommene Melodie behalten

Mit vorhandener Melodie mischen: Sie haben die Mdglichkeit die Aufnahme mit der existierenden Melodie zu verschmelzen. Wenn
keine unterlegte Melodie vorhanden ist, dann ist diese Option grau und nicht anwéhlbar.

Aufgenommene Melodie behalten: Sie haben die Mdglichkeit jede Melodie aus der letzten Aufnahme zu 16schen oder zu behalten.
Verwenden Sie diese Eigenschaft um am Ende eines Takes automatisch auszusteigen (punch out).
Aufnehmen auf einen externen Sequenzer

Viele Musiker verwenden Band-in-a-Box live. Wenn es nicht méglich ist den Computer mitzunehmen, dann ist ein Hardware-Sequenzer
oder ein Keyboard mit eingebautem Sequenzer, der Standard MIDI-Dateien liest, eine gute Alternative. Um Songs auf einen externen
MIDI-Player (wie z.B. Roland Sound Brush) zu iibertragen, fiihren Sie folgende einfache Schritte aus:

- Erzeugen Sie eine MIDI-Datei des Songs durch Driicken der Schaltfléche.

- Entweder Sie speichern die Datei direkt auf eine Floppy Disk oder kopieren die Datei von Threr Festplatte zum Datentréager.

- Der MIDI-Player (z.B. Roland Sound Brush) kann die IBM formatierte Disk mit MIDI-Dateien lesen.

Noten manuell eingeben

Sie konnen Melodie-Noten direkt in die Spur im Notationsfenster eingeben, entweder im editierbaren Notations-Modus oder im “Piano
Roll” Modus.

Starten Sie den editierbaren Notations-Modus vom Notationsfenster aus mit einem einfachen Mausklick auf die Schaltfldche fiir den
Editiermodus. Im editierbaren Notations-Modus kénnen Sie Noten eingeben, verschieben, Noten und Pausen bearbeiten, dies alles durch
Standard Maustechnik — zielen und klicken, ziehen und ablegen (Drag und Drop), und durch Rechtsklick, um das Noten-Editierfenster zu
offnen.
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Bestitigungs-Dialog warnt vor um irrtiimlicher Eingabe von doppelten Noten (gleiche Tonhéhe in &hnlichem Notenabstand) oder vor der
Eingabe von sehr hohen bzw. sehr tiefen Noten (grofle Anzahl an Hilfslinien).

Wenn Sie einmal einige Melodien eingegeben haben, konnen Sie Teile davon kopieren und einfiigen wie in
einem normalen Textdokument. Um Noten zu kopieren und einzufiigen, markieren Sie einen Notenbereich,
indem Sie die Maus mit gedriickter linker Maustaste iiber diesen Bereich ziehen. Dann wihlen Sie aus dem
Meniipunkt Bearbeiten | Kopieren.

Klicken Sie auf die Stelle, wo Sie die Noten einfiigen wollen (durch Klicken auf die Timeline — oberhalb des Notationsfensters) und dann
wiahlen Sie Bearbeiten | Einfiigen. Sie konnen eine préizise Einfiigestelle im Dialog Melodie einfiigen angeben.

Melodie kopieren b4 Melodie einflgen ®
Kopieren ab hier An dieser Pozition einfligen
Swophe 1] | Takt i | Sehag [2 | Tiek 1205 & Stophe |1 | Take [d | Schiag [1 | Tick (120/5.) 2
Dull Hull

Lange der Kopie

Schlige Ticks [120/5chiag)

Yan Mate CH w Bis Note hE ~

Aufnehmen mit der Wizard Mitspiel-Funktion

Das ist eine niitzliche Funktion, wenn Sie iiber keine MIDI-Tastatur verfiigen aber eine Aufnahme mit “Live-Feeling” machen wollen.
Verwenden Sie den Wizard um Noten tiber die QWERTZ Tastatur in eine Spur aufzunehmen, die natiirlicher klingt als mit der “Schritt
fiir Schritt” Methode. Und so funktioniert es:

1. Klick auf Schaltfliche [MIDI] in der Toolbar und dann auf MIDI-Tastatur Wizard Aktiviert. Sie konnen auch die Wizard Mitspiel-
Funktion aus dem Menii Start auswéhlen.

Driicken Sie die Tastekombination Strg+R zum Aufnehmen.

2. Wenn Sie den Song abspielen, nehmen Sie die Melodie mit irgendeiner Taste der zwei unteren Reihen der QWERTZ Tastatur im
Rhythmus der Melodie auf. Die “Wizard” Noten werden natiirlich nicht die richtige Melodie darstellen, das macht aber vorerst nichts.
Wenn Sie fertig sind, schauen Sie in das Notationsfenster. Sie werden falsche Noten am richtigen Platz mit der richten Lange sehen.

3. Ziehen Sie die Noten (mit der linken Maustaste) auf den richtigen Platz im Notensystem. Wéhrend Sie ziehen, werden Sie die Noten
horen und die Namen der Noten werden in der “Noten-Bezeichnungsbox™ angezeigt. Fiir Kreuz-Vorzeichen, b-Vorzeichen und
normale Noten, halten Sie die Umschalttaste, die Strg-Taste oder die Alt-Taste gedriickt. Sie werden am Schluss eine Melodie haben,
die klingt, als ob Sie live eingespielt worden wére, ohne das starre Gefiihl, das bei einer Schritt fiir Schritt Eingabe entsteht.

Tipp: Wenn der Wizard aktiviert ist, wird durch Driicken der Leertaste die Abspielung nicht gestoppt. In diesem Fall missen Sie die Esc Taste
driicken. Dies verhindert das Anhalten des Songs, wenn Sie unbeabsichtigt wahrend der Eingabe mit dem Wizard die Leertaste driicken.

Melodie Wizard

Fiir Songs mit Melodien gibt es QWERTZ Tasten (Eingabe,\, T, 6) die Noten aus der Melodie ansteuern, wihrend der Song gespielt
wird. Andere Ansteuerungs-Tasten 1-4 erzeugen Anndherungsnoten von unterhalb bzw. oberhalb. Dies kann fiir Aufnahmen verwendet
werden, um eine “steife Melodie” zu vermenschlichen. Ebenso kann man damit Blatt lesen und Rhythmik iiben oder Live-Auftritte
erleichtern. Funktioniert auch mit Harmonien:

- Melodie Noten: T, 6, Eingabe, \

- gleiche Melodie Note: §

- Noten Anndherung: QWER YUIO

- Oktavierung 1, 2, 3

MIDI Noten funktionieren ebenso (wenn in den Voreinstellungen | Transponieren “Verwende MIDI-THRU” aktiviert ist.
- E(40) F(41) G(43) Oktavierung

- Melodie Noten. F(53) G(55)

- Noten Anndherung B(47),C,.D.E A,B,C,D(62)

Um den Melodie Wizard zu aktiveren, stellen Sie sicher, dass der Keyboard Wizard aktiv ist.
Damit wird auch der MIDI Wizard auf den QWERTZ Tasten aktiv.

Danach, wihlen Sie einen Song mit einer Melodie.

Schalten Sie die Melodie-Spur stumm durch die Alt+8 Tasten.

Starten Sie den Song. Wihrend Sie den Song abspielen, konnen Sie die Eingabe-Taste oder die \ Taste (oder T oder 6 iiber dem T)
verwenden um Melodie-Noten zu spielen.

- W E R T: Hiermit ndhern Sie sich der Melodie an. Sie konnen bei jeder Note beginnen.

- Q E R T: Wenn Sie mit Q anstatt W beginnen, werden gréfere Absténde fiir die Annéherungs-Noten verwendet.
- IUY T: Damit werden Noten “hinunter” zur Melodie erzeugt- Sie konnen bei jeder Note beginnen.

- O UY T: Wenn Sie mit O anstatt I werden groere Absténde fiir die Annéherungs-Noten verwendet.

MIDI-Keyboard Assistant

Der “QWERTZ”-Assistent funktioniert auch mit einem MIDI-Keyboard. Die Funktion, dass Sie auf Ihrer Computertastatur zu einem
Song “mitspielen” konnten wurde nun auch auf ein angeschlossenes MIDI-Keyboard erweitert. Bei dieser Funktion gibt es keine falschen
Noten, da Band-in-a-Box dafiir sorgt, dass Sie nur passende Noten spielen konnen. Passend zum aktuellen Akkord. Diese Funktion kann
auch niitzlich sein, um eine Melodie rhythmisch korrekt einzuspielen und die Tonhéhen dann noch anzupassen.

Achtung: Sie missen diese Funktion auf dem Hauptbildschirm von Band-in-a-Box ebenfalls aktiviert haben, damit sie mit dem MIDI-Keyboard
funktioniert.

Um diese Funktion auch mit lhrem MIDI-Keyboard verwenden zu konnen, wéhlen Sie die [Pref]-Schaltfliche und dort die Seite
“Transpon”. Hier wahlen Sie “verwende Wizard fiir THRU-Teil”.
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Jetzt konnen Sie wihrend Band-in-a-Box einen Song spielt auf dem MIDI-Keyboard mitspielen, dabei werden die Téne C-E-G-B
Akkordtdnen zugeordnet und die Tasten D-F-A-H den Durchgangsnoten. Ubrigens diese Skala, also C-D-E-F-G-A-B-H nennt man auch
die Bebop-Skala, die iiber Dominant-Septim-Akkorden gespielt werden kann.

Das MIDI-Keyboard sendet neben den Tasten auch noch die Lautstdrke und die Anschlagdynamik — wenn Sie die Auswahl haben, ist das
MIDI-Keyboard die bessere Variante. Dieser Wizard macht viel Spal und hilft auch beim Eingeben von Melodien. Wenn Sie nicht
besonders gut Klavier spielen kdnnen, dann kénnen Sie einfach nur den Rhythmus einer Melodie eingeben und die Notenhohen, Dauer,
Lautstérken und das Timing spéter im editierbaren Notationsmodus korrigieren.

Melodie/Solist-Sequenzer

Normalerweise wiirden Sie einen einzigen Teil auf der Melodie- oder Solistenspur haben wollen. Da MIDI-Informationen jedoch separate
Kanéle haben konnen, ist es moglich, 16 separate Teile auf jeder der Spuren zu speichern. Im Folgenden gehen wir davon aus, dass Sie
die Melodie-Spur verwenden, aber die gleichen Funktionen stehen auch fiir die Soloist-Spur zur Verfligung. Wenn die Melodie-Spur auf
"Multi(16)-Kanal" eingestellt ist, bezeichnen wir dies als "Sequenzer-Modus".

Angenommen Sie haben eine Mehrkanalspur geladen. Laden Sie probehalber einmal die MIDI-Datei (iiber Datei | Offne MIDI-Datei)
C:\bb\Documentation\Tutorials\violet. MID.

Setzen Sie den Melodiespur-Typ auf “Mehr-Kanal”. Dies konnen Sie im Melodie- oder im Solomenti einstellen oder mit dem
[Sequenzer]|-Knopf.

Melodie | @

Spur-Typ [Mehr-Kanal] 3 Einzel-Kanal

v Mehr-Kanal L\\,

Die Melodienoten werden jetzt auf Ihren eigenen MIDI-Kanal abgespielt und nicht mehr auf dem voreingestellten Melodie-Kanal.
Sie konnen sich die Noten einer Spur in der Ereignisdarstellung ansehen. Driicken Sie hierfiir die “#”-Taste im Notationsfenster.

Beachten Sie eine neue Funktion, die Ihnen die einzelnen MIDI-Kanile in verschiedenen Farben darstellt. Je nachdem, auf welchem
MIDI-Kanal eine Note abgespielt wird, ist eine andere Hintergrundfarbe eingestellt. Z.B. ist der MIDI-Kanal 7 in lila Farbe, Kanal 10 in
goldener Farbe dargestellt.

Event-Listen-Editer Angezeigte Spur ist: Melodie X
Zeit Eventtyp Farbe:
Bearbeiten Event-Typ ~
Einfiigen Anzeige Dptionen
(®) Zeige alle Events
Anhangen () Verwende Event Fileer
Ldschen Filter
Zeige
Start
Ubernehmen

Songtext bearbeiten

Melodie

4157 Maten

535 Andere p
i Hil
4,792 Total Events Schlishen ife

Wenn Sie das LeadSheet-Fenster 6ffnen, sehen Sie den gesamten MIDI-Song auf verschiedenen Notensystemen dargestellt. Im Fall von
violet.MID erhalten Sie 6 verschiedene Notensysteme; auf3er fiir einen Konzertdirigenten, ist dies eine ganze Menge Information auf
einmal.

Um das Notationsfenster flir den Sequenzer Modus umzuschalten, wihlen Sie den Knopf “Optionen” und stellen Sie die Parameter fiir die
Mehrkanaldarstellung ein.

tehrkanal Anzeige(MIDI Dateien etc.) Driicken Sie “Benutzerdef. Kanile zeigen” und dann den Button [Setze], um das Sequenzer
Kandle auf verschisdene Notenspuren auftsilen Fenster aufzurufen. Jetzt konnen Sie einstellen, welche Kanéle angezeigt und gespielt werden
() Alle Kanale spielen/anzeigen sollen

@ Benutzerdef. Kanale spiclen/anzeigen

I3 Sequenzer Fenster (Mehr-Kanal Spur: Melodie) - 0 x| Indiesem Beispiel haben wir Kanal 2 (den Bass) und Kanal
sle | [ 4l 4 (die Stimme: Ooh) zur Anzeige und alle Kanile zum
Keine| Keine Abspielen konfiguriert.
Kanal # Patch H#Events Play Zeige Edit
‘ 3 Akustisches Piano - 842 ] E] ‘
2 [Akustischer Bass gastrichen ] 32

Fiir einen bestimmten Kanal (hier z.B. Kanal 3, Klavier)
sehen wir folgende Informationen:

3 [Akustisches Fiano ] 842

S|
J0OM

4 [Stimme Dah V]

Kanal 3: Akustisches Klavier (dieser Instrumentenname

6 [Viaphon ] O wurde aus den Spurdaten ausgelesen).
7 [onsten Ghere ~ [t B = 842: Es gibt 842 Ereignisse auf der Spur, normalerweise
entspricht jedem Event eine Note.
Mehrkanal-tnzeige [zB aus MIDI-Dateien)
10 [Standard Drumkit - 860 O ) Kanéle auf Leadsheetnotation aufspalten

() alle Kanale spielen/anzeigen

(®) Benutzerdefiniente Kanale anzeigen/spielen
Lade/S peichere Kanaldaten mit dem Song

Default Play Stop Pause

Abbuch || Hite | [
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Wir haben die Klavierspur so eingestellt, dass Sie zwar horbar ist, aber nicht im Notationsfenster mit angezeigt wird.

Edit

Es gibt noch einen kleinen Button neben den einzelnen Spuren, hier konnen Sie
einzelne Spuren 16schen oder mit anderen Spuren mischen. Sie kdnnen auflerdem

Andere Anschlagdynamik

Verschiebe auf Solospur

Isoliere als Melodie (bewege alle anderen Spuren zur Selospur)

™) das Instrument der Spur wechseln.
e Akustizches Piano -
Neuer Kanal
Mischen

Nun haben wir die Anzeige angepasst und sehen nur noch Bass und Trompete in der Notation, héren aber das gesamte Stiick mit allen

Stimmen.

MIDI-Dateien importieren

Standard MIDI-Dateien kénnen in die von MIDI-Dateien oder iiber die Windows® Zwischenablage eingelesen werden. Sie kénnen eine
gesamte MIDI-Datei, einzelne Kanile oder eine bestimme Anzahl von Takten einlesen. Verwenden Sie dafiir eine der beiden folgenden

Befehle:

1. Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Import Melodie von MIDI-Datei— wihlen Sie eine MIDI-Datei iiber den Windows® Datei-Offnen-

Dialog aus.

2. Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Import Melodie von Zwischenablage— falls MIDI-Daten bereits von einem anderen Programm in
die Zwischenablage kopiert wurden. Die Zwischenablage-Option wird hellgrau (nicht aktiv) dargestellt, wenn sich keine MIDI-Daten

in der Zwischenablage befinden.
Nach der Auswahl 6ffnet sich der Dialog MIDI-Datei Import-Optionen.

| Tipp: Sie kénnen auch eine MIDI-Datei aus dem Explorer ziehen und sie an einer beliebigen Stelle auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm ablegen

Der Dialog MIDI-Datei importieren wird geoftnet.
MIDI-Datei importieren:violet.mid x

Quellspur 1: Yiolet Song

Kandle sisezisher: ] 1] J0 00000000000 [

Alle Kanle |

Keine Kanale

Quellspur 2 Bass  [BE]

Kanéleainheziehen'DDDDDDDDDDDDDDD

it worhandenen Daten zusammenfiibren

Alle Kanle

Keine Kanale

it worhandenen Daten zusammenfiibren

Zielspur > JEETVE
Quellspur 3: Drums (BB
Kandle einbezieten: 1 OO0 O 0 OO0 O OOO0OOOO
10

Alle Kanle

Keine Kanale

it vorhandenen Daten zusammenfiibren

Zielzpur > EUIVE.]
Quellspur 4: Piano [BE)
Kanéleainheziehen'DDDDDDDDDDDDDDD

Alle Kanle

Keine Kanale

Zielspur > JlEIVES] —

it vorhandenen Daten zusammenfiibren

Quellspur 5 Guitar [BE]

Kandle einbezieher: [ ] (] ] (] [ OO0OOoOooOoon Alle Kanle
7 Keine Kanale
it vorhandenen Daten zusammenfiibren

Alle Spuren daraul einstellen BRTsgatwe e Ei=g=} —
Anzahl der Takte, die vom Start versetzt werden sollen D

‘iz viele Takte sollen importiert werden | 100p

Anzshl der Leertakte, die am Anfang eingefiigh werden sollen D

“Wor dem Takt Moten um diese # von Ticks einschlishen

Hilfe: Ok Abbruch

Kaontinuierliche Controller einbezishen
Pitch Bend einbeziehen
Patch-&inderungen einbeziehen

Songtext einbeziehen

Kaniile einbeziehen: Sie konnen den Mauszeiger iiber
die Kontrollkéstchen fiir die Kanalauswahl bewegen,
um zu sehen, wie viele Events auf jedem Kanal liegen.
Wenn Sie alle Kanéle auswéhlen, fiigt Band-in-a-Box
diese auf der Zielspur zusammen.

Mit vorhandenen Daten zusammenfiihren: Sie
konnen die importierten Daten mit der Melodie-Spur
in die Zielspur mischen.

Zielspur: Bei mehrspurigen MIDI-Dateien konnen Sie
die Zielspur fiir jede Spur wéhlen.

Alle Spuren darauf einstellen: Damit konnen Sie eine
Zielspur fiir alle Quellspuren festlegen.

Kontinuierliche Controller einbeziehen / Pitch
Bend einbeziehen / Patch-Anderungen einbeziehen /
Songtext einbeziehen: Wenn Sie diese Daten nicht
bendtigen, wihlen Sie die Kontrollbox nicht an und
konnen so Speicherplatz sparen, da die Werte nicht
eingelesen werden.

Anzahl der Takte, die vom Start versetzt werden
sollen: Wenn Sie vom Anfang der MIDI-Datei
einlesen wollen, setzen Sie den Offset auf 0. Wenn Sie
— zum Beispiel erst ab Takt 32 einlesen wollen, geben
Sie hier einen Offset von 32 (Takten) ein.

Wie viele Takte sollen importiert werden : Belassen
Sie die Einstellung auf 1000, dann wird die gesamte
Datei eingelesen. Alternativ konnen Sie einen anderen
Wert eingeben, wenn nicht die gesamte Datei
eingelesen werden soll.

Anzahl der Leertakte, die am Anfang eingefiigt werden sollen: Hier konnen Sie Leertakte in die Melodie-Spur einfligen. Erinnern Sie
sich, Band-in-a-Box hat normalerweise 2 Vorzihl-Takte. Wenn Ihre MIDI-Datei keine Vorzahl-Takte hat, konnen Sie den Wert auf 2

setzen und gleichen damit 2 Vorzéhl-Takte aus.

Vor dem Takt Noten um diese # von Ticks einschliefen: Wenn Sie eine MIDI-Datei ab Takt 5 einlesen, dann ist es drgerlich, wenn
genau eine Note einen Tick frither als Takt 5 gespielt wird. Um diese Note mit einzubeziehen, kdnnen Sie hier einen Wert (Tick)

eingeben, und die Note wird mit eingelesen.

Zusatzliche Optionen fiir die Melodie-/Solistspur

Waihlen Sie Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit-Anpassung | Melodie zeitverschieben (in Ticks). Dieser Befehl wird
die Melodie eine bestimmte Anzahl von Ticks verschieben. Es gibt 120 Ticks pro Viertel-Note. Wenn Sie zum Beispiel dem Song ein
cooles “laid-back” Feeling geben wollen, so verschieben Sie die Melodie um 10 Ticks nach vorne.

Im gleichen Untermenti, wéhlen Sie Taktschldge in Melodie einfiigen oder Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit-
Anpassung | Taktschldge aus Melodie l6schen. Um zum Beispiel 2 Takte ab Takt 5 in die Melodie einzufiigen, wihlen Sie Melodie |
Taktschldge in Melodie einfiigen, geben im nachfolgenden Dialog Takt 5 und dann 8 Taktschldge (2 Takte) ein.
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Spuren quantisieren

Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Tempo anpassen | Melodie quantisieren ermdglicht die Quantisierung der Melodie-
Spur.

Spur quantisieren x| Auflésung: Wiahlen Sie hier die Notenlénge auf die quantisiert werden soll. Eine 16 beispielsweise
P & | wahlt eine sechzehntel Note als kiirzeste Zeiteinheit.

Beginn von Tak! N Beginn Taktnr. und Strophe: Die eigentliche Quantisierung beginnt an der hier gewéhlten Stelle und
c—— gilt fiir die angegebene Anzahl Takte.

% Wirkungsgrad: Geben Sie hier 100% ein, wenn Sie mochten, dass alle Noten exakt auf die
angegebene Linge quantisiert werden. Ein kleinerer Wert als 100% wird die Quantisierung nur zum
sttt . angegebenen Teil durchfiihren.

ArtZelten gquantizieren

Wi B i Startzeiten quantisieren: Voreingestellt ist, dass diese Option markiert ist. Damit wird jede Note so
verschoben, dass Sie auf dem mit Aufldsung angegebenen Raster beginnt. Deaktivieren Sie diese
Option, wenn Sie nicht mdchten, dass der Beginn einer Note verdndert wird.

Notenlingen quantisieren: Diese Option verdndert die Ldngen der Noten so, dass die Notenlédngen
genau Vielfache der gewéhlten Auflésung sind. Voreingestellt ist, dass diese Funktion deaktiviert ist.”

Takte zu quantisieren

% Wikungsgrad

oK Abbruch Hilfe:

Humanize Spur

Quantisierungs-Routinen kdnnen Musik steif und unmusikalisch erscheinen lassen. Einige Routinen versuchen diesen Humanize-Effekt
durch Hinzufiigen von “Randomization, * zu erreichen. Der gewiinschte Effekt wird kaum erreicht, da Menschen nicht zufdllig das
Timing und die Lautstérke verdndern. Band-in-a-Box verwendet intelligente Humanize-Routinen, um Melodien von einem Feeling zum
Néchsten, von einem Tempo zum Néchsten zu verdndern und variiert den Anteil an Swing 8tel Noten. Das Ergebnis ist sehr musikalisch
mit natiirlich klingenden Melodien.

Lassen Sie uns einige Parameter im Humanize Dialog ansehen.

In diesem Beispiel wurde Melodie | Melodie-Spur bearbeiten | Quantisieren, Zeit-Anpassung | Humanize Melodie angewéhlt. Das Fenster
fiir Humanize Solist sieht gleich aus.

Humanize Spur (Quantisiere mit neuem Tempo oder Feeling) X | Wie Sie sehen konnen, haben wir den Humanize-Effekt in 5 Hauptkategorien aufgeteilt:
Sltes Termpo Tempo, Lateness, 8tel-Spacing, Legato und Feel.
I Ausprobieren ist_ der beste Weg zu lernen, \_;Vie diese Parameter zu kombinieren_ sin_d. (Sie
e S P S konpen immer die Schaltfliche [Riickgéngig] driicken, wenn ihnen das Ergebnis nicht
gefillt.)
Lateness andern von 4 ® 4 . .. . . .

o Versuchen Sie zum Beispiel das Tempo zu verdndern, um die Auswirkungen auf das
SR i o & ? 8tel-Spacing und Lateness zu sehen. Driicken Sie die Schaltfliche [JETZT Quantisieren]
Legata erhishen um = um die Anderungen in Thren Song zu iibernechmen.

Akiuelles Feel Straight Btel v Tipp: Wenn Musiker schnell spielen, werden haufig die Swing 8tel Noten enger
Neues Feel Straight Bt o zusammengezogen und ein wenig verzogert gespielt.
| JETZT quantisieren |

Riickgangig Schiiefen Abbruch Hilfe

Wir glauben, dass diese Rubriken eindeutig sind und Sie keine Probleme haben werden, die gewiinschten Resultate zu erreichen. Denken
Sie daran die Parameter Legato und Lateness sparsam anzuwenden. Driicken Sie nun die Schaltflache [JETZT Quantisieren], Ihre
Anderungen werden nun im Song iibernommen.

Bearbeiten der MIDI-Spur

Event Listen Editor

Sie konnen mit dem Event Listen Editor alle MIDI-Events und Songtexte-Events bearbeiten. Das kann auf verschiedene Weise gemacht
werden:

- Im Melodie Menu, wihlen Sie Melodie-Spur bearbeiten | Melodie Note fiir Note bearbeiten.

- Im Solist Menti, wéhlen Sie Solistenspur bearbeiten | Solopart schrittweise bearbeiten.

- Im Fenster Mentii wahlen Sie Notation | Event Listen Editor...

- Im Notations-Fenster durch Driicken der Event-Listen Schaltflache (#). Der Dialog zeigt Event auf der gewéhlten Spur im Notations-
Fenster.

Event-Listen-Editor Angezeigte Spurist: Melodie X
Zeit Eventtyp Farbe:
0:4:021 Patch Change 74 Flote Ch 4 ~ Bearbeiten Ewent-Tup e
0:4:057 64 Halte—Pedal Data= 0 Ch 4 Einfigen Anzeige Dptionen
0:4:103 11 Ausdruck Data= 0 Ch 4 (® Zeige alle Events
0:4:107 11 Ausdruck Data= 1 Ch 4 Anhdngen () Verwende Evert Filter
0:4:117 11 Ausdruck Data= 2 Ch 4 .
Laschen Filter
1:1:000 Hote G & (67) ¥el= 82 Dur= &0 Ch 4
1:1:007 11 Ausdruck Data= 3 Ch 4 Zeige
1:1:017 11 Ausdruck Data= 4 Ch 4 St
1:1:027 11 Ausdruck Data= & Ch 4 =
1:1:037 11 Ausdruck Data= 7 Ch 4 Ubermnehmer
1:1:047 11 Ausdruck Data= & Ch 4
1:1:057 11 Ausdruck Data= 9 Ch 4
Songtext bearbeiten
1:1:060 Hote Ce& (72) Wel=102 Dur= &0 Ch 4
1:1:067 11 dusdruck Data= 10 Ch 4 v
335 Noten
1.336 Andere _ p
Hilf
1,671 Totsl Events Schlefen —

Die Liste verwendet ein Farbkodierungssystem basierend auf den “Event Typ”, Kanal, Lange oder Anschlagstirke.

Es werden unterschiedliche Farben fiir die verschieden Arten von Events in der Event-Liste verwendet. Dadurch werden hervorgehobene
Noten, Patch Changes, usw. sichtbar gemacht. In der Event-Liste sind die einzelnen Events in unterschiedlichen Farben dargestellt:
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Der Event Listen Editor ermoglicht es Noten zu bearbeiten, einzufiigen und Noten zu loschen:
- Doppelklick auf einen Event zum Bearbeiten (oder durch Driicken der Schaltfldche [Bearb.].)
- |[Einfiigen] erzeugt einen Event vor dem aktuellen Event.

- [Anhéngen] erzeugt einen Event am Ende der Spur.

- [Loschen] entfernt einen Event.

- [Zeige] verlédsst den Dialog und hebt die Note im Notations-Fenster hervor.

- [Wiedergabe] gibt den aktuellen Event wieder und geht zum Néchsten Event weiter.

- [Ubernehmen] baut den Notations-Bildschirm neu auf.

- [Songtext bearbeiten] ermdglicht die Bearbeitung von notenbasierten Songtexten.

Filter MIDI-Events

Es gibt einen Filter fiir den MIDI-Ereigniseditor, dieser erlaubt Ihnen, auf die Schnelle alle Instrumentenwechsel-Events zu sehen. Sie
konnen sich damit z.B. alle Instrumentenwechsel auf der Melodiespur heraussuchen.

Um zum Beispiel alle Patch Wechsel in der Melodie-Spur zu untersuchen wéhlen Sie “Verwende Event Filter” danach driicken Sie den
Button [Filter].

Waihlen Sie nun im Filterdialog den Typ der Events, die in der Liste iibrig bleiben sollen, in diesem Fall die Programmwechsel.
Ereignisfilter *

MIDI-Infarmation anzeigen, nur

[IMoaten

[ Mehstimmige Anschlagdynanik

[JHalepedal (Contraller 64)

[ Instrumenten-Bankwechsel (Controller 0 and 32)
[ &ndere Controllers

Programmwechsel

[ &ftertouch

[ Modulationsrad

‘Welche Kanale anzeigen 7
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10111213 14 15 16

Alle Keine

Abbruch Hilfe

Die Spur wird danach nur mehr die Programmwechsel anzeigen.

Fvent-Listen-Editor Angezeigte Spur ist: Melodie X
Zeit Ewentiyp Farbe:
il:4:021 Patch Change 74 Flote Ch 4 Bearbeiten Event-Typ ~
4:3:001 Patch Change &7 TI‘CI].T.lDBtB Ch 4 Ere Anzeige Optionen
30:4:052 Patch Change 74 Fldte Ch 4 (O Zzige alle Events
E6:2:119 Patch Changs 65 Sopran-Saxophon Ch 4 Anhangen (® Wenwends Event Fiter
Lidschen Filter
Eventtyp bearbeiten x|  Die Spur zeigt dann nur mehr die Programmwechsel an Der Dialog Eventtyp bearbeiten erscheint,
@ Note wenn entweder die Schaltflichen [Einfiigen] oder [Anhéngen] im Event Listen Editor gedriickt wurden.
O Ater Tauch Dieser Dialog erméglicht ihnen die Art des Events auszuwéhlen, den Sie einfligen oder anhéngen
O findem mochten: Noten, Controller, Pitch Bend, usw. Danach 6ffnet sich der gewéhlte Dialog Eventtyp
() Patchwechsel bearbeiten.
() Polyphoner Aftertouch
() Pitch Bend
Abbruch Hilfe
Bearbeiten im Notations-Fenster
Sie werden meistens bessere Ergebnisse erhalten, wenn Sie die Bearbeitung im Mote (C5=60=Mittl. C) (120 PPQ) X
Notations-Fenster vornehmen, anstatt im Event Listen Editor. Um dies zu tun, 6ffnen Kanak IS Yorzeichen erzwingen
Sie das Notationsfenster entweder im dnderbaren Notationsmodus oder in der _ . i
Nata: : - : 1 : Posstion 2| Inaeh
Notation/Bearbeiten/Roll” Darstellung. In beiden Modi kénnen Noten mit der Maus Be
verschoben werden (Drag und Drop). e - oz
. .. . . . . . Yelacity: -
Fiir prazises Bearbeiten der Noten klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die _ =
Note, die Sie bearbeiten mdchten. Léinge (CE ] ro—
N Orrnal
Dadurch wird der Note Dialog gedffnet, hier konnen alle Parameter der Note prsichibar
angesprochen werden. Hamrer On
Gitarren Slide

Das Piano Roll Fenster

g‘\‘ Das Piano Roll Fenster ermoglicht prézises grafisches bearbeiten der Notendauer und des Timings. Sie konnen ebenfalls
piare grafisch die Anschlagstérke (Velocity), die Controller, Programmwechsel, Kanal Aftertouch (Tastaturdynamik nach dem
Rall Anschlag) oder Pitch Bend verdndern.

Das Piano Roll kann als verschiebbares Fenster gedffnet werden. Es schwebt {iber dem Band-in-a-Box Hauptfenster, oder ist an derselben
Stelle im Hauptfenster wie das Notations/Akkordfenster fix eingebettet.
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Kapitel 11: Arbeiten mit Audio

Uber Band-in-a-Box Audio-Dateien

’/ Sie konnen eine Audio-Datei 6ffnen indem Sie auf den [Offnen] Toolbar Button klicken und aus dem Pulldown—Menii Offie
ofneny|  Audio (wav,wma,mp3,wmv,cda) wihlen.

Audiodateien kdnnen ebenfalls iiber das Menii Datei mit dem Befehl Offinen Spezial | Offine Audio (WAV, WMA, MP3, WMYV) gedffnet
werden. Audiodateien konnen auch in halber, viertel bzw. achtel-Geschwindigkeit abgespielt werden.

Waihlen Sie im Menii Start | Tempo Hier konnen Sie eine langsamere Geschwindigkeit einstellen, in der das Stiick ohne Tonhdhen-

Anderung abgespielt wird.

Wenn Sie einen Audio-Song laden (WAV-Datei, MP3), konnen Sie wahrend des Abspielens:

- das Tempo des Audio-Songs verlangsamen oder beschleunigen.

- Driicken Sie Strg+[-] fiir halbe Geschwindigkeit, Strg+[=] fiir volle Geschwindigkeit.

- Markieren Sie einen Bereich im Audio-Bearbeiten Fenster und driicken [Loop gewihlten Bereich|. Dieser Audio-Bereich wird nun in
einem Loop abgespielt (wiederholt).

- Verwenden Sie Audio | Audio-Master (Basis) Tempo einstellen, um sicherzugehen, dass Tempo-Dehnungen vom korrekten Master-
Tempo aus erfolgen.

Diese Funktion ist als Hilfe fiir Transkriptionen hilfreich.

Wenn MySong.MGU geladen ist, und eine gleichnamige Audio-Datei vorhanden ist (MySong. WMA, MySong. MP3, MySong. WAV,

usw.), wird diese Audio-Datei in die Band-in-a-Box Audio-Spur geladen. Dies ermdglicht Drittanbieter Audio-Dateien mit Akkorden zu

erzeugen, indem zwei Dateien erzeugt werden (MySong. MGU und MySong.MP3). Durch das komprimierte Datei-Format wird zusétzlich

noch Speicherplatz gespart. Erzeugen Sie, zum Beispiel, eine Unterrichts-Datei fiir Posaune fiir Band-in-a-Box. Diese besteht aus einer

Audio-Posaunen-Spur und einer Band-in-a-Box Datei mit Akkorden, zusammen mit sehr wenig Speicherbedarf.

Tempi angleichen

Wenn Sie eine Audiodatei haben, die nicht in einem festen Tempo aufgenommen wurde, kénnen Sie das Tempo so dndern, dass die

Tempi in der Audiodatei alle gleich sind. Wir nennen dies eine "Angleichung" der Tempi.

Offnen Sie das Audio Bearbeiten Fenster mit dem Button [Audio-Bearbeitung] oder den Tasten Strg+Umschalt+A und wdihlen den

Audio Akkord Wizard Modus.

" L]

i
Audio

Dann setzen Sie Taktlinien fiir das gesamte Audio, und driicken Sie den Button [Tempi angleichen].

| Tipp: Driicken Sie den Video-Button in der Audio-Bearbeitungs-Fenster Toolbar, um zu sehen, wie es funktioniert.

Konvertierung von Audio-Kanélen

Sie kénnen nun die Audio-Spur von Stereo nach Mono, oder umgekehrt konvertieren. Dies erreichen Sie indem Sie im Mentii Audio |
Audio bearbeiten | Konvertiere Kandle (Mono/Stereo) auswihlen.

Im Umwandlungs-Dialog haben Sie die Mdglichkeit die Prozentanzahl von jedem Kanal anzugeben, der in die Umwandlung mit
einbezogen werden soll.

Audio-Offset

Die Audiooffset-Funktion erlaubt Ihnen, jeden beliebigen Punkt innerhalb der Audioaufnahme als Takt 1- Taktschlag 1 festzulegen. Dies
ist sinnvoll, wenn Sie eine externe Audioaufnahme in Band-in-a-Box importiert haben, die Sie zusammen mit einem Song verwenden
mochten. Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste in das Audiofenster, um den Takt 1 zu setzen.

Angenommen, Sie haben zu Hause eine Aufnahme eines Threr Songs angefertigt und diese als WAV oder MP3-Datei gespeichert. Datei |
Offnen Spezial | Audio Offnen. wird diese Datei jetzt in Band-in-a-Box laden.

Offnen Sie nun Audioeditierfenster, wihlen Sie entweder den Modus Lautstirkeautomation oder UserTracks, und klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Stelle, die als Takt 1 gelten soll, und wéhlen Sie im Menii die Option Diesen Punkt als Takt 1 des Songs
markieren.
— AUOIT TdED Lllldg TVTATEET TUSET TTdTE: I'JILWILI\ILIHg‘I TTITT. UIUgE”. ETTITETTTETT

e | Bl i) o S
s Markiere diesen Punkt als Takt 1 des Songs EB. fir importiertes Audic mit langem Einzihler)

i Entf diccan Dunbt ole Tokt 1 doc Canme
Dann konnen sie das Tempo wéhrend der Song spielt setzen, indem Sie im Takt (mindestens 4 Mal) die “-” — Taste driicken. Daraus
ermittelt Band-in-a-Box automatisch das richtige Tempo.

Nun wird Thre Audiodatei passend zu Ihrer Band-in-a-Box-Datei abgespielt. Wenn Sie bei Threr Liveaufnahme allerdings Ihr Tempo nicht
genau gehalten haben, dann miissen Sie hier und da Tempi Wechsel im Band-in-a-Box-Song unterbringen, damit die beiden Teile nicht
auseinander laufen.

Audio Datei Importieren

Die meisten populdren Audio-Dateien kdnnen direkt in Band-in-a-Box ge6ftnet werden, Sie kénnen aber auch eine Audio-Datei in Ihren
Band-in-a-Box Song importieren. Eine Mono- oder Stereo-Audio-Datei kann auf jeder Spur importiert werden, optional bestehendes
Audio ersetzt oder mit den bestehenden Audio-Daten zusammengemischt. Die verbreiteten Audioformate werden unterstiitzt, inkl. WAV,
WMA, MP3, WMV und CD-Audio.

Waihlen Sie den Meniipunkt Datei | Import | Import Audio (WAV, WMA, MP3, WMV) oder Audio | Audio Importiere Audio. Sie konnen
dann eine Audio-Datei zum Import auswéhlen. Sie konnen auch eine Audiodatei aus dem Explorer ziehen und sie an einer beliebigen
Stelle auf dem Band-in-a-Box-Bildschirm ablegen. Dadurch wird der Dialog Audiodatei importieren gedffnet.
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Importiere Audiodatei e Waihlen Sie das Ziel, den Punkt zum Einfiigen der Audiodatei und die
ZiehSpur Option zum Zusammenfiihren oder Uberschreiben von vorhandenem Audio
in der Zielspur.

mnetirs die Audiodatet on dese Takidale S Wenn die Audio Datei Acid Loop oder Apple® Loop Infos beinhaltet, gibt

mporbiere die Audiodatel an aese | arkstele m oo . . . . . .

z;t (Stuophe. Tak! Schiag Tick) 0 ] es eine Option das Audio Basis-Tempo der Audio Datei auf das Tempo des
e o J0 I0 o JEIE aktuellen Songs einzustellen.

Beim Import einer Audiodatei [berschreibe vorhandene Tonspur ~

Auf Mull zuriickstellen
bei Sample 0 = 0ms
Merke: Takt -1 ist der Beginn des Einzahlers. Takt 1 ist der Beginn des Songs.
Guel-Datei beinhaltet Acid Loop Information. Das Tempo ist 140 bpm.
Audio-M aster [Basiz] Tempa einstellen zu 140

0K Abbruch Hilfe

Audio Aufnahme

Sie konnen Thren Live-Gesangs- oder Instrumentalvortrag aufnehmen und ihn zusammen mit der Band-in-a-Box-Begleitung in einer Audio-
Wave-Datei speichern. Stellen Sie sicher, dass Sie ein Mikrofon Thre Soundkarte angeschlossen ist, oder dass eine Verbindung von einem
Mixer, einem Keyboard oder einem anderen Audiogerét, das an die Line-In-Buchse Threr Soundkarte angeschlossen ist, hergestellt ist.

@ Der [Record Audio] Button 6ffnet den Dialog Audio aufnehmen.

Record

Audio
Audio aufnehmen X
(@) Arifang d=s Songs Aufnahme-Pegel einstelen
Ch
OTakt e Aufnahmepegel testen [VU-Meter]
O Taa Wl-Meter wahrend der Aufnahme offen lazsen
(O Ende

Audio Dptionen

] Puncheln Aufnahme Spur Typ ist Stereo

Wono HER HE HE Audio-Eingang ist 32-Bit

Bis: 1 A s s it varliegendem Audio mischen

| Aufnahme (R) | Abbruch Hilre

Aufnahme Einstellungen Festlegen

Teilen Sie Ihrer Soundkarte (und Band-in-a-Box) mit, von welchen Quellen Sie aufnehmen mdéchten. Moglicherweise nehmen Sie iiber
ein Mikrofon oder einen Line-In-Stecker an Threr Soundkarte auf. In diesem Fall miissen Sie diese Elemente in den
Aufnahmeeigenschaften Threr Soundkarte ausgewéhlt haben.

Bei den meisten Soundkarten kénnen Sie folgende Quellen aufnehmen:

- Mikrofon — an der Soundkarte angeschlossen, um Gesang oder Live-Instrumente aufzunehmen.

- Line-In — vom Line-Out Ausgang eines Mischpults oder eines Keyboards oder einer Gitarre-Direkt-Box (Direct-Recording-Preamp).

- CD-ROM Player — um Audio-Dateien von einer Audio CD aufzunehmen.
“Das, was Sie horen” oder “Stereo Mix” wird verwendet wenn Sie einen ganzen Band-in-a-Box Song auf Audio rendern. Das zu
verstehen ist wichtig, wenn Sie Band-in-a-Box in Verbindung mit Audio-Daten verwenden: Thre Soundkarte sollte die Aufnahme von
ausgehenden MIDI-Daten*, die von Threr Soundkarte zum Lautsprecher gesendet werden, ermoglichen. Wenn Sie Audioaufhahmen
durchfiihren (z.B. Gesang), werden Sie normalerweise nicht die ausgehenden MIDI-Daten die von der Soundkarte kommen
aufnehmen, da diese sonst zur Audio Spur dazu gemischt werden wiirden. Wenn Sie hingegen eine ganze Komposition in eine einzige
WAV-Datei rendern mochten, um diese auf einer CD oder iiber das Internet zu vertreiben, dann miissen Sie immer ausgehende MIDI-
Daten mit aufnehmen.

Technische Anmerkung: Dies trifft nur zu, wenn Sie lhre Soundkarte fiir MIDI-Ausgang gewahlt haben. Wenn Sie ein externes MIDI-Geréat
gewahlt haben, wie des Roland Sound Canvas ist es nétig den LINE-OUT-Ausgang des Roland Sound Canvas auf den LINE-IN Eingang lhrer
Soundkarte zurlickzu'routen’ um die MIDI-Daten mit aufzunehmen (mit zu’rendern’)..

Wenn Sie den Button [Aufnahme-Pegel einstellen] driicken, erhalten Sie die Sound-Einstellungen fiir hren Computer. Dort wird die
Aufnahme-Quelle bestimmt.

Stellen Sie die Position ein, bei der Ihre Aufnahme beginnen soll

Durch Eingabe der Taktnummer und der Strophennummer konnen Sie die Authahme vom Beginn oder irgendwo in der Mitte oder aber
an einem “Punch-In Punkt” starten.

Wiihlen Sie die Zielspur aus.

Audio kann auf jeder Spur aufgezeichnet werden.

Wiihlen Sie die Zielspur fiir die Aufnahme von MIDI.

Wenn Sie gleichzeitig auch MIDI aufzeichnen mdchten, wihlen Sie die Zielspur mit der Option "MIDI aufzeichnen auf".
Wiihlen Sie die Option ""Punch-In-Aufnahme".

Es gibt nun eine Funktion zur Aufhahme nur eines vorher genau festgelegten Ausschnitts. Damit konnen Sie eine Passage einer bereits
vorhandenen Aufnahme Taktgenau iiberschreiben (falls Sie sich verspielt haben, z.B.). Dabei konnen Sie festlegen, ob die neue
Aufnahme die bestehende Aufnahme ersetzen soll oder beide zusammen gemischt werden sollen. Dieses Verfahren nennt man auch
“Punch-In”. Beim Mischen mit der alten Aufnahme horen Sie das bestehende Audiomaterial.
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Wiihlen Sie die Option Mit vorliegendem Audio mischen

Wenn Sie zuvor bereits Audio auf die Spur aufgenommen haben und diese nun mit einer neuen Aufnahme mischen wollen (um z.B. eine
weitere Stimme hinzuzufiigen), so aktivieren sie die Kontrollbox [Mit vorliegendem Audio mischen]. Es ist aber nicht unbedingt nétig,
dies schon jetzt zu tun, da Sie noch am Ende der Aufnahme die Moglichkeit haben, die aktuelle Aufnahme dazu zu mischen. Achtung, die
Audio Spur wird wahrend der Aufnahme nicht abgespielt, sie miissen also die zusétzliche Stimme singen, ohne die vorher aufgenommene
zu horen.

Stellen Sie den Spurtyp (Stereo/Mono) fiir die Aufnahme ein.

Der Dialog zeigt den Mono/Stereo-Status der Aufnahme an, aber wenn Sie ihn &ndern mdchten, driicken Sie den [Audio Optionen]-
Button.

Testen Sie den Aufnahmepegel mit den VU-Metern.

Die VU Meter werden automatisch gedffnet, wenn der Dialog Audio Aufnahme gedffnet ist. Die VU Meter zeigen die durchschnittliche
Stérke des Signals in einer dB-Skala. Ein Clip-Indikator (Ubersteuerungsindikator) weist auf eine Ubersteuerung hin, wodurch das Signal
verzerrt aufgenommen wiirde.

[V0 Meter K3

L Der griine Bereich zeigt den Normalbereich an, der rote Bereich warnt vor Ubersteuerung.

Idealerweise sollte das Signal im griinen Bereich bleiben und den roten Bereich nicht erreichen. Zum Unterschied zur
; s Analogen Aufnahme, bei der leicht iibersteuerte Pegel sogar erwiinscht sind, ist es bei der digitalen Authahme wichtig,
iibersteuerte Signale absolut zu vermeiden. Jede Ubersteuerung erzeugt eine Verzerrung und ruiniert die Aufnahme.

Driicken Sie den Button [Aufnahme] oder die Taste R.

Die Audio Aufnahme startet. Wenn Sie die Option “Zeige VU-Meter wiahrend Aufnahme” aktiviert haben, sehen Sie wihrend der
Aufnahme die Aussteuerungsanzeige.

Driicken Sie die Schaltfléiche [Stop] oder die Taste [Esc].
Sie sehen nun den Dialog “Aufnahme behalten?”.

Audio aufgezeichnet - Aufnahme behalten? x| 1. Strophe in gesamten Song kopieren: Wenn Sie nur eine Strophe des Songs
STT— aufgehmen, koénnen Sie wéhlen, ob S1§ dles_e erste Strophe_m den gesamten Song
Optioren kopieren wollen. Der gesamte Song wird mit dem Audioteil durch Wiederholen
gefiillt. Dies wird so oft durchgefiihrt, wie es notwendig ist. Sie brauchen nur mehr
[11. Strophe in gesamten Song kapisren das Ende des SOHgS aufnehmen.
Mit vorliegendem Audio mischen Mit vorliegendem Audio mischen: Am Ende der Aufnahme haben Sie die

Maglichkeit, die aktuelle Audio Aufnahme mit der bereits bestehenden Aufnahme
zu mischen. Das heifit, beide Aufnahmen werden in eine neue Datei
zusammengefiihrt, wobei beide Aufnahmen erhalten bleiben.

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten

Abbruch

Zuletzt aufgezeichnetes Audio behalten: Diese Option ermdglicht “Punch out” und erhélt den zuvor aufgenommenen Audio Take.

Wenn Sie mit Threr Aufnahme zufrieden sind, konnen Sie [OK —Take behalten] wihlen; die Aufnahme wird in die Zielspur iibertragen.
Durch Driicken von [Start] horen Sie nun das Ergebnis.

Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht einverstanden sind, kénnen Sie im Menii Bearbeiten | Riickgdngig Audioaufnahme behalten zu der
Stelle zuriickkehren, an der Sie vor der Aufnahme waren. Ebenso kénnen Sie die Option [Nochmals aufnehmen] wihlen; der Dialog
Audio-Aufzeichnung wird wieder gedftnet.

Audio Input Monitoring
Dies ist wie "Audio Thru" und leitet eingehende Audiosignale an Audio Out.

Um diese Funktion zu nutzen, miissen Sie die Spur, auf der Sie aufnehmen, scharfschalten. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Button der Spur im Mixer und wéhlen Sie den Mentiipunkt Spur fiir Audio-Eingangsiiberwachung scharfschalten oder klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die VU-Meter und wahlen Sie Spur scharfschalten aus dem Menil.

Das Rechtsklickmenii der VU-Meter bietet Optionen zur Auswahl eines Audioeingangs. Wenn Ihr Audio-Interface beispielsweise zwei
Eingdnge hat (rechts/links) und Sie von einem Mikrofon aufnehmen mdchten, das an den rechten Eingang angeschlossen ist, wihlen Sie
den Meniipunkt Mono rechts zu Stereo.

—— = (- [ -

Live-Audio-Eingangsiberwachung
Erzeuge Audio [Utility#1 Spur]
Spur scharfschalten
Spureinstellungen und Aktionen Dialog
o Stereo zu Stereo
Spur fir Audio-Eingangsiberwachung scharfschalten
Mona links zu Sterec

Meno rechts zu Stereo

m=m| Wenn die Spur scharfgeschaltet ist, werden die VU-Anzeigen blau umrandet. Sie konnen nun den Audioeingang zusammen mit
den Effekten iiberwachen, die Sie fiir diese Spur ausgewdhlt haben. Wenn Sie Threr Authahme beispielsweise einen Tremolo-Eftekt
hinzufiigen mdchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ersten Slot im Mixer, wihlen Sie im Menii Plug-In wdhlen und
wihlen Sie einen Tremolo-Effekt. Wenn Sie nun singen oder ein Instrument tiber das Mikrofon wiedergeben, sehen Sie es auf den VU-
Anzeigen und horen es zusammen mit dem Tremolo-Effekt.

Uttt mam

Erzeugung einer synthetischen Stimme

Thre Melodie oder Solist-Spur mit Songtext kann durch die Verwendung des Drittanbieter-Tools “Sinsy” zu einer Vokal-Audio-Spur
gerendert werden.

Um dies Funktion zu verwenden, sollten Sie zuerst Melodien und Songtext in einer Melodie- oder Solistenspur eingeben. Wenn kein
Songtext vorhanden ist, konnen Sie trotzdem den Vokal Synth mit Silben wie (la la la usw.) verwenden.

Sie konnen die Vokal Synth Erzeugung mit einer der folgenden Methoden aufrufen:
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- Driicken Sie den groflen [Songtext] Button und Vokal Synth (Auto oder Manuell) und wihlen einen der beiden Vokal Synth
Meniieintrage.

- Driicken den [Vokal Synth] Button aus dem Notation Fenster driicken und wéhlen einen der beiden Vokal Synth Meniieintrége.
- Gehen Sie zu dem Meniibefehl Bearbeiten | Songtext | Vokal Synth.

Im manuellen Modus erzeugt Band-in-a-Box eine Sound. XML Datei, die Sie zum Upload auf den Sinsy Server benétigen. Sobald Sinsy
eine Audio-Datei mit einem Vokal-Synth erzeugt hat, importieren Sie diese in Band-in-a-Box.

Normalerweise verwenden Sie den automatischen Modus, der den gesamten Prozess automatisch fiir Sie durchfiihrt. Wenn Sie den
automatischen Modus wiéhlen 6ffnet sich der Erzeuge synthetische Stimme Dialog.

F¥ Erzeuge synthetische Stimme - m} Pas

Sprache Englisch v Sprache: Wihlen Sie die Sprache Japanisch oder Englisch, und einen der
Yokalist \Weibl Englisch 0026 HiangLing - weiblichen oder ménnlichen Sdnger. Wiahlen Sie Englisch, auler der
Geschlechts-Param. eingegebene Text ist japanisch.

Vibiato Intensiat Vokalist: Wihlen Sie ménnliche oder weibliche Stimme. Wenn die

T o Sprache Englisch ist, konnen Sie nur einen englischen Vokalist auswahlen.
fir Noten ohre Songtest, verwerde® | Geschlechts-Parameter: Sie konnen den Geschlechtsanteil der Stimme in

einem Bereich von -0.8 bis +0.8 verdndern. Hohere Werte sind ménnlicher.
Defaut Apbrnch hile Voreingestellt ist 0.55.

Vibrato Intensitét: Dies steuert den Vibratoanteil in der Stimme. Der Bereich geht von 0 bis 2. Voreingestellt ist 1.
Tonhé6hen-Verschiebung: Diese Einstellung verschiebt die Tonhoher in Halbton-Schritten. Der Bereich geht von -24 bis zu +24. Eine
Einstellung von -12 wiirde dann eine Oktave tiefer bedeuten. Voreingestellt ist 0.

Fiir Noten ohne Songtext verwende: Wenn lhre Spur keinen Songtext hat, kdnnen Sie Silben zur Verwendung von Noten ohne Songtext
verwenden (.e.g. la). (Anmerkung: Wenn Sie einen japanischen Vokalisten verwenden, miissen Sie eine Japanische Silbe verwenden.)

Wenn Sie OK driicken, wird I wird Ihr Song automatisch an den Sinsy-Server gesendet und in einen Vocal-Synthesizer gerendert. Dies
kann ein paar Minuten dauern. Wenn die Vokalstimme erzeugt wurde, 6ffnet sich der Import Audio Datei Dialog. Driicken Sie [OK] um
diese in Band-in-the-Box zu importieren.

Audio Bearbeiten - Audio-Bearbeitungsfenster

M | Das Fenster Audio-Bearbeitung zeigt eine digitale Wellenform und erméglicht die Auswahl, Vorschau oder Bearbeitung von
:E, Audiodaten auf einer beliebigen Spur. Sie kdnnen das Fenster tiber den Button in der Symbolleiste, den Meniipunkt Audio |
Beatbeien  Judio-Bearbeitung-Fenster oder die Tasten Strg+Umschalt+A 6ffnen.

Anmerkung: Wenn Sie Audiodaten bearbeiten, werden diese in einer WAV-Datei gespeichert, nicht in einer MGU/SGU-Datei. Wenn Sie z. B. die
Audiospur in einem Song namens MySong.MGU bearbeiten, wird die Audiospur in MySong.WAV gespeichert. Fiir andere Spuren als die
Audiospur werden die Spurnamen zu den WAV-Dateien hinzugefiigt, z. B. MySong Melody.WAV, MySong Bass.WAV, MySong #1.WAYV (fir die
Utility#1-Spur) usw.

—||+]| Ganzer Spur ]l Sample H Raster ]l Loop gewshiten Bereich ]l Alles Auswihlen
3
A

[0
A

F Gm

Das Fenster zeigt Stereo WAV-Dateien als 2 getrennte Spuren.

Die nummerierte Skala am oberen Fensterrand zeigt Takte und Schlége, mit einer vollen vertikalen Unterteilung fiir jeden Takt und eine
kurze vertikale Linie fiir jede Viertelnote. Takte mit Partmarker beinhalten A oder B PartMarker Buchstaben mit den Taktnummern (1a, 9b).

Beachten Sie die Dezibel (dB) Skala auf der rechten Seite des Fensters.

Um einen groflen Bereich im Audio Editor Fenster auszuwéhlen, konnen Sie leicht mit Umschalt+Klick (Umschalttaste + Mausklick) auf
das Ende des gewtinschten Bereichs zeigen.

- Klicken Sie auf den Start Takt.

- Umschalt+Klick auf den Ende Takt.

Folgende Hotkeys sind verfiigbar.

- POS 1 bewegt den Cursor an den Anfang einer Spur.

- Mit Ende wird der Cursor an das Ende einer Spur bewegt.

- Mit Umschalt+POS 1 wird der linke Cursor des ausgewédhlten Bereiches an den Anfang einer Spur bewegt. Wenn kein Bereich
ausgewdhlt ist, wird damit ein Bereich vom Cursor bis zum Anfang einer Spur ausgewéhlt.

- Mit Umschalt+Ende wird der rechte Cursor an das Ende einer Spur bewegt. Wenn kein Bereich ausgewdhlt ist, wird damit ein Bereich
vom Cursor bis zum Ende einer Spur ausgewdhlt.

- Mit Strg+A wéhlen Sie die gesamte Spur aus.

- Strg+C kopiert die ausgewéhlte Audioregion in die Zwischenablage.

- Strg+X schneidet den ausgewahlten Bereich des Audiomaterials aus.

- Strg+V fiigt das kopierte Audiomaterial an der aktuellen Position ein und iiberschreibt das vorhandene Audiomaterial.

- Strg+Umschalt+V fiigt das kopierte Audiomaterial ein und verschmilzt es mit dem vorhandenen Audiomaterial, anstatt es zu
iiberschreiben.

- Loschen 16scht den ausgewahlten Bereich des Audiomaterials.
- Umschalt+Léschen 16scht den ausgewéhlten Bereich des Audiomaterials.
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Lautstirkeautomation

Die knotenbasierte Lautstirkeautomation ermdglicht eine feine Lautstirkeregelung jeder Spur fiir Fades, Crescendos, Stummschaltungen,
usw.

In diesem Tutorial verwenden wir einen Song aus einem der beiden neuen Artist Performances-Sets. Diese Sets enthalten iiber 50
originale Songs, gesungen von einer Vielzahl sehr talentierter Séngerinnen und Sédnger aus unterschiedlichen Genres. Diese Kiinstler
Performances konnen in Band-in-a-Box wiedergegeben werden und eignen sich hervorragend, um mit verschiedenen Styles zu
experimentieren. Die Songs sind in den folgenden Ordnern gespeichert.

C:\bb\Songs and Lessons\Artist Performance Sets\Artist Performance Set 11 - Songs with Vocals volume 1
C:\bb\Songs and Lessons\Artist Performance Sets\Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2

Laden wir nun einen Song namens "Emmaline 100 country male C _goldrsh.MGU" aus dem Ordner C:\bb\Songs and Lessons\Artist
Performance Sets\Artist Performance Set 12 - Songs with Vocals volume 2. Dieser Song hat tolle Lead- und Background-Vocals, aber
wenn Sie den Song wiedergeben, werden Sie feststellen, dass die Background-Vocals zu laut sind.

Wenn Sie das Fenster Audio-Bearbeiten 6ffnen und die Background-Vocal-Spur anzeigen, gibt es in
den Takten 21-27 einen Audioabschnitt, und Sie werden feststellen, dass die erste Hilfte des
Abschnitts etwas lauter ist als die zweite Hilfte. Sie konnten den Lautstirkeregler im Mixer
verwenden, aber damit wiirden Sie die Lautstédrke fiir beide Abschnitte verringern. Es gibt eine bessere
Moglichkeit, die Lautstérke einzustellen und mehr Kontrolle zu haben.

Driicken Sie zunichst den Button fiir die Lautstirkeautomation in der Symbolleiste des Fensters.

Dadurch werden blaue Linien auf der Spur angezeigt. Die Wellenform ist immer noch sichtbar, aber sie ist

dunkler, so dass wir uns jetzt auf die blauen Linien konzentrieren kénnen.

Sie konnen irgendwo auf die blaue Linie klicken, um einen Knoten (einen kleinen blauen Punkt) hinzuzufiigen,
der als Anker dient.

Wenn Sie weitere Knoten hinzufiigen und dann einige von ihnen nach oben oder unten verschieben, wird die
blaue Linie zwischen den eingegebenen Knoten gezeichnet. Und die Position der blauen Linie an einem
bestimmten Punkt bestimmt den Betrag in Dezibel, um den der Ton an diesem Punkt erhoht oder verringert
wird. Wenn Sie den Song wiedergeben, wird die Lautstirke des Hintergrundgesangs im Wesentlichen zwischen
zwei Abschnitten ausgeglichen.

Sie konnten den Background-Gesang anfangs leiser und dann allméhlich lauter werden lassen.

Akkorde im Audiobereich analysieren Audio-Akkord-Wizard
Der Audio-Akkord-Wizard kann iiber den Toolbar Button [Audio Akkord Wizard] aufgerufen werden.

[Audio Akkard
Wizard

L = [ECT @] Alternativ konnen Sie den [Audio Bearbeiten] Button oder die Tasten Strg+Umschalt+A driicken und nach
i dem das Audio Bearbeitungs- Fenster gedffnet wurde, driicken Sie den [Marker Modus] Button auf der

Toolbar und wihlen Audio-Akkord-Wizard aus dem Menii.
MMI Ganzer Spur ]I Sample ’Iﬂi’Rast&r *_L’oopgewahltenﬂeretm ’|_’ Ales Auswahlen ]I Bearbeiten -]Iﬂ Marker Modus (Audio-Akkard-Wizard) v ...m:.
Bl u

Tia-Zele hinzu () | Tit-Zelen hinzufent? v Il Auto Marking Auto Analyse | Anavse |4 | viD1 auf sour umschvebe| Temp Ausgleichen
5 (1) (D 7 (1) 8(1) B (1) 10 (1)

—

In diesem Modus ist der erste Arbeitsschritt Taktlinien zu finden, sodass der Audio-Akkord-Wizard Akkorde genau erkennen kann und
das Audio mit dem Band-in-a-Box Song synchronwiedergegeben wird.

Sie konnen mit dem Button [Tkt-Zeile hinzu (L)] oder mit der [L] Taste auf der Tastatur Taktzeilen hinzufiigen. Eine Taktzeile wird
beim Audio-Bearbeitungs-Cursor platziert oder beim Wiedergabe-Curosor, wenn der Song gerade abgespielt wird.

Wenn Sie mit der Eingabe von Taktstrichen beginnen, stellt das Programm das Tempo des Songs automatisch auf das Tempo des ersten
Taktes des Audios ein.

Sobald das Tempo des ersten Taktes eingestellt ist, verschiebt das Programm automatisch die Position des ersten Audio-Takts, so dass der
optische Bereich der Einzdhl-Takte sichtbar ist.

Wenn Sie nach dem Hinzufiigen der Taktzeilen den ersten oder zweiten Takt anpassen und sich das Tempo des ersten Taktes
entsprechend dndert, &ndert das Programm automatisch das Tempo des Songs entsprechend.

Der [Tkt-Zeilen hinzu/entf] Button hat ein Menii mit Optionen um Taktzeilen basierend auf der Song-Struktur oder der Geschwindigkeit
hinzuzufiigen. Sie kénnen alle bestehenden Taktzeilen 16schen, oder nur diejenigen die sich im markierten Bereich befinden.

Wenn Auto Marking aktiviert ist, dann wird Band-in-a-Box automatisch Takt-Zeilen hinzufiigen und anordnen basierend auf den
Taktlinien, die Sie manuell hinzugefiigt haben. Die “Auto” Takt-Linien werden in hellblau gezeigt und die “Benutzer Taktlinien” in
violett. Sie konnen diese Farben im Audio-Bearbeitungs-Einstellungs-Dialog dndern, wenn Sie mdchten.
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Wenn Auto Analyse aktiviert ist, dann wird Band-in-a-Box die Akkorde erneut analysieren sobald Sie eine Takt-Linie hinzufligen oder
verschieben oder die Audio-Daten verdndern. Lassen Sie diese Einstellung deaktiviert wenn sie zuerst (z.B. zur Tempobestimmung) die
Takt-Linien einstellen wollen und analysieren danach die Akkorde.

Takt-Linien kdnnen mit der Maus verschoben werden. Klicken Sie einfach auf das violette Steuerungsrechteck am unteren Rand und
ziehen dieses an die gewiinschte Stelle. Wenn Sie eine “Auto” Takt-Linie verschieben, wird diese zu einer “Benutzer” Takt-Linie.

Sie konnen auch mit Rechts-Klick auf solch ein Steuerungsrechteck klicken und erhalten dann ein Kontext-Menii mit Optionen um den
Marker-Type von (“Benutzer” oder “Auto”) zu dndern, die Takt-Line zu 16schen oder die Taktart fiir den Takt zu dndern. Das Meni zeigt
Thnen auch die Geschwindigkeit des Taktes basieren auf der Taktart und der Position der néchsten Takt-Linie.

Wenn Sie Takt-Linien hinzufiigen oder verschieben, wird Band-in-a-Box automatisch eine Tempo Map erzeugen, damit Thr Song
synchron mit den Audio-Daten spielt.

Jede Anderung, die Sie im Audio-Akkord-Wizard machen, ist auch riickgingig machbar. Dies war in der fritheren alleinstehenden
Version des Audio-Akkord-Wizard nicht moglich.

Verwenden Sie den [Analyse] Button um die Akkorde in den Audio-Daten zu analysieren. Die erkannten Akkorde werden direkt in das
ChordSheet geschrieben. Falls die “Auto Analyse” aktiviert haben, miissen Sie dies nicht machen. Falls Sie aber Akkorde im ChordSheet
gedndert oder geloscht haben, konnen Sie dies durchfiihren.

Wenn Sie das ChordSheet 6ffnen, sehen Sie, dass der Audio-Akkord-Wizard Akkorde und die Tempo-Map eingetragen hat.

Wenn MIDI auf Spur umschreiben aktiviert ist, sendet der Wizard die transkribierten MIDI-Noten an die Soloist-Spur zur weiteren
Analyse durch den Benutzer (iiber das Fenster "Piano-Rolle" oder "Notation"). Beachten Sie, dass es sich hierbei um eine
"Momentaufnahme"-Ansicht jeder 8. Note der vorhandenen TonhShen handelt und nicht um einen Versuch der polyphonen
Transkription.

Der [Tempi Ausgleichen] Button entfernt Tempowechsel durch Dehnung von Audiobereichen entfernt, so dass die Tempi alle gleich
sind.

Audio Harmonien

Die Audio-Harmonien beinhalten folgende Funktionen:

- Harmonisierung von Audi mit bis zu 4 Stimmen.

- Korrektur von Noten, die nicht exakt stimmen.

- Transkription von Audio zu Notation.

Offnen Sie zuerst eine Audio-Datei (WAV/WMA/MP3/M4A) oder eine Band-in-a-Box Song Datei mit Audio. Danach gehen Sie zum

Menii Audio oder Harmonie und wahlen Audio Harmonien, Tonhéhen-Verfolgung, Fix. Die 6ffnet das Audio Bearbeitungs-Fenster und
den Audio Harmonie Dialog.

Tipp: Wenn das Audio Bearbeiten Fenster bereits gedffnet ist, driicken Sie den [Bearbeiten] Button in der Toolbar und wahlen Harmonisiere um
den Audio Harmonie Dialog zu 6ffnen.
Audio Harmonie * | Wiébhlen Sie eine von vier 3 Harmonisierungs-Modi.
Hermorisierung basierend auf Akkorde s - Der “Akkord” Modus harmonisiert Audio, basierend auf
Hamorie-Top BandimaBor nteligenter Modus v den Akkorden in IThrem Song. Wihlen Sie einen Typ aus
Bandin-a Box Inteligenter Modus der “Harmonie Typ” Option. Wihlen Sie entweder den
intelligenten Modus, der Thnen die Anzahl der Stimmen und
andere Optionen bestimmen lisst, oder verwenden Sie einen
der Band-in-a-Box Harmonie-Presets.
Wenn Sie den intelligenten Modus wahlen, kénnen Sie auch
“Melodie verdoppeln“ verwenden. Damit wird eine der
Harmanie Stimmen 4 + Harmonie-Stimmen die Original Stimme verdoppeln. Fiir
Sfimmen oberhal 0 + eine 2-stimmige Melodie konnen Sie die Harmonie-Stimme
Melodie Verdoppeln o = als Terz oder Sext ober/unterhalb_ der Original-Stimme
o abhéngig von der Einstellung “Stimmen oberhalb* oder
einer Kombination aus Terzen und Sexten mit der
Einstellung “Duett Stimmen* erzeugen lassen.
Original Melodie Guetspur [T Urscheben - Der “MIDI” Modus fiigt dem Audiomaterial Stimmen
hinzu, die auf den MIDI-Noten in der Quellspur basieren.
Stimme 1 Zielspur: [T W | 1 Uschreben Sie konnen die Anzahl der Stimmen wihlen (bis zu 4
. Stimmen).
e Zelsur: (Y vccvscon - Der “Fix Tuning” Modus analysiert die Quell-Spur und
R St [T o st korrigiert Noten die nicht stimmen, im markierten Bereich
in Bezug zur Tonart Thres Songs.
SIS & Zielspur I] Umschrelben
[ £uzgabe auf getrennte Spuren Hilfe:
oK Abbruch

Quellspur ist die Spur, auf die der ausgewihlte Harmonisierungsmodus angewendet wird.

Wenn die Ausgabe auf getrennte Spuren nicht aktiviert ist, werden die Harmoniestimmen in die Quellspur geschrieben und mit dem
vorhandenen Audiomaterial in dieser Spur zusammengefiihrt. Sie konnen auch die Lautstérke und Stereobalance fiir jede
Harmoniestimme einstellen. Wenn Sie diese Option aktivieren, werden die Harmoniestimmen in andere Spuren geschrieben, die Sie mit
der Option Zielspur auswéhlen. Nachdem die Harmoniestimmen erzeugt wurden, kénnen Sie den Mixer verwenden, um die Lautstérke,
das Schwenken, den Hall und den Klang zu steuern oder Effekte fiir jede Stimme hinzuzufiigen.

Sie konnen die Option Transkribieren fiir die Quellspur und/oder die Harmoniestimmen aktivieren. Beachten Sie, dass das Audio in der
Quellspur monophon sein sollte (z. B. Gesang, Saxophon).
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Verwenden von Audio Plug-Ins

Wenn Sie Audio aufgenommen haben, mdchten Sie vielleicht die Aufnahme mit einigen Effekten bearbeiten. Der Halleffekt ist einer der
gebrduchlichsten. Wéhlen Sie das Plugln, das Sie verwenden méchten vom Menii Audio | Plug-In. Fiir Hall wahlen Sie die Halloption.
Danach erscheint das PlugIn mit seinen eigenen Einstellungsmdglichkeiten, die vom jeweiligen Typ des Plugln abhéngen.

Im Plugln Fenster kénnen Sie dann eine Vorschau des Effekts horen, und — wenn Sie wollen — den Effekt auf den ganzen Song anwenden.
Sie konnen den Plugln Effekt durch den Meniibefehl Bearbeiten | Riickgdngig widerrufen (oder durch die Tastenkombination [Strg+Z]).

VST/DX Plug-Ins fiir einzelne Spuren

Die Steuerung der VST Plug-Ins und Effekt Plug-Ins wird iiber den Mixer, im Register [Plug-Ins] durchgefiihrt.
[ Mixer T Plug-Ins T Planos T Patches 1

G Flanger G Auto\Wa G Echo Chorus

MIDI Spuren haben 4 Slots. Der erste Slot wird fiir einen Synth (z.B. Sforzando, Coyote GM, Garritan Aria, und HyperCanvas)
verwendet, die anderen 3 kdnnen Audio Effekte (z.B. Hall, Kompressor usw.) aufnehmen.

Audio Spuren (RealTracks, die Audio-Spur oder Utility-Spuren) haben 4 Slots. Es gibt keinen Synth Slot, Sie haben daher 4 Slots fiir
Audio.

Klicken Sie auf einen Plug-In-Namen, und verwenden Sie das Menti, um ein Plug-In auszuwihlen, ein Preset oder eine Gruppe von Plug-
Ins zu laden oder zu speichern, die Plug-In-Einstellungen zu dndern und vieles mehr.

Exportieren der Audio- und MIDI-Spuren in andere Programme

Wenn Sie einen Band-in-a-Box Song haben, der auch eine Audiospur hat, und Sie wollen diesen Song zu einem Sequenzer wie
PowerTracks Pro Audio exportieren, dann fithren Sie folgende Schritte durch:

- Fiir einen Song mit dem Namen MYSONG.MGU, wird die dazu gehorende WAV-Datei (Audiospur) MYSONG.WAYV heifen.

- Erzeugen Sie eine MIDI-Datei (durch Driicken der Taste [F6] oder der Schaltflache [.MID]oder iiber das Menii Datei | Standard Midi-
Datei erstellen). Speichern Sie die MIDI-Datei in den gleichen Ordner wie Ihren Song. Ihr Sequenzer kann die ganze Datei einlesen,
nachdem folgende Vorgénge in Ihrem Sequenzer durchgefiihrt werden:

- Offnen Sie die MIDI-Datei.
- Importieren Sie die WAV-Datei-Spur in die Sequenz.

Tipp: PowerTracks Pro Audio erkennt eine Band-in-a-Box Datei mit zugehériger WAV-Datei und bietet an, beide einzulesen. In alteren Versionen
von PowerTracks Pro und anderen Sequenzern missen Sie die Schritte, wie oben beschrieben ausfiihren.
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Kapitel 12: Andere Funktionen und Referenz

Zeige das Programmhandbuch an 6ffnen kdnnen.

Anmerkung: Dieses Kapitel wird ausfiihrlich im vollstdndigen Handbuch beschrieben, das Sie Gber das Menl Hilfe | Programm Handbticher (pdf) |

Tutorien, Wizards und Ubungsméglichkeiten
Video Fenster

“Ubungs-" Tempo Funktion
Akkordinterpretations-Wizard fiir MIDI-Dateien
Ubungsfenster

Ubungen zum Gehértraining

Vocal Wizard

Rhythmusgitarren-Akkord-Tutor

Das Gitarrenfenster

GroBes Pianofenster

Dynamisches 3D-Drumkit-Fenster
Akkordunterbrechungen “Breaks”
Skalen-Wizard

Werkzeuge, Dienstprogramme und Apps
Download Manager

Datei Finden

DAW Plug-In Modus

CoyoteWT

Gitarren/Bass-Stimmgerét

Hauptstimmung

MIDI-Monitor

Fretlight® Unterstiitzung

TranzPort®™
BB Remote
Band-in-a-Box fiir iPhone

Drahtloses Fernsteuerung

Vom Benutzer programmierbare Funktionen
Der StyleMaker

RealDrums Styles erzeugen

Der Harmonie Maker

Der Solist Maker

Der Melodist Maker

Der Gitarrist-Maker

Referenz

Band-in-a-Box Menii Beschreibungen
Tastaturkiirzel und Hotkeys
Akkord-Liste

Band-in-a-Box Dateien und Ordner
Begriff Sammlung
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